
        
            
                
            
        

    Annotation

    Рассказывается о самых популярных компьютерных программах, позволяющих бесплатно разговаривать с любой точкой мира, общаться на форумах, знакомиться и видеть друг друга, переговариваться в компьютерных играх, обмениваться файлами, звонить с компьютера на обычные и сотовые телефоны и др.

    Особое внимание уделено мерам безопасности, которые нужно принять перед тем, как выйти в Интернет, а также быстрому восстановлению работоспособности компьютера после вирусной атаки или повреждения жесткого диска. Описаны программы удаленного управления компьютерами.

    Прилагаемый компакт-диск содержит дистрибутивы описанных в книге свободно распространяемых программ.

    Для широкого круга пользователей.
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   Сергей Фрузоров 

   Бесплатные разговоры через Интернет 

  

  
   

    Введение 

   

   

    Эта книга посвящена программам голосового общения через Интернет или локальную сеть, которая в свою очередь может и не иметь выхода в Интернет. Например, она может быть смонтирована у вас на работе, в компьютерном клубе или в подъезде вашего дома, для того чтобы играть в сетевые компьютерные игры, предоставлять на общий доступ файлы и папки или просто обмениваться текстовыми сообщениями. Голосовое общение с помощью компьютеров на Западе называют VoIP-телефония (или просто IP-телефония), что дословно переводится как передача голоса (Voice) по Сети[1]. Итак, давайте разберемся, кому может пригодиться IP-телефония и какие преимущества она имеет над обычной или сотовой телефонной связью.

   
   
    

     Кому эта книга может пригодиться 

    

    ♦ Прежде всего тем, кто любит часами разговаривать по междугороднему или международному телефону, но не желает платить за это деньги.

    Это относится к вам, дорогие женщины. Порой можно так увлечься телефонными разговорами, что и не заметишь, как пролетит уйма времени. Это не особо ударит по вашему кошельку в случае обычных городских телефонных разговоров, однако как быть, если хочется поговорить с родственниками или друзьями, которые живут за границей и которые могут вас навещать всего один или два раза в год.

    Порой так по ним соскучишься, что готов разговаривать часами напролет, если бы не огромные суммы денег, которые нужно за это платить. А если у вас что-то не получается, например, приготовление изысканного блюда, и в этом вам может помочь только мама, которая поехала навестить вашего брата в другой город?

    А если вы простудились и вам срочно нужно проконсультироваться с сестрой, которая работает врачом, но которая недавно вышла замуж и переехала жить за границу? Поверьте, в жизни может случиться множество причин, по которым вам понадобится дешевая и в то же время качественная голосовая связь, пусть даже с заграницей.

    Именно такую связь и предоставляет IP-телефония — она на порядок, а иногда даже и на два порядка дешевле, чем звонки по обычному международному телефону. В этом случае вы оплачиваете только время, проведенное в Интернете, а само общение с компьютера на компьютер происходит совершенно бесплатно. Качество голоса при этом получается вполне приемлемым, даже если у вас низкоскоростной Интернет.

    ♦ Тем, кто хочет не только слышать, но и видеть друг друга.

    Некоторые программы голосового общения, например, такие гиганты, как Skype, могут передавать не только звук, но и изображение, т. е. вы можете использовать ваш компьютер как видеотелефон. Это очень удобно, если вы не часто встречаетесь с родственниками или друзьями и вам очень хочется их увидеть и даже помахать рукой. Для этого используется так называемая Web-камера или обычная видеокамера, настройки которой позволяют перевести ее в режим работы Web-камеры и подключить к USB-порту вашего компьютера. (Сейчас не нужно думать о том, как все это делается, об этом вскоре будет подробно рассказано.)

    Правда, есть небольшое ограничение на передачу изображения в сети. Дело в том, что видеоинформация занимает гораздо больше места, чем звук, и даже будучи в сжатом виде (с помощью специальных программных средств — кодеков), она с трудом будет передаваться по сети, если у вас низкоскоростной Интернет.

    Для реального использования видеокамеры, особенно если она передает качественное изображение и делает это более десяти раз в секунду, вам понадобится высокоскоростной Интернет, например ADSL. Благо, цены на интернет-услуги постоянно снижаются, и скоростной обмен данными становится все более и более доступен обычному пользователю. К тому же, используя ADSL или GPRS (если речь идет о выходе в Интернет с помощью мобильного телефона), вы одновременно можете пользоваться телефоном, т. е. совершать и принимать звонки, находясь при этом в Интернете.

    ♦ Кто хочет общаться на голосовых форумах или просто знакомиться, слыша приятный женский/мужской голос.

    В Интернете имеется огромное количество голосовых форумов, на которых в интерактивном режиме обсуждаются всякие интересные темы. Например, вы можете узнать, как заработать деньги на виртуальных биржах и аукционах, выяснить, почему часто перегревается процессор вашего компьютера, или просто с кем-нибудь познакомиться. Вы сами можете организовать свою телеконференцию с помощью одной из программ голосового общения, определив заранее ее тему в Интернете и назначив обсуждение на конкретную дату и время. Также вы можете разослать приглашения абонентам из вашего списка контактов принять в ней участие.

    Обратите внимание, что общение происходит в интерактивном режиме, в отличие от электронной почты, где можно послать письмо, а потом долго-долго ждать, пока вам на него ответят. Также вам не нужно набирать текст на клавиатуре, ведь не каждый пользователь обладает навыками быстрого набора (тем не менее во многих программах голосового общения имеется дополнительная возможность использовать текстовую переписку, т. е. чат).

    ♦ Если вы фанат командных компьютерных игр, то вам просто не обойтись без переговорного устройства!

    Если вы настоящий приверженец компьютерных игр, т. е. всяких бегалок-стрелялок, то без рации вам просто не обойтись. Представьте себе самый страшный кошмар: ваш неприятель имеет переговорное устройство, вернее, вся его вражеская команда снабжена рациями, а ваша — нет! Вы бегаете в подземелье вслепую, а они переговариваются друг с другом и корректируют свои действия, потом дружно нападают на вас и опять уходят в укрытие.

    Кто, по-вашему, будет иметь большие шансы победить? Конечно же, неприятель! У вашей же команды шансы на победу будут стремиться к нулю, пока вы не обзаведетесь удобной в использовании программой голосового общения, которая обладает быстрыми настройками во время игры и не позволяет игрушке «перетягивать одеяло на себя», т. е. занимать все процессорное время вашего компьютера.

    ♦ Вы можете звонить с компьютера на обычные или сотовые телефоны и платить за это «смешные» деньги.

    Некоторые голосовые программы, которые из простых программ успели перерасти в настоящие голосовые системы, позволяют совершать звонки с компьютера на обычные или сотовые телефоны (и в обратном направлении), причем во многие страны мира!

    Такие звонки относятся к внешней и внутренней IP-телефонии и, к сожалению, являются платными, однако их стоимость намного меньше, чем стоимость разговоров по обычным телефонам во время междугородней и международной связи. Для того чтобы это стало возможным, вам нужно иметь положительный денежный баланс на вашем счете в одной из таких голосовых систем. Пополнить счет можно разными способами, однако чаще всего здесь используются электронные деньги или пластиковые карточки. Перевести наличные в электронный вид вы сможете в отделениях банков, которые занимаются подобными операциями.

    Так в каком же случае удобно использовать внешнюю или внутреннюю телефонию? Например, когда компьютер вам не доступен, или если ваши друзья, живущие за границей, просто его не имеют. В это трудно поверить, однако некоторые люди не приобретают компьютер по принципиальным соображениям, полагая, что он высасывает жизненные силы почище всякого вампира.

    ♦ Помимо разговоров, вы можете вести текстовую переписку, пересылать картинки и даже управлять компьютером вашего друга.

    Программы голосового общения имеют целый ряд дополнительных возможностей, что делает их похожими на обычные мессенджеры. Например, они могут вести текстовую переписку (участвовать в чате и даже в групповом чате) и обмениваться файлами любого формата.

    Файловый обмен может пригодиться в разных случаях, например, чтобы передать абоненту реферат, найденный в Интернете. Однако самый экстравагантный случай — когда, имея низкоскоростной Интернет, пользователи периодически обмениваются снимками, полученными от Web-камеры. Так они несколько раз могут увидеть друг друга во время разговора.

    А теперь самый интересный пример, который несколько отходит от главного назначения голосовых мессенджеров. Речь идет об удаленном управлении компьютером. Представьте себе, что у вашего приятеля, живущего далеко от вас, возникла настоящая проблема — он решил вызвать программу Калькулятор, чтобы пересчитать пенсию любимой тещи, но не смог этого сделать. Никакие объяснения с помощью голоса не могут ему помочь, парень так сильно растерялся, что пока не станешь у него за спиной и не покажешь все наглядно, ничего у него не получится. Вот для этого и нужно удаленное управление компьютером — оно помогает видеть его экран и управлять мышью и клавиатурой. Вы как бы переноситесь к нему, хотя физически по-прежнему остаетесь у себя на месте.

    Удаленное управление в разных видах его проявления возможно в программе Windows Messenger, которая поставляется вместе с Windows XP. Также в дополнение к этой теме мы рассмотрим одну из самых лучших программ, которая называется Radmin, кстати говоря, ее разработали российские программисты. С ее помощью можно управлять мышью и клавиатурой удаленного компьютера и при этом видеть все, что происходит на его экране, можно пересылать файлы с одного компьютера на другой, использовать режим командной строки (telnet), а также выключать и перегружать удаленный компьютер или приостанавливать его работу.

    ♦ А теперь самое главное — почти все программы поставляются совершенно бесплатно!

    Большинство программ, описанных в этой книге, распространяются совершенно бесплатно — они просто скачиваются с Интернета и тут же устанавливаются на компьютер (все интернетовские адреса приводятся по ходу изложения). Правда, последняя версия программы Roger Wilco, к сожалению, является платной, при этом деньги берутся не за саму программу, а за время пользования ей. Однако в российском Интернете можно без труда отыскать предыдущие бесплатные версии, которые мало чем отличаются по функциональности от последнего релиза.

   
   
    

     На какой уровень подготовки читателя рассчитана эта книга 

    

    Для того чтобы разобраться в книге, не обязательно быть опытным пользователем или корифеем в компьютерном деле. Достаточно иметь начальные навыки работы в операционной системе Windows, т. е. знать, где на рабочем столе находится кнопка Пуск, уметь запускать программы, выходить в Интернет и пользоваться проводником Internet Explorer. Нужно представлять, что такое файлы и папки, и уметь с ними работать, т. е. копировать, перемещать и создавать новые. Ну а если вы хотя бы один раз в жизни сами устанавливали какую-нибудь программу, то вам, как пользователю этой книги, просто цены нет! Тогда вы точно все поймете и во всем разберетесь! К тому же материал излагается в простой и понятной манере, безо всяких заумных сложностей, поэтому книгу можно считать не учебником, а путеводителем в мире голосовых программ.

    Книга предназначена широкому кругу читателей, которые раньше и не подозревали о том, что существуют программы голосового общения через компьютерную сеть, в частности через Интернет. Я и сам, проработав долгое время с компьютером, и даже программируя клиент-серверные приложения, как-то не задумывался о возможности передавать звук по сети. Это потом мне в голову стали приходить всякие интересные мысли и даже коварные планы записать по сети чью-то беседу. И хотя я гнал эти мысли прочь, в голове все же крутилась идея как можно подробнее разобраться во всем этом хозяйстве. Поэтому я научился писать программы, которые могут захватывать звук, сжимать его для быстрой передачи по сети, передавать, а потом разжимать на другой стороне провода и воспроизводить с помощью наушников или звуковых колонок.

    Однако программирование передачи голоса — тема для отдельного разговора. Эта же книга предназначена в первую очередь для обычных пользователей, которые просто хотят общаться, не углубляясь во всякие подробности. Вы ее купили за свои кровные деньги, поэтому я не буду загружать вас программными кодами на языке VC++ с использованием функций системных библиотек Win32. Мы просто с вами настроим наушники и микрофон и сразу же включимся в беседу.

   
   
    

     Как лучше всего пользоваться книгой 

    

    Понимаю, что вам не терпится как можно скорее узнать адрес Web-сайта, с которого можно скачать последнюю версию самой лучшей голосовой программы, а потом быстренько установить ее у себя на компьютере, связаться с приятелем и начать общение. Поверьте, за мной задержек не будет, и вы это узнаете очень скоро. Однако, думаю, что будет полезно сначала прочитать, как следует правильно подобрать себе мультимедийное оборудование (т. е. наушники, микрофон и Web-камеру), которого, возможно, у вас пока еще нет.

    Вы сможете узнать, что вместо Web-камеры вполне можно использовать большинство обычных видеокамер, поэтому если у вас уже имеется видеокамера, вы запросто сэкономите деньги, да при этом еще получите картинку лучшего качества, поскольку не всякая Web-камера может сформировать узнаваемый образ. Порой такие происходят чудеса (особенно с дешевыми Web-камерами, которые имеют весьма звучные названия, в роде Золотой глаз или Соколиное око), что в принятом от нее изображении вас даже мама родная не узнает и не захочет общаться ни при каких обстоятельствах!

    Также полезно будет сначала узнать, как в операционной системе Windows происходит настройка этого мультимедийного оборудования, т. е. регулировка громкости отсылаемого и принимаемого звука, выбор наиболее подходящего драйвера и т. д.

    Возможно, что по ходу изложения материала вы столкнетесь с неизвестными для вас терминами, такими как брандмауэр или прокси-сервер. Естественно, они будут встречаться крайне редко, чтобы не пугать читателя. Однако знать некоторые компьютерные термины, которые часто используются в Интернете, крайне полезно. Их вы можете увидеть в различной литературе и не понять, что они означают, а здесь им дается внятное объяснение на конкретных примерах. Делается это в конце книги, в главе 10 «Меры безопасности при работе в Интернете», куда можно обратиться в случае затруднений.

    Кроме того, вам интересно будет узнать, как вирус попадает на компьютер (поверьте, вирус — очень хитрый зверь, и у него имеется целый арсенал всевозможных методов проникновения на ваш компьютер, о которых вы даже и не догадываетесь). Вы узнаете о том, как всего за три минуты можно вернуть к жизни компьютер, на котором вирусы устроили настоящую вечеринку с ужином, плавно переходящим в завтрак. Даже если на вашем компьютере «полетел» жесткий диск, оттого что в квартире неожиданно пропал свет, и вы не успели корректно завершить работу в Windows, все равно вы сможете восстановить работоспособность своего электронного друга за считанные минуты. Как это делается? Читайте все ту же последнюю главу. Однако если вам не терпится, то можно просто настроить оборудование, установить программу и — полный вперед! — чем мы сейчас и займемся.

   
  
  
   

    Глава 1 

    Подготовка к голосовому общению 

   

   

     

    

   
   
    

     Как выбрать себе оборудование для общения в Интернете 

    

    

     Для разговоров по сети вам нужно запастись:

     ♦ наушниками или звуковыми колонками;

     ♦ микрофоном;

     ♦ а также Web-камерой, если вы хотите передавать свое изображение абоненту (он в свою очередь сможет увидеть его в окне голосовой программы).

    
    
     
      Наушники или звуковые колонки? 

     

     Если за компьютером вы сидите один, то лучше использовать наушники, чем звуковые колонки, потому что они передают звук прямо в уши, а от колонок звуковая волна распространяется во все стороны. Таким образом, дойдя до микрофона, она передается обратно вашему абоненту, но только с некоторым запозданием, поэтому у него получается эхо, что сильно затрудняет общение.

     Не думаю, что стоит приобретать дорогие наушники, — ведь качество звука во время разговора по сети не будет идеальным в силу того, что поток данных, несущий высококачественный звук, весьма велик, и это никак не способствует его быстрой передаче в сеть. Обычно перед отправкой в сеть звук сжимают различными программными кодеками[2], однако в любом случае (даже при сильном сжатии) вы сможете разобрать каждое слово и узнать голос вашего абонента, а это — самое главное.

     Стоит отметить, что если у вас установлен скоростной Интернет, то качество звука во многих программах можно улучшить, для чего имеются соответствующие настройки. В этом случае звук будет записываться с лучшими характеристиками и в меньшей степени сжиматься перед отправкой в сеть. Однако пользоваться звуковыми программами можно, даже если у вас низкоскоростная линия с обычным модемом 56К. В этом случае у вас тоже не будет задержек в передаче голоса (если, конечно, физически связь является стабильной), и вы запросто сможете общаться друг с другом.

    
    
     
      Микрофон 

     

     Для общения подойдет любой, даже дешевый микрофон. Вы ведь не собираетесь записывать песню с отличным качеством звучания — вам просто нужно услышать друг друга и отчетливо разобрать каждое слово. Самые продвинутые программы, такие как Skype, используют алгоритмы, которые позволяют улучшить качество звука, однако даже в этом случае вы не получите результат, сравнимый со студийной записью, поэтому и нет никакого смысла использовать дорогой микрофон.

     Самый оптимальный вариант — приобрести гарнитуру, которая состоит из наушников и микрофона и которую можно закрепить у себя на голове. Тогда вам не придется держать микрофон в руках, и вы сможете использовать руки для того, чтобы писать сообщения в чате или играть в командную сетевую игрушку.

    
    
     
      Web-камера 

     

     Не спешите покупать Web-камеру, если у вас есть обычная видеокамера, сначала проверьте, может ли она работать в режиме Web-камеры. Для этого посмотрите ее настройки, особенно те, которые связаны с USB-портом, потому что все Web-камеры подключаются к компьютеру именно через этот порт. Это, конечно, не самый скоростной порт в арсенале вашего компьютера, но его скорости вполне хватит, чтобы передавать картинку среднего качества несколько раз в секунду. Для большего, т. е. для хорошей видеосъемки, Web-камеры не годятся — качество у них не то, поэтому и стоят они намного меньше обычных видеокамер.

     И напоследок один хороший совет: не покупайте дешевую Web-камеру! Она, конечно, будет стоить копейки и нести красивое название, однако в полученном от нее изображении вас трудно будет узнать. Если же у вас низкоскоростной Интернет (модемное соединение 56К), то вы вообще не сможете использовать Web-камеру из-за больших задержек при передаче данных. Дело в том, что изображение гораздо больше по размеру, чем звук, поэтому и передается оно гораздо медленней, и при этом еще мешает нормальной передаче звука.

    
   
   
    

     Подключение и настройка мультимедийного оборудования 

    

    

     Итак, мы приобрели наушники, микрофон и Web-камеру — это и есть наше мультимедийное оборудование. Подключается оно к компьютеру следующим образом:

     ♦ наушники нужно подключить к зеленому разъему звуковой платы (звуковой выход);

     ♦ микрофон — к красному (звуковой вход);

     ♦ а Web-камеру к USB-порту (не важно к какому, их в компьютере очень много, но все они идентичны).

     После физического подключения нам нужно настроить оборудование программно, в основном по громкости, также нужно установить в систему драйвер Web-камеры. Всем этим мы сейчас и займемся. Будем считать, что наушники находятся в рабочем состоянии, и звуковые драйверы уже установлены в операционной системе. Этим вы занимались при установке Windows, используя поставляемый с компьютером компакт-диск, на котором находятся все драйверы системы. Теперь нам нужно только отрегулировать громкость воспроизведения и записи звука. Как это делается на уровне операционной системы, знать крайне важно, и хотя многие программы голосового общения имеют свои средства для быстрой регулировки звука во время разговора, мы не будем сильно на это рассчитывать и научимся регулировать звук сами средствами Windows.

    
    
     
      Программная настройка громкости наушников 

     

     Прежде всего, научимся изменять громкость воспроизведения, т. е. наушников. Вам придется это делать даже во время общения, если ваш оппонент плохо отрегулировал громкость своего микрофона. Итак, делаем следующее.

     1. Открываем панель управления: Пуск | Настройка | Панель управления.

     2. В ней выбираем пункт Звуки и аудиоустройства (рис. 1.1).

     

     3. Затем переходим на вкладку Аудио и нажимаем кнопку Громкость в группе Воспроизведение звука (рис. 1.2).

     

     4. Перед нами открывается новое диалоговое окно Громкость (рис. 1.3). Окно это состоит из нескольких областей-столбцов, нас же интересует только область с названием Громкость. С помощью ползунка регулируем громкость звука и, при необходимости, звуковой баланс между правым и левым наушником (иногда для этого используется дополнительная кнопка Динамики).

     

     5. А теперь самое интересное. Помните, я вам говорил, что звук, идущий от колонок, может попасть в микрофон, а потом отразиться эхом на другом конце провода. Разработчики Windows придумали средство, как убрать этот неприятный эффект. Для этого нужно установить флажок Выкл. области Микрофон (или Монитор входа в Windows XP). Если эта область не видна на экране, то нужно воспользоваться меню Параметры | Свойства, чтобы сделать ее видимой (рис. 1.4). Очень важно, чтобы переключатель при этом находился в позиции Воспроизведение, а не Запись.

     

    
    
     
      Программная настройка громкости микрофона 

     

     Теперь отрегулируем громкость микрофона.

     1. Из диалогового окна Громкость (см. рис. 1.3) командой меню Параметры | Свойства открываем окно Свойства, но теперь уже устанавливаем переключатель в позицию Запись (рис. 1.5).

     

     2. В области Отображать регуляторы громкости ставим флажок у надписи Микрофон (или Задн. мик., если вы подключили его к заднему разъему компьютера), чтобы эта область была видна на экране.

     3. Выходим, нажав кнопку OK. Теперь мы вернулись в прежнее диалоговое окно, но оно уже называется не Громкость, а Уровень записи (рис. 1.6). Однако есть и другой путь: возвращаемся в окно Звуки и аудиоустройства на вкладку Аудио и нажимаем кнопку Громкость в группе Запись звука (см. рис. 1.2).

     

     4. Внизу области Микрофон (или Задн. мик.) ставим флажок у пункта Выбрать, и регулируем громкость и баланс микрофона так, как мы это делали при настройке громкости наушников.

     5. Потом нужно нажать кнопку Настройка и в диалоговом окне дополнительных параметров (рис. 1.7), которые отвечают за более тонкую настройку микрофона, проконтролировать отсутствие флажка у надписи 1 Усиление микрофона (1 Mic Boots).

     

     6. Вот и все, нажимаем кнопку Закрыть и последовательно выходим из всех диалоговых окон. Напоследок дам хороший совет…

     ( Совет )

     Если в диалоговом окне Свойства: Звуки и аудиоустройства на вкладке Громкость (рис. 1.8) установить флажок Отображать значок на панели задач, то значок Громкость появится в правом нижнем углу вашего экрана. Тогда в следующий раз вам не придется совершать длинный путь через панель управления — нужно будет просто воспользоваться этим значком.

     

    
    
     
      Проверка того, как все это работает 

     

     Итак, громкость наушников и микрофона мы отрегулировали — просто выставили их средние значения, но зато теперь знаем, как это делается на практике. Сейчас давайте проверим работу мультимедийного оборудования. В этом случае лучше всего воспользоваться программой Звукозапись, которая вызывается так: Пуск | Программы | Стандартные | Развлечения | Звукозапись (рис. 1.9).

     

     1. Чтобы начать запись, нажмите на кнопку с красным кружком.

     2. Потом скажите что-нибудь в микрофон, например: «Раз, два, три, четыре, пять, вышел зайчик погулять». Держите микрофон не далеко, но и не близко от губ.

     3. Чтобы остановить запись, нажмите на кнопку с черным прямоугольником.

     4. Теперь эту магическую фразу нужно прослушать, чтобы оценить громкость звука, для этого следует нажать кнопку с черным треугольником.

     5. Если вы посчитаете, что выставленная вами громкость никуда не годится, ну разве что коту под хвост, то просто еще раз отрегулируйте громкость записи и воспроизведения звука. Как это делается, вы уже знаете.

     Кстати говоря, диалоговые окна регулировки громкости можно открыть прямо из программы Звукозапись, для этого нужно воспользоваться пунктом меню: Правка | Свойства Аудио.

    
    
     
      Настройка Web-камеры 

     

     Итак, мы протестировали работу наушников и микрофона, и теперь нисколечко не сомневаемся, что они нас не подведут. Далее для полного счастья нам остается разобраться только с подключением Web-камеры. Если у вас имеется возможность использовать обычную видеокамеру как Web-камеру (то есть такая возможность зашита в ее настройках), считайте, что вам крупно повезло. Во-первых, потому что вам не надо тратить денежку на покупку нового оборудования, а во-вторых, потому что качество ее изображения будет куда лучше, чем от Web-камеры.

     Разобраться с настройками камеры несложно, у меня, например, они выполняются так.

     1. Сначала нужно указать, что USB-порт камеры используется как Web-камера.

     2. Потом подсоединить ее к компьютеру, перевести в режим записи и включить.

     3. Теперь следует немножко подождать, пока Windows определит новое оборудование и установит его драйвер. После этого будет выдано сообщение: Новое устройство установлено и готово к работе.

     Однако если вы приобрели Web-камеру, то методика подключения будет несколько отличаться. Не спешите подключать камеру к USB-порту компьютера, ведь Windows сразу же попытается ее распознать и автоматически установить наиболее подходящий с ее точки зрения драйвер, а это в наши планы никак не входит. Мы ведь приобрели камеру официально (за наши кровные) и вправе рассчитывать на то, что драйвер, поставляемый на компакт-диске, подойдет куда лучше, чем встроенный в Windows.

     Поэтому сначала нужно поместить компакт-диск в привод и установить родные «дрова». Обычно, вместе с ними устанавливается тестирующая программа, с помощью которой мы сможем увидеть наше изображение на экране компьютера и даже поднастроить его параметры: яркость, контрастность, разрешение, цветовую гамму и кое-что еще. Кстати говоря, такие программы чаще всего являются универсальными, т. е. они могут работать с любой Web-камерой. Это достигается за счет того, что они общаются с камерой не напрямую, а через драйвер, функции которого подчиняются единому стандарту.

     После того, как вы установили драйвер и подключили Web-камеру к компьютеру через USB-порт, нужно запустить эту тестирующую программу и проверить на практике, как работает ваша Web-камера. Возможно, вы захотите программно настроить некоторые ее параметры: яркость, контрастность и т. д.

    
   
   
    

     Как работают голосовые программы 

    

    Принцип действия всех голосовых программ основан на том, что они сначала настраивают связь друг с другом для того, чтобы потом начать обмен данными. Под обменом данными следует понимать пересылку звука, изображения, текстовую переписку и даже обмен файлами. Такое взаимодействие называется клиент-серверным. Как все это работает, мы сейчас и разберемся на простых примерах.

    Обычная программа, скорее всего, не является ни клиентом, ни сервером. Например, текстовый редактор Блокнот, который входит в стандартную поставку Windows, предназначен для того, чтобы редактировать и сохранять текст. Графический редактор Paint нужен для рисования элементарных графических образов и сохранения их на диски компьютера. Вот и все! Этим двум программам не нужно общаться друг с другом, они работают сами по себе и полностью удовлетворяют элементарные потребности пользователей.

    Однако есть и другие программы, которые не могут работать в одиночку. Например, при передаче голоса от одного пользователя другому нужно, чтобы эти пользователи имели у себя на компьютерах по одному экземпляру голосовой программы, и чтобы эти программы могли соединяться друг с другом для обмена данными. В этом случае одна из них будет играть роль сервера, а другая — клиента. Сервер сначала находится в ожидании запроса на соединение от клиента — говоря техническим языком, он прослушивает порт, на который должен подсоединиться клиент.

    Любой программный порт компьютера имеет свой уникальный номер, подобно тому, как каждый компьютер в Интернете имеет свой адрес (IP-адрес). Однако портов в компьютере значительно меньше, чем компьютеров в бескрайних просторах Интернета, поэтому порт представлен гораздо меньшим числом, чем IP-адрес. Например, IP-адрес можно представить так: 192.16.72.13, а порт так: 4345.

    В настройках соединения клиенту всегда указывают два основных параметра:

    ♦ IP-адрес компьютера, на котором установлен сервер;

    ♦ и порт, который этот сервер прослушивает.

    Таким образом, программа-клиент может однозначно идентифицировать программу-сервер в Интернете или локальной сети. После того как клиент отправит запрос на соединение, а сервер его примет, связь будет налажена, и по линиям побегут сетевые пакеты в обоих направлениях, словно суда в океане от одного порта к другому. Наверное, поэтому точки соединения двух программ и называются портами.

    Обмен данными (разговор или текстовая переписка) происходит до тех пор, пока соединение не будет разорвано (неважно, по какой причине и на чьей стороне: сервера или клиента). Как только это происходит, программы вновь становятся совершенно бесполезными, и теперь сервер должен опять перейти в режим прослушивания запросов от потенциальных клиентов, а клиент попытаться подключиться к одному из серверов, зная его IP-адрес и порт.

    В заключение хочу рассказать вам маленькую тонкость. Описанный вид связи, при котором возникает стабильное соединение, относится к обмену данными по протоколу TCP/IP. В случае же работы по протоколу UDP, который используют многие голосовые программы, данные просто отсылаются в сеть.

    После отсылки очередной порции соединение закрывается, а потом открывается вновь для реализации следующей отсылки. Так организовывается работа с менее важными данными, при которой мы не несем большой ответственности за их гарантированное принятие на стороне абонента. Зато такой метод работает быстрее, дейтаграммы UDP всегда быстрее, чем стабильная связь TCP/IP.

   
   
    

     Как проверить наличие сетевого протокола на своем компьютере 

    

    Под сетевым протоколом мы будем понимать TCP/IP — специально разработанный протокол для обмена информацией между компьютерами в сети. Он отличается высокой скоростью передачи данных и является базовым для таких протоколов, как HTTP (просмотр Web-страничек), FTP (файловый обмен) и некоторых других. Собственно говоря, это фундамент, на котором строится вся работа в Интернете.

    Обычно TCP/IP устанавливается по умолчанию вместе с новым сетевым подключением, но все же будет правильно проверить его наличие в системе. Для этого нужно сделать следующее.

    1. Щелкнуть правой кнопкой мыши на рабочем столе компьютера по значку Сетевое окружение и выбрать Свойства.

    2. В открывшемся окне (рис. 1.10) нужно выбрать сетевое подключение, которое вы используете для работы в Интернете или локальной сети, потом тоже нажать на нем правую кнопку мыши и выбрать Свойства. Если же у вас нет ни одного сетевого подключения, то настроить его (например, для выхода в Интернет) можно следующим образом:

    

    • воспользуемся ссылкой Создание нового подключения, которая находится в левой части окна в разделе Сетевые задачи, при этом запустится мастер новых подключений;

    • в первом окне мастера (рис. 1.11) просто нажимаем кнопку Далее, поскольку окно является приветственным;

    

    • во втором окне (рис. 1.12) выбираем Подключить к Интернету и нажимаем кнопку Далее;

    

    • теперь выбираем Установить подключение вручную (рис. 1.13) — будем считать, что у нас есть интернет-карта, которую мы купили на почте или в киоске, а в ней под защитным слоем находятся имя пользователя и пароль для настройки нового соединения, а также номер телефона поставщика услуг Интернета, на который мы должны позвонить с помощью модема;

    

    ♦ в следующем окне мастера (рис. 1.14) выбираем Через обычный модем — это наиболее распространенный случай, если у вас, конечно, не установлен скоростной Интернет, а к компьютеру не подключен скоростной модем ADSL;

    

    ♦ в следующем диалоговом окне (рис. 1.15) предлагается ввести имя поставщика услуг Интернета (интернет-провайдера). Здесь вы можете написать все, что угодно, поскольку введенное слово будет являться просто названием этого подключения;

    

    ♦ теперь (рис. 1.16) вводим номер телефона, на который будем дозваниваться при подключении к Интернету. Хотя это и телефонный номер, на другой стороне провода установлен модем провайдера, а не обычный телефон. Именно через этот модем мы и подключимся к Интернету. Обратите внимание, что в номере телефона можно использовать команды для своего модема (так, литера p означает импульсный набор, а запятая делает паузу после набора цифры);

    

    ♦ в предпоследнем диалоговом окне (рис. 1.17) нужно ввести имя пользователя и два раза пароль. Почему дважды? Потому что первый раз вы просто вводите пароль, а потом его подтверждаете. Подтверждать пароль нужно по той причине, что в первый раз можно ошибиться — ведь символы пароля всегда отображаются звездочками, чтобы любопытный гражданин Дудкин, стоящий за нашей спиной, не смог его подсмотреть;

    

    в последнем диалоговом окне (рис. 1.18) можно поставить флажок Добавить ярлык подключения на рабочий стол, чтобы потом не искать его в окне Сетевые подключения, а быстро найти на рабочем столе.

    

    3. Итак, мы выбрали сетевое подключение, нажали на нем правую кнопку мыши и перешли на его Свойства.

    4. Здесь возможны два варианта:

    • если это сетевое подключение для работы в локальной сети, то сразу появится окно со списком компонентов (рис. 1.19), которое нужно пролистать вниз и отыскать в нем надпись Протокол Интернета (TCP/IP);

    

    • если же это подключение к Интернету с домашнего компьютера, которое мы только что настроили, то в открывшемся окне сначала нужно выбрать вкладку Сеть, а потом в разделе Компоненты, используемые этим подключением найти Протокол Интернета (TCP/IP) (рис. 1.20).

    

    5. Надеюсь, что TCP/IP у вас установлен, если нет, то его нужно доустановить. Делается это так:

    • нажимаем на кнопку Установить;

    • в открывшемся окне (рис. 1.21) выбираем тип сетевого компонента Протокол;

    

    • нажимаем на кнопку Добавить и в новом окне (рис. 1.22) выбираем протокол TCP/IP.

    

    Теперь при необходимости можно настроить свойства протокола TCP/IP, нажав на кнопку Свойства в окне Мой выход в Интернет — свойства (см. рис. 1.20). Для выхода в Интернет с домашнего компьютера это вам не понадобится, но если вы работаете в локальной сети предприятия, где принято использовать IP-адреса, то вам нужно узнать IP-адрес (а также и другие данные: маску подсети, шлюз и адрес DNS-сервера) у своего сетевого администратора и ввести их в окне свойств.

   
   
    

     Что такое сетевой адрес 

    

    Для того чтобы можно было различать компьютеры в сети, каждому из них присваивается свой уникальный адрес. Так мы всегда сможем идентифицировать компьютер нашего друга и подключиться именно к нему, чтобы начать общение. Мы уже решили, что общаться будем по протоколу TCP/IP (поскольку это самый быстрый протокол), поэтому адрес мы должны назначить именно в его свойствах. Этот адрес называется IP-адресом и бывает двух видов:

    ♦ динамический;

    ♦ статический.

    В первом случае вам вообще не нужно присваивать компьютеру IP-адрес — он будет назначаться динамически при выходе в Интернет. То есть после того, как вы дозвонитесь своему провайдеру, система найдет первый свободный IP-адрес и назначит его вам.

    Во втором случае (если ваш компьютер подключен к локальной сети предприятия, где все они пронумерованы, т. е. имеют статические IP-адреса) вам нужно прописать адрес в свойствах протокола TCP/IP. Тогда он будет постоянным, т. е. не будет каждый раз принимать новое значение, после того как вы войдете в сеть. Итак, давайте посмотрим, как это делается.

    1. Выбираем нужное сетевое подключение, щелкаем по нему правой кнопкой мыши и переходим в Свойства.

    2. Находим вкладку с протоколом TCP/IP (см. рис. 1.23), выделяем его и нажимаем на кнопку Свойства.

    3. Переводим переключатель с позиции Получить IP-адрес автоматически на позицию Использовать следующий IP-адрес. В строке IP-адрес вводим адрес (его нужно узнать у сетевого администратора).

    

   
   
    

     Как узнать сетевой адрес своего компьютера 

    

    Иногда очень важно узнать свой IP-адрес, например, чтобы сообщить его другу, который хочет к вам подключиться. Некоторые программы голосового общения могут вам помочь в этом, а некоторым вообще не нужно знать IP-адрес, потому что они присваивают вам уникальное имя, которое используется при подключении. Однако такие программы являются глобальными и могут работать только в Интернете, а не в локальной сети.

    Тем не менее, я хочу показать вам несколько способов, как можно узнать IP-адрес своего компьютера стандартными средствами Windows, что, несомненно, может вам пригодиться.

    ♦ Если у вас статический IP-адрес, то узнать его проще простого — для этого нужно открыть свойства протокола TCP/IP. Как это делается, было рассказано ранее.

    ♦ Если же он динамический, то можно поступить следующим образом:

    • воспользоваться значком с названием сетевого подключения, который появляется в правом нижнем углу экрана при подключении к Интернету. Если выполнить на нем двойной щелчок мышью, то на экране откроется диалоговое окно Состояние (рис. 1.24).

    

    Как правило, оно состоит из двух вкладок: на вкладке Общие можно узнать скорость и длительность подключения, а также число байтов, переданных туда и обратно, а вот на вкладке Сведения (рис. 1.25) вы узнаете свой адрес в строке IP-адрес клиента;

    

    • можно также воспользоваться программой ipconfig.exe, которая входит в комплект Windows. Для этого сначала нужно вызвать командную строку (Пуск | Программы | Стандартные | Командная строка), а потом написать в ней ipconfig.exe и нажать клавишу <Enter> (Ввод). Список IP-адресов вашего компьютера тут же появится на экране (рис. 1.26). Здесь есть одна тонкость: нужно чтобы вы либо имели статический адрес, либо вошли в сеть с тем, чтобы вам был присвоен адрес динамически. Другими словами, вы должны иметь IP-адрес, иначе откуда программа вам его возьмет? Если вы хотите узнать, как работает программа ipconfig.exe, запустите ее с параметром /?.

    

   
   
    

     Чем можно заменить сетевой адрес при настройке соединения 

    

    Если вы работаете в локальной сети, то наверняка ваш сетевой администратор настроил все так, что вы видите имена компьютеров, а не их IP-адреса.

    Для этого в сети должна быть запущена служба, имеющая в своем распоряжении таблицу, в которой каждому IP-адресу сопоставлено имя данного компьютера. Теперь при настройке соединения в голосовых программах можно использовать не IP-адрес, а имя компьютера, к которому вы хотите подключиться. Кстати говоря, имя своего компьютера можно узнать так:

    1. На рабочем столе щелкаем правой кнопкой мыши по значку Мой компьютер и выбираем Свойства.

    2. В окне свойств переходим на вкладку Имя компьютера и узнаем имя в поле Описание (рис. 1.27).

    

    Если же вы используете голосовую программу для общения в Интернете, то здесь тоже имеются службы, которые сопоставляют IP-адреса серверов их удобочитаемым названиям. Например, для того чтобы подключиться к главному серверу программы TeamTalk, в качестве адреса можно использовать имя teamtalk.dyndns.dk (рис. 1.28).

    

    Однако, как уже было сказано, такие голосовые программы чаще всего присваивают абонентам собственные имена, которые потом используются при настройке соединения. Эти имена хранятся в базе данных этих программ и не сопоставляются с IP-адресами пользователей, а просто являются частью учетной записи.

   
   
    

     Что такое учетная запись пользователя 

    

    При регистрации нового пользователя в какой-либо компьютерной системе, будь то платежная система или почтовый ящик в Интернете, всегда создается учетная запись (аккаунт), т. е. набор данных об этом пользователе. Структура аккаунта для двух разных пользователей на одном сервере совершенно одинаковая и, как правило, включает в себя:

    ♦ имя пользователя;

    ♦ пароль для подключения к аккаунту;

    ♦ а также некоторую дополнительную информацию:

    • страну;

    • город;

    • пол;

    • дату рождения и т. д.

    В личной информации пользователя может также содержаться аватар, т. е. картинка небольшого размера, представляющая его в Интернете, например, на форумах или во время голосового общения.

    В программе голосового общения вы можете посмотреть личную информацию о любом пользователе, однако это только часть данных, которая не находится под грифом «совершенно секретно». Если же абонент разрешил вам поместить его запись в вашу адресную книгу (ее еще называют списком контактов), то вам, как его виртуальному другу, будет доступно чуть больше информации из его личного аккаунта.

   
   
    

     Как придумать себе пароль при работе с любой программой 

    

    Вы, наверное, уже знаете, что многие программы, особенно те, которые работают с вашей личной информацией, требуют защиты паролем. Это могут быть почтовые программы, которые с помощью пароля охраняют вход в ваш почтовый ящик, программы по электронным платежам, которые защищают доступ в ваш электронный кошелек и, конечно же, программы голосового общения.

    Вы спросите, зачем голосовой программе нужен пароль, ведь с ее помощью мы просто разговариваем? А вот и не просто разговариваем!

    ♦ Если вы пользуетесь Skype, то на вашем Skype-счете вполне могут храниться деньги для оплаты звонков на обычные телефоны. Зная пароль, их можно будет быстро проговорить.

    ♦ У вас могут храниться закладки для возвращения в чаты, где вы вели конфиденциальную или интимную беседу, которую можно прочесть целиком.

    ♦ Также некоторые голосовые программы создают каналы, внутри которых могут общаться только те пользователи, которые знают пароль для входа в этот канал.

    Как видите, причин использовать пароль более чем достаточно. Однако далеко не все знают, как правильно придумать себе пароль. Те же, кто знает, не всегда используют свои знания на практике, и напрасно, потому что рано или поздно им приходится об этом сильно жалеть. Поэтому я решил выделить эту тему отдельно, ведь вам придется столкнуться с ней при работе со многими программами. Итак, приступим.

    ♦ Прежде всего, не используйте в качестве пароля имена ваших родственников, кличку собачки или другие данные, которые нетрудно будет узнать злоумышленнику. Не набирайте слишком простой пароль, вроде 12345, потому что его можно легко угадать, стоит лишь вспомнить стишок про зайчика, который вышел погулять.

    ♦ В настоящее время существует очень много программ по взлому паролей. Большинство из них просто перебирают символы, пока не угадают нужное слово, но есть и такие, которые в качестве исходных данных используют информацию о конкретном пользователе. Понятно, что чем больше символов в пароле, тем больше программе потребуется времени, чтобы найти их правильную комбинацию.

    ♦ Знающие люди рекомендуют использовать в качестве пароля сочетание букв, цифр и специальных символов (например, $ или %). Хорошо, если они расположены в разных частях клавиатуры, и вы набираете их двумя руками, а не одним пальцем или носом, как Буратино. Иначе очень легко можно подсмотреть пароль со стороны. Еще лучше, если вы владеете слепым методом набора, но таких людей, увы, немного, и обычному человеку это вовсе не нужно. С другой стороны, если вы постоянно набираете одно и то же слово, то уже научились делать это довольно быстро. И хотя руки быстрее, чем взгляд (так гласит китайская мудрость), все же постарайтесь набирать пароль двумя руками, так гораздо труднее будет за вами уследить.

    ♦ Из букв, цифр и специальных символов можно придумать весьма загадочное слово (например, wl76$h8#), но сможете ли вы его запомнить? Друзья посоветуют вам записать его на бумажке, а потом прикрепить ее жвачкой под стол или мышиный коврик. Это прекрасная мысль, но тогда лучше написать пароль не на бумажке, а прямо на мониторе, так он всегда будет перед глазами, и вы его никогда не забудете, как, впрочем, и ваши друзья. Имеется, однако, и лучший способ…

    
     Лучший способ!

     Придумайте какую-нибудь фразу или возьмите ее из песни, потом переключите клавиатуру на латинский регистр (если фраза на русском языке) и наберите первые буквы каждого ее слова. При этом можно включить клавишу <Caps Lock>. Слово нужно научиться набирать быстро, для этого его достаточно набрать пару сотню раз, не произнося вслух, или произнося, если у вас открыты все краны на кухне, а стены сотрясаются от магнитофонного рева. Так всегда поступал Штирлиц, когда думал вслух.

    


   
  
  
   

    Глава 2 

    Roger Wilco — самая простая программа голосового общения 

   

   

     

    

   
   
    

     Пара слов о том, какая это прекрасная штуковина 

    

    Roger Wilco, на мой взгляд, является самой простой и удобной программой голосового общения через Интернет и локальную сеть. Ее настройки понятны даже самому неопытному пользователю. Например, во многих программах для того чтобы настроить скорость передачи звука (разумеется, в ущерб качеству), нужно изменить его физические параметры, т. е. частоту, количество битов, моно или стерео. Здесь же достаточно указать, какую вы используете линию связи: малоскоростной модем, быструю модемную связь или же выделенную линию. Программа сама решит, как сильно ей нужно сжимать звук перед отправкой в сеть.

    Другим удобством является простота интерфейса. Программа состоит из нескольких вкладок, содержимое каждой из которых посвящено определенному действию. Так, на первой вкладке можно создать канал для общения или же подключиться к уже созданному каналу, который может быть защищен паролем, а может находиться в свободном доступе. Вторая вкладка посвящена быстрому выбору способа начала передачи голоса — вы можете настроить начало передачи по нажатию клавиши или, собственно, по началу произнесения речи голосом определенной громкости. В последнем случае нужно просто отрегулировать эту громкость, чтобы программа смогла понять, когда вы начали говорить. На третьей вкладке вы можете быстро настроить громкость принимаемого и отсылаемого звука прямо в процессе разговора. То есть вам не надо заходить в панель управления Windows, искать там раздел Аудио и уже в нем изменять эти параметры — все делается гораздо быстрее.

    Оставшиеся вкладки тоже посвящены не менее интересным и полезным вещам, однако на них мы остановимся чуть позже, а пока только добавлю, что при сворачивании программы она прячется в Области уведомлений (правый нижний угол экрана) и, таким образам, не занимает место на панели задач, что тоже является приятным удобством. Не правда ли?

    Максимальная простота и удобство интерфейса объясняется тем, что программа задумывалась и создавалась для геймеров, у которых нет лишнего времени отвлекаться на труднодоступные и изощренные настройки. Этим ребятам вообще нельзя ни на что отвлекаться во время игры, будь то в доме пожар или всемирный потоп — не то их подкараулит неприятель и уж точно немножко подстрелит!

   
   
    

     Где можно взять и как установить этого великолепного Роджера 

    

    Есть в Интернете весьма интересный сайт, где рекламируются всевозможные игровые программы, как говорится, на любой вкус и цвет. Сайт этот расположен по адресу http://rogerwilco.gamespy.com, существует он довольно долго, и за это время успел обзавестись большой армией поклонников. Однако есть у него один существенный недостаток — сайт этот буржуйский, следовательно, все в нем на английском языке. Однако не нужно расстраиваться по этому поводу, вам лишь надо отыскать на нем ссылочку Download Roger Wilco now! (Скачать Roger Wilco прямо сейчас), которая то и дело маячит перед глазами (рис. 2.1).

    

    Тут тоже нас подстерегает один маленький сюрприз. Дело в том, что ввиду своей огромной популярности Roger Wilco стал (как бы это помягче сказать?), ну, в общем, последняя его версия оказалась немножко платной. И я бы даже сказал не немножко, а систематически платной, потому что алчные разработчики хотят тянуть с нас деньгу постоянно, т. е. за время пользования этой великолепной программой. Так, за месяц им выкладывай пять долларов, а за год — все двадцать пять! Однако спешу вас успокоить — в Интернете много добрых людей, которые выкладывают на общий доступ более ранние версии программы, которые практически ничем не отличаются по простоте и функциональности от последней платной версии. И таких ссылок в Российском Интернете тьма-тьмущая — или пока тьма-тьмущая — так что если поспешить, то вполне можно будет обзавестись бесплатным экземпляром великолепного Роджера!

    Скачивается Роджер очень быстро, просто за считанные секунды, потому что новая версия «весит» всего каких-то 800 Кбайт, а старая и того меньше — 360 Кбайт. Его установка проста и интуитивно понятна, и не отнимет у вас много времени. Сразу после установки программа предложит произвести начальную настройку. С этим вы можете согласиться, а можете пропустить, ведь настроить программу можно в любое время — это действие всегда доступно на вкладке Adjust (Поднастроить) и запускается кнопкой Configure (Сконфигурировать).

   
   
    

     Как правильно настроить программу 

    

    Лучше всего, конечно, настроить программу изначально. По крайней мере, так вы сможете присвоить себе удобочитаемый ник, который будет виден всем остальным участникам разговора, не говоря уже о других полезных настройках, которые зависят от конфигурации вашего компьютера и будут способствовать быстрой работе программы.

    Однако будем считать, что настройку при установке программы мы пропустили, поэтому нам следует воспользоваться вкладкой Adjust (Поднастроить), а именно ее кнопкой Configure (Сконфигурировать) (рис. 2.2).

    

    Появится окно с приветствием (рис. 2.3), в нем мы увидим сумасшедшего пилота, от которого нам так и не удастся избавиться при всех последующих запусках конфигурирования, потому что никакого флажка в роде: Пропустить это окно или Не показывать при последующем запуске здесь нет. Единственное, что стоит отметить, так это ссылку на интернетовскую страничку поддержки, если у вас появятся трудности при работе с программой. Однако это очень-очень маловероятно, потому что работать с программой — одно удовольствие!

    

    Следующая страничка (рис. 2.4) — выбор способа записи голоса, а именно:

    ♦ используя стандартную WAV-запись, которую поддерживают все звуковые карточки и которая уже так прижилась, что рекомендуется по умолчанию;

    ♦ используя драйверы Direct X, что, несомненно, высший пилотаж, но что поддерживается не всякой звуковой платой.

    

    Советую вам выбрать Direct X, и только в том случае, если звук не будет воспроизводиться, или его качество окажется неприемлемым, перенастроить на WAV.

    На следующем шаге (рис. 2.5) нужно выбрать звуковой драйвер и звуковое устройство. Здесь вполне можно принять то, что программа выведет по умолчанию. Во всяком случае, так настроено воспроизведение звука в вашей операционной системе, в чем можно легко убедиться, зайдя на вкладку Аудио диалогового окна Звуки и аудиоустройства (см. рис. 1.2), которое доступно в панели управления компьютером. Ну а раз так настроено и, я надеюсь, нормально работает, так зачем же перенастраивать?

    

    Следующий шаг (рис. 2.6) — работа с микрофоном, т. е. с устройством записи звука. Здесь вы можете протестировать микрофон, который уже должен быть подключен к красному разъему вашей звуковой карточки. Делается это просто: нажимаем на кнопку Test Mike (Протестировать микрофон) и в течение пяти секунд можем говорить в микрофон и сразу же слышать, что доносится из наушников или из колонок. Кстати говоря, если вы используете именно колонки, то услышать сказанное вами слово сможете раза два, не меньше. Происходит это по известной причине — звук, выходящий из колонок, опять попадает в микрофон и начинает циркулировать по кругу, что понравится далеко не каждому, и что невольно наводит на мысль использовать наушники или аудиогарнитуру, но никак не колонки! Громкость полученного звука можно отрегулировать ползунком, который находится слева: вверх — увеличить, вниз — уменьшить. Именно такая громкость будет в наушниках ваших абонентов.

    

    Однако может так получиться, что вы вовсе ничего и не услышите. Причин тому может быть множество, однако наиболее вероятная — вы подключили микрофон к заднему разъему компьютера, а в системе у вас настроено использование микрофона от переднего разъема. В этом случае весьма кстати придется кнопка System Settings (Системные настройки), которая находится прямо в этом окне и которая поможет вам напрямую перейти к настройкам звуковой аппаратуры, минуя долгий путь через панель управления.

    Напомню, что для настройки микрофона вам нужно отредактировать параметры записи, а не воспроизведения звука, которые доступны через меню Параметры | Свойства | Запись. Настройка же параметров воспроизведения обычно появляется по умолчанию, вот поэтому и нужно в большинстве случаев переходить по указанному маршруту. В открывшемся диалоговом окне (рис. 2.7) снимите флажок с области Микрофон и перенесите его в область Задний микрофон, если причина была именно в этом.

    

    В следующем диалоговом окне (рис. 2.8) Roger Wilco попытается самостоятельно определить, поддерживает ли ваша звуковая карточка режим Full Duplex (то есть, может ли она одновременно воспроизводить и записывать звук) или Half Duplex — только воспроизведение звука, пришедшего вам по сети от абонента. Разумеется, настройка эта чуточку устарела, поскольку в настоящее время подавляющее большинство звуковых карточек весьма успешно поддерживают Full Duplex. Поэтому, скорее всего, именно этот режим и отметится у вас флажком. Однако программа любезно предупреждает, что не все звуковые карточки можно протестировать, поэтому опытные пользователи, которые наверняка знают возможности своей звуковой карты, могут сделать эту настройку вручную.

    

    В следующем диалоговом окне (рис. 2.9) вы можете определить клавишу, по нажатию на которую будет происходить передача вашего голоса. Разумеется, если вы выбрали режим активации голосом, нажатие этой клавиши не возымеет никакого действия. По умолчанию используется клавиша <F12>, для того чтобы ее переопределить, достаточно перевести фокус в поле ввода и нажать любую клавишу или же комбинацию клавиш. Также вы можете задействовать среднюю или правую кнопку мыши — может быть, это окажется даже удобней. А теперь один практический совет…

    

    
     Совет

     Если вы используете активацию голосом, то в начале речи издайте один отчетливый звук, например, Чик или Пук. Это поможет программе определить момент начала передачи звука, и первые слова вашей фразы не будут потеряны. Однако так вы привыкнете всегда чик-чирикать перед тем, как что-то сказать, и от этой привычки вам будет очень трудно избавиться. Так что решайте сами, нажимать клавишу или чирикать в микрофон.

    


    Переходим в следующее диалоговое окно (рис. 2.10). Здесь вас попросят указать, насколько скоростную линию связи вы используете при выходе в Интернет. Выбрать можно из большого списка, начиная от малоскоростных модемов и заканчивая самыми быстрыми линиями связи. В зависимости от вашего выбора, программа сама решит, насколько сильно ей нужно сжимать исходящий от вас звук для передачи его в сеть. И все это для того, чтобы не было задержек во время разговора — ведь вам придется общаться не с одним, а с несколькими абонентами, и это будет загружать трафик в пропорциональной зависимости. Рекомендую выбрать настройку чуть более медленную, чем ваше реальное соединение. В этом случае, во-первых, гарантированно никогда не будет задержек, даже если скорость вашего соединения будет периодически падать, а во-вторых, подумайте о ваших абонентах — вряд ли все они сидят на высокоскоростных линиях. Нужно чтобы задержек не было ни у кого, даже в ущерб качеству речи! Разобрать же слова вы сможете даже при сильном сжатии звука.

    

    В этом же диалоговом окне можно переназначить порт, на который программа будет отсылать звук. В большинстве случаев делать это не надо. Однако если у вас установлен брандмауэр (программа, блокирующая внешние и внутренние подключения к портам вашего компьютера), и он блокирует этот порт, то вы можете либо разблокировать порт, либо переназначить его в настройках текущего диалогового окна. Предпочтительней, конечно же, разблокировать, иначе все абоненты, которые захотят подключиться к вашему компьютеру, должны будут переназначать в своих настройках порт по умолчанию на тот, который вы будете использовать. Это внесет в работу никому не нужные трудности.

    Следующее диалоговое окно (рис. 2.11) тоже весьма кстати. Я же говорил, что в программе нет ничего лишнего, а то что есть — обязательно по делу. Восхищаюсь я таким подходом, честное слово! Поставив флажок у надписи Use less CPU (Меньше использовать центральный процессор), вы сможете меньше загружать процессор вашего компьютера (разумеется, в ущерб качеству передаваемого звука). Но если у вас процессор Pentium II (то есть слабенький), то такая настройка придется весьма кстати. С помощью второго флажка — Run Roger Wilco at High CPU Priority — вы сможете назначить программе Roger Wilco высокий приоритет работы. Это значит, что процессор будет уделять ей больше своего драгоценного времени, и если какая-нибудь запущенная игрушка захочет перетянуть одеяло на себя, Roger Wilco все равно будет работать нормально, и задержек в передачи речи вы не почувствуете. Что ж, настоящий подарок для геймеров, иначе не скажешь!

    

    В последнем диалоговом окне (рис. 2.12) вы можете определить себе ник (имя пользователя), под которым другие участники беседы (да и вы сами) смогут лицезреть вас в голосовом канале.

    

    Ну а в самом-самом последнем окне (рис. 2.13) вы сможете еще раз увидеть все сделанные вами настройки, чтобы еще раз тщательно их проверить и, возможно, вернуться назад и кое-что подправить. Такие завершающие панели стали хорошим тоном в любых программных настройках, где используется очередность действий.

    

   
   
    

     Как создать канал для голосового общения 

    

    Делается это очень просто — переходим на первую вкладку программы, которая, собственно говоря, так и называется — Channel (Канал), и в ней нажимаем кнопку Create (Создать). Теперь остается только ввести имя канала и пароль к нему (рис. 2.14), если в этом есть необходимость. Честно говоря, необходимость есть, потому что в вашу приватную беседу сможет войти кто угодно, особенно если вы общаетесь в Интернете, где народа тьма-тьмущая.

    

    По умолчанию ваш канал будет создан в публичном каталоге, т. е. попадет в общедоступный список каналов. Если вы не хотите там светиться, то просто поставьте флажок Hide my channel from the public directory (Не помещать мой канал в публичный каталог). Флажок Host this channel on a public base station поможет поместить ваш канал на главную базовую станцию системы Roger Wilco. Что такое базовая станция, вы скоро узнаете, но уверяю вас — это вам совсем ни к чему! Нажимаем кнопку Create (Создать), и канал с указанным нами именем сразу же создается. Мы автоматически в него попадаем и видим в нем пока только наше имя (рис. 2.15).

    

    Адрес созданного нами канала прописан чуть выше, а именно в поле Hosting on (Обосноваться на). Поскольку таким способом мы создали канал на своем собственном компьютере, то его адрес будет состоять из:

    ♦ IP-адреса нашего компьютера;

    ♦ порта программы Roger Wilco, на который будет отсылаться звук (3 782 по умолчанию);

    ♦ названия самого канала.

    Например, 121.15.30.140:3782/my_channel. Для того чтобы кто-нибудь смог к нам подключиться, он должен знать все эти три параметра плюс пароль.

    Для того чтобы выйти из канала, нужно нажать кнопку Leave (Покинуть), а вот с помощью кнопки Kick (Бить ногой) вы сможете «кикнуть», т. е. элегантно выбросить ногой под зад любого юзера, который не будет соблюдать ваши правила или замыслит маленький канальный переворот.

   
   
    

     Как подсоединиться к уже работающему каналу 

    

    Для этого воспользуемся кнопкой Join (Подсоединиться), которая находится над уже знакомой нам по рис. 2.15 кнопкой Create (Создать) первой вкладки Channel (Канал). На экране появится огромное, но совсем не сложное диалоговое окно подключения к каналам (рис. 2.16). А вот почему оно такое огромное, мы сейчас с вами и разберемся.

    

    Дело в том, что в нем находится список публичных каналов, разбросанных по всему Интернету, о которых мы уже говорили, когда создавали свой собственный канал. Так вот, кто решил создать канал, не снимая флажок Hide my channel from the public directory (Не помещать мой канал в публичный каталог), тот в этот список и попал. И теперь, если его канал не защищен паролем, мы запросто можем в него войти. Однако делать это крайне неосмотрительно, поскольку вряд ли его посетители будут рады случайному прохожему. В лучшем случае к вам будут долго присматриваться, прислушиваться и принюхиваться, если, конечно же, вы не «профессиональный» душа компании.

    Однако структуру списка знать все же полезно, она вам о многом расскажет. Итак, перечислю поля структуры:

    ♦ название канала;

    ♦ имя или IP-адрес хоста (компьютера, на котором был создан канал);

    ♦ количество пользователей, которые сейчас находятся в канале;

    ♦ Ping (Прозвонить) — это время, в течение которого проходит «пинг» от вашего компьютера к серверу. Измеряется оно в миллисекундах, и чем оно меньше, тем, разумеется, лучше. Значит, обмен звуковой информацией будет проходить быстрее и стабильнее, поскольку вы физически находитесь ближе к серверу или на пути к нему меньше всякой коммуникационной аппаратуры, которая будет вносить свои задержки;

    ♦ последний столбец показывает, защищен ли канал паролем или же нет.

    Если вы будете перемещаться по списку каналов, то в правой колонке сможете увидеть имена пользователей, которые в них находятся. Для того чтобы обновить список каналов, следует нажать кнопку Refresh (Обновить). Жалко, что этот список показывает только интернетовские каналы, т. е. при использовании программы для общения в закрытой локальной сети этой опцией вы воспользоваться не сможете (рис. 2.17).

    

    Однако не стоит расстраиваться — в любом случае вы можете ввести адрес вручную в поле Address and Channel of the Host (Адрес и канал компьютера-сервера) или выбрать его из этого выпадающего списка, если раньше вы его уже вводили. Поле Password (if needed) предназначено для ввода пароля, если канал им защищен. Ну вот, вроде бы, и все. Нажимаем кнопку Join (Подсоединиться) и ждем, пока связь установится, и мы сможем говорить.

   
   
    

     Быстрые настройки во время разговора 

    

    Поскольку разговор происходит во время игры, тут уж недосуг обращаться к панели инструментов и что-то там тщательно перенастраивать. Тут нужны быстрые настройки, как говорится, приглушил микрофон — метнул гранату, изменил горячую клавишу — нырнул в окоп. На войне как на войне! Поэтому грамотные разработчики Roger Wilco осчастливили геймеров быстрыми настройками прямо из окошка программы (см. рис 2.15).

    На вкладке Adjust (Поднастроить) можно быстро отрегулировать громкость наушников и микрофона, делается это с помощью ползунков. А вот на вкладке Transmit (Передача) — изменить способ начала передачи голоса: активация голосом или по нажатию клавиши, и отрегулировать каждый из этих вариантов. Более тонкие настройки, как известно, доступны на вкладке Adjust (Поднастроить) по нажатию кнопки Configure (Отконфигурировать). Остается напомнить, что при сворачивании окна программы оно тут же прячется в Область уведомлений и, таким образом, не занимает лишнее место на панели задач.

   
   
    

     Что такое базовая станция и когда ее лучше использовать 

    

    В большинстве случаев базовая станция вам не понадобится. С помощью программы Roger Wilco вы запросто сможете создать канал для общения или подключиться к уже работающему каналу, где бы он ни находился: в Интернете или локальной сети. Базовая станция — это такой же сервер, как и сама программа Roger Wilco, вот только прослушивает она порт с номером 3 783, а никак не 3 782, который используется самим Роджером по умолчанию.

    Прямо из программы Roger Wilco вы можете создавать каналы внутри базовой станции, которая работает на вашем компьютере (рис. 2.18).

    

    Для этого существует вкладка Host Base Station (Обосноваться на базовой станции). Операция точь-в-точь такая же, как и при создании обычного канала:

    ♦ выбираем имя канала;

    ♦ указываем пароль, если нужно;

    ♦ нажимаем кнопку Host (Создать канал на базовой станции).

    После этого на экране появляется окно командной строки (рис. 2.19), в котором на простом английском языке сообщается, что внутри вашей базовой станции появился новый канал, и что на вашем компьютере прослушивается порт с номером 3 783. Кстати говоря, таким нехитрым способом можно создать несколько каналов, защищенных или незащищенных паролями. При этом на экране появится несколько окон командной строки.

    

    Интересный факт: если вы закроете все окна командной строки и даже саму программу Roger Wilco, пользователи других компьютеров все равно смогут подсоединяться к созданным вами каналам базовой станции. Объясняется это тем, что базовая станция — это не простая программа, а служба, запущенная на вашем компьютере под именем Roger Wilco Base Station. Вот если вы доберетесь до служб через меню кнопки Пуск | Панель управления | Администрирование | Службы и остановите Roger Wilco Base Station или того хуже — отключите ее, тогда уж точно никто не сможет общаться через вашу базовую станцию. Так все это работает.

    Возникает вопрос: зачем нужна базовая станция, когда Roger Wilco сам прекрасно справляется со своими обязанностями? На то существует как минимум две причины.

    ♦ Во-первых, никто вас не сможет выбросить из канала базовой станции, даже создатель этого канала. Это так называемая полная демократия, которая, тем не менее, плавно переходит в анархию.

    ♦ А во-вторых, весьма удобно запустить эту службу на отдельно стоящем компьютере, который постоянно подключен к Интернету или локальной сети и имеет хорошую линию связи. Тогда общаться можно через него. Вот только допускать к общению нужно людей проверенных, иначе начнется полный бардак. Ведь никого нельзя будет кикнуть из канала базовой станции!

    Остается добавить, что вы можете спрятать вашу базовую станцию от посторонних глаз, т. е. не помещать ее в публичный каталог глобальной интернетовской системы Roger Wilco. Для этого перед созданием канала на вкладке Host Base Station (Обосноваться на базовой станции) нужно установить флажок Hide this Base Station from the public directory (Спрятать эту базовую станцию от публичного каталога). Если вы установите флажок у надписи Launch the Base Station everytime Windows starts, то при каждом перезапуске Windows базовая станция будет запускаться автоматически. Такого же результата можно достичь, установив тип запуска службы Roger Wilco Base Station в значение Авто.

   
   
    

     Отличия предыдущей бесплатной версии программы 

    

    

     Как уже упоминалось, предыдущая версия Roger Wilco распространяется совершенно бесплатно и не требует никакой регистрации, что является хорошим поводом познакомиться с ней поближе. В функциональном смысле никаких отличий между этими двумя версиями нет, однако есть разница в способе реализации. Последняя (платная) версия Roger Wilco реализована в виде одной программы. Она является клиентом, с помощью которого можно подсоединиться к серверу, она же является и сервером. Также, используя ее вкладку Host Base Station (Обосноваться на базовой станции), можно запустить базовую станцию на своем компьютере, которая будет работать в автономном режиме и к которой тоже можно будет подключаться всем пользователям.

     Теперь о бесплатной версии. Она разделена на две самостоятельные программы: первая программа является клиентом, а вторая — сервером, причем сервер выступает в роли базовой станции и запускается в режиме командной строки. Давайте теперь рассмотрим все это более подробно и начнем с программы — клиента.

    
    
     
      Программа-клиент 

     

     Программа-клиент бесплатной версии Roger Wilco отличается тем, что в ее окне отсутствует вкладка Host Base Station (Обосноваться на базовой станции). Это естественно, поскольку сервер запускается отдельно и настраивается в режиме командной строки. Тем не менее, внутри программы-клиента можно организовать прослушивание порта на предмет подключения к нему другой такой же программы (даже из последней платной версии). Однако сознать именованный канал, как это делается в последней версии, здесь не получится. Нажав кнопку Create (Создать), вы увидите диалоговое окно (рис. 2.20), в котором будет только одно поле, предназначенное для ввода пароля. А вот поля, в котором можно было бы ввести имя канала, чтобы организовать древовидный список каналов и распределять по ним всех подключившихся пользователей, здесь не будет. В этом заключается главное отличие между платной и бесплатной версиями программы.

     

     Вкладки Transmit (Передача) и Adjust (Поднастроить) не имеют никаких отличий в двух соседних версиях. В первой вкладке вы по-прежнему сможете выбрать один из двух возможных способов начала передачи голоса: по нажатию клавиши (которую можно тут же определить) и по громкости произносимой фразы. Напомню, что первый способ является более надежным, поскольку программа может точно определить, когда ей следует начать передавать звук в сеть. К тому же вы будете уверены в том, что никто от вас не услышит лишнего слова, пока вы не нажмете клавишу. Недостаток этого способа — нужно постоянно нажимать клавишу, однако к этому можно привыкнуть. Тем пользователям, которые предпочитают активацию голосом, напомню, что в начале фразы лучше произнести какой-нибудь резкий звук или щелкнуть пальцами, чтобы разбудить спящую программу. Честно говоря, сама активация вносит лишние трудности в работу с программой, но если вы разговариваете по низкоскоростной модемной линии, то она вам просто необходима, потому что в те моменты, когда вы ничего не произносите, обмен данными между компьютерами заметно снижается.

     На вкладке Adjust (Поднастроить) вы по-прежнему можете быстро отрегулировать громкость звука наушников и микрофона, протестировать микрофон или произвести полную перенастройку программы, нажав кнопку Configure (Сконфигурировать).

     Вкладка About (О программе) в платной версии отличается тем, что здесь имеется кнопка для ввода регистрационной информации, которую можно получить на сайте разработчика после того, как будет оплачено пользование программой. Напомню, что деньги берутся не за саму программу, а за время, в течение которого вы ей будете пользоваться.

    
    
     
      Программа-сервер 

     

     Первые версии Roger Wilco появились очень давно, они работали еще в Windows 95 и Windows 98. В связи с этим, существуют некоторые отличия в установке программы-сервера под Windows 9х и Windows NT/XP. Думаю, что у большинства пользователей установлена одна из последних версий Windows, поэтому давайте сначала рассмотрим работу сервера в Windows NT/XP. Итак, программа-сервер называется RWBS.exe, что, по-видимому, расшифровывается как Roger Wilco Base Station (Базовая станция программы Roger Wilco). В Windows NT/XP ее лучше устанавливать как системную службу (сервис), для этого нужно выполнить следующие действия.

     1. Создать каталог по определенному маршруту, например c: \\RWBS, и скопировать в него программу RWBS.exe.

     2. Запустить командную строку: Пуск | Программы | Стандартные | Командная строка.

     3. В окне командной строки (рис. 2.21) перейти в каталог RWBS логического диска C:. Это можно сделать с помощью последовательного ввода двух системных команд, после которых нужно обязательно нажимать клавишу <Enter> (Ввод):

     • C: — перейти на диск C: (это необходимо сделать, если командная строка начинается с имени другого логического диска, например, выглядит так: D: \ — корневой каталог логического диска D:);

     • cd rwbs — перейти в каталог RWBS диска C:. Здесь cd означает change directory (перейти в другой каталог).

     

     4. Теперь в командной строке пишем: rwbs — I — n «Cool Boys» — p random. Это означает следующее:

     • мы устанавливаем программу rwbs как системную службу, на что указывает флаг i;

     • флаг n определяет имя нашей базовой станции «Cool Boys» (Крутые парни), но вы можете придумать что-то другое, например: «нежные парни», «симпатичные доярки», «малышка Мо» и т. д. Это просто имя, поэтому нечего здесь долго ломать голову, первая мысль всегда самая верная;

     • с помощью флага p задается пароль, который нужно будет использовать при подключении к этой базовой станции. В нашем случае это магическое слово random (случайный или произвольный).

     Нажимаем клавишу <Enter> (Ввод), и программа сразу же создает службу, а потом сама ее и запускает (рис. 2.22). Все, теперь к серверу можно смело подключаться. При настройке подключения нужно указать IP-адрес компьютера, на котором запущена базовая станция и пароль. Номер порта указывать не надо.

     

     Если вы не хотите устанавливать базовую станцию как системную службу (например, если вам нужно запустить ее только один раз), то вполне можно обойтись командой rwbs — а. В этом случае сервер запустится как обычная программа в окне командной строки. Однако нужно помнить о преимуществах служб над обычными программами — они автоматически запускаются при загрузке компьютера и начинают работать еще до того, как пользователь ввел пароль для входа в систему. Также если пользователь на время вышел из системы, службы все равно не перестают работать.

     Теперь давайте рассмотрим, как можно удалить базовую станцию, которая работает как сервис. Делается это тоже с помощью командной строки. Не буду снова описывать все подготовительные операции, связанные с открытием окна командной строки и переходом в нужный каталог, просто напишу синтаксис самой команды (рис. 2.23): rwbs — R, где флаг R означает Remove (Удалить).

     

     Если же вы работаете в Windows 98, то вам нужно просто запустить программу RWBS.exe. После запуска базовая станция сразу же перейдет в режим прослушивания запросов клиентов на соединение. При закрытии консольного окна программа прекратит свою работу и будет выгружена из оперативной памяти компьютера.

    
    
     
      Как просмотреть созданные каналы и их пользователей 

     

     После того как базовая станция начнет работать, к ней можно подсоединяться обычным способом, используя программу-клиента (причем не важно какой версии: последней платной или бесплатной, поскольку здесь наблюдается полная обратная совместимость). Если при подключении вы укажете только IP-адрес компьютера-сервера (например, 192.17.40.140), то окажетесь в корневом канале базовой станции. Если заранее напишете имя канала (например, 192.17.40.140/my_channel), то канал с таким именем будет автоматически создан на сервере (если до этого он не был создан другим пользователем), и вы окажетесь в нем. В связи с этим возникает вполне законное желание каким-то образом просматривать список каналов и пользователей, которые в них находятся. Во всяком случае, это пригодится администратору сервера, т. е. человеку, который на своем компьютере запустил базовую станцию.

     В бесплатной версии Roger Wilco имеется такая возможность. Сделать это можно с помощью любого интернетовского обозревателя (браузера), набрав в его строке Адрес следующую команду: http://i27.0.0.i:i8009/?opts=-R. Немножко расшифрую ее синтаксис:

     ♦ 127.0.0.1 — IP-адрес вашего компьютера. С таким же успехом можно было бы написать магическое слово localhost. Даже если IP-адрес вашего компьютера совершенно другой (а я в этом нисколечко не сомневаюсь) или его у вас вовсе нет, все равно, указав 127.0.0.1 или localhost, вы обратитесь именно к своему компьютеру;

     ♦ далее, через двоеточие указывается номер порта, при обращении к которому браузер получит нужные данные. По-видимому, этот порт открыт самой программой RWBS.exe (другую программу мы просто не устанавливали!), и через него она сообщает нашему браузеру список каналов и пользователей, которые ей хорошо известны, потому что они являются ее внутренними переменными;

     ♦ после знака? идет команда opts=-R, которую должна выполнить программа RWBS.exe, т. е. в данном случае выдать нам долгожданный список всего канального хозяйства (рис. 2.24).

     

     Если же мы наберем в браузере строку http://127.0.0.1:18009/?opts=-R-L (дополнительный флаг L), то в ответ получим более подробную информацию (рис. 2.25).

     

     В нее будет входить:

     ♦ имя базовой станции;

     ♦ IP-адрес компьютера, на котором она запущена;

     ♦ общее число созданных каналов, включая корневой канал, который обозначается знаком /;

     ♦ список всех каналов с количеством пользователей в каждом канале и перечислением самих пользователей.

     Интересный факт — узнать подобную информацию о базовой станции можно с любого компьютера. С одной стороны, это удобно, поскольку администратор сервера в данный момент времени может находиться где угодно, т. е. далеко от своего рабочего места. А с другой стороны, сделать это сможет любой пользователь, которого принято называть случайным прохожим. Хорошо еще, что в этих данных не находится пароль для подключения к базовой станции! Хотя с другой стороны, информацию о числе каналов и пользователях, которые в них находятся, можно считать не очень-то важной. Как видите, в простой программе Roger Wilco нет такого понятия, как скрытый канал, пользователи которого не хотят, чтобы их даже видели. Вот в других программах — пожалуйста, если канал закрыт на замок, то в него не только не войдешь, не зная пароль, но даже и не увидишь его посетителей.

     Отмечу, что в программе-клиенте вы сможете увидеть только участников вашего канала. Если вы перейдете в другой канал, предварительно выйдя из этого, то список уже будет другим. Увидеть участников всех каналов можно только в последней (платной) версии программы, и то, если вы общаетесь в Интернете, а не в локальной сети. Напомню, что для этого нужно нажать кнопку Join (Присоединиться) и в открывшемся диалоговом окне (см. рис. 2.16) кнопкой Refresh обновить список интернетовских серверов Roger Wilco. Как видите, где-то там в просторах Интернета (а именно, на главном сервере Roger Wilco) имеется база данных с таблицей текущих состояний по всем серверам, работающим в настоящее время и имеющим выход во Всемирную паутину. Это позволяет называть Roger Wilco не просто программой, а глобальной системой голосового общения. С ее помощью вы можете отыскать любой голосовой сервер и подключиться к нему, разумеется, зная пароль.

    
   
   
    

     Выводы 

    

    Несмотря на то что программа разрабатывалась для геймеров, ее запросто можно использовать для организации голосовых форумов как в Интернете, так и в локальной сети. Roger Wilco настолько прост и удобен, что вы практически не отвлекаетесь на его перенастройку во время разговора. Хотя его последняя версия является немножко платной, в российском Интернете можно запросто отыскать бесплатные дистрибутивы предыдущих релизов. Единственное неудобство — сугубо английский интерфейс, однако уверен, что это вас не смущает, потому что здесь все было подробно описано по-русски.

   
  
  
   

    Глава 3 

    Простая на первый взгляд программа TeamTalk 

   

   

     

    

   
   
    

     Причем здесь мишкина лапа? 

    

    Есть в Интернете один интересный сайт, логотипом которого служит отпечаток лапы медведя. Находится он по адресу www.bearware.dk, и, собственно говоря, так и называется — «Медвежья продукция». Почему именно так? Этого мне выяснить не удалось, на сайте (рис. 3.1) об этом не сказано ни единого слова.

    

    Однако у меня сразу возникло несколько версий.

    ♦ Лапа появилась совершенно случайно, но она очень понравилась создателю сайта (господину Расмуссену), и он решил ее оставить.

    ♦ Расмуссен — матерый охотник и занимается медвежьим промыслом.

    ♦ Он неравнодушен к медведицам и, возможно, даже к медведям.

    ♦ Верит в то, что он сам бурый Мишка, поэтому живет в берлоге и не стрижет ногти, а по ночам одевается в шкуру медведя и пугает одиноких прохожих.

    ♦ У господина Расмуссена всего четыре пальца на правой руке, но это его нисколечко не смущает, он этим даже гордится и не прочь лишний раз продемонстрировать. К тому же, как я уже говорил, он — хронический неподстригатель ногтей!

    ♦ И, наконец, самая смелая версия: Медвежья Лапа — это имя нового супергероя, вроде Супермена или Черного Плаща, но пока еще мало известное. Популярность набирается за счет бесплатного распространения медвежьих шкур, когтей и голосовой программы TeamTalk.

    Как видите, у меня богатое воображение, но если вам не нравится ни одна из моих версий, придумайте что-то свое, потому что истинную причину такого положения дел вы на сайте не найдете!

    Однако не это главное — сайт полностью посвящен программе голосового общения, которую окрестили TeamTalk, что в переводе означает командный разговор. Но не подумайте, к геймерам это не имеет никакого отношения. Программа создавалась для проведения голосовых форумов как в Интернете, так и локальных сетях, причем заранее было решено не снабжать ее всякими ненужными свойствами вроде удаленного управления компьютером, отправки электронной почты и, тем более, всяким баловством, таким как программа Доска в Windows Messenger, которая пригодна разве что для игры в крестики-нолики.

    Главной целью для разработчика было создание голосового мессенджера, который сможет одновременно обслуживать большое количество клиентов даже на малоскоростных линиях связи. Поэтому здесь не реализована передача изображения от Web-камеры, ведь это сильно загружает трафик! Короче говоря, TeamTalk можно назвать этаким середнячком в своем классе. Звезд с неба он не хватает, но и с обязанностями своими справляется весьма прилично!

   
   
    

     Что может TeamTalk и на каких условиях он распространяется 

    

    На первый взгляд все действительно очень просто: голосовое общение, передача текстовых сообщений и предоставление файлов на общий доступ. Но ведь широкие возможности не всегда являются востребованными, а вот если во время разговора наблюдаются частые задержки, то это сразу начинает раздражать! Итак, TeamTalk позволяет:

    ♦ общаться большому числу пользователей одновременно. Это достигается за счет гибкой настройки качества звука. Пропускная способность изменяется от 560 до 5 850 байтов в секунду, что вполне приемлемо при использовании модема 56К. Если у вас низкоскоростной Интернет, вы можете отсылать звук прямо на сервер, а он в свою очередь будет рассылать его всем остальным участникам разговора. Это гораздо быстрее, чем отсылать звук сразу всем абонентам;

    ♦ общение происходит в каналах, закрытых или незакрытых паролем. Пользователи разных каналов не могут слышать друг друга;

    ♦ программа работает как в Интернете, так и в локальной сети. Если вы знаете IP-адрес сервера TeamTalk, который постоянно работает в Интернете, то можете к нему запросто подключиться и создать там свой голосовой канал. Например, на сайте разработчика www.bearware.dk имеется ссылка на главный сервер TeamTalk. Также после установки программы вы можете запустить и настроить сервер TeamTalk прямо на своем компьютере, что поможет вам и вашим друзьям разговаривать в локальной сети. Как это сделать, будет рассказано далее;

    ♦ вы можете виртуально рассадить своих собеседников по разные стороны от вас, тогда их голоса будут слышны вам со всех сторон. Это так называемая система 3D sound (объемный звук);

    ♦ можно писать друг другу текстовые сообщения;

    ♦ можно пересылать файлы любого формата. Точнее говоря, файлы не пересылаются напрямую от пользователя к пользователю, а выкладываются в каталоге сервера на общий доступ для пользователей, которые находятся в одном канале. Перейдя в другой канал, вы увидите уже другие файлы, если они там выложены на общий доступ;

    ♦ версии программы TeamTalk написаны для нескольких операционных систем: Windows, Linux, FreeBSD, имеется даже версия для карманных компьютеров, на которых установлена Windows;

    ♦ интерфейс программы переведен на многие языки, есть среди них и русский. Также существует возможность самому написать перевод интерфейса и вставить его в программу. Для этого на сайте разработчика имеется специальный инструмент;

    ♦ если вы сами пишете программы и хотели бы в них организовать голосовое общение, то следует скачать библиотеки TeamTalk 3 SDK. Потом вы их сможете использовать в своих программах, написанных на С/С++, Visual Basic.NET и C#. Имеются разные виды библиотек: C-API Win32 DLL, элементы управления COM и ActiveX в OCX-файлах. Это говорит о том, что господин Расмуссен — не только матерый охотник, но и весьма неплохой программист. Представляете, он пишет программы для разных операционных систем, да еще и по разным технологиям! Библиотеки SDK сделают его переговорную систему весьма популярной.

    Программа TeamTalk и библиотеки для разработки собственных программ распространяются совершенно бесплатно. Если у вас имеется свой сайт в Интернете, вы можете выложить их на общий доступ при условии, что вы не собираетесь на этом заработать.

   
   
    

     Скачиваем и устанавливаем программу 

    

    Понятно, что последнюю версию программы можно скачать с сайта разработчика, который, напомню, находится по адресу www.bearware.dk. Содержимое сайта написано на простом английском языке, однако это никак не может нам помешать — переходим на страничку Software и выбираем то, что нам нужно. Обычно, это полноценная версия TeamTalk для Windows. Вместе с ней поставляется и сервер, который можно установить и настроить с помощью дополнительной утилиты. Как это делается, будет рассказано далее. Здесь же можно найти сервер для Linux и FreeBSD, версию клиента TeamTalk для карманных компьютеров, которые работают под Windows и пакет для разработки своей собственной программы голосового общения.

    В Интернете можно отыскать более ранние версии TeamTalk — их главное отличие в том, что они являются сервером и клиентом одновременно, т. е. работают сами по себе. А вот последняя версия программы так работать не может, она является только клиентом, однако в дистрибутиве поставляются файлы, которые помогут вам запустить сервер TeamTalk на вашем компьютере.

    Дистрибутив TeamTalk версии 3.3.1 «весит» примерно два мегабайта, поэтому скачивается относительно быстро. Установка проста и ничем особенным не отличается от установки любой дрогой программы. Вам нужно просто следовать инструкциям, т. е. принять пользовательское соглашение и указать каталог для установки.

   
   
    

     Делаем первоначальную настройку 

    

    После того как программа была установлена, ее можно вызвать через кнопку Пуск | Программы | TeamTalk3 | TeamTalk3. При первом запуске вам будет предложено произвести начальную настройку (рис. 3.2). Это довольно просто и не отнимет у вас много времени.

    

    Если в первом диалоговом окне вы поставите флажок Use another installation language (Использовать другой язык при установке), то сможете выбрать из списка любой язык установки, кроме английского, который используется по умолчанию. Приятно, что в списке есть и наш великий русский язык! Кстати говоря, это заслуга Михаила Никитина, который воспользовался инструментом по внедрению русского интерфейса в программу TeamTalk (напомню, что этот инструмент доступен на сайте разработчика). Выбранный вами язык установки станет по умолчанию языком интерфейса программы, однако его всегда можно будет изменить, пройдя настройку заново. Это можно сделать, выбрав пункт меню программы Помощь | Запуск мастера.

    Во втором диалоговом окне (рис. 3.3) вы можете выполнить настройки пользователя: выбрать себе ник (имя-прозвище) и время в секундах, по истечении которого ваше состояние в программе изменится на Ушел (отсутствует за компьютером). Понятно, что для достижения этого эффекта вам нужно все это время просто сидеть и не тревожить мышь и клавиатуру. В области Режим передачи речи можно выбрать один из двух способов начала передачи звука. Вы уже догадались, что первый из них — по нажатию клавиши, которую нужно тут же назначить, а второй — активация голосом. Недостаток последнего способа заключается в том, что если вы начнете фразу с глухого звука, то программа может обрезать ее начало. По этому поводу рекомендация одна — сначала щелкните пальцами или скажите «Чик». Это станет хорошим стимулом для спящей программы.

    

    В третьем диалоговом окне (рис. 3.4) нужно выбрать устройство для записи и воспроизведения звука. Выбирать придется между DirectSound и Audio Windows. Если ваша звуковая карточка поддерживает DirectSound, а с этим сейчас справляется большинство карточек, то выберите именно этот вариант, тем более что он предлагается по умолчанию. В этом случае у вас не будет возникать задержек при приеме-передаче звука, а также не будет повторов фраз, к чему и нужно стремиться. Нажав кнопку Проверить, вы сможете сказать что-нибудь в микрофон и услышать, как выбранные устройства справляются с записью-воспроизведением голоса. Кстати говоря, если вы слышите свой голос дважды, то можно попробовать сделать следующую настройку: Пуск | Панель управления | Звуки и аудиоустройства | вкладка Громкость | область Громкость микшера | установить Выключить звук.

    

    Последнее диалоговое окно (рис. 3.5) — завершающе-поздравительное. Здесь вас поздравляют с завершением настроек и предлагают сразу же по окончании вывести справку по работе с программой (к сожалению, она не переведена на русский язык) и посетить сайт разработчика, для того чтобы найти там ссылку на главный сервер TeamTalk и подключиться к нему. Можете так и сделать! Однако сейчас я планирую рассказать о том, как можно самому запустить и настроить сервер TeamTalk прямо у себя на компьютере. Тогда вы сможете использовать его для разговоров в своей локальной сети, даже если она не имеет выхода в Интернет.

    

   
   
    

     Запуск и настройка собственного сервера TeamTalk под Windows 

    

    Сервер вы можете установить (или наоборот — деинсталлировать), используя утилиты из группы TeamTalk, т. е. через кнопку Пуск | Программы | TeamTalk3. По сути дела, при этом будут выполняться командные файлы installservice.bat и uninstallservice.bat, которые вызывают программу TeamTalkService.exe с разными входными параметрами. Эти файлы находятся в том же каталоге, куда вы установили TeamTalk, поэтому вы можете перейти прямо туда и запустить их самостоятельно. Обычно это папка C: \Program Files\TeamTalk 3.

    В результате выполнения командного файла installservice.bat на вашем компьютере появится новая служба (или сервис, если вам так привычней), которая будет называться TeamTalk Service. Однако давайте обо всем по порядку.

    Запускаем installservice.bat, и на экране появляется черное окно командной строки. Это так называемый конфигуратор, т. е. сервер будет установлен в любом случае, вам лишь предлагают его настроить. Если не хотите настраивать, просто нажмите клавишу <N> и следом <Enter>, однако будем считать, что вы нажали клавишу <Y>. Программа напишет, что она открыла файл TeamTalkService.xml и готова занести в него все настройки, которые вы сейчас сделаете. По сути дела, вы можете сами открыть этот файл в любом текстовом редакторе и разобраться, куда и что там нужно записывать. Это совсем не трудно, а находится он в том же каталоге, куда вы установили программу.

    Однако вернемся к конфигуратору. Прежде всего, вам нужно переключить клавиатуру на английский язык и ввести название сервера, например: My server TeamTalk (рис. 3.6). И нажать клавишу <Enter>.

    

    Теперь нужно ввести пароль для подключения к серверу. Если вы просто нажмете клавишу <Enter>, то пароль установлен не будет — это вполне допустимый вариант, который позволит абонентам беспрепятственно подключаться к серверу.

    Потом вы можете ввести Сообщение дня — просто приветственное сообщение, которое будет отсылаться абонентам сразу же после подключения. Пишите в этой строке все, что хотите (рис. 3.7).

    

    Следующий шаг — Тема главного канала. Дело в том, что для каждого канала можно написать его тему. Так пользователям, которые входят в этот канал, легче будет понять, что здесь обсуждается. Каждый раз, когда вы будете создавать свой канал, вам будет предложено указать его тему. Однако главный или корневой канал (root, корень) существует изначально сам по себе, т. е. никем не создается, и вам, как администратору сервера, предлагается заранее определить его тему. Например, если вы напишете: Обсуждение новинок кинопродукции или же: Голосовой форум по боевым искусствам, то с помощью этого сможете отфильтровать потенциальных посетителей. Однако глобальную тему можно и не указывать, а сделать сервер доступным для всех желающих.

    Теперь вам нужно решить, будет ли сервер доступен для удаленного администрирования. Если будет, то нажмите клавишу <Y>, а потом укажите имя администратора и пароль. В этом случае вы сможете воспользоваться программой TeamTalk3Admin.exe, причем с любого компьютера, подключенного к Интернету или вашей локальной сети, для того чтобы изменить настройки сервера. Программа TeamTalk3Admin.exe устанавливается вместе с программой TeamTalk3.exe и находится в том же каталоге, также она доступна через меню Пуск. Как ей пользоваться, будет рассказано далее.

    Если компьютер, на который вы сейчас устанавливаете сервер, всегда у вас под рукой, вы можете отказаться от удаленного администрирования — этим вы повысите его безопасность. То есть никто не сможет подключиться к нему удаленно, заранее выведав имя администратора и пароль, для того чтобы изменить настройки или установить свой пароль на весь сервер. В этом случае, если вам нужно будет перенастроить сервер, придется редактировать файл конфигурации TeamTalkService.xml и перезапускать службу TeamTalk Service. Есть и второй вариант: сначала полностью деинсталлировать сервер, используя командный файл uninstallservice.bat, а потом установить его заново, но уже с другими настройками. Выбирайте то, что вам удобней.

    Следующая настройка — максимальное число пользователей, одновременно работающих с сервером. Вводите любое число, однако максимум ограничен числом 1 000.

    Теперь вам нужно решить, смогут ли пользователи предоставлять файлы, которые находятся на их компьютерах в общее пользование. Если смогут, то вам нужно указать каталог на сервере для этих временных файлов, например: c: \TeamTalk. Если вы просто нажмете клавишу <Enter>, ничего не написав, то каталог указан не будет, и пользователи не смогут обмениваться файлами. Этот вариант допустим, если вы не уверены в антивирусной защите своего компьютера. Если вы все же разрешили пользователям обмениваться файлами через ваш компьютер, то должны будете указать квоту в байтах для одного канала и максимальное место на диске для всего файлового обмена (рис. 3.8).

    

    Последнее, что нужно указать перед сохранением настроек — может ли сервер протоколировать свою работу. Это никогда не будет лишним и сможет пригодиться при разборе неприятных ситуаций (рис. 3.9).

    

   
   
    

     Работа с программой-клиентом 

    

    

     После того как мы установили и настроили сервер, самое время вернуться к программе-клиенту для того, чтобы подключиться к этому серверу и начать голосовое общение (рис. 3.10).

     

    
    
     
      Подключаемся к серверу 

     

     Для того чтобы подключиться к одному из серверов TeamTalk, который работает в Интернете или локальной сети, нужно воспользоваться меню Файл | Присоединиться или нажать горячую клавишу <F2>. Также вы можете нажать кнопку на панели инструментов, на которой нарисована буква C, что означает Connect (Подсоединиться).

     

     На экране появится диалоговое окно подключения (рис. 3.11), в котором нужно:

     ♦ указать IP-адрес сервера;

     
      Примечание

      Если ваша сеть поддерживает DNS-имена, то вместо IP-адреса вы можете указать имя компьютера, на котором работает сервер. Если же сервер запущен на вашем компьютере, то можно написать просто localhost или ввести магический IP-адрес 127.0.0.1.

     


     ♦ если вход на сервер защищен паролем, то его нужно ввести в поле Пароль;

     ♦ порты TCP и UDP можно оставить без изменения, потому что в большинстве случаев администраторы серверов их не переназначают. Хотя, если вам не удастся подключиться, нужно будет уточнить и эту информацию.

     Если вы хотите подключиться к самому главному серверу TeamTalk, который постоянно доступен в Интернете, то в графе Адрес хоста нужно написать teamtalk.dyndns.dk. Если же сервер запущен на компьютере вашего друга, но вы не знаете его IP-адреса, то можно поступить так:

     1. Ваш приятель у себя на компьютере запускает клиента TeamTalk и выбирает пункт меню Помощь | Какой у меня IP-адрес?

     2. На экране откроется диалоговое окно (рис. 3.12), в котором будут указаны все IP-адреса его компьютера (если их несколько), а также написано, каким из них лучше воспользоваться для установления удаленной связи.

     

     3. Эту информацию нужно внимательно прочитать. Узнав нужный «айпишник», приятель сообщает его вам посредством SMS, E-mail или же обычного телефонного звонка.

     4. Зная IP-адрес, вы можете использовать его в настройках для подключения к серверу.

     Если вы все сделаете правильно, то подключение сразу же состоится, и вы окажетесь в корневом каталоге, или канале (если придерживаться общепринятой терминологии). Для того чтобы отключиться от сервера, нужно выполнить ту же операцию: выбрать пункт меню Файл | Отключиться или нажать клавишу <F2> или же кнопку с буквой C на панели инструментов.

    
    
     
      Что такое хост менеджер 

     

     Если вы хотя бы один раз набрали адрес сервера и нажали кнопку OK, для того чтобы к нему подключиться, то введенная вами информация будет запомнена, и следующий раз вы сможете выбрать ее из списка, а не вводить вручную. Конечно же, это не относится к паролю, его вам всегда придется вводить вручную, чтобы никакой злоумышленник или хакер-самоучка не смог зайти на сервер от вашего имени.

     Учитывая сказанное, не совсем понятно, какая была нужда в создании так называемого хост менеджера (рис. 3.13), т. е. базы данных хостов, к которым вам нужно периодически подключаться. Ведь пароли к хостам этот менеджер тоже не запоминает, и правильно делает! Однако есть тому единственное объяснение — если среди списка серверов найдется хотя бы один с нестандартными портами, то лучше, конечно, запомнить их значения в базе данных, чем каждый раз вспоминать и перенастраивать при подключении. И хотя такой случай крайне маловероятен (думаю, никто из админов не будет отходить от стандарта), все же приятно, что эта возможность предусмотрена.

     

     Хост менеджер можно вызвать из меню Файл | Хост менеджер или нажав клавишу <F8>. Работа с ним интуитивно понятна и во многом напоминает настройку обычного подключения, которая уже была нами рассмотрена.

    
    
     
      Общение 

     

     Как только вы подключились к серверу TeamTalk, можете незамедлительно выразить свой восторг долгим и протяжным: «Ваууу — ууу!!!» Однако никто вас пока еще не услышит, потому что сначала нужно войти в какой-нибудь канал или же создать свой. Если работающий канал запаролен, то внешне это будет выглядеть так, будто бы на нем висит замок, — в такие каналы стучаться бессмысленно. А вот если канал не запаролен, то достаточно дважды щелкнуть по нему мышью, чтобы ваше имя туда переместилось. Однако хорошенько подумайте, что лучше — без спроса заходить в чужой канал, где вас, возможно, не ждут, или создать свой?

     

     Допустим, вы очутились в канале (рис. 3.14), что тогда? Тогда вы можете незамедлительно общаться, используя наушники и микрофон. Кроме этого вам доступны быстрые настройки:

     ♦ с помощью ползунка, у которого изображен динамик, можно отрегулировать громкость приходящего к вам звука;

     ♦ с помощью ползунка с изображением кричащего человечка можно поднастроить громкость исходящего от вас звука, чтобы в самый подходящий момент погромче надавить собеседнику на уши.

    
    
     
      Быстрые настройки 

     

     Теперь пару слов о кнопках панели инструментов — это тоже так называемые быстрые настройки (рис. 3.15).

     

     ♦ Первая кнопка с изображением литеры С в настоящий момент вдавлена — это значит, что вы подключены к серверу. Нажав на нее еще раз, вы тут же прекратите свой сеанс связи, даже переспроса никакого не последует, так что будьте внимательны и не шныряйте мышью по столу почем зря.

     ♦ Следующая кнопка с изображением (прошу прощения за каламбур) кнопки — нажав на нее, вы активируете режим передачи голоса по нажатию клавиши. Если вы заранее не позаботились о том, какая именно клавиша в этом режиме должна начинать передачу голоса, то, нажав кнопку, вы сможете тут же пройти процедуру назначения этой клавиши и сразу же разговаривать дальше, но уже по нажатию клавиши.

     ♦ Третья кнопка — кричащий человечек — не что иное, как активация голосом. Было бы правильней перед тем, как на нее нажать, отжать предыдущую кнопку, т. е. выйти из режима передачи голоса по нажатию клавиши. Однако это тот случай, когда одно другому не мешает, потому что активация голосом всегда перекрывает активацию по нажатию кнопки, что является вполне логичным.

     ♦ Нажав на четвертую кнопку — с перечеркнутым динамиком, вы перестанете слышать всех остальных участников канального разговора. Зато они вас смогут по-прежнему прекрасно слышать, а вы сможете участвовать в разговоре и невпопад поддерживать беседу или запросто всех переспорить, потому что вам никто не сможет возразить. Вообще-то, сможет, но до вас это никак не дойдет. Здорово, не правда ли?!

     ♦ Последняя кнопочка панели инструментов показывает или, наоборот, прячет правую часть окна программы, в которой можно читать сообщения или выкладывать на общий доступ любые файлы. Имеется ограничение на размер этих файлов, поскольку в каталоге сервера, который отведен под эти нужды, стоит лимит на занимаемое дисковое пространство.

    
    
     
      Вкладки Chat и Files 

     

     Итак, рассмотрим вкладки правой части окна программы (рис. 3.16). Левая вкладка — окно сообщений, т. е. Chat (Чат).

     

     Что здесь можно делать?

     ♦ во-первых, читать сообщения, которые пишет сама программа. Например, приветствие сервера (в момент подключения к нему) или общую тему этого голосового сервера — т. е. что там обычно обсуждается;

     ♦ также здесь протоколируется все, что происходит на сервере. Например, если кто-то подключился или вошел в канал, сервер сразу же занесет это событие в свои журналы и непременно отобразит в окне сообщений;

     ♦ здесь же можно узнать лимит дискового пространства, отведенного для файлового обмена… и т. д.;

     ♦ однако самой интересной неожиданностью является возможность писать команды для сервера, которые тут же будут выполняться.

     Для того чтобы узнать список возможных команд, следует ввести /help и нажать клавишу <Enter> — список будет отображен прямо в этом окне. Пока еще сервер TeamTalk поддерживает мало команд:

     ♦ вы можете посмотреть статистику сервера, воспользовавшись командой /stats. Так вы узнаете:

     • сколько людей подключено к серверу;

     • сколько из них ведут активную беседу;

     • сколько байтов голосовой информации было перекачано от вас туда и обратно;

     • также будет выведена информация по файловому обмену;

     ♦ если вы создали канал, то с помощью команды /chpasswd можно установить или изменить пароль для входа в этот канал;

     ♦ зная пароль какого-нибудь канала, с помощью команды /op можно стать его оператором, а потом повыбрасывать оттуда всех юзеров, в том числе и самого создателя этого канала. Здорово, не правда ли?

     Правая вкладка правой части окна программы — Files — предназначена для файлового обмена.

     Работает это следующим образом. Например, вы хотите передать вашему приятелю текстовый файл или картинку, тогда:

     1. Переходим на вкладку Files и нажимаем правую кнопку мыши (рис. 3.17).

     

     2. Откроется всплывающее меню, в котором следует выбрать пункт Upload file (Передать файл).

     3. Откроется диалоговое окно выбора файлов, в нем следует отыскать нужный файл на диске вашего компьютера и выбрать его. Если этот файл не используется в настоящее время никакой другой программой (TeamTalk почему-то пытается его открыть без прав общего доступа по отношению к другим приложениям), то процесс перекачки на сервер начнется незамедлительно, иначе будет выведена ошибка открытия файла.

     Как только файл будет перекачан, его тут же сможет скачать себе на компьютер ваш приятель. Для этого ему нужно:

     1. Перейти на вкладку Files.

     2. Воспользоваться пунктом всплывающего меню Download file (Скачать файл).

     Если вы хотите удалить какой-нибудь файл, выложенный на общий доступ, то нужно воспользоваться пунктом всплывающего меню Delete file (Удалить файл). Кстати говоря, это может сделать любой пользователь данного канала, причем с любым файлом.

     Если вы перейдете в другой канал, то сможете увидеть совсем другие файлы, выложенные на общий доступ его абонентами. Как говорится — в каждом канале свои файлы.

    
    
     
      Работа с каналами 

     

     Как войти в канал, даже если он защищен паролем, мы уже знаем. Напомню, что для этого нужно просто щелкнуть мышью по названию этого канала и при необходимости ввести пароль. А вот как создавать собственные каналы? С этим мы сейчас и разберемся.

     Для работы с каналами существует специальная опция главного меню (см. рис. 3.15), которая так и называется — Каналы. Из нее выбираем Создать канал или нажимаем клавишу <F7> — на экране тут же открывается новое диалоговое окно с одноименным названием (рис. 3.18).

     

     В этом окне нужно указать:

     ♦ название канала;

     ♦ его тему (если хотите);

     ♦ пароль для операторов.

     
      Примечание

      Операторы — это такие продвинутые пользователи, которые назначаются создателем данного канала и имеют чуть большие права, чем случайные посетители. Например, они могут «кикнуть» из канала и, как показала практика, автоматически с сервера любого пользователя, находящегося в этом канале, в том числе и самого создателя данного канала. Представляете, какое безобразие? Вы даете абоненту права оператора канала и при этом автоматически становитесь претендентом на вылет с сервера в целом, практически, в любой момент! Мне кажется, это явная недоработка.

     


     Помимо перечисленных атрибутов вы можете поставить флажок Защищено паролем и ввести пароль для входа в создаваемый вами канал, что оградит вас от общения со случайными посетителями. Думаю, нужно непременно воспользоваться этой возможностью — по крайней мере, так делают почти все создатели каналов на интернетовских серверах.

     ♦ Вы можете создать канал внутри того канала, в котором сейчас находитесь. При подключении к серверу вы автоматически попадаете в корневой каталог и можете сразу приступить к созданию своего канала именно там. Также вы можете начать общение с пользователями, которые пребывают в корневом канале.

     ♦ Если вы вошли в запароленный канал и создали в нем свой, но уже без пароля, то любой пользователь может к вам запросто подключиться, при этом совершенно не важно, что родительский канал имеет пароль.

     ♦ Создавать каналы вглубь можно сколь угодно долго, здесь нет никакого видимого ограничения, правда, я не ставил перед собой цель определить его, и не увлекался глубоким копанием.

     В меню не предусмотрено пункта, с помощью которого можно было бы удалить канал. Все каналы удаляются автоматически, если их покидает последний пользователь. Однако это не относится к так называемым статическим каналам, которые создаются при старте сервера и пропадают при его остановке — ведь они существуют только в оперативной памяти, а не на диске компьютера. Создавать статические каналы может только администратор сервера с помощью программы TeamTalk 3 Admin, программой-клиентом сделать это невозможно.

     Информацию о канале можно узнать с помощью одноименного подпункта меню из меню Каналы. Разумеется, нужно предварительно выбрать интересующий вас канал, щелкнув по нему мышью.

     В информацию о канале входит:

     ♦ название канала;

     ♦ его тема;

     ♦ список текущих операторов;

     ♦ защищен ли канал паролем или нет;

     ♦ квота на диске, выделенная для файлового обмена внутри этого канала.

     Все это вы увидите в диалоговом окне (рис. 3.19), которое откроется на экране после выполнения пункта меню Каналы | Информация о канале.

     

     Если вы не хотите получать сообщения при работе внутри канала, то снимите флажок в пункте меню Каналы | Просмотр сообщений канала или нажмите клавишу <F10>.

    
    
     
      Операции с пользователями 

     

     Вы можете посмотреть информацию о конкретном пользователе, если сначала укажете его мышью, а потом выберете пункт меню Пользователи | Информация пользователя. Особый интерес здесь вызывают (рис. 3.20):

     ♦ IP-адрес (он очень пригодится, если вы хакер и решили организовать маленькое вторжение на чей-нибудь компьютер);

     ♦ номер порта программы-клиента TeamTalk;

     ♦ выбранное качество звука.

     

     Меньший интерес вызывает идентификатор пользователя в системе и версия его программы, хотя версия программы тоже пригодится, если вы точно знаете, что в ее коде есть лазейки для взлома.

     Пункт меню Пользователи | Сообщения позволяет начать общение в чате, что происходит без отрыва от голосового общения. На экране появляется новое диалоговое окно (рис. 3.21) — кстати говоря, вы можете вызвать его, щелкнув двойным щелчком мышью по имени пользователя. Если вы щелкнете по своему имени, то на экране появится шуточное сообщение: Вы действительно так одиноки, что хотите пообщаться с самим собой?, но пообщаться с самим собой вам так и не удастся.

     

     К переписке в чате вы не можете подключить третье лицо, общение идет только тет-а-тет. Поэтому такой чат и называется обменом сообщениями. В нижней части окна пишете свой перл и нажимаете кнопку Послать. Таким образом, вы отсылаете сообщение в верхнюю часть окна на всеобщее обозрение, а вовсе не посылаете абонента. Согласен, не вполне удачный перевод, я бы написал Отправить.

     ♦ Выбрав пункт меню Пользователи | Выкл, вы сможете полностью убрать звук, приходящий от конкретного пользователя, он же вас будет слышать по-прежнему. Так лучше всего участвовать в спорах, именно так и поступают настоящие чемпионы по спорам! Дальше идут регулировки громкости и выключение звука ото всех пользователей одновременно.

     ♦ С помощью пункта Кик вы можете «кикнуть» пользователя из своего канала, или же вас могут «кикнуть» — тут уж как судьба распорядится.

     ♦ Пункт Оп позволяет сделать пользователя оператором вашего канала, однако пользуйтесь этой возможностью осторожно, лишний раз подумав: «А стоит ли?»

     ♦ А теперь два самых интересных пункта. Первый — Переслать через сервер. Используйте его, если у вас низкоскоростной Интернет, для отправки звука не всем сразу, а только на сервер. Оттуда звук все равно дойдет до каждого абонента, однако это не будет перегружать ваш собственный канал связи.

     ♦ Второй пункт — Расположить пользователей. Он поможет вам виртуально рассадить всех абонентов по разные стороны от вас, что создаст эффект реального присутствия (рис. 3.22). Не каждая программа голосового общения предоставляет такую возможность, за что и низкий поклон датскому мишке по фамилии Расмуссен!

     

     В новом диалоговом окне появится столько квадратиков, сколько пользователей сейчас находится в вашем канале, и у каждого квадратика будет имя конкретного пользователя. Вам лишь останется растянуть их мышью по углам или воспользоваться флажком Автоматическое расположение пользователей, который сделает то же самое, но только более демократично, без особых пристрастий. Однако все это возможно, только если в настройках программы, а именно по маршруту Файл | Настройки | вкладка Звук вы выбрали DirectSound, который отмечен по умолчанию — но это еще не факт, что ваша звуковая карточка поддерживает объемный звук.

    
    
     
      Меню Я 

     

     В этом меню вы сможете изменить свой ник, под которым вас знают и к которому уже успели привыкнуть (рис. 3.23). Например, называться уже не Доррис, а Наташа, да, просто Наташа. Также вы можете изменить состояние, в котором вы виртуально пребываете в программе. Как вы помните, кое-какое упоминание об автоматическом изменении состояния с Сижу за компьютером на Отлучился пи-пи уже было, когда мы производили начальную настройку программы-клиента. Там говорилось, что если зайти в меню Файл | Настройки | вкладка Общие и в настройках пользователя, а именно в поле Ушел после вместо нуля поставить что-то более значимое, то произойдет автоматическая смена статуса по истечении заданного количества секунд. Разумеется, все это время вы должны сидеть неподвижно, и ни при каких обстоятельствах не трогать ни мышь, ни клавиатуру.

     

     Здесь же, т. е. в меню Я | Сменить статус, можно это сделать вручную (рис. 3.24), да при этом и написать всем прощальное сообщение, мол, Пошел за грибами, если статус меняете с Активен на Ушел. Придя из леса, можно сесть за компьютер и опять вернуть свой статус в нормальное состояние, а не ждать, пока машина сделает это за вас. Все равно не дождетесь, потому что она изменяет состояние только в одном направлении, и это правильно!

     

     Самым загадочным пунктом в меню Я является Использовать MS Speech для событий. Дело в том, что к разным событиям, происходящим в процессе работы с программой, будь то подключение к системе нового пользователя или что-то еще, можно привязать звуковые файлы — так вы сможете четче отслеживать для себя эти события. Настройка доступна на вкладке Звуковое оповещение, открываемой через меню Файл | Настройки. Однако многоуважаемая фирма Microsoft разработала систему по интерактивному преобразованию текста в речь и тут же внедрила ее в свою операционку в качестве системных библиотек. Также Microsoft любезно предоставила доступ к функциям этих библиотек, описав их в своей справочной системе. Однако это будет интересно только программистам.

     Всем же остальным сообщу, что если у вас установлена программа Microsoft Speech, которая может проговаривать текст, то вы вполне можете использовать ее для озвучивания событий, происходящих в строке состояния. С этой целью нужно установить флажок внизу вкладки Звуковое оповещение (рис. 3.25). Правда, это работает, начиная с Windows XP, да и звуковые сообщения будут произноситься только на английском языке. Учитывая все сказанное, такую возможность я считаю обычным баловством. Лучший вариант — самому надиктовать в микрофон звуковые файлы на русском языке — такие, как вам надо, а потом рассадить их на события с помощью вкладки Звуковое оповещение.

     

    
    
     
      Настройки программы TeamTalk 

     

     Практически, мы рассмотрели все, что касается работы с программой TeamTalk. Осталось только ознакомиться с наиболее интересными ее настройками. Напомню, что они доступны по маршруту главного меню Файл | Настройки.

     

     На вкладке Общие (рис. 3.26) вы можете изменить свой ник и количество секунд, по истечении которых программа автоматически изменит ваше состояние на Ушел. Разумеется, это произойдет только в том случае, если все это время вы не будете пользоваться мышью или клавиатурой. Если вы установили эти магические секунды, то сможете поставить флажок Отключить активацию голосом при неактивности. Если же количество секунд равно нулю, то эта опция, разумеется, недоступна. Также на вкладке Общие вы можете изменить режим начала передачи голоса и назначить клавишу, если выбран режим передачи по нажатию кнопки.

     На вкладке Окно (рис. 3.27) можно выбрать язык интерфейса программы. Воспользуйтесь этим, если до сих пор работаете на английском языке. Также можно изменить шрифт символов, который используется в окне обмена сообщениями, если он чересчур уж мелкий, и вам приходится неимоверно напрягаться, чтобы прочесть текст.

     

     Далее идут опции, управляющие окном:

     ♦ свернуть окно при запуске программы;

     ♦ убрать его в область уведомлений;

     ♦ показывать поверх всех остальных окон, как Диспетчер задач.

     Также вы можете назначить разные удобства при работе с каналами:

     ♦ двойной щелчок мышью по каналу, чтобы в него войти;

     ♦ показывать количество пользователей в канале;

     ♦ удалять каналы автоматически, когда их покидает последний пользователь и т. д.

     
      Примечание

      К сожалению, приходится отметить, что русский перевод интерфейса в некоторых случаях оставляет желать лучшего. Объясняется это тем, что автору нужно было написать текст в маленькой строке, т. е. сделать это лаконично. Поскольку английский язык славится своей лаконичностью, а датский мишка Расмуссен изначально писал интерфейс именно на английском, то он явно экономил на длине строк. Поэтому вы можете временно перенастроить язык интерфейса, воспользовавшись меню Помощь | Запуск мастера и прочитать аналог текста на английском языке. Так иногда будет понятней, что означают настройки.

     


     Следующая вкладка диалогового окна настроек называется Клиент (рис. 3.28).

     

     Давайте рассмотрим ее пункты:

     ♦ Автоподключение к последнему хосту при старте — автоматическое подключение при запуске программы к хосту, с которым она работала последний раз;

     ♦ Переподключение при сбросе связи — вы можете назначить попытку автоматически заново подключаться к серверу при сбоях на линии связи. Так вам не придется восстанавливать соединение вручную;

     ♦ по умолчанию установлены опции Всегда пересылать через сервер и Автовход в корневой канал при подключении. Кстати говоря, первая из них аналогична выбору пункта меню Пользователи | Пересылать через сервер. Если вы не поставите флажок у второй опции, то при входе на сервер увидите только его название и общее количество пользователей, но никак ни иерархическую структуру каналов. Вам придется лишний раз дважды щелкнуть по имени сервера или выбрать пункт всплывающего меню Присоединиться к каналу, чтобы войти в корневой канал. Не понятно, зачем предусмотрен такой прибамбас. Наверное, на тот случай, если сервер будет защищен паролем. Тогда вы хоть сможете увидеть его название и количество пользователей, только и всего;

     ♦ область Локальные порты можно не трогать. Вероятно, она отвечает за порты программы-клиента, ведь общение между сервером и клиентом происходит через порты, к которым подключены эти программы.

     На вкладке Звук (рис. 3.29) вы можете выбрать один из способов записи и воспроизведения звука:

     ♦ с помощью звукового устройства, которое используется в системе по умолчанию;

     ♦ используя DirectSound.

     

     Предпочтительней, разумеется, второй вариант — звук будет передаваться чистый, без задержек и повторов. Однако вы должны убедиться в том, что ваша звуковая карта поддерживает такой режим записи и воспроизведения звука. Сделать это можно прямо здесь, нажав кнопку Проверка и сказав что-нибудь в микрофон.

     Если вы поставите флажок Авторасположение пользователей в 3D, то вам не придется настраивать пункт главного меню Пользователи | Расположить пользователей — программа сделает это за вас.

     Следующая вкладка (рис. 3.30) отвечает за настройку качества речи, она так и называется Качество голоса.

     

     Лучший вариант — ничего здесь не трогать, а если все же попытались, и у вас появились сбои в передачи голоса, то нажмите на кнопку По умолчанию, чтобы вернуть настройки в первоначальное состояние. По умолчанию мы имеем:

     ♦ частоту записи 16 кГц;

     ♦ качество голоса 4 (по десятибалльной шкале), что соответствует загрузке нашей линии связи на 1 950 байтов в секунду. Так процессор компьютера не будет сильно перегружен при кодировании и декодировании звука, а канал связи вполне справится с информационным потоком;

     ♦ задержку при отправке звуковых пакетов вы изменить не сможете — эта величина изменяется в зависимости от настройки частоты записи звука и выведена здесь исключительно информативно;

     ♦ режим воспроизведения пришедшего к нам звука (Playback-mode) бывает двух видов:

     • буферизированный;

     • по мере поступления.

     В первом случае программа выделяет буфер в оперативной памяти и следит за тем, чтобы он не опустошался. Так, практически, исключаются задержки между воспроизведением двух соседних звуковых пакетов, пришедших к нам по сети. Во втором случае пакеты проговариваются по мере их поступления на наш компьютер, и если будут задержки на линии, то они появятся и в речи;

     ♦ опция Чувствительность отвечает за то, при каком уровне звука программа отличает речь от молчания;

     ♦ также на этой вкладке вам доступна опция Активировать шумоподавление, ею тоже вполне можно воспользоваться.

     Вкладка Звуковое оповещение (рис. 3.31), как уже отмечалось, позволяет вам связать некоторые события, возникающие при работе с программой, со звуковыми файлами. Так вы сможете быстрей обратить на них внимание. Например, вы можете попросить программу оповещать вас всякий раз, когда к серверу подключается новый пользователь. Звуковые файлы используются только в формате WAV. Их следует отыскать на вашем компьютере, а еще лучше — скопировать в каталог программы TeamTalk и назначить к ним пути на вкладке Звуковое оповещение.

     

     Кстати говоря, эти файлы вы можете скачать с сайта разработчика, однако там они на английском языке. Как отмечалось ранее, поставив флажок в нижней части вкладки, вы сможете использовать MS Speech (если у вас Windows XP, и если он установлен в системе) для проговаривания событий, возникающих в строке состояния. Разумеется, строка состояния, в отличие от меню программы, не переведена на русский язык. Но даже если бы она и была переведена на разные языки, еще не факт, что MS Speech смог бы ее озвучить. Пока, к сожалению, он справляется только с английским. Это можно проверить с помощью переводчика PROMT, в котором есть функция проговора текста. Она работает только в том случае, если текст написан на английском языке. Однако не за горами то время, когда технология Microsoft будет адаптирована к разным языкам, и, возможно, пока пишется эта книга, уже прилагаются усилия в этом направлении. Пока же использование MS Speech можно назвать баловством. Куда приятней самому надиктовать звук на родном русском языке или попросить знакомую девушку, чтобы она сделала это своим красивым голосом.

     Разработчик правильно решил — хорошо бы иметь возможность производить некоторые быстрые настройки даже в том случае, если мы работаем с другой программой, т. е. окно TeamTalk не находится в фокусе. Поэтому он реализовал привязку горячих клавиш для:

     ♦ перехода в режим активации голосом (Voice activation);

     ♦ увеличения громкости приходящего звука (Increase volume);

     ♦ уменьшения громкости приходящего звука (Lower volume);

     ♦ того, чтобы никого не слышать (Mute all);

     ♦ увеличения громкости отправляемого звука (Increase voice gain);

     ♦ уменьшения громкости отправляемого звука (Lower voice gain).

     Все это доступно на вкладке Shortcuts (Горячие клавиши), которая по какой-то непонятной причине не переведена на русский язык (рис. 3.32). Наверное, у переводчика не хватило терпения. Выполняется настройка очень просто.

     

     1. Выбираем любой из пунктов, например — активацию голосом (Voice activation).

     2. Нажимаем соответствующую ему кнопку Выбор клавиши (вот она как раз переведена на русский).

     3. Тут же открывается новое окно, в котором и нужно ввести клавишу или сочетание клавиш. Кроме этого вы можете нажать любую кнопку мыши — лучше правую, поскольку левая чаще задействована в работе.

     4. Выбранная клавиша тут же становится быстрой клавишей для активации определенного действия, а название кнопки для назначения клавиши изменяется на Clear (Очистить). Если еще раз на нее нажать, то можно удалить только что назначенную вами горячую клавишу.

    
   
   
    

     Удаленное администрирование сервера TeamTalk 

    

    Когда мы устанавливали сервер TeamTalk у себя на компьютере, для того чтобы иметь возможность общаться в своей локальной сети, то разрешили так называемое удаленное администрирование. Теперь самое время более подробно рассказать о том, зачем это нужно и как это осуществляется.

    По сути дела, если вы основное время находитесь за компьютером, на котором установлен сервер TeamTalk, то удаленный доступ к нему вам вовсе не нужен. Изменить настройки сервера можно, не переустанавливая его заново. Для этого, как говорилось, существует настроечный файл TeamTalkService.xml, который можно отредактировать в любом текстовом редакторе. Лучше, конечно, для этого использовать специальные редакторы интернетовских файлов, вроде HomeSite, потому что они подсвечивают тэги, т. е. специальные операторы языка программирования Web-странички. А раз операторы отличаются по цвету от остального текста, то во всем этом хозяйстве очень легко визуально разобраться (рис. 3.33).

    

    Например, для того чтобы изменить имя или пароль администратора сервера, нужно:

    1. В файле TeamTalkService.xml найти раздел <!— Username and password to use for remote access —>.

    2. В нем изменить значения тэгов <admin-username> и <admin-password>, при этом нужно удостовериться, что удаленный доступ к серверу действительно разрешен, для этого следует проверить, чтобы в разделе <! — Allow remote access? — > значение тэга <admin-enabled> было установлено в true.

    3. После выполнения настроек нужно сохранить файл и перезапустить службу TeamTalk Service через Панель управления | Администрирование | Службы, чтобы она смогла прочитать этот файл и перенастроить свои переменные.

    Однако, как вы понимаете, такой подход свойственен продвинутым пользователям. Нам же, чайникам, легче и намного приятней воспользоваться готовой программой по администрированию сервера с красивым интерфейсом, пусть даже и на английском языке. Поэтому мы запускаем Team Talk 3 Admin через главное меню Пуск, найдя ее в той же группе, где находится и сама программа-клиент.

    Работа с удаленным администратором хороша еще и тем, что мы можем, установив его на другом компьютере, подключиться к серверу удаленно и настроить его, не останавливая общение других пользователей. Программа Team Talk 3 Admin имеет в своем арсенале большинство из тех функций, которые используются в программе-клиенте TeamTalk 3. Это касается:

    ♦ операций с пользователями;

    ♦ работы с каналами;

    ♦ пересылки файлов.

    Поскольку все эти возможности были подробно описаны ранее, то рассматривать их повторно мы не будем, а только остановимся на дополнениях, которые по большей части касаются администрирования.

    ♦ Подключиться к удаленному серверу (рис. 3.34) можно, используя команду File | Connect или нажав клавишу <F2>. На экран будет выведено диалоговое окно, в которое следует ввести:

    • IP-адрес или имя компьютера, на котором работает сервер;

    • порт программы-сервера (этот параметр можно не изменять);

    • имя и пароль администратора.

    

    После этого нажимаем кнопку OK, программа в свою очередь делает следующие действия:

    • пытается подсоединиться к серверу;

    • если подсоединение состоялось, проверяет совпадение имени и пароля администратора с настройками сервера из файла TeamTalkService.xml.

    Таким образом, мы в случае успеха подключаемся к серверу с правами администратора. Для того чтобы отключиться, выполняем команду меню File | Disconnect или нажимаем клавишу <F2>.

    ♦ Из меню Users (Пользователи) заслуживает внимания пункт Ban (Запрещение), поскольку его нет в меню программы-клиента (рис. 3.35). С его помощью можно занести клиента в черный список. Это значит, что он как только отключится от сервера, зайти обратно уже не сможет.

    

    ♦ Если же воспользоваться командой Kick & ban (Выбросить и запретить вход), которая находится в этом меню по соседству, то пользователь тут же будет выброшен с сервера и не сможет на него зайти до тех пор, пока мы не разблокируем его запись, как и в случае с командой Ban.

    ♦ Разблокировать запись можно через меню Server | Show bans (Сервер | Показать запреты). В открывшемся диалоговом окне Banned users (Запрещенные пользователи) вы увидите следующее (рис. 3.36):

    • слева — поле с именами пользователей, которым запрещено подключаться к серверу с их компьютеров (запоминается имя пользователя и IP-адрес его компьютера);

    • справа — поле с разблокированными пользователями;

    • посредине две кнопки, одна из которых перемещает пользователей вправо, а другая — влево. Так можно разблокировать записи пользователей и опять их заблокировать.

    

    ♦ С помощью команды User | Move user (Пользователь | Перенести пользователя) можно депортировать пользователя в любой канал, название которого нужно будет написать в диалоговом окне. Например: /aaa, где aaa — имя канала, а знак / указывает на корневой канал. Можно написать просто aaa. Если вы хотите перенести пользователя в корень, то пишите /. Также перенести пользователя можно, захватив его имя мышью и перетащив в любой канал.

    ♦ Любому пользователю можно послать сообщение от администратора сервера. Для этого нужно воспользоваться командой User | Send admin message (Пользователь | Послать сообщение администратора). На экране появится привычное диалоговое окно обмена сообщениями, работать с которым вы уже умеете.

    ♦ В разделе главного меню Channels (Каналы) нам остался незнаком только пункт Create static channel F7 (Создать статический канал <F7>). С ним мы не работали ввиду его отсутствия в программе-клиенте, однако уже знаем, что статические каналы создаются при старте сервера и уничтожаются, когда его работа приостанавливается. Также нам известно, что только администратор сервера может создать такой канал.

    ♦ Главное отличие программы TeamTalk 3 Admin — это меню Server (Сервер). С помощью пункта Set server properties F4 можно изменить свойства сервера (рис. 3.37), такие как:

    • название;

    • пароль;

    • приветственное сообщение;

    • максимальное число пользователей (не более 1 000);

    • разрешение создавать каналы;

    • возможность наличия операторов в каналах.

    

    ♦ Есть здесь и такая хитрая штучка, как опция «Op me» password (Пароль «сам себе» оператора). Зная этот пароль, можно стать оператором любого канала, независимо от того, имеется ли в нем свой пароль на то, чтобы стать оператором или нет. Другими словами, это так называемый универсальный пароль операторов для всего сервера, и изменить его можно именно здесь — в поле «Op me» password.

    ♦ С помощью пункта меню Set server administrator F5 (Настройки администратора сервера <F5>) можно переназначить (рис. 3.38):

    • имя администратора;

    • пароль администратора.

    

    Обратите внимание — если ввести в эти поля пустые строки, то удаленное администрирование сервера будет запрещено. Для того чтобы возобновить возможность удаленного администрирования, вам придется:

    • редактировать настроечный файл TeamTalkService.xml;

    • перезапускать службу TeamTalk Service либо переустанавливать сервер и делать его первоначальную настройку (что, на мой взгляд, выглядит не так красиво).

    ♦ Используя пункт меню Set file sharing properties (Настройка общедоступного файлового пространства), можно (рис. 3.39):

    • изменить квоту дискового пространства, отводимого под новый канал для файлового обмена внутри него;

    • увидеть, какой каталог на диске сервера используется для файлового обмена;

    • узнать общую квоту для всех каналов в сумме.

    

    Однако изменить два последних параметра вы не сможете, поскольку сервер уже запущен и работает. Изменить их можно только переустановив сервер, поскольку в этот момент все пользователи будут от него отключены и не смогут принимать участие в файловом обмене.

    ♦ Пункт меню Broadcast message Ctrl+T (Отправка уведомления <Ctrl>+ +<T>) используется для того, чтобы отправить важное сообщение сразу всем пользователям, подключившимся к серверу (рис. 3.40). Например, чтобы предупредить их, что через несколько минут начнутся серверные работы с возможной переустановкой. Предупредив народ заранее, вы не дадите повода на вас обидеться, когда будете производить грубое вмешательство в его мирную беседу.

    

    ♦ Выполнение последнего пункта Save configuration Ctrl+S (Сохранение конфигурации <Ctrl>+<S>) поможет новым настройкам вступить в силу.

   
   
    

     Выводы 

    

    На первый взгляд, программа TeamTalk кажется такой маленькой и простенькой программулечкой, как Roger Wilco. Однако это не так! Она действительно проста и удобна в использовании, но вместе с тем таит в себе скрытые возможности.

    ♦ Одни только библиотеки, с помощью которых можно организовать звуковое общение в своих собственных программах, дорогого стоят! Да еще и в разных видах: C-API Win32 DLL, COM и ActiveX. Их можно использовать во многих языках программирования, работая по разным технологиям.

    ♦ Второе преимущество — относительная платформенная независимость. В настоящее время помимо версии программы под Windows имеется версия для карманных компьютеров (тоже под Windows), что позволяет использовать их как сотовые телефоны, но платить при этом только за время, проведенное в Интернете, а вовсе не круглые суммы за международные разговоры. Здорово? А то! Имеется версия сервера под Linux и FreeBSD, а также консольный вариант сервера для Win32.

    ♦ Программа, как и библиотеки для создания своих собственных программ, распространяется совершенно бесплатно, она прекрасно работает как в Интернете, так и в локальной сети. Вы сами можете установить сервер TeamTalk в своей локальной сети.

    ♦ Недостаток заключается в невозможности передачи изображения от Web-камеры. Однако напомню, что главной целью была качественная работа со звуком, т. е. всевозможные настройки, которые позволят избежать задержек даже на низкоскоростных линиях связи и рассадят собеседников по разные стороны от вас согласно системе 3D-sound (объемный звук).

    ♦ Имеется возможность удаленно администрировать серверную часть, где бы и на какой платформе она ни работала. Интерфейс программы переведен на многие языки мира, причем вы сами можете написать свой интерфейс, а потом вставить его в программы, воспользовавшись утилитой, которая находится на сайте разработчика.

    ♦ Но больше всего мне по душе то, что сервер протоколирует все, что происходит во время его работы. Так вы запросто узнаете, кто и когда к нему подключился и что успел сделать, а это просто неоценимо при разборе всяких неприятных ситуаций.

    Единственное, что я до сих пор не могу понять — ПРИЧЕМ ЗДЕСЬ МИШКИНА ЛАПА?!

   
  
  
   

    Глава 4 

    TeamSpeak — командный разговор через компьютерную сеть 

   

   

   
    

     Чем TeamSpeak отличается от TeamTalk 

    

    Программа TeamSpeak очень уж похожа на TeamTalk: те же каналы, та же возможность работать как в Интернете, так и в локальной сети, выбор разнообразных кодеков по сжатию звука, клиент-серверный подход (в смысле, клиент и сервер — разные программы), даже в самом названии используется одно и то же слово Team, что означает команда. Не берусь утверждать, кто является генератором идеи, а кто просто пытается его копировать, но очень уж много схожестей между этими двумя программами голосового общения, и это бесспорный факт!

    Однако есть и отличия.

    ♦ Главное отличие в том, для каких целей разрабатывались эти программы. В то время как TeamTalk используется преимущественно для организации голосовых форумов, TeamSpeak создавалась исключительно для геймеров. Ребята режутся по сети в разные бегалки-стрелялки и непременно должны знать, где спрятался неприятель, который хочет их подкараулить и немножко убить. Вижу, понимаете — ситуация самая что ни на есть серьезная, и без рации или, на худой конец, голосовой IP-телефонии тут не обойтись! Вот для таких ребятишек и создавалась мощная клиент-серверная программа TeamSpeak, которая к тому же является и платформенно независимой, т. е. запросто работает как в Windows, так и в Linux.

    ♦ Второе отличие в том, что TeamSpeak не поддерживает файловый обмен, однако геймерам этого и не надо! Недостаток с лихвой компенсируется мощными настройками по работе с каналами, большим набором прав пользователей и возможностью поиска работающих серверов TeamSpeak в Интернете. Причем в поиске вы можете использовать фильтр по стране — т. е. найти серверы, работающие только в России. Найдя сервер, находящийся недалеко от вас, вы будете иметь лучшую связь, что непременно скажется на качестве звука.

    ♦ TeamSpeak разрабатывала целая группа немецких программистов, а не один, пусть даже очень умный датский мишка. Поэтому TeamSpeak получилась мощнее своего датского аналога.

   
   
    

     Возможности программы 

    

    Теперь давайте рассмотрим основные возможности программы, для того чтобы вы смогли решить, подходит она вам или нет.

    ♦ Голосовое общение происходит в каналах, которые можно защитить паролем. Работа с каналами очень развита, что подтверждается многочисленными флагами, которые можно назначить каналу. Пользователи тоже имеют широкую палитру отличий, и это также подтверждается большим количеством флагов для пользователей.

    ♦ В программе можно обмениваться текстовыми сообщениями.

    ♦ С помощью клиента вы можете подключиться к любому серверу TeamSpeak, который доступен в Интернете. При этом лучше воспользоваться поиском и задать в нем фильтр. Фильтровать можно по целому ряду признаков:

    • по буквам в имени сервера;

    • по наличию на сервере пароля;

    • по количеству пользователей, которые сейчас там работают;

    • но главное — по стране, где установлен этот сервер. Так вы сможете отыскать наиболее близкий к вам сервер и получить с ним хорошую связь.

    ♦ Также вы можете установить сервер TeamSpeak в своей локальной сети, которая может и не иметь выхода в Интернет, и организовать общение между своими друзьями.

    ♦ Очень интересной возможностью (которая, заметьте, имеется не в каждой программе голосового общения!) является запись разговора в файл.

    ♦ Программа поставляется с большим набором звуковых кодеков. Это значит, что администратор сервера может выбрать любой из них, в зависимости от скорости соединения большинства участников. Чем лучше связь, тем меньше нужно сжимать звук перед его отправкой в сеть и иметь при этом хорошее его качество. И наоборот, если все абоненты используют низкоскоростной Интернет, то на сервере можно назначить кодек, который будет сильно сжимать звук, разумеется, в ущерб его качеству. Пропускную способность канала допустимо ограничить и на компьютерах самих пользователей. Ее можно изменять в пределах от 6 до 128 Кбит в секунду или же оставить неограниченной.

    ♦ TeamSpeak является платформенно независимой программой. Это значит, что неважно, какая у вас установлена операционная система: Windows или Linux. Вы запросто можете использовать клиент и сервер TeamSpeak в этих двух операционных системах. О других операционных системах разработчики скромно умалчивают, однако на их сайте выложена неофициальная бета-версия программы под Mac OS X.

    ♦ На одном компьютере вы можете запустить сразу несколько серверов, рассадив их на разные порты. При этом можно назначить несколько участников администраторами этих серверов.

    ♦ Для администрирования сервера имеется удобный Web-интерфейс. Это значит, что настройки можно изменять удаленно, т. е. с любого компьютера в Интернете, имея при этом стандартный браузер, например, Internet Explorer. При входе на главную страничку администрирования нужно ввести имя пользователя и пароль.

    TeamSpeak можно скачать совершенно бесплатно, если вы будете использовать его в некоммерческих целях. Если же вы хотите организовать свою телефонную интернет-компанию и брать с людей денежку за разговоры, то вам придется обсудить это с разработчиками программы.

    К недостаткам можно отнести:

    ♦ невозможность передачи изображения от Web-камеры;

    ♦ невозможность организации файлового обмена между абонентами;

    ♦ также не совсем хорошо, что в дистрибутиве программы не заложен выбор языков интерфейса — имеется только один английский язык. Однако в российском Интернете можно отыскать обновление для TeamSpeak, которое успешно русифицирует программу-клиент.

   
   
    

     Где взять и как установить TeamSpeak 

    

    TeamSpeak создавалась группой немецких программистов, поэтому взять дистрибутив можно на их официальном сайте, который находится по адресу http://www.goteamspeak.com (рис. 4.1). Отсюда следует перейти по ссылке Downloads (Скачать), и вы окажетесь на страничке со списком последних версий клиентов и серверов под операционные системы Windows и Linux, а также сервис-паков к ним.

    

    Теперь об установке. Я предлагаю начать с клиента, поскольку не каждый пользователь захочет устанавливать у себя на компьютере сервер и разбираться с его настройками. Многие предпочтут отыскать уже работающий сервер в Интернете и обосноваться на нем.

    Дистрибутив клиента TeamSpeak для Windows (ts2_client_rc2_2032.exe) «весит» чуть меньше шести мегабайт. Его установка проста и ничем особенным не отличается от установки любой другой программы. Вам нужно указать: в какой каталог вы хотите поместить данные (по умолчанию это C: \Program Files\Teamspeak2_RC2), а также следует ли создавать папку TeamSpeak в стартовом меню и значок на рабочем столе компьютера.

    В процессе установки программа проверит, имеются ли у вас кодеки (распаковщики сжатого звука в обычный звуковой формат), необходимые для ее работы. Если нет, то она сама их установит. После этого программа сразу же запустится в свернутом виде в правом нижнем углу экрана. Если теперь щелкнуть по ее значку левой кнопкой мыши, то в центре экрана появится окно программы.

   
   
    

     Работа с программой 

    

    

     В этом разделе будет рассматриваться работа с программой-клиентом, которую мы только что установили у себя на компьютере. Установка программы-сервера и работа, связанная с его настройками, будут рассмотрены чуть позже.

    
    
     
      Настройка нового соединения 

     

     Итак, вы установили клиент TeamSpeak. Теперь первое, что нужно сделать — это наладить соединение с сервером, например, с тем, который работает в Интернете. Для этого, разумеется, нужно сначала выйти в Интернет. Для настройки соединения служит пункт меню Connection | Connect (Соединение | Подсоединиться). После выбора этого пункта на экране открывается диалоговое окно, состоящее из двух вкладок (рис. 4.2).

     

     Первая вкладка называется Local Addressbook (Локальная адресная книга). На ней вы можете вручную создавать новые соединения, прописывая их параметры. Все это будет сохраняться и в будущем использоваться для быстрого доступа к серверу. Создавать записи вручную — неблагодарное занятие, я вам больше скажу: если вы хотите подключиться к серверу, который работает в Интернете, то настроить соединение можно гораздо быстрее. Однако об этом будет рассказано чуть позже, как говорится, на десерт.

     На вкладке Local Addressbook, точнее говоря, в ее левой части (см. рис. 4.2), нужно щелкнуть правой кнопкой мыши и в открывшемся контекстном меню выбрать Add Server (Добавить сервер). При этом в списке Servers (Серверы) появляется новая запись, которая пока еще называется просто New Server (Новый сервер). Это название можно отредактировать по смыслу, написав, например, Игровой сервер.

     Созданный вами сервер можно удалить или клонировать, для этого имеются соответствующие пункты всплывающего меню: Delete Server (Удалить сервер) и Clone Server (Клонировать сервер). Мы же щелкнем по нему мышью, и в правой части окна увидим все его свойства:

     ♦ Label (Название сервера) — оно будет фигурировать в списке соединений, его всегда можно будет отредактировать в этом поле;

     ♦ Server Address (Адрес сервера), т. е. его обычный IP-адрес (например, 127.0.0.1) или более удобочитаемое название (например, localhost). Порт при этом можно не указывать — по умолчанию программа-клиент будет использовать порт с номером 8767. Если вы точно знаете, что администратор изменил порт программы-сервера, то его нужно указать через двоеточие после IP-адреса (например: 192.168.1.1:8768);

     ♦ Nickname (Ваше имя или ник), под которым вы будете видны на сервере, точнее говоря, в левом верхнем окне вашей программы-клиента, где будут отображены все текущие посетители. Вы можете оставить это поле пустым, тогда вам придется обязательно поставить флажок Allow server to assign a nickname (Позволить серверу самому назначить вам текущее имя), например, Guest1 — Гость1). Если вы и этого не сделаете, то при подключении к серверу получите сообщение об ошибке, связанной с неправильным вводом имени или пароля;

     ♦ Anonymous (Анонимный посетитель) или Registered (Зарегистрированный посетитель) — если вы в первый раз подсоединяетесь к серверу (то есть еще не зарегистрированы на нем), то должны поставить переключатель в положение Anonymous. В этом случае вы сможете попасть на сервер, если он не защищен паролем;

     
      Примечание

      Кстати говоря, на некоторых серверах TeamSpeak администраторы разрешают анонимным пользователям самим регистрироваться, а на некоторых необходимо сначала послать сообщение админу и вежливо попросить его разрешить вам это сделать.

     


     ♦ если вы уже зарегистрированный пользователь, то ставьте переключатель в положение Registered. Тогда в графе Login Name (Имя пользователя) вводите имя, а в графе User Password (Пароль пользователя) — пароль, которые были указаны вами при регистрации;

     ♦ Auto-Reconnect (Автоматическое восстановление соединения) — если установлена эта опция, то при временном нарушении связи с сервером программа-клиент сама попытается восстановить соединение. Эта опция всегда устанавливается по умолчанию, и нет никакого смысла ее снимать.

     К дополнительным параметрам относятся:

     ♦ канал или подканал, в который вы автоматически попадете при входе на сервер;

     ♦ пароль, которым он может быть защищен.

     Если вы ничего здесь не укажете, то попадете в канал по умолчанию, который называется Default (Значение по умолчанию).

    
    
     
      Как можно быстро настроить новое соединение 

     

     Ну а теперь о том, как можно быстро настроить соединение с сервером, да при этом еще и отыскать всевозможные серверы TeamSpeak в Интернете. Для этой цели служит вторая, самая загадочная вкладка (рис. 4.3) с названием Web Server List (Список серверов Интернета). Если вы не подключены к Интернету, то она абсолютно для вас бесполезна, а вот если подключены, то может очень сильно пригодиться!

     

     Итак, кнопка Update List (Обновить список) служит для обновления списка интернетовских серверов. Вы можете воспользоваться фильтром для того, чтобы искать не все серверы, а только некоторые из них, например те, которые находятся в России. Для этого служит кнопка Change Filter (Изменить фильтр). После нажатия на нее открывается новое диалоговое окно Server List Filter (Список фильтров для поиска сервера), которое мы сейчас и рассмотрим (рис. 4.4).

     

     Работа с этим диалоговым окном заключается в том, чтобы выбирать в каждой его области одно из нескольких значений. Далее перечислены все опции окна Server List Filter:

     ♦ Server Type Filter (Фильтрация по типу сервера):

     • Show all (Искать все серверы);

     • Show clan servers only (Искать только серверы кланов). На сервере кланов вы можете видеть каждого пользователя, даже если он находится не в вашем канале. Такой тип имеют, как правило, серверы с небольшим количеством пользователей;

     • Show public servers only (Искать только публичные серверы). На таком сервере вы можете видеть только участников вашего канала. Очень удобно при использовании на серверах с большим количеством пользователей, поскольку подключающиеся и отключающиеся абоненты не раздражают вас своими звуковыми сообщениями.

     ♦ Password Filter (Фильтрация по паролю):

     • Show all (Искать все серверы);

     • Show servers with passwords only (Искать только серверы, защищенные паролем);

     • Show servers without passwords only (Искать только серверы, не защищенные паролем).

     ♦ Server Name Filter (Фильтрация по имени сервера):

     • Show all (Искать все серверы);

     • Show servers containing (Искать серверы, в названии которых содержится определенное слово). Это слово вы должны ввести в поле, которое находится справа;

     • Show servers starting with (Искать серверы, название которых начинается с определенного слова). Это слово вы тоже должны указать в поле, которое находится справа.

     ♦ User Filter (Фильтрация по количеству пользователей, находящихся в данный момент на сервере):

     • Show all (Искать все серверы);

     • Only empty servers (Искать только серверы, на которых в данный момент нет посетителей);

     • Only servers with atleast… people (Искать только серверы, на которых не меньше… посетителей);

     • Only servers with… people max (Искать только серверы, на которых не больше… посетителей);

     • Only full servers (Искать только заполненные серверы). Максимально возможное число посетителей на сервере устанавливается администратором в настройках программы-сервера.

     ♦ Country Filter (Фильтрация по стране или континенту):

     • Show all (Искать все серверы, независимо от того, в какой стране они физически находятся);

     • можно сузить круг поиска, ограничившись Европой или только Восточной Европой;

     • можно выбрать конкретную страну. Например, Россия, Украина и Белоруссия находятся по маршруту Europe | Eastern Europe | (Russian Federation, Ukraine, Belarus). Забавно, что разработчики программы предлагают нам совершить поиск даже в Антарктике. Интересно, кто там успел установить сервер, мадагаскарские пингвины что ли?

     На этом настройки фильтрации заканчиваются. Все выбранные вами изменения вступят в силу сразу же после нажатия кнопки Ok.

     Обычно в первый раз выбирают поиск всех серверов, не защищенных паролем в конкретной стране, т. е. поближе к вашему месту жительства. Так качество связи будет лучше, особенно в том случае, если у вас низкоскоростной Интернет. Если вы хотите разговаривать с иностранцем, тоже выбирайте сервер поближе к вашему дому. У него ведь линии связи наверняка высокоскоростные, поэтому задержек в речи он ощущать не будет, а вот для вас такой выбор — большой плюс, особенно если вы живете в деревне Васюки, где имеется только один низкоскоростной модем для всех тружеников села.

     После того как вы измените фильтр и еще раз для пущей надежности обновите список, в окне Web Server List (см. рис. 4.3) появятся все серверы, которые доступны на данный момент времени. Выбрав один из них и нажав кнопку Connect (Подсоединиться), вы запросто сможете к нему подключиться.

     Для того чтобы впредь не искать этот сервер, вы можете поместить его в свою адресную книгу. Для этого нажмите кнопку Copy to local Addressbook (Скопировать в локальную адресную книгу), и этот сервер перекочует на первую вкладку в список серверов.

    
    
     
      Настройка соединения без занесения его в адресную книгу 

     

     Иногда нет необходимости вносить координаты сервера в свою адресную книгу, нужно просто к нему подключиться на некоторое время, а потом крепко-накрепко о нем позабыть. Что ж, на этот случай разработчики предусмотрели так называемый Quick Connect (Быстрое соединение) и тоже поместили его в меню Connection (Соединение). При выборе этого пункта меню на экране открывается диалоговое окно (рис. 4.5), в котором нужно указать:

     ♦ адрес сервера;

     ♦ ник, под которым вы появитесь на сервере;

     ♦ имя зарегистрированного пользователя;

     ♦ пароль.

     

     Впрочем, можно ограничиться вводом только адреса сервера. Если вы не введете ник, то сервер присвоит его вам сам. Это, конечно, не совсем красиво, но допустимо. Имя пользователя и пароль не обязательны, если вы входите на сервер анонимным пользователем. Это тоже вполне допустимо, хотя и ставит вас в рамки больших ограничений по правам.

    
    
     
      Разрыв связи 

     

     Для того чтобы закрыть текущее соединение, достаточно воспользоваться пунктом меню Disconnect (Отсоединиться), который тоже находится в группе Connection.

    
    
     
      Окно программы-клиента TeamSpeak 

     

     Итак, соединение с сервером состоялось, и вы в первый раз почувствовали себя настоящим пользователем программы TeamSpeak. Окно программы преобразилось, и в каждой ее части появились какие-то записи, с которыми нам сейчас и предстоит разобраться (рис. 4.6).

     

     Левая верхняя часть окна представляет собой древовидную структуру каналов. Слово «канал», на мой взгляд, не совсем подходит. Оно используется только потому, что является прямой калькой с английского термина Channel (Канал), который ввели сами разработчики. Я бы лучше назвал это «папками» или «каталогами» (по аналогии с Проводником Windows), или же «комнатами», однако поскольку разработчики решили использовать слово «канал», то будем придерживаться их терминологии.

     В правой верхней части окна мы увидим некоторую служебную информацию, которая тоже может оказаться полезной:

     ♦ имя сервера TeamSpeak;

     ♦ его IP-адрес;

     ♦ версию программы-сервера;

     ♦ тип операционной системы, установленной на компьютере, где работает сервер TeamSpeak;

     ♦ текст приветственного сообщения.

     В нижней части окна будут регистрироваться в хронологическом порядке все события, происходящие на сервере с момента нашего появления. Пока же мы только видим, что наша попытка подсоединиться к серверу удалась, и он выдал нам свое стандартное приветствие.

     Если вы в первый раз зашли на сервер (как анонимный пользователь), то наверняка окажетесь в канале по умолчанию, который называется Default (Значение по умолчанию) или имеет флаг D (что означает Default). Кстати о флагах — они придуманы для того, чтобы показывать:

     ♦ какими правами обладают пользователи;

     ♦ каких типов бывают каналы.

     Обозначаются флаги буквами. Например, флаг U, который появился в скобках после вашего имени, означает Unregistered (Незарегистрированный пользователь) или Anonymous (Анонимный пользователь). Думаю, сейчас самое время немножко познакомиться с флагами пользователей и каналов.

    
    
     
      Флаги пользователей 

     

     Здесь будут перечислены все флаги пользователей, которые в настоящее время используются в программе TeamSpeak.

     ♦ U (Unregistered, Незарегистрированный) — обозначает незарегистрированного пользователя. Обычно такие пользователи имеют самые малые права и поэтому стремятся как можно скорее зарегистрироваться.

     ♦ R (Registered, Зарегистрированный) — обозначает зарегистрированного пользователя. Это пользователь, который прошел регистрацию на сервере и теперь имеет здесь свое собственное имя (которое останется за ним) и пароль для входа на сервер.

     ♦ V (Voiced, Голосовой) — обозначает пользователя, имеющего право голоса в каналах, которые помечены флагом M (Moderated, Уменьшенный, однако мы будем употреблять слово «Модерированный»).

     
      Примечание

      Для того чтобы разговаривать в обычном канале, не обязательно иметь флаг V. Право голоса в модерированном канале может выдать администратор этого канала или сам Его Величество Администратор сервера.

     


     ♦ AV (Auto-voiced, Автоматически голосовой) — практически то же самое, что и V, во всяком случае, в справочной документации никаких отличий не указывается за исключением того, что после подключения к серверу пользователь может автоматически начать разговор в модерированном канале (помеченном флагом M). То есть ему не нужно ждать, когда кто-нибудь в очередной раз осчастливит его выдачей права голоса.

     ♦ O (Channel Operator, Оператор канала) — это, как вы уже знаете, привилегированный пользователь, который может:

     • редактировать тему канала;

     • редактировать описание канала;

     • изменять максимально возможное число пользователей в канале;

     • выбирать кодек, который используется в данном канале для сжатия звука перед его отправкой в сеть;

     • раздавать некоторые привилегии рядовым пользователям канала;

     • отсылать текстовые сообщения владельцу канала;

     • «кикать» (давать ногой под зад) любому посетителю, который не придерживается установленных норм общения или замыслил маленький канальный переворот.

     ♦ CA (Channel Admin, Администратор канала) — этот товарищ имеет гораздо больше прав, чем оператор канала. В его власти практически все канальное хозяйство, за исключением возможности отсылать текстовые сообщения сразу всем пользователям, т. е. и тем, которые находятся вне канала, и «кикать» людей с сервера. Такие привилегии имеет разве что Его Величество, сами понимаете Кто.

     ♦ SA (Server Administrator, это и есть Его Величество сам Администратор сервера). Он имеет возможность управлять всем серверным хозяйством и чувствовать себя там настоящим мачо. Однако и у него есть тайные стремления — поскольку на удаленном компьютере можно запустить сразу несколько серверов TeamSpeak, администратор сервера оказывается равным среди равных, т. е. среди таких же администраторов серверов, как и он сам.

    
    
     
      Флаги каналов 

     

     Теперь перечислим флаги, которые могут иметь каналы.

     ♦ R (Registered, Зарегистрированный) — обозначает зарегистрированный канал. Если канал не имеет этого флага, то он автоматически удаляется с сервера после того, как все пользователи его покинут. В противном случае канал существует на сервере сколь угодно долго.

     ♦ U (Unregistered, Незарегистрированный) — обозначает незарегистрированный канал, который существует на сервере до тех пор, пока в нем находится хотя бы один пользователь, и автоматически удаляется, когда все пользователи его покидают.

     ♦ M (Moderated, Модерированный) — обозначает канал, в котором могут разговаривать пользователи, которые имеют флаг V (Голосовой) или AV (Автоматически голосовой). Другие пользователи могут только их слушать и мотать на ус, мечтая когда-нибудь обзавестись этими заветными флагами.

     ♦ S (Subchannels, Подканалы) — если канал имеет этот флаг, то в нем можно создавать подканалы.

     ♦ P (Passworded, Защищенный паролем) — вход в этот канал защищен паролем.

     ♦ D (Default, Значение по умолчанию) — в этот канал по умолчанию попадают все незарегистрированные пользователи, а также зарегистрированные, если они не прописывают в настройках соединения канал, в который они хотят попасть после установки связи с сервером.

    
    
     
      Как зарегистрироваться на сервере 

     

     Что ж, ознакомившись с флагами, вы уже немножко разобрались, как функционирует программа TeamSpeak. Однако мы остановились на том, что зашли на сервер в первый раз с мизерными правами анонимного пользователя и теперь пытаемся здесь немножко освоиться. Первое наше желание — как можно скорее зарегистрироваться, тогда мы сможем расширить свои права и будем уверены в том, что всегда сможем зайти сюда под одним и тем же именем.

     Сделать это можно, используя пункт меню Self | Register With Server (Сам | Зарегистрироваться на сервере). На экране откроется диалоговое окно ввода имени пользователя и пароля. После того как вы его заполните и нажмете кнопку OK, ваши данные отправятся на регистрацию, и если ваше имя еще никем не используется, то регистрация пройдет успешно. В противном случае вам сообщат об ошибке в окне событий.

     Однако может так случиться, что пункт меню Self | Register With Server не будет активен в вашей программе. Наиболее вероятная тому причина — администратор сервера запретил анонимным пользователям самим проходить регистрацию. Что ж, на это он имеет полное право. Однако вы можете послать ему текстовое сообщение с просьбой решить вопрос о переводе вас в зарегистрированные пользователи. Сделать это можно так:

     1. В серверном пространстве нужно найти пользователя с флагом SA (администратор сервера).

     2. Щелкнуть по нему правой кнопкой мыши и выбрать из выпадающего меню пункт Send Text Message To Player (Послать пользователю текстовое сообщение).

     3. В открывшемся диалоговом окне написать соответствующее сообщение и отправить.

     Если администратор сервера согласится вас зарегистрировать, то он поступит следующим образом:

     1. Вызовет диалоговое окно регистрации через меню Self | Admin Register Player With Server (Сам | Регистрация пользователя администратором сервера) (рис. 4.7).

     

     2. Введет в нем имя нового пользователя и пароль.

     3. После регистрации эту информацию он сообщит вам в текстовой переписке.

     Кстати говоря, диалоговое окно регистрации пользователя администратором сервера ничем не отличается от диалогового окна самостоятельной регистрации за исключением одного маленького флажка — Server Admin (Администратор сервера). Если его поставить, то таким нехитрым способом можно зарегистрировать нового администратора сервера!

     После получения регистрационных данных первым делом запишите их. Потом отключитесь от сервера и настройте новое соединение, используя эти данные. Если вам не понравится имя пользователя, которое дал вам администратор, то наберите новое в поле Nickname (см. рис. 4.2). Это имя будет видно всем пользователям сервера, а имя, которое дал вам администратор, нужно только для подключения к серверу, его следует записать в графе Login Name (Имя для подключения).

    
    
     
      Как можно быстро узнать права всех пользователей 

     

     Администратор сервера может сильно ограничить или наоборот — расширить права каждой группе пользователей. Однако как узнать, какие права имеет та или иная группа. Зная свои права, вы не будете тратить время на то, чтобы пытаться выполнить неразрешенную операцию, а потом гадать, почему это у вас не получилось. Также вы будете знать, какой властью обладают над вами более привилегированные пользователи.

     Для того чтобы узнать права, выберем пункт меню Info | Show Permissions (Информация | Показать разрешения). На экране откроется довольно внушительное диалоговое окно (рис. 4.8), в верхней части которого будут перечислены все группы пользователей, а в нижней — права для каждой группы в отдельности. Нужно лишь выбрать интересующую группу, например, Anonymous. Внизу вы увидите привилегии пользователей этой группы, их права при работе с каналами и некоторые дополнительные возможности.

     

     В нашем случае мы можем выяснить, имеется ли в поле Player Privileges (Привилегии пользователей) запрет самим проходить регистрацию на сервере (Allow self-registration). Если у этой надписи стоит красный крестик, то самостоятельная регистрация анонимных пользователей запрещена, если зеленая галочка — то разрешена. Однако давайте бегло ознакомимся со всеми правами — их вовсе не обязательно запоминать, к ним вы еще не раз вернетесь, а сейчас просто посмотрите для интереса.

      Administration (Права при администрировании):

      

     • Webadmin register player (Регистрация администратора — если вы обладаете этим правом то можете зарегистрироваться на сервере пользователя с правами администратора;

      

     • List Registered Users (Просмотр зарегистрированных пользователей — можете просматривать список пользователей зарегистрированных на сервере;

      

     • Change own password (Изменять свой пароль);

     • Change all users passwords (Изменение паролей всех пользователей) — изменять пароли пользователей, зарегистрированных на сервере;

     • Set Premissions (Устанавливать права пользователям);

     • List all servers (Просмотр всех серверов) — просматривать список серверов TeamSpeak, запущенных на компьютере;

     • Add server (Добавление сервера) — создавать новые серверы TeamSpeak и запускать их;

     • Delete server (Удаление сервера) — удалять серверы TeamSpeak;

     • Edit server port (Редактирование порта сервера) — пересаживать сервер на прослушивание другого порта;

     • Edit webpost url (Редактирование Webpost). Webpost — это отдельная программа, которая позволяет просматривать информацию о работе сервера TeamSpeak с другого Web-сайта. Вы можете изменять адрес этого Web-сайта;

     • Edit Server name (Изменение имени сервера);

     • Edit server max users (Изменение максимально возможного числа пользователей на сервере);

     • Edit welcome message (Изменение приветственного сообщения) — вы можете изменять приветственное сообщение, которое выдает сервер при подключении к нему. К сожалению, это сообщение можно писать только на английском языке;

     • Edit server password (Изменение пароля для подключения к серверу);

     • Edit server type (Изменение типа сервера) — напомню, что серверы TeamSpeak бывают двух типов: кланов и публичные. Серверы кланов лучше использовать при малом количестве пользователей. В этом случае вы сможете увидеть любого пользователя, независимо от того, в каком канале он находится. На публичном сервере вам будут видны только пользователи вашего канала, зато вы не будете отвлекаться на многочисленные сообщения, которые возникают при подключении (и отключении) пользователей к серверу;

     • Edit allowed codecs (Выбор допустимых кодеков) — можете сами выбирать звуковые кодеки, которые будут использоваться на вашем сервере. Напомню, что кодеки позволяют сжимать звук для его передачи в сеть и разжимать при приеме, чтобы можно было бы прослушать его в наушники;

     • Ban IP (Запрещение IP-адреса) — закрывать вход на сервер пользователям с указанными IP-адресами. Так поступают с хулиганами;

     • Move players between channels (Перемещение пользователей между каналами);

     • Stop the server (Останов сервера);

     • Start the server (Запуск сервера).

     ♦ Channel Permissions (Права при работе с каналами):

     • Join Registered (Подсоединиться к зарегистрированному каналу);

     • Create registered (Создать зарегистрированный канал);

     • Create unregistered (Создать незарегистрированный канал);

     • Create default (Создать канал по умолчанию);

     • Create Sub-channeled (Создать подканал);

     • Create Moderated (Создать модерированный канал);

     • Delete channel (Удалить канал);

     • Edit Name (Изменить имя канала);

     • Edit Password (Изменить пароль канала);

     • Edit topic (Изменить тему канала);

     • Edit description (Изменить описание канала, т. е. комментарии к нему);

     • Edit order (Изменить порядок следования каналов) — дело тут в том, что у каждого канала имеется свой порядковый номер. Каналы с меньшими номерами находятся выше, а с большими — ниже в древовидном списке каналов. Чтобы изменить порядковый номер канала, нужно щелкнуть на нем правой кнопкой мыши и выбрать Edit Channel (Редактировать канал). В открывшемся диалоговом окне следует изменить свойство Sort Order (Порядковый номер);

     • Edit maxusers (Изменить максимальное количество пользователей канала) — это свойство тоже редактируется в диалоговом окне Edit Channel. Называется оно Max Users (Максимальное число пользователей) и по умолчанию равно 16;

     • Edit codec (Выбирать звуковой кодек, который будет использоваться в данном канале) — выбор кодека тоже осуществляется в диалоговом окне Edit Channel;

     • Join without giving password — вы можете войти в канал, защищенный паролем, без ввода пароля.

     ♦ Player privileges (Привилегии пользователей):

     • Grant SA (Назначить администратора сервера);

     • Grant CA (Назначить администратора канала);

     • Grant auto-OP (Назначить автооператора канала);

     • Grant OP (Назначить оператора канала);

     • Grant auto — Voice (Дать автоголос);

     • Grant Voice (Дать голос);

     • Grant allow registration (Дать пользователям право самим разрешать регистрацию другим пользователям);

     • Revoke SA (Забрать у пользователя права администратора сервера);

     • Revoke CA (Забрать права администратора канала);

     • Revoke OP (Забрать права оператора канала);

     • Revoke auto-OP (Забрать права автооператора канала);

     • Revoke OP (Забрать права оператора канала);

     • Revoke auto-Voice (Забрать автоголос);

     • Revoke Voice (Забрать голос);

     • Revoke allow registration (Забрать у пользователя право разрешать регистрацию другим пользователям);

     • Register player (Право регистрировать новых пользователей);

     • Delete player registration (Право забирать у пользователей их регистрацию);

     • Allow self-registration (Право разрешать пользователям проходить регистрацию самостоятельно).

     ♦ Others (Другие права):

     • Send Text to everyone (Отсылать текстовые сообщения любому пользователю на сервере);

     • Send Text to own channel (Отсылать текстовые сообщения пользователям канала, который вы создали сами);

     • Send Text to all channels (Отсылать текстовые сообщения всем каналам);

     • Send text to player (Отсылать текстовые сообщения конкретному пользователю);

     • Kick player from server (Выбросить пользователя с сервера);

     • Kick player from channel (Выбросить пользователя из канала);

     • Allow Channel Commander (Назначать командующего каналом).

     
      Примечание

      Командующие каналами — это такие хитрые пользователи, которые могут эксклюзивно, т. е. шепотом, переговариваться с другими командующими, даже если те находятся в других каналах. Если вы получаете этот почетный титул, то зеленый кружочек напротив вашего имени становится красным. Идея с командующими имеет смысл только в том случае, если на сервере полным-полно народа, и среди них нужно выделить некий привилегированный класс.

     


     На этом полное описание прав пользователей сервера TeamSpeak заканчивается.

    
    
     
      Как запросить право голоса в модерированном канале 

     

     После того как вы вновь подключились к серверу (теперь уже как зарегистрированный пользователь), вы можете свободно переходить из одного канала в другой (конечно, если они не защищены паролем) и участвовать в беседе. Для того чтобы перейти в другой канал, нужно сделать на нем двойной щелчок мышью. Однако бывают такие каналы, в которых, для того чтобы начать говорить, нужно получить право голоса. Это, как вы уже догадались, модерированные каналы, т. е. те, которые имеют флаг М.

     Для того чтобы получить в них право голоса, нужно сначала выяснить, у кого его следует попросить — т. е., кто из пользователей может вам его предоставить. Для этого нужно воспользоваться диалоговым окном, открываемым по команде меню Info | Show Permissions, с которым мы уже знакомы. Обычно такими правами обладают:

     ♦ администраторы каналов;

     ♦ операторы каналов;

     ♦ администратор сервера.

     Следовательно, вам нужно найти пользователей с флагами CA, OP или SA и выполнить команду меню Self | Request Voice (Сам | Запросить голос). В поле открывшегося диалогового окна нужно указать причину, по которой вам должны предоставить право голоса. Например: Братья и сестры, люди вы мои дорогие, не поверите, наболело! Дайте, пожалуйста, высказаться! Или что-то другое в этом роде, не менее убедительное. Тогда вам дадут не только право голоса, но и ключи от квартиры, где деньги лежат!

    
    
     
      Как происходит общение 

     

     Общение в программе TeamSpeak абсолютно ничем не отличается от общения в любом другом VoIP-мессенджере. Предварительно настроив наушники и микрофон, вы автоматически сможете слышать абонентов вашего канала и отвечать им. Для того чтобы перейти в другой канал, нужно просто сделать на нем двойной щелчок мышью. Если он не защищен паролем, вы сможете запросто туда попасть.

     Также существует возможность переписываться с пользователями посредством текстовых сообщений — например, чтобы приватно сообщить им пароль для входа в защищенный канал. Для этого нужно выделить кого-нибудь и во всплывающем меню выбрать пункт меню Send text Message to Player (Послать пользователю текстовое сообщение).

    
    
     
      Как создать свой собственный канал и изменить его свойства 

     

     Освоившись с программой, вы наверняка захотите создать свой собственный канал, для того чтобы обсудить в нем никем еще не затронутую тему и при этом почувствовать себя настоящим администратором, пусть пока еще только канала.

     Сделать это можно, выполнив команду Channel | Create Channel (Канал | Создать канал) главного меню или с помощью пункта Channel всплывающего меню. В открывшемся диалоговом окне (рис. 4.9) нужно указать:

     ♦ название канала;

     ♦ тему канала;

     ♦ пароль;

     ♦ используемый звуковой кодек (просто выбирается из списка);

     ♦ краткое описание или комментарий;

     ♦ максимально возможное количество посетителей;

     ♦ флаги канала:

     • R — зарегистрированный канал;

     • М — модерированный канал;

     • S — возможность создавать подканалы;

     • D — возможность создавать канал по умолчанию.

     

     После того как вы заполните все поля и нажмете кнопку Create Channel, канал тут же создастся, и вы сразу же в него переместитесь. Теперь вы являетесь администратором этого канала и сами можете раздавать в нем права.

     Если в процессе создания вы что-то указали не так, то не расстраивайтесь и не пытайтесь удалить этот канал, чтобы потом создать новый, но уже с правильными настройками. Свойства канала можно легко отредактировать. Для этого нужно выделить этот канал и выбрать пункт главного меню Channel | Edit Channel (Редактирование канала) или же аналогичный пункт всплывающего меню. Изменять можно практически все (рис. 4.10), и даже Sort Order (Порядковый номер канала), чтобы перемещать его выше или ниже в списке каналов.

     

     Для того чтобы удалить канал, воспользуйтесь пунктом главного меню Channel | Delete Channel (Удалить канал) или одноименным пунктом всплывающего меню. Однако если в канале находятся пользователи, удалить его не удастся. При этом в нижней части окна (в области событий) красным цветом будет выведено аварийное предупреждение Channel is not empty (Канал не пустой).

    
    
     
      Какие операции можно производить над пользователями 

     

     Над пользователями канала (и даже всего сервера!) можно выполнять всякие интересные операции. Правда, иногда они кажутся не совсем политкорректными, а иногда и вовсе оскорбительными, но благо, что на этот случай имеется возможность сообщить человеку (с помощью текстового послания) истинные причины такой экзекуции. Однако давайте обо всем по порядку.

     Операции над пользователями (рис. 4.11) доступны через пункт главного меню Players (Игрок, или пользователь) или через пункты всплывающего меню, если предварительно выбрать пользователя и щелкнуть на нем правой кнопкой мыши.

     

     ♦ Kick Player (Выбросить пользователя с сервера безо всякого объяснения причин) — так может поступить администратор сервера с нерадивым юзером. Однако ничто не помешает тому еще раз зайти на сервер, пока его логин не будет стерт из списка зарегистрированных пользователей. В последнем случае злоумышленник сможет присутствовать на сервере только с мизерными правами анонима.

     ♦ Kick Player (With Reason) (Выбросить с объяснением причин) — причины указываются в поле диалогового окна, которое открывается на экране. Так «кикают» пользователей, провинившихся в первый раз.

     ♦ Kick From Channel (Выкинуть из канала).

     ♦ Ban Player (Наложить запрет на пользователя) — в этом случае пользователь будет незамедлительно выброшен с сервера и впредь не сможет к нему подключиться.

     
      Примечание

      Идентификация провинившегося абонента осуществляется по IP-адресу — таким образом, если при подключении к Интернету вы получаете IP-адрес динамически (то есть каждый раз новый), то вполне сможете обойти это ограничение. Вот если бы еще осуществлялся контроль по имени зарегистрированного пользователя, «забаненный» юзер смог бы подключиться к серверу только на правах анонима. Однако вести такой контроль абсолютно бессмысленно! Ведь администратор сервера никогда не сможет догадаться, что новый аноним — это бывший провинившийся пользователь, и всегда с радостью его вновь зарегистрирует.

      Кстати говоря, если вызвать пункт меню Info | Show IP Bans (Показать запрещенные IP-адреса), то можно просмотреть все заблокированные IP-адреса (рис. 4.12). Любые из них можно разблокировать прямо в этом же диалоговом окне, а также добавить новые, прописав их вручную и нажав кнопку Add (Добавить).

     


     

     ♦ Mute/Unmute (Выключить или включить звук, идущий от абонента) — это локальное выключение, т. е. все остальные пользователи в это время смогут слышать данного абонента, и только вы — нет. При повторном нажатии вы опять сможете его услышать.

     ♦ Get Connection Info (Информация о соединении) — на первый взгляд кажется, что этот пункт не так интересен, как остальные. Ведь он не производит никакого управления, а только дает информацию о пользователе. Однако с точки зрения хакера такая информация очень даже полезна, ведь в ней содержится IP-адрес компьютера пользователя и тип его операционной системы (рис. 4.13, а). Теперь дружище-хакер знает, по какому адресу туда можно проникнуть, а лазейки он и сам подберет. По этой же причине IP-адрес сервера TeamSpeak тщательно скрывается и значится в окне Connection Info (рис. 4.13, б) как hidden (скрытый). Вот такая вот фишка имеется в программе TeamSpeak-клиент, такие же фишки могут быть и в любых других программах, которыми вы пользуетесь.

     

     ♦ Channel Admin (Администратор канала) — если вы являетесь администратором канала или всего сервера, то можете дать права администратора канала любому пользователю, который в нем находится. При повторном выборе этого пункта меню данные права снимаются.

     ♦ Auto-Operator (Автооператор) — таким же образом выбранному пользователю можно дать права автооператора канала. Это значит, что при каждом новом подключении к серверу он будет автоматически вступать в права оператора этого канала. Необходимым условием является вход на сервер под именем зарегистрированного пользователя. При повторном выборе этого пункта меню данные права снимаются.

     ♦ Operator (Оператор) — выдаются или снимаются права оператора канала выбранному пользователю на время его нахождения на сервере. При повторном подключении к серверу пользователь утрачивает эти права, поскольку не является автооператором.

     ♦ Auto-Voice (Автоголос) — выбранному пользователю дается право разговаривать в данном модерированном канале даже после повторного подключения к серверу. Если выбрать этот пункт меню еще раз, данные права снимаются.

     ♦ Voice (Голос) — выбранному пользователю разрешается разговаривать в модерированном канале на время его нахождения на сервере. При повторном подключении к серверу пользователь утрачивает эти права. Если выбрать этот пункт меню еще раз, данные права снимаются.

     ♦ Send Text Message To Player (Послать приватное сообщение выбранному пользователю) — поскольку это приватное сообщение, то прочитать его сможет только этот пользователь и еще младший брат, сидящий за его спиной. Запретить читать сообщение младшему брату вы не сможете, зато сможете выбрать цвет символов, и это будет хоть каким-то утешением.

     ♦ Server Admin (Администратор сервера) — будучи администратором сервера, вы можете поделиться своими правами с любым пользователем, который покажется вам наиболее симпатичным. Точнее будет сказать, вы можете скопировать свои права ему, не утратив их у себя. Однако, прежде чем пуститься в это безрассудство, еще раз хорошенько подумайте, а стоит ли это делать? Правда, вы всегда сможете их у него забрать, только вот неизвестно, кто это сделает быстрее: вы с ним или он с вами. Радостно, что права администратора сервера можно отнять и у самого себя. Вот такое вот веселое настроение постоянно царит на сервере TeamSpeak.

     ♦ Allow Registration (Разрешить всем пользователям самим проходить регистрацию на сервере) — эта функция используется только на серверах, которые не имеют флага Allow all registration (Позволено всем регистрироваться).

     ♦ Remove Registration (Убрать регистрацию человека, который злоупотребляет своими правами) — программа также позволяет убрать и вашу собственную регистрацию, при этом вы автоматически становитесь незарегистрированным пользователем со всеми вытекающими отсюда последствиями, однако не выбрасываетесь с сервера. В настройках сервера стирается запись зарегистрированного пользователя без возможности ее восстановления.

    
    
     
      Какие бывают состояния пользователей 

     

     Понятно, что постоянно сидеть за компьютером очень утомительно. Иногда нужно и по делам сходить или вздремнуть часок-другой прямо на клавиатуре. Однако вдруг в это самое время кто-то захочет с вами поговорить — он-то не знает, что вы отлучились по важному делу, и запросто натолкнется на стену непонимания! Дружище всерьез может на вас обидеться, и все это на пустом месте. Поэтому вам просто необходимо как-то обозначить в программе свое состояние. Для этого имеется отдельная группа меню Self (Сам), с ее помощью вы можете быстро обозначить свой временный статус (рис. 4.14).

     

     Итак, приведу описание пунктов этого меню:

     ♦ Away (Далеко) — показывает, что вы отлучились. Зеленый кружочек у вашей надписи пропадает, а вместо него появляется перечеркнутый человечек;

     ♦ Mute Microphone («Немой» микрофон) — показывает, что вы временно отключили микрофон. И поэтому никто не может вас слышать. Вместо зеленого кружка появляется значок с перечеркнутым микрофоном;

     ♦ Mute Speakers/Headphone (Выключены звуковые колонки или наушники) — вы не можете слышать никого из канала, зато можете говорить;

     ♦ Block Whispers (Блокировать приватное общение) — другие пользователи не смогут с вами пошептаться;

     ♦ Channel Commander (Командующий канала, или шептун).

     
      Примечание

      Шептунами называются пользователи, которые решили приватно пообщаться друг с другом, игнорируя при этом других участников задушевной беседы. Шептун он и в Африке шептун — очень загадочная и подозрительная личность!

     


    
    
     
      Как можно записать текущий разговор 

     

     Не каждая программа голосового общения может записывать разговоры, а вот TeamSpeak может! Иногда это вам очень пригодится. Например, чтобы собрать чудо-компромат, а потом использовать его по назначению, или записать голос далекого родственника, и потом долго его прослушивать зимними вечерами.

     Для того чтобы начать запись разговора, нужно:

     1. Выбрать пункт меню Recording | Start Recording (Запись | Начать запись).

     2. На экране откроется диалоговое окно, в котором нужно придумать имя звукового файла и нажать кнопку Сохранить.

     3. После этого запись сразу же начнется.

     О том, что она началась, будет свидетельствовать слово Recording (Запись) в правом нижнем углу окна программы (рис. 4.15). Также напротив вашего имени появится дополнительный флаг Rec, что, к сожалению, будет видно и другим участникам разговора. Таким образом, они смогут догадаться, что вы их записываете. Однако появление нового флага не так заметно, как изменение цвета значка, и это дает надежду, что все пройдет гладко. Вы же, со своей стороны, тоже будьте внимательны и постоянно отслеживайте появление флага Rec напротив имени других участников разговора.

     

     Звуковой файл записывается в формате WAV — это стандартный несжатый формат Windows. Качество записи получается хорошим, учитывая звуковые характеристики: 22 кГц, моно, 16 бит. Это, конечно, не студийная запись, но разобрать речь и узнать голоса участников разговора вы вполне сможете. За одну секунду свободное пространство диска будет уменьшаться на 44 Кбайт (а за одну минуту — на 2,7 Мбайт). Учитывая большие размеры современных винчестеров, это вполне допустимо.

     Другая причина, по которой разработчики выбрали именно этот формат записи, заключается в том, что запись будет идти без задержек. Задержки могли быть вызваны работой упаковщиков, которым нужно время, чтобы сжать звук в меньший размер. А так все записывается плавным непрерывным потоком и никаких задержек не происходит. Упаковщики сильно загружают процессор компьютера, хотя в большей степени это относится к упаковщикам видео, чем звука. Поэтому в дорогих системах телекоммуникации сжатие реализуется на аппаратном, а не на программном уровне, т. е. за счет специально разработанных плат, а не программ. Остается добавить, что создатели TeamSpeak обещают реализовать свою собственную систему упаковки в следующих версиях программы.

     Для того чтобы завершить запись, опять воспользуйтесь меню Recording, но на этот раз выберите пункт Stop Recording (Остановить запись). Флаг Rec напротив вашего имени пропадет, а в строке состояния исчезнет слово Recording.

     Теперь вы можете прослушать записанный разговор, отыскав звуковой файл на диске компьютера и открыв его стандартным проигрывателем. Также этот файл можно сжать в более удобный для хранения формат MP3, используя другие программы (например, Nero).

    
    
     
      Как можно поговорить только с одним абонентом 

     

     Суть проблемы заключается в следующем: в канале имеется несколько человек, и все они могут слышать друг друга, однако нам хочется поговорить только с одним из них. Какие здесь есть варианты?

     ♦ Можно, конечно, послать ему текстовое сообщение, но текст нужно набирать руками.

     ♦ Можно сделаться «командующими» и разговаривать только друг с другом. Но что помешает и другим пользователям этого или какого-нибудь другого канала тоже сделаться «командующими» и вмешаться в наш приватный разговор?

     Что же тогда делать, и есть ли вообще выход из этой ситуации? Выход конечно же есть, но он не лежит на поверхности, а почему-то тщательно замаскирован. Сделать это можно путем назначения горячих клавиш. Назначив клавишу на передачу звука только одному абоненту, вы всегда сможете поговорить с ним приватно, нажав и удерживая эту клавишу. Итак, начнем.

     1. Воспользуемся пунктом меню Settings | Key Settings (Установки | Назначение клавиш). На экране откроется диалоговое окно (рис. 4.16), в котором можно выбрать определенное действие и назначить ему комбинацию клавиш.

     

     2. С помощью кнопки Add (Добавить) добавляем новое действие, на экране открывается диалоговое окно (см. рис. 4.16), разделенное по горизонтали на две области. В нижней его области Action (Действие) можно выбрать действие, а в верхней — назначить ему клавишу или сочетание клавиш.

     3. В области Action в данном случае нас интересует первое поле и его первая опция Whisper to (Шепнуть кому-либо). Во втором поле выбираем Player list (Список пользователей), а потом из выпадающего списка Player to add (Пользователь, которого нужно добавить) выбираем одного из пользователей, которые в настоящее время находятся на сервере. Заметьте, не только в текущем канале, а на сервере в целом!

     4. Затем нажимаем кнопку Add (Добавить), и имя этого пользователя переносится в третье поле.

     5. Теперь остается только назначить клавишу. Делается это с помощью кнопки Set (Установка). Такая кнопка находится под каждым из трех полей верхней области Key Combination (Комбинация клавиш) — это значит, что мы можем выбрать комбинацию максимум из трех клавиш. Нажимаем кнопку Set (Установка), а потом выбираем любую клавишу на клавиатуре и нажимаем ее. Если мы ошибочно установили не ту клавишу, мы можем переназначить ее заново с помощью все той же кнопки Set. Если установили комбинацию из трех клавиш, а нам нужно только две, то нажимаем кнопку Clear (Очистить) под третьим полем.

     
      Примечание

      Кроме клавиш вы можете использовать кнопки мыши — их тоже можно привязать к выполнению определенного действия, хотя это менее практично, поскольку мышью вы пользуетесь чаще, чем какой-то хитрой комбинацией клавиш, и это будет вам только мешать.

     


     Кратко поясню значения других пунктов опции Whisper to из второго поля области Action (см. рис. 4.16):

     ♦ Channel list (Список канала) — в этом случае можно выбрать не одного пользователя, а сразу весь канал. Таким же способом можно добавить несколько каналов, пользователи которых будут слышать ваш голос.

     ♦ Channel pre-defs (Соседние каналы) — здесь вы можете выбрать:

     • Parent Channel (Родительский канал), т. е. тот, в котором находится ваш канал;

     • Sub Channel (Дочерние каналы) — те, которые находятся в вашем канале;

     • Channel family (Всю семью каналов), т. е. ваш уровень, родительские и дочерние уровни вместе.

     ♦ Chan. Commander (Командующий канала) — здесь можно выбрать для общения командующих каналами. Делается это по аналогии с предыдущим пунктом, т. е. в своем канале, в родительском, дочернем или на всем сервере сразу.

     Можно настроить комбинацию клавиш и на выполнение других задач. Например, мы можем автоматизировать:

     ♦ переход в предыдущий или следующий по списку канал;

     ♦ переход в определенный канал или обратно в свой;

     ♦ переключение на другой сервер, который имеется в вашей записной книжке;

     ♦ изменение своего статуса;

     ♦ регулировку громкости звука.

     Все клавишные настройки можно сохранять на диске в файлах с расширением kbn. Это так называемый экспорт автоматизированных команд. Выполняется он с помощью кнопки Export (Экспорт). Таких файлов можно создать сколько угодно, каждый со своими настройками. Если вам когда-нибудь надоест пользоваться текущими настройками, то вы сможете заменить их настройками из любого файла посредством импорта, для этого в диалоговом окне имеется кнопка Import (Импорт).

    
   
   
    

     Настройки программы-клиента TeamSpeak 

    

    
     
      Звуковые настройки 

     

     Отрегулировать громкость звука и протестировать работу кодеков можно с помощью меню Settings | Sound Input/Output Settings (Установки | Исходящего и приходящего звука).

     Рассмотрим параметры открывшегося диалогового окна (рис. 4.17).

     

     ♦ Output Volume (Громкость приходящего звука) — регулируется с помощью ползунка, который нужно перемещать влево или вправо;

     ♦ В области Voice Send Method (Метод начала передачи звука) можно выбрать Push to talk (Нажать клавишу, чтобы начать говорить), а потом с помощью кнопки Set (Установить) назначить такую клавишу. Это является довольно приемлемым вариантом, поскольку теперь программа сможет точно определить, когда ей следует начать передачу голоса. Второй вариант — установить переключатель в положение Voice-Activation (Активация голосом) и отрегулировать уровень активации, начиная от шепота (whisper) и заканчивая криком (shout). Для точной регулировки нужно немножко поэкспериментировать, однако результат всегда будет уступать по качеству первому варианту. Поэтому лучше выбрать Push to talk.

     ♦ Последняя область называется Local Test (Локальное тестирование). Здесь вы можете выбрать для себя приемлемый кодек. Кстати говоря, в строке названия каждого кодека указывается, до какой степени он может сжимать звук. Например, CELP 5.1 Kbit сжимает звук до 5,1 Кбит в секунду. Нажав кнопку Activate local test mode (Активация режима локального тестирования), вы сможете протестировать работу кодека, не выходя в Интернет. Все, что вы скажете в микрофон, будет преобразовано кодеком и послано вам в наушники. Люди в Интернете будут слышать ваш голос точно таким, как вы слышите его сейчас. Чтобы закончить тестирование, нажмите кнопку Deactivate local test mode (Завершение режима локального тестирования).

    
    
     
      Привязка звуковых сообщений к событиям 

     

     При работе с программой периодически происходят какие-то события: вы подсоединяетесь к серверу или отсоединяетесь от него, регистрируетесь или получаете право голоса, вас «кикают» с сервера… в общем, жизнь не стоит на месте.

     В процессе установки программы-клиента копируются и файлы, которые озвучивают эти события. Как правило, они находятся в подкаталоге sounds (звуки) каталога программы-клиента. Все файлы записаны на английском языке, однако это обычные звуковые файлы с расширением wav, и вы запросто можете надиктовать в микрофон их русские аналоги, а потом сохранить под такими же именами в том же месте.

     В программе есть настроечное диалоговое окно (рис. 4.18), которое вызывается с помощью меню Settings | Options (Установки | Опции).

     

     В окне имеется вкладка Sound Notifications (Звуковые сообщения), с помощью которой вы можете выполнить следующие действия:

     ♦ вообще отключить звуковые сообщения, не удаляя при этом файлы с диска. Делается это с помощью установки флажка в поле Disable all sounds (Убрать все звуки);

     ♦ привязать другие звуковые файлы к событиям. Для этого нужно выбрать определенное событие в поле Actions (Действия), а потом в поле Wave File (Звуковой файл) прописать путь к нужному файлу или выбрать его с помощью диалогового окна открытия файлов, воспользовавшись кнопкой, которая находится справа от поля;

     ♦ изменить громкость воспроизведения. Делается это с помощью ползунка в области Volume (Громкость звука) и относится ко всем событиям сразу.

    
    
     
      Устройства 

     

     Рассмотрим другие опции диалогового окна, вызываемого с помощью меню Settings | Options. На первой вкладке Sound Devices (Звуковые устройства) можно выбрать тип звукового устройства и его драйвер, а также настроить качество записываемого звука (рис. 4.19).

     

     ♦ Область Sound Driver (Звуковой драйвер) — вы можете выбрать между драйвером вашей звуковой платы (если плата действительно хороша) и драйверами Direct X. Лучше всего попробовать и то, и другое, а потом остановиться на более приемлемом варианте.

     ♦ Область Compatibility (Совместимость) — если вы установите флажок Force 8 bit recording (Использовать 8-битную запись), то качество записываемых разговоров несколько ухудшится. Однако это может пригодиться в том случае, если 16-битная запись звука (которая используется в программе по умолчанию) по каким-то причинам не работает.

     ♦ Область Direct Sound Buffer size отвечает за размер буфера оперативной памяти, который используют драйверы Direct X. При перемещении ползунка в крайнее правое положение вы добьетесь наилучшего качества звука, если же установить ползунок влево, то будет меньше задержек при обработке звука.

     ♦ И, наконец, последняя область, она называется Device (Устройство). Здесь выбираются устройства записи и воспроизведения звука, т. е. микрофон и наушники, или, другими словами, Input (Входные) и Output (Выходные) мультимедийные устройства. Скорее всего, в первых строках этих двух полей будут указаны устройства, используемые в вашей системе по умолчанию. Это Первичный драйвер записи и Первичный звуковой драйвер. Именно их вы устанавливали при инсталляции Windows, а потом проверяли и настраивали их работу. Уверен, что они работают нормально, поэтому нет никакой необходимости выбирать что-либо другое. Узнать, какие звуковые устройства используются в вашей системе по умолчанию, можно с помощью команды Панель управления | Звуки и аудиоустройства | Аудио (см. рис. 1.2).

    
    
     
      Полоса пропускания канала 

     

     Следующая вкладка диалогового окна настроек (рис. 4.20) называется Bandwidth (Ширина звукового канала). Если у вас низкоскоростной Интернет, то настройка этого параметра для вас особенно важна. Например, когда вы используете IP-телефонию и одновременно просматриваете Web-странички, вам нужно снизить объем звукового потока, чтобы иметь возможность делать и то, и другое.

     

     Наименьшая величина пропускания канала, которую вы можете назначить, равна 6 Кбит в секунду, что соответствует кодеку с названием CELP 5.1. Качество звука при этом будет не очень хорошим, однако у вас не будет задержек при передаче голоса. В области Upload (Передача) можно отрегулировать полосу пропускания звука от вас к серверу TeamSpeak, а в области Download (Прием) — в обратном направлении. По умолчанию установлено значение unlimited (неограниченно). Это значит, что за качество звука будет отвечать кодек, назначенный администратором сервера для общения в данном канале.

    
    
     
      Прочие настройки 

     

     На последней вкладке Other (Другие) находятся все оставшиеся настройки (рис. 4.21).

     

     ♦ Disable Direct Input — сделать неактивными все клавиши, за которыми закреплены какие-то действия, в том числе и передача голоса абонентам.

     ♦ Block Whispers by default (Блокировать шептунов) — установив этот флажок, вы можете перечислить имена всех шептунов, которые будут блокироваться про умолчанию. Перечисление выполняется в строке, находящейся чуть ниже флажка.

     ♦ Show Icon in traybar (Показывать значок окна программы в правом нижнем углу экрана), чтобы окно не занимало лишнее место на панели задач.

     ♦ Process Priority (Приоритет процесса) — программе-клиенту можно назначить нормальный (Normal) или высокий (High) приоритет работы по сравнению с другими приложениями, которые выполняются в данный момент на вашем компьютере.

     ♦ Always On Top (Показывать окно программы поверх остальных окон).

     ♦ Log Options (Опции протоколирования работы программы) — вы можете выбрать один из следующих вариантов:

     • None (Ничего не протоколировать);

     • Error (Вести протокол ошибок);

     • Warning (Вести протокол предупреждений) — установлено по умолчанию;

     • Debug (Вести протокол отладочной информации) — вероятно, используется самими разработчиками при отладке программы.

    
   
   
    

     Сердце программы TeamSpeak — ее сервер 

    

    

     Многие пользователи ограничиваются установкой только программы-клиента и ищут общения на уже работающих серверах TeamSpeak, которые расположены в Интернете. Однако есть и те, кто желает организовать систему TeamSpeak в своей локальной сети: в доме, на работе или в компьютерном клубе. Для того чтобы это стало возможным, вам необходимо скопировать дистрибутив сервера TeamSpeak с сайта разработчиков, который, напомню, находится в Интернете по адресу http://www.goteamspeak.com. Здесь вы можете найти две версии сервера: одна из них работает под Linux, а другая — под Windows.

    
    
     
      Установка сервера TeamSpeak под Windows 

     

     В этом разделе будет рассказано, как установить сервер TeamSpeak под Windows, поскольку у большинства пользователей установлена именно эта операционная система. Будем считать, что вы успешно скачали дистрибутив сервера себе на компьютер, — благо, он занимает намного меньше места, чем клиент, всего каких-то полтора мегабайта. Поскольку установка сервера осуществляется только на английском языке, я опишу все ее шаги подробно. Итак, запускаем на выполнение инсталляционный пакет ts2_server_rc2_ 20201.exe.

     1. Сначала нужно принять лицензионное соглашение, в котором будет сказано, что вы можете свободно использовать сервер в некоммерческих целях.

     2. Потом выбрать каталог, в который будет установлена программа. По умолчанию вам будет предложено установить ее в то же место, где уже находится клиент TeamSpeak. С этим можно согласиться, а можно создать в нем подкаталог Server, так вы сможете разграничить программные файлы.

     3. Потом нужно выбрать папку стартового меню, в которую инсталлятор поместит ярлык программы-сервера. Этот ярлык будет доступен через главную кнопку Пуск. И, наконец, решить, следует ли помещать ярлык программы на рабочий стол компьютера. После этого можно будет начать инсталляцию.

     4. В конце установки вам будет предложено автоматически запустить сервер. Для этого нужно не снимать флажок в последнем окне установщика, перед тем как нажать кнопку Finish (Конец).

     5. Теперь настал очень важный момент, на который следует обратить особое внимание. Сервер незамедлительно запустится и сразу же свернется в значок в области уведомлений. Однако на экране откроется диалоговое окно (рис. 4.22), в котором вы увидите автоматически сгенерированные пароли для пользователей admin и superadmin. Так происходит всякий раз, когда сервер запускается впервые после его установки. Имена этих пользователей и их пароли нужно обязательно записать, они вам пригодятся при доступе к интерфейсу администрирования. Потом вы сможете изменить пароли и имена администраторов, а пока без них просто никак!

     

     
      Примечание

      Если же вам лень их записывать, то знайте, что эту важную информацию можно найти в файле server.log, который находится в каталоге, куда вы установили сервер. Это является еще одной причиной, по которой следует сразу же изменить пароли администраторов или стереть эти строки из лог-файла, чтобы злоумышленник не смог их прочесть.

     


     6. Все, нажимаем на кнопку Close (Закрыть), и информационное диалоговое окно с паролями исчезает с экрана.

    
    
     
      Подключение к панели администрирования сервера 

     

     Итак, сервер был установлен и запущен. Теперь, чтобы начать его администрирование, нужно щелкнуть правой кнопкой мыши на значке, который находится в области уведомлений, и выбрать пункт Administration (Администрирование).

     Кстати говоря, если вам нужно быстро узнать IP-адрес компьютера, на котором вы установили сервер, то воспользуйтесь пунктом Your Ip’s (Ваш IP-адрес) из этого же всплывающего меню. IP-адрес сервера может пригодиться для настройки соединения из программы-клиента.

     С помощью последнего пункта Exit (Выход) можно завершить работу сервера. Дело в том, что эта версия сервера работает как обычная программа, а не как служба Windows (это, конечно, большой недостаток). Поэтому если вы хотите, чтобы сервер запускался автоматически при загрузке компьютера, то просто поместите его ярлык в папку Пуск | Программы | Автозагрузка.

     Итак, мы воспользовались пунктом Administration, и на экране появился Web-интерфейс администрирования сервера (рис. 4.23) в окне браузера, который используется в вашей системе по умолчанию (скорее всего, это Internet Explorer). Теперь вас попросят ввести имя пользователя superadmin и его пароль, а потом нажать на кнопку Login (Подключиться). Ссылка Admin/Client Login (Вход администратором или пользователем) позволяет зайти в панель администрирования с правами клиента или администратора. И хотя мы знаем пароль пользователя admin, эта ссылка нам сейчас не нужна, просто вводим имя пользователя superadmin и его пароль и подключаемся к панели администрирования.

     

    
    
     
      Администрирование сервера TeamSpeak 

     

     Теперь вы можете почувствовать себя настоящим администратором сервера, поскольку все серверное хозяйство находится под вашим контролем (рис. 4.24). Вы можете регистрировать новых пользователей, назначать права группам пользователей, запускать новые серверы на этом компьютере и многое другое. Однако давайте обо всем по порядку.

     

     Прежде всего, нужно выбрать сервер, с которым вы будете работать. Для этого в Main Menu (Главное меню), которое находится в окне слева, выбираем пункт Servers (Серверы). На экране появляется список всех серверов TeamSpeak, имеющихся на компьютере. На данный момент у вас работает только один сервер, и называется он просто TeamSpeak Server. Однако с помощью кнопки add server (добавить сервер), которая находится чуть ниже, вы можете добавить сколь угодно много серверов. Удалить сервер можно с помощью кнопки delete (удалить), которая находится справа от его названия.

     С помощью кнопки stop (остановить) можно приостановить работу сервера. После этого программа сообщит, что сервер был остановлен (server has been stopped) и предложит вам вернуться к его администрированию. Для этого нужно будет лишний раз нажать ссылку continue (продолжить). Когда вы вернетесь к серверу, то обнаружите, что кнопка stop изменила свое название на start (запустить). Теперь, если на нее нажать, то можно опять запустить сервер.

     С помощью кнопки select (выбрать) можно выбрать сервер для изменения его настроек. Этим мы сейчас и займемся. Итак, нажав на кнопку select, вы обнаружите (рис. 4.25), что увеличилось количество пунктов главного меню за счет добавления раздела Server Permissions (Разрешения сервера). Переходя по ссылкам этого раздела (Server Admin, Channel Admin, Operator, Voiced, Registered, Anonymous), в правой части окна вы сможете изменять права для каждой выбранной группы пользователей. Это именно те права, которые можно увидеть в программе-клиенте, если выбрать в ней пункт Info | Show Permissions (Показать разрешения).

     

     Ссылка главного меню User manager (Управление пользователями) используется для того, чтобы регистрировать новых пользователей (в том числе с правами администратора) и удалять их (рис. 4.26). Для этого достаточно нажать кнопку add client (добавить пользователя), а потом придумать ему имя и пароль. Кнопка edit нужна для изменения прав выбранного пользователя — с ее помощью можно забрать у пользователя права администратора или изменить его пароль.

     

     Используя ссылку главного меню Server settings (Установки сервера), можно изменить настройки выбранного сервера (рис. 4.27).

     

     В частности, отредактировать:

     ♦ ServerName (Имя сервера);

     ♦ ServerWelcomeMessage (Приветственное сообщение) — пока это возможно сделать только на английском языке;

     ♦ ServerMaxUsers (Максимальное количество пользователей);

     ♦ AllowedCodecs (Применяемые кодеки);

     ♦ ServerType (Тип сервера) — кланов или публичный;

     ♦ ServerPassword (Пароль для подключения к серверу);

     ♦ Server UDP Port (Порт сервера) — по умолчанию используется порт с номером 8767, однако если он закрыт брандмауэром, то сервер можно пересадить на другой порт.

     В разделе Global settings (Глобальные установки) главного меню (рис. 4.28) можно указать: имя вашей компании, адрес электронной почты, сайт, страну и прочие глобальные атрибуты.

     

     Напоследок воспользуемся ссылкой главного меню SuperAdmin manager (Управление суперадминистраторами), для того чтобы завести нового суперадмина и, таким образом, избавиться от имени и пароля, которые дала нам программа после ее установки. Вводим что-нибудь удобочитаемое в строку LogInName (Имя суперадмина), а потом придумываем и подтверждаем пароль. После нажатия на кнопку add новый суперадмин появляется в базе данных сервера (рис. 4.29). Нам лишь остается вернуться в раздел SuperAdmin Manager, для того чтобы удалить старого, все равно это имя теперь уже никому не нужно.

     

     Ссылка главного меню LogOut (Выход) нужна для того, чтобы выйти из системы, т. е. «разлогиниться». Например, если вам нужно отлучиться от компьютера. Тогда никакой случайный прохожий не сможет добраться до настроек сервера. Было замечено, что если долгое время не тревожить мышь и клавиатуру, logout происходил автоматически. Это является приятной неожиданностью.

    
   
   
    

     Выводы 

    

    Я считаю, что TeamSpeak является одной из лучших в своей области по целому ряду причин:

    ♦ во-первых, она платформенно независима, т. е. может работать как по Windows, так и под Linux;

    ♦ во-вторых, вы можете ее использовать даже в том случае, если не имеете выхода в Интернет, установив на одном из компьютеров вашей сети сервер и общаясь через него;

    ♦ в-третьих, TeamSpeak можно получить совершенно бесплатно, если вы планируете ее использовать в некоммерческих целях, т. е. не для того, чтобы организовать свою мини-телефонную станцию и брать с пользователей деньги за разговоры. Это способствовало широкому распространению программы по всему Интернету. Теперь вы можете подключиться к любому серверу в любой стране мира и пообщаться на любом языке. Также вы можете организовать приватный канал и обсудить в нем личную информацию, не опасаясь, что вас подслушают;

    ♦ помимо этого стоит отметить хорошее качество звука и возможность его поднастроить, т. е. ухудшить в обмен на увеличение скорости, если сервер находится далеко от вашего дома, а у вас низкоскоростной Интернет;

    ♦ вы можете записать разговор в файл на диске своего компьютера, что заложено далеко не во всех программах голосового общения. Кстати говоря, не понятно почему, ведь эта опция может ох как пригодиться!

    К недостаткам программы следует отнести невозможность передачи изображения от Web-камеры. Однако не будем забывать, что она разрабатывалась в первую очередь для геймеров, которые увлечены своей игрой и не нуждаются в созерцании образа абонента. Им главное — обнаружить, где укрылся неприятель, а потом сообщить про это тайное местечко всей команде. Вот именно, команде, поэтому-то программа и называется TeamSpeak, что означает командный разговор!

   
  
  
   

    Глава 5 

    Его Величество Skype 

   

   

     

    

   
   
    

     Почему Skype широко известен по всему миру 

    

    Skype появился очень давно по сравнению с другими программами голосового общения и долгое время вообще не знал себе конкурентов. Благодаря обильной рекламе, в которую была вложена кругленькая сумма денег, о Skype быстро узнали и заговорили. Он стал известен по всему миру, и пользователи стали скачивать его, заходя на сайт разработчиков огромными косяками. И все это потому, что Skype уже с самых первых дней своего существования распространялся совершенно бесплатно. В то время как разработчики других программ мечтали поскорей заработать большие деньги, создатели Skype верили в перспективу своего детища и с оптимизмом смотрели в завтрашний день, не спеша, шаг за шагом улучшая его.

    В результате постепенно были разработаны свои собственные алгоритмы по передаче голоса и изображения, расширена сеть городов и стран, в которые можно было звонить с компьютера на телефон, а также создана целая индустрия всяких вспомогательных средств:

    ♦ мультимедийной аппаратуры (наушники, микрофоны, гарнитуры, Web-камеры), одобренной для работы в Skype (скорее всего, ваша собственная аппаратура тоже будет работать в Skype, однако это нужно проверить, сделав пробный звонок);

    ♦ Skype-адаптеров и Skype-телефонов;

    ♦ привлекательных картинок, которые в Интернете называются аватарами, они служат лицом пользователя во время разговора.

    Таким образом, Skype лишь на первый взгляд кажется простой и бесплатной программулькой, созданной на радость миллионам пользователей. Если вы применяете его только для звонков с компьютера на компьютер, с этим еще можно согласиться, однако подумайте сами, какие деньжищи крутятся во внешней Skype-телефонии, в торговле аппаратурой и аватарами, ведь в этом участвуют миллионы пользователей!

    Вот так постепенно из гадкого утенка Skype превратился в прекрасного белого лебедя и взлетел до небес. Кстати говоря, пушистое маленькое облачко стало его эмблемой.

   
   
    

     Возможности Skype 

    

    Итак, давайте кратко рассмотрим основные возможности Skype.

    ♦ Из обычной программы Skype вырос в целую систему, которая не только улучшает качество передаваемой речи, но и позволяет делать звонки с компьютера на телефон (внешняя телефония — SkypeOut) и с телефона на компьютер (внутренняя телефония — SkypeIn). Это удобно, когда компьютер вам не доступен, а сотовый телефон под рукой, или если у ваших друзей вообще нет компьютера. Внешняя и внутренняя телефония являются платными (за счет этого живет и процветает Skype), однако стоит эта услуга намного дешевле (примерно в сто раз), чем международная телефонная связь, и поэтому вполне доступна практически каждому человеку.

    ♦ Кроме голосового общения и передачи изображения от Web-камеры, Skype имеет свой внутренний чат, где вы можете переписываться в реальном режиме времени сразу с несколькими пользователями. В нем же вы можете делать закладки, чтобы потом вернуться к этому чату из другого или из исторического списка.

    ♦ По Skype можно пересылать файлы, не прерывая разговор. Кстати говоря, если у вас низкоскоростной Интернет, и вы не можете видеть друг друга с помощью Web-камер, то почему бы несколько раз во время разговора не переслать свое изображение (полученное от Web-камеры) в качестве сжатого графического файла? Для этого нужно выполнить следующие действия:

    1. Отключить в Skype использование Web-камеры.

    2. Запустить программу, которая поставляется вместе с Web-камерой и позволяет получить от нее изображение в своем окне.

    3. Сделать снимок экрана (клавиша <PrtSc>) или же снимок окна этой программы (<Alt>+< PrtSc>).

    4. Скопировать содержимое буфера на лист какого-нибудь графического редактора (например, Adobe Photoshop).

    5. Сохранить рисунок в сжатом формате (JPEG).

    6. Переслать его через Skype.

    Через пару секунд абонент увидит ваше изображение в окне Skype и сможет переслать вам свое.

    ♦ Кроме этого в Skype можно устраивать телеконференции, когда сразу несколько человек общаются на интересную тему. Организатор телеконференции передает виртуальный микрофон по очереди всем участником, которые желают высказать свое мнение. В Интернете есть специальный сайт по адресу www.skype.com/go/skypecasts, где публикуется список запланированных телеконференций и тех, которые проходят прямо сейчас. С этой странички вы можете зайти на любую понравившуюся вам телеконференцию, если, конечно, на вашем компьютере установлен и запущен Skype.

    ♦ В Skype вы можете создать себе имидж и периодически его менять, используя аватары (картинки) Klonie. Вы можете изменить надпись, которая находится рядом с вашей картинкой, чтобы выразить настроение или заставить друзей улыбнуться.

    ♦ Для того чтобы найти человека в системе Skype, не нужно знать IP-адрес его компьютера, тем более что не каждый компьютер имеет свой постоянный IP-адрес (чаще всего он назначается динамически, т. е. при каждом новом подключении к Интернету получает новое значение). Я вам больше скажу — если ваш друг только что подключился к Skype, и вы не знаете его Skype-имени, то найти его можно, зная почтовый адрес, который он указал при регистрации. Для этого в Skype имеется своя поисковая система, она быстро отыщет нужного абонента по его полному имени, Skype-имени или названию почтового ящика. Если ваш друг сейчас находится в Skype, то вы тут же можете к нему подключиться и начать разговор.

    ♦ Несмотря на то, что в Skype имеется своя центральная база данных, в которой хранится информация обо всех зарегистрированных пользователях, Skype не является централизованной системой общения. Это значит, что после того как вы подключились друг к другу, данные будут передаваться только между вашими компьютерами, т. е. от точки к точке. Это обеспечивает высокую скорость связи. Все передаваемые данные (речь и текстовые сообщения) непременно будут шифроваться перед отправкой в сеть, что обеспечит конфиденциальность разговора. Разработчики Skype уверяют, что никто не сможет подслушать ваш разговор!

   
   
    

     Где взять и как установить программу 

    

    Программа Skype поставляется совершенно бесплатно. Вы просто заходите на страничку и скачиваете дистрибутив себе на компьютер. Адрес официального сайта, откуда можно скачать программу, — http://www.skype.com/go/download. Однако, думаю, что вас больше заинтересует русская версия Skype, которая находится по адресу http://www.skype.com/intl/ru/download/skype/windows. В Интернете доступна подробная справочная информация о том, как пользоваться программой. Часть этой информации идет на русском языке, однако многие тонкости, к сожалению, пока еще не переведены с английского и публикуются на зарубежных сайтах, к которым ведут ссылки с русского портала Skype (рис. 5.1).

    

    Думаю, не переведены они будут еще очень долго, поскольку, для того чтобы перевести их на огромное число языков, на которые локализован интерфейс программы, придется сильно постараться! Однако в этом нет большой необходимости, ведь интерфейс программы интуитивно понятен, и даже при запуске автоматически появляется мастер, который быстро обучит вас азам работы в Skype (рис. 5.2).

    

    Размер дистрибутива на сегодняшний день составляет чуть больше двадцати мегабайт. Поскольку программа постоянно улучшается, то число это может со временем подрасти. Поэтому искренне сочувствую тем, у кого низкоскоростной Интернет, — скачать программу в этом случае будет не легко. Однако поверьте, Skype того стоит! Потратьте один раз время и средства для того, чтобы его скачать (если, конечно, у вас нет возможности взять Skype у друзей, живущих по соседству), а потом пользуйтесь им на здоровье и экономьте значительные средства на междугородних и международных разговорах.

    Теперь о том, как установить. Установка Skype проста и ничем особенным не отличается от установки любой другой программы. Если хотя бы один раз в жизни вы сами устанавливали программу, а я в этом нисколько не сомневаюсь, то со Skype справитесь на «ура». Сначала вам предложат выбрать язык установки, он же будет использоваться и при дальнейшей работе с программой, хотя его потом можно изменить. Придется принять лицензионное соглашение и утверждение о конфиденциальности Skype, без этого продвинуться дальше просто невозможно (рис. 5.3).

    

    С дистрибутивом Skype поставляется панель инструментов Google для проводника Internet Explorer. Это довольно удобная штучка, которая позволит вам:

    ♦ блокировать навязчивые всплывающие окна;

    ♦ делать закладки на Web-страницах;

    ♦ пользоваться подсказками при вводе слов в строку поиска.

    Эта панель тоже распространяется совершенно бесплатно, как реклама популярной поисковой системы Google.

    Также вам будет предложено установить специальную опцию Skype для Internet Explorer. Соглашайтесь и с этим, с ее помощью вы сможете делать звонки прямо из Web-проводника.

   
   
    

     Регистрация в системе 

    

    Хорошо, с установкой разобрались, теперь займемся регистрацией. При первом запуске программы вам предложат зарегистрироваться, т. е.:

    ♦ выбрать себе Skype-имя;

    ♦ придумать пароль;

    ♦ указать свое полное имя;

    ♦ указать название своего почтового ящика.

    В Skype-имени должно быть от шести до тридцати двух символов. Вы, конечно, можете использовать кириллицу, но если планируете общаться с иностранцами, то лучше от этого сразу же отказаться, потому что у них вместо вашего имени на экране вылезут «кракозяблы». Почему? Да потому, что иностранцы никогда не устанавливают у себя на компьютере русские кодовые страницы! Впрочем, если вам очень хочется использовать кириллицу, то сделайте это в графе Полное имя, а Skype-имя наберите латинскими буквами (рис. 5.4).

    

    Теперь пара слов о пароле. Выбор пароля — дело серьезное, от этого зависит надежность и конфиденциальность вашей системы. Поскольку это относится не только к Skype, я вынес этот вопрос в отдельную тему (см. разд. «Как придумать себе пароль при работе с любой программой» главы 1), которую вы, наверное, уже прочитали. Если нет, то вернитесь и обязательно прочтите!

    На следующей странице нужно указать свой почтовый адрес (рис. 5.5). Это единственный способ восстановить забытый пароль. Также по названию вашего почтового ящика друзья смогут быстро отыскать вас в системе Skype и поместить ваше Skype-имя в свой список контактов. Вы можете разрешить Skype отсылать вам новости и особые предложения. Как правило, это просто рекламная информация, поэтому от нее можно отказаться.

    

    
     Совет

     Если не отказались, а потом пожалели об этом, то настройте свой почтовый ящик так, чтобы он игнорировал все письма, приходящие от службы поддержки Skype. Как это делается, можно прочитать на сайте, где у вас находится почтовый ящик, — обычно для этого нужно пометить флажком определенное письмо, а потом нажать кнопку Занести в черный список или Не принимать больше письма с этого адреса.

    


    Теперь осталось только указать страну и город. Эти поля не обязательны, и их можно пропустить. Не забудьте проверить свое подключение к Интернету, прежде чем нажать на кнопку Войти. После нажатия кнопки Skype попытается подключиться к своей базе данных, чтобы зарегистрировать в ней нового пользователя, т. е. вас (рис. 5.6). Однако сначала он проверит выбранное вами имя на уникальность (а может быть, и на гениальность). Если окажется, что абонент с таким именем уже существует в системе (так бывает очень часто, потому что в Skype уже успело зарегистрироваться довольно много народа), то вам придется свое Skype-имя немножко изменить или придумать новое.

    

   
   
    

     Общее знакомство с интерфейсом программы 

    

    После успешной регистрации вы можете полноценно работать в Skype. Интерфейс программы интуитивно понятен даже новичку, ведь разработчики постарались сделать его как можно проще. Программа состоит из нескольких вкладок:

    ♦ на вкладке Контакты (рис. 5.7) записаны имена абонентов (или номера их телефонов), которые вы поместили в свою записную книжку;

    

    ♦ на вкладке История (рис. 5.8) хранятся все ваши действия в хронологическом порядке: звонки, чаты и даже файлы, отосланные через Skype. Однако это не просто исторический список, а вполне «живой» механизм. Щелкнув двойным щелчком мыши по одному из этих пунктов, вы сможете возобновить действие: повторить звонок, войти в чат или открыть файл, который вы раньше отослали;

    

    ♦ вкладка Набрать номер (рис. 5.9) используется для того, чтобы делать звонки на внешние устройства (обычные или сотовые телефоны). Как вы уже знаете, эта услуга платная, однако цена ее вполне приемлема по сравнению с обычной междугородней и международной телефонией;

    

    ♦ последняя вкладка называется В эфире (рис. 5.10). Здесь размещается список текущих телеконференций, в которых можно запросто поучаствовать, стоит только выбрать одну из них и подключиться. Однако частенько здесь просто размещают рекламу наушников, микрофонов, Web-камер и других аппаратных средств, одобренных для работы в Skype.

    

    
     Примечание

     В это трудно поверить, но не каждое мультимедийное устройство нормально работает в системе Skype! Если, к примеру, ваша Web-камера отказывается работать, то вы можете ознакомиться со списком одобренных устройств и заказать одно из них, перейдя по соответствующей ссылке.

    


   
   
    

     Делаем тестовый звонок 

    

    Перед тем как к кому-то подключиться и начать разговор, Skype предлагает сделать тестовый звонок, чтобы вы смогли убедиться, что ваше оборудование нормально работает в системе Skype. Для этого предназначена кнопка Тест — Звонок Skype (рис. 5.11). После нажатия на нее Skype позвонит на телефон с автоответчиком, который находится в Англии. Потом приятный женский голос попросит вас что-нибудь сказать в течение двадцати секунд. Ваш голос будет записан и отослан вам обратно. Если вы его отчетливо слышите, значит, с вашим оборудованием все в порядке, и вы можете смело звонить друзьям.

    

    Однако, как показала практика, даже если тестовый звонок не получился, это еще не значит, что вы не можете использовать данное оборудование. Причин тому может быть много:

    ♦ во-первых, попробуйте отрегулировать громкость своих наушников и микрофона или проверить их настройки. Возможно, вы подключили микрофон к заднему разъему компьютера, а в настройках Аудио указали просто Микрофон, а не Задний разъем микрофона;

    ♦ во-вторых, если у вас низкоскоростной Интернет, то плохое качество записанной речи можно объяснить задержками на линии — вы ведь звоните в другую страну;

    ♦ и в-третьих, поскольку тестовый звонок может делать одновременно множество пользователей, то тетенька с приятным голосом не всегда успеет все их качественно записать.

    Поэтому не сильно-то расстраивайтесь по этому поводу, просто позвоните другу и проверьте качество речи непосредственно с ним. Как это делается, будет рассказано чуть позже.

   
   
    

     Добавляем новый контакт 

    

    Вы только что установили Skype, поэтому ваш список контактов еще пуст. Вы не можете выбрать из него имя вашего друга, чтобы сразу ему позвонить. Допустим, что вы даже не знаете его Skype-имени, этим проблема еще больше усложняется. Что же можно сделать в этом случае? Первый раз я поступил так — послал другу SMS, в котором попросил его сообщить мне свое Skype-имя, а потом сел за компьютер, запустил программу Skype и занес его в свой список контактов.

    Что ж, это вполне приемлемый вариант, тем более вероятность того, что ваш друг сейчас сидит за компьютером, и у него запущен Skype, очень мала. SMS — прекрасный способ пригласить его к общению. Это быстро и недорого, даже если вы отсылаете SMS в другую страну. Однако в Skype есть своя система поиска, которая поможет вам отыскать Skype-имя вашего друга по его полному имени или названию почтового ящика. Для этого нужно сделать следующее.

    1. Перейти на вкладку Контакты (см. рис. 5.7) и нажать кнопку Добавить абонента. Перед нами откроется диалоговое окно добавления нового контакта, которое по совместительству является еще и окном поиска (рис. 5.12).

    

    2. Ввести полное имя или адрес электронной почты и нажать кнопку Поиск.

    Очень быстро на экране появится целый список найденных абонентов — если вы ввели часть полного имени, или один конкретный человек — если вы ввели адрес электронной почты. Если система нашла несколько похожих записей, и вы не уверены, кто есть кто, то посмотрите так называемый профайл, т. е. подробную информацию, которую человек сообщил о себе при регистрации.

    3. Теперь вам остается только выделить нужное Skype-имя и нажать на кнопку Добавить Skype Контакт (рис. 5.13).

    

    4. После этого у вас на экране откроется диалоговое окно Послать привет. Это значит, что вы должны попросить вашего друга, чтобы он разрешил вам видеть его запись, когда он находится в сети. Программа даже за вас напишет стандартную фразу: Прошу разрешить добавить Вас в мою записную книжку (эту фразу вы можете изменить, прежде чем ее отослать). Также вы сами можете выбрать, будет ли ваш друг видеть вас, когда вы находитесь в сети, — по умолчанию это разрешено (переключатель в положении Дать мою контактную информацию этому пользователю). Итак, нажимаем кнопку OK, и запрос отправляется абоненту, при этом у него на экране открывается точно такое же диалоговое окно (рис. 5.15).

    

    

    Теперь он может выбрать, разрешить ли вам видеть его, когда он находится в сети, или нет. Также это диалоговое окно позволяет ему защитить себя от дальнейших контактов с вами (то есть занести ваше Skype-имя в черный список) или же, наоборот, добавить в список контактов.

    5. После того как ваш приятель решит добавить вас в свой список контактов и нажмет кнопку OK, ваше Skype-имя будет занесено в его адресную книгу. Все, теперь любой из вас может сделать первый звонок.

   
   
    

     Звоним 

    

    Позвонить в Skype очень просто, для этого нужно:

    1. Выбрать имя абонента из списка контактов и нажать на большую зеленую кнопку с изображением поднятой трубки (рис. 5.16).

    

    2. Как только Вова это сделает, у вас «зазвонит телефон» и на экране откроется диалоговое окно с приглашением поднять трубку (то есть нажать на зеленую кнопку) или отказаться от разговора (нажать на красную) — в окне будет указано Вовино имя, поскольку звонит именно он.

    3. Как только вы нажмете зеленую кнопку, разговор тут же начнется, и в окне затикают часики, показывающие, сколько времени прошло от начала разговора.

    4. Если кто-то из вас решит закончить беседу, то для этого нужно нажать красную кнопку с изображением опущенной трубки (не забудьте перед этим попрощаться).

    5. На другой стороне провода разговор тут же прекратится и запишется в журнал, который всегда можно будет посмотреть на вкладке История.

   
   
    

     «Чатимся» 

    

    Чат программы Skype ничем не отличается от любого другого приличного чата — все здесь сделано просто и с умом (рис. 5.17). В нижней части окна расположено поле, в котором следует набрать текст сообщения, и после нажатия клавиши <Enter> или кнопки, которая находится справа от поля с текстом, текст будет помещен в верхнюю часть окна на всеобщее обозрение.

    

    Вы можете пригласить и других абонентов в этот чат, для этого имеется отдельная кнопка Добавить. После нажатия на нее появится диалоговое окно со списком контактов, откуда вы сможете выбрать, кого захотите. Особый интерес вызывают смайлики, их здесь превеликое множество: веселые рожицы, чертики, плюшевый мишка (он будет особенно симпатичен Гоше Куценко), знак доллара и даже огромный бицепс Арнольда Шварценеггера. Ну, просто глаза разбегаются!

    Можно озаглавить чат какой-нибудь темой и даже поместить около нее соответствующую картинку (рис. 5.18). Для этого воспользуйтесь пунктом меню Настройки.

    

    Прямо из чата вы можете переслать файл — это делается с помощью кнопки Отправить файл (рис. 5.19).

    

    Также можно начать телеконференцию — это делается с помощью пункта меню Настройки (о том, что такое конференции, будет подробно рассказано далее).

    Если вы хотите временно переключиться на другую задачу, но не желаете пропустить что-то важное в этом чате, то в пункте меню Настройки можно настроить так называемые чат-уведомления (рис. 5.20). Окно чата начнет мигать на панели задач, если в нем появится новое сообщение, или только в том случае, если в этом сообщении будет одно из указанных вами слов.

    

    Чат, в котором вы сейчас общаетесь, можно пометить закладкой, тогда вы сможете к нему вернуться в любое время из любого другого чата или исторического списка (рис. 5.21).

    

    Прямо из окна чата можно изменить свое персональное Инфо или воспользоваться всплывающим меню, которое мы сейчас и рассмотрим.

   
   
    

     Всплывающее меню или доступ ко всем функциям Skype 

    

    Мы уже познакомились с основными возможностями Skype — это голосовое общение и чат. Однако в программе имеются и другие полезные функции, доступ к которым организован через всплывающее меню, которое можно вызвать из любого места программы. Конечно, в ряде случаев те или иные функции будут недоступны. Например, если вы еще не вошли в Интернет, то не сможете сделать звонок или организовать чат. Однако это нюансы, которые понятны сами по себе. В этом разделе будут перечислены основные функции Skype и рассказано, для чего они предназначены.

    Для того чтобы вызвать всплывающее меню Skype (рис. 5.22), нужно щелкнуть правой кнопкой мыши по имени абонента в списке контактов, в окне голосового общения или же в чате.

    

    На экране тут же появится меню со следующими функциями:

    ♦ Позвонить — вы можете сделать звонок абоненту, чтобы начать с ним голосовое общение. Если в информации о себе помимо Skype-имени (с помощью которого можно позвонить на компьютер) абонент указал еще и домашний, рабочий или сотовый телефон, пункт Позвонить сам становится меню, из которого вы можете выбрать любой телефон и начать звонок;

    ♦ Начать Чат — начинаем «чатиться» с абонентом, выбранным из списка контактов. Потом к беседе можно будет пригласить и других пользователей, выбирая их имена из списка контактов и отсылая им приглашения;

    ♦ Отправить SMS — отправляем SMS абоненту, выбранному из списка контактов. Услуга эта платная, нужно иметь виртуальные деньги на вашем Skype-счете. Как производятся операции по пополнению Skype-счета, будет рассказано далее;

    ♦ Отправить Контакты — выборочно пересылаем контакты из нашего списка другому абоненту. Делается это для того, чтобы ваш друг не вводил их вручную. Во время пополнения адресной книги каждому контакту отсылается запрос на подтверждение его видимости в Skype. Этой функцией можно воспользоваться и во время голосового общения или чата;

    ♦ Отправить Файл — выбираем файл на диске нашего компьютера и пересылаем его абоненту во время разговора или чата. Таким нехитрым образом можно несколько раз за время разговора переслать картинку, полученную от своей Web-камеры (если у вас низкоскоростной Интернет, и вы не можете полноценно воспользоваться передачей изображения);

    ♦ Послать Сообщение На Автоответчик — если у вашего друга поддерживается функция автоответчика, которая является платной, то вы можете послать ему голосовое сообщение. Он сможет его прослушать, когда войдет в Интернет, и подключиться к системе Skype. Все это время сообщение будет храниться на Skype-сервере, за это и берется оплата;

    ♦ Пригласить на Конференцию — помимо обычных Skype-разговоров тет-а-тет, можно организовать целую конференцию, в которой примут участие до десяти человек, живущих в разных странах мира. Вы можете выбрать абонентов из своего списка контактов и отослать им приглашение начать голосовое общение;

    ♦ Посмотреть Личное Инфо — внутри системы Skype абонент может указать личную информацию о себе: настоящее имя, дату рождения, страну, номера телефонов, свое жизненное кредо и т. д., в общем, все, что захочет сообщить о себе. Эти личные данные вы сможете посмотреть с помощью данного пункта меню;

    ♦ Переименовать — если абонент выбрал себе уж очень мудреное имечко типа GogolMogol007, которое в голове не укладывается и трудно ассоциируется с кем-либо из нормальных людей, то вы вполне можете для себя его переименовать;

    ♦ Настройка Быстрого Набора — назначив для вызова абонента горячую клавишу, например 1, 3 или 7, вы сможете быстро до него дозвониться, просто нажав на нее;

    ♦ Удалить Из Списка Контактов — удалить имя абонента из вашего списка контактов;

    ♦ Блокировать Этого Пользователя — внести имя этого пользователя в черный список и автоматически блокировать все приходящие от него вызовы и приглашения. Так поступают с наиболее надоедливыми и доставучими;

    ♦ Запросить Контактные Данные — узнать личную информацию, которую абонент сообщил о себе в системе Skype;

    ♦ Посмотреть Историю Сообщений — перейти на вкладку История и посмотреть все, что вас связывало за последнее время с этим пользователем. Другими словами, здесь используется фильтрация по конкретному абоненту.

   
   
    

     Статус нахождения в Skype 

    

    В нижней части окна программы вы можете изменить свой статус нахождения в Skype. Большинство опций этого меню интуитивно понятны (рис. 5.23).

    

    Часть из них можно установить самому, а некоторые изменяет программа:

    ♦ например, статус автоматически принимает значение Нет на месте или Недоступен, если пользователь не активен в Skype в течение 5-10 минут. Это время можно изменить, воспользовавшись настройками программы: Инструменты | Настройки;

    ♦ если вы установите режим Не беспокоить, то не будете получать уведомлений о входящих звонках и чатах, однако все они будут выстраиваться в очередь и ждать, когда вы снова станете активны;

    ♦ режим Skype Ме больше подходит для открытых душой скайперов, которые во что бы то ни стало хотят пообщаться со всеми сразу и открывают себя на всеобщее обозрение. Переходя в этот режим, вы даете разрешение всем абонентам Skype позвонить вам или пригласить вас в чат. Ваши настройки конфиденциальности временно утрачивают силу и будут восстановлены только после того, как вы покинете этот режим;

    
     Примечание

     Никогда не знаешь заранее, кто решил забросить эту удочку: красивая девушка или мужичок с мохнатыми руками, — пока не клюнешь на нее и не услышишь голос. Это придает настоящую интригу режиму Skype Me!

    


    ♦ если вы хотите, чтобы вас никто не видел, но при этом вы видели статус каждого участника, вам следует выбрать режим Невидимый.

   
   
    

     Редактируем свое Инфо 

    

    Информация о себе в программе Skype называется просто — Инфо. Часть ее вы уже ввели, когда проходили регистрацию, теперь же можете заполнить и оставшиеся поля. Сразу скажу, что не все данные о вас будут видны каждому пользователю. То есть часть ваших данных будет видна любому абоненту, а все — только тем, кого вы внесли в свой список контактов. Однако давайте обо всем этом по порядку.

    Чтобы вызвать диалоговое окно Моё инфо, нужно воспользоваться меню Файл | Редактировать мое Инфо. Окно (рис. 5.24) условно разделено на три области:

    

    ♦ первая область включает информацию, доступную каждому пользователю Skype независимо от того, находится ли он в вашем списке контактов или нет. К такой информации относится:

    • ваше полное имя;

    • пол;

    • дата рождения;

    • страна/регион;

    • область;

    • город;

    • язык, на котором вы говорите;

    • домашний, рабочий и мобильный телефоны;

    • адрес вашего Web-сайта (если таковой у вас имеется);

    • краткая информация о вас.

    Узнать эти данные очень просто — нужно во время разговора щелкнуть двойным щелчком в окне с фотографией абонента, и на экране откроется новое диалоговое окно с этими данными (рис. 5.25).

    

    ♦ вторая область скрытая — ее информация доступна только тем, кто находится в вашем списке контактов. Здесь вы можете сделать следующее:

    • убрать флажки Показать мое время или Показать, сколько у меня контактов, если желаете оставить эту информацию в приватном виде;

    • изменить свой аватар, выбрав его из списка картинок, предложенных внутри программы, или же поместить сюда свое фото, указав путь к нему на диске компьютера. Вы можете купить новые картинки, для этого существует специальная кнопка, ведущая на сайт в Интернете, где это можно сделать;

    
     Примечание

     Я никак не могу понять, зачем нужно покупать картинки, тогда как в Интернете и так полным-полно классных бесплатных картинок. Владельцы их сайтов берут деньги за рекламу, сумма зависит от рейтинга сайта, т. е. от того, как много народа посещает этот сайт. Сами же картинки, во всяком случае те, которые имеют небольшой размер, вполне пригодный для аватара, выкладываются совершенно бесплатно! Есть, конечно, сайты, торгующие большими экранными заставками с прекрасным качеством изображения, но маленькие картинки можно накачать бесплатно и спокойно использовать их в некоммерческих целях. Поэтому, покупать ли аватары Klonie в системе Skype или же искать в Интернете что-нибудь альтернативное, решайте сами! Skype только на первый взгляд кажется абсолютно бесплатной системой. На самом же деле он живет и процветает за счет того, что часть его услуг являются платными, а этой частью ежедневно пользуются миллионы абонентов!

    


    ♦ ну и, наконец, последняя область, она называется Личная информация. Ее совсем немного, я бы даже сказал крайне мало — только адрес электронной почты и больше ничего. Хотя нет, можно нажать кнопку Добавить е-майлы и внести еще два новых почтовых адреса.

    
     Совет

     Здесь вы не только можете, но и должны указать правдивую информацию. Во-первых, Skype уверяет, что она не будет видна никому, и думаю, он не врет — никакой случайный прохожий не сможет увидеть название вашего почтового ящика. Во-вторых, вам от этого только одна выгода, потому что ваши друзья смогут однозначно найти вас в системе Skype, ведь название почтового ящика — слово уникальное: не может быть в природе двух почтовых ящиков, имеющих одинаковые имена. Ну, а в-третьих, если вы забудете свой пароль, вам вышлют новый на указанный вами адрес. Так что даже не сомневайтесь и пишите правду. А если вас когда-нибудь станет донимать служба поддержки Skype, забрасывая всякими рекламными письмами (что тоже невозможно против вашей воли — ведь вы отказались от этого, когда первый раз вошли в систему), то свой почтовый ящик можно будет настроить так, чтобы он игнорировал эти письма. На каждом почтовом сайте (вроде http://mail.ru) имеется справка, как сделать это.

    


   
   
    

     Телеконференции и Skypecasts. В чем разница? 

    

    В отличие от обычного разговора между двумя абонентами, в телеконференции может участвовать до десяти человек. Допустим, вы хотите начать конференцию, тогда вы должны действовать следующим образом:

    1. Нажать правую кнопку мыши в главном окне программы и выбрать из меню пункт Пригласить на Конференцию.

    2. Откроется диалоговое окно (рис. 5.26), в котором из списка контактов можно выбрать до девяти человек (вы — десятый участник конференции), каждому из них будет отослано приглашение, и они смогут принять участие в обсуждении намеченной вами темы.

    

    Вы, как инициатор конференции, вправе вести разговор в нужном вам русле и передавать виртуальный микрофон по очереди каждому участнику (то есть давать им слово). Его речь будут слышать все остальные абоненты.

    Завершить конференцию можно в любое время, для этого просто нажмите красную кнопку с изображением опущенной трубки. Не бойтесь сделать это случайно, потому что программа обязательно переспросит вас о намерении завершить этот сеанс группового гипноза. Однако не забудьте сначала вежливо попрощаться.

    Конференция — очень полезная штука. Часто внутри системы Skype проводятся беседы на очень интересные темы, например, как делать правильные денежные вложения, как зарабатывать деньги на интернетовских аукционах, какие парни больше нравятся девушкам, ну, и по железкам всяким компьютерным. Так или иначе, зайдя на вкладку В эфире, вы вполне можете попасть на интересующую вас конференцию и узнать много полезной информации или весело провести время.

    В отличие от телеконференции, Skypecasts — это возможность пообщаться на заранее оглашенную в Интернете тему с аудиторией не десять, а сто человек из любой страны мира (рис. 5.27).

    

    Делается это следующим образом:

    ♦ в Интернете по адресу https://skypecasts.skype.com/skypecasts/home находится каталог тем, в котором вы можете выбрать любую интересующую вас тему и узнать, когда будет проводиться ее обсуждение. Условно темы делятся на две категории: те, которые обсуждаются прямо сейчас (www.skypecasts.skype.com/skypecasts/ongoing), и те, обсуждение которых запланировано на будущее (www.skypecasts.skype.com/skypecasts /upcoming). Вам вовсе не обязательно запоминать эти ссылки, потому что на главной страничке Skypecasts без труда можно найти их удобочитаемые названия: Сейчас в Skypecasts и Скоро в Skypecasts;

    ♦ присоединиться к выбранной теме очень просто — для этого нужно нажать ссылку Присоединиться к этому Skypecast, которая имеется в каждой теме (рис. 5.28). Как только вы это сделаете, сразу сможете услышать голос ведущего и всех остальных участников разговора. Однако помните правила общения в Skype — для того чтобы высказать свое мнение, вы должны подождать, когда ведущий передаст вам виртуальный микрофон;

    

    ♦ если же вы сами хотите организовать конференцию Skypecasts, то вам нужно зайти на страничку www.skypecasts.skype.com/skypecasts/create, где можно написать тему новой конференции и указать дату и время ее проведения (рис. 5.29). После этого ваш Skypecasts появится в каталоге запланированных конференций, и к нему сможет подключиться любой желающий в назначенное время. Хотя вход на конференцию Skypecasts осуществляется с интернетовской странички, общение ведется внутри программы Skype, поэтому не забудьте ее запустить!

    

   
   
    

     SkypeIn — звонки с телефонов на компьютер 

    

    Может так случиться, что ваш приятель не сможет вам позвонить с компьютера на компьютер в силу разных причин: у него просто нет компа, или он неисправен, или находится очень далеко. Что ж, ситуация вполне правдоподобная и заслуживает отдельного рассмотрения. Как же быть в этом случае, неужели нет никакого выхода, кроме дорогостоящих международных звонков с помощью обычной телефонии? Конечно же, есть. Для этого существует так называемый SkypeIn-сервис (рис. 5.30). Он, конечно, является платным, но цена его находится в пределах разумного.

    

    Рассмотрим, как это работает:

    1. За вполне умеренную плату (подписка на 12 месяцев стоит 30, а на 3 месяца — 10 евро) вы приобретаете виртуальный телефонный номер. В придачу вам дают возможность пользоваться автоответчиком на этот срок совершенно бесплатно.

    2. Допустим, что ваши друзья, которые не имеют компьютера и часто звонят вам с обычного телефона, живут в Швейцарии. Тогда вы указываете, чтобы вам был предоставлен виртуальный номер с кодом швейцарского города, в котором они живут.

    3. Потом пополняете свой Skype-счет (как это делается, будет рассказано далее) и получаете желанный номер.

    4. Теперь за каждый телефонный звонок на ваш компьютер друзья будут платить ровно столько, сколько они платят за обычные городские звонки внутри своей страны. Вы же можете принимать их звонки в любой точке мира, где бы вы ни находились, главное — иметь при себе компьютер и выход в Интернет.

    
     Примечание

     Правда, если по этому номеру захотят позвонить ваши знакомые, которые живут в Штатах, то им придется заплатить за международные разговоры по тарифу «США — Швейцария» плюс обычный городской звонок внутри Швейцарии. Однако и здесь есть выход! Вы можете заказать себе до десяти виртуальных телефонных номеров с кодами городов следующих стран: США, Великобритании, Бразилии, Дании, Эстонии, Финляндии, Франции, Германии, Гонконга, Польши, Швеции и Швейцарии. И это не предел, ведь SkypeIn постоянно совершенствуется, и уже в недалеком будущем планируется расширить этот список.

    


    Остается добавить, что начать работу со SkypeIn (а также со SkypeOut и с автоответчиком) можно прямо из программы. Для этого в верхней части окна имеются соответствующие ссылки. Если вы их не видите, то просто нажмите на кнопку Мой Skype (рис. 5.31), а потом еще раз на кнопочку с треугольником (Подробнее).

    

   
   
    

     SkypeOut — звонок с компьютера на телефон 

    

    SkypeOut (рис. 5.32) — прямая противоположность SkypeIn. В этом случае вы сами звоните с компьютера на телефон ваших друзей, которые живут в Швейцарии, и вам при этом не так обидно, потому что вы не оплачиваете их входящий звонок, а платите за свой исходящий. Тут уже нет фиксированной цены (мол, плачу тридцать евро в год и говорю, сколько мне вздумается), тут другая система взимания денег — поминутная. Кстати говоря, список стран, в которые можно сделать SkypeOut-звонок, намного больше, чем список SkypeIn!

    

    Сделать SkypeOut-звонок совсем несложно, для этого нужно:

    1. Перейти на вкладку Набрать номер (см. рис. 5.9).

    2. Выбрать страну назначения — код страны автоматически будет помещен перед телефонным номером.

    3. Набрать номер с помощью клавиатуры или мыши по кнопкам изображенного на экране телефона.

    Как вы уже сами догадались, главное — чтобы у вас был положительный баланс на Skype-счете. Кстати говоря, тарифы на звонки можно узнать прямо с этой вкладки. Для этого существует ссылка, ведущая на сайт, где постоянно обновляются их текущие значения. Этот сайт расположен по адресу: http://www.skype.com/products/skypeout/rates/all_rates.html, тарифов там видимо-невидимо, однако в общем случае дела обстоят так:

    ♦ если вы находитесь в так называемой глобальной зоне (SkypeOut Global Rate), в которую входит Европа, Северная Америка, Китай, Австралия и западное побережье Южной Америки, то для вас действует единый тариф на все исходящие звонки на обычные телефоны: 1,7 евроцента в минуту (без учета НДС). Это неизменный тариф на звонки в любой день недели утром и вечером. Все входящие, разумеется, вы принимаете бесплатно;

    ♦ звонки на телефоны в другие страны имеют свою конкретную стоимость. Например, звонок на обычный телефон в любой город России обойдется вам 3,9 евроцента за минуту, звонок на мобильник — 5,5 евроцента за минуту. А вот в Москву и Петербург можно звонить по обычному глобальному тарифу — 1,7 евроцента в минуту — эти два российских города, оказывается, входят в глобальную зону SkypeOut Global Rate, их маленькие желтые точечки я не сразу заметил на огромном белом фоне России;

    ♦ для сравнения — звонок на обычный телефон в Украину стоит 10,9 евроцента (на мобильный — 15,1), в Белоруссию — 20 евроцентов (на мобильный — 22,5), а в Узбекистан — 9,7 евроцента (на мобильный информации нет).

    При выполнении любых звонков SkypeOut взимается плата за соединение в размере 0,045 евро (это уже с учетом НДС).

   
   
    

     Автоответчик или голосовая почта 

    

    Думаю, вас не всегда можно будет застать за компьютером, да еще и в системе Skype. Поэтому если ваш приятель заранее не согласовал с вами время начала разговора, то он рискует нарваться на полное отсутствие взаимности с вашей стороны, когда попробует вам дозвониться. Однако вдруг у него для вас срочное сообщение или какая-нибудь потрясающая новость?! Тогда окажется весьма кстати, если у вас в системе будет работать автоответчик, который вежливо его поприветствует приятным женским голосом, а потом попросит оставить эту новость для вас.

    За пользование автоответчиком вы заплатите:

    ♦ в течение трех месяцев — 4 евро;

    ♦ в течение года — 12 евро.

    Денежка берется за то, что сообщение будет храниться в системе Skype и ждать, пока вы подключитесь, чтобы его прослушать. Поскольку пользователей, желающих оставить свое сообщение, превеликое множество, то и звуковых файлов на главном сервере Skype скопится очень много, и все вместе они будут занимать приличное дисковое пространство. Вот за это деньги и берутся.

   
   
    

     Как пополнить свой Skype-счет 

    

    Для того чтобы пользоваться платными услугами Skype, вы должны иметь деньги на своем Skype-счете. Кстати говоря, пополнить его можно, не выходя из программы. Для этого существует специальная вкладка Мой Skype, на которой находится кнопка Купить Skype Кредит (см. рис. 5.31).

    1. Нажимаем на эту кнопку, и перед нами открывается диалоговое окно, в котором Skype попытается сразу же определить наш текущий баланс (рис. 5.33), и в случае, если на нем окажется мало средств (наш баланс пока еще пуст), мы сможем его пополнить.

    

    2. Сначала нужно выбрать способ оплаты, который зависит от страны, в которой вы живете. В России, например, можно расплатиться карточками MasterCard, VISA или Diners, а также через систему Moneybookers или обычным банковским переводом. Используя ваш текущий IP-адрес, программа сама определит, в какой стране вы живете, и предложит вам возможные варианты оплаты. Вам останется только выбрать один из них (рис. 5.34).

    

    3. Пополнить счет можно минимум на 10 евро. Выбрав способ оплаты, нажимаем кнопку Next (Вперед) и переходим в следующее окно, где вводим атрибуты нашей пластиковой карточки и перечисляем деньги в систему Skype.

    Может так получиться, что отправить деньги с помощью карточки вам не удастся. Это связано с тем, что во многих странах мира регулярно фиксируются случаи воровства кредитных карточек, и администрация системы Skype отслеживает эти данные. Поэтому если в вашей стране наблюдается такая неприятная тенденция, то расплатиться даже по своей карточке вы не сможете. Система определит ваш текущей IP-адрес, а по нему и страну проживания, проанализирует свою статистику по этой стране и вынесет вердикт.

    Однако не стоит расстраиваться! Вы вполне можете воспользоваться интернетовскими сервисами, которые помогут пополнить ваш Skype-счет, используя одну из систем виртуальных расчетов: Webmoney, E-gold, Яндекс. Деньги, MoneyMail, RuPay. Найти их совершенно не сложно, для этого в любой поисковой системе (например, http://yandex.ru, http://google.ru или http:// rambler.ru) нужно набрать фразу оплата Skype и начать поиск. При этом не забывайте, что за свои услуги эти сервисы возьмут комиссию, какую именно, скоро расскажу.

    Итак, побродив немножко по Интернету, я вскоре вышел на два таких сервиса: http://www.moneystream.ru и http://www.megaskype.ru. Принцип их работы заключается в том, что они продают так называемые ваучеры Skype — долговые обязательства компании Skype, выраженные в пин-коде. Ваучеры пригодны для пополнения как евро, так и долларовых счетов. На сайте можно купить один или несколько ваучеров на определенную сумму. Например, ваучер на 5 долларов стоит 6,65 Wmz (долларовые Webmoney), на 10 долларов — 12,5 Wmz, на 25 долларов — 32,5 Wmz. Напротив каждого пин-кода указывается, сколько таких ваучеров осталось в продаже. Если нужные вам ваучеры уже распроданы, то вам следует оставить заявку, и уже в ближайшие часы они будут доступны. Проанализировав цены, делаем вывод, что при покупке 10-долларового ваучера мы отдадим 25 % комиссионных, причем комиссия больше на те ваучеры, которые пользуются большим спросом. Так, при покупке ваучера на 25 долларов мы отдадим уже 30 %. Дороговато, конечно, столько переплачивать, однако другого выхода у нас пока нет…

    

    1. Поэтому выбираем нужный ваучер и щелкаем по нему мышью.

    2. Теперь мы должны выбрать вид электронных денег, которыми будем расплачиваться. Хотя стоимость ваучера и указана в Wmz, расплатиться мы можем Wmr (российскими Webmoney), Wme (Webmoney евро), Wmu (украинскими), а также USD e-gold или с помощью Элекснет-оплаты. Каждый вправе выбрать, что ему удобней, при этом просто произойдет автоматический пересчет электронных валют.

    3. Потом указываем адрес нашего почтового ящика, поскольку после приобретения пин-код будет отравлен именно туда (рис. 5.36).

    

    4. Остается только выбрать механизм платы:

    • через сайт Webmoney Merchant — в этом случае вы должны будете пройти авторизацию на этом сайте;

    • через выписку счета на ваш Webmoney Keeper — клиентскую программу, с помощью которой производятся все платежи внутри системы Webmoney — в этом случае нужно просто указать свой WMID (уникальный идентификатор в системе Webmoney), на который и будет выписан счет.

    5. После того как вы оплатите счет, и на ваш почтовый ящик придет желанный пин-код, вам останется только активировать ваучер в системе Skype, чтобы ваш Skype-счет пополнился на нужную сумму. Для этого следует зайти на страницу https://secure.skype.com/store/voucher/redeem.html, ввести там свое Skype-имя, пароль, номер пин-кода и нажать кнопку Использовать ваучер (рис. 5.37).

    

    Вот и все, именно так пополняется Skype-счет с помощью ваучеров.

    Впрочем, думаю, что это небезопасно — ведь этим способом могут зарабатывать компьютерные мошенники. Им ничего не стоит сделать временный сайт в Интернете, который будет выставлять на продажу липовые Skype-ваучеры, да еще и по привлекательной цене. Счет-то они вам выставят, а вот что придет на ваш почтовый ящик, остается только догадываться. Поэтому будьте осторожны с покупкой Skype-ваучеров и внимательно изучайте сайт, на котором будете это делать. Лучше всего пользоваться самыми известными сайтами и в первый раз покупать там ваучер на небольшую сумму, чтобы проверить, дойдет он до вас или нет.

    Да и 30 процентов за ваучер — это слишком много. Поэтому я задался целью найти что-нибудь более подходящее. Зайдя на всемирно известный поисковик http://google.com, я ввел в строку поиска английскую фразу: Where I can buy Skype credit? (Где я могу купить Skype-кредит?) Система на пару секунд задумалась и выдала огромный список ссылок. На первом месте, естественно, красовался сайт самой компании Skype. На нем можно произвести оплату точно по таким же шагам, что и внутри программы Skype, чем мы занимались в самом начале раздела, и что, будем считать, нам не удалось довести до конца.

    А вот на третьем месте был гонконгский сайт HGC (http://skype.hgcbroadband.com/en/skypeout_buy.htm), где продают SkypeOut-кредиты по очень привлекательно низкой цене (так было написано в кратком описании сайта около ссылки). Действительно, там вы можете купить SkypeOut-кредит на сумму 2,5 евро (он обозначен HK$25) и 5 евро (HK$50). Расплатиться можно карточкой VISA или MasterCard, и комиссия составит всего 10 %. Деньги мгновенно будут перечислены на ваш Skype-счет, и вы сможете звонить на обычные и сотовые телефоны практически в любую страну мира по установленным тарифам. Видно гонконгских ребят мало волнует, какой карточкой будет произведена оплата: своей или краденой. Что ж, ничего не скажешь, настоящие бизнесмены.

    На этом же сайте вы можете купить виртуальный телефонный номер (заказать услугу SkypeIn) даже дешевле, чем по обычным расценкам Skype:

     

    ♦ за 3 месяца вы заплатите 9,5 евро;

    ♦ а за год — 28,5 евро.

    Разумеется, при этом вы еще и получите голосовую почту совершенно бесплатно! Вы можете заказать только голосовую почту, это обойдется вам:

    ♦ 4,3 евро на 3 месяца;

    ♦ 15,2 евро на год.

    Однако удобней всего оперировать Яндекс. Деньгами (рис. 5.38). Пополнение Skype-счета с их помощью происходит гораздо проще. Не надо иметь никаких банковских карт типа VISA и прочих. Покупаете карту Яндекс. Денег, которая продается в сотнях мест с комиссией 3 или 5 % (в зависимости от продавца) и забрасываете с нее деньги в свой Яндекс. Кошелек, откуда они по вашей команде пересылаются в Skype.

    

    Теперь давайте проанализируем, за какие электронные деньги можно дешевле купить услуги Skype, сравнив приобретение Skype-ваучеров на известном сайте www.plati.ru за долларовые Webmoney и прямой платеж в систему Skype Яндекс. Деньгами. Итак, Skype-ваучер ценностью в 10 евро можно купить за 16,28 Wmz или за 459,72 рубля из системы Яндекс. Деньги. При прямом же платеже вы купите карту Яндекс. Денег достоинством 500 рублей за 525 рублей (при комиссии 5 %) и внесете с нее в систему Skype 10 евро, уплатив за них таким образом лишь 391 рубль. 134 рубля у вас останется в Яндекс. Кошельке для следующего платежа. Выгода налицо. А с учетом комиссии, за которую вам достались Webmoney (при переводе бумажных рублей в электронные Webmoney), выгода может оказаться еще значительнее. Так что лучше оплачивать услуги Skype за Яндекс. Деньги прямо с сайта Яндекса — в этом случае у вас не будет посредника в лице www.plati.ru, который желает взять свою комиссию.

    Помните, что главное в операциях с электронными деньгами — не стать жертвой обмана! По этой теме на сайте http://money.yandex.ru есть очень хороший раздел, который обязательно нужно прочитать. Обманутые люди пишут Яндексу письма, в которых рассказывают обо всех схемах мошенников, а Яндекс помещает эту информацию на свой сайт. Для того чтобы разогреть ваш интерес, я приведу оттуда несколько примеров.

    ♦ Если вам предлагают работу через Интернет и просят заплатить определенную сумму денег за регистрацию и пересылку данных — скорее всего вас хотят обмануть. Настоящие работодатели не просят денег с соискателей.

    ♦ Если вам звонят по телефону и просят срочно купить предоплаченную карту какой-нибудь платежной системы и продиктовать ее номер и пароль — скорее всего, вас хотят обмануть, даже если звонящие называют имена близких вам людей. Никогда не диктуйте номер карты по телефону.

    ♦ Если вам предлагают очень дешево купить товар. Часто обманщики говорят, что товар ворованный, пытаясь обезоружить вас своей «честностью». Обычно на самом деле никакого товара просто нет, «продавец» получит от вас деньги и исчезнет.

    ♦ Когда вы отправляете деньги другим пользователям системы, обязательно проверяйте номер счета, на который вы отправляете средства, и пишите его вручную! Существуют вирусы, которые подменяют номер счета в буфере обмена. Номер, который вы вставили, может оказаться совсем не тем, который вы скопировали.

   
   
    

     Безопасность при пополнении Skype-счета 

    

    В целях безопасности Skype устанавливает ограничения по оплате: новички могут вносить на свой счет не более 10 евро за один раз, следующая оплата возможна только тогда, когда сумма на счете станет меньше 5 евро, тогда вы сможете положить еще 10 евро.

    Если вы пользуетесь платными услугами Skype более трех месяцев, то эти ограничения для вас будут сняты. Однако навсегда останутся другие: за один день не более двух успешных платежей, за неделю — не более трех, а за месяц — не более шести. Что ж, весьма разумно! Именно так и надо выстраивать долгосрочное сотрудничество с клиентами и завоевывать имидж системы, которая не пытается заработать как можно больше денег, а заботится о кошельках своих абонентов.

   
   
    

     Выводы 

    

    Система Skype на сегодняшний день является самой привлекательной и до сих пор не знает себе реальных конкурентов.

    ♦ В ней вы можете совершенно бесплатно разговаривать с компьютера на компьютер и платить только своему провайдеру за время, проведенное в Интернете. Одновременно можно использовать чат, в котором вы будете переписываться сразу с несколькими абонентами, делать закладки, настраивать оповещения и применять разнообразные смайлики. Тут же можно переслать файл любого формата или начать телеконференцию.

    ♦ Помимо этого существуют некоторые платные услуги, которые можно оплатить самыми разнообразными способами. К таким услугам относятся: внешняя SkypeOut-телефония (когда со своего компьютера вы звоните на телефон ваших знакомых практически в любую страну мира), внутренняя SkypeIn-телефония (когда они звонят вам с телефона на компьютер), голосовая почта (автоответчик) и отсылка SMS. Все это можно дополнительно заказать по очень выгодной цене.

    ♦ Данные при пересылке в сеть предварительно шифруются, что делает невозможным подслушать ваш разговор или прочитать ваш чат. Сообщения передаются от точки к точке, это делает связь быстрой, к тому же звук сжимается перед отправкой в сеть, поэтому можно разговаривать даже на низкоскоростных линиях связи.

    ♦ В Skype можно использовать Web-камеру для передачи изображения, правда, это плохо работает, если у вас низкоскоростной Интернет.

    ♦ Сама программа поставляется совершенно бесплатно. К этому времени ее скачали с сайта Skype уже несколько сот миллионов человек! А регулярно в Интернете общаются с помощью Skype от 5 до 10 миллионов и наслаждаются прекрасным качеством передаваемой речи!

    Недостатком, естественно, служит то, что поскольку Skype является глобальной системой общения, он работает только в Интернете. Другими словами, вы не можете скачать сервер Skype себе на компьютер и установить его в своей локальной сети.

   
  
  
   

    Глава 6 

    Штуковина по прозвищу Gizmo, или альтернатива программе Skype 

   

   

     

    

   
   
    

     Главное отличие Gizmo от Skype 

    

    Программа голосового общения через Интернет Gizmo (дословно переводится как Штуковина) очень уж похожа на Skype. Легче перечислить, чем она отличается от всемирно известной и безумно популярной системы голосового общения, которую успели скачать и установить десятки и даже сотни миллионов пользователей, чем назвать их сходства. Однако самое главное отличие вовсе не в функциональных возможностях, а в том, как происходит обмен данными.

    В Skype разработана своя уникальная система передачи голоса и изображения. Естественно, она базируется на скоростном протоколе TCP/IP, который является основой всех основ при передаче данных в сетях. Однако дальше идут свои надстройки, разработанные исключительно для Skype, — т. е. этот метод больше нигде не применяется, а, значит, Skype является закрытой системой, которая не может напрямую взаимодействовать с другими голосовыми программами.

    Gizmo же для передачи данных использует сетевой стандарт SIP, о чем торжественно объявляется на главной страничке ее сайта. Страничка с несколько нагловатым названием Почему Gizmo лучше, чем Skype? повествует о том, что Skype — реально крутая система с отличным качеством голоса, но Gizmo лучше, потому что она придерживается общепринятого стандарта SIP. Дальше идет разжевывание этого преимущества:

    ♦ вы можете напрямую разговаривать с абонентами сетей, которые придерживаются того же стандарта, а стандарт SIP очень сильно распространен;

    ♦ также вы можете звонить в систему Gizmo с обычных телефонов, которые оборудованы специальным адаптером, использующим стандарт SIP.

    Прочитав все это, невольно задаешься вопросом: если Gizmo действительно перспективней, чем Skype в силу использования общепринятого стандарта, то почему она внешне очень похожа на него? Ну просто очень и очень! Зачем Gizmo переманивать на свою сторону пользователей Skype, соблазняя их привычным интерфейсом, если и так все преимущества налицо, т. е. стимулов перейти на Gizmo более чем достаточно?

    Все дело в том, что в свое время в систему Skype было вложено очень много денег, которые пошли на обильную рекламу. О Skype тут же узнали миллионы пользователей, а поскольку альтернативной программы голосового общения через Интернет тогда еще не было, или она была гораздо менее известна, то они стали скачивать именно Skype, и он быстро распространился по всему миру. Раз абонентов Skype теперь уже превеликое множество, то программе вовсе не обязательно придерживаться общепринятого стандарта, который, возможно, появился только спустя некоторое время.

    Второй достаточно весомый аргумент заключается в том, что интерфейс Skype переведен на многие языки мира (в настоящее время — 26 языков, включая и русский), в то время как Gizmo (непонятно почему!) использует только английский интерфейс (рис. 6.1). Неужели дорогой товарищ Майк Робертсон (хозяин проекта Gizmo) не понимает простой истины: хочешь иметь популярный продукт — переводи его на максимально возможное количество языков, тогда он быстро распространится по всему миру, а не жди, когда весь мир свободно заговорит по-английски!

    

    Частично это объясняется тем, что Gizmo — чисто американский проект, рассчитанный в основном на матушку Америку с ее бескрайними просторами и многочисленным англоязычным населением, в то время как Skype — проект европейский, а Европа, как известно, пока еще не перешла на единый язык и, думаю, никогда не перейдет, пусть даже это будет немецкий. К тому же рядом с Европой находятся страны бывшего СНГ — они ведь тоже хотят разговаривать по Skype и платить при этом только за время, проведенное в Интернете!

    Ну, а заявление о том, что в систему Gizmo можно позвонить с обычного телефона, оборудованного адаптером, вовсе нельзя считать преимуществом, поскольку для Skype производятся не только адаптеры, но даже и Skype — телефоны.

   
   
    

     Сравнительная характеристика Gizmo и Skype 

    

    Давайте рассмотрим сравнительную характеристику этих двух программ, так легче будет понять, чем они отличаются:

    ♦ Передача звука — реализована и в Skype, и в Gizmo, однако в Gizmo имеется возможность записывать текущий разговор в файл, а в Skype этого до сих пор нет. Тестовый звонок можно сделать в обеих программах, чтобы убедиться в нормальной работе ваших наушников и микрофона;

    ♦ Передача изображения — в Gizmo нельзя передавать изображение от Web-камеры (или обычной видеокамеры, работающей в режиме Web-камеры), в Skype же реализована такая передача. Вы можете протестировать работу своей видеокамеры, не выходя из программы, а также при необходимости отключить ее использование;

    ♦ Текстовая переписка (чат) — имеется в обеих программах, как персональная, так и групповая. Однако в Skype можно сделать закладку в текущем чате, чтобы потом быстро к нему вернуться. Также можно назначить оповещение, которое произойдет при появлении в чате новой записи, или же если в этой записи будет находиться нужное вам слово. В Gizmo все гораздо проще, однако в групповом чате (как, собственно, и в голосовом общении) может участвовать неограниченное число пользователей. Skype и Gizmo в равной степени могут протоколировать переписку, чтобы потом можно было бы к ней вернуться и заново прочесть;

    ♦ Пересылка файлов — реализована в обеих программах и происходит даже во время разговора;

    ♦ Создание телеконференций — есть и там, и там. В телеконференции Skype в настоящее время могут принять участие до 10 человек, включая и самого организатора этой конференции, в Gizmo такого ограничения нет. Однако в Skype можно организовывать так называемые расширенные телеконференции (Skypecasts), количество пользователей которых на порядок выше. Процесс организации телеконференции в обоих случаях идентичен: сначала нужно указать тему и назначить время обсуждения, также можно направить приглашение абонентам из списка контактов принять в нем участие. В конференции Gizmo могут участвовать пользователи обычных и сотовых телефонов, благодаря стандарту SIP, однако живущие только в США;

    ♦ Статус — в обеих программах вы можете изменять свое виртуальное состояние в широком диапазоне: активен, не беспокоить, нет на месте и т. д. Однако Skype славится своим режимом Skype Ме, с помощью которого любой абонент может позвонить вам или пригласить вас в чат. Очень интригующий режим, доложу я вам, поскольку никогда не знаешь, кто это будет: Красная Шапочка или Серый Волк;

    ♦ Изменение личных данных — свое персональное Инфо можно изменять в обеих программах, однако в Skype это более развито. Существует даже целая индустрия по платному распространению аватаров, которых в Интернете и так пруд пруди, даже без уплаты денег. А вот в Gizmo с этим попроще — здесь вам предложат выбрать картинку из скудного списка или же отыскать ее на диске вашего компьютера;

    ♦ Звонки с компьютера на телефон — в Skype это называется SkypeOut, а в Gizmo — CallOut. Услуга эта платная в обеих системах, расценки примерно одинаковые (их можно посмотреть на сайтах) и зависят от того, в какой стране находится абонент, которому вы звоните. Отличие состоит в том, что поскольку Skype является европейской системой, то счет вы должны будете пополнять в евро, а вот в Gizmo придется расплачиваться долларами. Кредит в 10 долларов позволит вам разговаривать примерно 500 минут, в 20 долларов — 1 000 минут. К тому же при регистрации вам подарят 0,1 доллара, и вы сможете почти целый час разговаривать бесплатно. Здорово, хотя совершенно недавно это число равнялось 0,2 доллара. Skype, почему-то, не так щедр на подарки, проще говоря, он вам ничего не подарит. Зато система пополнения счета в Skype более разнообразна, чем в Gizmo, где можно расплатиться только кредитными карточками American Express, VISA и MasterCard. В Skype можно еще купить ваучер в Интернете за виртуальные деньги (например, Webmoney) и пополнить им свой счет;

    ♦ Звонки с телефона на компьютер — в Skype это называется SkypeIn, а в Gizmo — CallIn. За три месяца пользования этой услугой в Gizmo вы заплатите 12 долларов, а в Skype — 10 евро, за год — 35 долларов и 30 евро соответственно. Как видите, в Gizmo будет дешевле. В Skype вы можете иметь до 10 виртуальных телефонных номеров, принадлежащих 12 странам. В Gizmo количество виртуальных номеров неограничено, и иметь вы их можете в 31 стране мира;

    ♦ Автоответчик (голосовая почта) — в Skype за пользование автоответчиком в течение года вы заплатите 12 евро, а в течение трех месяцев — 4 евро. Если же вы заказали услугу SkypeIn, то голосовую почту на этот срок получаете совершенно бесплатно. В Gizmo таких заморочек нет, здесь бесплатный автоответчик всегда к вашим услугам;

    ♦ Языковая поддержка интерфейса — в Skype дела обстоят весьма чудненько, здесь интерфейс переведен на многие языки мира, в том числе и на русский (всего 26 языков). А вот в Gizmo используется только английский язык, видно руки не доходят у господина Робертсона перевести его хотя бы еще на русский;

    ♦ Картография — в Gizmo можно посмотреть местоположение вашего абонента на карте мира, для этого нужно нажать кнопку Map It (Карта) в окне общения. В Skype такой возможности нет. В справочной помощи Gizmo не уточняется, является ли это местоположение реальным или же базируется на информации, которую пользователь указал при регистрации. Скорее всего, второе, иначе бы пришлось использовать базы данных по всему миру, чтобы найти связь между номером телефона (или IP-адресом) пользователя и его физическим местом нахождения. Вряд ли Gizmo имеет выход на такие базы данных по всему миру, да и не в каждой стране ведется такая информация в электронном виде. Поэтому подобную картографию можно считать баловством, эдакой красивой примочкой к системе;

    ♦ Индикация качества связи — в Gizmo имеется индикатор в виде палочек разной длины, такой же, как в сотовых телефонах. Расположен он в левой нижней части главного окна и постоянно отображает текущее качество связи. Если сделать на нем двойной щелчок мышью, то откроется диалоговое окно, в котором можно будет провести тест и определить реальную ширину пропускания канала (bandwidth). Однако всегда нужно помнить о том, что качество связи зависит от ширины пропускания канала каждого участника разговора, и если у вас она достаточная, а у вашего собеседника нет, связь между вами будет плохой. В Skype нет явного индикатора качества связи, однако если во время разговора навести курсор мыши на аватар собеседника, то появится выпадающая подсказка с множеством параметров, в том числе и с количеством ошибок при приеме/передаче сетевых пакетов;

    ♦ Программные библиотеки — на сайте Gizmo вы можете взять программные коды, для того чтобы реализовать в своей программе голосовое общение, Skype же не предоставляет такую возможность, наверное, это является большим секретом.

   
   
    

     Где взять дистрибутив программы 

    

    Последнюю версию Gizmo вы можете скачать с ее официального сайта, который находится по адресу www.gizmoproject.com.

    

    Установка программы проста и интуитивно понятна. Единственная вещь, на которую нужно обратить особое внимание — в конце установки (то есть во время первого запуска) программа попытается зарегистрировать нового пользователя. При этом ей необходим выход в Интернет (рис. 6.3), для того чтобы получить сгенерированный графический код, ввод которого подтверждает, что вы регистрируетесь вручную. Поэтому вы должны заранее выйти в Интернет, иначе просто не сможете начать регистрацию.

    

   
   
    

     Почему нет смысла подробно останавливаться на основных возможностях Gizmo 

    

    Поскольку Gizmo в своем практическом применении ничем существенным не отличается от Skype, то позволю себе не останавливаться на таких элементарных операциях, как, например, голосовое общение. Все это интуитивно понятно, и если у вас возникнут трудности с тем, как поместить абонента в свой список контактов или сделать ему звонок, то просто вернитесь к описанию Skype и прочтите его заново. И хотя все же между этими двумя программами есть некоторые отличия, я абсолютно уверен, что подобные трудности у вас не возникнут. Что же касается внешней телефонии, т. е. звонков с компьютера на телефон и в обратном направлении, то это уже было рассмотрено в сравнительной характеристике Gizmo и Skype. Поэтому давайте остановимся только на дополнительных возможностях Gizmo, которые в большей степени отличают ее от Skype.

   
   
    

     Использование дополнительных возможностей Gizmo 

    

    Здесь будут рассмотрены возможности программы, которые отмечены на официальном сайте Gizmo как дополнительные. Конечно, многие из нас отнесли бы текстовую переписку или файловый обмен к основным возможностям, потому что по своей важности они ничуть не уступают голосовому общению, тем не менее разработчики посчитали их дополнительными, и мы не будем отступать от этого принципа. Однако начнем рассмотрение с записи текущего разговора, поскольку эта функция почему-то до сих пор отсутствует в Skype. Наверное, Skype считает, что запись разговора может нарушить право пользователя на конфиденциальность.

    Запись текущего разговора

    После того как соединение состоялось, и вы можете полноценно общаться с вашим приятелем, у вас появляется возможность записать текущий разговор. Для этого вверху окошка беседы, а именно чуть выше фотографии вашего друга, имеется кнопка rec (Запись). Рядом с ней можно найти и другие полезные кнопочки: hold (Удерживать линию) и mute (Убрать звук), чтобы не слышать голос абонента (рис. 6.4).

    

    Нажав на кнопку rec, вы автоматически инициируете запись разговора в файл на диске вашего компьютера. При этом абонент услышит звуковое предупреждение о том, что вы начали запись, вы же этого предупреждения не услышите. Когда вы повторно нажмете кнопку rec, запись прекратится, и на стороне абонента будет озвучено сообщение об этом, на вашей же стороне — опять молчок. Поскольку в большинстве стран мира не имеется запрета на запись телефонных разговоров, то программа Gizmo предоставляет эту возможность безо всяких опасений, однако она предупреждает, что вы сами несете ответственность за ваши действия.

    Сообщение записывается в файл с расширением wav, который можно воспроизвести в любом проигрывателе, поскольку это общепринятый стандарт в Windows. По умолчанию файл будет помещен на рабочий стол вашего компьютера, однако эту опцию можно изменить, выбрав конкретную папку для записи в поле Save recorded calls to (Сохранять записанные разговоры в) на вкладке General (Общие) диалогового окна настроек Edit | Options (Редактирование | Опции).

    Текстовая переписка, или чат

    Для того чтобы начать текстовую переписку с абонентом, выберите его имя на вкладке Contacts (Контакты) и нажмите кнопку IM (Instant Messaging, Экземпляр переписки), которая находится чуть правее. На экране откроется новое диалоговое окно (рис. 6.5), в котором, собственно, и можно будет переписываться тет-а-тет или организовать групповой чат. Все это возможно только в том случае, если ваш абонент доступен, т. е. кнопка IM напротив его записи окрашена в зеленый цвет.

    

    История чата

    Программа Gizmo протоколирует, с кем и когда вы вели текстовую переписку. Историю чата можно посмотреть, если воспользоваться кнопкой History (История), которая находится в его окне. Откроется новое диалоговое окно (рис. 6.6), в его левой части будут перечислены пользователи, с которыми вы вели переписку. Если перемещаться по этому списку, то в правой части окна будут перечислены все чаты в хронологическом порядке, соответствующие каждому пользователю. Если теперь выбрать один из чатов, то в нижней части окна можно будет прочесть его содержимое. Также вы можете распечатать или удалить любой чат — для этого нужно воспользоваться кнопками Print (Печать) или Delete (Удаление), расположенными в правом верхнем углу окна.

    

    Параметры чата можно изменить, для этого служит пункт меню Edit | Options главного окна программы. В открывшемся диалоговом окне следует выбрать вкладку Chat. Здесь можно указать, нужно ли вообще вести историю чата и сколько строк истории надо показывать в новом окне. Исторический список чата можно отсортировать по времени, т. е.:

    ♦ вывести всю накопленную историю;

    ♦ только записи за текущую неделю;

    ♦ только за последний месяц;

    ♦ до или после определенной даты.

    Для этих целей имеется выпадающий список в левом верхнем углу окна.

    Групповой чат

    Gizmo позволяет организовать групповой чат, т. е. переписываться одновременно с неограниченным числом пользователей. Для этого в окне чата нужно нажать кнопку Group Chat. Откроется новое диалоговое окно, в котором следует выбрать абонентов из области Contacts (Контакты) и переместить их в область Contacts to invite (Приглашенные пользователи).

    Также вы можете послать приглашение абоненту из другой системы голосового общения, которая работает по стандарту SIP. Для этого предназначено поле Other (Другой), в нем нужно ввести адрес этого абонента, например, username@yahoo.com. В поле With reason (Причина) можно указать тему чата или причину, по которой абонент должен принять ваше приглашение (рис. 6.7).

    

    В верхнем поле Group chat name (Название группового чата) следует указать название чата или выбрать старое название из выпадающего списка. Все — теперь смело жмете на кнопку Create/Join (Создать/Подсоединиться), для того чтобы создать новый групповой чат и разослать приглашения пользователям принять в нем участие.

    Пользователи, которые примут приглашение, тут же окажутся в чате. Также вы можете сами присоединиться к уже созданному кем-то групповому чату, если воспользуетесь главным меню программы Contacts | Create/Join Group Chat, а потом укажете название этого чата.

    Файловый обмен

    Gizmo поддерживает обмен файлами любого формата, причем делается это по стандартному протоколу Jabber. Это значит, что вы можете обмениваться файлами с любым пользователем, у которого установлен Jabber-клиент. Начать перекачку файла можно несколькими способами:

    ♦ выбрав команду Send File (Отослать файл) в меню Contacts;

    ♦ или щелкнув на кнопке Send File, которая находится вверху окна текстовой переписки.

    

    На экране откроется диалоговое окно выбора файлов, в котором следует добраться до нужного каталога, выделить файлы и нажать кнопку Ok. Вашему абоненту тут же будет направлен запрос на подтверждение, и если он ответит на него положительно, то перекачка файлов начнется незамедлительно (получился неплохой стишок). Файлы будут перекачаны и сохранены на компьютере вашего приятеля в указанном им каталоге.

    Использование аватара, т. е. картинки

    Напомню, что аватар — это обычная картинка, как правило, небольшого формата, которая представляет вас в проекте Gizmo. Другими словами, аватар — это ваше лицо, именно поэтому я всегда использую портрет Брюса Уиллиса, а мой приятель — фото Терминатора. Для того чтобы назначить или изменить аватар, нужно:

    1. Сначала открыть окно с информацией о себе — для этого на вкладке Home (Дом) главного окна программы нужно щелкнуть по ссылке Edit my profile (Редактировать мою личную информацию).

    2. Далее в новом диалоговом окне следует нажать на кнопку Change (Изменить) и выбрать картинку из предложенного списка (который, на мой взгляд, несколько скудноват) или отыскать ее на диске вашего компьютера.

    В отличие от Skype, Gizmo не распространяет аватары за деньги, поэтому они здесь и не представлены в огромном количестве (рис. 6.9).

    

    Запись голосовой почты

    Для того чтобы продиктовать сообщение на автоответчик, который можно использовать в системе Gizmo совершенно бесплатно, следует перейти на вкладку Contacts и позвонить абоненту по имени record (запись).

    Вы услышите короткую инструкцию на английском языке, после которой будет подан сигнал, указывающий на то, что вы можете говорить. Просто продиктуйте ваше сообщение и положите трубку, нажав на красную кнопку Hang up (Повесить трубку). Вы можете тут же прослушать это сообщение, для этого нужно позвонить абоненту по имени voicemail (автоответчик).

    Конференции

    В конференциях, т. е. в групповом общении, может принимать участие неограниченное число абонентов, которые используют у себя один из следующих видов оборудования:

    ♦ компьютер с программой Gizmo (операционные системы Windows/Linux/ MacOS);

    ♦ SIP-телефоны или другое SIP-оборудование (по всему миру);

    ♦ а также обычные или сотовые телефоны (только в США).

    Для того чтобы создать новую конференцию из программы Gizmo, нужно сначала перейти на вкладку Conference (Конференция), где синим цветом будет выделена ссылка на Web-страничку www.gizmoproject.com/conf-calling.html. Перейдя по этой ссылке и следуя дальнейшим инструкциям, вы сможете создать свою новую персональную комнату для проведения конференции (рис. 6.10).

    

    1. Сначала вас попросят ввести адрес электронной почты. Поскольку при регистрации в системе Gizmo вы указывали адрес своего почтового ящика, то логично было бы предположить, что перед тем, как разрешить вам создать новую конференцию, Gizmo проверит, являетесь ли вы ее зарегистрированным пользователем. По крайней мере, можно было бы предположить с высокой степенью вероятности, что Gizmo проверит реальное существование в природе почтового ящика, который вы сейчас указываете! Благо, сделать это нетрудно, например, с помощью функций языка PHP. Однако ничего подобного не происходит! Как показал эксперимент, вы можете ввести любой адрес, лишь бы в нем были бы буквы или цифры и, конечно же, специальные символы @ и.

    2. Нажимаете кнопку Submit (Отправить), и спустя мгновение перед вами появляется следующая Web-страничка, из которой можно узнать автоматически сгенерированный номер вашей новой комнаты для проведения конференции, например, 5380715 (рис. 6.11). На этой же страничке приводится маленькая инструкция следующего содержания: «Пользователи программы Gizmo должны набрать слово CONFERENCE и сделать звонок, потом ввести полученный номер, если же вы живете в США и хотите участвовать в конференции по телефону, то вам нужно позвонить по номеру #1-605-475-8515 и потом ввести номер комнаты». Точно такая же информация (в целях сохранности) отсылается и на ваш почтовый ящик.

    

    3. Прямо с этой же Web-странички вы можете разослать приглашения другим потенциальным участникам конференции (рис. 6.12).

    

    Для этого имеется ссылка, ведущая на следующую страницу заполнения формы (рис. 6.12). В форме нужно:

    • указать свое имя;

    • сформулировать тему конференции;

    • назначить дату и время ее проведения;

    • а также перечислить имена и адреса почтовых ящиков всех участников конференции, которым будет разослано это приглашение.

    Взаимодействие с другими программами голосового общения

    Поскольку, как уже упоминалось ранее, Gizmo использует универсальный протокол передачи данных SIP, то абоненты Gizmo имеют возможность напрямую соединяться с другими программами голосового общения, такими как: Yahoo Messenger, Windows Live, Google Talk, Jabber, и совершенно бесплатно разговаривать с их пользователями.

    ♦ Чтобы позвонить в систему Yahoo Messenger, нужно использовать контакт со следующим адресом username@yahoo.com, где username — имя абонента Yahoo Messenger. Если же абонент живет в Европе, т. е. относится к международной системе Yahoo Messenger, то его адрес может немножко отличаться, например, быть таковым username@yahoo.fr (Франция) или username@yahoo.es (Испания).

    ♦ Чтобы дозвониться до абонента системы Windows Live (или как ее еще называют MSN Messenger), нужно использовать адрес username@hotmail.com. Напомню, что MSN Messenger — голосовая система связи через Интернет, которую разработала фирма Microsoft. В качестве программы-клиента, с помощью которой осуществляется общение между абонентами, используется Windows Messenger. Он поставляется вместе с операционной системой Windows, начиная с версии XP. Если такая программа не установлена на вашем компьютере, то ее легко можно доустановить, используя главное меню Windows: Пуск | Настройка | Панель управления | Установка и удаление программ | Установка компонентов Windows | Windows Messenger (с пиктограммой яйцеголового человечка).

    ♦ И, наконец, чтобы сделать звонок абоненту системы Google Talk, следует использовать адрес username@gmail.com.

    SIP-номер

    Если вы хотите общаться только с компьютера на компьютер с помощью программы Gizmo, то SIP-номер вам вовсе не нужен. Единственное, что для этого пригодится, так это имя, которое вы указали при регистрации. Зная его, ваш приятель сможет поместить вас в свой список контактов и с легкостью дозвониться до вас по компьютеру.

    

    Однако при регистрации нового пользователя ему назначается еще и уникальный SIP-номер, который выглядит примерно так: 1-747-XXX–XXXX, и который можно использовать в следующих целях:

    ♦ чтобы принимать звонки из других VoIP-сетей, поддерживающих SIP-стандарт;

    ♦ чтобы настроить свой SIP-адаптер и с его помощью звонить в Gizmo (или другую VoIP-сеть) с обычного телефона. Это вполне приемлемый вариант, если ваш компьютер успел захватить младший братишка, который будет играть в бегалку-стрелялку до полного посинения.

    Назначенный вам SIP-номер можно посмотреть в ваших личных данных. Для этого в главном окне программы, а именно на вкладке Home щелкните по ссылке Edit my profile. На экране откроется новое диалоговое окно, в котором среди прочих данных можно будет отыскать и SIP-номер (рис. 6.13).

    SIP-адаптеры для обычных телефонов

    Как уже говорилось, вы можете приобрести так называемый SIP-адаптер (рис. 6.14, а — в), подключить его с одной стороны к Интернету, а с другой — к своему домашнему телефону, отконфигурировать, используя ваш личный SIP-номер, и спокойно совершать звонки в Gizmo или другую VoIP-сеть.

    

    Главное, на что нужно обратить внимание при покупке этого адаптера — чтобы он не был заблокирован на использование только в одной VoIP-сети. Это явление, к сожалению, встречается довольно часто, поскольку владельцы сетей не хотят делиться своими клиентами с другими сетями и блокируют купленные у них адаптеры для использования только в данной сети. Стоимость SIP-адаптеров на сайте Gizmo колеблется от 50 до 100 долларов.

    Звонки в VoIP-сети

    С помощью проекта Gizmo можно делать звонки более чем в сотню VoIP-сетей по всему миру. Абоненты этих сетей тоже могут вам звонить. Для этого они должны использовать ваш SIP-номер, который вы получили при регистрации. Звонки между VoIP-сетями осуществляются совершенно бесплатно. Например, если вы хотите позвонить вашему приятелю, который учится в Калифорнийском университете, то используйте адрес 1-831-502-XXXX, где XXXX — номер его аккаунта (регистрации) в VoIP-сети этого университета. Многочисленный список адресов различных VoIP-сетей можно узнать прямо на сайте Gizmo, перейдя по ссылке www.gizmoproject.com/ other-networks.html.

    Поддержка общения через систему Asterisk

    В Gizmo имеется возможность выхода в так называемую систему Asterisk, очень популярную в Америке (рис. 6.15).

    

    Прямо в программе Gizmo вы можете настроить свою дополнительную регистрацию (аккаунт), сориентированную на сервер этой системы, а потом совершать и принимать звонки из Asterisk совершенно бесплатно. Для этого в самом начальном диалоговом окне, в котором нужно ввести имя и пароль для подключения к Gizmo, щелкните по ссылке configure (Отконфигурировать), чтобы перейти в диалоговое окно настройки дополнительной регистрации (рис. 6.16).

    

    Верхняя область этого диалогового окна относится к системе Gizmo и представляет вашу первичную регистрацию. Нижняя область отвечает за настройку вторичной регистрации, но не обязательно в Asterisk — здесь вы можете настроить выход в систему Switchvox или epygi (в последних версиях программы верхняя часть диалогового окна отсутствует).

    Устанавливаем флажок Enable Secondary Login (Сделать возможным вторичную регистрацию) и вводим имя сервера этой регистрации, а также ваше имя и пароль на этом сервере. Затем нажимаем кнопку OK и выходим из диалогового окна настроек.

    Теперь, как обычно, подключаемся к системе Gizmo, для того чтобы на экране появилось главное рабочее окно программы, и мы смогли произвести окончательную настройку. В пункте главного меню Edit | Outgoing Call Account (Редактирование | Внешние регистрации) нужно установить одну из следующих опций:

    ♦ Primary — подсоединяться сразу же к первичной регистрации, т. е. к Gizmo;

    ♦ Secondary — ко вторичной регистрации, т. е. в данном случае к серверу системы Asterisk;

    ♦ Ask me — переспросить при подключении, к какой именно регистрации следует подсоединяться.

   
   
    

     Выводы 

    

    Из всего вышесказанного можно сделать следующие выводы.

    ♦ Если вы хотите использовать голосовую программу только для того, чтобы общаться с компьютера на компьютер, то лучше выбрать Skype. Его интерфейс разнообразней и привлекательней, к тому же он переведен на русский язык, что тоже немаловажно. Единственное, что пока еще не реализовано в Skype, так это запись текущего разговора и нормальная индикация качества связи.

    ♦ Однако если вам нужно делать звонки на обычные телефоны или принимать их с обычных телефонов, то расценки Gizmo покажутся вам более привлекательными с учетом постоянно растущего коэффициента отношения курса евро к курсу доллара. Однако при этом вы должны сначала убедиться в том, что страна, в которую вы хотите позвонить (или из которой вам будут звонить), имеется в списке внешних или внутренних звонков Gizmo. Это можно узнать на официальном сайте. Кстати говоря, список стран, в которые можно звонить с компьютера на телефон по системе SkypeOut, гораздо больше, чем аналогичный список в Gizmo, однако автоответчик в Gizmo бесплатный в любом случае.

    ♦ Используемый протокол передачи данных не может являться преимуществом ни для какой из этих программ. В Gizmo он универсальный (можно соединяться с другими программами или сетями, которые используют тот же протокол SIP), а Skype так сильно распространен по всему миру, что его пользователей гораздо больше, чем абонентов всех остальных голосовых систем.

   
  
  
   

    Глава 7 

    Windows Messenger — родная программа голосового общения 

   

   
    
     
      Я узнал, что у меня есть огромная семья:

      речка, небо голубое — это все мое родное,

      и травинка, и листок, в поле каждый колосок.

      Это Родина моя, всех люблю на свете я!

     

     Один хороший мальчик из фильма «Брат 2»

    


   


   

     

    

   
   
    

     Зачем Windows нужен свой собственный голосовой мессенджер? 

    

    Разработчики Windows почему-то решили, что в их операционной системе обязательно должно быть все свое, как говорится, родное. Все самые интересные компьютерные возможности: запись CD/DVD-дисков, монтаж фильмов, голосовое и видеообщение, не говоря уже о самых элементарных вещах: путешествии по Интернету и работе с электронной почтой — все должно обязательно присутствовать в их операционке.

    Разумеется, нельзя реализовать все это сразу на высоком уровне. Хорошего качества можно добиться только тогда, когда работаешь над чем-то одним, например, над голосовым общением, и отдаешь этому все свое время. С каждой последующей версией программа становится все лучше и лучше, и в результате получаются такие великолепные экземпляры, как Skype или Roger Wilco!

    Однако, несмотря на это, дружелюбные разработчики Windows хотят предложить нам все сразу. Вот если бы они занимались только своей операционной системой и не боролись бы с компаниями, которые могут писать прекрасные программы для этой операционки, то покупатели выиграли бы вдвойне. Во-первых, Windows была бы отточена до совершенства, работала быстро и надежно, а во-вторых, в ней были бы только самые лучшие программы! Средства от продаж такой операционки распределялись бы пропорционально между фирмами-разработчиками, в зависимости от вложенного ими труда, и это устроило бы всех… всех, кроме Microsoft. Ведь в этом случае Билли Гейтс не смог бы стать самым богатым селезнем в мире!

    Однако, несмотря на мои рассуждения, нельзя сказать, что Windows Messenger — такая уж плохая программа. В ней есть все, что может понадобиться для переписки, разговора и даже для оказания помощи человеку, который живет далеко от вас, если у него возникли трудности с программным обеспечением. Проблема в другом — Windows Messenger повторяет то, что другие программы прекрасно делали еще задолго до его появления (а появился он только в Windows XP), но осуществляет это со всякими сложностями! Порой за преимуществами таких нововведений скрываются огромные дыры в безопасности, однако на это всегда находится одна хорошая отговорка: «Мы начали большое дело, пока, к сожалению, оно еще сыровато, но пройдет время, и все станет на свои места». К таким спорным нововведениям относится, например, Net Passport Microsoft, без которого Windows Messenger просто отказывается работать. Однако давайте обо всем по порядку.

   
   
    

     Возможности программы 

    

    Как я уже говорил, Windows Messenger наделен всеми функциями, которые присущи хорошей программе голосового общения.

    ♦ С его помощью можно вести переписку в реальном режиме времени и отсылать электронную почту.

    ♦ Можно переговариваться по Интернету, имея наушники и микрофон, а можно при этом использовать и видеокамеру. (Разработчики рекомендуют применять следующее оборудование: модем со скоростью не менее 33.6 килобит в секунду (Кбит/с) и скорость подключения не менее 33.6 Кбит/с.) Однако, думаю, вам понятно, что передача изображения будет тормозить на низкоскоростных линиях связи.

    ♦ Также программа может пересылать фотографии и прочие файлы любых форматов.

    ♦ Отличительной особенностью является функция Доска. Это простенький графический редактор, очень похожий на Paint. С его помощью вы можете вместе через Интернет чертить проекты домиков, рисовать чертиков или играть в крестики-нолики.

    ♦ Можно запустить на совместный доступ какую-нибудь программу, установленную на вашем компьютере. Тогда ваш приятель сможет дистанционно ею управлять. На его компьютере откроется новое окно, в котором появится изображение вашей программы, и он сможет использовать мышь и клавиатуру для того, чтобы с ней работать.

    ♦ И, наконец, если у вас возникнут проблемы с программным обеспечением, вы можете обратиться к удаленному помощнику, т. е. тоже к своему приятелю. Делается это в режиме реального времени или путем отсылки электронного письма, если вашего друга нет на месте. Потом он свяжется с вами через программу Windows Messenger, и вы дадите ему права на управление вашим компьютером, ну скажем, на час. В окне его программы появляется рабочий стол вашего компьютера, и он может запросто им управлять, тоже используя мышь и клавиатуру, как и в предыдущем пункте.

    Нужно сказать, что служба NET Messenger является глобальной службой и используется, если вы хотите поговорить через Интернет. Если же вы хотите использовать Windows Messenger для разговоров внутри локальной сети без выхода в Интернет, то вам придется воспользоваться альтернативным сервисом — Microsoft Exchange 2000 Instant Messaging, который входит в поставку Exchange 2000 Server. Однако рассказ об этом чуде выходит за рамки моего изложения, поэтому давайте сразу считать, что будем использовать программу только для общения в Интернете.

   
   
    

     Как установить программу 

    

    Обычно Windows Messenger ставится автоматически при установке Windows XP и потом доступен через главное меню Пуск | Программы. Там вы легко отыщете значок с двумя человечками и надписью Windows Messenger. Однако может так случиться, что операционная система уже была установлена при покупке компьютера, и фирма-продавец почему-то решила, что эта программа вам вовсе не нужна. Тогда вам придется ее доустановить самим. Делается это так:

    1. Через кнопку Пуск вызываем Панель управления.

    2. В ней щелкаем по надписи Установка и удаление программ.

    3. В левой части открывшегося окна выбираем раздел Установка компонентов Windows, а потом ставим флажок у надписи Windows Messenger (рис. 7.1).

    

    Вот, практически, и все. Теперь вам просто нужно следовать дальнейшим инструкциям. Возможно, понадобится использовать компакт-диск с операционной системой, ведь все родные программы Windows находятся именно на нем.

    После успешной установки вы сможете вызвать Windows Messenger через меню Пуск | Программы. При запуске он свернется в панель задач, а в центре экрана появится диалоговое окно подключения к глобальной системе голосового общения.

   
   
    

     Net Passport Microsoft — прекрасное решение проблемы или еще одна лазейка для хакеров? 

    

    Так уж устроен Интернет, что нам частенько приходится регистрироваться на его сайтах. Например, чтобы получить дополнительную информацию, которая доступна только зарегистрированным пользователям, совершить покупку в интернет-магазине или завести себе бесплатный почтовый ящик. Регистрация подразумевает ввод личных данных, следовательно, к зарегистрированному пользователю всегда доверие выше, чем к случайному посетителю. Однако сайтов в Интернете превеликое множество, и постоянно регистрироваться на них не только утомительно, но и совсем не практично, поскольку приходится вести огромный список паролей.

    Можно, конечно, всегда регистрироваться под одним и тем же именем с одним и тем же паролем, однако это небезопасно. Ведь если злоумышленник узнает ваш логин, он сможет осуществить доступ под вашим именем ко всем сайтам, на которых вы успели зарегистрироваться, т. е. доберется до всех ваших личных данных.

    Лучшим решением этой проблемы является автоматический вход на сайт. Кстати говоря, он реализован на многих интернетовских сайтах. В этом случае на вашем компьютере создаются временные файлы cookies («кукисы»), в каждом из которых записаны имя пользователя и пароль для конкретного сайта.

    
     Примечание

     Чтобы такой файл был создан, нужно просто поставить флажок Автоматический вход около имени пользователя при входе на сайт или, наоборот, не устанавливать его, если вы работаете за чужим компьютером.

    


    
     Внимание!

     Никогда не устанавливайте автоматический вход, если работаете за чужим компьютером, — иначе злоумышленник сможет добраться до вашей секретной информации, например, прочитать электронные письма!

    


    Файлы cookies хранятся во временном интернетовском каталоге вашего компьютера, и если когда-нибудь вы случайно очистите эту папку (например, она станет занимать много места), то можете по неосторожности удалить и их. Если к этому времени вы забудете все имена пользователей и пароли, с которыми где-то регистрировались, то ваши прежние данные будут утеряны навсегда, и вам снова придется проходить регистрацию на всех сайтах. Поверьте, очень трудно удаленно доказать администратору сайта, что вы — это действительно вы, а не какой-то злоумышленник.

    Однако для того чтобы использование cookies стало возможно, мало устанавливать флажки для автоматического входа на сайт — нужно, чтобы в вашем браузере Internet Explorer было разрешено использование этих временных файлов. Проверить это можно следующим образом:

    1. В Internet Explorer вызываем меню Сервис | Свойства обозревателя, на экране открывается одноименное диалоговое окно.

    2. В нем переходим на вкладку Конфиденциальность — именно она отвечает за то, как будут использоваться cookies на вашем компьютере.

    3. По умолчанию установлен средний уровень конфиденциальности — это значит, что будут блокироваться все сторонние cookies, которые используют вашу личную информацию без вашего явного согласия, а также будут ограничиваться основные cookies, которые делают то же самое.

    4. Передвигая ползунок вверх или вниз, вы можете сами установить нужный вам уровень безопасности, однако при этом нужно четко понимать, что cookies — это не программы-шпионы и не вирусы, они не могут повредить вашу операционную систему, единственное что они могут — так это выдать ваши личные данные хакеру, если он перехватит их в сети в незашифрованном виде и сможет прочесть.

    5. Можно сделать хитрее — с помощью кнопки Изменить, которая находится в группе Веб-узел, вы можете завести черный список сайтов (с которых нельзя принимать cookies ни при каких обстоятельствах) и белый список (с которых всегда можно принимать любые cookies) — это так называемые исключения, действующие в обход общих правил конфиденциальности.

    Вторым решением проблемы множественной регистрации является использование способности Internet Explorer запоминать имена пользователей и пароли, вводимые в его поля. Однако это тоже небезопасно, поскольку, если вы однажды отлучитесь от компьютера, любой случайный прохожий сможет воспользоваться этой чудо-возможностью, чтобы проникнуть на сайт под вашим именем. Кстати говоря, браузер выводит предупреждение, в котором вы можете выбрать, пользоваться этой услугой или нет. Настроить эту функцию можно следующим образом:

    1. В Internet Explorer вызываем меню Сервис | Свойства обозревателя.

    2. Переходим на вкладку Содержание и обращаемся к области Личные данные.

    3. Щелкаем по кнопке Автозаполнение и в открывшемся диалоговом окне Настройка автозаполнения устанавливаем флажок Использовать автозаполнение для имен пользователей и паролей в формах.

    4. Если при этом убрать флажок Запрос на сохранение пароля, то пароли при заполнении форм запоминаться не будут, иначе они будут запомнены и автоматически вставлены после того, как вы очередной раз введете имя пользователя.

    Как видите, проблема действительно существует. Поэтому компания Microsoft одна из первых придумала очень красивое ее решение. Представьте, что у вас имеется так называемый виртуальный паспорт, который вы завели всего один раз и который находится в одном месте в Интернете.

    Теперь при входе на любой сайт, где нужно проходить регистрацию, автоматически запускается некая программа. Это программа понимает, что у вас уже есть виртуальный паспорт, и отправляет запрос в то место, где он находится, чтобы узнать ваши личные данные и идентифицировать вас. Если на большинстве сайтов будет работать похожая программа, то вам вообще не придется на них регистрироваться, и вы полностью избавитесь от этой проблемы. Звучит весьма заманчиво!

    Также неплохо, если бы детишки (ну скажем, до двенадцати лет) тоже имели бы свои виртуальные паспорта (но только детские). Тогда сайты смогли бы понять, что их посетил ребенок, а не взрослый дяденька, и могли бы ограничить предоставляемую ему информацию детскими картинками, а не картинками для взрослых. Родители помогли бы ребенку один раз завести такой паспорт, как это сейчас делается в США, а потом не волновались бы, что он регулярно посещает порносайты.

    Однако на сегодняшний день дела обстоят следующим образом — хотя Microsoft совершенно бесплатно распространяет свое программное обеспечение, с помощью которого у себя на сайте можно организовать автоматическую проверку паспорта, телега почти не сдвинулась с места. Дело в том, что применение этих библиотек возможно лишь на Web-сервере IIS, который разработала Microsoft и который, как известно, не отличается быстротой работы и надежностью против взлома. Установить его можно только под Windows, а большинство Web-серверов в Интернете работают на платформе Linux и носят гордое название Apache, а вовсе не IIS.

    
     Примечание

     Я вам больше скажу — в российском Интернете сразу отвергли эту технологию, а в мире начали разрабатываться альтернативные программы, которые, несмотря на свой малый возраст, смогли завоевать себе большое число поклонников. Самой известной из них является Liberty Alliance, ее продвигает компания Sun Microsystems. А как же иначе, ведь идея Microsoft с виртуальными паспортами очень даже ничего, вот только развивать ее нужно совсем по другой технологии и обязательно на платформе Linux!

    


    Еще одним интересным фактом и одновременно слабым звеном в системе Net Passport является ее раздел Express Purchase. С его помощью владелец виртуального паспорта может создать себе электронный кошелек и внести туда информацию о своих кредитных карточках. Потом средствами из этого кошелька можно расплачиваться в интернет-магазинах, которые работают по системе Express Purchase, например, на сайте www.buy.com. Остается только верить, что какой-нибудь хакер не доберется до этого кошелька, ведь все это хозяйство работает на программном обеспечении Microsoft.

   
   
    

     Как получить это чудо — Net Passport 

    

    Как я уже говорил, вы не сможете использовать Windows Messenger, если у вас нет виртуального паспорта, потому что при запуске программа требует, чтобы вы ввели его атрибуты. Ну а раз паспорта нет, то и атрибутов тоже нет, это понятно даже ребенку! Что ж, тогда придется узнать, как завести себе этот незаменимый паспорт.

    Делается это довольно просто. Сначала нужно вызвать диалоговое окно подключения к службе NET Messenger с помощью меню Файл | Вход или Файл | Вход под именем, а еще можно воспользоваться ссылкой Щелкните здесь, чтобы выполнить вход, которая мозолит глаза прямо в центре экрана. На экране откроется диалоговое окно подключения к глобальной службе NET Messenger. В нем нужно написать адрес электронной почты, который был получен при регистрации паспорта, и пароль к этому почтовому ящику. Тогда программа будет знать, откуда нужно взять ваши данные, чтобы идентифицировать вас.

    Однако ни ящика, ни паспорта у нас пока еще нет. Остается одно — нажать на ссылку Получение NET-паспорта, которая находится внизу диалогового окна. Однако ссылка эта не работает! Ну и ладно, нажмем на ссылку Справка, которая находится по соседству. Ба! Да она тоже не работает, как это мило! Тогда вызовем справку обычным дедовским способом, т. е. через меню Справка | Разделы справки. Там мы узнаем, что для того чтобы завести себе NET-паспорт, нужно заглянуть на сайт www.passport.com. Чудненько, так мы и сделаем. Правда, нас тут же перенаправят на сайт www.hotmail.com (наверное, passport.com временно не доступен), однако бог с ним, лишь бы поскорей добраться до заветной странички заполнения формы.

    Регистрация на www.hotmail.com совершенно бесплатна и не отнимает много времени. В качестве личных данных можете ввести все что угодно, например, имя Владимир Дудкин. Именно так вас и будет приветствовать этот сайт, когда следующий раз вы на него зайдете. Главное — придумать уникальное название почтового ящика, вернее только префикс этого названия, поскольку окончание @hotmail.com уже придумано. Сделать это непросто, потому что здесь уже успели зарегистрироваться более двухсот миллионов пользователей (рис. 7.2).

    

    У меня получилось только с третьей попытки (рис. 7.3). Там же находится кнопка, нажав на которую вы сможете определить, используется такой адрес или еще нет.

    Обязательно запишите придуманный вами адрес — во всяком случае, храните его до тех пор, пока не введете в диалоговое окно подключения к службе NET Messenger. Потом программа его запомнит, и вы сможете выбирать его из списка. Кстати говоря, можно зарегистрировать себе несколько NET-паспортов. Войдя в систему под одним паспортом, вы сможете составить себе список контактов друзей, под другим — список врагов, которых нужно убрать, а под третьим — список деловых партнеров. Таким был метод работы с ранними версиями Windows Messenger, сейчас делать это вовсе не обязательно, можно просто создать несколько групп и разместить в них соответствующие контакты.

    

    Радостно, что при выборе пароля имеется утилита, которая оценивает степень его надежности (рис. 7.4). Введя пароль, который должен состоять минимум из шести символов, вы сможете узнать, насколько будет сложно его подобрать.

    

    На остальных полях ввода долго останавливаться не буду. Все они стандартные:

    ♦ пол;

    ♦ дата рождения;

    ♦ секретный вопрос и ответ на него, которые пригодятся, если вы забудете пароль;

    ♦ адрес почтового ящика, куда новый пароль будет выслан;

    ♦ не забудьте правильно ввести цифры, показанные вам в графическом виде (рис. 7.5), — это программная защита от автоматического заполнения формы.

    

    В общем, ничего сложного здесь нет, тем более что сайт сделан полностью на русском языке. В момент подключения к нему проверяется ваш IP-адрес, начальные цифры которого соответствуют стране, в которой вы живете, и программа автоматически определяет, на каком языке следует выводить содержимое сайта.

    Наконец, нажимаем кнопку Зарегистрировать. Если все обязательные поля вами были заполнены правильно, то через пару секунд вы получите свой собственный NET-паспорт, с чем я вас и поздравляю!

   
   
    

     Подключаемся к системе NET Messenger 

    

    Теперь у нас есть все, чтобы впервые реально подключиться к системе NET Messenger. Быстренько заполняем поля диалогового окна, которое вызывается из меню Файл | Вход, и нажимаем кнопку OK. Если вы хотите в следующий раз автоматически подключиться с тем же паспортом, то установите флажок Автоматическая регистрация (правильней было бы написать Автоматический вход в систему, поскольку регистрацию мы проходим всего один раз на сайте www.hotmail.com, а все остальное время просто входим в систему).

    Итак, мы ввели атрибуты паспорта и нажали кнопку OK. Вы вправду думаете, что сейчас мы сможем подключиться? Как бы не так! Windows всегда полна сюрпризов. Дело в том, что в операционной системе XP тоже имеется такое понятие, как сетевой NET-паспорт. Даже если вы уже завели себе NET-паспорт на сайте www.hotmail.com, чтобы общаться с помощью программы Windows Messenger, вас все равно заставят получить сетевой паспорт для операционной системы в целом! Без этого вы не сможете подключиться к системе NET Messenger. Регистрация запустится автоматически, и вам придется пройти все ее этапы, благо, это не займет много времени (рис. 7.6).

    

    Кстати говоря, если вы захотите стереть из списка паспортов какой-нибудь паспорт, то сделать это можно так:

    1. Открываем меню Пуск | Панель управления и выбираем Учетные записи пользователей.

    2. Потом переходим в свою запись, для чего щелкаем мышью по ее значку, и в разделе Родственные задачи выбираем ссылку Управление сетевыми паролями.

    3. Откроется диалоговое окно Сохранение имен пользователей и паролей (рис. 7.7), в котором нужно выбрать паспорт, а потом нажать на кнопку Удалить.

    

    Все, теперь мы прошли все этапы регистрации и можем полноценно работать с программой. Однако прежде чем что-то сделать, нам, разумеется, нужно завести список контактов. Иначе с кем мы будем общаться?

   
   
    

     Почему не удается подключиться 

    

    Если вы не смогли подключиться к NET Messenger, то вам следует проверить следующие возможные причины:

    ♦ вошли ли вы в Интернет?

    ♦ завели ли вы себе цифровой NET-паспорт?

    ♦ правильно ли вы ввели название почтового ящика и пароль? Помните, что ваш цифровой паспорт должен являться учетной записью в домене @hotmail.com, а не в каком-то другом! То есть нельзя ввести адрес dudkin@mail.ru и всерьез думать, что это пройдет;

    ♦ проверьте, действителен ли ваш цифровой NET-паспорт. Для этого достаточно перейти на сайт www.passport.com или www.hotmail.com и попробовать там выполнить вход в систему;

    ♦ если паспорт действителен, то остается только одно — служба NET Messenger временно не работает. Проверить состояние этой службы можно на сайте www.messenger.microsoft.com/support/status.

   
   
    

     Работа с Windows Messenger 

    

    

     Наконец-то мы дошли до самого главного — до работы с программой Windows Messenger. Знаю, много пришлось попотеть, чтобы добраться до этой темы, поэтому снимаю шляпу перед усидчивыми читателями. Думаю, что сейчас ваши старания будут вознаграждены сполна.

    
    
     
      Пополняем список контактов 

     

     Добавить нового пользователя в список контактов просто. Для этого нужно воспользоваться командой Сервис | Добавить контакт. Запустится мастер (рис. 7.8), в котором можно прописать почтовый адрес вручную либо воспользоваться поиском в базе данных. К сожалению, попытка произвести поиск ни к чему не привела, сколько я ни пытался — сетевой сервис был недоступен.

     

     В нижней части окна есть область Требуется, с ее помощью тоже можно добавить новый контакт. Если такой области вы не найдете, значит, она просто скрыта. Чтобы сделать ее видимой, нужно в меню Сервис вызвать команду Показать панель действий.

     Когда вы добавляете пользователя в список контактов, у него на экране появляется оповещение. Прямо в нем он может выбрать, будете ли вы видеть его состояние в системе NET Messenger и сможете ли отправлять ему сообщения. Другими словами, он может завести вас в свой черный список, а может и не делать этого.

     Добавить новую группу можно тоже с помощью раздела Требуется или команды Сервис | Управлять группами | Добавить новую группу. Вы можете присвоить группе любое имя, а потом ее переименовать.

     Чтобы поместить пользователя в группу, нужно зацепить его имя мышью и перетащить туда. Контакт можно скопировать в любую другую группу — таким образом, он будет находиться сразу в нескольких группах. Чтобы сделать это, во время перетаскивания держите нажатой клавишу <Ctrl>.

     Чтобы удалить пользователя из списка контактов, достаточно щелкнуть по его имени правой кнопкой мыши и в контекстном меню выбрать команду Удалить. При этом контакт будет удален из всех групп, в которые он входит. Удалить себя из чужого списка контактов невозможно. Однако можно внести этого пользователя в свой черный список, тогда он не сможет с вами общаться напрямую. Но даже в этом случае вы можете быть вовлечены в групповую беседу, в которой будет участвовать и этот пользователь.

     Черный и белый списки (рис. 7.9) находятся на вкладке Конфиденциальность меню Сервис | Параметры. Пользователи из белого списка могут видеть ваше текущее состояние в системе и отправлять вам сообщения, а пользователи из черного — нет. На этой же вкладке вы можете посмотреть, кто добавил ваше имя в свой список контактов, и настроить оповещение всякий раз, когда кто-нибудь захочет это сделать.

     

     Вы можете сохранить список контактов на своем компьютере в файле с расширением ctt. Сделать это можно с помощью команды Файл | Сохранить список контактов. Таким образом можно сохранить несколько разных списков.

     Чтобы импортировать контакты из сохраненного списка, нужно воспользоваться одноименным пунктом из меню Файл. Это может вам пригодиться, если вы случайно удалите один из контактов, хотя сделать это случайно трудно, поскольку программа обязательно переспросит вас об этом.

     Файл со списком контактов можно переслать другому пользователю по электронной почте или в интерактивном режиме с помощью функции пересылки файлов. Потом пользователь сможет сохранить этот файл у себя на компьютере и импортировать в свой список контактов. Таким нехитрым способом можно обмениваться списками контактов.

    
    
     
      Отправляем мгновенные сообщения 

     

     Отправлять мгновенные сообщения очень просто. Для этого нужно выбрать адресата из списка контактов и сделать на нем двойной щелчок левой кнопкой мыши. Если пользователь в настоящее время активен, то у вас сразу же откроется окно беседы (рис. 7.10).

     

     В нижней части этого окна следует набирать текст, и после нажатия кнопки Отправить он будет перемещаться в верхнюю часть на всеобщее обозрение. В сообщениях можно использовать смайлики, чтобы выразить свое настроение. Для этого просто не снимайте флажок в меню Параметры | Личные | Показывать значки настроения. Вы можете отправить мгновенное сообщение даже тому пользователю, которого нет в вашем списке контактов. Для этого нужно воспользоваться командой Отправить мгновенное сообщение из раздела Требуется, а на вкладке Прочее указать адрес его электронной почты на сайте www.hotmail.com.

     Вы можете предложить третьему лицу принять участие в вашей беседе. Для этого воспользуйтесь соответствующей ссылкой из раздела Требуется, который находится в правой части окна. Вы сможете выбрать имя контакта из списка контактов или прописать почтовый адрес вручную, если этого человека нет в вашем списке. После этого ему будет отправлено приглашение, которое он должен принять, чтобы вступить в беседу.

     Если вы хотите сохранить текст переписки, то вам нужно воспользоваться пунктом меню Файл | Сохранить как. Текст можно сохранять даже в формате RTF. Это значит, что в нем останутся смайлики, правда, только символьные, а не графические.

    
    
     
      Пересылаем файлы 

     

     Чтобы отправить любой файл (в том числе и фотографию) в интерактивном режиме, нужно:

     1. Воспользоваться командой Файл | Отправить файл или фото.

     2. На экране откроется диалоговое окно, в котором нужно будет выбрать файл на вашем компьютере и нажать кнопку Открыть.

     3. Адресату тут же отправится запрос, и он должен будет подтвердить, что файл ему действительно нужен.

     4. После подтверждения файл незамедлительно перешлется на его компьютер.

     Полученный файл автоматически сохраняется в каталоге, который указан в поле Помещать полученные от других файлы в эту папку на вкладке Настройка диалогового окна Параметры. Также на экране получателя появляется диалоговое окно (рис. 7.11), которое предупредит его, что файл может содержать вирусы, и что неплохо бы его проверить антивирусной программой. Многие антивирусники способны автоматически проверять файлы, присланные на компьютер, однако все же полезно перейти в этот каталог и самому запустить антивирусную программу.

     

    
    
     
      Отправляем почту 

     

     С помощью программы Windows Messenger можно инициировать отправку электронной почты. Это может вам пригодиться, если абонент в данный момент отсутствует. Windows Messenger не может сам отправлять почту, для этого он вызывает другую программу, которая используется в этих целей по умолчанию, например The Bath! или Outlook Express, и передает ей в качестве аргумента почтовый адрес. Потом вы пишете текст письма и отправляете привычным способом.

    
    
     
      Голосовое и видеообщение 

     

     Для того чтобы начать голосовое общение, нужно:

     1. Выбрать абонента из списка контактов и щелкнуть на нем правой кнопкой мыши, потом следует выбрать команду Начать голосовую беседу.

     2. Абоненту сразу же будет отправлено приглашение, которое он должен принять, иначе ваша беседа просто не состоится.

     3. Допустим, что он принял приглашение, тогда в правой части вашего окна раскроется панель управления наушниками и микрофоном (рис. 7.12) — это значит, что беседа уже началась. Вы можете разговаривать друг с другом и одновременно регулировать громкость принимаемого и отсылаемого звука.

     

     4. Для того чтобы закончить разговор, нужно нажать кнопку Закончить разговор, которая по совместительству является верхней рамкой диалога регулировки громкости.

     Однако прежде чем звонить, вы можете воспользоваться мастером настройки звука, который доступен через меню Сервис. С его помощью можно выбрать звуковые устройства, т. е. драйверы наушников и микрофона, и правильно настроить уровень звука. При проверке громкости динамиков будет звучать музыка, а вы с помощью ползунка должны будете отрегулировать ее громкость. При проверке микрофона вам следует сказать что-нибудь спокойным голосом, держа микрофон на расстоянии 10–15 см от губ. Если индикатор переместится в желтую зону, то микрофон настроен правильно, иначе вам придется отрегулировать его чувствительность с помощью ползунка.

     Чтобы подключить передачу изображения в боковой панели окна, нажмите кнопку Запустить камеру (рис. 7.13). Вы можете видеть изображение вашего собеседника и одновременно ваше собственное изображение. Для этого нажмите кнопку Параметры, которая находится под картинкой, и выберите опцию Мое видео | Картинка в картинке. Можно видеть образ собеседника, не передавая ему свое изображение, для этого опять нужно нажать кнопку Параметры и выбрать Остановить отправку видео.

     

     Во время голосовой и видеобеседы вы спокойно можете отправлять друг другу файлы и переписываться в чате. Также можно вести только видеотрансляцию, не используя голосового общения, и при этом переписываться в чате. Чтобы закончить прием и передачу видеоизображения, нужно нажать на кнопку Остановить камеру.

     Может так случиться, что ваш собеседник не сможет принять приглашения вступить в беседу. Причиной тому будет отсутствие звукового оборудования на его компьютере или неправильная установка драйверов. Не сможет он это сделать и в том случае, если у него установлена более ранняя версия Windows, чем XP.

    
    
     
      Изменяем свое состояние 

     

     Для того чтобы другие пользователи знали, находитесь вы сейчас за компьютером или нет, в Windows Messenger, как, собственно говоря, и в любой другой программе голосового общения, имеется возможность изменять свое текущее состояние. Это делается с помощью меню Файл | Мое состояние или щелчком правой кнопкой мыши по значку в области уведомлений, если окно программы скрыто. Приведу список возможных состояний в программе Windows Messenger:

     ♦ в сети;

     ♦ занят;

     ♦ скоро вернусь;

     ♦ нет на месте;

     ♦ говорю по телефону;

     ♦ перерыв на обед;

     ♦ отключен.

     Когда вы входите в систему или изменяете свое состояние, у всех пользователей, которые занесли вас в свой список контактов, раздается звуковой сигнал и всплывает оповещение в области уведомлений.

     Если вы некоторое время не проявляете активности (ну скажем, в течение пяти минут), то программа сама переведет вас в состояние Нет на месте. Эту опцию можно настроить в меню Сервис | Параметры | Настройка | Общие.

    
    
     
      Какие бывают оповещения 

     

     При работе с Windows Messenger могут появляться оповещения в области уведомлений рядом со значком программы. Эти оповещения можно условно разделить на три вида:

     ♦ о том, что пользователь, который находится в вашем списке контактов, вошел в систему;

     ♦ при поступлении нового мгновенного сообщения;

     ♦ оповещение от какого-нибудь поставщика услуг (на такие оповещения можно подписаться на сайте www.alerts.microsoft.com).

     Если вы находитесь в состоянии Занят, то не можете получать оповещений. Если вам нужно настроить, какие оповещения вы хотите получать, то воспользуйтесь диалоговым окном Параметры из меню Сервис. Там это делается на вкладке Настройка.

    
    
     
      Как работать с программой Доска 

     

     Программа Доска является простейшим графическим редактором, с ее помощью можно вместе рисовать цветными карандашами на одном холсте (рис. 7.14). Как ее использовать, решайте сами, однако лучший способ — играть в крестики-нолики, это уже проверено на практике!

     

     На холст можно поместить графическое изображение, которое находится в буфере обмена. Вы можете заранее подготовить какую-нибудь картинку, а потом с помощью команд Копировать и Вставить перенести ее на Доску.

     Если вы одолели приятеля в крестики-нолики, то можете сохранить это знаменательное сражение в графическом файле. А вот если проиграли, то можно скопировать графику в буфер обмена, потом быстренько отредактировать ее в другом, более продвинутом графическом редакторе, и с помощью команды Вставить опять поместить на Доску. Представляете его удивление? Он ведь уже празднует победу над вами!

    
    
     
      Как предоставить любую программу на общий доступ 

     

     С помощью Windows Messenger можно предоставить любую программу в общий доступ. Зачем это нужно, когда мы можем предоставить сразу весь компьютер в общее управление, не совсем понятно, однако такая возможность все же есть.

     Делается это так:

     1. Сначала нужно запустить эту программу у себя на компьютере.

     2. Потом отправить приглашение другу и постараться убедить его в том, что это ему действительно нужно.

     3. Если он примет ваше предложение, то у вас откроется диалоговое окно Общий доступ, в котором нужно будет выбрать одну из программ, уже работающих на компьютере (рис. 7.15).

     

     4. Потом нажимаем кнопку Общий доступ, и на компьютере вашего друга запускается окно Приложения (рис. 7.16), в котором он увидит вашу программу.

     

     Однако управлять ею он пока еще не сможет! Чтобы запросить управление, он должен воспользоваться командой меню Управление | Запросить управление. Вы же должны нажать на кнопку Разрешить управление. Теперь он может делать с этой программой все, что ему вздумается, и если это Проводник Windows, то ваш приятель вполне может удалить парочку ваших системных файлов. От этого ваша операционка будет работать только быстрее или вообще не запустится — тут уж как получится.

     Справочная система утверждает, что в любой момент времени вы можете отнять у него управление, стоит лишь нажать на клавишу <Esc>. Однако практика показала, что сделать это невозможно! Абонент должен сам вернуть вам управление программой с помощью команды меню Управление | Прекратить управление. Впрочем, может быть, отнять управление все же можно, но происходит это очень-очень медленно — ведь программа тестировалась на низкоскоростных линиях, чтобы определить ее динамические возможности, и как выяснилось, не оправдала ожиданий даже при передаче звука.

     В программе, кстати, нет настройки качества речи — для того чтобы можно было уменьшить качество и добиться большей скорости передачи. Вероятно, это глобальная настройка для всей службы NET Messenger, и производится она на самом главном сервере Microsoft, и только самим дядей Биллом, а никак не нами!

    
   
   
    

     Работа с удаленным помощником 

    

    

     Допустим, что вы еще не совсем опытный пользователь, и у вас то и дело возникают всякие трудности. Вы уже успели до чертиков надоесть своему другу, которому приходится бегать к вам через весь город и делать за вас элементарные вещи. И вот однажды, сильно устав от очередной пробежки, он решил выяснить, как можно вам помочь дистанционно, т. е. через Интернет. Оказывается, что для этих целей и был придуман удаленный помощник, который встроен в Windows XP. Он помогает видеть все, что происходит у вас на компьютере, и управлять вашей мышью и клавиатурой, ну просто Radmin какой-то!

     Итак, как же с помощью удаленного помощника оказать посильную помощь неопытному пользователю? Прежде всего, нужно сделать некоторые системные настройки:

     1. В панели управления выбираем раздел Система.

     2. В нем переходим на вкладку Удаленные сеансы и устанавливаем флажок Разрешить отправку приглашения удаленному помощнику. Сделав это, вы сможете отправить просьбу помощи своему другу. Однако это не все!

     3. Нужно нажать кнопку Дополнительно и поставить флажок Разрешить удаленное управление этим компьютером. Теперь ваш друг сможет оказать вам помощь. Здесь же можно ограничить время оказания помощи днями, часами или минутами (рис. 7.17).

     

     4. Все, выходим из свойств системы, нажимая кнопку OK.

    
    
     
      Вызов удаленного помощника из программы Windows Messenger 

     

     Допустим, вы оба активны в системе NET Messenger.

     1. Чтобы отправить просьбу о помощи, вы должны воспользоваться командой Действия | Обратиться к удаленному помощнику. Естественно, перед этим вы должны выделить абонента в своем списке контактов.

     2. На компьютере вашего друга тут же появляется сообщение с просьбой оказать вам помощь, он должен его принять. После этого у него откроется новое окно, в котором он увидит рабочий стол вашего компьютера. Это и есть окно удаленного помощника.

     3. Такое же окно появляется и у вас. Внутри его есть окно сообщений, в котором вы можете изложить свою проблему и отправить сообщение другу. Он может вам ответить аналогичным способом.

     4. Потом друг должен взять на себя управление, для чего он нажимает на кнопку Получить управление в верхнем левом углу своего помощника.

     5. У вас на экране отображается запрос на получение управления — вы, естественно, соглашаетесь. В любой момент времени вы можете прекратить сеанс помощи, выбрав команду Прекратить управление или нажав клавишу <Esc>.

     Остается добавить, что программа Удаленный помощник поддерживает голосовое общение и пересылку файлов. Первым можно воспользоваться только в том случае, если у вас высокоскоростной Интернет — ведь вам придется общаться во время передачи изображения рабочего стола. А пересылку файла можно использовать для того, чтобы перечислить в нем все сделанные действия, чтобы в следующий раз неопытный пользователь не беспокоил своего приятеля по тому же самому вопросу.

    
    
     
      Как можно вызвать удаленного помощника общепринятым способом 

     

     По сути дела, удаленный помощник — это самостоятельная программа, а вызов его из Windows Messenger — это всего лишь один из способов вызова. Общепринятым способом обращения к удаленному помощнику является следующий.

     1. Щелкаем мышью по рабочему столу компьютера и нажимаем клавишу <F1>.

     2. На экране появляется окно справочной системы Windows XP, так называемый Центр справки и поддержки.

     3. Выбираем пункт Приглашение на подключение для Удаленного помощника из раздела Запрос о поддержке.

     4. После этого на экране появляется окно удаленного помощника со всеми его справками и комментариями (рис. 7.18). Нас сейчас интересует пункт Отправить приглашение — это можно сделать двумя способами: используя Windows Messenger и через электронную почту.

     

     Рассмотрим первый вариант — используя Windows Messenger (рис. 7.19). Здесь мы видим всех пользователей, занесенных в список контактов. Также мы видим, кто из них сейчас активен в системе. Нам нужно просто выбрать пользователя и нажать кнопку Пригласить этого человека. Удаленный помощник отправит приглашение этому пользователю, ну а дальше все произойдет по уже описанному сценарию, начиная от принятия приглашения и заканчивая оказанием помощи.

     

     Вариант второй — через электронную почту. В этом случае нужно поступить следующим образом.

     1. Ввести адрес почтового ящика или выбрать его из адресной книги почтовой программы, которая у вас используется по умолчанию (рис. 7.20).

     

     2. Потом нажать на кнопку Пригласить этого человека. Откроется следующее диалоговое окно, где нужно написать текст письма, например: Помоги, пожалуйста, запустить калькулятор, нужно срочно пересчитать пенсию тещи! — ну и, разумеется, имя отправителя, т. е. ваше.

     3. В следующем окне можно ограничить время, в течение которого получатель может принять письмо, чтобы какой-нибудь злоумышленник не смог им воспользоваться. Также можно установить пароль на подключение к вашему компьютеру, заранее подумав о том, как вы сможете его передать своему приятелю. Все, остается только нажать на кнопку Отправить приглашение. При этом запустится почтовая программа и сразу же отошлет письмо.

     4. Когда ваш друг его примет, он должен будет запустить прикрепленный к письму файл. Это исполняемый файл, он выведет на экран диалоговое окно подключения к вашему компьютеру. В окне будет написано, от кого это приглашение и до какого времени оно действует. Также в письме будет ссылка на страничку справочной помощи о том, как нужно оказывать удаленную помощь. Ее можно прочитать, если вам приходится оказывать помощь впервые. Хотя, как вы уже знаете, ничего сложного здесь нет!

     5. Если вы не хотите отправлять письмо о помощи прямо сейчас, то его можно сохранить на компьютере в качестве файла с очень большим расширением msrcincident. Впервые встречаю такое огромное расширение! Использовать этот файл следует так:

     • при появлении на экране самого первого окна удаленного помощника нужно выбрать не Отправить приглашение, а Показать состояние отправленных приглашений (рис. 7.21);

     

     • откроется следующее окно (рис. 7.22), в котором нужно выбрать ваше сохраненное сообщение и нажать кнопку Отправить повторно.

     

     Для удаления любого приглашения нужно выделить его и нажать кнопку Удалить. Также можно посмотреть сведения о приглашении: когда оно было отправлено, защищено ли оно паролем, срок его действия и сам текст.

    
   
   
    

     Как правильно настроить брандмауэр для нормальной работы Windows Messenger 

    

    Обычно все родные программы Windows, которые работают с сетью, сами настраивают брандмауэр, чтобы он не блокировал их работу. Это происходит потому, что разработчики Windows доверяют своим программам так же, как самим себе, т. е. безгранично. Однако на всякий случай следует рассказать, как нужно настроить брандмауэр Windows для нормальной работы Windows Messenger.

    1. Вызываем панель управления через меню Пуск, а потом выбираем Центр обеспечения безопасности | Брандмауэр Windows.

    2. Переходим на его вкладку Исключения.

    3. Нажимаем кнопку Добавление программы, выбираем Windows Messenger и нажимаем OK (рис. 7.23). Нет никакой необходимости перечислять все порты, которые использует Windows Messenger при своей работе, достаточно только указать название самой программы.

    

    Примерно то же самое нужно сделать, если вы используете другой брандмауэр вместо брандмауэра Windows. Для более детального разъяснения обратитесь к его справочной системе.

   
   
    

     Наиболее интересные настройки программы 

    

    По мере изложения материала мы уже рассмотрели основные настройки программы, которые доступны через меню Сервис | Параметры, однако осталось кое-что еще интересненькое.

    ♦ Например, на вкладке Личные (рис. 7.24) вы можете ввести или изменить ваше имя. Оно будет видно всем пользователям, которые внесли вас в свой список контактов. Однако сделать это можно только в активном состоянии. А как же иначе? Ведь нужно, чтобы это имя смогло обновиться у всех пользователей системы NET Messenger Service.

    

    На этой же вкладке вы можете присоединиться к программе по улучшению качества продукции Microsoft, т. е. анонимно передавать Биллу Гейтсу сведения об использовании на вашем компьютере его программ. Что ж, можете это сделать, старичку будет приятно, что его программами действительно пользуются. Хотя неизвестно, какие еще данные будут передаваться с вашего компьютера, и как на это посмотрит ваше начальство.

    ♦ На вкладке Телефон (рис. 7.25) вы можете указать номера своего домашнего, рабочего и сотового телефонов, вместе с кодом страны, разумеется. Эта информация может пригодиться пользователям, которые завели вас в свой список контактов.

    

    ♦ На вкладке Настройка (рис. 7.26) можно указать, чтобы Windows Messenger автоматически запускался при старте Windows в фоновом или обычном оконном режиме. С остальными настройками этой вкладки вы уже знакомы, они касаются оповещений и выбора папки, где будут сохраняться присланные вам файлы.

    

    ♦ С вкладкой Конфиденциальность (рис. 7.27) вы тоже уже знакомы, здесь имеются черный и белый списки. Напомню, что пользователи из белого списка могут видеть ваше состояние и отправлять вам сообщения, а из черного — нет. Если в белый список вы внесете имя Другие пользователи, то сможете принимать сообщения от пользователей, которых еще нет в вашем списке контактов. Нажав кнопку Просмотр, вы сможете узнать, кто добавил ваше имя в свой список контактов.

    

    Ваш компьютер может находиться в локальной сети, в которой имеется доступ в Интернет через прокси-сервер. Прокси-сервер — это программа, она устанавливается на компьютере, который одновременно подключен как к Интернету, так и к локальной сети, и обеспечивает выход в Интернет всем остальным компьютерам этой сети. С помощью этой программы можно ввести некоторые ограничения на использование Интернета, например, закрыть все порты, кроме 80-го, тогда пользователи смогут только просматривать Web-странички. Также можно ограничить время пребывания в глобальной паутине для каждого пользователя, трафик и т. д.

    Если в вашей организации действительно используется прокси-сервер для выхода в Интернет, то на последней вкладке с названием Подключение (рис. 7.28) вам нужно поставить флажок Использовать прокси-сервер и указать его параметры:

    ♦ тип;

    ♦ IP-адрес;

    ♦ порт;

    ♦ имя пользователя;

    ♦ пароль.

    

    За этими данными вам следует обратиться к администратору вашей локальной сети. Однако если на прокси-сервере установлено ограничение по портам, например, разрешен только 80-й порт, то вы не сможете использовать программу Windows Messenger, поскольку для ее работы требуются разные порты.

   
   
    

     Выводы 

    

    Я постарался ознакомить вас со всеми возможностями программы Windows Messenger, чтобы вы сами смогли для себя решить, насколько она хороша и подходит ли она вам. Однако сказано было много, и сейчас следует сделать лаконичный вывод.

    ♦ Программа хороша тем, что эта родная утилита Windows, т. е. вы покупаете операционную систему с уже встроенными функциями голосового и прочего общения, и вам не нужно платить деньги за программы сторонних производителей.

    ♦ Также у вас имеется огромный выбор возможностей. Некоторые из них, правда, можно назвать баловством, например, программу Доска. Однако все люди разные, и кому-то она обязательно пригодится, например детишкам. Они уж точно поиграют в крестики-нолики!

    ♦ Windows Messenger дружно работает с удаленным помощником, который тоже является разработкой Microsoft и за который тоже не надо дополнительно платить.

    А теперь о недостатках.

    ♦ Огромное число пользователей Windows одновременно работают с этой программой. Поскольку главным ее звеном является глобальный сетевой сервис, то он должен всех их обслуживать. Вы можете возразить, что общение идет только между подсоединившимися друг к другу пользователями, т. е. от точки к точке. Разумеется, но иногда все же надо делать глобальные запросы, например, чтобы выбрать имя нового контакта из базы данных, узнать его личные данные и т. д. То есть службе NET Messenger частенько приходится обрабатывать огромное число транзакций, а на это нужно время!

    ♦ Во-вторых, эта сетевая служба не всегда является доступной, иногда ее просто отключают на профилактику, не спросив заранее вашего разрешения.

    ♦ В-третьих, на малоскоростных линиях медленно работает не только удаленное управление (это еще можно было бы как-то понять, потому что большие объемы графики перекачиваются медленно), но даже передача звука, не говоря уже о передаче изображения. Как видно, сказывается большое расстояние между сервером Microsoft и нашим местоположением, а также огромное число транзакций на нем.

    ♦ Но главное, что все программы Microsoft работают очень сложно и поэтому очень медленно. Для того чтобы выполнить элементарное действие, они порой загружают в память другую программу и используют ее функции с помощью различных протоколов: DDE, OLE, COM, DCOM, OPC. Все это, конечно, очень универсально, но отнимает значительные ресурсы даже у мощных компьютеров. А когда компьютер неоправданно тормозит, тут уж кто угодно не усидит на месте!

   
  
  
   

    Глава 8 

    Программа Radmin — удаленное управление компьютером 

   

   

     

    

   
   
    

     Зачем нужен Radmin 

    

    Radmin — это сокращение от Remote Administrator, что дословно переводится как удаленный администратор. Да, существуют такие программы, которые позволяют нам, находясь за своим компьютером, видеть рабочий стол другого, и не только видеть, но и управлять его мышью и клавиатурой. Другими словами, открыв у себя несколько окон такой программы и переключаясь между ними, мы словно пересаживаемся за другие компьютеры, которые на самом деле находятся далеко от нас. Здорово? Конечно!

    Однако, как вы прекрасно понимаете, пригодиться это может только в том случае, если мы работаем в сети. Но не спешите расстраиваться, если ваш компьютер не подключен к локальной сетке, ведь Сеть — понятие широкое, и даже одиноко стоящий домашний компьютер всегда можно подключить к Интернету.

    
     Примечание

     Здесь есть один нюанс — удобней, когда компьютер, к которому мы хотим подключиться, имеет статический IP-адрес, т. е. адрес, явно прописанный в свойствах его TCP/IP-протокола. Иначе при каждом новом вхождении в сеть этот адрес будет назначаться динамически, т. е. каждый раз в качестве IP-адреса будет выбираться все новое и новое значение из набора свободных IP-адресов, а ведь выбор свободного адреса — процесс случайный. Поясню: IP-адрес удаленного компьютера нужен нам для того, чтобы настроить с ним соединение. Поэтому если IP-адрес компьютера будет постоянно изменяться, нам нужно будет каждый раз его узнавать и перенастраивать параметры соединения.

    


    Итак, какими же возможностями обладает программа Radmin, и как это может нам пригодиться?

    В первую очередь это, конечно же, иллюзия реального присутствия, когда мы видим экран удаленного компьютера и можем управлять им с помощью мыши и клавиатуры. Полный контроль — это самый интересный вид соединения, однако есть и другие: обзор, Telnet, файловый обмен и выключение компьютера. Пригодиться это может каждому по-своему, однако все же приведу несколько примеров.

    ♦ Если вы обслуживаете большое число компьютеров, и их пользователи то и дело достают вас жалобами, что у них там «что-то не получается», то гораздо проще удаленно помочь человеку, чем бегать по отделам, неоправданно нагружая мышцы ног.

    ♦ Вам нужно помочь другу, который живет в другом городе, другой стране и даже на другом континенте. Попробуйте туда добежать!

    ♦ Вам нужно просто скопировать файлы на удаленный компьютер, не отвлекая при этом пользователя, который там работает. Тогда лучше воспользоваться файловым обменом.

    ♦ На удаленном компьютере нужно незаметно выполнить некоторые процедуры, например, изменить системную дату и время или же права пользователей. Тогда лучше выбрать режим Telnet.

    ♦ Представьте себе, что удаленный компьютер завис, и перезагрузить его с помощью магической комбинации клавиш <Ctrl>+<Alt>+<Delete> не удается. Тогда, чтобы не использовать кнопку выключения питания компьютера, можно попробовать перезагрузить его дистанционно. Правда, успех этой операции во многом зависит от того, насколько сильно завис компьютер (иногда поможет только перезагрузка от кнопки), однако возможность такая все же имеется.

    ♦ Ну и последний пример, он из разряда «шпионских штучек». Представьте себе, что вам очень захотелось узнать, чем занимается господин Дудкин за своим компьютером? Не раскладывает ли он пасьянс, не раздевает ли милых дам, не захватывает ли этот неутомимый Дудкин вражеские территории? Вам это обязательно нужно знать, потому что в последнее время господин Дудкин не выполняет обязательств, возложенных на него Родиной, и занимается вообще непонятно чем! Тогда воспользуйтесь видом удаленного доступа, который называется обзор. При этом даже курсор мыши не шелохнется на экране, и ничто не выдаст вашего присутствия за спиной подозрительного господина.

    Вот вкратце и все, чем сильна и богата маленькая, но удаленькая программка Radmin. Маленькая, потому что «весит» всего пару мегабайт, и скачать ее из Интернета вам не составит никакого труда. А вот почему удаленькая, думаю, вы уже догадались сами.

   
   
    

     Из чего состоит и как работает программа 

    

    Программа Radmin состоит из двух частей: серверной и клиентской. Серверная часть не имеет своего окна и для нас практически не заметна, однако реально существует и играет очень важную роль. Это отдельная программа, которая установлена на удаленном компьютере и находится в режиме ожидания запросов на соединение от клиентов. Программисты говорят, что она «посажена на порт» и постоянно прослушивает его.

    Означает это буквально следующее. Вы уже знаете, что компьютеры в сети различаются своими IP-адресами. Но на каждом из них может работать одновременно несколько программ, и каждая программа может ожидать запросы на соединение от клиентов. Тогда как же клиенту различить эти программы в рамках одного удаленного компьютера? Для этого придумали специальные номера и назвали их портами. Теперь клиенту нетрудно отличить одну программу от другой, потому что каждая из них «сидит» на своем порту, и номер этого порта уникален.

    Серверная часть программы Radmin прослушивает порт с номером 4899. Указанное число является значением по умолчанию, но его можно изменить как на этапе инсталляции, так и при дальнейшей работе с программой. Однако делать это имеет смысл только в том случае, если какое-то другое программное обеспечение уже прослушивает этот порт или он закрыт в целях безопасности, что маловероятно.

    Теперь поговорим о клиентской части — именно с ней нам и придется больше всего работать. Она представляет собой окно, в котором можно настроить, а потом использовать несколько соединений с серверами (как это делается, будет рассказано далее). Также в этом окне можно выбрать тип соединения:

    ♦ полный контроль;

    ♦ обзор;

    ♦ файловый обмен;

    ♦ Telnet;

    ♦ выключение или перезагрузку удаленного компьютера.

    После того как вы выберете тип соединения и выполните двойной щелчок мышью по названию одного из соединений, клиент пошлет запрос серверу, чтобы наладить с ним связь. Как только связь будет налажена, вы сможете работать с удаленным компьютером. Вот, собственно, и все — как видите, ничего сложного здесь нет!

   
   
    

     Минимальные системные требования 

    

    Radmin — довольно скромная программа, если речь идет о требованиях к аппаратной части компьютера. Ее можно запускать даже на машине с 386 процессором, имеющей 8 Мбайт оперативной памяти. Другими словами, если вы смогли установить на доисторическом компьютере Windows 95, и она там немножко шевелится, то программа Radmin обязательно запустится и будет работать как надо!

    Даже если удаленный компьютер состоит только из системного блока и подключен к компьютерной сети, а монитор, мышь и клавиатуру уже успели приватизировать добрые люди, Radmin Server все равно будет на нем работать! И это не шутка, а факт, проверенный на практике. Ведь для его работы нужен только протокол TCP/IP, ну и, разумеется, права администратора.

    Вы можете установить в сети отдельный маломощный компьютер, который будет выполнять узкий круг задач (например, служить антивирусным сервером), оставить от него только системный блок и общаться с ним по сети, используя Radmin. Главное — чтобы этот компьютер смог загрузиться без мыши и клавиатуры (что не всегда возможно).

   
   
    

     Где взять и как правильно установить Radmin 

    

    Программу Radmin разработала российская компания «Фаматек», поэтому взять ее можно на их сайте http://www.famatech.com (рис. 8.1). Сразу скажу, что программа распространяется на платной основе, но цена ее относительно невелика, на сегодняшний день — тридцать пять долларов (вторая версия программы). Поверьте, она стоит гораздо больше, потому что является одной из лучших в своей области. Вам не обязательно платить за нее сразу, можно в течение месяца протестировать и убедиться, что она вам действительно подходит, ну а потом заплатить и ввести код регистрации.

    

    Теперь о некоторых тонкостях установки. Здесь мы сначала рассмотрим раннюю версию программы Radmin — v.2.0. Последующие версии второй серии существенно от нее не отличаются, разве что в них усилена защита от несанкционированного использования. В третьей версии можно переговариваться по сети, используя наушники и микрофон, а также вести текстовую переписку. Кроме того, в ней улучшен интерфейс, что делает программу более привлекательной и удобной в использовании. Однако со всеми отличиями третьей версии мы познакомимся позже, как говорится, на десерт. Так мы сможем сосредоточиться только на удаленном управлении, и нам будет проще понять, что это такое. К тому же, может быть, кто-то захочет приобрести вторую версию программы. В конце концов вы обязательно со мной согласитесь, что третью версию Radmin можно без всякого преувеличения назвать венцом творения, потому что в ней собрано все самое лучшее, что реализовано в других программах голосового общения и удаленного управления компьютерами.

    Итак, начнем. Установка программы проста и ничем особенным не отличается от любой другой. Если вы раньше устанавливали программы, то справитесь с этим и сейчас, однако пара тонкостей здесь все же есть.

    ♦ Во-первых, вам придется решить, в каком виде вы хотите установить программу: как системную службу (сервис) или как обычное приложение. Рекомендую вам выбрать именно службу, потому что в этом случае сервер будет запускаться автоматически при старте компьютера и сразу же входить в режим прослушивания запросов от клиентов. Также в этом режиме программе доступны все ее возможности, в отличие от работы в режиме обычного приложения. Вы сможете войти в систему удаленного компьютера при его загрузке, поскольку службы запускаются уже на этом этапе, а также завершить сеанс текущего пользователя. Сможете послать магическую комбинацию клавиш <Ctrl>+<Alt>+<Del> и использовать драйвер видеозахвата — в общем, преимущества такой установки очевидны (рис. 8.2).

    

    ♦ Во-вторых, вам придется выбрать один из типов защиты: с помощью обычного пароля или на уровне пользователей операционной системы:

    • в первом случае при подключении к серверу вы обязаны будете ввести пароль, после этого войдете в систему и будете чувствовать там себя на правах пользователя, под именем которого был загружен удаленный компьютер (рис. 8.3);

    

    • во втором случае вы сможете зайти на удаленный компьютер автоматически, если там зарегистрирован пользователь, под именем которого вы загрузили свой компьютер (рис. 8.4). Если этот пользователь обладает там неограниченными правами, то вы сможете делать все что угодно, даже если удаленный компьютер был загружен под именем другого пользователя с меньшими правами. Такой вариант, как видите, тоже имеет свои преимущества, особенно если за удаленным компьютером должен постоянно работать пользователь с ограниченными правами или если он должен делить компьютер с другими такими же пользователями, а вы должны администрировать и распределять права.

    

    Какой вариант выбрать — решать только вам в зависимости от ваших потребностей. Лично я по роду своей деятельности обслуживаю компьютеры, которые должны работать с правами администратора, поэтому для себя я выбрал первый вариант установки.

    На этом все тонкости заканчиваются. Программа попросит вас перезагрузить компьютер (рис. 8.5), для того чтобы при загрузке была автоматически запущена серверная часть, которую вы, надеюсь, установили как службу.

    

   
   
    

     Настройка нового соединения 

    

    Итак, мы установили программу на двух компьютерах, один из которых будем считать сервером, а другой — клиентом. Сами мы находимся на стороне клиента и сейчас попытаемся подключиться к серверу. Скажу вам по секрету, что подключиться можно даже к своему компьютеру, — разумеется, в целях тестирования работы программы. Для этого нужно указать IP-адрес 127.0.0.1 или просто написать localhost. В этом случае вы можете даже отключить от своего компьютера сетевой провод или модем, лишь бы только в вашей системе был установлен TCP/IP-протокол и не была программно отключена сеть.

    Если у вас есть подозрения, что сеть программно отключена, то нужно сделать следующее:

    1. На рабочем столе компьютера щелкнуть правой кнопкой мыши по значку Сетевое окружение и выбрать пункт Свойства.

    2. Потом щелкнуть правой кнопкой мыши по значку Подключение по локальной сети (или, если у вас используется интернет-подключение, по значку, соответствующему этому подключению) и выбрать Включить.

    Произойдет программное включение сети, и значок сети (рис. 8.6) появится в области уведомлений (в правом нижнем углу экрана). Если значок был там и до этого, то сеть у вас не была программно отключена.

    

    Итак, для того чтобы создать новое соединение в программе Radmin, нужно:

    1. Выбрать пункт меню Соединение | Создать, или щелкнуть правой кнопкой мыши внутри окна программы и выбрать Создать, или же просто нажать клавишу <Ins> (рис. 8.7).

    

    2. Откроется диалоговое окно Новое соединение (рис. 8.8), в котором нужно указать IP-адрес или DNS-имя удаленного компьютера и порт серверной программы, которая там запущена.

    

    3. В области Дополнительные настройки можно активировать пункт Соединение через и выбрать из числа уже настроенных соединений (которых пока у нас еще нет), через какой компьютер вы хотите соединиться с целевым компьютером.

    Раньше я считал, что возможность выбора компьютера, через который вы хотите соединиться с целевым, — это просто шпионские штучки, и придуманы они для того, чтобы пользователь удаленного компьютера не смог идентифицировать вас по IP-адресу после того, как вы к нему подключитесь. Смотрите сами — во время подключения подается звуковой сигнал, что, несомненно, привлекает внимание, и краснеет значок Radmin в области уведомлений. Если сделать на этом значке двойной щелчок мышью, откроется диалоговое окно, в котором можно узнать IP-адрес компьютера, с которого вы подключились, а также определить тип подключения (полный контроль, просмотр, файловый обмен или Telnet).

    Если же попробовать подключиться не напрямую, а через промежуточный компьютер, то в указанном диалоговом окне будет виден именно его адрес, а не ваш. В этом и заключается обманный маневр. Для того чтобы все получилось, нужно сначала настроить соединение к промежуточному компьютеру, а потом, при настройке соединения к целевому компьютеру, указать это соединение в поле Соединиться через.

    При подключении вам придется сперва ввести пароль компьютера-посредника, поскольку сначала вы подключаетесь именно к нему, а потом — в следующем диалоговом окне — пароль целевого компьютера. Так вы сможете зайти на удаленный компьютер, и его пользователь не поймет, что это именно вы.

    Однако позже я узнал истинное назначение такого приема. Он используется при подключении к компьютеру, который находится под защитой прокси-сервера. Прокси-серверы выполняют разные функции, я же имею в виду тот прокси, который устанавливается на одном из компьютеров локальной сети и обеспечивает выход в Интернет для всех остальных компьютеров этой сети. Если вы хотите подключиться извне, т. е. из Интернета, к одному из этих компьютеров, то должны будете соединиться с ним через прокси-сервер, на котором тоже должен быть установлен Radmin.

    Иногда прокси-серверы скрывают IP-адреса компьютеров, которые находятся под их покровительством, — вернее будет сказать, маскируют их адреса под свой. Это делается для того, чтобы пользователи могли путешествовать по Интернету анонимно и нигде бы не «наследили» своими IP-адресами. Подобные прокси-серверы называются анонимайзерами и чаще всего являются не простыми программами внутри локальной сети, а Web-страничками в Интернете, — это так называемые CGI прокси-серверы. На такую страничку за день может зайти миллион пользователей, а с нее анонимно, т. е. уже под IP-адресом прокси-сервера, путешествовать по Интернету. Для этого достаточно ввести в поле этой странички ссылку на другой сайт и перейти по ней.

    Однако давайте вернемся к программе прокси-сервера, которая установлена в локальной сети. Если она скрывает IP-адреса своих компьютеров, то наверняка в ней есть настройки, которые называются портами и соответствуют IP-адресам этих компьютеров и портам их программ. То есть, можно настроить порт прокси-сервера так, чтобы он передал запрос на соединение программе, которая запущена на внутреннем компьютере. В настройках порта прокси-сервера указывается IP-адрес внутреннего компьютера и порт программы Radmin, которая на нем работает. Нам же при создании нового соединения нужно указать IP-адрес прокси-сервера и его порт, связанный с внутренним компьютером. В этом случае даже нет необходимости в опции Соединиться через — ее следует использовать тогда, когда прокси-сервер не скрывает IP-адреса своих компьютеров. Тогда мы настраиваем подключение к адресу целевого компьютера через адрес прокси-сервера.

   
   
    

     Разовое соединение 

    

    Совершенно не обязательно вносить новое соединение в свою записную книжку, если вам надо подключиться к удаленному компьютеру только один раз. Для этого используется разовое соединение, которое доступно через меню Соединение | Соединение с (рис. 8.9). Кстати говоря, если не снимать флажок Добавить к списку соединений, то сделанные вами настройки перенесутся в записную книжку.

    

    Здесь все абсолютно то же самое, что и при настройке нового соединения, за исключением того, что можно выбрать тип соединения прямо внутри диалогового окна.

    Думаю, нет никакого смысла изменять порт с номером 4899, на котором сидит по умолчанию серверная часть Radmin удаленного компьютера. Смысл есть только тогда, когда этот порт запрещен брандмауэром (программой, блокирующей все сетевые подключения) удаленного компьютера, и сервер Radmin пересажен там на другой порт. Тогда вам нужно ввести новое значение порта, предварительно убрав флажок по умолчанию.

   
   
    

     Работа в режиме полного контроля 

    

    Полный контроль — это самый распространенный тип соединения, ради него и был придуман Radmin. Зайдя таким способом на удаленный компьютер, вы сможете управлять его мышью и клавиатурой и видеть все, что происходит на его экране. У вас создается иллюзия реального присутствия за этим компьютером.

    Чтобы перейти в режим полного контроля, нужно сделать следующее:

    1. Воспользоваться меню Контроль | Полный контроль или вдавить на панели инструментов кнопку, на которой изображен экран, мышь и клавиатура.

    2. Теперь, когда выбран режим и настроено несколько соединений, нам остается только выбрать нужное соединение и сделать на нем двойной щелчок мышью.

    Тогда клиент пошлет запрос к серверу и в случае удачной связи выведет диалоговое окно для ввода пароля (рис. 8.10). Это именно тот пароль, который мы указали при установке сервера на удаленном компьютере. Понятно, что если мы настроили там защиту на уровне пользователей системы, и вы являетесь одним из зарегистрированных пользователей, то сможете соединиться автоматически, т. е. без ввода пароля.

    

    Итак, соединение состоялось, и перед вами экран удаленного компьютера со всем его содержимым. Правда, пока он виден только в окне, и ощущение реального присутствия не возникает. Нажмите клавишу <F12>, и окно развернется во весь экран. При повторном нажатии на эту клавишу окно станет маленьким (чтобы его можно было растянуть до нужных размеров), а если нажмете еще раз, то таким же, как в самом начале.

    Пользователи удаленных компьютеров обычно нервно вздрагивают, когда видят, что их мышка взбесилась и начала бегать по всему экрану, особенно если это происходит в первый раз. Поэтому предварительно позвоните человеку и сообщите, что скоро наступит время экзекуции, тогда он будет хоть как-то к этому готов.

    Думаю, что у вас не возникнет никаких вопросов по поводу того, как работать в этом режиме. Если вы умеете работать за своим компьютером, то сможете и за удаленным! Поэтому остановлюсь только на дополнительных возможностях этого типа соединения. Выйдите из полноэкранного режима в режим окна (клавиша <F12>) и нажмите правую кнопку мыши в верхней рамке этого окна. Перед вами раскроется меню с дополнительными возможностями (рис. 8.11).

    

    ♦ В первую очередь, это комбинации системных клавиш, которые можно отсылать на удаленный компьютер. Понятно, что если вы просто нажмете на клавиатуре, например, <Ctrl>+<Alt>+<Del> или <Ctrl>+<Esc>, то действие по этим клавишам выполнится на вашем компьютере, а не на удаленном, даже если окно полного контроля будет активно. Это ведь системная комбинация клавиш, поэтому обрабатываться она будет системой Windows вашего компьютера. Однако программа Radmin позволяет послать запрос удаленному компьютеру, чтобы он выполнил одну из этих комбинаций, для чего и предназначен пункт меню Послать команду. С его помощью можно выполнить следующие комбинации клавиш: <Ctrl>+<Alt>+<Del>, <Ctrl>+<Esc>, <Ctrl>+<F12>, <Alt>+<F12>, <Ctrl>+ +<Alt>+<F12> или просто <F12>, поскольку эта клавиша уже задействована внутри программы для изменения размеров окна.

    ♦ Также можно получить содержимое буфера обмена удаленного компьютера или передать туда содержимое вашего буфера. Например, вы пишете текст на своем компьютере, потом выделяете какую-нибудь фразу и с помощью команды текстового редактора Копировать (<Ctrl>+<Ins>) заносите ее в буфер обмена. Чтобы передать фразу на удаленный компьютер, выполняете пункт меню Установить буфер в рамке окна полного контроля. Теперь эта фраза находится уже и в буфере обмена удаленного компьютера, и вы вполне можете вставить ее в текст, используя команду текстового редактора Вставить (<Shift>+<Ins>). Аналогично, используя команду Получить буфер в рамке окна полного контроля, можно принять фразу с удаленного компьютера, чтобы потом вставить ее в свой текст. Единственным недостатком является то, что таким образом нельзя передавать изображения, хотя их ведь тоже можно помещать в буфер обмена.

    ♦ Если удаленный компьютер завис во время вашей работы, то его можно перезагрузить или выключить, используя пункт Выключение, который тоже имеется в этом меню. Также можно приостановить работу удаленного компьютера или изменить сеанс текущего пользователя, если серверная часть на нем работает как службы, а не как обычная программа.

    ♦ С помощью пункта меню Свойства вы можете узнать и изменить параметры текущего соединения, например, количество передаваемых цветов и число кадров в секунду (рис. 8.12). Изменения эти запомнятся для данного соединения и при повторном сеансе полного доступа или обзора примут свои последние значения. Очень важным параметром является число кадров в секунду, по умолчанию оно равно 100, что может сильно загрузить процессор удаленного компьютера. Поэтому если тот компьютер начнет «тормозить» (что будет заметно по уровню загрузки его процессора в окне Диспетчера задач), то просто уменьшите значение Максимальная скорость обновления в секунду со 100 до 25 или 15, а то и 5 (это вполне приемлемо), и «тормоза» прекратятся!

    

    ♦ Последнее, о чем хочется сказать, — это пункт Информация о соединении, с его помощью (рис. 8.13) вы сможете посмотреть загрузку вашей сети:

    • общее количество обновлений;

    • число обновлений за последнюю секунду;

    • количество посланных и полученных байтов;

    • а также узнать, используется ли на удаленном компьютере драйвер видеозахвата.

    

    Для того чтобы выйти из режима полного контроля, нужно просто закрыть окно.

   
   
    

     Работа в режиме обзора 

    

    От полного контроля этот режим отличается тем, что вы не можете управлять мышью и клавиатурой, хотя по-прежнему видите, что происходит на экране удаленного компьютера. Вы можете изменять свойства соединения, т. е. число передаваемых кадров в секунду, но не можете посылать комбинации системных клавиш, перезагружать или выключать удаленный компьютер. В общем, все, что касается управления, здесь полностью отсутствует.

    Для чего тогда нужен этот режим? Для того чтобы наблюдать за работой удаленного компьютера (например, как он управляет технологическим процессом), не отвлекая при этом оператора. Хотя многие из вас решат, что так удобней наблюдать за самим пользователем, т. е. смотреть, чем он занимается за компьютером. Что ж, в этом тоже есть доля правды.

   
   
    

     Режим переписывания файлов 

    

    Иногда удаленный доступ нужен только для того, чтобы переписать несколько файлов туда или обратно. «Зачем в этом случае заходить на компьютер в режиме полного контроля и отвлекать от работы сидящего за ним пользователя, — решили умные разработчики программы Radmin, — если можно просто-напросто организовать нечто похожее на программу Проводник Windows и работать с дисками удаленного компьютера так, будто бы они подключены к вашему компьютеру».

    В этом случае пользователю даже не придется изучать что-то новое, поскольку с интерфейсом Проводника Windows знаком даже ребенок, которому удалось хоть раз посидеть за компьютером. Это, как говорится, основа основ! Для того чтобы войти в режим переписи файлов (рис. 8.14), нужно:

    1. Выбрать пункт меню Контроль | Перепись файлов или вдавить на панели инструментов кнопку, на которой нарисована открытая папка.

    2. Выбрать нужное вам соединение из списка созданных соединений и выполнить на нем двойной щелчок мышью.

    

    Клиент пошлет запрос серверу, тот откликнется, и перед вами откроется уже знакомое диалоговое окно для ввода пароля (см. рис. 8.10). Или не появится, если на сервере вы настроили защиту на уровне пользователей системы и входите под именем зарегистрированного там пользователя.

    Не буду долго останавливаться на работе в режиме переписи файлов, поскольку она интуитивно понятна и, как я уже сказал, ничем не отличается от работы в Проводнике.

    Перед вами открывается окно, разделенное по горизонтали на две части:

    ♦ в верхней части видно дисковое пространство вашего компьютера (все логические диски, на которые разбит ваш винчестер, и подключенные сетевые диски);

    ♦ в нижней части — все то же самое, но только уже принадлежащее удаленному компьютеру.

    Как и в Проводнике, вы можете изменять вид представления папок и файлов: крупные значки, мелкие, список, таблица. Можете создавать новые папки и перемещаться на уровень выше (для этого имеется отдельная кнопка), а также на любой уровень, в любой каталог, как в обычном Проводнике. Разумеется, вы можете копировать и удалять файлы и папки как на своем, так и на удаленном компьютере.

    
     Примечание

     А теперь маленькая ложечка дегтя, ну совсем маленькая… Практика показывает, что файлы большого размера лучше копировать с помощью файловых менеджеров, таких как Far, Total Commander, чем с помощью Radmin. Эти программы лучше приспособлены к работе с файлами и используют специальные алгоритмы копирования, которые ускоряют работу. Например, копирование большого файла с помощью нескольких потоков, каждый из которых перекачивает отдельную часть файла, — когда эти потоки работают вместе, дело движется гораздо быстрее. Не думаю, что Radmin использует такую технологию, хотя и не берусь утверждать обратное, — просто сужу, основываясь на собственных ощущениях.

    


   
   
    

     Режим Telnet 

    

    Вы, наверное, знаете, что в Windows можно работать в режиме командной строки. Для этого нужно выполнить команду: Пуск | Программы | Стандартные | Командная строка. На экране откроется черное окно, напоминающее эмуляцию режима MS-DOS, — в нем можно вводить системные команды и выполнять их, нажимая клавишу <Enter>.

    Команд существует много, и если вы их не знаете, но хотите поближе с ними познакомиться, то просто наберите help. На экране тут же появится список всех команд, имеющихся в вашей системе Windows, с кратким описанием. Список этот велик, и он может не поместиться в рамках одного окна, однако его можно пролистать вверх, используя прокрутку, которая находится в правой части этого окна. Таким образом, вы можете бегло ознакомиться с имеющимися в вашем распоряжении командами и выбрать любую из них для детального изучения (рис. 8.15).

    

    Допустим, вы выбрали команду time, которая показывает и изменяет системное время вашего компьютера. Чтобы научиться пользоваться ею, наберите в командной строке time /? (можно строчными буквами — интерпретатор командной строки не чувствителен к регистру и воспринимает строчные и прописные буквы одинаково, вы можете даже набрать TiMe /? он все равно вас поймет).

    Потом нажмите клавишу <Enter>, и на экране появится инструкция по использованию этой команды (рис. 8.16). Из нее мы узнаем, что если хотим увидеть и изменить текущее системное время, то должны набрать слово time без параметров, а если просто увидеть без возможности изменить, то с параметром t. Это самый простой пример, на котором я хотел показать, как можно научиться пользоваться любой системной командой Windows. Думаю, вам будет интересно самим добраться до сути и изучить другие, не менее важные, команды, которые могут вам пригодиться в будущем.

    

    Теперь о том, что же такое Telnet. Это тот же самый режим командной строки, но вы выполняете команды не на своем, а на удаленном компьютере, при этом физически находясь за своим. Конечно, Windows имеет свой встроенный Telnet. Для того чтобы его использовать, нужно убедиться, что на удаленном компьютере запущена служба Telnet: Пуск | Настройка | Панель управления | Администрирование | Службы | Telnet (рис. 8.17). Убедиться в этом нужно потому, что после установки Windows эта служба не запускается автоматически при загрузке компьютера, чтобы злоумышленники не имели лазейку на этот компьютер через Telnet.

    

    
     Совет

     Не рекомендуется долго держать эту службу работающей, особенно если ваш компьютер постоянно подключен к Интернету, где хакеров просто пруд пруди! Попользовались, как говорится, и отключили, однако это вправе решать каждый сам за себя, и к моему совету вовсе не обязательно прислушиваться.

    


    Итак, серверная часть Telnet запущена на удаленном компьютере — теперь мы можем к ней подключиться с помощью встроенного клиента Telnet. Делается это так:

    1. Выбираем меню Пуск | Выполнить, в открывшемся окне Запуск программы просто набираем telnet и нажимаем кнопку OK.

    При этом запускается программа telnet.exe, которая хранится в системном каталоге C: \WINNT\system32 или C: \Windows\system32, в чем можно убедиться, прочитав строку в верхней рамке этого окна.

    2. Итак, клиент запущен, и поскольку он является аналогом командной строки, то прямо в нем вы можете набрать команду help, чтобы понять, как действовать дальше. После нажатия клавиши <Enter> на экран будет выведен полный список команд, которые поддерживаются интерпретатором вашего клиента Telnet (рис. 8.18).

    

    Больше всего нас интересует команда open (открыть), она позволяет подключиться к удаленному компьютеру. Для того чтобы узнать ее синтаксис, просто наберите open и два раза нажмите клавишу <Enter>. После первого нажатия <Enter> команда выведет приглашение (в), намекая на то, что сейчас нужно ввести IP-адрес удаленного компьютера или его DNS-имя. Однако мы впервые пользуемся командой open и хотим досконально знать, что от нас требуется, а не гадать — поэтому и нажимаем <Enter> второй раз. После этого на экране появится подсказка по использованию команды: open узел порт. Узел — это IP-адрес или DNS-имя удаленного компьютера, а порт указывать не обязательно, поскольку мы подключаемся к стандартной внутренней службе Telnet. После того как вы повторно наберете команду open (для этого достаточно нажать клавишу <↑>) и IP-адрес компьютера, к которому хотите подключиться, наладится соединение между вашими компьютерами, и в окне программы клиента вы сможете выполнять системные команды удаленного компьютера.

    Теперь непосредственно о режиме Telnet программы Radmin. Здесь все устроено по тому же принципу — на удаленном компьютере запущен сервер (это сама программа Radmin), а на своем компьютере вы должны сделать следующее:

    1. Выбрать режим Telnet, нажав кнопку с надписью C: \ (см. рис. 8.7).

    2. Выбрать нужное соединение из списка настроенных соединений и выполнить на нем двойной щелчок мышью.

    3. После того как сервер откликнется на ваш запрос, введите пароль, и вы сразу же попадете в окно Telnet программы Radmin (рис. 8.19), которое ничем существенным не отличается от окна встроенного Telnet-клиента Windows или от режима командной строки. Ну, а как работать в режиме командной строки, вы уже знаете.

    

   
   
    

     Выключение, перезагрузка и завершение сеанса на удаленном компьютере 

    

    Именно так называется последний режим, который нам предстоит освоить. Оказывается, удаленный компьютер можно не только выключить, но и перезагрузить, приостановить работу или завершить на нем сеанс текущего пользователя. Разумеется, для осуществления двух последних операций нужно, чтобы сервер Radmin был установлен на удаленном компьютере как служба (сервис), а не как обычная программа, пусть даже помещенная в автозагрузку. Ведь при завершении сеанса текущего пользователя обычные программы прекращают свою работу, и в памяти остаются только сервисы. Работает это следующим образом:

    1. Сначала выбираем режим Выключение удаленного компьютера — для этого достаточно нажать на кнопку с изображением электрической вилки, которая находится на панели инструментов (см. рис. 8.7).

    2. Потом из списка настроенных соединений выбираем компьютер, который мы хотим выключить.

    3. Выполняем на нем двойной щелчок мышью, вводим пароль и попадаем в диалоговое окно выбора возможных вариантов подавления активности «вражеского» компьютера (рис. 8.20).

    

    Обратите внимание, что вопрос Вы уверены, что следует: находится во главе перечня вариантов. Это значит, что когда вы сделаете свой выбор и нажмете на кнопку Да, дороги назад уже не будет! Вас больше ни о чем не переспросят, а удаленный компьютер начнет медленно, но уверенно выключаться со всеми полагающимися по этому случаю церемониями: закрытием приложений, сетевых соединений, сохранением данных и т. д. Помните об этом и будьте внимательны перед тем, как нажимать на кнопку Да!

   
   
    

     Как переустановить пароль и настроить права доступа 

    

    Допустим, что вы забыли ваш пароль, например, после длительного отпуска. И вот теперь вы никак не можете попасть на удаленный компьютер и даже подумываете о полной переустановке на нем программы Radmin. Однако спешу вас успокоить — это вовсе не обязательно. Единственное, что нам придется сделать, так это просто добраться до этого компьютера и запустить на нем специальную программу конфигурирования.

    Делается это выбором команды меню Пуск | Программы | Remote Administrator v2.x | Settings for Remote Administrator server или же набором в командной строке: C: \WINNT\system32\r_server.exe /setup. Оболочка командной строки, как мы уже упоминали ранее, запускается так: Пуск | Программы | Стандартные | Командная строка. Это два абсолютно одинаковых варианта, потому что и в том, и в другом случае запускается серверная часть программы r_server.exe с параметром setup. При этом абсолютно не важно, что она у вас уже запущена и находится в режиме ожидания запроса от клиентов. Ее вовсе не обязательно приостанавливать (если она работает как сервис) или выгружать из памяти (если она работает как процесс). Нужно просто запустить второй экземпляр программы Radmin. Узнав, что его запустили с параметром setup (а не service), он вовсе не перейдет к прослушиванию порта, а выведет на экране диалоговое окно конфигурирования (рис. 8.21). В этом окне нас интересует только одна кнопка Set password (Установка пароля), все остальное нам пока «до лампочки».

    

    Диалоговое окно установки пароля (рис. 8.22), которое открывается по нажатию кнопки Set password, условно разделено на две области: Single password security (Защита одиночным паролем) и WinNT user level security support (Защита на уровне пользователя NT). В первом случае вопросов быть не должно — мы просто вводим пароль, а потом подтверждаем его. А вот во втором, если мы поставим флажок Enable NT security (Разрешить NT защиту), станет активной кнопка Permissions (Разрешения).

    

    После нажатия на эту кнопку откроется новое окно Registered users (Зарегистрированные пользователи), которое пока будет пустым (рис. 8.23). Его нам и предстоит заполнить, если мы хотим установить защиту на уровне операционной системы. Это значит, что когда пользователь захочет подключиться к серверу, программа-сервер проверит, чтобы имя, под которым он работает на своем компьютере, было зарегистрировано и здесь, а пароли совпадали. Если же такой пользователь здесь не зарегистрирован, или пароли не совпадают, будет выведено диалоговое окно, в котором нужно набрать эти данные.

    

    Разумеется, права подключившегося пользователя будут ограничены тем, в каких группах он состоит на удаленном компьютере, — среди администраторов, пользователей, гостей и т. д. Чтобы выяснить это, нужно:

    1. Войти в окно Управление компьютером — правой кнопкой мыши щелкаем по значку Мой компьютер на рабочем столе и выбираем Управление.

    2. Выбрать в открывшемся окне пункт Локальные пользователи и группы и найти имя нужного пользователя (если пользователя с таким именем здесь нет, то его нужно обязательно завести, иначе человек просто не сможет подключиться к этому компьютеру).

    3. Щелкнуть двойным щелчком по имени пользователя и в окне свойств перейти на вкладку Членство в группах — именно здесь мы и увидим, в каких группах он состоит на этом компьютере, а при желании сможем увеличить или уменьшить его права, добавив его в другую группу (рис. 8.24).

    

    Все это относится к защите на уровне операционной системы, но и сам Radmin Server может ограничить права пользователя — например, разрешить ему только файловый доступ, а все другие виды доступа запретить. Однако давайте сначала заведем хотя бы одного «юзера». На этом мы, собственно говоря, и остановились в окне Registered users (см. рис. 8.23).

    Нажмем на кнопку Add (Добавить), которая находится внизу окна, и перед нами откроется диалоговое окно Add user/group (Добавить пользователя/группу). Чтобы в нем были видны не только группы, но и пользователи, нам нужно активировать надпись Show users (Показать пользователей). Дальше все просто: перетаскиваем нужные имена пользователей в правую часть, а ненужные — в левую (рис. 8.25).

    

    Выше списка выбранных пользователей имеется очень важный для нас список — Access rights (Права доступа). Это то, что нам нужно. Правда, выбрать здесь можно только одно наименование, например, File transfer (Передача файлов). Потом это можно будет исправить и добавить пользователю столько прав доступа, сколько он заслуживает или насколько он с нами дружелюбен, а пока выбираем только одно и нажимаем кнопку OK. (Приятно отметить, что в версии 2.2 этот недостаток исправлен — здесь все можно сделать, как говорится, не отходя от кассы.)

    Ага, в окне Registered users только что появился первый юзер! Добавим, дружище, пользователю больше прав. Сделать это можно с помощью списка Access rights, однако мы пойдем другим путем и просто щелкнем двойным щелчком по имени пользователя. На экране откроется диалоговое окно Special access (Специальный доступ), в котором мы поставим флажок All access (Все виды доступа) или же выберем что-то определенное в области Selected permissions (Выбранные права), как и показано на рис. 8.26.

    

   
   
    

     Другие настройки программы 

    

    

     Что ж, основной материал изложен сполна — теперь вы знаете о Radmin практически все! Но даже если вы успели вволю насытиться этой информацией, надеюсь, что у вас остались силы на десерт. В качестве десерта хочу предложить некоторые дополнительные настройки программы.

     Итак, сначала вызовем диалоговое окно дополнительных настроек. Для этого воспользуемся главным меню Пуск | Программы | Remote Administrator vx.x | Setting for Remote Administrator server. Это окно нам уже знакомо, поскольку мы им пользовались, когда настраивали пароль для подключения к серверу (см. рис. 8.21). Теперь нас интересует его кнопка Options (Опции). Нажимаем на нее и входим в новое окно (рис. 8.27).

     

    
    
     
      Фильтрация по IP-адресам 

     

     Прежде всего, научимся настраивать фильтрацию по IP-адресам. Для того чтобы эта опция стала доступной, нам нужно поставить флажок Use IP filter (Использовать IP-фильтр). Теперь с помощью кнопок Add (Добавить) и Remove (Убрать) можно добавлять и убирать IP-адреса компьютеров, с которых будет разрешен доступ к нашему серверу.

     Чтобы добавить один IP-адрес, нажмите кнопку Add и в открывшемся диалоговом окне (рис. 8.28) укажите этот адрес в поле Enter IP address (Ввод IP-адреса), а в поле Enter subnet mask (Ввод маски подсети) наберите 255.255.255.255. Чтобы добавить сеть класса C, укажите 172.16.35.0 в поле адреса и 255.255.255.0 в поле маски подсети.

     

     Вот и все, теперь если IP-адрес и маска подсети компьютера, который пытается подключиться к серверу, совпадают с введенными вами значениями, ему будет разрешен доступ, иначе на его экране будет выведено сообщение: Ошибка ввода/вывода соединения. Подключение прервано. Вероятная причина — настройки IP-фильтрации на удаленном компьютере.

    
    
     
      Изменение порта программы-сервера 

     

     Вы можете использовать порт по умолчанию, т. е. 4899, а можете «пересадить» программу-сервер на другой порт. В этом случае вам в диалоговом окне опций (см. рис. 8.27) следует убрать флажок Use default port (Использовать порт по умолчанию) и ввести нужное число. Однако не забудьте, что об этом подвиге нужно быстренько оповестить всех пользователей, которые хотят подключаться к вашему компьютеру, и сообщить им номер нового порта.

    
    
     
      Протоколирование работы программы-сервера 

     

     Все действия программы могут заноситься в протокол, т. е. обычный текстовый файл, который вы сможете потом открыть и просмотреть в текстовом редакторе, например, в Блокноте Windows. Чтобы это стало возможным, в диалоговом окне опций (см. рис. 8.27) вам нужно поставить флажок Use logfile (Использовать файл протокола) и указать путь на диске компьютера, где он будет находиться (например, с: \logfile. txt).

     Программа сама создаст этот файл и будет своевременно вносить в него новые записи. Эта опция вам пригодится, если вы захотите выяснить кто, когда и в каком режиме подключался к вашему компьютеру. Однако если вы захотите узнать больше, например, какие файлы при этом были скопированы, или какие команды выполнялись в режиме Telnet, то вам это не удастся, потому что программа-сервер протоколирует только основные события. Остальные тонкости, которые могут пригодиться при «разборе полетов», она считает лишними, наверное, потому что они могут сделать размер файла протокола невероятно большим.

     Остается добавить, что в версии программы 2.2 имеется возможность протоколировать действия в журнал событий Windows Event log. То есть вы сами можете выбрать, что вам удобней: текстовый файл или журнал событий.

    
    
     
      «Иконка в трэе» и кое-что еще 

     

     Последняя группа настроек так и называется Tray icon, etс (Значок в области уведомлений и пр.). Здесь вы можете отменить отображение значка Radmin в области уведомлений, которая находится в правом нижнем углу экрана. Для этого вам в диалоговом окне опций (см. рис. 8.27) нужно поставить флажок Hide tray icon (Спрятать значок в области уведомлений).

     Помимо этого имеется возможность сделать так, что при каждой попытке удаленного пользователя подключиться к вашему компьютеру, у вас на экране появится сообщение, в котором будет указано, с какого хоста (IP-адреса) и в каком режиме к вам хотят подключиться. После этого вы можете нажать OK и разрешить соединение, а можете нажать NO или вообще ничего не нажимать — тогда через несколько секунд соединение будет автоматически запрещено.

    
    
     
      Другие кнопки диалогового окна конфигурирования программы Radmin 

     

     Кроме двух самых важных кнопок: Установка пароля и Опции, которые мы уже с вами рассмотрели, в диалоговом окне конфигурирования программы Radmin (см. рис. 8.21) имеются еще две:

     ♦ Install service (Установка сервиса);

     ♦ Remove service (Удаление сервиса).

     То, что существуют два варианта инсталляции Radmin, мы уже знаем. Напомню, что ее можно установить как системную службу (сервис) или как обычную программу. Однако я был немного удивлен, когда узнал, что в настройках есть возможность изменить вид ее существования даже после инсталляции. Для этого и предназначены эти две кнопки.

     Честно говоря, если вы установите Radmin как обычную программу, никаких преимуществ вы не ощутите. Работать с сервисом гораздо удобней. К тому же, после установки программы как сервиса, она будет запускаться автоматически после загрузки компьютера. А вот для того, чтобы обычная программа смогла так запускаться, придется еще поработать, например, поместить ее в папку автозагрузки или в раздел Run (Запускать) системного реестра. Но даже в этом случае (в отличие от сервиса) она запустится только после того, как пользователь войдет в систему, т. е. введет свое имя и пароль, и никак не раньше!

     Поэтому к варианту инсталляции Radmin в качестве обычной программы следует относиться просто как к возможности и всегда отдавать предпочтение варианту сервиса. Кстати говоря, начиная с версии 2.2, вы уже не сможете установить Radmin как обычную программу на всех платформах NT и XP. Это сделано в целях повышения безопасности. Что же касается Windows 98, то здесь еще имеется возможность выбора. Думаю, многие будут удивлены, что программу можно установить как сервис даже под Windows 98 — ведь в панели управления этой операционной системы такого понятия, как сервис или служба, вы не найдете! Тем не менее, на программном уровне оно существует, и есть даже специальные функции Win32 API для работы с сервисами под Windows 98. Итак, вернемся к нашим двум кнопкам:

     ♦ допустим, вы установили Radmin как сервис, но почему-то хотите превратить его в обычную программу. Тогда воспользуйтесь кнопкой Remove service — при этом служба с таким именем исчезнет (это легко можно проверить в списке служб), и на экран будет выведено соответствующее сообщение;

     ♦ при нажатии на кнопку Install service сервис Radmin опять оживет, задышит полной грудью, но, увы, не запустится. Для того чтобы он начал работать, его нужно запустить принудительно через окно служб: Пуск | Настройки | Панель управления | Администрирование | Службы или перезагрузить компьютер.

    
   
   
    

     Интересные факты 

    

    В этом разделе я привожу самые интересные факты, которые можно узнать при работе с Radmin. Некоторые из них вы уже знаете, потому что встречали по тексту ранее, однако здесь они собраны все вместе, этим и интересен раздел.

    ♦ Если удаленный компьютер начинает «тормозить» из-за того, что Radmin Server стал сильно загружать его процессор, просто уменьшите скорость обновления кадров в окне наблюдения (со 100 кадров в секунду до оптимального значения, например, 15). Как это сделать, уже было описано в разд. «Работа в режиме полного контроля» данной главы.

    ♦ В программе Radmin Client имеется возможность соединиться с удаленным компьютером не напрямую, а через компьютер-посредник. Это сделано вовсе не для того, чтобы вы смогли скрыть свой истинный IP-адрес на стороне сервера. Такая возможность пригодится при подключении к компьютеру, который находится под покровительством прокси-сервера или же в сети, которая не поддерживает протокол TCP/IP.

    ♦ Чтобы узнать IP-адрес своего компьютера, подведите курсор мыши к значку программы Radmin, который находится в области уведомлений в правом нижнем углу экрана. Также с этой целью можно запустить программу ipconfig.exe из командной строки.

    ♦ В версии 2.2 программы добавлены интересные способы защиты. Например, задержки в работе при подозрении на то, что внешняя программа пытается подобрать к ней пароль, а также блокирование подозрительных IP-адресов. Кроме этого, при установке программы нельзя задать пустой пароль и пароль, состоящий менее чем из восьми символов.

    ♦ В Windows NT/XP версию 2.2 можно установить только как сервис (системную службу), войдя в систему с правами администратора. Сделано это в целях повышения безопасности.

    ♦ В среде Windows NT 4.0 программа использует драйвер видеозахвата, что существенно ускоряет ее работу и позволяет получать снимки экрана удаленного компьютера более сотни раз в секунду.

    ♦ В версии 2.2 реализована докачка файлов. Это значит, что в случае сетевого сбоя программа запомнит, на чем было прервано копирование, и после восстановления сети продолжит копирование именно с этого места.

    ♦ Максимальное разрешение экрана, которое поддерживает Radmin, составляет 2048x2048 пикселов. Сами понимаете, это не мало.

    ♦ Radmin — очень легкая и быстрая в работе программа, которая не предъявляет особых требований к аппаратной части компьютера. Ее можно запустить на компьютере с процессором /386 и оперативной памятью 8 Мбайт, и даже без монитора, мыши и клавиатуры. В том случае, разумеется, если сам компьютер сможет загрузиться в таком интересном состоянии, потому что некоторые компьютеры не хотят стартовать без клавиатуры.

    ♦ Программа может протоколировать свои действия в текстовый файл, а версия 2.2 — даже в журнал событий Windows.

    ♦ Программа-сервер может задействовать в своей работе фильтр по IP-адресам. Это позволяет принимать соединения только от клиентов с определенных IP-адресов или из определенных подсетей.

    ♦ Программу можно установить дистанционно, т. е. не находясь физически за этим компьютером. Как это делается, будет описано позже.

    ♦ Отключение на удаленном компьютере фонового рисунка позволяет ускорить работу программы. Кроме этого на вкладке Параметры окна свойств экрана можно снизить цветность передаваемого изображения.

    ♦ Если вам надо переключиться между оконным и полноэкранным режимом, нажмите клавишу <F12>.

    ♦ Компьютер-клиент может получить по сети содержимое буфера обмена компьютера-сервера. Для этого нужно выделить текст в окне удаленного компьютера и скопировать его. Потом выполнить команду Получить буфер из меню окна удаленного компьютера и вставить текст на локальном компьютере. Аналогично можно передать содержимое буфера локального компьютера на удаленный. Разница заключается в использовании команды Установить буфер вместо Получить буфер из меню окна удаленного компьютера. Об этой возможности знает не каждый пользователь Radmin.

    ♦ Когда на удаленном компьютере запущено приложение MS-DOS или консольное приложение Windows в полноэкранном режиме, Radmin Server не может считывать и передавать изображение экрана. Дело в том, что в этих режимах перерисовка экрана осуществляется другими функциями, которые не документированы разработчиками Windows. Чтобы решить эту проблему, нужно просто перевести приложение на удаленном компьютере в оконный режим, нажав на клавиатуре <Alt>+<Enter>.

    ♦ Radmin может копировать файлы размером не более 2 Гбайт и отображать содержимое папок с количеством файлов, не превышающим 20 000. Обмен файлами не работает с сетевыми дисками из соображений безопасности.

    ♦ Подключение в режиме Telnet к компьютерам, которые работают под управлением Windows 9x/ME, невозможно из-за ограничений интерпретатора командной строки.

    ♦ Адресная книга, т. е. список всех соединений, хранится в ключе [HKEY_CURRENT_USER\Software\RAdmin\v2. 0\Clients] системного реестра. С помощью программы regedit.exe ее можно экспортировать в текстовый файл с расширением reg, а потом запустить этот файл на другом компьютере. Все записи перенесутся в реестр нового компьютера и станут доступны для программы Radmin. Как это делается, будет рассказано далее.

   
   
    

     Установка программы Radmin по сети 

    

    

     В этом разделе я познакомлю вас с некоторой дополнительной информацией, которая может вам и не пригодиться, если вы предпочитаете не вдаваться в подробности и желаете ограничиться только основными возможностями программы. Однако изложенные здесь методы работы в Windows могут вам понадобиться при выполнении других задач — об этих методах знает не каждый пользователь, и сами по себе они являются очень интересными.

     Давайте представим себе, что вам нужно установить программу Radmin на большое количество компьютеров, чтобы потом с ее помощью иметь к ним удаленный доступ. Все эти компьютеры находятся в одной локальной сети, и вы зарегистрированы на них с правами администратора. Тогда вам не придется бегать по отделам и устанавливать программу на каждый компьютер, потому что эту задачу можно автоматизировать и выполнить по сети.

    
    
     
      Установка Radmin Server 

     

     Идея заключается в следующем:

     1. Сначала нужно скопировать дистрибутив программы в место, доступное всем остальным компьютерам, на которые вы хотите ее установить, например, на общий файловый сервер.

     2. Потом на каждом компьютере запустить скрипт, представляющий собой файл с расширением bat, в котором записаны специальные системные команды.

     Создание управляющего скрипта

     Итак, начнем с самого начала. Будем считать, что дистрибутив программы мы успешно скопировали в место, доступное каждому компьютеру нашей локальной сети. Теперь нам нужно создать текстовый файл с расширением bat и написать в нем несколько строк (листинг 8.1).

     
      Листинг 8.1. Скрипт для установки Radmin Server

      net use z: \\server\d

      copy «z: \install\radmin\r_server.exe» «c: \winnt\system32\r_server.exe»

      copy «z: \install\radmin\raddrv.dll» «c: \winnt\system32\raddrv.dll»

      c: \winnt\system32\r_server.exe /install /silence

      regedit.exe /s z: \install\settings.reg

      net use z: /delete

     


     Это так называемые системные команды Windows, сейчас мы рассмотрим их подробней.

     ♦ net use z: \\server\d — подключаем диск d компьютера с именем server в качестве нашего сетевого диска с литерой z.

     Для этого сначала нужно предоставить диск D: сервера в общий сетевой доступ с сетевым именем D:. При этом вы можете дать права только на чтение. Делается это так:

     • в Проводнике Windows нажимаем правую кнопку мыши на диске D: сервера и выбираем пункт Доступ;

     • активируем пункт Открыть общий доступ к этой папке и пишем сетевое имя d. Также здесь можно установить максимальное количество пользователей, которым можно будет одновременно работать с этим сетевым диском (рис. 8.29).

     

     ♦ copy «z: \install\radmin\r_server.exe» «c: \winnt\system32\r_server.exe» — из каталога z: \Install\radmin сервера копируем программу Radmin Server (файл r_server.exe) в системную папку c: \winnt\system32 удаленного компьютера.

     ♦ copy «z: \install\radmin\raddrv.dll» «c: \winnt\system32\raddrv.dll» — то же самое делаем и с библиотекой raddrv.dll. Без нее Radmin Server откажется работать, потому что в этой библиотеке находятся его функции.

     
      Примечание

      Если вы инсталлируете программу под Windows NT 4.0, то вам нужно скопировать файл raddrv.dll в системный каталог System32, что мы сейчас и сделали. Эта библиотека представляет собой драйвер видеозахвата. При установке программы на другие версии Windows (NT/XP) этого не требуется, потому что там драйвер видеозахвата просто не используется. В этом можно убедиться, посмотрев информацию о соединении в режиме полного контроля или обзора.

     


     ♦ c: \winnt\system32\r_server.exe /install /silence — устанавливаем Radmin Server как системную службу. Параметр silence указывает на то, что в процессе установки не выводится никаких сообщений пользователю. Это так называемый тихий вид установки.

     ♦ regedit.exe /s z: \install\settings.reg — переносим настройки Radmin Server из файла settings. reg в системный реестр удаленного компьютера при помощи программы regedit.exe. Поскольку эта программа запускается с параметрами, то она тоже отработает незаметно для удаленного пользователя.

     Как создается файл settings.reg, описано далее в разд. «Создание файла settings.reg» данной главы.

     ♦ net use z: /delete — отключаем сетевой диск z. Это последняя операция, чтобы все вернуть в первоначальное состояние, ведь на удаленном компьютере раньше не был подключен сетевой диск.

     Понятно, что для выполнения этого скрипта потребуются права администратора, потому что программа устанавливается как системная служба. Также вам следует заменить общие имена и пути в BAT-файле на имена, используемые у вас.

     Создание файла settings.reg

     Сначала нужно настроить Radmin Server на своем компьютере, потому что записи для settings.reg будут браться из вашего реестра. Потом нужно запустить программу regedit.exe и экспортировать в файл settings.reg следующие значения из вашего системного реестра:

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\FilterIp] — включить IP-фильтр. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (включить) и «00 00 00 00» (выключить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2. 0\Server\iplist\] — список IP-адресов таблицы IP-фильтрации.

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\AskUser] — показывать запрос при подключении. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (показывать) и «00 00 00 00» (не показывать).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\Timeout] — тайм-аут запроса при подключении. Тип параметра — двоичный (binary) (десятичное значение секунд, переведенное в шестнадцатеричный формат).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\AutoAllow] — разрешить или запретить подключение автоматически при тайм-ауте. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (разрешить) и «00 00 00 00» (запретить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\DisableTrayIcon] — отключить значок в области уведомлений. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (отключить) и «00 00 00 00» (включить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\EnableLogFile] — включить протоколирование. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (включить) и «00 00 00 00» (отключить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\LogFilePath] — путь до файла протокола. Тип параметра — строковый (string), полный путь до лог-файла.

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\Parameter] — пароль Radmin Server (модифицированный так, что восстановить по нему исходный пароль невозможно).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2. 0\Server\Parameters\Port] — номер порта. Тип параметра — двоичный (binary) (десятичный номер порта, переведенный в шестнадцатеричный формат).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\NTAuthEnabled] — включить NT Security. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (включить) и «00 00 00 00» (отключить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2. 0\Server\NtUsers\] — список пользователей для NT Security.

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\RAdmin\v1. 01\ViewType\Data] — лицензионный ключ (модифицированный так, что восстановить по нему исходный ключ невозможно).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\DisallowChanges] — запретить изменение настроек Radmin Server. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (запретить) и «00 00 00 00» (разрешить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\DisableBeep] — отключить звуковой сигнал при подключении. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (отключить) и «00 00 00 00» (включить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\DisableRedirect] — заблокировать подключения в режиме переадресации (Redirect) к данному Radmin Server. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (запретить) и «00 00 00 00» (разрешить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\DisableScreen]— заблокировать подключения в режиме полного контроля (Full control) к данному Radmin Server. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (запретить) и «00 00 00 00» (разрешить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\DisableView] — заблокировать подключения в режиме «Только просмотр» (View Only) к данному Radmin Server. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (запретить) и «00 00 00 00» (разрешить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\DisableTelnet] — заблокировать подключения в режиме Telnet к данному Radmin Server. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (запретить) и «00 00 00 00» (разрешить).

     ♦ [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2.0\Server\Parameters\DisableFile] — заблокировать подключения в режиме обмена файлами (File Transfer) к данному Radmin Server. Тип параметра — двоичный (binary), возможные значения: «01 00 00 00» (запретить) и «00 00 00 00» (разрешить).

     Как вы успели заметить, значений много, но все они находятся только в двух ключах реестра: [HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\RAdmin\v2. 0\Server\] и [HKEY_ LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\RAdmin\v1.01\ViewType\Data]! Думаю, экспорт этих двух ключей не займет у вас много времени.

     

     Запустить программу regedit.exe можно командой меню Пуск | Выполнить (рис. 8.31).

     

     Для того чтобы экспортировать нужный ключ реестра в текстовый файл, нужно сделать следующее:

     1. Сначала выделить его, т. е. стать на него мышью.

     2. Потом в меню программы regedit.exe выбрать пункт Файл | Экспорт. Откроется диалоговое окно, в нижней части которого находится область с названием Диапазон экспорта. В этой области нужно указать, что вы хотите экспортировать только ключ (ветвь реестра), а не весь реестр целиком. При желании, записи в файле settings.reg потом можно будет изменить для каждого компьютера отдельно. Для этого его нужно отредактировать в любом текстовом редакторе.

     Копирование скрипта на удаленный компьютер

     Итак, скрипт (BAT-файл) мы написали. Теперь перед нами стоит другая задача — каким-то образом скопировать его на удаленный компьютер. Для этого диск удаленного компьютера должен быть подключен к нашему компьютеру в качестве сетевого, или на удаленном компьютере должен работать FTP-сервер. И тот, и другой варианты не могут полностью нас устроить. В первом случае нам придется просить пользователей удаленных компьютеров предоставить какую-нибудь папку в общий доступ, а во втором — на каждом удаленном компьютере устанавливать FTP-сервер.

     Однако можно воспользоваться одной хитростью, которую знает не каждый! Дело в том, что после установки Windows все логические диски компьютера предоставляются в общий сетевой доступ со своими обычными именами с добавлением символа $. Так, например, диск C: будет иметь сетевое имя C$, диск D: — D$ и т. д. В этом можно убедиться, если войти в панель управления компьютером (щелчок правой кнопкой мыши по значку Мой компьютер на рабочем столе и выбор пункта Управление), а затем перейти в раздел Общие папки | Ресурсы.

     Здесь мы увидим, что все локальные диски предоставлены в общий сетевой доступ со своими обычными именами, дополненными символом $. Чтобы избавиться от этого дополнения, нужно щелкнуть по имени диска правой кнопкой мыши и выбрать пункт Прекратить общий доступ, однако это возымеет эффект только до первой перезагрузки компьютера, потом все опять вернется на свои места. Так что любой пользователь, зарегистрированный на этом компьютере с правами администратора, сможет подключить локальные диски этого компьютера как свои сетевые. Именно это нам и нужно! Как это делается, мы сейчас и посмотрим.

     1. На значке рабочего стола Мой компьютер щелкаем правой кнопкой мыши и выбираем Подключить сетевой диск.

     2. И вот тут происходит самое интересное — мы не просто пишем имя диска D, а после него еще ставим символ $, например \\Vgp_panel\D$ (где Vgp_panel — имя удаленного компьютера), как показано на рис. 8.32. В результате получается, что мы подключаем диск D: этого компьютера с правами полного доступа, и теперь можем скопировать туда наш BAT-файл.

     Очень полезная штука!

     

     Запуск скрипта на удаленном компьютере

     Теперь нам нужно сделать так, чтобы этот скрипт смог там запуститься. Это тоже не сложно.

     1. Нужно воспользоваться значком Мое сетевое окружение на рабочем столе вашего компьютера, щелкнуть по нему мышью и в открывшемся окне отыскать компьютер с именем Vgp_panel.

     2. Теперь нужно щелкнуть по имени этого компьютера. Станут видны все его папки, которые находятся в общем сетевом доступе, и окажется, что среди них есть каталог с именем Назначенные задания. Именно он нам и нужен!

     3. Копируем в него BAT-файл со скриптом. Этот файл на лету превращается в одноименное Новое задание. Однако то, что у нас появилось новое задание с таким интересным именем, не означает, что сам BAT-файл нам уже не нужен! Он нам по-прежнему нужен, и то, что мы его предварительно скопировали на диск D: удаленного компьютера, по-прежнему очень важно.

     4. Щелкнув двойным щелчком по новому заданию, войдем в его свойства и кое-что подкорректируем:

     • в поле Пользователь (рис. 8.33) изменим имя компьютера на Vgp_panel, ведь пока оно является именем нашего компьютера;

     

     • на вкладке Расписание (рис. 8.34) в поле Назначить задание выберем Однократно, а время — ровно через одну минуту от текущего времени на удаленном компьютере;

     

     • вот и все, быстренько выходим, нажав кнопку OK, при этом нас попросят подтвердить пароль пользователя. Тут сложности нет — это ведь наш пароль. Теперь нам придется подождать чуть меньше минуты, и задание на удаленном компьютере автоматически будет выполнено.

     Если что-то у вас не получится, проверьте, был ли доступен дистрибутив программы-сервера для удаленного компьютера, и не прошло ли указанное вами системное время, пока вы настраивали свойства нового задания. Если прошло, то следует перенастроить его с запасом, т. е. не через одну, а через две минуты.

     Однако даже после всего того, что мы сделали, мы не сможем подключиться к Radmin-серверу по одной простой причине — он установлен, но не запущен! Нужно просто попросить удаленного пользователя перегрузить свой компьютер, и служба Radmin Server будет активирована автоматически.

     Однако если вы не хотите беспокоить человека по пустякам или желаете сохранить ваш секрет в тайне, можно пойти и другим путем:

     1. Нужно запустить программу Управление компьютером, щелкнув правой кнопкой мыши на значке Мой компьютер, который находится на рабочем столе, и выбрав опцию Управление.

     2. Потом подключиться к другому компьютеру через меню Действие | Подключиться к другому компьютеру (рис. 8.35).

     

     3. Поскольку там вы тоже являетесь администратором, то окно управления другого компьютера ничем не будет отличаться от вашего. Вы вполне сможете найти в нем службу программы Radmin Server и запустить ее.

     Вот и все, таким способом можно ловко установить Radmin Server в рамках локальной сети, и никто из пользователей этого даже не заметит!

    
    
     
      Установка Radmin Client 

     

     Если вам потребуется установить программу Radmin Client на удаленном компьютере, то вас ждет хорошая новость: для этого не нужна инсталляция, потому что клиент устанавливается обычным копированием.

     Просто скопируйте два файла: radmin.exe (сама программа) и help.hlp (справочная помощь) в удобный для вас каталог на удаленном компьютере и считайте, что дело в шляпе!

    
   
   
    

     Ключи командной строки 

    

    Большинству пользователей не нужно работать с интерфейсом командной строки, ключи предназначены для использования системными администраторами. С их помощью можно вручную установить или удалить Radmin, изменить номер порта, а также производить другие не менее интересные настройки.

    Для Radmin Server

    Radmin Server имеет множество ключей командной строки (табл. 8.1). Для их использования в командной строке нужно применять такой синтаксис:

    r server.exe <ключ>

    

    

    Для Radmin Client

    Radmin Client тоже поддерживает ключи командной строки (табл. 8.2), это позволяет подключаться к удаленному компьютеру без использования адресной книги. Для их применения в командной строке нужно использовать такой синтаксис:

    radmin.exe /connect: xxxxx: nnnn other_options

    

    По умолчанию подключение осуществляется в режиме полного контроля, задать иной режим подключения позволяют следующие ключи (табл. 8.3).

    

    

    В режимах полного контроля и просмотра применимы лишь эти ключи (табл. 8.4).

    

    В табл. 8.5 приведены прочие ключи для Radmin Client.

    

   
   
    

     Что нового в третьей версии Radmin 

    

    

     Как я уже говорил, третья версия программы Radmin имеет более красивый интерфейс (рис. 8.36) и некоторые дополнительные возможности (например, текстовый и голосовой чаты). Однако давайте начнем с самого начала, т. е. с инсталляционных файлов и совместимости между соседними версиями программы.

     

     На этот раз дистрибутив программы заметно подрос, и сейчас он занимает уже не два, а все девять с половиной мегабайт. Поэтому скопировать его с сайта разработчиков будет трудно, если у вас низкоскоростной Интернет. Как только вы зайдете на сайт http://www.famatech.com, его программное обеспечение определит вашу принадлежность к России или другой русскоязычной стране и перенаправит на страничку http://www.famatech.ru, где можно будет взять версию программы с русским интерфейсом. На сегодняшний день третья версия Radmin стоит 1 250 рублей за одну лицензию, однако если у вас уже есть вторая версия, то вы можете просто ее обновить до третьей.

     Radmin 3.1 распространяется в виде архива, в котором находятся два независимых дистрибутива: программы-сервера и программы-клиента — т. е. сервер и клиент ставятся отдельно. Установив клиента третьей версии, вы сможете подключаться к серверам третьей и второй версии, однако в последнем случае вам будет недоступен текстовый и голосовой чаты. Подключиться клиентом второй версии к серверу третьей версии невозможно, программа при этом выдает сообщение Неправильная версия Radmin сервер. Такая вот наблюдается совместимость.

    
    
     
      Преобразилось главное окно программы-клиента 

     

     Давайте сначала рассмотрим главное окно программы, в котором можно создавать и настраивать соединения. Теперь оно приобрело древовидную структуру, такую как в программе Проводник Windows (рис. 8.37). Это очень удобно, если вам нужно разделить соединения по типам, например: дом, работа, сторонние организации.

     

     Переходим мышью в корневой каталог, нажимаем ее правую кнопку и из выпадающего меню выбираем пункт Новая папка. В окне программы тут же создается новая папка, теперь нам остается только изменить ее название на Работа или Сторонние организации. Делаем это, пока имя подсвечено. Однако изменить имя папки можно и потом — для этого нужно будет щелкнуть правой кнопкой мыши на этой папке и выбрать Переименовать или воспользоваться горячей клавишей <F2>.

     Теперь входим в папку Сторонние организации, двойным щелчком щелкая по ней левой кнопкой мыши, и создаем там новую папку, например, Фирма Автоматизация. Чтобы удалить папку, нужно щелкнуть на ней правой кнопкой мыши и выбрать Удалить или воспользоваться горячей клавишей <Del>. Папки (и созданные в них соединения) можно перетаскивать мышью в другие папки.

    
    
     
      Появилось больше настроек при создании нового соединения 

     

     Для того чтобы создать новое соединение, нужно сначала перейти в нужную папку, потом нажать правую кнопку мыши и выбрать Новое соединение. На экране откроется одноименное диалоговое окно (рис. 8.38). Оно нам немножко знакомо, поскольку мы уже создавали новые соединения. Также мы знаем, что можно подключиться к удаленному компьютеру через компьютер-посредник. Отличие состоит в том, что здесь можно выбрать адрес промежуточного сервера, найдя его в папках. Если вы перешли во внутреннюю папку, то для того чтобы подняться вверх, нужно нажать на зеленую стрелку в области Расширенные настройки.

     

     Наибольший интерес вызывает левая часть окна Новое соединение. В нем можно заранее определить свойства данного соединения. Самым интересным является пункт меню Экран удаленного компьютера (рис. 8.39), правда, перейти в него можно только после того, как вы укажете IP-адрес этого компьютера. Здесь вы можете установить максимальное число обновлений в секунду и вид экрана (в окне или во весь экран). Если вы установите переключатель в области Вид экрана в положение С масштабированием, то картинка в окне программы будет растянутой или сжатой при условии, что ваш и удаленный компьютер имеют разные разрешения экрана.

     

     Теперь поговорим о самом главном отличии — качестве цветопередачи. Во второй версии Radmin можно было уменьшить цветопередачу всего до 16 цветов, поэтому его было трудно использовать на модемной линии. В этом смысле его главный конкурент VNC (о котором будет рассказано в главе 9) выглядел намного предпочтительней. К тому же VNC имеет три степени сжатия данных перед отправкой в сеть. Однако разработчики Radmin постоянно улучшают свою программу, и теперь вы можете использовать любое количество цветов в передаваемом изображении.

     Впрочем, в этих настройках используется понятие бита, а не количества цветов, поэтому стоит сделать некоторые пояснения. Бит — это наименьшая емкость для хранения информации, он может содержать только 0 или 1. То есть если вы выбрали 1 бит, то каждый пиксел экрана в передаваемом изображении будет либо черным (0), либо белым (1). При стандартном разрешении мы имеем 1024×768 пикселов, т. е. всего их будет 786 432. Значит, нам потребуется объем в 786 432 бита или 98 304 байта (если учесть, что в одном байте 8 битов). Это очень малый объем данных, и его можно быстро передать по низкоскоростной линии связи, однако картинка получится монохромной. Текст еще можно будет прочитать, но разобрать многоцветную картинку — вряд ли.

     Теперь давайте установим настройку цветопередачи в 8 битов. Сколько при этом мы сможем передать цветов? Это число высчитывается следующим образом: перед нами последовательность из восьми битов, каждый из которых установлен в единицу — 11111111. (Если какие-то биты установлены в ноль, то в итоге получится меньшее число, нам же нужно узнать максимально возможное количество цветов.) Правая единица будет иметь порядковый номер 0, вторая справа — 1, третья — 2 и т. д., последняя будет значиться у нас под номером 7. Поскольку 0 и 1 представлены в двоичной системе счисления, то для перевода числа 11111111 в привычную для нас десятичную систему, нам нужно поступить так:

     20 + 21 + 22 + 23 + 24 + 25 + 26 + 27 = 1 + 2 + 4 + 8 + 16 + 32 + 64 + 128 = 255 цветов.

     То есть в восьми битах (одном байте) можно зашифровать максимум 255 цветов. В этом случае картинка получится намного лучше, но объем передаваемой информации возрастет в восемь раз, и составит уже не 98 304, а 786 432 байта. Теперь, если его предварительно не сжимать, то передать такой объем по модемной линии можно будет примерно за три минуты, в то время как нам нужно это делать несколько раз в секунду!

     Настройка в 24 бита говорит о том, что каждый из трех составляющих цвета (красный, зеленый и синий) шифруются в одном байте. При этом получается самая реалистичная картинка, которая только возможна на сегодняшний день, но объем передаваемой информации возрастает еще в три раза и становится равным уже 2,5 Мбайт. Программа Radmin не пытается передать всю картинку целиком, она отсылает в сеть только ее изменения, и на это уходит меньше времени, однако обратная зависимость между цветопередачей и частотой отсылки данных налицо!

     Итак, с цветами мы разобрались, и можем вернуться к настройкам соединения. В меню Экран удаленного компьютера есть подменю Управление (рис. 8.40).

     

     Здесь вы можете выбрать режим отображения удаленного курсора мыши:

     ♦ можно вообще Не показывать удаленный курсор, потому что он постоянно стремится догнать ваш, и это начинает раздражать. Координаты же этих двух курсоров всегда совпадают, даже если на компьютерах установлено разное разрешение экрана и используется масштабирование;

     
      Примечание

      Во второй версии Radmin был виден только курсор клиента, и он даже не мог принимать форму курсора сервера. Это новшество явно подсмотрено в программе VNC. Разработчики Radmin на своем сайте даже приводят сравнительные тесты этих двух программ (естественно, в свою пользу), потому что считают VNC своим ближайшим конкурентом.

     


     ♦ локальный курсор может принимать форму удаленного курсора;

     ♦ можно показывать сразу два курсора (однако это не совсем удобно);

     ♦ если вы установите флажок Передавать нажатия специальных сочетаний клавиш, то такие нажатия, как <Alt>+<Tab>, будут выполняться сразу на сервере.

     Остальные две опции диалогового окна Новое соединение посвящены текстовому и голосовому чатам. С их помощью можно заранее указать ник, краткую информацию о себе, а также настроить качество передаваемого голоса в зависимости от пропускной способности линии связи. Однако не надо думать, что настроить свойства соединения можно только при его создании. Вы можете изменить свойства любого соединения, щелкнув на нем правой кнопкой мыши и выбрав Свойства или нажав клавиатурную комбинацию <Alt>+<Enter>.

     Также можно создать ярлык соединения на рабочем столе компьютера. Для этого нажмите правую кнопку мыши на названии соединения в главном окне клиента и выберите Создать ярлык на рабочем столе. При этом нужно будет выбрать вид соединения. Если вы потом воспользуетесь этим ярлыком, то при подключении вам придется ввести только пароль.

     Создав одно или несколько соединений, вы можете воспользоваться пунктом меню Сервис | Найти рабочие серверы. В этом случае программа-клиент пошлет запросы всем серверам, с которыми вы настроили соединения, и если они будут доступны, то в значках соединений появятся желтые птички (рис. 8.41). Сканирование серверов происходит только при выборе этого пункта меню, а вовсе не периодически, поэтому эта информация может со временем устареть.

     

     Вы можете определить настройки программы по умолчанию, т. е. все соединения, которые вы станете потом создавать, будут первоначально иметь именно эти настройки. Это можно сделать с помощью пункта меню Сервис | Настройки | Настройки соединения по умолчанию. Здесь же можно назначить сворачивание главного окна в область уведомлений — так оно не будет занимать лишнее место на панели задач.

    
    
     
      Адресная книга теперь уже хранится в файле 

     

     В новой версии программы произошли изменения и с адресной книгой. Раньше она хранилась в системном реестре, причем в единственном экземпляре. Правда, ее можно было оттуда экспортировать в текстовый файл с помощью программы regedit, чтобы сделать несколько таких файлов, но с разными настройками, и переключаться между ними, занося данные в реестр.

     Однако разработчики посчитали, что это не совсем удобно, и решили хранить адресную книгу в файле. Теперь все текущие соединения программы можно экспортировать в файл. Таким образом, мы можем сделать несколько файлов с разными настройками, и быстро между ними переключаться. Кроме этого, мы можем импортировать все соединения из файла обратно в программу. Если при этом найдутся одинаковые соединения, то они будут дублироваться. Работа с адресной книгой организована через меню Сервис | Экспорт адресной книги | Импорт адресной книги | Выбрать адресную книгу.

    
    
     
      Новые возможности режима управления 

     

     Управлять удаленным компьютером стало намного удобней:

     ♦ раньше, когда вы находились в полноэкранном режиме и передвигали мышь по краям экрана, то открывались скрытые области. Теперь подобное возможно даже в оконном режиме и происходит очень плавно и красиво. Это очень важно, поскольку в оконном режиме мы всегда видим меньше, чем при работе в полный экран;

     ♦ раньше нельзя было пользоваться колесиком мыши для прокрутки скрытых частей какого-нибудь окна, сейчас это возможно;

     ♦ но главное отличие в том, что на экране появилась панель инструментов (рис. 8.42), которая остается доступной даже в полноэкранном режиме.

     

     С ее помощью можно очень быстро выполнять все необходимые действия:

     • запустить еще одно окно, но уже с другим видом доступа. Для этого вам не надо возвращаться в главное окно клиента, а потом заново вводить пароль, если вы хотите подключиться к тому же серверу. Все происходит быстро, по одному нажатию кнопки мыши;

     • отослать сочетания клавиш. Среди новых сочетаний следует отметить <PrintScreen> — сделать снимок экрана и <Alt>+< PrintScreen> — сделать снимок окна, находящегося в фокусе. Таким способом вы помещаете картинку в буфер обмена удаленного компьютера, поэтому она всегда получается хорошего качества, намного лучшего, чем если бы вы делали снимок окна удаленного компьютера на своем компьютере;

     • отослать комбинацию <Ctrl>+<Alt>+<Del> простым нажатием левой кнопки мыши. Согласитесь, это в два раза быстрее, чем вызывать меню и выбирать в нем пункт <Ctrl>+<Alt>+<Del>;

     • передать содержимое буфера обмена или принять его с удаленного компьютера. Тоже делается с помощью простого нажатия левой кнопки мыши. К сожалению, по-прежнему можно передавать только текстовую информацию. Эй, разработчики! Это я к вам обращаюсь, когда уже можно будет передавать картинку?

     • перейти из оконного режима в полноэкранный. Раньше для этого нужно было нажать клавишу <F12>. Это тоже довольно быстро, но теперь не нужно отпускать мышь, чтобы дотянуться до клавиатуры. К тому же на панели имеется четыре кнопки: обычный режим, с масштабированием, полноэкранный, полноэкранный с масштабированием. Как показала практика, режим масштабирования хотя и показывает всю картинку целиком, но не удобен из-за того, что символы на экране теряют резкость. Впрочем, это не упрек разработчикам, а естественное положение вещей, если на сервере установлено большее разрешение, чем на клиенте. Тем не менее приятно, что у нас есть выбор, и мы может использовать тот или иной режим в зависимости от ситуации;

     • а теперь главная новость — если к удаленному компьютеру подключено несколько мониторов, каждый из которых отображает свою картинку, то вы можете переключаться между ними. Для этого используется кнопка Выбор удаленного монитора;

     • последняя кнопка этого меню вызывает на экран настройки соединения. Эти настройки мы уже рассмотрели, однако нам не был доступен пункт, который называется Окно соединения. В нем можно переопределить комбинацию клавиш <Ctrl>+<Alt>+<Del>, например, на <Ctrl>+<Alt>+<F12> и, таким образом, получить возможность отсылать ее прямо на сервер. Вы можете даже переопределить клавишу <F12>, которая отвечает за переход из оконного режима в полноэкранный. Также здесь можно убрать флаг, отвечающий за отображение этого чудо-меню на экране. Однако делать это не стоит.

    
    
     
      Новые возможности в файловом обмене 

     

      

     

     Окно теперь уже разделено не по горизонтали, а по вертикали, напоминая окно файлового менеджера (рис. 8.43):

     ♦ можно видеть значки файлов, соответствующие их типам в операционной системе. То есть мы можем визуально отличить текстовый файл от графического, причем как на стороне своего компьютера, так и на стороне сервера;

     ♦ можно запускать файлы прямо из окна файлового обмена, при этом запускаются программы, предназначенные для работы с ними;

     ♦ файлы и папки можно сортировать по именам, типам, размеру и времени последнего изменения, также можно смотреть их свойства;

     ♦ появились горячие клавиши, дублирующие пункты всплывающего меню и упрощающие работу с программой. Сочетания клавиш приведены к стандартному виду, чтобы нам не надо было переучиваться;

     ♦ теперь можно передавать файлы очень большого размера (больше чем 4 Гбайт), однако передача таких файлов по-прежнему уступает в скорости специализированным файловым менеджерам. Например, фильм размером 750 Мбайт был передан на удаленный компьютер за 7 минут 40 секунд, в то время как Total Commander справился с этой задачей всего за 3 минуты 35 секунд. Так что в этом направлении нужно еще немножко поработать.

    
    
     
      Совершенно новые режимы соединения 

     

     В третьей версии программы появилось несколько новых режимов соединения, которые превращают Radmin из просто удаленного администратора в полноценную программу коммуникации. К ним относятся текстовый и голосовой чаты, а также возможность отсылать сообщения. Нужно сказать, что разработчики постарались на славу, и снабдили эти режимы всем лучшим, что только имеется у конкурентов.

     Во-первых, это возможность записывать текущий разговор в файл. Не у всех программ голосового общения имеется такая возможность. Честно говоря, я сам до конца не понимаю причину этого странного явления — ведь реализовать такую функцию в программе проще простого. Можно даже не сжимать звук, а записывать его простым ламинарным потоком, чтобы не иметь задержек в записи из-за работы звуковых кодеков. Однако некоторые разработчики опасаются, что их программы будут использовать в своих целях нечестные люди. Другие все же реализуют эту функцию, но предупреждают, что не несут никакой ответственности за ее использование, к тому же добавляют, что во многих странах мира запись телефонных и прочих разговоров разрешена. А что если не разрешена, спросите вы? На этот случай есть одно слабое утешение — во время разговора в окне программы появляется флаг, показывающий абоненту, что его голос записывается. Тогда он может не говорить ничего серьезного, не раскрывать никаких тайн, а просто молчать в трубку.

     Во-вторых, как в текстовом, так и в голосовом чате хорошо развито канальное хозяйство. Это значит, что вы запросто можете создавать публичные и приватные каналы и даже вести конференции, передавая микрофон по очереди друг другу. Это очень напоминает конференции в программе Skype (чуть было не сказал «телеконференции», хотя передача изображения от Web-камеры в Radmin пока еще не реализована). Однако это вопрос недалекого будущего, и я нисколечко не сомневаюсь, что неутомимые разработчики реализуют его прямо сейчас. Итак, давайте вкратце рассмотрим все дополнительные режимы связи, и начнем с самого простого — передачи сообщения.

     Передача сообщения

     Передать сообщение удаленному пользователю вы можете почти из любого места в программе. Можно это сделать из главного окна, однако тогда нужно будет ввести пароль для авторизации на сервере, можно — из режима управления (для этого имеется специальная кнопка на панели инструментов), а можно — из голосового чата (для этого нужно сначала выбрать абонента, а потом воспользоваться соответствующим пунктом меню).

     Если сообщение передается из голосового чата, то на него можно ответить, иначе — только принять и прочитать. Будем считать, что мы это сделали именно из чата (сам голосовой чат рассмотрим чуть позже). Тогда на экране появится простенькое диалоговое окно, в котором будет указано имя нашего абонента и поле для ввода самого сообщения. Просто пишем текст и нажимаем кнопку Отправить (рис. 8.44).

     

     После этого на экране удаленного компьютера появится подобное диалоговое окно (рис. 8.45). В нем можно будет увидеть, от кого пришло сообщение, и прочитать его. А если нажать кнопку О пользователе, то можно будет посмотреть информацию о пользователе, который его прислал, например, сетевой адрес его компьютера и краткую информацию о самом абоненте (рис. 8.46).

     

     

     Если вы нажмете кнопку Ответить, то на экране появится точно такое же окно, о котором мы говорили в самом начале. В нем можно написать и отправить ответное сообщение. Если же просто нажать кнопку OK, то диалоговое окно закроется, и обмен сообщениями будет прекращен до тех пор, пока кто-то из вас не захочет его возобновить. Как видите, все происходит довольно просто и даже примитивно, поэтому для более серьезной переписки существует текстовый чат, о котором мы сейчас и поговорим.

     Текстовый чат

     В текстовом чате Radmin нет ничего лишнего. Как только мы подключаемся к удаленному компьютеру, то сразу же оказываемся в общем чате, который называется general (общий). Окно чата (рис. 8.47) разделено по вертикали на две части: справа можно увидеть имена всех пользователей, которые подключились к серверу в режиме текстового чата, а слева — сам чат, т. е. обмен сообщениями. Кроме того, в левой части можно иногда прочитать дополнительную информацию, например, когда подключился очередной абонент или ошибку, которая произошла во время работы с чатом. Внизу находится поле для ввода сообщений. Как только вы набрали очередное послание, нажмите клавишу <Enter> или кнопку Отправить, и оно переместится в верхнюю часть окна на всеобщее обозрение.

     

     Кроме общего чата, вы можете организовать приватный чат с любым абонентом, который сейчас подключен к серверу. Для этого щелкаем правой кнопкой мыши на имени этого абонента и выбираем пункт Приватное сообщение. Тогда появляется новая вкладка, такая же, как и general, но уже с именем выбранного абонента (рис. 8.48). В ней вы можете переписываться тет-а-тет сколь угодно долго, и никто посторонний не сможет прочесть вашу беседу. Для того чтобы закончить приватную беседу, нужно в этой вкладке щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать из контекстного меню опцию Покинуть канал. Также из этого меню вы можете выбрать Очистить окно чата или Сохранить в файл все его содержимое. Файл можно сохранять в обычном текстовом формате или в формате HTML, который используется для формирования Web-страничек. В последнем случае вы сможете открыть архив переписки в браузере и насладиться ее красивым внешним видом.

     

     Щелкнув правой кнопкой мыши на имени пользователя, вы можете отправить ему выпадающее сообщение. В этом случае оно не требует никакого ответа. На экране вашего абонента появится диалоговое окно с текстом этого сообщения и единственной кнопкой Закрыть.

     Чтобы посмотреть полную информацию о пользователе, нужно щелкнуть на нем правой кнопкой мыши и выбрать пункт Информация о пользователе. Здесь вы сможете увидеть краткие данные, которые он о себе оставил, причину, по которой он может отлучиться, а также адрес компьютера и имя в операционной системе.

     Итак, с основными возможностями чата мы уже познакомились, т. е. запросто можем переписываться, и даже делать это приватно. Теперь давайте рассмотрим дополнительные возможности, и для порядка начнем с самого первого пункта меню:

     ♦ этот пункт называется Чат | Сменить имя. При его использовании на экране появляется простое окно, в котором вы можете изменить свое текущее имя (рис. 8.49). Если вы хотите, чтобы это имя всегда применялось по умолчанию, то воспользуйтесь пунктом меню Сервис | Настройки окна чата и в разделе Общие настройки укажите нужное прозвище и краткую информацию о себе;

     

     ♦ Чат | Установить статус 'Отошел'. При вызове этого пункта меню на экране открывается диалоговое окно, в котором вы можете указать причину вашего отсутствия и время, когда вы вернетесь. После того как вы нажмете кнопку OK, ваш значок в правой части окна окрасится в серый цвет, указывая на то, что вас нет на месте. Причину вашего отсутствия можно будет узнать, если навести курсор мыши на ваше имя, нажать правую кнопку и выбрать пункт Информация о пользователе. Сама причина будет указана в области Комментарии к статусу 'Отошел' (см. рис. 8.46). Также здесь можно узнать время, прошедшее с момента вашего отсутствия, и когда именно вы покинули свое рабочее место;

     ♦ когда вы вернетесь, то можете воспользоваться пунктом меню Чат | Установить статус 'На месте' — в этом случае ваш значок опять окрасится в зеленый цвет. Кстати говоря, вы можете заранее установить шаблон фразы, объясняющей ваше отсутствие, а не набирать ее всякий раз, когда вам нужно будет отлучиться. Сделать это можно с помощью меню Сервис | Настройки, отредактировав поле в графе Текстовый чат | Сообщение для статуса 'Отошел' (рис. 8.50);

     

     ♦ в чате можно создавать свои каналы и назначать их пароли, а также пароли, позволяющие войти в канал с правами оператора. Для того чтобы создать новый канал, воспользуйтесь пунктом меню Канал | Создать. На экране откроется новое диалоговое окно, в котором нужно указать название канала, пароль на вход в этот канал и пароль оператора (рис. 8.51). Если вы не введете пароль для входа в канал, то войти в него сможет каждый желающий, если же не укажете пароль оператора, то будете единственным оператором этого канала, и никто не сможет вас оттуда выбросить. Это очень разумно.

     

     После нажатия кнопки OK канал создается в виде дополнительной вкладки, такой же как главная вкладка general. Вы в него сразу же попадаете, а ваш значок обзаводится красивым головным убором, извещающим, что вы — оператор этого канала (рис. 8.52). Но вся прелесть перемещения в канал в том, что вы при этом еще и остаетесь на вкладке general, т. е. в главном канале, и можете общаться на два фронта сразу. И это еще не все — вы можете создать еще один канал и еще, и еще, и при этом останетесь во всех этих каналах. Здорово? Конечно, такие дополнительные возможности еще никому не помешали;

     

     ♦ теперь давайте посмотрим, как другие пользователи могут войти в ваш канал. Для этого нужно воспользоваться пунктом меню Канал | Подключиться к каналу, что вполне естественно. На экране откроется новое окно со списком всех каналов, которые сейчас существуют на сервере (рис. 8.53).

     

     Вам лишь нужно выбрать любой из них и нажать кнопку OK. Если канал не защищен паролем, вы сразу же в него попадете, и в окне вашего чата откроется дополнительная вкладка;

     ♦ если в этом канале установлен пароль для операторов, то вы можете запросить право стать оператором. Для этого воспользуйтесь пунктом меню Канал | Получить права оператора. После правильного ввода пароля (рис. 8.54) вверх вашего значка украсится адмиральской фуражкой, и вы сможете приступить к наведению своих порядков в этом канале. Первым делом советую выбросить из канала его создателя — Вову Дудкина — или отозвать у него права оператора, просто потому, что вы это можете. Это, конечно, шутка, но она заставляет задуматься: стоит ли так просто делиться правами оператора. Думаю, делать это нужно очень осторожно и только по необходимости;

     

     ♦ с помощью пункта меню Канал | Свойства можно узнать, защищен ли канал паролем. Если вы являетесь его оператором, то сможете убрать, установить или изменить любой пароль (рис. 8.55).

     

     Изменять свойства уже созданного канала очень удобно, в некоторых программах, нужно признать, вы их сможете только посмотреть;

     ♦ для того чтобы покинуть канал, воспользуйтесь пунктом меню Канал | Покинуть канал. Если канал покинут все пользователи, он будет автоматически удален с сервера, чтобы не занимать ресурсы;

     ♦ сервер Radmin может вести журнал, в который он заносит все сообщения, написанные в текстовом чате. Для того чтобы это стало возможным, нужно включить опцию Сохранять сообщения в журнал в настройках сервера (не клиента!). Здесь же можно выбрать, в каком формате нужно вести журнал: текстовом или HTML, и указать место файлов журнала на диске компьютера;

     ♦ если журнал ведется, то для того чтобы посмотреть его историю, нужно воспользоваться пунктом меню клиента Сервис | Журнал сообщений. Тогда запустится браузер, в окне которого сначала нужно будет выбрать дату, а потом имя канала, по которому вы хотите посмотреть сообщения. Выбрав канал, вы сможете увидеть список сообщений всех его пользователей в хронологическом порядке;

     ♦ если вы хотите удалить файлы журнала, то воспользуйтесь пунктом меню Сервис | Очистить журнал сообщений. Понятно, что это лучше делать из программы-клиента, которая запущена на компьютере, где работает сам сервер. Ведь раз архивные файлы хранятся именно на диске сервера, то не каждый клиент будет иметь достаточно прав при дистанционном удалении журнала.

     Голосовой чат

     Теперь поговорим о голосовом чате. В него можно попасть несколькими способами. Во-первых, этот режим можно выбрать в главном окне программы-клиента, а во-вторых, в него можно войти из удаленного управления или просмотра. Окно голосового чата разделено по горизонтали на две части (рис. 8.56). В верхней части находится общий канал, который по традиции называется general. В него вы попадаете сразу после того, как подключитесь к серверу. Таким образом, если к серверу подключились только вы один, то в канале general появляются два абонента: вы и пользователь сервера.

     

     Для того чтобы начать говорить, нужно нажать мышью кнопку, на которой изображен микрофон (она находится внизу окна, в так называемой области управления мультимедийным оборудованием). Если вы хотите, чтобы ваш голос временно не передавался на сервер, то еще раз нажмите эту кнопку — тогда она визуально отожмется, и ваш микрофон станет неактивным. (Кстати говоря, есть и другой способ передачи голоса: пока вы держите нажатой клавишу <Пробел>, ваш голос будет передаваться, как только вы ее отпустите,

     По умолчанию вы появитесь на сервере под именем User (Пользователь), поэтому у вас появится вполне законное желание изменить свое прозвище. Сделать это можно с помощью пункта меню Сервис | Настройки. Все что вы здесь измените: имя пользователя, краткую информацию, качество голоса и другие настройки — непременно запомнится и будет принимать выбранные вами значения при всех последующих подключениях к серверу (рис. 8.57).

     

     Кстати говоря, вы можете узнать информацию о любом другом пользователе, если щелкнете на его имени правой кнопкой мыши и выберете пункт Информация о пользователе. Таким же образом можно послать пользователю текстовое сообщение, он, в свою очередь, может вам ответить. Так обычно передают пароль для входа в приватный канал.

     Теперь я вам расскажу, как можно провести с абонентом приватную беседу. Для этого нужно щелкнуть правой кнопкой мыши на имени абонента и выбрать пункт Отправить запрос на приват. Тогда у вас на экране откроется окно, в котором даже можно написать текстовое сообщение, а можно и ничего не писать, просто нажать кнопку Отправить (рис. 8.58).

     

     Как только вы это сделаете, на экране абонента появится приглашение на приватное общение в виде диалогового окна, в котором нужно нажать кнопку Принять, Отклонить или запросить дополнительную информацию о пользователе, приславшем это приглашение. Если абонент принимает ваше приглашение, то вы оба покидаете канал general и перемещаетесь в приватный канал, где можете разговаривать тет-а-тет сколь угодно долго, не опасаясь, что вас смогут подслушать (рис. 8.59). Если вы пожелаете выйти из приватного канала, то вам нужно выбрать другой канал, в который вы хотите переместиться. Напомню, что список всех каналов находится в нижней части окна. Выбираем из него, например, general, щелкаем на нем правой кнопкой мыши, а потом выбираем пункт Подключиться к каналу.

     

     Как и при работе в текстовом чате, здесь вы можете изменять свой статус нахождения за компьютером (Отошел или На месте), указывая при этом причину вашего отсутствия. Работа с каналами тоже очень похожа, однако есть одно существенное отличие — каналы делятся на два вида: публичные и конференц-каналы. С публичными каналами дела обстоят просто — к ним можно подключиться (введя пароль, если канал им защищен) и свободно разговаривать, перебивая своих собеседников. А вот в конференц-канале уже нет такой анархии, там нужно передавать микрофон по очереди друг другу (рис. 8.60). Если вы хотите что-то сказать, то вам нужно нажать кнопку с изображением микрофона, тогда программа поставит вас в очередь. Как только говорящий пользователь закончит свою пламенную речь, очередь перейдет к следующему и т. д., пока не дойдет до вас.

     

     Достоинством программы можно смело назвать запись разговоров в файл. Как уже отмечалось, этим может похвастаться не каждый голосовой мессенджер, и вовсе не потому, что реализовать эту функцию очень трудно, а по той причине, что нехорошие пользователи смогут собрать веселенький компромат на своих товарищей, и во всем этом обвинят Radmin.

     Для того чтобы начать запись, нужно нажать красную кнопку на панели инструментов или комбинацию клавиш <Ctrl>+<S> (рис. 8.61), также можно воспользоваться пунктом меню Сервис | Записать звук в файл. Запись будет произведена в файл с уникальным именем, в котором будет зашифрована текущая дата и время, например: 2008_01_24_10_19_02.wav. Этот файл вы сможете прослушать в любой программе, проигрывающей звуковые файлы.

     

    
    
     
      Новшества сервера Radmin 

     

     Серверная программа теперь использует новый оптимизированный сетевой протокол, что позволяет снизить нагрузку на процессор компьютера и чаще передавать изображение клиентам. Появилось много новых и, разумеется, более красивых интерфейсов пользователя:

     ♦ новое окно настроек, которое теперь можно вызвать из значка сервера в области уведомлений (рис. 8.62);

     

     ♦ новый интерфейс настроек безопасности Radmin — теперь уже кроме пароля используется и имя пользователя (рис. 8.63);

     

     ♦ новый интерфейс настроек безопасности Windows (рис. 8.64);

     

     ♦ возможность отключения отдельных режимов соединения (рис. 8.65);

     

     ♦ новое диалоговое окно фильтрации IP-адресов (рис. 8.66);

     

     ♦ окно настроек текстового и голосового чата и ведения журнала сообщений в формате HTML (рис. 8.67);

     

     ♦ выбор языка из списка возможных языков с поддержкой автоматического выбора в зависимости от локализации Windows.

     Кроме этого, сервер может передавать картинку от нескольких мониторов, подключенных к его компьютеру, а также форму и местонахождение курсора мыши. Он может работать в Windows Vista и поддерживать 64-битные операционные системы.

    
   
   
    

     Выводы 

    

    На сегодняшний день программа Radmin является одной из лучших в своем классе. Объясняется это тем, что она быстро работает даже на малоскоростных линиях связи, к тому же количество передаваемых снимков экрана в секунду можно изменять. За счет того, что к удаленному компьютеру можно подсоединиться через другой компьютер, программу запросто можно использовать при доступе к сетям, которые находятся под покровительством прокси-сервера.

    Используя режимы переписывания файлов и Telnet, вы можете работать, не отвлекая удаленного пользователя. Правда, большие файлы при этом переписываются не так быстро, как в специализированных файловых менеджерах (Total Commander, Far), которые используют особые алгоритмы.

    Дополнительные режимы доступа, реализованные в третьей версии (текстовый и голосовой чат), превращают Radmin из просто удаленного администратора в полноценную программу удаленного общения. Красивый интерфейс делает Radmin приятным в использовании, а защищенность передаваемых данных вселяет нам уверенность при работе с программой.

   
  
  
   

    Глава 9 

    Программа VNC — достойная альтернатива Radmin 

   

   

     

    

   
   
    

     Чем привлекательна программа VNC 

    

    Хотя Radmin очень известен и популярен среди пользователей, применяющих удаленное управление компьютером, на рынке программного обеспечения есть и другие представители, составляющие ему достойную конкуренцию. Среди них, прежде всего, стоит отметить программу VNC. Итак, давайте посмотрим, в чем VNC имеет преимущества перед Radmin.

    ♦ Прежде всего, у нас появляется выбор: покупать программу или взять ее бесплатно и пользоваться ей сколь угодно долго, не опасаясь, что она рано или поздно потребует лицензию. Как это возможно? Дело в том, что в отличие от Radmin, которая распространяется только на платной основе, дальновидные разработчики VNC предлагают нам несколько вариантов своей программы:

    • VNC Personal Edition (Персональное издание);

    • VNC Enterprise Edition (Издание для предприятия);

    • VNC Free Edition (Свободное издание).

    Первые два варианта распространяются платно (они обладают дополнительными возможностями, о которых будет рассказано далее), но при этом стоят дешевле, чем Radmin. Третий вариант — VNC Free Edition (Свободное издание) распространяется совершенно бесплатно, и имеет все функции, которые нужны для удаленного управления компьютерами. Все остальное, как говорится, дело наживное. Даже отсутствие файлового обмена в бесплатной версии (в платных версиях он обязательно присутствует) можно запросто обойти, если подключить диск удаленного компьютера как сетевой или использовать на нем FTP-сервер.

    ♦ Вторая особенность в том, что программа VNC может работать в разных операционных системах — т. е., имея у себя на компьютере клиент VNC, вы запросто можете подключиться к серверу, который установлен на компьютере с операционной системой UNIX. Radmin же работает только в Windows, хотя это устраивает большинство пользователей.

    ♦ Также программа VNC предлагает некоторые дополнительные возможности, от которых трудно отказаться:

    • например, вы можете настроить автоматическую передачу буфера обмена вашего компьютера на удаленный компьютер и обратно. Согласитесь, это удобней, чем пользоваться командой всплывающего меню;

    • можно сделать так, что по окончании работы с удаленным компьютером, он автоматически будет блокировать свой рабочий стол или завершать сеанс текущего пользователя;

    • можно убрать обои или фоновую картинку с рабочего стола удаленного компьютера и привести его интерфейс к стандартному виду. Разумеется, все это будет происходить только во время работы с удаленным компьютером, а потом восстанавливаться к первоначальному виду. Такие хитрые маневры избавляют нас от необходимости принимать сложную и часто изменяющуюся картинку;

    • можно блокировать работу удаленного пользователя при подключении к его компьютеру. В этом случае его мышь и клавиатура не смогут выполнять своих функций, пока вы не завершите сеанс;

    • можно использовать браузер вместо программы-клиента для управления удаленным компьютером по протоколу HTTP. Это удобно, если на компьютере, с которого вы хотите подключиться к своему компьютеру, не установлен клиент VNC.

    Есть у этой великолепной программы и другие возможности, о которых вы скоро узнаете.

   
   
    

     Сравнительные характеристики VNC и Radmin 

    

    Давайте, для наглядности, сопоставим возможности этих двух программ, чтобы выяснить их преимущества и недостатки.

    ♦ Управление удаленным компьютером. В Radmin для этого предусмотрен отдельный режим, который называется «Полный контроль». Выбрав этот режим и одно из настроенных соединений, вы можете подключиться к удаленному компьютеру, видеть его экран, управлять мышью и клавиатурой. Что ж, вполне удобный и логичный подход. В VNC тоже имеется такая возможность, однако реализована она по-другому, я бы сказал, гибче. Перед подключением к компьютеру вы можете выбрать, передавать ему сообщения от мыши и клавиатуры или нет. Также эти настройки можно изменить в ходе работы с программой. Таким образом, в программе VNC нет таких строгих понятий, как «Полный контроль» или «Обзор» — все зависит от текущих настроек. Вы можете использовать только управление мышью, не передавая сообщения от клавиатуры, или же наоборот. Конечно, к этому нужно привыкнуть, особенно если вы долгое время работали с Radmin, однако на практике все получается действительно очень гибко.

    ♦ Файловый обмен между компьютерами. В Radmin имеется отдельный режим, который называется «Перепись файлов» и в который нужно предварительно перейти. В VNC по-прежнему все очень гибко — подключившись в обычном режиме, вы можете перетаскивать файлы из окна своего компьютера в окно удаленного или пользоваться привычным способом «скопировать-вставить». При этом вы не заметите никакой разницы между своим компьютером и удаленным, разве что копирование туда будет происходить медленней, однако это зависит от линии связи. Обидно, что бесплатная версия программы не поддерживает файлового обмена.

    ♦ Telnet. Тут уж поклонники Radmin могут смело скорчить рожицу, поскольку в VNC такой функции нет, и это не зависит от того, платная версия или бесплатная. Однако думаю, многие со мной согласятся, что без Telnet в большинстве случаев можно прекрасно обойтись, особенно если у вас есть возможность заблокировать мышь и клавиатуру удаленного пользователя, а потом вызвать на его компьютере командную строку. Так вы и ему не помешаете (он просто не сможет работать) и любую системную команду выполните. Однако вам придется поторопиться, потому что хитрый пользователь может в это время нажать кнопку выключения компьютера, чтобы показать, кто здесь реальный хозяин, а кто виртуальный.

    ♦ Выключение или перезагрузка удаленного компьютера. В Radmin для этого тоже имеется отдельный режим, чуть было не сказал работы. Какая тут может быть работа, если компьютер выключается? Выключить или перезагрузить компьютер можно и из режима полного контроля, если воспользоваться одноименным пунктом всплывающего меню. В VNC с этим дела обстоят больше хитро, а не гибко. В программе не существует отдельного пункта меню, который бы выполнил эту задачу, однако имеются обходные маневры:

    • во-первых, можно настроить серверную часть так, чтобы удаленный компьютер автоматически блокировал свой рабочий стол или завершал сеанс текущего пользователя после того, как мы закончим с ним работать;

    • а во-вторых, — что нам мешает в обычном режиме нажать кнопку Пуск удаленного компьютера, а потом корректно начать его выключение или перезагрузку? Таким образом, выключение с помощью специально разработанного режима, которым славится программа Radmin, можно считать просто удобством. Хотя нет! Такое удобство очень пригодится, если удаленный компьютер завис и никак не реагирует на нажатия клавиш. Однако если компьютер как следует зависнет, то не поможет даже и специальный режим Radmin!

    ♦ Дополнительные возможности:

    • Работа в режиме системной службы. Обе программы могут работать в этом режиме, что чаще всего и происходит, поскольку сервис не прекращает своей работы, даже если был завершен сеанс текущего пользователя. Режим простой программы рекомендуется в том случае, если вы изредка разрешаете подключиться к своему компьютеру, боясь вторжения извне, или просто хотите изучить работу программы.

    • Шифрование данных. Это очень важный момент, поскольку если информация не шифруется перед отправкой в сеть, то можно запросто ее перехватить и использовать в своих целях. В Radmin при работе в режимах полного контроля или обзора вы можете поставить флажок Шифрование данных, если воспользуетесь меню Свойства. Следует предположить, что при файловом обмене шифрование выполняется автоматически. Что же касается VNC, то в бесплатной версии программы шифрование отсутствует, этим добрые разработчики нам как бы намекают, что следует приобрести платную версию, потому что Интернет — штука опасная.

    • Защита на уровне пользователей операционной системы. В Radmin с этим дела обстоят чудненько — там можно закрыть вход на сервер обычным паролем или используя права зарегистрированных пользователей. В третьей версии при выборе защиты Radmin (а не защиты Windows) кроме пароля используется еще и имя пользователя. В VNC вход на сервер с правами зарегистрированных пользователей возможен только в платных версиях. Также в платных версиях при подключении с обычным паролем вы можете использовать имя пользователя. Это очень удобно при разборе неприятных ситуаций, поскольку можно запросто выяснить, какой именно пользователь похулиганил на сервере. Выясняется это по протоколам, которые создает программа-сервер. А вот в бесплатной версии вы можете использовать только пароль, к тому же здесь нет защиты на уровне операционной системы.

    • Фильтрация по IP-адресам. В программе VNC имеются белый и черный списки (даже в бесплатной версии), а в Radmin — только белый список, т. е. диапазон IP-адресов, с которых можно подключаться к серверу.

    • Передача содержимого буфера обмена. Она возможна и там, и там, однако в VNC это сделано очень красиво. Вы можете настроить автоматическую передачу своего буфера на сервер — т. е., как только вы скопируете текст у себя на компьютере, он сразу же передастся на удаленный компьютер. Автоматическая передача в обратном направлении настраивается отдельно. Чтобы получить или установить буфер в программе Radmin, нужно, находясь в режиме полного контроля, воспользоваться одноименными пунктами всплывающего меню (или панели инструментов в третьей версии), автоматически сделать это нельзя.

    В заключение хочется отметить, что в программе VNC обмен данными осуществляется по стандартному протоколу VNC. Это значит, что вы можете подключиться к серверу другого производителя, или его клиент может работать с вашим сервером VNC. Можно самому написать программу, которая будет работать по этому протоколу.

    Radmin на это может ответить так: зато у нас есть текстовый и голосовой чаты, причем многопользовательские! Это действительно серьезный аргумент, делающий программу на голову выше, однако сейчас нас больше интересуют возможности удаленного управления компьютерами.

   
   
    

     Системные требования при работе с VNC 

    

    Как и Radmin, программа VNC предъявляет незначительные требования к компьютеру, на котором она работает:

    ♦ нужно, чтобы на нем была установлена графическая карта, пригодная для работы в Windows (драйверы старых графических карт имели программные ошибки, поэтому иногда компьютер выпадал в «синий экран», а пользователи при этом грешили на VNC);

    ♦ нужна сетевая карта, совместимая с Windows, и установленный протокол TCP/IP.

    VNC работает на всех версиях Windows: Windows 98, Windows ME, Windows NT 4.0 (Workstation/Server), Windows 2000 (Professional/Server), Windows XP (Professional/Home), Windows 2003 Server. Во время работы VNC загружает процессор чуть больше, чем Radmin, и потребляет немного больше оперативной памяти. Однако это объясняется тем, что VNC может сильнее сжимать данные перед их отправкой в сеть (вы можете сами выбрать одну из трех степеней сжатия), и это является преимуществом при работе по модемной линии.

   
   
    

     Где взять и как установить программу 

    

    Компания RealVNC была основана в 2002 году группой разработчиков-энтузиастов. Потихонечку она стала разрастаться, и в ней появились люди, отвечающие за продвижение программы на рынке. Сейчас они с гордостью заявляют, что программу скачали уже более ста миллионов человек. Вы тоже можете присоединиться к их числу, если зайдете на сайт http://realvnc.com (рис. 9.1) и решите, какая именно версия VNC вам больше всего подходит. Лично я за бесплатную версию, она меня полностью устраивает. В отличие от платных экземпляров, она занимает всего 740 Кбайт, поэтому скачивается очень быстро даже при малоскоростном соединении, хотя платные версии «весят» ненамного больше — примерно 4,5 Мбайт. Вы сами можете выбрать, в каком виде следует взять дистрибутив: архивом или инсталляционной версией, в которой сразу содержатся и клиент, и сервер. Я предпочел полный дистрибутив. Также вы можете взять клиент для Windows, а сервер для UNIX, ведь VNC — платформенно независимая программа.

    

    Теперь поговорим об установке. Ничего сложного здесь нет, все происходит как обычно: сначала нужно согласиться с лицензионными условиями, потом выбрать каталог для установки программы, указать, что именно будете устанавливать (клиент, сервер или то и другое), ну и, разумеется, вас переспросят о создании ярлыка программы на рабочем столе. В предпоследнем диалоговом окне (рис. 9.2) будет предложено зарегистрировать сервер как системную службу (Register and configure VNC Server for Service-Mode) и запустить его в этом режиме (Start the VNC Server in Service-Mode). Можно от этого отказаться, если вы хотите использовать сервер как обычную программу, например, для ознакомления или чтобы только изредка предоставлять доступ к своему компьютеру и не соблазнять интернетовских хакеров возможностью проникнуть на него. Однако я рекомендую установить сервер как службу, ведь службу тоже всегда можно приостановить.

    

    
     Внимание!

     Обратите особое внимание на то, что после установки VNC-сервера вам нужно снять запрет на него в настройках брандмауэра (рис. 9.3), иначе никто не сможет к нему подключиться, и вам будет трудно понять почему. Также, если вы сами хотите использовать VNC-клиент для подключения к другим компьютерам, вам придется разрешить его в настройках своего брандмауэра, поскольку эта программа тоже использует сетевые порты.

    


    

   
   
    

     Конфигурируем сервер 

    

    В конце установки программы на экране откроется диалоговое окно конфигурирования сервера (рис. 9.4). Это значит, что нам необходимо произвести настройку сервера именно сейчас. Во всяком случае, нужно установить пароль для подключения, иначе мы просто не сможем воспользоваться клиентом, не зная этого пароля. Однако давайте не будем ограничиваться только установкой пароля, а рассмотрим все настройки сервера VNC, чтобы потом к ним не возвращаться. К тому же, их не так и много, всего несколько вкладок, каждая из которых посвящена определенной теме.

    

    Давайте сразу договоримся, что мы будем работать с бесплатной версией программы, как самой привлекательной и полностью удовлетворяющей нашим потребностям. Исходя из этого, нужно помнить, что некоторые настройки сервера и клиента будут нам недоступны. Рядом с названием настроек я буду приводить соответствующие им аргументы командной строки, которые можно использовать при запуске сервера в виде обычного приложения.

    Вкладка Authentication

    Рассмотренные в этом разделе опции вкладки Authentication (Установление подлинности) представлены на рис. 9.4.

    ♦ VNC Password Authentication (Защита обычным паролем), аргумент командной строки: SecurityTypes=VncAuth.

    По умолчанию переключатель стоит именно в этом положении, однако сам пароль мы еще не установили. Сделать это можно, нажав на кнопку Configure (Конфигурирование). Перед нами откроется новое диалоговое окно (рис. 9.5), в котором мы сможем ввести, а потом подтвердить пароль, чтобы не было сомнений, что первый раз мы его ввели правильно.

    

    Нажимаем кнопку OK и выходим из диалогового окна с сохранением пароля. Если теперь мы хотим переустановить пароль, то нам не надо помнить старый. Просто нужно еще раз нажать на эту кнопку и два раза ввести новый пароль.

    
     Интересный факт

     Администраторы, использующие VNC, иногда жалуются, что к их серверу можно подключиться, используя два разных пароля. На это разработчики отвечают так: в качестве пароля используются только восемь первых символов, поэтому если вы настроили очень длинный пароль (в котором больше восьми символов), то это действительно становится возможным.

    


    ♦ No Authentication (Нет проверки пароля), аргумент командной строки:

    SecurityTypes=None.

    Если мы установим переключатель в это положение, то введенный нами пароль использоваться не будет, и клиенты смогут подключаться к серверу автоматически. Думаю, что это не совсем правильное решение.

    ♦ NT Logon Authentication (Защита на уровне пользователей системы). Переключение в этот режим позволяет выбрать зарегистрированных на данном компьютере пользователей, которым можно будет дистанционно подключаться и управлять им. К сожалению, в бесплатной версии программы эта опция недоступна.

    ♦ Encryption (Шифрование). Имеется в виду, что обмен данными между двумя компьютерами будет шифроваться, чтобы злоумышленник не смог их перехватить и во всем разобраться. Однако эта настройка в бесплатной версии всегда выключена, т. е. никакого шифрования не происходит.

    ♦ Prompt local user to accept connections (Локальный пользователь должен подтверждать подключения), аргумент командной строки: QueryConnect= true | false.

    Если установить этот флажок (рис. 9.6), то всякий раз при попытке подключения к серверу, пользователь сервера должен будет разрешить или запретить соединение. Если же локальный пользователь никак не отреагирует на это, то соединение будет запрещено автоматически через десять секунд. Собственно говоря, это время и дается на принятие решения, при этом на экране открывается диалоговое окно, в котором указывается IP-адрес компьютера, с которого хотят подключиться.

    

    ♦ Only prompt when there is a user logged on (Беспокоить пользователя только в том случае, если он вошел в систему), аргумент командной строки: QueryOnlyIfLoggedOn=true|false.

    Опция становится доступной, только если вы установили предыдущую опцию, которая является родительской по отношению к ней. Когда этот флажок установлен, локальному пользователю будет выдаваться на экран сообщение, только если он вошел в систему. Если же на компьютере-сервере завершен сеанс текущего пользователя, сообщение выдаваться не будет.

    Вкладка Connections

    Рассмотренные в этом разделе опции вкладки Connections (Соединения) представлены на рис. 9.7.

    

    ♦ Accept connections on port (Принимать соединения на порт), аргумент командной строки: PortNumber=<port number>.

    Поставив этот флажок, вы сможете изменить порт, который прослушивает программа-сервер. Обычно в этом нет необходимости, и вы запросто можете использовать порт по умолчанию с номером 5900, однако если этот порт по каким-то хитрым соображениям запрещен брандмауэром, и вы не хотите снимать запрет, то можете изменить эту настройку. Если установить значение порта в ноль, сервер не будет принимать запросы на соединение.

    ♦ Disconnect idle clients after… (Рассоединить бездействующих клиентов после…), аргумент командной строки: IdleTimeout=<seconds>.

    Бездействующим называется клиент, который не пользуется своей мышью и клавиатурой в течение определенного времени. Это время по умолчанию равно 3 600 секундам, и мы можем здесь его изменить. Бездействующие клиенты отключаются для того, чтобы экономить ресурсы сервера, т. е., чтобы не расходовать зря процессорное время и оперативную память. Как только бездействующий клиент воспользуется своей мышью или клавиатурой, время начнет отсчитываться сначала. Если же вы установите в этом пункте ноль, клиенты не будут отключаться вообще, сколько бы времени они ни бездействовали.

    ♦ Serve Java viewer via HTTP on port (Подключение Java-клиента к порту), аргумент командной строки: HTTPPortNumber= (port number).

    Отличительной особенностью программы VNC является то, что ее сервер может одновременно прослушивать два порта. С первым портом мы уже разобрались — к нему можно подключиться с помощью обычной программы-клиента. Однако если мы активируем данный пункт, то сервер будет прослушивать порт с номером 5800, к которому можно будет подключиться по протоколу HTTP. Этот протокол используют в своей работе Web-браузеры, например Internet Explorer. То есть, прописав в адресной строке своего браузера http://172.16.35.200:5800 (где 172.16.35.200 — IP-адрес сервера, а 5800 — порт для подключения по протоколу HTTP), вы подключитесь к серверу VNC. Потом в окно вашего браузера будет перекачан программный код (так называемый Java-anплem), с помощью которого вы сможете управлять удаленным компьютером, если, конечно, правильно введете пароль. Такой метод удобно использовать, если вы хотите подключиться к серверу с чужого компьютера, на котором не установлен клиент VNC. Номер порта 5800 можно изменить, однако если вы установите его в ноль, то сервер не будет принимать запросы от браузеров по протоколу HTTP.

    ♦ Область Access Control (Контроль доступа) позволяет завести черный и белый списки, т. е. ограничить доступ к нашему серверу, используя IP-адреса клиентов.

    Давайте сначала посмотрим, как можно настроить фильтрацию с помощью аргументов командной строки. Сама команда в общем виде выглядит так: Hosts=<pattern>.

    Но лучше я приведу пример:

    Hosts=+192.168.0.1/255.255.255.255,+192.168.1.0/255.255.255.0,-

    Здесь знак плюс (+) означает, что следующий за ним IP-адрес будет разрешен, знак минус (-), наоборот, запрещает адрес. Если же перед адресом поставить знак вопроса (?), то это обяжет пользователя, который работает на компьютере-сервере, самому принять решение, нужно ли разрешить соединение или нет. При этом он будет руководствоваться IP-адресом, который появится в окошке на десять секунд. Запись +192.168.0.1/255. 255. 255. 255 означает, что пользователю с IP-адресом 192.168.0.1 можно подключиться к серверу, а запись +192.168.1.0/255. 255. 255. 0 разрешает подключение к серверу всем компьютерам подсети 192.168.1, т. е. с адресами 192.168.1.1, 192.168.1.2 и т. д. Поскольку в нашем примере в конце стоит знак минус, то всем остальным компьютерам нельзя будет подключиться к серверу.

    Также существует несколько типов указания IP-адресов и масок: тип A (xxx.yyyyyyyyy), тип B (xxx.yyy.zzzzzz) и тип C (xxx.yyy.zzz.www). Это значит, что если вы укажете адрес по типу A, например 192.168, то он будет интерпретироваться как 192.0.0.168, а не 192. 168.0.0.

    Однако такие настройки больше подходят для системных администраторов и были приведены мной только для того, чтобы вы имели об этом хотя бы общее представление. Обычным же пользователям лучше подойдет оконный интерфейс. Разумеется, таким интерфейсом располагает настроечная панель сервера VNC, и она находится прямо в этой области:

    • нажав на кнопку Add (Добавить), мы вызовем на экран диалоговое окно (рис. 9.8), в котором нужно будет указать IP-адрес по уже знакомой нам схеме, т. е.: IP-адрес/Маска подсети (например, 192.168.0.0/255.255.0.0). Обратите внимание, что нам не нужно писать никаких знаков (+, - или?), потому что слева находится переключатель, в котором можно выбрать одно из трех значений: Allow (Разрешить), Deny (Запретить), Query (Спросить разрешение у локального пользователя). Если вы введете IP-адрес без маски, то программа добавит маску сама, как правило, это будет значение 255. 255. 255.255;

    

    • Remove (Удалить) — для того чтобы удалить IP-адрес, занесенный в список, нужно сначала его выделить, а потом нажать на эту кнопку. Адрес будет удален без переспроса;

    • если у вас в списке несколько IP-адресов, то вы можете воспользоваться кнопками Move Up (Поднять на одну позицию) или Move Down (Опустить на одну позицию), чтобы изменить положение определенного адреса в списке по вертикали;

    • Edit (Редактировать) — можно изменить как сам IP-адрес, так и запрет или разрешение на него.

    Обратите внимание, что в самом начале в списке присутствует только знак +. Это говорит о том, что фильтрация как таковая не применяется, и любой пользователь, знающий пароль вашего сервера, может к нему подключиться. Однако если вы захотите отредактировать эту запись, нажав на кнопку Edit, то в открывшемся диалоговом окне увидите пустую строку. Ни в коем случае не пытайтесь набрать там — или? — ведь здесь можно написать только IP-адрес. Просто измените положение переключателя на Deny или Query. Тогда, выйдя из этого диалогового окна с сохранением, вы вместо + увидите в списке -0.0.0.0/0.0.0.0 или?0.0.0.0/0.0.0.0 соответственно. Именно такое представление будет запрещать или выводить вопрос при подключении любого пользователя.

    Если после этого вы заведете новый IP-адрес в белый список — т. е. со знаком +, то обязательно поднимите его выше записи -0.0.0.0/0.0.0.0, как это мы рассматривали в примере с командной строкой. Иначе даже разрешенный пользователь не сможет подключиться к вашему серверу. Если же в списке имеются три записи в следующей очередности:

    ?0.0.0.0/0.0.0.0

    +172.16.35.132/255.255.255.255

    — 0.0.0.0/0.0.0.0 то это значит, что пользователь с адресом 172.16.35.132 сможет подключиться только с разрешения локального пользователя (хотя он и находится в белом списке), а всем остальным будет автоматически отказано в доступе.

    ♦ В области Access Control имеется очень интересная опция Only accept connections from the local machine (Принимать соединения только от самого себя), аргумент командной строки: LocalHost=true | false.

    Разве это нормально? — подумал я, — зачем локальному пользователю подключаться к самому себе, если он и так сидит за своим компьютером. Даже если он и пойдет на это извращение, то увидит в окне программы свой рабочий стол, в нем опять рабочий стол и так до бесконечности, пока голова не закружится. В чем здесь смысл? — задумался я и решил обратиться к справочной системе. Оказалось, что это имеет смысл при подключении к серверу не по протоколу TCP/IP, а с помощью другого вида соединения, например, модемного или беспроводного. Если мы подключимся таким способом к серверу, соединение тут же преобразуется к виду TCP/IP и произойдет от локального хоста. В конечном счете получится, что клиент и сервер будут находиться на одном компьютере, т. е. клиент будет иметь адрес 127.0.0.1 (localhost). Если на сервере установлена эта опция, то все остальные настройки фильтрации просто игнорируются и окрашиваются в серый цвет.

    Вкладка Inputs

    Рассмотренные в этом разделе опции вкладки Inputs (Входы) представлены на рис. 9.9.

    

    ♦ Accept pointer events from clients (Принимать от клиентов сообщения мыши), аргумент командной строки: AcceptPointerEvents=true/false.

    Если эта опция снята в настройках сервера, то он все равно будет принимать сообщения мыши от всех клиентов для того, чтобы отличить активных пользователей от пассивных, но клиенты при этом не смогут пользоваться мышью на удаленном компьютере. Если же опция установлена, то мышью сможет пользоваться каждый клиент, если эта опция не снята в настройках его программы.

    ♦ Accept keyboard events from clients (Принимать от клиентов нажатия клавиш на клавиатуре), аргумент командной строки: AcceptKeyEvents= true/false.

    Здесь все абсолютно аналогично, только относится не к мышиным сообщениям, а к нажатиям клавиш.

    ♦ Accept clipboard updates from clients (Принимать от клиентов изменения их буферов обмена), аргумент командной строки: AcceptCutText= true/false.

    Если эта опция отключена, то все вновь приходящие изменения буфера обмена игнорируются. Так можно сконфигурировать сервер, если вы хотите, чтобы он использовался клиентами только в режиме просмотра, и никто из них не мог бы влиять на его работу даже переносом туда содержимого своего буфера обмена. Однако даже в режиме управления эту опцию можно отключить по собственному желанию.

    ♦ Send clipboard updates to clients (Отсылать клиентам изменения буфера обмена сервера), аргумент командной строки: SendCutText=true/false.

    При отключенной опции никто из клиентов не получит содержимое буфера обмена сервера. Это применяется в том случае, если администратор не особо доверяет своим клиентам и боится, что конфиденциальная информация может попасть даже в буфер обмена.

    ♦ Allow input events to affect the screen-saver (Разрешать сообщениям от мыши и клавиатуры выключать экранную заставку).

    Эта опция не выражена аргументами командной строки, потому что относится к операционной системе в целом, а не к возможностям программы-сервера VNC. Наблюдается интересный эффект: представьте, что вы сняли эту опцию, а потом через некоторое время на экране сервера появилась заставка, да еще и защищенная паролем. В этом случае вы не сможете попасть на сервер не только с помощью клиента VNC, но даже с помощью другой программы удаленного доступа, например, Radmin. Единственный выход из этой ситуации — попросить локального пользователя самому войти в систему (сделать это по месту возможно), а потом все же установить эту опцию. Тогда при следующем подключении защищенный экран не будет вам мешать, и вы сможете зайти на удаленный компьютер.

    ♦ Disable local inputs while server is in use (Заблокировать мышь и клавиатуру локального пользователя при подключении к серверу), аргумент командной строки: DisableLocalInputs=true/false.

    Это самая интересная настройка, с ее помощью можно полностью обезоружить пользователя, сидящего за удаленным компьютером. Применяется, если мы сами являемся администраторами удаленного компьютера, а сидящий за ним пользователь просто там работает или поливает цветок, который растет рядом с компьютером.

    Вкладка Sharing

    Рассмотренные в этом разделе опции вкладки Sharing (Общий доступ) представлены на рис. 9.10.

    

    ♦ Always treat new connections as shared (Новое соединение всегда имеет общий доступ), аргумент командной строки: AlwaysShared=true.

    При подключении нового клиента все старые клиенты сохраняют свои соединения. Никто не отключается от сервера даже в том случае, если настройки клиента сделаны так, чтобы не разделять сеанс с другими пользователями.

    ♦ Never treat new connections as shared (Соединения создаются без общего доступа), аргумент командной строки: NeverShared=true.

    С сервером в одно и то же время может работать только один клиент. Если второй клиент в это время попытается подключиться к серверу, то это ему не удастся, или наоборот, он выбросит первого клиента и займет его место. Что произойдет на самом деле, зависит от установки флажка Nonshared connections replace existing ones (Новые соединения без общего доступа заменяют существующие). Если этот флажок установлен, то новый клиент выбросит с сервера старого, иначе он сам не сможет подключиться к серверу.

    ♦ Use client’s preferred sharing setting (Использовать настройки клиентов), аргумент командной строки: AlwaysShared=false, NeverShared=false.

    В этом случае настройки сервера игнорируются, и все зависит от того, как настроены клиенты VNC. Дело в том, что программа-клиент имеет в своем распоряжении опцию Shared connection (do not disconnect other viewers) (Подсоединяться в режиме общего доступа (не отключать других клиентов)) — если она не установлена, то вновь подключившийся клиент будет выбрасывать с сервера своего коллегу.

    Вкладка Desktop

    Рассмотренные в этом разделе опции вкладки Desktop (Рабочий стол) представлены на рис. 9.11.

    

    ♦ Область While connected (Во время сеанса работы).

    Всякие художественные оформления, которые очень нравятся пользователям (типа фонового рисунка рабочего стола или сглаживания шрифтов) дополнительно нагружают программу-сервер. Поэтому умные разработчики VNC предусмотрели возможность отключения всех этих прибамбасов на время удаленного сеанса. Причем отключаются они реально, а не только в окне клиентской программы, что может не понравиться локальному пользователю или ущемить его тонкий художественный вкус.

    
     Примечание

     Кстати говоря, если вы хотите узнать, какие вообще возможны эффекты на вашем компьютере, то в Windows XP это можно сделать так:

     • Щелкаем правой кнопкой мыши по рабочему столу и выбираем Свойства.

     • В открывшемся диалоговом окне свойств экрана переходим на вкладку Оформление и нажимаем кнопку Эффекты.

     • Откроется новое диалоговое окно, в котором можно изучить все возможные эффекты, а потом включить или выключить их.

     Если же у вас установлена Windows 2000, то добраться до эффектов можно, открыв диалоговое окно свойств экрана и перейдя на вкладку Эффекты.

    


    Итак, давайте рассмотрим, что можно делать с художественным оформлением удаленного компьютера с помощью программы VNC:

    • Remove wallpaper (Убрать обои), аргумент командной строки: RemoveWallpaper=true. Имеется в виду фоновый рисунок рабочего стола. Не важно, насколько красивое у него название: «Безмятежность», «Восхождение» или «В звездных пучинах» — если эта опция установлена, то его словно корова языком слижет;

    • Remove background pattern (Убрать фоновый узор), аргумент командной строки: RemovePattern=true. Фоновый узор тоже относится к рабочему столу компьютера. В Windows XP я его не нашел, а вот в старой доброй 2000-й версии этих узоров просто пруд пруди — есть и «Вафли», и «Вертушка», и «Галочки», и «Коробочки» — и все это с большой буквы. Однако если вы установите данную опцию, то все галочки разлетятся, а коробочки закроются, но только на время удаленного сеанса. Как только последний клиент закроет соединение, весь этот сумасшедший домик опять оживет и начнет радовать своего пользователя;

    • Disable user interface effects (Убрать эффекты пользовательского интерфейса), аргумент командной строки: DisableEffects=true. Установка этой опции уберет анимацию в стиле разворачивающихся меню, а также сглаженные шрифты, заштрихованные оконные шапки и пр., чему не место на компьютерах скромных пользователей, вроде нас с Дудкиным. Кстати говоря, как только вы уберете анимацию, все изменения в окне клиентов будут происходить быстро и четко: менюшки — быстро раскрываться, окна — быстро перетаскиваться по экрану, в общем, работать станет намного приятней. Со спецэффектами совсем по-другому: меню появляется на экране медленно, сначала оно выглядит прозрачным и только спустя пару секунд принимает нормальный вид. Это немножко напрягает, ведь всегда хочется быстрой работы.

    ♦ Область When last client disconnects (Когда отсоединится последний клиент).

    Во время работы с удаленным компьютером может оборваться связь в силу разных причин, например, Вова Дудкин ножницами обрежет сетевой провод. Так вот, чтобы в это время никто из случайных прохожих не смог поработать на сервере, было бы очень кстати, если бы программа-сервер сама блокировала рабочий стол или завершила сеанс текущего пользователя. Тогда при восстановлении связи мы бы ввели пароль и продолжили работу. К счастью, такая возможность существует:

    • Do nothing (Ничего не делать), аргумент командной строки: DisconnectAction=None. Если эта опция установлена, то сервер ничего не делает;

    • Lock workstation (Заблокировать компьютер-сервер), аргумент командной строки: DisconnectAction=Lock. Эта опция заставляет сервер заблокировать свой рабочий стол, как только последний клиент отсоединится;

    • Logoff user (Завершить сеанс текущего пользователя), аргумент командной строки: DisconnectAction=Logoff. На компьютере закрываются все программы (кроме системных служб), и происходит полный «разлогон».

    Вкладка Capture Method

    VNC-сервер может использовать несколько методов, чтобы отследить изменения, происходящие на экране компьютера. Таким образом, у нас появляется возможность выбора одного из них. Бесплатная версия программы поддерживает два метода: опрос экрана и технику ловушек (classic VNC Hooks technique).

    Рассмотренные в этом разделе опции вкладки Capture Method (Метод захвата) представлены на рис. 9.12.

    

    ♦ Poll for changes to the desktop (Опрос экрана в поисках изменений), аргумент командной строки: UpdateMethod=0.

    Если установлена эта опция, то программа сканирует строки экрана в поисках изменений. Как известно, экран компьютера состоит из маленьких точек, которые называются пикселами. Например, если вы установили разрешение экрана 1024 на 768, это значит, что сейчас он имеет 768 строк по вертикали, и в каждой строке находится по 1024 пиксела. Пиксел может принимать любой цвет, поэтому программа должна проверить каждый из них (не изменил ли он свой цвет), собрать сведения обо всех изменениях и передать их клиенту. Механизм построен так, чтобы не сильно загружать процессор компьютера и выполнять опрос как можно быстрее.

    ♦ Use VNC hooks to track changes (Использовать ловушки, чтобы отследить изменения), аргумент командной строки: UpdateMethod=1.

    Техника ловушек в справочной системе не описывается. Однако там сказано, что работает она гораздо быстрее по сравнению с обычным непрерывным опросом, но иногда может пропускать некоторые изменения. В частности, это относится к консольным окнам типа командной строки. Для того чтобы программа смогла лучше отследить происходящие там изменения, нужно обязательно поставить флажок Poll console windows for updates (Проверять консольные окна на изменения), аргумент командной строки: PollConsoleWindows=true/false. Если эта опция установлена, то программа-сервер сканирует только видимую часть консольного окна (не прикрытую другими окнами). Дело в том, что техника ловушек не применима к консольным окнам из-за ограничений в самой операционной системе, поэтому такие окна можно только «пулить» (опрашивать, как в предыдущем варианте).

    ♦ Use VNC Mirror driver to track changes (Использовать зеркальный драйвер для отслеживания изменений). Зеркальный драйвер отсутствует в бесплатной версии программы (скорее всего, он работает лучше, чем метод ловушек).

    ♦ Capture alpha-blended windows (Захватывать прозрачные окна), аргумент командной строки: UseCaptureBlt=true/false.

    От выбора этой опции зависит, какой будет применяться метод захвата. Если опцию снять, то захват будет происходить быстрей, и сервер не так сильно будет нагружать компьютер, на котором он работает. Однако прозрачные окна и всплывающие подсказки не будут видны в окне клиента. Если же опцию установить, то все можно будет увидеть, но нагрузка на процессор возрастет. Практика показала, что возрастет она совсем незначительно, а порой даже вообще не будет заметна, поэтому опцию можно смело включать.

    Вкладка Legacy

    Рассмотренные в этом разделе опции вкладки Legacy (Наследство) представлены на рис. 9.13.

    

    ♦ Import VNC 3.3 Settings (Импортировать настройки VNC версии 3.3 — если раньше вы устанавливали себе на компьютер бесплатную версию программы VNC (в частности версию 3.3) и успели ее полностью настроить, то зачем же перенастраивать эту версию, если можно перенести в нее уже готовые настройки. Однако всегда нужно помнить, что в каждой новой версии есть что-то новое — иначе, зачем она нужна? Поэтому, скорее всего, у вас останутся настройки, которые нужно будет установить вручную. Также могут возникнуть некоторые противоречия, но если это действительно произойдет, то программа вас обязательно оповестит.

    
     Совет

     Есть одна маленькая тонкость. При установке сервера VNC в меню Пуск появляются два ярлыка: один для запуска сервера в пользовательском режиме (User) — т. е. в виде обычной программы, а второй — для запуска в режиме системной службы (Service). Вы можете одновременно запустить тот и другой вариант, и они будут нормально работать. Единственная рекомендация — настроить их на прослушивание разных портов, иначе получится полная белиберда. Соединение на порт (например, 5900) примет та программа, которая была раньше запущена на прослушивание этого порта.

     Я подвожу вас к мысли, что при попытке импортировать настройки прошлой версии, очень важно, чем вы их импортируете: службой или обычной программой, потому что для них существуют независимые настроечные записи.

    


    
     Внимание!

     Перед тем как устанавливать новую версию программы, нужно обязательно деинсталлировать старую, иначе при переносе ее настроек окажется, что две программы прослушивают один и тот же порт.

    


    ♦ Only use protocol version 3.3 (Использовать только протокол версии 3.3), аргумент командной строки: Protocol3. 3=true/false.

    Сервер последней версии может работать по двум протоколам VNC: старому 3.3 и новому 3.7, который дает клиентам больше функциональных возможностей. Однако поскольку VNC-протоколы являются открытыми для сторонних производителей, то может так получиться, что пользователь будет подключаться к вашему серверу программой, которая работает только по старому протоколу. В этом случае ничего у него не выйдет. Именно для таких пользователей мы можем установить эту опцию, сузив при этом функциональные возможности клиентов, которые используют в своих программах новый протокол 3.7.

    Дополнительные опции

    Кроме основных настроек сервера есть некоторые дополнительные опции. К ним можно добраться, если щелкнуть правой кнопкой мыши в области уведомлений на значке сервера VNC (рис. 9.14). Кстати говоря, отсюда можно перейти и к основным настройкам (которые мы уже рассмотрели), если выбрать пункт меню Options (Опции).

    

    ♦ Add New Client (Добавить нового клиента) — это самый интересный пункт, и я сейчас объясню почему. Мы с вами уже привыкли, что обычно клиент посылает запрос на соединение, а сервер его принимает. Но если мы воспользуемся этим пунктом и в открывшемся диалоговом окне (рис. 9.15) введем IP-адрес клиента, то сможем к нему подключиться. При этом на экране клиента откроется новое окно, в котором он увидит рабочий стол нашего компьютера и сможет им управлять. Такая вот получается обратная связь. Это применимо в том случае, если вход на сервер защищен паролем, но вы не хотите сообщать этот пароль пользователю, которого нужно пустить на сервер только один раз.

    

    Однако как это возможно — ведь все мы прекрасно знаем, что чудес на свете не бывает? Так и тут — для создания соединения между сервером и клиентом нужно предварительно «посадить» клиента на прослушивание запросов от сервера. Чтобы заставить клиент прослушивать порт, нужно запустить его в командной строке с параметром — listen[3], т. е. так:

    vncviewer.exe — listen

    Есть и другой путь — можно сделать это через главное меню Пуск | Программы | ReanVNC | VNC Viewer 4 | Run Listening VNC Viewer. Причем Run Listening VNC Viewer — это вовсе не новая программа, а наш клиент, запускаемый с параметром — listen, просто в этом случае нам не нужно вызывать командную строку, все делается гораздо проще и красивее.

    Как только клиент будет запущен с таким параметром, в области уведомлений появится новый значок VNC (рис. 9.16).

    

    Щелкнув по нему правой кнопкой мыши, мы сможем:

    • завершить прослушивание серверов (Close Daemon);

    • создать новое соединение с каким-нибудь сервером (New Connection);

    • изменить свойства клиента по умолчанию (Default Options) — со свойствами клиента мы скоро познакомимся.

    ♦ Disconnect Clients (Отключить клиентов) — этот пункт меню сервера используется для того, чтобы отключить всех клиентов сразу.

    ♦ Close VNC Server (Закрыть сервер VNC) — так вы сможете закончить работу программы-сервера. Однако если сервер был установлен как системная служба, то он просто приостановит свою работу. Если же вы хотите полностью убрать из системы эту службу, например, для того чтобы потом запустить сервер как обычную программу, то вам нужно воспользоваться главным меню Пуск | Программы | ReanVNC | VNC Server 4 (Service mode) | Unregister VNC Service. Повторно зарегистрировать программу как системную службу можно, используя аналогичный пункт меню Пуск | Программы | ReanVNC | VNC Server 4 (Service mode) | Register VNC Service. В этой же группе находятся команды, позволяющие запустить (Start), остановить (Stop) или отконфигурировать (Configure) сервер VNC.

    Общие рекомендации по настройке сервера

    Итак, мы рассмотрели все настройки программы-сервера. Какой же можно сделать из этого вывод, какие рекомендации можно дать администраторам VNC-серверов? Лучший совет, как говорится — никогда не давать советов! Все зависит от того, кто и как будет использовать компьютер, на котором установлен VNC-сервер. Лично я по роду своей деятельности администрирую много удаленных компьютеров, поэтому здесь расскажу о выборе настроек, которые будут приемлемы в данном случае.

    ♦ Обязательно установить пароль для подключения к серверу.

    ♦ Можно не пересаживать сервер на другой порт, потому что тогда придется набирать его через двоеточие после IP-адреса в диалоговом окне подключения. Необходимость в этом может появиться, если нужно скрыть сервер от клиентов, — тогда неизвестный номер порта будет действовать как дополнительный пароль. А вот прослушивание порта по HTTP-протоколу лучше сразу убрать, чтобы никто посторонний не имел возможности подключиться к серверу с помощью обычного браузера.

    ♦ Фильтрация IP-адресов может пригодиться, если заранее знаешь, с каких компьютеров будешь чаще всего подключаться к серверу. Их следует завести в белый список, а все остальные IP-адреса — запретить.

    ♦ Нужно разрешить передачу серверу сообщений от мыши и клавиатуры, а также прием и передачу содержимого буфера обмена. Также я разрешаю сообщениям от мыши и клавиатуры снимать заставку с экрана, иначе пробиться на сервер будет невозможно. Блокировать органы управления локального пользователя можно только в том случае, если он в это время не выполняет ответственных операций — таких, как управление технологическим процессом. В любом случае, внезапное блокирование это наглость, лучше всего — заранее позвонить человеку и сказать ему, что вам нужно дистанционно поработать с его компьютером.

    ♦ Я отказался от создания соединений с общим доступом, потому что лично администрирую свои удаленные компьютеры. К тому же, я регулярно меняю пароли на серверах, чтобы не получилось смешной ситуации, когда злоумышленник, который как-то узнал пароль, первый подключится к серверу, а я не смогу этого сделать в силу того, что сервер настроен на соединения без общего доступа.

    ♦ Я настроил автоматическое снятие обоев, фоновых узоров и причудливого интерфейса пользователя при подключении к удаленному компьютеру. Хотя в большинстве случаев в этом нет необходимости, поскольку я сам инсталлирую свои компьютеры и делаю там «человеческие» настройки без всяких ненужных прибамбасов.

    ♦ Серверы настроены так, что по окончании управления они не блокируют рабочий стол и не завершают сеанс текущего пользователя, поскольку за удаленными компьютерами всегда работают люди. Зачем им создавать лишние проблемы?

    ♦ Я применяю метод захвата изображения экрана, при котором используются ловушки, поскольку он работает быстрее и, к тому же, не так часто, как постоянный опрос. Также на сервере установлен флажок принудительного сканирования видимых частей консольных окон. Это не отнимает больших ресурсов компьютера, равно как и показ прозрачных окон со всплывающими подсказками. На практике прозрачные окна встречаются редко, а вот всплывающие подсказки очень важны, без них порой нельзя получить нужную информацию.

   
   
    

     Работаем с клиентом 

    

    

     Если в процессе установки вы поместили ярлык программы на рабочий стол, то сейчас можете им воспользоваться для запуска клиента VNC. Если же вы не сделали этого, то вызвать программу можно через стартовое меню Пуск | Программы | ReanVNC | VNC Viewer 4 | Run VNC Viewer.

    
    
     
      Подключаемся к серверу 

     

     При первом запуске программы открывается диалоговое окно (рис. 9.17), в которое нужно ввести IP-адрес удаленного сервера и его порт. Необходимость указывать порт появляется только в том случае, если сервер прослушивает запросы на нестандартном порту, номер которого не равен 5900. Вместо IP-адреса вы можете ввести имя компьютера в локальной сети или его доменное имя в Интернете. После этого нужно нажать на кнопку OK, и программа попытается подсоединиться к серверу. Как только соединение будет налажено, введенный вами IP-адрес запомнится в списке, и следующий раз вам не придется его вводить вручную.

     

     Однако не спешите сразу же подсоединяться, вместо этого вы можете нажать на кнопку Options, чтобы посмотреть и заранее настроить свойства будущего соединения. Правда, сделать это можно будет и потом, во время работы. При этом свойства будут изменяться мгновенно, и вам не придется лишний раз подключаться к серверу, чтобы их новые значения вступили в силу. Обратите внимание, что в поле Encryption (Шифрование) установлено значение Always Off (Всегда отключено). Изменить его нельзя, поскольку в бесплатной версии программы шифрование передаваемых данных недоступно.

     

     Итак, нажимаем кнопку OK, и на экране открывается следующее диалоговое окно (рис. 9.18), в которое нужно ввести пароль. То есть, клиент уже подключился к серверу, но нужно установить свою подлинность, для того чтобы нам разрешили управлять удаленным компьютером. Вводим пароль, и в окне программы появляется рабочий стол удаленного компьютера. Вот теперь мы можем смело им управлять с помощью мыши и клавиатуры. Однако давайте сначала посмотрим, какими возможностями мы обладаем, и что при этом можем перенастроить.

    
    
     
      Настраиваем свойства соединения 

     

     Щелкнем правой кнопкой мыши в верхней рамке окна клиента и выберем пункт Options. Также вы можете щелкнуть левой кнопкой мыши в левом верхнем углу окна или просто нажать клавишу <F8>, эффект будет такой же — на экране появится всплывающее меню, в котором нужно выбрать пункт Options.

     

     Диалоговое окно настроек клиента (рис. 9.19) состоит из четырех вкладок. В нем достаточно опций для того, чтобы сделать вашу работу с программой удобнее и приятней. Помимо описания самих опций я буду сообщать их названия, которые можно использовать в настроечном файле. Таким образом, настроив программу как вам нужно, на последней вкладке вы сможете сохранить все это в файле с расширением vnc. Этот файл можно потом изменять из самой программы, редактировать в обычном текстовом редакторе и даже использовать для запуска клиента.

     Вкладка Colour & Encoding

     Рассмотренные в этом разделе опции вкладки Colour & Encoding (Цвет /Сжатие данных) представлены на рис. 9.19.

     ♦ Auto select (Автоматический выбор), аргумент командной строки:

     AutoSelect=true/false.

     Если установлен этот флажок, то клиент будет сам определять текущую скорость соединения и в зависимости от нее сообщать серверу, как сильно нужно сжимать данные перед отправкой в сеть. Если флажок Auto select не установлен, то у пользователя появляется возможность самому настроить степень сжатия данных перед отправкой в сеть. Есть три степени сжатия:

     • ZRLE (аргумент командной строки: PreferredEncoding=ZRLE) — самое сильное сжатие, которое лучше всего подходит для модемного соединения. При этом процессор сервера нагружен больше, зато заметно снижается объем передаваемых данных;

     • Hextile (аргумент командной строки: PreferredEncoding=Hextile) — средняя степень сжатия;

     • Raw (PreferredEncoding=Raw) — данные передаются без сжатия. Применяется на скоростных линиях связи и меньше всего загружает процессор сервера.

     ♦ Colour level (Количество цветов).

     Когда мы рассматривали особенности третьей версии Radmin, то выяснили, что размер снимка экрана зависит не только от его ширины и высоты, но и от количества цветов, которые могут отображать его пикселы. Мы можем сами настроить, насколько качественную картинку будем получать от сервера в зависимости от скорости нашего соединения. Это доступно в области Colour level, которую мы сейчас и рассмотрим:

     • Full (all available colours) (Все возможные цвета), аргумент командной строки: FullColour=true/false. В этом случае сервер определяет, какое количество цветов установлено на его компьютере и передает нам картинку такого же качества. Этот вариант можно использовать на скоростных линиях связи, чтобы иметь самое лучшее качество изображения;

     • Medium (256 colours) (Среднее качество — 256 цветов), аргумент командной строки: LowColourLevel=2. Если на удаленном компьютере установлено среднее (16 битов) или высокое (32 бита) качество цветопередачи, то картинка в окне программы-клиента будет иметь всего 256 цветов. Эта настройка никак не повлияет на цветопередачу удаленного компьютера, качество уменьшится только в окне клиента;

     • Low (64 colours) (Низкое качество — 64 цвета), аргумент командной строки: LowColourLevel=1. Это еще меньшее качество изображения, но вполне приемлемое для того, чтобы разобрать содержимое картинки;

     • Very low (8 colours) (Самое низкое качество — всего 8 цветов), аргумент командной строки: LowColourLevel=0. При таком количестве цветов можно запросто читать текст, но сложную картинку рассмотреть очень трудно. Восемь цветов используются для работы на модемном соединении, и только для того, чтобы быстро перейти к нужной экранной картинке. Потом качество цветопередачи можно увеличить, чтобы хорошенько изучить эту картинку.

     Вкладка Inputs

     Рассмотренные в этом разделе опции вкладки Inputs (Входы) представлены на рис. 9.20.

     

     ♦ Send pointer events to server (Отсылать на сервер сообщения мыши), аргумент командной строки: SendPointerEvents=true/false.

     По умолчанию эта опция установлена, и все сообщения от мыши клиента (нажатия кнопок и перемещение курсора по рабочему столу) отсылаются серверу. Если эту опцию отключить и нажать кнопку OK, то сообщения от мыши больше отсылаться не будут, и пользователь из режима управления перейдет в режим просмотра.

     ♦ Send keyboard events to server (Отсылать на сервер нажатия клавиш клавиатуры), аргумент командной строки: SendKeyEvents=true/false.

     По умолчанию эта опция тоже включена, если пользователь ее отключит, то не сможет вводить текст в окне удаленного компьютера. Иногда передача нажатий клавиш дает сбои в бесплатной версии VNC (у меня это проявлялось на нескольких компьютерах). В этом случае можно воспользоваться буфером обмена или экранной клавиатурой на стороне сервера, которая вызывается так: Пуск | Программы | Стандартные | Специальные возможности | Экранная клавиатура.

     ♦ Send clipboard changes to server (Отсылать все изменения буфера обмена на сервер), аргумент командной строки: SendCutText=true/false.

     Установка этой опции способствует тому, что как только клиент поместит в свой буфер обмена новый текст, этот текст тут же перенесется на сервер и заменит собой содержимое буфера сервера. Это удобней, чем вручную пользоваться меню, как это сделано в программе Radmin.

     ♦ Accept clipboard changes from server (Принимать все изменения буфера обмена сервера), аргумент командной строки: AcceptcutText=true/faise.

     При установке этой опции от сервера будут автоматически приниматься все изменения его буфера обмена и устанавливаться на компьютере клиента. Таким образом, если два клиента установят у себя эту и предыдущую опции, они смогут автоматически обмениваться содержимым буфера через сервер.

     ♦ Enable 3-button mouse emulation (Эмуляция трехкнопочной мыши), аргумент командной строки: Emulate3=true/false.

     Если эта опция установлена, то при одновременном нажатии правой и левой кнопок мыши сервер интерпретирует это как нажатие средней кнопки трехкнопочной мыши.

     ♦ Rate-limit mouse move events (Ограничить количество сообщений, передаваемых при перемещении мыши), аргумент командной строки:

     PointerEventInterval=true/false.

     Когда вы перемещаете мышь по своему экрану, на сервер отсылаются эти события в виде сообщений, что заставляет курсор мыши сервера тоже передвигаться. Однако если сообщения отсылать слишком часто, то можно нерационально использовать трафик, особенно на малоскоростных линиях. Поэтому при установке данной опции сообщения отсылаются реже, однако это приемлемо для нормальной работы.

     ♦ Menu key (Кнопка для вызова меню), аргумент командной строки:

     MenuKey=F1/…/F12/.

     По умолчанию для вызова настроечного меню, которое мы сейчас с вами рассматриваем, используется клавиша <F8>, именно она и назначается для этих целей после установки программы. Однако если она вас не совсем устраивает, например, если при нажатии этой клавиши на удаленном компьютере выполняется какое-то постороннее действие, то ее можно переназначить (от <F1> до <F12>). Можно вообще убрать эту горячую клавишу, если выбрать none. Тогда настроечное меню будет вызываться только по щелчку правой кнопкой мыши в верхней рамке окна программы.

     ♦ Pass special keys directly to server (Передавать нажатия специальных клавиш прямо на сервер), аргумент командной строки: DisableWinKeys= true/false.

     Если эта опция установлена (DisableWinKeys=true), то все сочетания специальных клавиш, которые клиент будет использовать на своем компьютере, не будут отрабатывать по месту, а будут отсылаться на сервер. Однако может сложиться весьма интересная ситуация, когда вы находитесь в полноэкранном режиме, у вас отключена горячая клавиша <F8> для вызова меню и назначено передавать все специальные клавиши на сервер (DisableWinKeys=true). В этом случае вы не сможете вернуться к управлению своим собственным компьютером! Поэтому комбинация клавиш <Ctrl>+<Alt>+<Delete> никогда автоматически не передается на сервер, она всегда отрабатывается по месту. С ее помощью вы можете запустить диспетчер задач и завершить работу программы-клиента VNC.

     Вкладка Misc

     На вкладке Misc (Разное) представлены дополнительные возможности клиента VNC (рис. 9.21).

     

     ♦ Shared connection (do not disconnect other viewers) (Соединение с общим доступом (не отсоединять других клиентов)), аргумент командной строки:

     Shared=true/false.

     В бесплатной версии программы эта опция недоступна и всегда выключена. В платных же версиях она работает следующим образом: если опция установлена, то при подключении к серверу нового клиента все остальные клиенты сохраняют свои соединения, если же опция снята, то все подключенные ранее клиенты закрывают свои соединения с сервером. Однако такой вид управления возможен только в том случае, если в настройках сервера на вкладке Sharing (Общий доступ) установлена опция Use client’s preferred sharing setting (Использовать настройки клиентов). В противном случае за то, как будет происходить подключение нового клиента, отвечает сам сервер.

     ♦ Full-screen mode (Полноэкранный режим), аргумент командной строки:

     FullScreen=true/false.

     Если эта опция включена, то клиент переходит в режим работы, при котором его окно развернуто на весь экран и не имеет рамки. В этом случае вы не сможете добраться до меню настроек с помощью правой кнопки мыши, поскольку верхняя рамка окна уже отсутствует. Зато можно воспользоваться горячей клавишей <F8>. Полноэкранный режим очень удобен тем, что возникает иллюзия реального присутствия за удаленным компьютером. Однако иллюзия возникает только тогда, когда разрешение вашего экрана совпадает с разрешением экрана того компьютера. Если же у вас разрешение больше, то вы видите экран удаленного компьютера в черной рамке. Если же разрешение удаленного компьютера больше чем вашего, то вы видите только часть его экрана, но при движении указателя мыши за пределы экрана становятся видны его скрытые части.

     
      Примечание

      Кстати говоря, в Radmin есть одно существенное преимущество — при повторном нажатии клавиши <F12> окно клиента переходит в полноэкранный режим. Это очень удобно, если вам нужно часто изменять режим экрана. В VNC для этого нужно сначала нажать клавишу <F8>, а потом установить (или снять) флажок Full-screen mode, т. е. вся операция состоит из двух действий, и при частом повторении возникают неудобства.

     


     ♦ Render cursor locally (Представлять курсор сервера локально), аргумент командной строки: UseLocalCursor=true/false.

     По мере того как пользователь перемещает курсор мыши по своему экрану, сообщения передаются на сервер, и курсор мыши сервера тоже занимает соответствующее положение. Другими словами, мышка сервера всегда догоняет мышку клиента, и для этого на удаленный компьютер постоянно отсылаются все новые и новые координаты. При низкоскоростной модемной связи очень важно не делать этого слишком часто, чтобы не забивать и так слабый трафик. При установке данной опции сообщения о движении мыши клиента отсылаются на сервер гораздо реже. Если же опция снята, то в верхнем углу курсора мыши появляется черная точка. Частые отсылки вполне допустимы при высокоскоростной связи.

     
      Примечание

      Есть еще одна интересная особенность программы VNC — если на удаленном компьютере изменить внешний вид указателя мыши, то новый указатель отобразится в окне просмотра. Этот нехитрый прием начал использоваться только в третьей версии Radmin.

     


     ♦ Allow dynamic desktop resizing (Можно динамически изменять разрешение рабочего стола), аргумент командной строки: UseDesktopResize= true/false.

     Если эта опция включена, то вы можете изменить разрешение рабочего стола удаленного компьютера, и при этом ваше соединение не закроется. В противном случае соединение будет закрыто, и у вас на экране откроется диалоговое окно, предлагающее подключиться повторно. Когда вы снова подключитесь, то увидите рабочий стол удаленного компьютера уже с другим разрешением. Снимать эту опцию нет никакого смысла, если, конечно, при изменении размеров экрана удаленного компьютера в окне программы-клиента не возникает никаких искажений.

     ♦ Only use protocol version 3.3 (Использовать только протокол 3.3), аргумент командной строки: Protocol3.3=true/false.

     Как уже отмечалось, программа VNC может работать по двум протоколам: старому версии 3.3 и новому 3.7. Старый протокол поддерживает только основные функции, в то время как новый имеет в своем арсенале дополнительные возможности. Однако мы можем подключиться к серверу стороннего производителя, который поддерживает только протокол 3.3, и для нормальной работы с этим сервером нам нужно установить эту опцию.

     ♦ Beep when requested to by the server (Подать звуковой сигнал, когда сервер попросит), аргумент командной строки: AcceptBell=true/false.

     По умолчанию клиент VNC воспроизводит звуковой сигнал всякий раз, когда сервер посылает ему сообщение сделать это. Подача звукового сигнала может быть связана с разными событиями, например, с подключением к серверу новых клиентов[4]. Так вот, если снять этот флажок, то клиент будет игнорировать все сообщения от сервера насчет подачи звукового сигнала.

     ♦ Offer to automatically reconnect (Предлагать автоматически соединяться вновь), аргумент командной строки: AutoReconnect=true/false.

     Если по каким-то непредвиденным причинам связь между клиентом и сервером оборвется (не забывайте, что Дудкин всегда может перерезать ножницами провод), то клиент выдаст на экран сообщение, предлагающее пользователю восстановить связь с тем же сервером, используя тот же пароль. Эта схема работает только в том случае, если соединение было налажено от клиента к серверу, а не в обратном направлении. Напомню, что сервер сам может подключиться к клиенту, если тот прослушивает порт.

     Вкладка Load/Save

     Вкладка Load/Save (Загрузить/Сохранить) состоит из двух областей (рис. 9.22).

     

     Первая область (Configuration File) позволяет сохранить текущие настройки клиента в конфигурационный файл с расширением vnc. О нем мы уже немножко говорили — это обычный настроечный файл, который можно редактировать в любом текстовом редакторе, например в Блокноте. Его примерное содержимое приведено в листинге 9.1.

     
      Листинг 9.1. Пример конфигурационного файла

      [Connection]

      Host=172.16.35.124

      Password=9a5f5cfd2fbab68f

      [Options]

      UseLocalCursor=1

      UseDesktopResize=1

      FullScreen=1

      FullColour=1

      LowColourLevel=1

      PreferredEncoding=hextile

      AutoSelect=1

      Shared=0

      SendPtrEvents=1

      SendKeyEvents=1

      SendCutText=1

      AcceptCutText=1

      DisableWinKeys=1

      Emulate3=0

      PointerEventInterval=0

      Monitor=\\.\DISPLAY1

      MenuKey=F8

      AutoReconnect=1

     


     Обратите внимание, что все параметры разбиты на группы. Например, в группе Connection (Соединение) хранится IP-адрес удаленного сервера и пароль к нему, причем пароль записан в зашифрованном виде. В группе Options (Опции) находятся дополнительные опции, которые мы с вами уже рассмотрели, — помните, для каждой опции мы приводили ее аргумент командной строки. Именно эти параметры и находятся в данной группе. Здесь вы можете вручную изменить их значения и сохранить в файле. Это возымеет тот же эффект, что и визуальное редактирование параметров в диалоговом окне конфигурирования. Если параметр имеет булев тип, т. е. может принимать значение 0 или 1, то 0 соответствует значению false (ложь), а 1 — true (правда).

     
      Внимание!

      Не пытайтесь изменить параметр Password (Пароль), потому что он записан в зашифрованном виде, чтобы никакой хакер-самоучка или случайный прохожий не смог его подсмотреть.

     


     Кроме того, что файл с расширением vnc можно редактировать, его еще можно запускать на выполнение. Если вы сделаете на нем двойной щелчок левой кнопкой мыши, то запустится программа-клиент VNC именно с теми параметрами, которые определены в этом настроечном файле. Поэтому в своем арсенале вы можете хранить несколько файлов, каждый из которых будет сориентирован на подключение к определенному компьютеру — т. е. иметь нужный IP-адрес и свои уникальные настройки.

     Вторая область текущей вкладки (Default) хранит так называемые настройки по умолчанию. Это значит, что если вы запускаете программу-клиент саму по себе, а не с помощью настроечного файла, то в ней устанавливаются именно эти настройки. Настройки по умолчанию хранятся не в файле, а в системном реестре Windows, который можно посмотреть и отредактировать с помощью программы regedit.exe. Однако делать это рекомендуется только достаточно подготовленным пользователям, потому что в системном реестре хранятся настройки всех программ и даже самой операционной системы. Если вы по неосторожности что-то там нарушите, то последствия могут быть не только ужасающими, но и, как говорит Вова Дудкин, катастрофическими!

     Теперь подробнее рассмотрим все опции вкладки Load/Save.

     ♦ Область Configuration File (Настроечный файл):

     • Reload (Загрузить вновь) — если вы запустили клиент с помощью настроечного файла, а потом слегка перенастроили его, то вернуть первоначальные настройки можно, нажав на эту кнопку;

     • Save (Сохранить) — опять тот же случай — вы запустили клиент с помощью настроечного файла. Если в ходе работы вы изменили настройки и решили их сохранить, то, нажав на эту кнопку, вы запишете их в тот же настроечный файл;

     • Save As (Сохранить как) — настройки можно сохранить в новом файле. При этом открывается диалоговое окно Сохранить файл, в котором нужно указать название этого файла и его местоположение на диске.

     ♦ Область Defaults (Настройки по умолчанию):

     • Reload — загружаем настройки по умолчанию из реестра. Если перед этим мы уже успели перенастроить клиент, то его настройки примут первоначальные значения;

     • Save — сохранить новые настройки в реестре как настройки по умолчанию для всех последующих запусков клиента VNC.

     Весь список настроек можно узнать, если запустить программу в режиме командной строки с параметром — help, т. е. так: vncviewer.exe — help. Также вы можете изменить параметры, записанные в системном реестре по адресу

     HKEY CURRENT USER\Software\RealVNC\VNCViewer4.

    
    
     
      Используем меню клавиши <F8> 

     

     Это меню можно вызвать по нажатию клавиши <F8>, когда вы находитесь в окне управления удаленным компьютером. Можно также щелкнуть правой кнопкой мыши в верхней рамке этого окна, если у вас не установлен полноэкранный режим. Появляющееся в результате указанных действий контекстное меню (рис. 9.23) — это единственный способ выполнить то, что вы не можете сделать с помощью мыши и клавиатуры. Итак, давайте рассмотрим его функциональные возможности.

     

     ♦ Прежде всего, вы можете управлять самим окном просмотра, т. е. свернуть или восстановить его, изменить размеры, перетащить в сторону или закрыть. Однако подобные операции характерны для любого окна, поэтому они не очень нам интересны.

     ♦ Full screen (На весь экран) — выбрав этот пункт, вы можете перейти в полноэкранный режим просмотра. Как поясняют разработчики программы, это гораздо быстрее, чем пользоваться соответствующим пунктом диалогового окна Options. Однако в Radmin это происходит еще быстрее: не надо сначала нажимать клавишу <F8>, а потом выбирать пункт Full screen — нужно просто нажать клавишу <F12>.

     ♦ Клавиши Ctrl и Alt — эти пункты меню отвечают за автоматическую передачу на сервер клавиатурных комбинаций, включающих клавиши <Ctrl> или <Alt>, при нажатии на стороне клиента второй клавиши из передаваемой комбинации. Приведу простой пример: мы заранее поставили флажок у пункта Alt, а потом нажали клавишу табуляции <Tab>. В результате на сервер отправилась комбинация клавиш <Alt>+<Tab>, и фокус переместился на другое рабочее окно сервера.

     ♦ Send F8 (Отослать на сервер клавишу <F8>) — обратите внимание, что просто так взять и отослать на сервер клавишу <F8> нам не удастся, потому что при нажатии на нее появится наше меню. Зато это можно сделать с помощью данного пункта. Если же вы переопределили клавишу, например, на <F5>, то с помощью этого пункта можно будет уже отсылать <F5>, а не <F8>.

     ♦ Send Ctrl-Alt-Del (Отослать комбинацию клавиш <Ctrl>+<Alt>+<Del>) — эта комбинация всегда перехватывается операционной системой и не может быть передана клиенту VNC для отправки на сервер. Однако переслать ее на сервер можно, если воспользоваться этим пунктом меню.

     
      Примечание

      В описании настроек клиента указывалось, что на сервер можно автоматически передавать специальные клавиши, если установить опцию Pass special keys directly to server (Передавать нажатия специальных клавиш прямо на сервер). Но когда вы находитесь в полноэкранном режиме, у вас отключена горячая клавиша меню <F8>, и все специальные клавиши передаются прямо на сервер, может возникнуть затруднительная ситуация — вы просто не сможете вернуться к управлению своим компьютером. Именно по этой причине нажатие <Ctrl>+<Alt>+<Del> никогда не передается на сервер, чтобы вы смогли вызвать диспетчер задач и переключиться на другую программу вашего компьютера или же закрыть окно клиента VNC.

     


     ♦ Refresh Screen (Обновить экран) — используйте этот пункт, чтобы полностью обновить экран удаленного компьютера и, как следствие, изображение в окне вашего клиента, если в процессе работы с программой появились искажения картинки.

     ♦ New Connection (Новое соединение) — вы можете подключиться к другому серверу. Таким образом, у вас откроются два независимых окна программы-клиента, которые будут работать с разными компьютерами. Однако сама программа при этом не запустится во втором экземпляре, просто появится второе окно этой же программы. Клиент выгрузится из памяти, только если вы закроете все его окна.

     ♦ Connection Info (Информация о соединении) — при выборе этого пункта меню на экране открывается диалоговое окно (рис. 9.24), в котором можно увидеть некоторые характеристики соединения:

     

     • Desktop Name — имя удаленного компьютера;

     • Host — IP-адрес удаленного компьютера;

     • Size — разрешение его рабочего стола в пикселах;

     • Pixel Format — количество цветов, используемое при передаче картинки;

     • Server Default — количество цветов, реально установленное на сервере;

     • Requested Encoding — используемая степень сжатия;

     • Last Used Encoding — степень сжатия, которая применялась перед этим;

     • Line Speed Estimate — наиболее благоприятная скорость передачи данных;

     • Protocol Version — версия используемого VNC-протокола;

     • Security Method — метод защиты;

     • Encryption — шифрование.

     ♦ About (О программе) — диалоговое окно, в котором можно найти версию программы, дату выпуска, а также адрес Web-сайта разработчиков, где можно узнать все дополнительные сведения (правда, только на английском языке).

    
   
   
    

     Работаем через обычный браузер 

    

    

     Как уже отмечалось ранее, к серверу VNC можно подключиться из обычного браузера, который поддерживает работу с Java-апплетами. На сегодняшний день язык программирования Java широко распространен по всему миру, поэтому можно смело утверждать, что с ним работают все популярные браузеры. Например, Internet Explorer точно умеет с ним работать. К тому же Java-апплеты совершенно безопасны, поскольку выполняются только внутри своего контейнера. В отличие от элементов управления ActiveX, Java-апплеты не могут работать с указателями на память, т. е. обращаться в адресное пространство другой программы.

     Использовать браузер удобно в том случае, если вы путешествуете по свету и никогда заранее не знаете, с какого компьютера вам придется подключиться к своему серверу VNC, — а вдруг на том компьютере не будет установлен клиент VNC, или его хозяин не захочет устанавливать непроверенное (с его точки зрения) программное обеспечение. Тогда вы запросто сможете воспользоваться браузером, ведь он имеется на любом компьютере.

    
    
     
      Подключаемся к серверу 

     

     Итак, давайте попробуем подключиться к серверу VNC с помощью браузера. Для этого сначала запустим Internet Explorer, потом в адресной строке пропишем путь: http:/ /172.16.35.124:5800, где http — тип протокола (его нужно обязательно указать), 172.16.35.124 — адрес удаленного компьютера, а 5800 — номер порта, на котором сервер прослушивает запросы по протоколу HTTP. Разумеется, в настройках сервера на вкладке Connections (Соединения) нужно оставить флажок, отвечающий за прослушивание порта 5800. Введя адрес, нажимаем клавишу <Enter>, и браузер пытается подключиться к серверу. При удачном подключении будет выведен логотип RealVNC (рис. 9.25) и откроется диалоговое окно (рис. 9.26), приглашающее нажать кнопку OK, чтобы подсоединиться, или Options, чтобы настроить параметры будущего соединения. В общем, все происходит как при использовании программы-клиента.

     

     

     Если кто-то из вас сомневается в том, что здесь работает именно Java-апплет, то может воспользоваться меню Internet Explorer (Вид | Просмотр HTML-кода), чтобы увидеть исходный код странички (листинг 9.2) и убедиться в этом. Сделать это нужно для того, чтобы перестать волноваться, что на страничке используется элемент ActiveX, который может сотворить с вашим компьютером все что угодно. Кстати говоря, Java-апплеты могут работать во всех браузерах, в том числе и тех, которые запускаются под другой операционной системой, например UNIX, в то время как элементы ActiveX предназначены для работы в Windows.

     

     

     В данном примере запускается Java-апплет с параметром порта 5900. Вы можете мне возразить, что VNC-сервер прослушивает HTTP-порт с номером 5800. Совершенно верно, но как только произойдет соединение через браузер по этому порту, на сторону клиента скопируется, а потом и запустится Java-апплет (который является аналогом обычной программы), и он будет соединяться с сервером уже через порт 5900. Вот как это происходит на практике, любознательные вы мои…

    
    
     
      Настраиваем параметры соединения 

     

     Чтобы настроить параметры соединения, в диалоговом окне, приглашающем подсоединиться к серверу (см. рис. 9.26), нажмем кнопку Options. Стоит отметить, что при работе с браузером настроек оказалось гораздо меньше, чем при работе с обычной программой (рис. 9.27).

     

     Например, мы уже не сможем изменить количество цветов изображения, хотя по-прежнему можем выбрать степень сжатия или предоставить этот выбор самой программе. Нельзя по отдельности отключить мышь и клавиатуру — эти отключения выполняются вместе, переводя нас в полный режим просмотра. Также нельзя пересылать специальные клавиши, имитировать нажатие средней кнопки мыши и ограничивать частоту сообщений при передвижении мыши по экрану. Кроме этого, нельзя переопределять клавишу <F8>, которая отвечает за вызов меню, однако само меню по-прежнему появляется при нажатии этой клавиши. Нельзя выбрать полноэкранный режим, использовать последнюю версию VNC-протокола и настроить автоматическое возобновление соединения в случае обрыва связи. Также нельзя сохранить настройки в файл или в системный реестр, но это уже объясняется безопасной работой апплета.

     Как видите, легче перечислить то, что нам позволено:

     ♦ выбирать степень сжатия;

     ♦ переводить клиента в режим просмотра, не передавая сообщения от мыши и клавиатуры;

     ♦ автоматически передавать содержимое буфера обмена туда и обратно:

     ♦ настраивать соединение с общим доступом, чтобы другие клиенты не отключались от сервера;

     ♦ представлять курсор сервера локально;

     ♦ использовать метод быстрого копирования содержимого экрана.

    
    
     
      Используем меню клавиши <F8> 

     

     Итак, свойства будущего соединения мы настроили, теперь можем вернуться в предыдущее диалоговое окно (см. рис. 9.26) и нажать в нем кнопку OK. После этого перед нами откроется следующее окно (рис. 9.28), в поле Password которого нужно ввести пароль. Теперь вы понимаете, как важно иметь пароль на сервере? Иначе к нему сможет подключиться кто угодно даже из обычного браузера. Вводим секретное слово и нажимаем <Enter>. Происходит проверка подлинности и подключение к серверу. После удачного подключения мы сможем видеть рабочий стол удаленного компьютера и управлять его мышью и клавиатурой.

     

     Меню управления можно вызвать только по нажатию клавиши <F8> — т. е. нельзя воспользоваться правой кнопкой мыши, чтобы щелкнуть по верхней рамке окна, также нельзя переопределить эту клавишу. Итак, давайте рассмотрим пункты функционального меню:

     ♦ Exit viewer (Закрыть окно просмотра) — при выборе этого пункта вы завершите сеанс удаленного управления, и окно будет закрыто. Однако останется окно, в котором вы ввели адрес сервера, поэтому, нажав в нем кнопку Переход, которая находится в строке адреса справа (см. рис. 9.25), вы опять запустите Java-апплет и сможете управлять удаленным компьютером.

     ♦ Clipboard (Буфер обмена) — используя этот пункт, можно открыть диалоговое окно буфера обмена (рис. 9.29). В нем можно написать какую-нибудь фразу, а потом нажать кнопку Send to VNC server (Отправить на VNC-сервер). Тогда фраза попадет в буфер обмена удаленного компьютера, и вы ее сможете вставить в любой открытый там текстовый документ. Практика показала, что если на своем компьютере поместить какой-нибудь текст в буфер обмена, то он не попадет автоматически в это диалоговое окно, а жаль. Также если в этом окне нажать правую кнопку мыши, то не появится всплывающее меню, в котором был бы пункт Вставить. Однако если вы нажмете сочетание клавиш <Shift>+<Insert>, то текст из буфера обмена все же будет вставлен. Теперь при нажатии кнопки Send to VNC server его можно отослать на сервер, а при нажатии Clear (Очистить) — стереть содержимое данного диалога. С помощью кнопки Cancel (Отменить) можно закрыть диалоговое окно.

     

     Остальные пункты меню выполняют аналогичные действия, рассмотренные нами при работе с программой-клиентом, т. е. отсылают на сервер нажатие клавиши <F8>, сочетание клавиш <Ctrl>+<Alt>+<Del>, обновляют экран удаленного компьютера, создают новое соединение, открывают диалоговое окно опций, показывают информацию о соединении и о самой программе. Последний пункт, который называется Dismiss menu (Отклонить меню), просто убирает его с экрана. Это равносильно тому, что вы щелкнете мышью внутри окна просмотра мимо меню.

    
    
     
      Работа через браузер: вывод 

     

     Поработав и с программой-клиентом, и с Java-апплетом, я могу сделать следующий вывод: с программой работать намного удобней, потому что она поддерживает большее число настроек. С апплетом в этом смысле дела обстоят сложнее, к тому же его окно нельзя развернуть во весь экран, и при прокрутке вниз, вверх или в сторону оно начинает жутко мигать. Поэтому использовать апплет лучше только тогда, когда вы хотите попасть на свой компьютер с чужого, на котором не установлена программа-клиент VNC.

    
   
   
    

     Удаленное управление по модемной линии 

    

    

     В наш век высокоскоростного Интернета про медленные соединения по модемной линии можно было бы и забыть, если бы не некоторые обстоятельства. Например, быстрое ADSL-соединение утрачивает свои скоростные свойства при удалении от офиса провайдера более чем на семь километров. Другими словами, если представительства крупной фирмы находятся далеко друг от друга, то для удаленного управления компьютерами придется пользоваться услугами разных провайдеров или (если это невозможно) иметь дело с модемной связью.

     Другой пример: если вы со своим товарищем живете в одном городе, и вам нужно удаленно зайти на его компьютер, чтобы решить какую-то проблему, то зачем выходить в Интернет и платить за это деньги, если можно просто соединиться по телефонной линии и оплатить время работы по тарифу городского телефона?

     Третий пример: у вас на работе нет Интернета, но есть телефон с выходом в городскую сеть. Зная, что ADSL-соединение оставляет телефонную линию свободной для обычных телефонных звонков (при использовании ADSL-модема вы можете находиться в Интернете, а ваша жена в это время может разговаривать по телефону), у себя дома вы устанавливаете скоростной Интернет с ADSL-модемом и помимо ADSL-модема подключаете к своему компьютеру и обычный модем, чтобы позвонить на него с компьютера, который стоит на работе. Таким образом, включив утром домашний компьютер, вы сможете к нему подключиться с рабочего компьютера через модем, а потом запустить клиент VNC, чтобы подсоединиться к серверу VNC, работающему на домашнем компьютере, — так вы сможете видеть рабочий стол домашнего компьютера и управлять им. Теперь остается только выйти в Интернет, принимая на рабочем компьютере снимки экрана с домашнего компьютера. Понимаю, все это очень похоже на жуткое извращение, но что делать тем людям, у которых на работе нет Интернета?

     
      Совет

      Подключаясь к ADSL, выбирайте наиболее подходящий для себя тариф. Если вы заранее не знаете, какие сайты будете посещать, то выбирайте тариф, зависящий от времени работы, а не от суммы перекачанных мегабайтов. Если же вы будете посещать только определенные сайты и не планируете скачивать с Интернета фильмы, музыку и другие «большие данные», то выбирайте тариф, зависящий от трафика, а не от времени работы.

     


     Как видите, жизнь дает нам много поводов для того, чтобы узнать, как в Windows можно наладить соединение по модемной линии, чтобы использовать VNC для удаленного управления компьютерами. Для этих же целей можно применять и Radmin, однако практика показала, что Radmin второй версии медленно работает через модем в Windows 2000. В Windows XP таких проблем не возникает. В третьей версии разработчики убрали проблему медленной работы в Windows 2000. Тем не менее я выбираю VNC — пусть у нее чисто английский интерфейс, зато здесь можно установить низкую цветопередачу и настроить сильное сжатие данных перед отправкой в сеть, а это крайне важно при работе по модемным линиям. Вы скажете, что в третьей версии Radmin можно установить еще меньшее качество, т. е. передавать даже монохромную картинку. На что я вам отвечу так: эта возможность была подсмотрена у VNC (я в это свято верю!), к тому же не хочется выбрасывать 50 долларов, если эффекта можно достичь совершенно бесплатно.

    
    
     
      Настраиваем входящее соединение на стороне сервера 

     

     Входящее соединение будем настраивать в операционной системе Windows XP, поскольку в Windows 2000 это сделать невозможно. Буквально по шагам это выглядит так:

     1. На рабочем столе компьютера щелкаем правой кнопкой мыши на ярлыке Сетевое окружение и выбираем Свойства.

     2. На экране появляется окно Сетевые подключения, в левой части которого нужно выбрать ссылку Создание нового подключения.

     3. Запускается мастер новых подключений (рис. 9.30) — в его первом приветственном окне нужно просто нажать кнопку Далее.

     

     4. Во втором окне мастера (рис. 9.31) выбираем последний пункт Установить прямое подключение к другому компьютеру.

     

     5. В следующем окне (рис. 9.32) выбираем Принимать входящие подключения, поскольку мы будем звонить на этот компьютер с другого по телефонной линии.

     

     6. Теперь нам нужно выбрать устройство для приема входящих подключений. Это не что иное, как наш обычный модем, который уже должен быть подключен к компьютеру. Просто выберите его из списка предложенных устройств (рис. 9.33).

     

     7. На следующем шаге (рис. 9.34) нужно выбрать опцию Запретить виртуальные частные подключения, потому что они нам совсем не понадобятся. К тому же виртуальные частные подключения через Интернет возможны только в том случае, если ваш компьютер имеет постоянный IP-адрес или имя в Интернете. Однако если вы не установите эту опцию, то ничего страшного не произойдет, и соединение по модему все равно будет работать.

     

     8. Теперь нам нужно указать пользователей, которым будет разрешено подключаться к этому компьютеру. Это старая добрая политика безопасности. Другими словами, на обоих компьютерах нужно завести пользователей с одинаковыми именами и паролями, и поместить их в группу администраторов (рис. 9.35).

     

     9. В следующем окне (рис. 9.36) вы должны будете выбрать программное обеспечение, которое позволит этому компьютеру принимать входящие соединения. Я как-то по неосторожности удалил из этого окошка все, кроме протокола TCP/IP. В своих действиях я руководствовался исключительно соображениями безопасности — ведь чем меньше служб и протоколов поддерживает данное соединение, тем меньше будет возможностей у хакеров попасть на мой компьютер, а протокола TCP/IP вполне достаточно для того, чтобы выйти в Интернет и нормально там работать. Вот именно, чтобы выйти! Для исходящего соединения этого вполне достаточно, но только не для входящего. Здесь мы настраиваем именно входящее соединение, которое должно будет принимать запросы от других компьютеров и налаживать с ними связь. Поэтому ничего здесь удалять не надо, лучше всего оставьте по умолчанию то, что вам предложит мастер.

     

     10. В последнем окне мастера нужно просто нажать кнопку Готово. В результате в окне Сетевые подключения появится новый компонент, который будет называться Входящие подключения. Его при необходимости можно перенастроить — для этого нужно щелкнуть на нем правой кнопкой мыши и выбрать пункт Свойства. Наиболее интересными настройками в открывшемся диалоговом окне являются следующие:

     • на вкладке Пользователи можно удалить или добавить пользователя, которому будет разрешено подключаться к этому компьютеру. Также можно изменить свойства выбранного пользователя: его имя и пароль;

     • на вкладке Сеть можно выбрать TCP/IP-протокол и нажать кнопку Свойства. На экране откроется новое диалоговое окно (рис. 9.37).

     

     В области с названием Назначение адресов TCP/IP я устанавливаю флажок Указать адреса TCP/IP явным образом, а потом прописываю диапазон IP-адресов для данного соединения. Например, всего два адреса: со 192.168.0.1 до 192.168.0.2. В этом случае, когда соединение будет налажено, компьютеру-серверу будет присвоен первый адрес, а моему компьютеру, с которого я подключаюсь к серверу, — второй. Поскольку в диапазоне IP-адресов имеется всего два адреса, то больше никто не сможет подключиться к серверу, пока я с ним работаю. Также никто не сможет опередить меня, потому что при подключении нужно знать имя пользователя и пароль. К тому же при подключении к серверу VNC тоже нужно знать его пароль. Таким образом, имеется несколько препятствий для несанкционированного подключения, даже в том случае, если злоумышленник знает номер моего домашнего телефона, на который нужно звонить при подключении.

     11. Последнее, что нам осталось сделать после того, как мы утром включили свой домашний компьютер и настроили Входящее подключение, — это изменить настройки брандмауэра, иначе он просто не разрешит нам подключиться. Напомню, что если вы пользуетесь брандмауэром Windows, то его можно вызвать так: Пуск | Настройка | Панель управления | Брандмауэр Windows. Я обычно полностью выключаю использование брандмауэра, но не спешите меня забрасывать помидорами, сейчас я объясню почему. Во-первых, мне никак не улыбается искать, какую системную программу я должен разрешить в брандмауэре, чтобы подключение по модему стало возможным. Во-вторых, хотя домашний компьютер и включен, он пока еще не подсоединен к Интернету, поэтому мне все равно, работает ли на нем брандмауэр или нет. При этом я абсолютно уверен в том, что на моем компьютере нет вируса, который может подключить его к Интернету без моего ведома. И в-третьих, после того как я подсоединюсь по модемной линии и начну использовать программу VNC, я смогу вызвать брандмауэр сервера и на вкладке Дополнительно выключить проверку только для модемного соединения. Потом я перейду на вкладку Общие и включу брандмауэр — т. е. он будет включен для всех остальных соединений. Теперь я смело могу подключаться к Интернету, потому что для этого соединения брандмауэр будет использоваться, а для модемного — нет.

    
    
     
      Подключаемся к серверу 

     

     Итак, мы сделали все приготовления на стороне сервера, и теперь он дожидается, когда мы к нему подключимся. Мы же сидим за компьютером-клиентом и чешем ладошки, ожидая, когда он загрузится, — кстати говоря, к этому компьютеру тоже подключен модем, который соединен с телефонной линией, имеющей выход в город. Теперь давайте посмотрим, как можно программно настроить соединение с сервером, — мы рассматривали этот вопрос в разд. «Как проверить наличие сетевого протокола на своем компьютере» главы 1. Поэтому я не буду еще раз приводить все картинки, а просто перечислю действия:

     1. На рабочем столе компьютера щелкаем правой кнопкой мыши на ярлыке Сетевое окружение и выбираем пункт Свойства.

     2. На экране открывается окно Сетевые подключения, в левой части которого нужно выбрать ссылку Создание нового подключения.

     3. Запускается мастер, в его первом окне нам нужно просто нажать кнопку Далее.

     4. Теперь выбираем Подключить к Интернету.

     5. В следующем окне ставим флажок Установить подключение вручную.

     6. Потом выбираем Через Обычный модем.

     7. В следующем окне вводим имя нашего соединения, например, Тестируем подключение через модем.

     8. Далее вводим номер телефона, линию которого прослушивает модем сервера. В этой строке можно использовать специальные символы, дающие определенные команды модему, например, сделать паузу перед очередным набором (w) или использовать импульсный набор (p). Таким образом, номер телефона может выглядеть так: p7777777, где символ p указывает на импульсный набор, а 7777777 — сам номер. Если вы не знаете, какой у вас используется метод набора (импульсный или тоновый), то эту информацию можно узнать на АТС. Если же вы хотите узнать все команды, которые поддерживает ваш модем, то для этого нужно обратиться к его документации.

     9. В следующем окне нужно ввести имя пользователя и пароль. Это именно те данные, которые соответствуют разрешенным пользователям во входящем соединении сервера. При этом компьютер клиента может быть загружен под именем другого пользователя, главное — правильно указать в этом окне имя и пароль пользователя, которому разрешен вход на сервер. Иначе при подключении будет выведена ошибка и предложено заново ввести эти параметры.

     10. В завершающем окне можно поставить флажок Добавить ярлык подключения на рабочий стол. Так будет удобней начать подключение — вам не придется открывать свойства сетевого окружения, чтобы добраться до заветного ярлычка. Хотя с другой стороны, если вы пользуетесь компьютером не один, то можно запрятать этот ярлычок подальше.

     11. Как только ярлык появился в окне сетевых подключений (или на рабочем столе), вы можете сделать на нем двойной щелчок мышью, чтобы наладить соединение. В диалоговом окне Подключение можно установить флажок Сохранить пароль, однако я не стал бы этого делать, потому что всегда существует опасность, что кто-то сможет подключиться вместо вас.

    
    
     
      Некоторые тонкости при работе через модем 

     

     В любом деле всегда имеются свои тонкости, которые лучше знать заранее, чтобы не тратить время и силы на их постижение, как говорится, в лоб. Таковые имеются и здесь. Начнем непосредственно с самого подключения. Во-первых, не каждый модем может «поднять трубку». В своей практике на стороне сервера я сначала использовал внутренний модем Intel(R) 536EP. Это недорогая плата, которая помещается вовнутрь компьютера. Она вполне пригодна для того, чтобы выйти в Интернет и полноценно там работать. Однако, как выяснилось, она не может принять входящий звонок. Причем нет никаких программных и аппаратных настроек, позволяющих добиться этого результата. Тогда я решил попробовать старый добрый ZyXEL Omni 56k — внешний модем, который подключается к COM-порту компьютера и имеет собственное питание от сети. В этом случае все прошло «на ура» — соединение состоялось, и я вздохнул облегченно. Отсюда мораль: если вы планируете дистанционно подключаться к своему компьютеру через модем, то заранее узнайте у продавца, может ли он принимать входящие звонки. И еще один совет: вы можете самостоятельно проверить, как модем снимает трубку, для этого нужно позвонить на свой домашний телефон с сотового.

     Итак, дозвониться до удаленного компьютера мы можем. Однако теперь возникает другая проблема: модем снимает трубку сразу после первого звонка. Может быть это и нормально, но подумайте сами, успеет ли жена или теща, которые находятся дома, добежать за это время до телефона, если им звонит подруга. Конечно же нет, модем их запросто опередит! В случае тещи никаких проблем не возникает, но вот жена может на вас обидеться и не разговаривать довольно долго, пока не закончатся продукты в холодильнике, и она не попросит вас сходить в магазин. Поэтому выходов из этой ситуации два: либо иметь в доме маленький холодильник (что не всегда удобно), либо попытаться настроить количество звонков, после которых модем снимет трубку. Другими словами — дайте жене фору, и она будет вам благодарна!

     Однако на практике все оказалось довольно сложно. Я, конечно, подозревал, что в реестре Windows для этих целей имеется специальное поле, но найти его не удавалось очень долго, потому что на самом деле его там нет! Тогда я вспомнил, что у меня есть весьма ценный друг Вова Дудкин, который с пяти лет программирует модемы и за бутылочку хорошего пива всегда готов поделиться секретами и раскрыть все свои хакерские пароли. Оказалось, что нужно создать новый параметр типа dword в реестре Windows по маршруту HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\RasMan\Parameters с именем NumberOfRings, что дословно переводится как «число звонков», и присвоить ему значение, например, 10. Тогда модем снимет трубку после десяти звонков, а за это время даже черепаха успеет доползти до телефона. Однако не забывайте, что после изменения этой настройки вам обязательно нужно перезагрузить компьютер, чтобы она вступила в силу.

     Теперь давайте поговорим о самой работе.

     ♦ Прежде всего нужно установить максимальное сжатие передаваемых данных. Конечно, клиент VNC предлагает избавить нас от этой проблемы — он сам может установить степень сжатия, которая будет соответствовать текущей скорости соединения. Однако не поленитесь и лично снимите флажок Auto Select (Автоматический выбор), а также установите максимальное сжатие ZRLE, так будет спокойней.

     ♦ Предлагаю использовать наименьшее количество цветов, т. е. восемь (Very low (8 colours)). В этом случае картинка будет изменяться гораздо быстрее, а если вам понадобится рассмотреть ее лучше, то поставьте на время большее количество цветов, а потом обратно вернитесь к восьми.

     ♦ На вкладке Inputs (Входы) можно установить флажок Rate-limit mouse move events (Ограничить количество сообщений, передаваемых при перемещении мыши) — так вы меньше будете забивать трафик большим количеством сообщений. Для этих же целей на вкладке Misc (Дополнительные возможности) установите флажок Render cursor locally (Представлять курсор сервера локально).

     ♦ Разумно установить флажок Offer to automatically reconnect (Предлагать автоматически соединяться вновь) — тогда программа поможет вам быстро восстановить соединение, если оно по какой-то причине оборвется.

     ♦ На сервере нужно обязательно настроить снятие фонового рисунка и всех эффектов пользовательского интерфейса во время вашей работы. Следует выбрать метод захвата изображения на основе ловушек, поскольку он работает быстрее построчного сканирования, и при этом установить флажок быстрой перерисовки консольных окон. Показ прозрачных окон и всплывающих подсказок рекомендуется оставить, ведь на это не будут расходоваться большие ресурсы удаленного компьютера.

    
   
   
    

     Выводы 

    

    Программа VNC так хороша, что разработчики Radmin считают ее одним из ближайших своих конкурентов. На своем сайте они даже приводят тесты этих двух программ (естественно, такие, которые представляют их детище в лучшем свете). Однако в третьей версии Radmin появились нововведения, которые уже были до этого реализованы в VNC. Например, уменьшения числа битов в передаваемой картинке, отображение курсора сервера в окне клиента, защита с применением имени пользователя. Но многое еще предстоит перенять, потому что в VNC таких интересных моментов пруд пруди! Тем не менее есть и такие вещи, которые перенять не удастся даже при большом желании: это бесплатное распространение программы и создание экземпляров, работающих в других операционных системах.

    Поэтому вывод можно сделать такой — если вам не хочется платить 50 долларов за одну лицензию третьей версии Radmin, а также если вы работаете в закрытой локальной сети, где можно не бояться, что ваши данные передаются в сеть в незашифрованном виде, то вы вполне можете использовать бесплатную версию VNC. Если же вы удаленно администрируете UNIX, на котором используется графическая оболочка (то есть вам недостаточно работать в режиме командной строки), то вы можете использовать VNC-сервер и под UNIX.

   
  
  
   

    Глава 10 

    Меры безопасности при работе в Интернете 

   

   

     

    

    В этой главе поясняются некоторые компьютерные термины, которые являются сложными для неопытного пользователя, но часто встречаются не только при работе в Интернете, но и просто при работе на компьютере. Также эта глава полезна потому, что в ней подробно рассказывается, что такое вирус, какие бывают вирусы и как они стремятся проникнуть на ваш компьютер. Для того чтобы суметь защититься от их вредоносного действия и чувствовать себя в Интернете как у себя дома, одной антивирусной программы иногда бывает мало. Поэтому обязательно прочтите эту главу, даже если вы считаете себя опытным пользователем, подкованным в этом вопросе «на все четыре ноги», просто для того, чтобы сверить свои знания с представлениями автора по этим вопросам.

   
   
    

     Что нужно обязательно сделать, перед тем как выйти в Интернет 

    

    Прежде чем выйти в Интернет, нужно подумать о защите своего компьютера, т. е.:

    ♦ установить на нем антивирусную программу и постоянно (два-три раза в месяц) обновлять ее антивирусную базу;

    ♦ установить все сервис-паки (обновления системных библиотек) для Windows, в них уже исправлены ошибки, дающие лазейку для хакера;

    ♦ использовать брандмауэр — программу, которая следит за подключениями внешних программ к вашему компьютеру, а также программ вашего компьютера к внешней сети, на тот случай, если вирус Троян уже успел к вам проникнуть и теперь пытается передать ваши личные данные хакеру;

    ♦ по возможности, используйте прокси-сервер, чтобы путешествовать по Интернету анонимно и нигде не оставлять за собой следы, по которым хакер сможет до вас добраться (о прокси-серверах и анонимайзерах будет рассказано далее);

    ♦ предварительно создайте образ диска вашего компьютера, чтобы использовать его при восстановлении работоспособности компьютера всего за несколько минут (как это делается, будет рассказано далее).

    Теперь остановимся на каждом из этих вопросов более подробно.

   
   
    

     Вирусы и черви 

    

    

     Вирус — это обычная программа, которая выполняет вредные, а иногда и просто разрушительные действия. Вы спросите, что может сделать вирус? Да практически все, что можно сделать в вашей операционной системе. Давайте рассмотрим это чуточку подробней на примере Windows.

     Разработчики фирмы Microsoft не просто создали свою операционную систему для обычных пользователей, они еще и предоставили всем желающим возможность писать на ее основе свои собственные программы. Сразу предвижу вопрос — как это возможно? Дело в том, что в Windows есть системный каталог (обычно это папка C: \Windows\system32 или же C: \WinNT\system32, это зависит от версии Windows), в котором хранятся системные библиотеки в виде файлов с расширением dll:

     ♦ так, в библиотеке KERNEL32.DLL находятся функции по работе с файлами и папками, а также с оперативной памятью, доступом к параметрам операционной системы и т. д.;

     ♦ в библиотеке GDI32.DLL заложены функции по работе с графикой, они позволяют выводить на экран текст или картинку;

     ♦ в WS2_32.DLL — сетевые функции, с помощью которых можно передавать данные между двумя программами, которые работают на двух разных компьютерах, используя при этом сетевые протоколы.

     Как видите, системные библиотеки Windows позволяют делать практически все, поэтому никогда не знаешь, что именно заложено в алгоритме программы-вируса. Она может отформатировать ваш жесткий диск, скопировать в сеть важные для вас файлы или просто уничтожить их, может сделать так, что после выключения компьютера он больше не будет загружаться, и многое-многое другое.

     Как правило, хакеры преследуют корыстные цели, например, снимают с виртуальных счетов деньги или взламывают сайты в пользу конкурентов (чтобы сайт некоторое время не работал и не приносил прибыли). Также можно парализовать работу отдельного сегмента сети, если внедрить вирус на его компьютеры и пересылать с его помощью между ними большие, никому не нужные пакеты, которые принято называть спамом.

     Однако есть и безобидные вирусы, они, например, перемещают кнопку Пуск по всему экрану, чтобы на нее невозможно было нажать. Как только вы наводите курсор мыши на эту кнопку, данное событие отслеживается вирусом, и кнопка изменяет свое местоположение на экране. Такие вирусы, как правило, пишут начинающие программисты, чтобы подшутить над своими друзьями.

     Обычный вирус распространяется за счет того, что копирует свое тело в другие файлы, и они становятся им заражены. К таким файлам можно отнести документы, программы или системные библиотеки Windows. Однако есть и другой вид вируса, который называется червем. Это тоже программа, она тоже внедряет свой вирусный код в другие файлы, однако, в отличие от простого вируса, она может распространяться за пределы вашего компьютера, причем самостоятельно, пытаясь подключиться к программам, которые работают на других компьютерах, и перенести туда свой код.

    
    
     
      Вирус Троян 

     

     Название Троян связано с городом Троя, вернее будет сказать, с большим и красивым конем, который был внесен в ее ворота самими жителями Трои. Лошадка эта рассматривалась жителями как дар завоевателей, которые днями напролет безуспешно пытались взять штурмом неприступные стены Трои, но, как говорится, пытались-пытались и обломались, а потому решили пойти на хитрость. Они напичкали этого коника своими солдафонами и подкатили к стенам города. После того как жители Трои внесли его в ворота, ночью из него стали выпрыгивать солдатики (или вылезать бог знает через какие отверстия), чтобы потом перерезать часовых и открыть ворота в город.

     Вот так и вирус Троян — попав один раз на компьютер, он открывает ворота для хакера, который теперь имеет все возможности удаленно управлять вашим компьютером или скачивать с него секретные данные. Надежная защита от такого вируса — брандмауэр (firewall) — это программа, которая отслеживает все сетевые подключения к вашему компьютеру (а также от вас во внешнюю сеть) и автоматически блокирует их (рис. 10.1).

     

     Следует отметить, что в Windows XP имеется свой встроенный брандмауэр, который называется очень просто — брандмауэр Windows. Однако он достаточно примитивен, поэтому опытные пользователи чаще всего применяют более совершенные брандмауэры от сторонних производителей.

    
    
     
      Как вирус может попасть на компьютер 

     

     Для того чтобы обосноваться на вашем компьютере, вирусу нужно, чтобы его хотя бы один раз там запустили. Но как это сделать? Естественно, пойдя на хитрость! Думаю, не осталось на свете простачков, которые, увидев программу с названием Virns.exe, запустят ее на выполнение. Поэтому хакеры идут на всевозможные уловки.

     Чаще всего вирус внедряется через Интернет, поскольку к нему подключено огромное количество пользователей, а раз пользователей много, то и распространить вирус можно очень быстро и на многие компьютеры сразу. Существует огромное количество способов распространения вируса, вы и сами, имея хорошее воображение, можете придумать кучу таких способов, однако, для того чтобы дать вам пищу для размышления, все же приведу несколько примеров.

     Хакер по имени Вова Дудкин соорудил себе страничку в Интернете на одном из бесплатных серверов. Дело в том, что Вова не всегда был хакером, раньше он был прилежным программистом и день за днем писал свою игровую программу, которую потом хотел продать и выручить много денег. Однако, закончив свой титанический труд, Вова понял, что продать программу будет непросто. Во-первых, потому что в Интернете и так полным-полно бесплатных программ, которые не уступают Вовиной по своей задумке и возможностям. А во-вторых, потому что наш человек не привык платить деньги, ему легче найти ключ и взломать код, чем расставаться со своими кровно заработанными. И хотя он понимает, что это нехорошо, сила привычки действует безотказно, и от нее не так просто избавиться.

     Поэтому Вова решил отомстить нашему человеку! Он внедрил в свою программу зловредный вирус и стал распространять ее совершенно бесплатно. Теперь, когда вы нажимаете на кнопку так мычит правильная корова, у вас ничего не происходит, просто мычит корова и все тут. Однако если вы нажмете кнопку так мычит сумасшедшая Буренка, то сначала рассмеетесь до слез, а потом до этих самых слез и расплачетесь, когда поймете, что под веселое мычание с вашего диска куда-то деваются важные данные, словно их та самая Буренка слизывает языком. Мораль этой басни такова: никогда не запускайте на своем компьютере незнакомые программы, особенно игровые, или секс-игровые, или всякие там юморные, как в нашем случае. Вот на Вовином компьютере — пожалуйста (он этого заслуживает!), а на своем — НИКОГДА, пока не проверите их антивирусной программой.

     Второй случай из жизни. По электронной почте к вам приходит письмо от неизвестного адресата. Я вам больше скажу — от известного, а именно от вашего друга. Дело в том, что вирус уже успел побывать у него на компьютере, пошалил немножко, как ему это полагается, а потом залез в адресную книгу и начал считывать из нее почтовые адреса, в том числе и ваш. Теперь этот вирус запросто может написать письмо любому человеку, адрес которого он выведал из списка контактов.

     Так вот, вам приходит электронное письмо от друга, в котором сообщается, что этим летом он отдыхал в деревне у бабушки, а в той деревне полным-полно молодых дам весьма несложного поведения, которые не прочь позагорать на солнышке «а-ля натюр», т. е. в чем мама родила. Поэтому у него получился достаточно интересный фотоальбом на тему «как я провел лето», которым он и хочет с вами поделиться. Однако снимков море, и они занимают много места, поэтому их пришлось сжать в архив. Поскольку друг заранее не знал, какой именно архиватор установлен на вашем компьютере, он решил создать самораспаковывающийся архив, т. е. программу, в тело которой зашиты все фотоснимки. Вам лишь остается запустить эту программу, и она сама распакует все картинки в указанный вами каталог.

     Что скажете? Звучит вполне правдоподобно, если вы интересуетесь девушками, если у вашего приятеля действительно есть домик в деревне, и если размер архива велик, т. е. намного больше размера обычного почтового вложения. Весь расчет на доверие к почтовому адресу вашего друга и на гормон, который уже начал у вас играть. Никогда не запускайте такой «саморазархивирующийся файл с расширением exe» — вы можете его скопировать себе на диск и проверить антивирусной программой, чтобы убедиться в том, что в нем не находится вирус, но никогда сначала не запускайте его!

     Последствия такого запуска иногда проявляются через несколько дней, это время нужно вирусу для того, чтобы обосноваться на вашем компьютере, узнать почтовые адреса ваших друзей из адресной книги и затаиться на время. Однако рано или поздно вы ощутите на себе его вредоносное действие, которое может проявиться в чем угодно, иногда просто в сообщении хакеру IP-адреса вашего компьютера и типа вашей операционной системы. Зная это, он всегда сможет взломать ее, даже без помощи засланного казачка.

     Третий пример менее известен обычному пользователю. Вы скачиваете из Интернета текстовый файл в формате Microsoft Word, а делаете вы это потому, что в нем находится форма резюме, которую вам нужно заполнить для подачи на получение рабочего места. Также подобный вордовский файл мог прийти на ваш почтовый ящик от вашего лучшего друга. Но в чем здесь подвох, спросите вы, ведь вордовский файл — это вовсе не программа, а обычный текстовый документ?

     А вот и не обычный, доложу я вам! Это довольно сложный формат документа, в который можно поместить скрипт, написанный на языке Microsoft Visual Basic. Если не верите мне, то просто запустите Word, создайте новый документ и нажмите клавиши <Alt>+<F11>. Перед вами тут же раскроется интегрированная среда Visual Basic, где можно писать скрипты и рассаживать их на разные события, которые происходят при работе с этим документом (рис. 10.2). Кстати говоря, более полное название этого языка программирования VBA (Visual Basic for Applications — Visual Basic для приложений). Имеются в виду такие офисные приложения, как Word, Excel, Access и даже сравнительно недавно появившееся Visio, предназначенное для рисования блок-схем и квартирных чертежей. Даже в программных продуктах других производителей (AutoCAD, WinCC) используется язык программирования Visual Basic, который уже успел стать стандартом даже при программировании Web-страничек.

     

     Функций этого языка вполне достаточно, чтобы организовать на вашем компьютере серьезную диверсию, а если их окажется мало, то можно задействовать и функции системных библиотек Windows, подключив эти библиотеки с помощью инструкции Declare прямо в теле скрипта. Однако нам повезло, потому что при открытии документа всегда сообщается, что в нем имеются скрипты (если они действительно там имеются), т. е. макросы, которые могут содержать макровирусы, и предлагается отключить их использование. Если вы уверены в том, что эти макросы не принесут вам никакого вреда и нужны только для нормальной работы документа, то их можно не отключать. Однако если вы открываете неизвестный документ, то отключить их использование просто необходимо!

     Четвертый пример. Вы проходите регистрацию на одном красивом сайте в Интернете или просто хотите скопировать и установить у себя на компьютере «примочку» для Internet Explorer. Вам сообщают, что для этого нужно разрешить использование элементов ActiveX. Однако это небезопасно, потому что в отличие от Java-апплетов, которые выполняют аналогичные действия, но только внутри своего контейнера, элементы ActiveX являются программами и распространяют свои действия на весь компьютер. Тем не менее, вы соглашаетесь и снимаете защиту от элементов ActiveX в вашем проводнике Internet Explorer, о чем потом сильно жалеете, заново переустанавливая систему. Поймите меня, пожалуйста, правильно, я не говорю, что нельзя использовать элементы ActiveX, я просто утверждаю, что эта технология вместе со всеми удобствами несет реальную опасность заражения вирусом!

    
    
     
      Проникновение вируса через брешь в операционной системе 

     

     А теперь рассмотрим самый опасный способ проникновения вируса, который никак не зависит от внимания пользователя. Речь идет о «дырах» в операционной системе. Дело в том, что Windows постоянно совершенствуется, создаются все новые и новые ее версии, которые намного красивей и функциональней прежних, что и привлекает пользователей. Однако создаются они быстро (потому что надо успеть раньше конкурентов) огромными командами программистов и сразу же выпускаются в виде бета-версий на тестирование и обкатку.

     Пройдя тестирование (обычно оно длится недолго), они тут же попадают на рынок, однако в них по-прежнему содержится много ошибок и лазеек для хакеров. Я имею в виду настоящих хакеров — тех, которые даже думают исполняемыми кодами, т. е. наборами никому непонятных символов, а не тех, которые могут подсмотреть пароль, стоя у вас за спиной. Хакеры просматривают коды системных библиотек, как мы с вами читаем эту книгу, пока не найдут в них лазейку.

     Что значит «лазейка»? Попробую объяснить это на примере. Допустим, речь идет о программе, которая получает данные из сети, а потом как-то использует их. Хитрость заключается в том, чтобы вместо данных переслать этой программе маленький исполняемый код, который она по ошибке поместит не в область данных, а в исполняемую область, а потом сама же и выполнит его. В этом коде будет заложена инструкция скачать из Интернета вирус и поместить его на компьютер, а потом прописать в системном реестре, чтобы он смог загружаться всякий раз при включении компьютера.

     Конечно, когда компьютеры многих пользователей будут заражены из-за такой бреши в безопасности, Microsoft исправит ошибку и выложит на свой сайт обновленную версию библиотеки. Ее можно будет скачать и установить у себя на компьютере в виде сервис-пака, т. е. обновления. Вот поэтому всегда лучше не гнаться за последними версиями Windows, какими бы красивыми и привлекательными они ни казались, а подождать пока к ним выйдут сервис-паки. Например, уже никто не пишет вирусы для Windows NT 4.0 — это каменный век, я же предлагаю использовать Windows 2000 вместо Windows XP или Windows XP вместо Windows Vista.

    
    
     
      Использование антивирусной программы 

     

     Антивирусная программа (в дальнейшем просто «антивирусник») предназначена для того, чтобы не допустить вирус на ваш компьютер (рис. 10.3). При этом она может работать в постоянном режиме и проверять все файлы, которые копируются на ваш компьютер по мере того, как вы работаете в Интернете. Если тотальная проверка заметно снижает скорость работы компьютера, то можно настроить антивирусник так, чтобы он проверял не все, а только исполняемые файлы и файлы скриптов. Именно они, будучи зараженными вирусом, могут перенести его на ваш компьютер в процессе того, как будут выполняться.

     

     Такие файлы, как картинки, не несут угрозы заражения, потому что они просто показывают изображение в программе-просмотрщике, и если они будут повреждены вирусом, то вы просто не сможете увидеть это изображение, что само по себе печально, но не опасно для операционной системы. Графических файлов много, и они имеют большие размеры, поэтому для ускорения работы компьютера их можно на вирусы не проверять.

     Обязательно настройте проверку на вирусы всей электронной почты, приходящей на ваш компьютер, если вы используете на нем почтовую программу (например, The Bat! или Outlook Express). Если же вы забираете почту с помощью Web-интерфейса, т. е. заходите на сайт почтового сервера, используя проводник Internet Explorer, то убедитесь, что на этом почтовом сервере установлена автоматическая проверка на вирусы. Сотрудничество почтовых серверов с антивирусными лабораториями уже стало хорошим тоном в Интернете. Например, на портале http://mail.ru используется антивирусник Касперского, который в горячем режиме проверяет всю присланную вам почту.

     Периодически запускайте полную антивирусную проверку всех дисков вашего компьютера, например, на время обеда или на ночь, поскольку она длится очень долго. Обязательно следите за выходом в свет новой антивирусной базы, т. е. обновления, которое нужно периодически устанавливать у себя на компьютере. В нем находится защита от вирусов, которые появились совсем недавно. Обычно такие обновления выходят два-три раза в месяц, и если вы приобрели антивирусную программу официально и зарегистрировали ее на сайте разработчика, то программа сама будет отслеживать появление этих обновлений при выходе в Интернет и самостоятельно устанавливать их на ваш компьютер. Если же вы работаете в локальной сети, не имеющей выхода в Интернет, или пользуетесь одиноко стоящим компьютером, то вам самому нужно устанавливать на нем новые антивирусные базы, чтобы не подцепить вирус через дискеты или компакт-диски.

    
   
   
    

     Брандмауэр и для чего он нужен 

    

    Брандмауэр, или, как его называют индейцы из племени Пумба-Юмба, firewall (огненная стена) — довольно интересная и полезная штука. В отличие от антивирусной программы, он не сможет найти и обезвредить вражеский вирус, однако он ставит надежный заслон всем внешним программам, которые пытаются подсоединиться к любой программе вашего компьютера из Интернета или локальной сети.

    Невозможно переоценить роль брандмауэра, особенно если вам приходится частенько работать в Интернете, где всяких червей, шпионов и троянских лошадок пруд пруди. Если вы не хотите, чтобы весь этот зоопарк перекочевал на ваш компьютер, обязательно установите на нем брандмауэр или используйте встроенный в Windows XP, который активируется по умолчанию сразу же после установки операционной системы.

    Принцип действия брандмауэра прост — он находится в постоянном прослушивании портов вашего компьютера, чтобы определить момент подключения к ним нехороших программ извне. Также он отслеживает попытки подключения изнутри на тот случай, если одна из этих программ уже успела забраться на ваш компьютер и теперь пытается наладить соединение с внешней сетью, чтобы начать передавать в нее ваши бесценные личные данные. Как только такая попытка обнаруживается, брандмауэр выводит сообщение, в котором указывает имя этой программы и просит вас принять одно из следующих действий:

    ♦ разрешить соединение;

    ♦ запретить его;

    ♦ соединиться только в этот раз;

    ♦ настроить правила соединения для этой программы, которые будут выполняться в будущем.

    Если вы узнали программу, то можете разрешить соединение и настроить брандмауэр так, чтобы он не задавал вопросов относительно нее и в будущем. При этом можно разрешить определенный порт, который участвует в соединении, или же указать имя программы, если она использует несколько портов, особенно если вы заранее не знаете, каких именно.

    «Родной» брандмауэр для Windows XP так и называется — брандмауэр Windows. Кстати говоря, встроенный firewall появился в этой операционной системе только начиная с версии XP. Вызвать его, например, для того, чтобы произвести настройку, очень просто. Делается это так: Пуск | Настройка | Панель управления | Центр обеспечения безопасности | Брандмауэр Windows.

    ♦ На вкладке Общие (рис. 10.4) можно включить или отключить использование брандмауэра, однако помните, что последнее действие ведет к снижению защищенности вашего компьютера и крайне не рекомендуется.

    

    ♦ На вкладке Исключения (рис. 10.5) вы можете добавить программу, которую брандмауэр не будет впоследствии блокировать, или же добавить порт, т. е. открыть его через брандмауэр. В последнем случае будет разрешено соединение только через этот порт, и если какая-то программа будет использовать в своей работе и другие порты, то она не сможет полноценно функционировать.

    

    ♦ На вкладке Дополнительно (рис. 10.6) можно назначить использование брандмауэра только для определенных сетевых подключений, например, только для выхода в Интернет, а не в локальной сети, запустить протоколирование его действий и т. д.

    

    Брандмауэры сторонних производителей, например, Outpost Firewall Pro (рис. 10.7), позволяют делать более детальные настройки безопасности.

    

    Например, вы можете:

    ♦ указать сетевой протокол, по которому будет разрешен доступ на ваш компьютер (например, только TCP/IP, а не UDP);

    ♦ ограничить направление связи только входящими подключениями (все исходящие от вас подключения запретить);

    ♦ указать адреса компьютеров и порты их программ, откуда к вам можно будет подключиться (это так называемый белый список);

    ♦ или же завести черный список компьютеров, откуда к вам никогда никто не сможет подключиться.

    Кроме контроля сетевых подключений хорошие брандмауэры следят и за взаимодействием программ внутри вашего компьютера. Например, если вы захотите открыть текстовый файл Word, запустив его из Проводника Windows, то наверняка увидите на экране интересное сообщение (рис. 10.8). В нем будет предостережение о том, что Проводник Windows пытается подключиться к программе Word по протоколу DDE.

    

    Понимаете, что происходит?! Проводник в данном случае является клиентом, в Word — сервером, но соединение происходит не по сетевому протоколу (TCP/IP или UDP), а по протоколу обмена данными между двумя программами, которые работают на одном компьютере, в данном случае это DDE. Оказывается, что такие мощные программы, как Word, Excel и Access, являются не просто программами, а еще и серверами, и предоставляют свои внутренние функции (и переменные) в распоряжение других программ, которые для этого должны к ним подключиться по одному из протоколов: DDE, OLE, COM, DCOM или OPC.

   
   
    

     Прокси-сервер 

    

    

     Прокси-сервер — это программа, которая может решать самые разные сетевые задачи. Чаще всего она используется для того, чтобы организовать выход в Интернет пользователям локальной компьютерной сети. Например, у вас на работе имеется много компьютеров, и все они соединены между собой в сеть. Тогда на одном из них, который физически подключен к Интернету, устанавливаем прокси-сервер, и все остальные пользователи со своих компьютеров могут выходить через него в Интернет.

     Администратор прокси-сервера может ограничить для каждого отдельного пользователя время работы в Интернете, а также трафик (объем и скорость передачи данных) или сетевой протокол. Например, можно разрешить только просмотр Web-страниц — это значит, что пользователи не смогут перекачивать файлы по протоколу FTP или разговаривать с помощью голосовых программ, которые в своей работе используют разные порты, а не только порт номер 80, который разрешен при просмотре Web-страничек.

     Очень удобно использовать прокси-сервер для перекачки фильмов из Интернета. Дело в том, что все файлы, скачанные из внешней сети, кэшируются на его жестком диске, т. е. сохраняются в виде копий на некоторое время. И если один из пользователей потратил много времени для того, чтобы выкачать из Интернета фильм «Терминатор», то другие смогут сделать это гораздо быстрее, поскольку копия этого фильма останется на диске прокси-сервера, и следующие перекачки будут происходить именно отсюда.

    
    
     
      Как настроить Internet Explorer на работу с прокси-сервером 

     

     Для настройки Internet Explorer на работу с прокси-сервером:

     1. В меню Сервис выбираем Свойства обозревателя.

     2. Переходим на вкладку Подключения (рис. 10.9).

     

     3. Если у вас используется модемное соединение (Dial-up), нужно выбрать его и нажать кнопку Настройка. Иначе используйте кнопку Настройка LAN из области Настройка параметров локальной сети, которая находится ниже.

     4. В открывшемся диалоговом окне (рис. 10.10) установите флажок Использовать прокси-сервер…. В поле Адрес введите имя прокси-сервера, а в поле Порт — номер его порта.

     

     5. В дополнительных параметрах настройки, диалоговое окно которых (рис. 10.11) открывается по нажатии кнопки Дополнительно, вы можете указать разные прокси-серверы для разных протоколов связи или же один прокси-сервер для всех протоколов. Тут же можно в качестве исключений указать сайты, на которые вы будете заходить без участия прокси-сервера.

     

     6. Два раза нажмите кнопку OK, чтобы выйти с сохранением из этих диалоговых окон.

    
    
     
      Хитрый прокси-сервер по прозвищу анонимайзер 

     

     Имеется еще одна очень привлекательная особенность прокси-сервера — он может подменять IP-адреса компьютеров, которые находятся под его покровительством, своим IP-адресом. Поэтому пользователи могут путешествовать по Интернету анонимно, никакой злоумышленник не сможет узнать адреса их компьютеров, чтобы организовать на них хакерскую атаку.

     Однако что делать, если речь идет о компьютере, который находится дома и стоит в гордом одиночестве, не подключенный к локальной сети. Как сделать его путешествие по Интернету анонимным? Для этого можно использовать хитрый прокси-сервер, который называется анонимайзером. Анонимайзер — это вовсе не программа, которую нужно установить на одном из компьютеров локальной сети, а обычная Web-страничка в Интернете. Зайдя на эту страничку, вы увидите поле, в котором следует ввести адрес нужного вам сайта, а потом нажать кнопку Перейти. После этого вы будете путешествовать по Интернету, имея IP-адрес анонимайзера, а вовсе не тот, который был вами получен при подключении к Интернету.

     Учитывая тот факт, что на эту страничку за день может зайти несколько миллионов пользователей, а с нее выйти уже под IP-адресом анонимайзера, никто не сможет проследить ваши дальнейшие перемещения по Интернету. К тому же, вы можете сразу же перейти на страничку другого анонимайзера, а потом еще одного, составив целую цепочку анонимайзеров, перед тем, как добраться до нужного вам сайта. Так вы еще больше запутаете свои следы в Интернете.

     Есть еще одно преимущество в использовании этих прокси-серверов. Как правило, анонимайзеры имеют хороший канал связи с Интернетом. Если у вас низкоскоростной Интернет, то вам следует отыскать прокси-сервер, который физически находится недалеко от вас, например, в вашей стране, а лучше — в городе. При перекачке файлов огромного размера большую часть пути они будут идти по хорошему каналу, и только между вами и прокси-сервером будут наблюдаться некоторые задержки. Так вы сможете качать фильмы из Интернета гораздо быстрей. Однако на практики не все так гладко, поскольку абсолютное большинство анонимайзеров находятся за рубежом, а у нас их считанные единицы. Поэтому вероятность отыскать прокси-сервер, расположенный близко к вашему дому, высока только для жителей крупных городов, например Москвы или Питера.

     Для того чтобы узнать адреса популярных анонимайзеров, нужно воспользоваться поисковой системой (например, www.yandex.ru) и указать в ней слово для поиска анонимайзер.

    
   
   
    

     Образ диска, или быстрое восстановление работоспособности компьютера 

    

    

     После приобретения новенького компьютера вместе с установленной на нем последней версией Windows вам не терпится сразу же выйти в Интернет или запустить на нем какую-нибудь крутую игрушку. Вы нисколечко не боитесь это сделать, потому что у вас уже установлен антивирусник, настроен брандмауэр и полностью обновлены системные библиотеки с помощью последнего сервис-пака. Однако последний штрих все же не был нанесен! Речь идет о создании образа системного диска, с помощью которого можно восстановить работоспособность компьютера всего за несколько минут независимо от того, какая неприятность произошла с его программным обеспечением.

     Вы спросите: «А что может произойти, если я принял все меры безопасности?!» Да все что угодно!

     ♦ Во-первых, не факт, что у вас всегда будет установлена последняя антивирусная база, даже если вы приобрели антивирусную программу официально.

     ♦ Во-вторых, не факт, что в новом обновлении этой базы будет находиться противоядие от всех вирусов, появившихся за последнее время. Вдруг вы подцепите вирус, который еще не был выявлен антивирусной лабораторией и от которого еще не было придумано вакцины?

     ♦ Также не факт, что вы пользуетесь хорошим брандмауэром, особенно если он называется «брандмауэр Windows», который автоматически снимает проверку программ, разработанных фирмой Microsoft. А вдруг в новых версиях этих программ находятся ошибки, которые позволят хакерам взломать защиту вашего компьютера? Также подобные ошибки могут находиться в системных библиотеках, которые уже были «пропатчены», однако данным сервис-паком не удалось устранить все неприятности.

     ♦ У вас попросту может испортиться винчестер, на котором, собственно, и установлена Windows, и вам после восстановления его работоспособности придется заново устанавливать все программное обеспечение.

     Как видите, произойти может что угодно, даже если вы приняли все меры безопасности, поэтому и нужно сделать этот последний штрих, чтобы иметь возможность вернуть все на свои места всего за несколько минут!

    
    
     
      Образ системного диска 

     

     Итак, прежде всего, давайте выясним, что такое «образ системного диска». Если вы откроете Проводник Windows, то увидите, что жесткий диск вашего компьютера разбит на несколько логических разделов, каждый из которых имеет свое имя или просто букву C:, D:, E: и т. д. Если ваш винчестер отформатирован как один логический диск, то вы увидите только букву C:. Как правило, Windows устанавливается на логический диск C:. Чтобы это проверить, нужно сделать следующее.

     1. Перейти на этот диск, сделав на нем двойной щелчок мышью.

     2. В списке каталогов корневого каталога отыскать папку с именем Windows или WinNT. Это и есть главный каталог Windows — если он присутствует, значит, операционная система была установлена именно на этом логическом диске.

     Логический диск C: будем называть системным (просто потому, что на нем установлена операционная система Windows). Допустим, что у нас всего два логических диска — C: и D:, тогда диск D: назовем диском данных, потому что на нем мы будем хранить всякие данные: фильмы, музыку, дистрибутивы программ и т. п. По объему он, как правило, больше системного диска. Разумеется, большие объемы данных лучше хранить на внешних носителях — лазерных компакт-дисках (CD) и DVD, но они могут испортиться (например, поцарапаться), поэтому самые важные данные лучше хранить на разных носителях, надежно спрятанных в нескольких местах.

     И вот теперь наступает кульминационный момент, к которому мы потихонечку подходили: мы должны сделать образ диска C: и сохранить его в виде одного файла на диске D: (обычно в сжатом виде). Впоследствии мы можем скопировать этот файл на DVD — если он окажется меньше 4,7 Гбайт, т. е. сможет туда поместиться. Вот, собственно, и все!

     Теперь вы знаете, что образ системного диска — это простой файл, в котором находится точная копия этого диска в сжатом виде. При повреждении диска C: мы можем перенести этот файл с диска D: на диск C: и снова получить совершенно исправный системный диск, что позволит компьютеру так же лихо загружаться и работать, как и прежде.

     Есть много программ, позволяющих всего за несколько минут снять образ логического диска и так же быстро установить его обратно. При этом происходит не обычное копирование файлов и папок, а так называемое посекторное копирование, в результате которого получается точная копия прежнего диска с соблюдением всех его секторов и дорожек, т. е. настоящий клон. Если оригинал диска C: был исправен, а файл образа не был заражен вирусом (хранился на DVD), то в результате обратной процедуры мы получим восстановленную операционную систему. Самыми популярными программами по созданию образов дисков являются Acronis True Image и Norton Ghost. Это серьезные программы, поэтому они платные.

    
    
     
      Получаем образ диска с помощью программы Acronis True Image 

     

     Программа Acronis True Image — самая популярная в своей области, поэтому мы будем использовать именно ее. Помимо восстановления логического раздела диска, она обладает и другими не менее важными функциями, к которым мы вернемся немного позже. А теперь рассмотрим метод восстановления системного диска буквально по шагам. Итак, сначала нам нужно получить образ диска, делается это следующим образом:

     1. Запускаем программу и в ее главном меню выбираем пункт Действия | Создать архив. На экране открывается приветственное окно мастера резервного копирования.

     
      Примечание

      Кстати говоря, вся работа с программой базируется на работе с мастерами, что само по себе очень удобно, потому что нам остается просто отвечать на их вопросы, а не запускать всякие утилиты с разными умными аргументами, разобраться в которых сможет не каждый пользователь. А так — все очень просто и удобно, и даже интерфейс написан на русском языке. Я вам больше скажу — справочная система программы Acronis настолько проста и понятна, что разобраться с ней сможет даже случайный прохожий!

     


     2. Нажимаем кнопку Далее — и приветственное окно сменяется более конкретным (рис. 10.12). Здесь нас спрашивают, хотим ли мы поместить в архив Жесткий диск целиком или отдельные разделы на нем или же просто Файлы и папки. Нам, разумеется, нужно выбрать первое.

     

     3. В следующем окне (рис. 10.13) мастер нам показывает все логические диски, имеющиеся в нашей операционной системе, и по умолчанию выбирает диск C:, предлагая нам сделать именно его образ. Нас это вполне устраивает, поэтому мы опять нажимаем кнопку Далее, не производя никаких изменений.

     

     4. Теперь нам нужно выбрать место на жестком диске (винчестере) нашего компьютера, куда мы хотим поместить созданный образ диска. Разумеется, для этого нужно выбрать другой логический диск, потому что создать образ диска C: и поместить его на тот же диск C: как-то противоестественно. Поэтому мы выбираем диск D: (диск данных) и создаем на нем каталог с именем Disk или Image. Лучше всего сделать так, чтобы этот каталог не был виден при просмотре дискового пространства, т. е. имел атрибут Скрытый. Делается это следующим образом:

     • в Проводнике Windows после создания этого каталога щелкаем по нему правой кнопкой мыши и выбираем Свойства;

     • в диалоговом окне свойств устанавливаем атрибут Скрытый и нажимаем кнопку Применить. После этого откроется дополнительное диалоговое окно, в котором нам нужно просто подтвердить, что атрибут устанавливается не только для этого каталога, но и для всех файлов и папок, которые в нем находятся или будут находиться в будущем (рис. 10.14);

     

     • как только вы это сделаете, созданная папка сразу же пропадет из виду, однако на диске она по-прежнему останется и будет видна в диалоговом окне программы Acronis. Чтобы восстановить ее видимость в Проводнике Windows, нужно воспользоваться ее меню: Сервис | Свойства папки и на вкладке Вид в пункте Скрытые файлы и папки выбрать Показывать скрытые файлы и папки (рис. 10.15).

     

     
      Примечание

      Как настроить видимость скрытых файлов в других файловых менеджерах, таких как Total Commander, Far и т. п., можно узнать, разбираясь с настройками этих программ. Например, в Total Commander это делается через меню Конфигурация | Настройка, пункт Экран, опция Показывать скрытые и системные файлы (только для опытных пользователей!). Однако никогда не оставляйте эту опцию включенной на долгое время, особенно если вы работаете на компьютере не один, иначе эти файлы будут когда-нибудь случайно удалены.

     


     5. После создания каталога для архива остается только выбрать его в текущем окне мастера, а в строке Имя файла придумать и вписать имя будущего архива (рис. 10.16).

     

     6. В следующем окне (рис. 10.17) нам нужно выбрать тип создаваемого архива. Поскольку мы создаем его в первый раз, то логичней выбрать Создание полного архива. Если через некоторое время мы захотим обновить образ диска (например, после доустановки программ в каталог C: \Program Files), то сможем выбрать инкрементный или дифференциальный тип архива.

     

     
      Примечание

      Выбрав Создание инкрементного архива мы будем архивировать только изменения, которые произошли после очередного создания архива. Это позволит создавать архивные файлы меньшего размера, чем если бы мы заново создавали весь полный архив. Создавая цепочку из таких файлов, мы сможем восстановить диск таким, каким он был месяц или неделю назад, или же вчера. Однако если какой-нибудь из этих файлов повредится или будет заражен вирусом, мы не сможем восстановить изменения, соответствующие дефектному архиву.

      Дифференциальный архив хранит только самые последние изменения, которые произошли после создания полного архива — т. е., если вы сделали дифференциальный архив вчера, то не сможете восстановить диск таким, как он был неделю назад. Зато вам не придется иметь дело с длинной цепочкой архивных файлов, каждый из которых запросто может быть поврежден. Как и инкрементный архив, этот тип архива создается тоже очень быстро, поскольку архивируются только изменения.

     


     7. На следующем шаге нам предложат выбор: использовать параметры резервного копирования по умолчанию или же изменить эти параметры по своему усмотрению. Для просмотра или изменения параметров, установленных по умолчанию, нужно перейти по ссылке сюда, имеющейся в этом диалоговом окне. Откроется новое диалоговое окно, которое так и называется Параметры (рис. 10.18). Самые интересные его настройки — следующие:

     • защита архива паролем;

     • выбор степени сжатия (стандартная, высокая, максимальная или без сжатия);

     • приоритет процесса, который бывает низким, обычным и высоким. По сути дела, он определяет, как много своего драгоценного времени процессор вашего компьютера будет уделять программе Acronis во время создания образа диска (в ущерб другим программам, которые в это время работают на компьютере).

     

     
      Совет

      Совет здесь можно дать такой — закройте все остальные программы, чтобы они (не дай бог!) ничего не писали на диск C: во время его архивации, и установите самый высокий приоритет программе Acronis. После того как вы пройдете все шаги мастера до конца и запустите программу на выполнение, просто встаньте и отойдите от компьютера прочь, чтобы не мешать серьезной работе по созданию образа диска!

     


     8. В следующем окне (рис. 10.19) вы можете ввести комментарии к своему архиву. Это полезно в том случае, если вы системный администратор, и вам нужно сделать образы дисков нескольких компьютеров. Тогда при восстановлении системного диска вы лишний раз сможете убедиться в том, что используете именно тот архив, который нужен. Если вы ответственны только за свой компьютер, то данный пункт можно пропустить.

     

     9. И, наконец, последнее окно. Я бы назвал его информационно-предупредительным. Информационным, потому что в нем перечислены все выбранные нами действия, которые сейчас будут выполнены. Вы можете еще раз их перепроверить, перед тем как запустить процесс архивирования. А предупредительным, потому что на нем вместо кнопки Далее находится кнопка Приступить.

     

     Итак, процесс создания образа диска был запущен и прошел «на ура». В результате мы получили архивный файл, который потом переписали с диска данных D: на DVD (сделать это можно с помощью любой программы, которая выполняет прожиг CD/DVD-дисков, лично я рекомендую Nero). Хранить архив в двух местах намного спокойней. К тому же, вероятность того, что он будет заражен вирусом на диске D: вполне реальна, а на DVD — абсолютно равна нулю!

     Теперь давайте посмотрим, как можно перенести образ диска обратно на испорченный логический диск. Сделать это можно было бы с помощью меню Действия | Восстановить данные (рис. 10.21), однако в нашем случае речь идет не просто о логическом диске, а о системном диске C:.

     

     Сложность тут в том, что Windows не даст нам заново переписать системный диск во время своей работы. Она выдаст предупреждение, что файлы, которые мы хотим заменить, в настоящее время заняты другими программами, и они с ними активно работают (рис. 10.22). В подтверждение она даже выведет список этих программ. Вот если бы мы хотели восстановить диск D:, который не является системным, и при этом закрыли бы все программы, которые потенциально могут обмениваться с ним данными, тогда дело другое, а так ничего у нас не получится!

     

     Каков же выход из этой ситуации? А выход очень простой, он напрашивается сам собой — если мы не можем восстановить системный диск при работающей Windows, то нужно загрузиться с системной дискеты или компакт-диска, а не с винчестера, на котором установлена операционная система. К тому же (я как-то упустил это из виду), образ диска нам нужен для восстановления работоспособности Windows, поэтому предполагается, что система испортилась и никак не может самостоятельно загрузиться с винчестера и нормально работать.

    
    
     
      Делаем с помощью Acronis загрузочный диск 

     

     Программа Acronis позволяет сделать свой собственный загрузочный диск, с помощью которого вы сможете загрузить компьютер и восстановить диск C:. Делается это так:

     1. В левой части окна программы выбираем пункт Создать загрузочный диск, на экране появляется новый мастер.

     2. В первом диалоговом окне просто нажимаем кнопку Далее, потому что оно по традиции является просто приветственным.

     3. Программа на несколько секунд задумывается — а на самом деле проверяет на компьютере все устройства, которые могут писать на внешние носители (флоппи-дисководы, CD/DVD-приводы, флэшки и т. п.). Если у вас установлен обычный, т. е. не пишущий CD-привод, то позаботьтесь о том, чтобы заранее вставить флэшку в порт USB компьютера.

     
      Совет

      Можно, конечно, обойтись и комплектом дискет, однако их понадобится как минимум три — и это только для облегченной версии загрузчика, которая не включает драйверы USB и PCMCIA, а также SCSI-драйверы жестких дисков. Понимаю, что это звучит страшновато, поэтому скажу другими словами: предполагается, что вы будете использовать эту версию только в том случае, если полная версия не станет грузиться. А для полной версии понадобится целых восемь (!) отформатированных дискет. Если не принимать во внимание, что это само по себе ужасно — создавать столько дискет, то подумайте о том, что вам придется их хранить, боясь, что хотя бы одна из них обязательно испортится. Представьте себе ситуацию — у вас испортился системный диск, и вы не можете загрузиться с дискет, чтобы его восстановить, что тогда делать?! К тому же на дискеты может попасть вирус, если они не защищены от записи переключателем (который находится в углу каждой дискеты), а вот на компакт-диск вирус никак не попадет, потому что просто так на него данные не запишешь. Для этого нужно использовать функции драйверов по прожигу компакт-дисков, а если это диск CD-R (то есть на него можно записать информацию только один раз), то и подавно вариант с последующим заражением этого диска вирусом отпадает! Кстати говоря, загрузчик с полной версией драйверов запросто помещается на один компакт-диск, поэтому лучше всего подключить к компьютеру привод для записи компакт-дисков и создать загрузчик на CD (рис. 10.23).

     


     

     4. Последующие шаги заключаются в том, чтобы поместить накопитель в устройство записи и произвести создание загрузочного диска (рис. 10.24). Потом его нужно пометить надписью Загрузчик Acronis и отложить в надежное место до поры до времени, лучше всего рядышком с DVD, на котором хранится копия файла образа вашего системного диска C:.

     

    
    
     
      Переносим образ диска обратно на винчестер 

     

     Ну а теперь представим себе самый страшный кошмар — вышел из строя наш винчестер, и операционка никак не хочет грузиться. Или другой вариант — после активной работы в Интернете мы никак не можем опять к нему подключиться — не откликается порт модема, хотя сам модем тестируется и подает реальные признаки жизни. Это все зловредные вирусы! Разобраться в этой ситуации не сможет даже самый лучший системный настройщик. Ну а нам это и не нужно, мы с вами сейчас решим проблему всего за три минуты! Итак, приведу шаги по восстановлению системного диска из его образа:

     1. Будем считать, что наш компьютер выключен, а на столе лежит готовый загрузочный компакт-диск, с которого нам сейчас и предстоит загрузиться. Для того чтобы загрузка началась именно с компакт-диска, а не с винчестера (как это бывает при старте Windows), мы должны проверить настройки BIOS.

     
      Примечание

      BIOS — эта список главных настроек компьютера, к которым можно добраться в самом начале его работы, т. е. после того, как мы включили питание компьютера, и он начал загружаться. Для этого нужно нажать и удерживать клавишу <Delete> или <F2>, какую именно из них — зависит от конкретного компьютера. Обычно название клавиши, по нажатию которой можно добраться до BIOS, пишется на экране компьютера (например, у меня так: BIOS setting <F2>). Однако если вы слегка замешкаетесь и не успеете на нее нажать, то через пару секунд будет уже поздно, потому что начнет загружаться операционная система. Если вы боитесь, что не успеете нажать нужную клавишу, то просто нажимайте попеременно <Delete> и <F2> — ничего страшного в этом нет.

     


     2. Итак, клавишу мы нажали правильно, и если вход в BIOS не защищен паролем, сразу же попали в его главное меню.

     
      Совет

      Что касается пароля на BIOS, то рекомендую вам его обязательно установить и хорошенько запомнить, а не записывать где попало. По самому паролю советов может быть много, однако самый лучший вариант — использовать первые буквы из слов какой-нибудь песни (на латинице), а никак не имя родственника или собачки, которое легко можно узнать. Также вы можете установить пароль и на загрузку компьютера — в этом случае вам придется каждый раз его вводить, зато никто посторонний не сможет просто так попасть на ваш компьютер. Лучше всего, если эти два пароля будут разными, иначе, узнав это слово, злоумышленник войдет в BIOS и там изменит пароль на загрузку компьютера, да и сам пароль на BIOS. Тогда вы не сможете загрузить свой собственный компьютер, пока не откроете крышку корпуса и не снимете батарейку, которая находится на материнской плате и похожа на большую таблетку. Именно она питает микросхему, в которой сохраняются последние изменения BIOS, пока компьютер выключен. Если батарейку снять, то все настройки примут свои первоначальные значения, т. е. сбросятся. Именно так поступают злоумышленники, которые хотят взломать пароль BIOS на чужом компьютере.

     


     3. Ну а теперь самое главное, к чему мы все это время шли — в BIOS нам нужно проверить, что CD/DVD-привод находится в очереди загрузочных устройств выше (раньше), чем жесткий диск. В этом случае компьютер попытается загрузиться именно с него, ну а если в нем не окажется загрузочного диска, то управление будет передано загрузчику Windows, который находится на винчестере. Правда, в последних моделях компьютеров это происходит чуть-чуть иначе: вам дается несколько секунд, чтобы нажать любую клавишу на клавиатуре, — если вы это делаете, то загрузка идет с CD/DVD-привода, иначе управление передается винчестеру. В любом случае всегда внимательно смотрите на экран и вовремя читайте оперативную информацию, жаль только, что она на английском языке. Вы сами прекрасно понимаете, что разные компьютеры имеют разные версии BIOS, и я никак не могу предугадать, как нужно проверить очередность загрузочных устройств именно на вашем компьютере. Поэтому давайте рассмотрим это на примере моего компьютера, а поняв, как это происходит, вы без особого труда разберетесь и на своем. У меня это делается так:

     • выбираем пункт главного меню BIOS, который называется Boot (Загрузка), т. е. просто переходим на него, нажав несколько раз клавишу со стрелкой <↑> или знаком табуляции <Таb>;

     • находим надпись Boot Device Priority (Приоритет загрузочных устройств). Это не что иное, как список, в котором перечислены все устройства, с которых можно загрузить ваш компьютер: CD/DVD-ROM Drive (с CD/DVD-привода), Floppy Drive (с дискеты), Hard Disk Drive (с жесткого диска), Ethernet (с другого компьютера по сети);

     • нам важно проконтролировать, чтобы надпись CD/DVD-ROM Drive была в этом списке выше, чем Hard Disk Drive. В нашем случае все в порядке, однако если бы это было не так, то нам нужно было бы встать курсором на самое первое устройство (просто перевести курсор при помощи клавиш со стрелками), нажать клавишу <Enter> и выбрать из появившегося списка CD/DVD-ROM Drive;

     • потом нам бы понадобилось выйти из настроек BIOS с сохранением. Для этого нужно нажать клавишу <Esc>, чтобы из группы Boot (Загрузка) вернуться в главное меню, потом перейти в самый последний (правый) пункт, который называется Exit (Выход) и выбрать опцию Save changes and exit (Выйти с сохранением настроек). Вот и все, теперь мы полностью уверены, что загрузка компьютера будет осуществляться сначала с компакт-диска.

     4. Не медля ни секунды, помещаем загрузочный диск в привод. Ждем некоторое время, пока произойдет полная загрузка операционной системы, которая находится на этом диске, и вместе с ней программы Acronis. Правда, по ходу загрузки нам придется выбрать один из вариантов использования программы: полный или облегченный. Они, как вы помните, отличаются набором драйверов для работы с жесткими дисками. Рекомендация проста (она даже написана на экране) — облегченный вариант нужно использовать только в том случае, если загрузка полной версии по каким-либо причинам не происходит. Как только программа Acronis полностью загрузится, перед нами откроется то же окно, которое мы видели в полноценной версии программы, когда делали образ диска в Windows. Теперь мы можем приступить к восстановлению поврежденного логического раздела C:.

     5. Выбираем пункт главного меню Действия | Восстановить данные, на экране тут же появляется первое окно мастера восстановления данных, оно (как обычно) является приветственным, поэтому просто нажимаем кнопку Далее.

     6. Во втором окне нам нужно отыскать на диске D: скрытую папку, в которой мы сохранили файл образа диска. Однако если вы восстанавливаете диск после вирусной атаки, то вполне можно предположить, что вирус забрался и в файл образа, который хранится на диске D:. Это запросто может быть, и этого нужно опасаться! Тогда вам следует достать загрузочный компакт-диск из привода и поместить туда DVD, на который вы в свое время скопировали образ диска. Не бойтесь, это не повредит работе программы Acronis, поскольку она полностью загружена в оперативную память и на данном этапе не нуждается в чтении загрузочного компакт-диска. Если же у вас имеется еще один привод в компьютере, то DVD можно поместить в него. Итак, отыскиваем на диске D: (или на DVD) нужную папку и нужный файл образа, и отмечаем его мышью. В правой части окна появится информация об этом архиве — т. е. что это дисковый архив, его описание (если вы сочли нужным набрать его при создании), а также дата и время создания и размер. Ниже в виде рисунка будет показано, какой был полный объем логического диска, с которого снят образ, сколько реально на нем было занято места, а также его название и тип файловой системы. Эта информация поможет нам убедиться в том, что мы выбрали именно тот образ, который нам нужно.

     7. В следующем окне (рис. 10.25) оставляем активным пункт Восстановить диски или разделы и нажимаем кнопку Далее.

     

     8. Теперь нам нужно просто поставить флажок у имени логического диска, который мы будем восстанавливать. Выбирать нам не придется, потому что в сделанном нами архиве находится только один образ диска, и именно он нам и нужен (рис. 10.26).

     

     9. После нажатия кнопки Далее программа проверит целостность файла образа диска (а вдруг он был поврежден?), и сразу после этого на экране будут показаны все логические диски, которые имеются на нашем винчестере (или компьютере, если в нем установлено несколько жестких дисков). Сейчас нам нужно выбрать, на какой из этих логических дисков нужно поверх установить образ диска. Естественно, это наш поврежденный диск C:, тут и думать нечего! Выделяем его мышью и нажимаем кнопку Далее (рис. 10.27).

     

     10. Все предварительные настройки мы сделали, поэтому в заключительном окне нам остается только все это проверить (а вдруг что-то напутали?) и нажать кнопку Приступить. Кстати говоря, если вы запустили этот мастер из Windows (так, просто для проверки), то именно в этом месте увидите сообщение, что выбранный вами логический диск C: в данный момент используется другими приложениями или системой (см. рис. 10.22). Нажав на ссылку просмотреть список, вы увидите все программы, которые в это время работают с файлами диска C: (и даже узнаете, с какими именно файлами).

     После окончания операции по восстановлению диска вам следует выйти из программы Acronis с помощью пункта меню Действия| Выход. При этом важно, чтобы загрузочный компакт-диск был в приводе, потому что возможно обращение к нему. После этого следует достать компакт-диск из привода и перезагрузить компьютер либо жестко (кнопкой выключения питания), либо мягко (с помощью комбинации клавиш <Ctrl>+<Alt>+<Delete>).

     Поскольку компакт-диска в приводе уже нет, то загрузка компьютера произойдет с винчестера, логический диск C: которого уже восстановлен, и Windows совершенно здорова, как и прежде. Однако при старте компьютера вы можете опять зайти в BIOS и вернуть настройки на свои места (что делать вовсе не обязательно).

    
    
     
      Дополнительные сведения по работе с дисками в программе Acronis 

     

     Мы уже знаем, что такое образ диска и как его можно получить, а потом использовать при восстановлении работоспособности компьютера. В этом разделе будут даны дополнительные сведения о том, как подготовить компьютер к созданию образа диска, чтобы файл образа не получился неоправданно большим, и чтобы после восстановительных работ компьютер функционировал так же быстро, как сразу после установки Windows. Также будет рассказано о дополнительных возможностях программы Acronis, которые, поверьте, не менее интересны, чем создание образа диска.

     Подготовка к созданию образа диска

     Для того чтобы после восстановительных работ компьютер шевелился так же шустро, как после установки Windows (а не так, как по истечении нескольких месяцев работы, когда диск становится фрагментированным, и появляются другие трудности, мешающие его быстрой работе), образ диска нужно делать сразу же после того, как вы установили операционную систему.

     Однако на практике чаще всего бывает, что пользователь решает сделать образ системного диска, уже довольно долгое время поработав на компьютере. Причина тому проста: человек ничего не знает о таком чуде, как Acronis, а когда узнает, то понимает, что жить без него не может, и решает как можно скорей им воспользоваться. В этом случае очень важно перед созданием образа диска выполнить несколько нехитрых операций, которые будут весьма кстати.

     ♦ Во-первых, за время работы на компьютере его системный диск уже успел стать фрагментированным, причем по полной программе. Это значит, что после многочисленных перезаписей части файлов оказались разбросанными по всему диску. Теперь для того чтобы какая-нибудь программа смогла прочитать нужный ей файл, она будет долго блуждать по всему диску, собирая воедино куски этого файла, вместо того, чтобы быстро и аккуратно взять его из одного места. На эту мышиную возню уходит много времени, и в результате кажется, что довольно мощный компьютер подтормаживает. Поэтому, перед тем как делать образ диска, лучше всего выполнить на нем дефрагментацию. Как это делается, знает каждый второй пользователь, однако для каждого первого поясню:

     • Щелкаем правой кнопкой мыши по значку Мой компьютер, которая находится на рабочем столе, и во всплывающем меню выбираем пункт Управление.

     • На экране открывается окно Управление компьютером — нас же интересует его опция Дефрагментация диска (рис. 10.28), которую нужно выбрать в левой части окна.

     

     Теперь в верхней области правой части окна надо выбрать один из логических дисков, который нам требуется проверить на фрагментацию. В нашем случае нужно проверить системный диск C:, поэтому щелкаем по нему мышью и нажимаем в нижней части окна кнопку Анализ.

     Если анализ показал, что диск нуждается в дефрагментации, то нажимаем кнопку Дефрагментация и удаляемся от компьютера на долгое время, потому что перекомпоновка частей файлов, разбросанных по всему диску, — процесс медленный, зависящий также и от размеров диска.

      Во-вторых нужно очистить все временные каталоги т. е. папки имеющие в своем названии фрагмент близкий по написанию к «temp». Вы ведь не хотите, чтобы файл образа диска получился неоправданно большим — это и место лишнее займет на диске D:, да и вообще не считается хорошим тоном у опытных пользователей Поэтому не поленитесь заглянуть в следующие каталоги и по возможности удалить из них все ненужное Как правило можно удалять все, потому что это каталоги временные и в них не может храниться что-то важное.

     • c: \winnt\temp;

     • c: \Documents and Settings\Default User\Local Settings\Temp;

     • c: \Documents and Settings\Default User\Local Settings\Temporary Internet Files;

     • c: \Documents and Settings\Ваше имя пользователя\Local Settings\Temp;

     • c: \Documents and Settings\Ваше имя пользователя \Local Settings \Temporary Internet Files;

     • c: \temp (если такой имеется в вашей версии Windows).

     Обратите внимание, что эти каталоги (кроме, пожалуй, самого первого) являются скрытыми. Обычно скрытые папки не видны в Проводнике Windows. Для того чтобы их увидеть, нужно сделать следующее:

     • Запустить Проводник Windows.

     • Зайти в меню Проводника: Сервис | Свойства папки.

     • На вкладке Вид установить переключатель в положение Показывать скрытые файлы и папки.

     
      Совет

      После очистки временных каталогов эту настройку лучше вернуть в исходное состояние, т. е. восстановить положение переключателя Не показывать скрытые файлы и папки. Скрытые системой файлы и папки обычно являются важными, а если их никто не видит, то и не сможет случайно удалить.

     


     И последнее — если вам кажется, что я перечислил мало временных папок, устройте поиск по диску С: всех файлов с расширением tmp, bak или ~. Но только не удаляйте cookie из временных интернетовских каталогов, не то вам придется вспоминать давно забытые пароли и имена пользователей при входе на ваши любимые сайты!

     П Однако это еще не все — не храните дистрибутивы программ, фильмы, музыку и другую объемную информацию на системном диске C: — иначе она тоже попадет в файл образа диска, и он окажется неоправданно большим. В результате он может не поместиться на DVD, а хранить образ только в одном месте, не создавая его копию на DVD — не предусмотрительно! Спросите у любого американского баскетболиста, и он вам скажет, что все яйца нельзя хранить в одной корзине.

     Восстановление по сети

     Если вы работаете программистом или сетевым администратором и отвечаете за целый парк компьютерной техники, то наверняка захотите хранить копии образов дисков этих компьютеров на сервере, а не на DVD.

     Тогда представим себе случай, когда в один прекрасный солнечный день жесткий диск одного из этих компьютеров приказал долго жить. Да-да, весь диск целиком, а не только его логический раздел С:. В этом случае мы не можем, загрузившись с компакт-диска, восстановиться из файла образа диска, хранившегося на диске D:. Однако у нас имеется резервная копия образа диска на сервере, которой сейчас и нужно воспользоваться.

     Здесь есть одна маленькая тонкость. В загрузочном диске Acronis нет настройки, в которой можно было бы указать IP-адрес сервера, чтобы сразу к нему подключиться. Также нельзя назначить IP-адрес вашего компьютера при загрузке с этого диска. Для того чтобы вы смогли увидеть сервер в вашем сетевом окружении после загрузки с компакт-диска Acronis, в сети должна быть установлена служба, динамически выделяющая IP-адреса всем компьютерам, которые хотят войти в эту сеть.

     Такой службой является DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol, Динамическая настройка компьютеров в сети). Служба эта устанавливается на сервере, т. е. на компьютере с операционной системой Windows NT Server. Делается это следующим образом:

     1. Заходим в панель управления компьютера-сервера (Пуск | Настройки | Панель управления) и запускаем задачу Установка и удаление программ.

     2. В открывшемся окне переходим на вкладку Установка и удаление компонентов Windows.

     
      Примечание

      К счастью, DHCP — встроенный компонент Windows NT Server, и его не надо искать в дополнительных дистрибутивах. Однако не пытайтесь найти его среди компонентов несерверной версии Windows (Windows 2000 или Windows XP) — его там все равно нет. Это говорит о том, что если вы хотите динамически выделять IP-адреса, то в вашей сети обязательно должен присутствовать хотя бы один компьютер-сервер.

     


     3. После установки этого компонента на сервере появится служба DHCP, которую можно настроить с помощью окна Управление компьютером. В настройках DHCP следует указать диапазон IP-адресов, который будет выделяться динамически (например, от 192.15.47.221 до 192.15.47.231).

     Таким образом, в вашей сети помимо статически выделенных IP-адресов будет существовать еще и маленький, но очень важный диапазон динамических, и вы всегда сможете, загрузившись с аварийного диска Acronis, подключиться к сети и восстановить работоспособность вашего компьютера.

     Подключение образа диска к системе

     Итак, мы сделали образ диска, но пока он просто хранится в надежном месте и ждет своего звездного часа. Нам его вовсе не нужно тревожить раньше времени, однако так может показаться только на первый взгляд. На самом же деле мы иногда захотим к нему обратиться. Например, для того чтобы посмотреть какой-нибудь конфигурационный файл или другую нужную информацию, зашитую в архиве. Вот именно, зашитую! Так что же, нам придется разжимать весь архив только для того, чтобы добраться до этого файла?

     К счастью, нет, разработчики программы предусмотрели и такую возможность. Нам нужно просто выполнить команду меню Действия | Подключить образ, и в системе появится новый виртуальный диск, который будет точной копией нашего архива. При этом от нас требуется только указать путь к архиву, который хранится на нашем компьютере или в сети, а потом выбрать из него нужный образ диска, если их там несколько. Вот, собственно, и все. Мы можем даже назначить виртуальному диску любую букву, которая свободна на данный момент в нашей системе (рис. 10.29).

     

     Отключить виртуальный диск тоже просто. Для этого следует выполнить аналогичную команду меню Действия | Отключить образ. Диск пропадет, а сам архив останется, словно ничего с ним и не происходило.

     Теперь давайте выясним, что можно делать с этим виртуальным диском. К сожалению, немногое:

     ♦ можно по нему путешествовать, открывая папки и просматривая файлы;

     ♦ можно копировать данные на другой физический диск, при этом они будут разжиматься на лету и сохраняться на новом месте в обычном несжатом виде;

     ♦ однако ни изменять данные, ни удалять их с этого виртуального диска нельзя. С одной стороны, это может показаться упущением или недоработкой, но таким образом обеспечивается сохранность архива.

     Если вам очень уж хочется что-то подправить, то копируйте это «что-то» на другой диск и правьте там сколько вам вздумается — такова политика разработчиков. Есть здесь, правда, одно маленькое утешение: вы можете запускать программы с этого виртуального диска — ведь программы просто загружаются в оперативную память, и на диске не происходит никаких изменений.

     Назначение заданий

     Есть еще одна приятная новость: Acronis может выполнять резервное копирование по расписанию, которое вы ему назначите. Как это может вам пригодиться? Например, вам часто приходится изменять какие-то файлы: вы программист и пишете сложную программу, или же писатель и создаете великое произведение, или просто получаете много писем по электронной почте и заинтересованы в их надежной сохранности.

     Также можно предположить, что вам частенько приходится устанавливать и удалять новые программы на вашем компьютере. Тогда, чтобы избежать неприятностей, вы должны иметь возможность отката назад. Ну, скажем, на день, неделю или же месяц. В этом случае вам просто не обойтись без инкрементного архива, но поскольку вы не желаете постоянно помнить о том, что его мастера нужно запускать вручную, заботу эту можно возложить на так называемого планировщика заданий Acronis. С помощью планировщика заданий, доступного через меню Вид | Текущие задания, в Acronis можно создавать новые задания, а также редактировать и удалять их. Если вы поставите флажок у этого пункта меню, внизу окна программы появится окошко планировщика.

     Будем считать, что у вас пока еще нет ни одного запланированного задания. Тогда, чтобы создать первое и сразу же его настроить, вам нужно воспользоваться крайней левой кнопкой на панели инструментов окна планировщика. Также вы можете открыть главное меню программы и выбрать из него пункт Действия | Назначить задание.

     1. В любом случае, на экране появится один и тот же мастер. Мастер нас, как всегда, вежливо поприветствует. Ха-ха, очень приятно, но к этому мы уже привыкли. Быстренько скажем ему «Здрасьте» и перейдем в следующее окно.

     2. Теперь нам нужно будет выбрать тип резервного копирования: либо мы хотим скопировать весь диск целиком (или хотя бы какой-то его логический раздел), либо просто файлы и папки. Диск мы уже копировали и в этом успели стать настоящими гуру, а вот файлы и папки — другое дело, поэтому выбираем именно их и двигаемся дальше (рис. 10.30).

     

     3. В следующем окне (рис. 10.31) нас попросят выбрать исходные данные для копирования. Отыскать их можно на вашем компьютере или в сети. Конечно, вы знаете, что папки бывают родительскими и вложенными. Так вот, если вы выберете для копирования родительскую папку (внутри которой имеется множество вложенных папочек), то все они тоже приобретут метку для копирования. Итак, будем считать, что вы выбрали все, что вам нужно, тогда переходим в следующее окно.

     

     4. Здесь (рис. 10.32) нам предлагают определить исключения, т. е. указать файлы, которые не нужно помещать в архив. Однако как же перечислить все эти файлы? Неужели нам придется переписывать их имена вручную? Конечно, нет, для этого существуют некоторые общие принципы;

     

     • например, мы можем исключить из архива все скрытые или все системные файлы и папки. В этом есть определенный смысл, потому что они чаще всего создаются и изменяются самой операционной системой. Однако если ваши файлы хранятся от посторонних глаз именно в скрытой папке, то делать этого нельзя;

     • также есть возможность указать расширения файлов, которые не нужно помещать в архив. Обычно под этим подразумеваются временные файлы, имеющие расширения tmp, bak, ~. Однако при этом вовсе не обязательно пользоваться стандартными символами замещения: * — замещает сразу несколько любых символов или же? — замещает один любой символ. Это, конечно, наиболее общий и самый удобный принцип, но вы можете просто указать полное имя файла, и этот файл не будет помещен в архив. Добавление и удаление критериев отбора выполняется с помощью соответствующих кнопок Добавить и Удалить.

     5. В следующем окне (рис. 10.33) вам предстоит выбрать место для хранения архива. Поскольку мы впервые пытаемся создать архив данных (а не архив образа диска), то не можем выбрать уже существующий архив для переноса в него изменений. Поэтому нам нужно создать новый. Я рекомендую это сделать в скрытой папке Disk (Archive), которую мы создали, когда делали образ системного диска. Кстати говоря, создать имя для нового архива можно автоматически. Для этого в окне планировщика имеется специальная кнопочка, которая находится справа от поля ввода Имя файла. Если перейти в нужный каталог, а потом нажать эту кнопочку, то в этом каталоге будет создан файл с именем MyBackup.tib или аналогичным, если файл с таким именем уже существует.

     

     6. На следующем шаге вам нужно будет выбрать тип создаваемого архива: полный, инкрементный или дифференциальный. Что это такое, вы уже знаете, однако поскольку мы хотим создать новый архив, то нам ничего не остается, как выбрать Создание полного архива. Потом вы сможете изменить свойства архива и превратить его в другой, ну а пока только полный.

     7. В следующем окне вы можете защитить свой архив паролем от несанкционированного доступа или отказаться от этого, оставив поле ввода пустым.

     8. Потом вас попросят указать параметры резервного копирования. С параметрами этими мы уже хорошо знакомы, потому что настраивали их, когда делали образ системного диска C:.

     Напомню, что к ним относятся:

     • степень сжатия;

     • приоритет процесса;

     • разделение архива на части и т. д.

     Значения параметров можно принять по умолчанию или установить вручную для каждого конкретного задания. Также вы можете их изменить через пункт главного меню программы Сервис | Параметры — в этом случае их значения будут использованы во всех заданиях по умолчанию.

     9. В следующем окне вы имеете возможность внести комментарии к архиву.

      

     10. И вот мы добрались до самого интересного шага, в котором вам нужно будет выбрать, как часто или при каких событиях должно запускаться резервное копирование (рис. 10.34).

     

     Итак, посмотрим, какие здесь имеются возможности:

     • во-первых, вы можете не запускать задание вообще. Звучит это, конечно, странно. К чему тогда был весь этот сыр-бор, если мы теперь отказываемся от выполнения задания? Но здесь имеется в виду только автоматический запуск. Это значит, что задание будет создано, и вы сможете запустить его в любое время вручную из программы Acronis;

     • во-вторых, можно запускать задание периодически, т. е. ежедневно, еженедельно или ежемесячно. В каждом из этих случаев есть свои маленькие тонкости, с которыми нетрудно разобраться. Например, если вы выбрали еженедельный запуск (рис. 10.35), то вам придется указать, в какие именно дни недели это следует делать, а также время запуска и некоторые другие параметры: если компьютер был выключен, выполнять ли задание после его загрузки, запускать задание каждую неделю или же каждую вторую (третью и т. д.) неделю. Короче говоря, настроек здесь много, но все они очень простые, и разобраться с ними, думаю, вам будет приятней самим;

     

     • в-третьих, вы можете запустить задание однократно. Тогда вам нужно только указать дату и время, когда это следует сделать;

     • ну и, наконец, вы можете приурочить выполнение задания к каким-то «знаменательным событиям». Например, делать это при включении компьютера или при входе в систему. Или же наоборот — при выключении компьютера или при выходе из системы. Тут уж решайте сами. Настроек очень много, все они очень гибкие, и вам остается просто выбрать один из вариантов.

     11. На следующем шаге (рис. 10.36) вам нужно будет ввести информацию о пользователе, с правами которого будет выполняться задание. Сами понимаете, что в момент запуска резервного копирования может оказаться, что система загружена под именем другого пользователя, который тоже работает на этом компьютере, но который не имеет прав доступа к вашим файлам и папкам. Тогда произойдет ошибка, и задание не будет выполнено. Умные разработчики Acronis предусмотрели и этот вариант, поэтому сейчас вам нужно ввести ваше имя пользователя и пароль или же имя и пароль администратора. Если пароль не будет введен, то может произойти ошибка авторизации, и операция не будет выполнена. Поэтому будьте внимательны и постарайтесь все сделать правильно.

     

     12. Ну и, наконец, последний шаг — проверка сделанных вами настроек перед тем, как программа начнет выполнять список указанных операций. Итак, Acronis обязуется:

     • создать архив в указанном вами месте;

     • произвести резервное копирование файлов и папок в этот архив;

     • и проверить результаты своих действий.

     13. Что ж, вам остается только убедиться в том, что все пути были указаны правильно, а потом нажать на кнопку Приступить.

     Как только вы нажмете на эту кнопку, мастер завершит свою работу, а в нижней части окна появится новое задание. Пока оно еще не имеет имени и называется просто: Новое задание копирования.

     
      Примечание

      Кстати говоря, надпись эта сейчас подсвечена, так что вы прямо сейчас можете ввести вместо нее что-то другое, что будет иметь более определенный смысл. Например, Резервное копирование исходников моей новой программы.

     


     Теперь поговорим о кнопках, которые находятся в панели управления планировщика (рис. 10.37):

     

     ♦ о первой кнопке мы уже знаем все, именно ей мы и воспользовались для того, чтобы Создать новое задание;

      

     ♦ с помощью второй кнопки можно Запустить задание на выполнение вручную. Для этого нужно сначала выбрать его из списка, если у вас уже имеется несколько заданий (его название выделится рамочкой), а потом нажать на кнопку. Сразу же в отдельном окошке запустится мастер, и вы сможете наблюдать за его работой, если, конечно, работы у него окажется много. Иначе он просто быстренько все выполнит до конца, а потом выведет сообщение, что все прошло успешно. А если неуспешно, спросите вы. Если неуспешно, то тоже будет выведено сообщение, но уже не зелененькое, а красное;

     ♦ третья кнопка пока неактивна, потому что она называется Отменить текущее задание. Но как только вы запустите задание на выполнение, а потом решите, что зря это затеяли, то сразу сможете на нее нажать. Выполнение задания тут же прекратится;

     ♦ четвертая кнопка носит название Редактирование выбранного задания. Это значит, что, нажав на нее, вы сможете изменить свойства задания. В этом случае опять запустится мастер с банальным именем Планировщик, а вы сможете еще раз пройти все его шаги и подправить то, что было сделано не так;

     ♦ пятая кнопка называется Изменить расписание задания. Конечно же, сделать это можно и на последнем шаге планировщика, но зачем проходить путь длиной во множество окошек, если можно просто нажать на пятую кнопку?

     ♦ шестая кнопка самая страшная и ужасная. Она называется, как бы вы думали, Удалить выбранное задание. Все, что создавалось таким непосильным трудом, может быть стерто с винчестера всего за одно мгновение. Нет, шучу, за два. Потому что все такие опасные кнопочки всегда имеют подтверждение на выполнение, и это не может не согревать душу холодными зимними вечерами;

     ♦ седьмая кнопка поможет нам Переименовать выбранное задание, что тоже может пригодиться;

     ♦ ну и последняя восьмая кнопка называется Просмотр записей в журнале. Дело в том, что Acronis ведет специальный журнал, в который заносит подробный отчет по каждому выполненному заданию. Журнал этот называется… сейчас посмотрю… да никак он не называется. Однако штука это весьма полезная, потому что если задания предусмотрено выполнять автоматически, то вы должны иметь возможность посмотреть, успешно ли все прошло, или были какие-то сбои. А вдруг вы так настроили это задание, что оно вообще никогда не сможет выполниться? Например, ввели имя пользователя, который не имеет достаточно прав для ее выполнения, да мало ли что. Конечно, после того как вы настроите очередное задание, вы обязательно должны проверить, как оно отрабатывает, и посмотреть, какое при этом появится сообщение. Но вдруг возникнет случайная ошибка, которая не проявляется в обычных условиях, тогда без такого нужного журнала вы просто не сможете обойтись.

     Итак, давайте вкратце пробежимся по этому чудо-журнальчику. Условно окно журнала (рис. 10.38) делится по вертикали на две части. В левой части находится список выполненных заданий, т. е. дата и время каждого задания. Список этот отсортирован по возрастанию: самое последнее задание находится внизу, а самое первое — вверху.

     

     С помощью мыши или клавиатуры можно перемещаться вверх и вниз, выбирая нужную запись. Выбранную запись можно удалить или сохранить в текстовом файле в формате XML, но с расширением log. Например, 2007-02-27-095650.log. Как вы, наверное, уже успели заметить, имя этого файла является уникальным, потому что оно состоит из даты и времени последнего выполнения задания. Однако это только общая рекомендация, и имя файлу вы можете придумать сами при его создании или же переименовать файл потом. В этом, правда, нет никакого резона. Наоборот, предусмотренный по умолчанию подход сам по себе очень удобен, ведь внутри файла имеется название выполненного задания и список всех проделанных операций, а само имя файла указывает точную дату и время его проведения. Поэтому, если вам придется создавать такие текстовые файлы, рекомендую придерживаться этого принципа.

     Чтобы файл автоматически открывался программой Internet Explorer, я намеренно изменил его расширение с log на xml. Файлы с расширением xml можно просмотреть в любом интернет-браузере. Это удобно, потому что разные элементы строк файла будут подсвечены разными цветами (рис. 10.39). Впрочем, эти файлы можно открывать в любом текстовом редакторе, например в Блокноте. Подсветки, правда, не будет, но все строки вы сможете прочитать и даже отредактировать.

     

     В правой части журнала (см. рис. 10.38) находится список выполненных операций по каждому заданию. То есть, после того как вы выбрали задание в левом окошке, в правом вы можете посмотреть все его операции. Они бывают следующих типов: информация, предупреждение и ошибка. К информации можно отнести начало или конец операции, к предупреждению — изменение приоритета процесса, а к ошибке — неудачное завершение операции в силу разных причин. С помощью специальных кнопок, которые находятся в правом верхнем углу, можно сделать выборку по типу операции, т. е., например, убрать с экрана информацию и предупреждения, а оставить только ошибки. Согласитесь, очень удобная штука при проведении анализа.

     Также с помощью этой группы кнопок можно отсортировать операции по любому из их параметров: тип, дата, время, сообщение, описание, модуль, код ошибки и т. д. Можно изменить последовательность отображения этих свойств или вообще убрать с экрана некоторые из них. Очень приятно, что разработчики программы предоставили нам столь гибкий в настройках интерфейс. Однако и это еще не все: в нижней области правой части окна все эти данные представлены самым подробнейшим образом. Все, что пыталось уместиться в рамках одной строки, здесь выглядит более наглядно.

     Установка в систему нового диска

     Любой опытный пользователь скажет, что это вовсе не проблема, и отчасти будет прав. На практике все действительно очень просто:

     1. Сначала нужно проверить, чтобы перемычка на новом дополнительном диске была установлена в положение Slave (Раб), а не Master (Хозяин).

     2. Потом физически подключить диск соответствующим шлейфом ко второму разъему IDE (или SATA) материнской платы, подсоединить кабель к разъему питания и закрыть крышку корпуса компьютера.

     3. При загрузке компьютера нужно войти в BIOS и убедиться, что система «видит» новый жесткий диск. Когда же Windows полностью загрузится, следует войти в окно Управление компьютером, а потом перейти в пункт Управление дисками.

     4. В правой части этого окна вы увидите изображение ваших дисков в виде прямоугольников разного цвета (рис. 10.40):

     • например, Disk 0 будет разбит на два прямоугольника: темно-синий — основной раздел жесткого диска, на котором находится системный диск С:, и светло-синий — логический диск D:, расположенный в расширенной области;

     • а вот Disk 1, который вы только что подключили к компьютеру, будет выглядеть прямоугольником с черной рамкой — ведь он еще не разбит на разделы и состоит только из нераспределенного дискового пространства. Именно поэтому он сейчас и не виден в Проводнике Windows.

     

     Для того чтобы на новом диске можно было бы сохранять данные, его сначала надо разбить на разделы, а потом отформатировать каждый из них. Сделать это можно прямо здесь. Щелкните мышью по прямоугольнику Disk 1, а потом нажмите ее правую кнопку. Выпадет меню, в котором нужно выбрать пункт Создание раздела. Вот только какого раздела? Ведь они бывают двух видов: основные и расширенные. Отличие между ними состоит в том, что с основного раздела может загружаться операционная система, а с расширенного — нет. Скорее всего, вы захотите использовать ваш новый винчестер как диск данных, поэтому вам нет необходимости создавать на нем основные разделы, с которых может загружаться операционка. Просто создайте один расширенный на все дисковое пространство, а потом один или несколько логических дисков внутри него. После этого отформатируйте каждый логический диск, используя нужную вам файловую систему: FAT32 или NTFS. Все это тоже делается с помощью пунктов всплывающего меню.

     Вот, собственно говоря, и все. Ничего сложного здесь нет. Неужели разработчики Acronis смогли еще больше упростить этот процесс, или, может быть, вместе с программой поставляется робот, который устанавливает за вас жесткий диск в компьютер? Вовсе нет, шуточки все это. Так и я раньше подшучивал над разработчиками программы Acronis, пока не попробовал все это на практике. Оказалось очень удобно, быстро и красиво! Поэтому, если когда-нибудь вам понадобится добавить к системе еще один жесткий диск (или же просто разметить первый диск), непременно воспользуйтесь Acronis. Ну а теперь давайте посмотрим, как все это выглядит на практике:

     1. Выбираем пункт главного меню Действия | Установить новый диск.

     Сразу же запускается знакомый нам мастер Acronis, правда, теперь он носит название Мастер установки новых дисков. Традиционное приветствие, и переходим в следующее окно.

     2. Здесь (рис. 10.41) нам необходимо выбрать целевой диск, т. е. именно тот новый диск, который мы подключили к компьютеру. В нашем случае он будет значиться под именем Диск 2. Кроме имени в окне можно увидеть его емкость, модель и используемый интерфейс: IDE. Поскольку диск у нас еще не размечен, то вся его область будет покрыта зеленым цветом, что значит Незанято.

     

     3. В третьем окне (рис. 10.42) нужно поставить флажок Создать новый раздел в нераспределенной области — именно это мы и собираемся сделать. Правда, флажок там уже стоит, и вам просто нужно удержаться от соблазна его убрать, иначе вы пропустите все самое интересное.

     

     4. Потом нас опять попросят выбрать свободное пространство для создания раздела. Что ж, нужно выбрать, ведь повторение — мать учения. И вот, наконец, настает самый интересный момент: Выбор типа файловой системы. Файловые системы бывают разные, и очень приятно, что нам дают возможность выбрать из целых семи вариантов (рис. 10.43):

     

     • FAT16 — самая старая файловая система, она была создана еще для операционной системы DOS. Теперь это раритет, и ставят ее только истинные поклонники DOS. Зачем? Ну, например, для того, чтобы написать программку на ассемблере, потом загрузиться с DOS-овской дискеты, запустить программку с жесткого диска и наслаждаться скоростью ее выполнения. Их совсем не смущает, что FAT16 видит только 2 Гбайт дискового пространства и может адресовать лишь 65 535 байтов оперативной памяти — ведь этого вполне достаточно для подобного рода маневров. И хотя FAT16 устарела еще в прошлом тысячелетии, большинство операционных систем все же распознают этот тип файловой системы;

     • на смену FAT16 пришла FAT32 — впервые она появилась в Windows 95 OSR2. Это был значительный шаг вперед, потому что теперь уже можно было адресовать 4 Гбайт оперативной памяти, т. е. писать программы и не думать о том, что большие файлы придется читать по частям. Любой файл размером до 4 Гбайт (а это «выше крыши», поверьте!) можно было за один раз «проглотить» в оперативную память. Если быть точнее — 4 294 967 295 байтов, потому что, если набрать в программе Калькулятор 32 единицы в бинарном формате, а потом переключиться в десятичный формат, то получится именно это число. Можете проверить сами. Теперь вам понятно, почему в FAT16 можно было за один раз прочитать с диска только 65 535 байтов? Это ведь 16 единиц в двоичном формате;

     • на смену FAT32 пришла NTFS — файловая система защищенных NT-технологий и неограниченных возможностей. Используется она в Windows NT, 2000 и XP. При этом менее продвинутые операционные системы, которые были разработаны до Windows NT 4.0, не могут видеть диски, отформатированные под NTFS. К этим системам относятся: Windows 95/98/ME. А жаль, потому что данные в NTFS можно хранить в сжатом виде, экономя, таким образом, свободное дисковое пространство. Кстати говоря, в NTFS можно хранить файлы размером больше чем 4 Гбайт, т. е. такого ограничения, как в FAT32, здесь уже нет! Это может вам пригодиться, если вы делаете видеозахват многочасового фильма и не хотите при этом разбивать его на клипы. Поэтому на диске данных я рекомендую иметь именно такую файловую систему, если, конечно, вы работаете под Windows;

     • а вот для опытных линуксоидов Acronis может предложить форматирование дисков под Linux Ext2, Linux Ext3, Linux Swap или Linux ReiserFS. Однако для нас эти возможности страшные и ужасные, поскольку мы ведем разговор только о Windows.

     5. Итак, вернемся к нашей программе. Будем считать, что файловую систему мы уже выбрали и теперь переходим к пятому шагу: Выбор типа создаваемого раздела (рис. 10.44).

     

     О том, какие могут быть разделы и чем они отличаются друг от друга, говорилось ранее. Напомню только, что речь идет о первичном разделе и расширенной области с ее логическими дисками. Здесь есть одна тонкость: на жестком диске может быть создано только четыре первичных раздела, а вот с логическими дисками такого ограничения нет. Я рекомендую сделать только расширенную область и один логический раздел — так удобней будет хранить файлы большого размера. Файловую систему лучше выбрать NTFS, ведь она поддерживает сжатие данных. Однако в этом примере для наглядности будет показано, как создавать несколько разных разделов, — просто так, для тренировки. Поэтому выбираем пункт Первичный раздел и двигаемся дальше.

     6. В следующем окне (рис. 10.45) нам нужно указать размер нового раздела и его смещение от начала или конца диска. Да-да, вовсе не обязательно создавать раздел в самом начале диска. Однако же будем придерживаться порядка: раз это первичный раздел, пусть он будет находиться в самом начале. Величину размера диска можно ввести с клавиатуры, но не пугайтесь, если при этом она немножко изменится — ведь разделы должны быть выровнены по границам цилиндров, поэтому введенный размер будет выровнен до следующей границы.

     

     7. Потом вам предложат ввести метку нового раздела (рис. 10.46). Метка не является обязательным параметром и имеет только информационное значение, поэтому вы ее можете не вводить.

     

     8. Итак, один цикл нами уже пройден. Мы заказали программе сделать первичный раздел на жестком диске и полностью указали все его параметры. Но незанятое место на диске все еще остается, и Acronis предлагает нам создать еще один новый раздел (рис. 10.47).

     

     Для этого он даже любезно поставил флажок Создать новый раздел в нераспределенной области. Не будем огорчать старину Acronis и снимать этот флажок, а просто нажмем кнопку Далее. Теперь все опять пойдет по знакомому кругу: выбор свободного пространства, файловой системы, типа раздела (теперь уже выберем Логический диск), размера и местоположения раздела (выберем все оставшееся дисковое пространство) и, наконец, ввод метки.

     9. Все, нераспределенного места на диске не осталось, и надписи Создать новый раздел в нераспределенной области вовсе не окажется в поле открывшегося окна (рис. 10.48).

     

     Поэтому, нажав на кнопку Далее, мы перейдем в самое последнее окно мастера — список операций, которые будут сейчас выполнены (рис. 10.49). Проверяем все хорошенько, нажимаем на кнопку Приступить и откидываемся на спинке стула. Через некоторое время на экране появится надпись Новый диск успешно добавлен.

     

     Вот, практически, и все. Остается только добавить, что если установленный вами диск окажется уже размеченным, программа сначала предложит убрать все его разделы. Если же вы откажете гражданину Акронису, он просто не захочет с вами дальше работать.

     Клонирование диска

     Может так случиться, что рано или поздно на вашем диске останется мало места для нормальной работы Windows, и вы решите заменить его на диск большего размера. Тогда самый простой способ сделать это — клонировать диск, т. е. создать его точную копию. После этого вы сможете смело отключить от системы свой старый диск, на его место подсоединить новый, установить на нем перемычку в положение Master (Хозяин) и загрузить компьютер, как ни в чем не бывало. Единственная разница, которую вы при этом почувствуете, так это то, что на диске почему-то стало больше свободного места! Итак, давайте обо всем по порядку:

     1. Выбираем пункт меню Действие | Клонировать диск, вас тут же поприветствует вежливый мастер.

     2. Потом вам нужно будет выбрать режим клонирования: Вручную или Автоматический (рис. 10.50). Вы, наверное, и сами догадываетесь, что в случае автоматического режима все пролетит для вас незаметно, и вы так и не поймете всех тонкостей этого процесса, поэтому давайте сначала рассмотрим ручной режим.

     

     3. На следующем шаге (рис. 10.51) вам будет предложено выбрать исходный жесткий диск, т. е. ваш старый диск, с которого будут перенесены данные на новый. Главное — не ошибитесь, внимательно посмотрите на графу Интерфейс, там должно быть написано Первичный Master, да и сам диск по логике вещей должен иметь название Диск 1.

     

     4. Потом вам предложат выбрать целевой диск (рис. 10.52). Тут уж вариантов не будет, поскольку, я надеюсь, вы подключили к компьютеру только один новый диск, а исходный диск мы уже выбрали, и он в этом списке неактивен.

     

     5. И вот настал самый ответственный момент — вам предстоит выбрать один из трех способов использования своего старого жесткого диска (рис. 10.53):

     

     • можно оставить все данные, хранящиеся на нем, без изменений — это самый распространенный случай, и по умолчанию активен именно он;

     • а можно переразбить старый диск на новые разделы, при этом старая структура диска будет уничтожена, и все данные, хранящиеся на нем, пропадут. Однако это еще не конец света, потому что операция начнется только после того, как все данные будут успешно перенесены на новый жесткий диск;

     • самый жестокий способ в этом списке это третий — уничтожение данных, потому что информация будет стерта без возможности ее восстановления.

     
      Примечание

      Каждый сектор на диске будет заполнен нулями, однако даже в этом случае не стоит сильно расстраиваться. Во-первых, потому что у вас будет новый жесткий диск с этими же данными, а во-вторых, Acronis True Image не использует самые совершенные методы уничтожения. Вот его дружище Acronis DriveCleansor имеет более надежные алгоритмы для уничтожения конфиденциальной информации. На его фоне True Image кажется просто любителем, даже при использовании своего хваленого двойного прохода секторов. Поэтому если вы хотите отдать свой старый жесткий диск в «хорошие руки» и при этом быть уверенным, что никто не сможет восстановить на нем ваши данные, то лучше воспользуйтесь Acronis DriveCleansor.

     


     Будем считать, что вы определились с выбором одного из этих пунктов, тогда переходим в другое окно.

     6. Теперь вам предстоит выбрать способ переноса разделов на новый диск (рис. 10.54):

     

     • если вы выберете вариант Пропорционально, то размеры разделов будут увеличены во столько раз, во сколько размер нового диска больше размера старого. Если же новый диск меньше по объему, чем старый, то размеры разделов будут во столько же раз уменьшены;

     • если вы выберете Один в один, то на новом диске будут созданы разделы такого же объема, как и на старом. В этом случае в расширенном разделе нового диска может оказаться свободное пространство;

     • если же вы выберете Вручную, то это позволит вам самим указать размеры разделов на новом жестком диске. По умолчанию программа предлагает нам пропорциональный перенос разделов.

     7. После нажатия на кнопку Далее программа начинает проверять разделы старого жесткого диска и в конце этой проверки выведет информацию о его структуре, а также о предполагаемой структуре нового жесткого диска (рис. 10.55). Вы можете ознакомиться с этой информацией и, если вас все устраивает, нажать на кнопку Далее. Если же что-то не устраивает, то нужно откатиться назад и выбрать другие варианты настройки.

     

     8. Ну и, наконец, в самом последнем окне (рис. 10.56) вам нужно еще раз проверить список предстоящих операций. Список этот будет состоять из трех действий: первые два связаны с копированием разделов C: и D: на новый диск (они требуют перезагрузки компьютера), а в последнем будет скопирован раздел MBR (загрузочный сектор диска).

     

     Вот, практически, и все. Остается только добавить несколько тонкостей, о которых так ничего и не было сказано:

     ♦ тонкость первая — есть два способа уничтожения данных на старом жестком диске: быстрый и нормальный. В первом случае делается один проход по диску, при этом все секторы обнуляются, а во втором — данные уничтожаются за два прохода: на первом шаге в каждый сектор записываются единицы (FFh), а на втором данные каждого сектора обнуляются;

     ♦ тонкость вторая — если вы выбрали пункт Создать на старом диске новые разделы, то к вам на помощь придет мастер установки нового диска, о котором говорилось ранее. Он поможет вам все как следует разметить и отформатировать;

     ♦ и, наконец, тонкость третья и последняя — автоматический режим клонирования позволяет переместить разделы со старого диска на новый за пару шагов, при этом используется именно пропорциональный способ переноса разделов.

    
   
  
  
   

    ПРИЛОЖЕНИЕ 

    Описание компакт-диска 

   

   Диск предназначен в первую очередь тем пользователям, у которых низкоскоростной Интернет и которым по этой причине будет трудно скопировать дистрибутивы программ с сайта разработчиков. Если же у вас высокоскоростной Интернет, и вы сомневаетесь, что на данный момент времени на компакт-диске находится самая последняя версия интересующей вас программы, то, пожалуйста, скопируйте ее с сайта разработчиков. Все интернетовские адреса приводятся в соответствующих главах по ходу изложения материала.

   Диск разбит на тематические папки, в каждой из которых лежат файлы-инсталляторы (дистрибутивы) соответствующих программ. Он имеет структуру, представленную в табл. П1.

   

   Для установки выбранной программы на компьютер нужно перейти в соответствующий тематический раздел (для третьей главы это TeamTalk, для пятой — Skype и т. п.) и запустить двойным щелчком инсталлятор. Потом нужно следовать его инструкциям вплоть до окончания установки. (Некоторые рекомендации по установке программ содержатся в главах книги, посвященных той или иной программе.)

   Однако лучше всего — сначала скопировать дистрибутив программы себе на компьютер (например, в папку D: \Install), затем проверить его антивирусной программой (все дистрибутивы проверены на вирусы лично мной, но все равно это нужно сделать — таков порядок работы со всеми внешними носителями, коими являются компакт-диски, и к этому нужно хорошенько привыкнуть!), а потом установить программу с жесткого диска.

   Обратите внимание, что дистрибутив программы Windows Messenger на компакт-диске отсутствует, потому что это встроенная утилита Windows XP. Устанавливается она непосредственно с компакт-диска самой Windows XP. Как это делается, подробно описано в главе 7 «Windows Messenger — родная программа голосового общения».

   Дистрибутивов программ Roger Wilco и Gizmo вы на диске не найдете, потому что разработчики проигнорировали письма автора книги с просьбой разрешить размещение их программ на компакт-диске. Что ж, это их право не отвечать на письма. Тем не менее последние версии этих программ вы сможете взять на их сайтах.

   Желаю успехов в работе с программами!
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notes

  

   Примечания 

  

  
   

    1 

   

   Как правило, когда говоря «Сеть», мы подразумеваем Интернет, то слово «Сеть» принято писать с заглавной буквы. Однако далее в тексте этой книги мы будем использовать слово «сеть» в обычном написании, а читателю из контекста будет ясно, Интернет или локальная сеть имеется в виду. — Ред.

  
  
   

    2 

   

   Кодек (англ. codec — сокр. от coder/decoder (кодировщик/декодировщик) или compressor/decompressor) — устройство или программа, способная выполнять преобразование данных или сигнала.

  
  
   

    3 

   

   Кстати говоря, listen и переводится как «прослушивать»

  
  
   

    4 

   

   Однако в моей практике я ни разу не слышал, чтобы клиент воспроизводил звуковой сигнал, как я его ни настраивал. При этом звук в системе был отрегулирован нормально.
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<7l version="1.0" encoding="UTF-§" 7>

- <log build="2247" product="Acronis True Image" ULI1="C34F4381-3D03-47D6-BI18-

9C42E7688141" version="0.0">

<event code="2" [d="1" message="Hauanach onepauws "Texyuas onepaumsa
KonupoBaHNe™ module="100" tme="1173443301" type="2" />

<event code="503" id="2" message="Tiponepka pasnena 0-0..." moduls="1"
tine="1173443301" type="2" />

<event code="503" message="Tiposepka pasaena C:..." Module="1"
tine='1172443301" type="2" />

<event code="508" id="4" message="Niposepka pasaena D:..." module="1"
tine='1173443302" type="2" />

<event code="11" id="5" mess=0e ~'TIpHOPHTET H3MEHEH Ha BbICOKMI"
tine='1173443302" type="3" />

<event code="508" 1d="6" mescage="TipoBepka pasaena C:..." module="1"
time='1173443002" type="2" /

<event code="1008" id="7" message='<bold>Conanne NHKpeMeHTHOrO

module="100"

3 ot xomworep
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Puc. 2.12. BuiGop umern nonb3osarens,
T. e HuKa





i_070.jpg
[reomiaicsat T

@ain f Momsosatent Kawamsi Mowows

ag @0

D555 0)
5554 Mo kawan (1) [channe: Mot kanan]
B, vova ropic

sk quota: 10000000 Bytes

0,006 T 0.0008

Puc. 3.14. OKHO NOTPaMMbI-KIMEHTA TIOCTE YCMIELIHOTO MOAKTTIOEHHS! K CEpBEpy.





i_309.jpg
[VNC Viewer Opt

Colour & Encoding | Inputs | Misc  Load /Save |
- Configuration Fle———— - Defauls
fieload | Reload

Sa | Save

oK. Orvseria

Puc. 9.22. Brnaaka Load / Save






i_376.jpg
21x]

nis ‘Acronis True Image roTB NPHCTYTITS K KoMVAPoBaHie
A Hitee CeayeT CcoK onepauys KOTOpsie SyayT

Eenoment.
Onepausa 1132
Cospanve pasaena
| Byxes avces: E
Darinopan cacTena: FaTaz
PeTwa Tona:
Paswep: 1076
Onepawns 213 2
Cosaanve pasaena
yxea acx G
@aiinosan cncena: NTFs
MeTra Toma:
Pasmep: 27,2716

‘ Haxwire MIpACTYITS, 4Tabel HadaTs onepaumo.

[ crpsexa | [ <tiesas J(mpncryonre ] [ omena |

Pic. 10.49. OKHO CO CTUCKOM OMIEPALi, KOTOPHIE HYAKHO BHINONHATS





i_095.jpg
sharing properties

Root drectory For il (disabled i blank):

Max disk usage o files

Disk quota for new channels

Cancel

100000000 Bytes
10000000 Bytes

Puc. 3.39. [luanorosoe okio Filesharing properties





i_124.jpg
rosoft Inerret Evplorer =T
o 5 bare o o [

rme v 9 - Q[0 @ rows Geperme @ BB @ 4l 6

Aarect [ o focahos: 5afarer oo o <] oreman | coomer ”
(Goneralsetings Servr Sefings Admmistration 3
il sftngs e

i Somiams: i o Sarver
SupsAtnnmanager | Senetiecomeliessage [Weloame by wn Server ,
Sorvo spocifc satings | SEnEIPasSNO ——] .
Serier aversien SeneMaxiseis fre 1

Senecsefing: Allowed Codecs.

Server Permissians Cdeotonnt

 fonoc i Codac g3
sl NG, Codse 65N 149
ey Codec o3HT54
v Cotsc WindwsDELPS2
CovsoFEEK1S)
et manzga Codec SPEEX3050
i Cosec SFEEKGD

Corlec SPEEXR00D
Godsc SFEEX11000
Gotlec SFEEXTS000
Godac SPEEK18210

AAIA QI AT A AT

Cutet SPEEX24800

et [Puniic Seret

Server WebPast PostUrL

EenerehPast LinkUrt: E— -

Cenver P Port o7 =

sae L

| [Bvecrianwrpacers

Puc. 4.27. Pasnen Server settings





i_383.jpg
Acronis True Image FOTOB TPHCTYNHTS K KomWpoBara
Ak, Hxe CReAYeT CrcoK onepauya, KaTopeie ByayT
‘BbnomeNs,

Onepauna 1 v 3 (Tpebyer nepesarpysic)
Konuposanve paspena

Byxea avora: c
@aiinonan cucrena: FATa2

Metka Tona;

Pasep: 9,767 76> 8,534 16
Pasiep KknacTeps; K-> 1 K6

Onepauna 2 v 3 (Tpebyer nepesarpysics)
Konupopanve pasaena

Byea ancxa: o

@aiinosan cucrena: NTFS

Merka Toma:

Pasnep: 64,7676 -> 28,7416

Onepawna 3y 3
Konuposanme MBR

L, HowowTe MIpACTyIATe, ToGei HadsTs onepaeo.

TR TR T

Puc. 10.56. OKHO CO CTIUCKOM ONIEPaLML, KOTOPbIE HYXXHO BBINOMHHTL





i_098.jpg
E [ FoRUMS BOWNLO)

= Teansposk s 2 qualty,scalsblo spplaton which anasles pooplo o sposk vith

€Y | e ancthor over the reemar. Teamspeak censits of both clint and sorver
Scftuars. Tha sarvr acs 35 3 hose o mltpl clrk connectcns, capable &
anding Iterally thssands of cimukaneet s Users. Thi resutsin an Tternet based
Eeicanieranding <ohsicn that worke i 3 arity of pslcation: sch as taan
mates spesking with ane anoihe il raying e Feverie onre gane, snel
businesses cuttng costs o long distence charaes, or for personel commuication
with riencs and Faiy

Anona Teanspeaks ncredble range of fesues are aysta lar voce

commuricaticn, Windows|Lnue cross-plcFerm design for eth the clert and
servar, bl web based sinistatio panel o the server, anda ichly scalble user permissiors systen. Anaded
Featur o Authorized TeanSpeak Has: Providers (ATHP) that Wish o ent Servers £ ther cistomers ncludes the atity
tospawn nullls nstancesof the server fram » single sever session s easlyFaalitatig sever-faring.

TeaniSpeat s Free of charce o nor-cominercl se:s. lease see aur FAQ for nore Hferraton on snsing and tems cF
U, F e new o Teamspeal, Flease Vst o Geting Stariee page fo frther rfomatien

Puc. 4.1. MnasHas cTpanuuKa caiita www.goteamspeak.com





i_249.jpg
Ta6nmya 8.1 (okoruarne)

Onucanme

Mpumepet

Mokasarh noAckasky

_server.exe /2

YaanuTs panee BeeneHHbit
TMUEHIOHHEIA KI0Y, 4TO N0~
3B07AET BBECTY APYFOW KNIOY

rver.exe /unregis






i_005.jpg
Caoficrea
(Miines |
Hacrpofica rporkocrit
® Bocnpousseastive
O 3anues.

Lpiroe

Ovabpaxars perynTops rpowKocTi

[ Mporrocte.

[ 3ew

[ Cumesarop

[ Naseprsit mpavrpeisarens
[ Morwrrop vona

Puc. 1.4. [luanorosoe okHo Cso#icTsa, nepexniovatens Bocnponssenenie





i_196.jpg
=

new Butch_1 )
ain Mpaeka Bua Aeicrena Cnpaska

I
CronusosaTenen Butc

Mapamerpu~

Dusaraecn

Muxpodon

Ornpasure |2 Ommpasume dafin i doto

Ronomrrenswio

Mocneatiee coobllerwe nonyserio 24.08.2007 o 14:25.

Puc. 7.13. Vcnonbsosarue Web-kameps (+a SKpaHe HeT u3oGpaxenms,
NOTOMY 4TO KaMepa He Bbina MOAKIOYEHa K KOMMbIOTEpY)





i_010.jpg
P

Gaiin [paeka Dbdertsl Crpasca

Manoxene:
200¢

Puc. 1.9. OKHO nporpammst 38yKo3anucs





i_119.jpg
[New admin password

planation

New passwords were created for the server. This occurs when
the TeamSpesk server is started! for the firsttime.

Please save these passwards carefuly or better yet, change
them as soon as possible via the webadmin. This logi information
i alsa saved in the server log file.

T
Adnin UsetName  [adnin

‘Admin Password  [awiach

~Login Information——————————————————————————

Shdmin UseiName [superadmin

SAdnmin Password  [hi5viy

Pc. 4.22. [IManoroBoe OkHO ¢ aBTOMATUECK/ CTEHEPHPOBaHHbIMI Maponsil
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>rubs 1 -n “Cool Boys" —p randon
loger Wilco Base Station 8.27 for Win9x/NT
opyright (c) 1999 Resounding Technology, Inc and its Licensors
A1l Rights Reserved

reated Roger Wilco Base Station service.

fSet Service to AutoStart on System Boot.

loger Wilco Base Station service started.00401830

ou can remove the service by running this program again
and_specifying the —R(emove) option.

fBace Station NI service installed.

2\Orubs -R
[Roger Wilco Base Station .27 for Win9x/NT
opyright (c) 1999 Resounding Technology. Inc and its Licensors

11 Rights Reserved

loger Wilco Base Station stopped.
oger Wilco Base Station service removed.

>,
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Single password secuily
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Corfim password

WNT user level secuiy support

Puc. 8.4. YCTaHOBKA 3aLMTE Ha YPOBHE
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Add IP addresses to the access list

For adding s single IP address. specily the.
address in the [P addess field and
255 255,255 255 in the mask fiekd.

For adding a class ' network '195.10.10.6¢, for.

example speciy 195 10.10.0'in the [P addes field
‘and 256,256, 265.0' n the mask fild

Enter P addess Enter subnet mask.

17216350 2562552560

Puc. 8.28. [lobasnsem IP-anpec K crucky AonycTumix IP-anpecos
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Windows Messenger
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Puc. 9.20. Brnaaxa Inputs
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Puc. 3.32. Binanka Shorteuts
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Finished

Setup has fiished copying fles to your computer.

Before you can use the program. you must restart Windows of your
compuler.

€ No, | willestart my computer ate.
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o
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Installing TeanTalk 3 NT Service
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otheruise the installation will fail.

istrator group

eanTalk 3 Server configurator
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pening settings file: TeanTalkService.xnl

ready to configure TeanTalk server settings.
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eanTalk server name: <"TeanTalk Server" My server TeanTalk
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assword disabled
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Puc. 5.12. Mowck KowTakTa & cucteme Skype
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Ta6nuya 8.3 (okohuakine)

Kniou Onucanme Mpumept

/shutdown | 3ajBET PEXMM NOAKTIOUEHNS! | radmin, exe /connect :helpdeskS /shutdown
"Beiksiovenue” (Shutdown) | radmin.exe /conne: 192.168.2.5

/shutdown

/gile 3ajaeT peXuIM NOKMIoUEHNs! | radmin. exe /connect:10.0.0.100:4000
"OBmen chaiinamu” (File /£ile
Transfer)

/telnet 3anaeT peXuIM NOAKTIOYEHIR | radmin.exe /connect:192.168.0.9 /telnet

Telnet
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Puc. 4.9. [lvanorosoe okHo Create New Channel
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