
        
            
                
            
        

    Annotation

        Честно говоря, надоело уже во всех произведения жанра ЛитРПГ встречать супер-пупер нагибаторов и разгребать рояли, от тяжести которых даже ножки подворачиваются. И вот что получилось...

      

	



    

      Ой! (Настоящий хардкор)

       

      - Ой!

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Информация добавлена.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 99 НР.

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 99.

      - Ай!

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 98 НР

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 98.

      - Ай! Ой! Уууу! Ай! Бежать отсюда! Ой!

      …

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 90 НР

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 90.

      Вы победили подряд десять монстров вида “Пчела” равного с Вами или выше уровня. Вы получаете достижение “Враг Пчел” - урон по пчелам увеличен: +1, иммунитет к укусам пчел - 10% (на текущем уровне заблокирован).

      Для повышения уровня достижения победите подряд сто монстров вида “Пчела” равного с Вами или выше уровня.

      Репутация с Малым Роем Цветочной поляны, ур. 1 снижена, текущая репутация - “Недоверие”.

      - О, ачивка! Ой-ё! Быстрее! Ааай!…

      …

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 2 НР

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 2.

      - Речка! В воду, быстрее! Ой!

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 1 НР

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 1.

      - Блин, обрыв! Ай!

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, Вы погибли.

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Ничья! Опыт не получен, до повышения уровня еще 1.

      До воскрешения 3 минуты, 2 минуты 59 секунд, 2 минуты 58 секунд…

      - Глоссарий! Монстры! Пчела Цветочной поляны, ур. 1!

      Пчела Цветочной поляны - монстр локации “Цветочная поляна”, максимальный уровень - 1, максимальный урон - 1, уникальные особенности: погибает при нанесении урона противнику, игнорирует любую броню. Коллективный монстр, групповая форма жизни - Рой, существующий в пределах локации, в случае боя с монстром ответную агрессию проявляют все остальные особи Роя.

      Рой - групповая форма жизни Пчел. Виды Роя - Малый Рой (1000 особей+Королева), Средний Рой (10000 особей+100 Защитных Трутней+Королева), Большой Рой (100000 особей+1000 Защитных Трутней+Королева). Ареол обитания Роя - Улей…

      До воскрешения 1 секунда.

      Вы воскрешены на точке привязки стартовой локации “Цветочная поляна”.

      - Ай!

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 99 НР

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 200.

      Вы получаете новый уровень! Текущий уровень - 2. Уровень жизни увеличен на 100 НР, текущий уровень жизни - 200 НР. Свободных очков характеристик - 2

      - Ой! Ё! Уууй! Аааа!…

      …

      - На бегу ветку отломил, буду отмахиваться! Уй!

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 135 НР

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 135.

      Вы смогли изготовить оружие в условиях сражения. Вы получаете уникальный навык “Боевой Оружейник” - изготовленное Вами оружие всегда носит характеристику “улучшенное”.

      Оружие: “Ветка с листьями”, урон: +2, прочность: 1000/1000. Привязать?

      - Да! Уник-навык, супер! Ой-ой-ой!…

      …

      Начался бой!

      Вы атаковали монстра “Пчела Цветочной поляны, ур. 1” оружием “Ветка с листьями”.

      Вы наносите монстру урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 131.

      Вы атаковали монстра “Пчела Цветочной поляны, ур. 1” оружием “Ветка с листьями”.

      Вы наносите монстру урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 130.

      - Ихххххааа! Ай! Зараза!…

      …

      - Речка! Жизнь - 105, так что - вперед! Ай!

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 104 НР

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 104.

      Вы победили подряд сто монстров вида “Пчела” равного с Вами или выше уровня. Вы получаете достижение “Тиран Пчел” - урон по пчелам увеличен: +2, иммунитет к укусам пчел - 20% (на текущем уровне заблокирован).

      Для повышения уровня достижения победите подряд тысячу монстров вида “Пчела” равного с Вами или выше уровня.

      Репутация с Малым Роем Цветочной поляны снижена, текущая репутация - “Ненависть”.

      Вы покинули локацию “Цветочная поляна”.

      Вы прибыли в локацию “Быстрая река”.

      Желаете изменить точку привязки?

      При падении с высоты Вы получаете урон 100 НР, остаток - 4 НР.

      Вы тонете, урон водой 1 НР в секунду, остаток - 3 НР.

      Вы тонете, урон водой 1 НР в секунду, остаток - 2 НР…

      - Ээээ…

      Вы погибли. До воскрешения 3 минуты, 2 минуты 59 секунд, 2 минуты 58 секунд…

      - Блин, че за ботва? Хотя… ну ее на фиг, такую точку респа.

      Вы воскрешены на точке привязки стартовой локации “Цветочная поляна”.

      - В бой! Урраа-айй! Ай! Победа! Победа! Победа! Ой! Ай! Победа! Ай!…

      …

      Вы получаете новый уровень! Текущий уровень - 3. Уровень жизни увеличен на 100 НР, текущий уровень жизни - 300 НР. Свободных очков характеристик - 4…

      Вы погибли. До воскрешения 3 минуты, 2 минуты 59 секунд, 2 минуты 58 секунд…

      Вы воскрешены на точке привязки стартовой локации “Цветочная поляна”.

      …

      Вы получаете новый уровень! Текущий уровень - 4…

      …

      Вы получаете новый уровень! Текущий уровень - 5…

      Внимание, стартовый бонус “Неуязвимость новичка” снят. При следующей смерти персонажа будет получен урон в размере одного уровня.

      …

      Вы погибли. Получен урон один уровень. Текущий уровень - 4.

      До воскрешения 3 минуты, 2 минуты 59 секунд, 2 минуты 58 секунд…

      Вы воскрешены на точке привязки стартовой локации “Цветочная поляна”.

      …

      - Ой!

      …

      Вы получаете новый уровень! Текущий уровень - 5…

      Внимание, стартовый бонус “Неуязвимость новичка” снят. При следующей смерти персонажа будет получен урон в размере одного уровня.

      …

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 358 НР

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 1142.

      Вы победили подряд тысячу монстров вида “Пчела” равного с Вами или выше уровня. Вы получаете достижение “Деспот Пчел” - урон по пчелам увеличен: +3, иммунитет к укусам пчел - 30%.

      Для повышения уровня достижения победите подряд десять тысяч монстров вида “Пчела” равного с Вами или выше уровня.

      Репутация с Малым Роем Цветочной поляны снижена, текущая репутация - “Вражда”.

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Королева Пчел Цветочной поляны, ур. 5”. Информация добавлена.

      Монстр наносит Вам урон 30 НР, остаток - 328 НР.

      Монстр наносит Вам урон 32 НР, остаток - 296 НР.

      Вы наносите монстру урон 6 НР, остаток - 44 НР.

      Монстр наносит Вам критический урон 58 НР, остаток - 238 НР.

      - Уууэй! Мама!

      …

      Монстр наносит Вам урон 28 НР, остаток - 17 НР.

      Вы наносите монстру урон 7 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +50 ЕХР, до повышения уровня еще 1092.

      Вами уничтожен Малый Рой Пчел Цветочной поляны. Опыт + 250 ЕХР, до повышения уровня еще 842.

      Открыт доступ в хранилище “Улей”.

      - Вау! Мишка очень любит мед!

      Вы получаете ресурсы: мед - 500 ед., пыльца - 100 ед., воск - 200 ед., пчелиный яд - 10 ед.

      Вы перегружены на 400 ед. веса, передвижение невозможно.

      - Это мы сейчас поправим!

      Вы употребили в пищу 50 ед. меда (остаток - 450 ед.), восстановлено 100 НР.

      …

      Жизнь восстановлена до максимума. Возможно передвижение без штрафов.

      - Ой!

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Пчела Цветочной поляны, ур. 1”.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 499 НР.

      Нанеся урон, Пчела умирает.

      Монстр получает урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 841.

      - Рой респнулся! Валить отсюда! Ай! Уй!

      …

      - Речка!

      Вы покинули локацию “Цветочная поляна”.

      Вы прибыли в локацию “Быстрая река”.

      Желаете изменить точку привязки?

      При падении с высоты Вы получаете урон 100 НР, остаток - 354.

      Вы тонете, урон водой 1 НР в секунду, остаток - 353.

      Вы тонете, урон водой 1 НР в секунду, остаток - 352.

      …

      Вы тонете, урон водой 1 НР в секунду, остаток - 83.

      Вы проплыли 10 метров. Вы получаете навык “Пловец” - прежде чем начать тонуть, Вы сможете плыть в течение 10 секунд. Для повышения уровня навыка до “Умелый Пловец” проплывите, ни разу не утонув, 100 метров.

      Вы покинули локацию “Быстрая река”.

      Вы прибыли в локацию “Берег Быстрой Реки”.

      - Ай!

      Начался бой!

      Вы атакованы монстром “Комар с Берега Быстрой реки, ур. 1”. Информация добавлена.

      Монстр наносит Вам урон 1 НР, остаток - 82 НР.

      Вы наносите монстру урон 1 НР, монстр погибает.

      Победа! Опыт +1 ЕХР, до повышения уровня еще 764.

      - Да вы что тут, все озверели тут?!

      …

      - Уфф, отстали. Мед, мед, мед… Вкусно. Пока статы раскидаю…

      Жизнь восстановлена до максимума.

      Ресурс “Мед” утрачен.

      - Так, где здесь поселение с квестами? О, игроки… Превед!

      - Ребята, атас! Ведмедь!

      - Вали его!

      Начался бой!

      Вы атакованы игроком “ЛехаНаглый44, ур. 7”.

      ЛехаНаглый44 наносит Вам урон 82 НР, остаток - 418 НР.

      Вы атакованы игроком “Бульбозаврс, ур. 5”.

      Бульбозаврс наносит Вам критический урон 116, остаток - 302

      ЛехаНаглый44 наносит Вам урон 67 НР, остаток - 235 НР.

      Вы атакованы игроком “Нагнутитель11, ур. 6”.

      Нагнутитель11 наносит Вам урон 87, остаток - 148

      ЛехаНаглый44 наносит Вам урон 36 НР, остаток - 112 НР.

      Бульбозаврс наносит Вам критический урон 104, остаток - 8

      ЛехаНаглый44 наносит Вам урон 8 НР, Вы погибли.

      Получен урон один уровень. Текущий уровень - 4.

      Безвозвратно потеряны ресурсы: пыльца - 30 ед., воск - 60 ед., пчелиный яд - 3 ед.

      До воскрешения 3 минуты, 2 минуты 59 секунд, 2 минуты 58 секунд…

      - Козлы! Я же еще даже респ себе не сменил… Козлы ПКшные! Всех в блэклист! Ненавижу!

      Вы воскрешены на точке привязки стартовой локации “Цветочная поляна”.

      - Ой! Да ну на фиг! Ай! Выход!

      Позиция персонажа удачно сохранена.

      - Ага, щас! Удалить персонажа? Подтверждаю!

      - Миша! Снимай шлем, иди обедать! Уроки еще не сделаны!

      - Я ща рерольнусь и другим персом нагну эту хардкорщину! Титана выбрать или тролля?

      - Миша!!

      - Иду, бабушка, иду! Иду уже…
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