
        
            
                
            
        

    Annotation

    Далеко не всем мирам нужны Призванные Герои, даже если их и можно призвать. В самом деле-то! Всегда и везде найдутся достойные люди, которым самим пригодится слава, могущество и личный гарем.

    А призванный?

    Он тут только материал, не более…

    Попытка написать о Призванном Герое, которому повезло остаться в живых. Фатальная случайность, ошибка в отлаженном многими поколениями механизме, давшая ему крошечный шанс самому решать свою судьбу.

    В конце концов, плохие парни никогда не ждут в гости Героя, но он, сука, все равно приходит.

    Частично вдохновлено серией «Вы призвали не того» Айтбаева Т.А.

    Сразу говорю, работа очень специфическая, от которой в равной мере тянет плевать огнем, рыдать кровью и ржать до потери пульса.

    Некоторые финты Системы взяты именно оттуда.
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   Описание:

   Далеко не всем мирам нужны Призванные Герои, даже если их и можно призвать. В самом деле-то! Всегда и везде найдутся достойные люди, которым самим пригодится слава, могущество и личный гарем.

   А призванный?

   Он тут только материал, не более…

   Публикация на других ресурсах:

   Уточнять у автора/переводчика

   Примечания автора:

   Попытка написать о Призванном Герое, которому повезло остаться в живых. Фатальная случайность, ошибка в отлаженном многими поколениями механизме, давшая ему крошечный шанс самому решать свою судьбу.

   В конце концов, плохие парни никогда не ждут в гости Героя, но он, сука, все равно приходит.

   Частично вдохновлено серией «Вы призвали не того» Айтбаева Т.А.

   Сразу говорю, работа очень специфическая, от которой в равной мере тянет плевать огнем, рыдать кровью и ржать до потери пульса.

   Некоторые финты Системы взяты именно оттуда.

   Р.С. Кубики влияют на ход событий и в этой работе, но намного меньше, чем в ПиМ.

   Р.Р.С. Внезапно:

   №2 в топе «Джен по всем жанрам»

   №1 в топе «Джен по жанру Фэнтези»

   №1 в топе «Джен по жанру Попаданцы»

   №1 в топе «Джен по жанру Даркфик»

   №1 в топе «Джен по жанру PWP»

   №1 в топе «Джен по жанру POV»

   Р.Р.Р.С. Еще внезапнее:

   Вы на 4 месте месте в списке авторов, набирающих популярность

   Р.Р.Р.Р.С. Вообще удивительно, но все же – ссылка на омаки к моему опусу:

   https://docs.google.com/document/d/1vQsXulPaovfRBTBjw1MQ1EONTf1OqbP-hf7neMqW75g/mobilebasic

  
  
   

    Пролог 

   

   В любом деле, будь то подметание улиц или спасение галактик, важны методичный подход и перестраховка от неприятностей. Позаботься о выполнении этих двух пунктов, и большая часть возможных проблем минует тебя и твое начинание, даже не появившись на горизонте. Умные люди и нелюди именно так и работают: методично и осторожно, чтобы не поскользнуться на ровном месте, дав многочисленным недругам (а у умных личностей такие всегда имеются) законный повод подтолкнуть падающего.

   Относили себя к числу людей умных и правители мира Алурея, благо имели на то все основания. А потому к решению проблемы внешнего вмешательства, как и ко взращиванию своего и своих ближних могущества, подходили со всей ответственностью. Успешно, замечу, подходили. Настолько успешно, что за последние несколько веков стабильно возрастала их сила и влияние, их сыновья и дочери получали новые легендарные и эпические классы, золото и уровни текли рекой, а проблемы пристыженно огибали стороной избранников жизни.

   Платой за эти могущество и стабильность служили жизни, кровь и души. И естественным будет предположение о том, что отнюдь не им приходилось вносить оную плату. Собственно, они и не вносили, предпочитая переложить эту во всех отношениях важную обязанность на тех, кому и нужно решать проблемы мира.

   На Героев.

   Институт Призыва Избранных был вложен в сам мир очень давно. Поговаривают, что куда раньше даже Системы, не говоря уж о временах царствования. Структуру, впаянную в сам мир, вложили Боги, но далеко не те, которым поклоняются нынче. Другие, куда как более старые и древние божества создали сложнейшую даже по их меркам структуру, позволяющую вырвать из иного мира чью-то душу, дав ей тело и, самое главное, могущество. Избранные и Герои получали в подарок от самого мироздания силы, которые для обычного жителя Алурея были недостижимы.

   С ходу стать владельцем эпического или легендарного класса? Легко и просто, ибо такие Героям выдают почти всегда, позволяя вовсю развивать их в нечто невообразимое. Добавьте сюда ускоренное получение опыта и куда как более легкую прокачку, и вы получите машину уничтожения всего живого, неживого и концептуально неуничтожимого.

   Естественно, обладатели такой личной силы вполне обоснованно претендовали на высокий социальный статус, банально по праву силы. Столь же естественным было отсутствие среди сильных мира сего желающих оным статусом поделиться. Никто не желал пускать в свой круг этих наглых выскочек. Увы, но выскочки были сильны, очень сильны, баснословно сильны. А вот сами власть имущие далеко не всегда могли личной силой похвастаться.

   Они стравливали Героев друг с другом, посылали их на самоубийственные миссии, втихую травили или еще как избавлялись. Они возвышали отдельных призванных, надежно привязывая их к своим семьям с помощью брака, интриг и прочей социальной магии. Временами им удавалось, временами нет, и тогда кто-то из интриганов погибал.

   А потом кем-то, возможно, самими Богами, было найдено и воплощено решение.

   Смертельно подлое и восхитительно прекрасное в своей изящной простоте.

   Известно, что создатели Ярма долго общались с самыми разными призванными, выпытывая мельчайшие детали об их призыве и механике его работы. А потом они создали свой шедевр.

   Герои были очень, я еще раз уточню очень , трудноуязвимы к ментальным, контролирующим и подчиняющим воздействиям. Это было, на минуточку, одним из усилений, гарантированных получением титула Героя. Стоило только призванному стать им, и его разум, его воля оказывались надежно ограждены от посягательств. Не полностью, но крайне старательно, что делало большинство попыток влияния той еще мукой. А уж с ростом уровней и силы, попытка приворожить Героя была обречена на провал.

   Ярмо не боролось с героическим званием.

   Оно накладывалось в тот миг, когда душа уже была призвана в Зал Выбора, но еще не избрала свой класс и божественные дары. А значит, эта душа оставалась обычной человеческой душонкой из захудалого мира, чаще всего техногенного. Подчинить такую было не то чтобы элементарно (все же влиять приходилось через множество преград), но вполне возможно.

   Со временем местные маги даже научились заставлять призываемых выбрать нужный класс, нужные легендарные, а то и мифические, артефакты и прочую мишуру.

   А потом Героем тихо и ненавязчиво манипулировали – алхимия в еду, девушка в постель, чары в мозги и тот даже не замечал ничего. Героическое звание все так же было крайне надежной защитой, но дорожка сквозь него была уже проложена. Беднягу быстро проводили по лагерям орков и бандам разбойников, позволяя набрать первые, самые простые, уровни.

   А потом его, ничего не понимающего, приносили в жертву, буквально вырезая из его души столь желанные легендарные классы и приживляя тем, кому эти классы были куда как нужнее: сыновьям, дочерям, себе самим и верным людям. Иногда, конечно, симпатичного Героя или Героиню могли оставить в качестве ручной зверушки или любовницы, благо сила их все так же огромна. Но это было точно такой же смертью, как и смерть физическая.

   Почему вообще оставляли в живых?

   Так при насильном вырывании чужого класса, он падал на один уровень вниз. Мифический становился легендарным, легендарный эпическим, эпический уникальным и так далее. Иногда, если нужно хорошее и верное орудие, то проще будет не убивать его, а пользовать (во всех смыслах) и в дальнейшем. Тем более что рисковать собой в бою придется отнюдь не тебе.

   Добавьте сюда тот факт, что Герои, в отличие от простых людей, получают право сразу на три класса с первого же дня появления в Алурее. Им нет необходимости ждать аж до двадцать пятого уровня, чтобы получить второй, и пятидесятого для получения третьего. Героям – все лучшее. Причем сразу, без регистрации и отправки сообщений на короткий номер. А полноценные Избранные и вовсе получают сразу пять слотов под классы, да и выбор им предоставляется куда как более широкий.

   Сказка, а не жизнь.

   Так и жили Герои, даже не осознавая своего рабства.

   Так они и умирали.

   Так было уже очень долго и, казалось, что так будет во веки веков.

   А потом на Алурей приперся я.

   Меня спасла извечная среди всех рас вселенной рукожопость, помноженная на фактор случайности. Всего лишь кто-то не достал нужный реагент, кто-то недосмотрел за ходом ритуала, кто-то затупил… а я выжил.

   Таких случаев, когда наложить Ярмо на призванного не удавалось, было довольно много. Это неприятно, это лишние траты, это урон финансовому благополучию, но это не проблема. Такого призванного убивали в тот же миг, когда он появлялся в круге призыва, не давая ни малейшего шанса на выживание.

   О силе нашей, Героической, знали все, и понапрасну рисковать никто не мог себе позволить.

   Вот только косяк в призыве был куда как крупнее, чем просто неудачное подчинение – меня выкинуло отнюдь не в зале призыва. И ладно бы еще это! Такие случаи тоже не редкость, а способы борьбы, в виде отправившейся по следу героя зондер-команды, были отточены тысячелетиями.

   Проблема в том, что мой призыв вообще посчитали неудачным, дав мне самое важное, самое ценное, дав мне то, что мятежным Героям давать нельзя ни в коем случае.

   Время на подготовку и вхождение в силу.

   И понеслась.

   Впрочем, вернемся немного назад во времени, когда я только оказался в Зале Выбора и тихо охреневал от происходящего, как и положено человеку в подобной ситуации.

   Буквально секунду назад я видел перед своим лицом внезапно возникшую под моим уютным креслом светящуюся багровым цветом пентаграмму, а потом хоп! И я тут.

   “Тут” было огромным залом, чей потолок терялся в высоте, посреди которого висели, словно тыквы из фильма про Гарри Поттера, множество карточек, назначение коих оставалось, в тот момент, для меня неизвестным. Никакой паники не было, как и волнения. Я знал на самом глубинном уровне, что я Попал. Прямо как в бесконечных книжках про попаданцев с Системой.

   Вот прямо так и никак иначе.

   Ну, я и не стал истерить, предпочтя осмотреться вокруг, а не пойти выбирать карты-подарки от Системы, положенные каждому попаданцу. Это решение, кстати, спасло мою шкуру и жопу от неприятнейшей участи, ибо в момент оборачивания своего туловища я уловил движение за спиной. Как же хорошо, что мне хватило ума не думать и не разворачиваться к источнику движения всем корпусом. Вместо этого я прыгнул вперед, словно собирался рыбкой нырнуть в прозрачно-черный пол.

   А выйдя из кувырка (это был кувырок, а не болезненное падение! я сказал!) и повернувшись к источнику моей тревоги, я завизжал, как чертова монашка, оказавшаяся на сходке маньяков-насильников, уже наготовившихся исповедоваться в своих грехах. Жуткая по*бень, похожая на помесь макаронного монстра и монстра тентаклевого, явно не оценила мой героизм, намереваясь повторить прыжок и наградить меня сеансом хентая во все дыры. Душа поэта воспротивилась и добавила мне сто тысяч очков в мотивацию, отчего я, завизжав еще громче, принялся бегать кругами, петляя при этом аки заяц и моля боженьку, чтобы меня спасли.

   Боженька так и не явился, но, видимо, незримо присутствовал рядом, потому что по*бень так и не смогла меня поймать. В попытках сбежать от нее я уже залез в самый дальний угол оказавшегося не таким уж и здоровым зала, когда эта гадость… просто исчезла.

   У меня хватило сил только на тихонький матерок и звучное шмяканье оземь. Похоже, я даже сознание от переизбытка ощущений потерял, или просто уснул.

   Когда я снова поднялся на ноги, то передо мною висела огромных размеров папка. Реально, натуральная папка с файлами, бумажная и белая. У нас на работе в таких же папках хранились никому не нужные отчеты, которые начальство запретило сдавать в макулатуру. Причем, эта штука висела тут и раньше, просто я ее не видел – у меня были другие вещи, на которых концентрировалось мое могучее внимание. Сохранение девственной задницы, например.

   Встав на ноги и немного попытавшись прожечь папку взглядом, я осторожно и быстро коснулся ее пальцем, а потом упал оземь и прикрыл голову руками, как показывали в телевизоре. Ну, знаете, если главного героя пытаются накрыть гранатой, а он такой падает оземь и все осколки, вместе со взрывной волной обходят его стороной. Классика же!

   Ничего не случилось, а я почувствовал себя идиотом. В смысле еще, большим идиотом чем обычно, а это, скажу вам, показатель! Я бы даже сказал показателище!

   Встав на ноги и уже смелее коснувшись висящей в воздухе папки, я ее открыл и принялся делать то, что и положено делать с папкой для отчетов. Нет, не подтираться, хотя и думалось мне об этом варианте. Все же читать, пусть и с опаской – а ну как там Некрономикон, и я случайно призову старину Ктулху?

   Но там оказалось именно то, к чему я привык: отчеты о проделанной работе. А именно, обо всех уже призванных героях, их подвигах, их жизни и смерти. Занимательнейшее чтиво, пусть и слишком сухое и бесцветное, как и положено отчетам. И чем больше я читал о своих предшественниках, – а начал я не с древности, а с тех кто был прямо перед мною, – тем больше я зверел, пополам с впадением в ужас.

   Знаете, я вообще-то тот еще фрукт. Даже сам себя не назову хорошим человеком, хоть и мразью, я надеюсь, не являюсь. И пусть мой разум закален интернетами и 4чаном, но даже мне было несколько мерзко и страшно читать о том, что делали с коллегами попаданцами местные жители. А вдвойне страшнее от того, что это могло произойти со мною, да и по-прежнему может.

   Пришлось сделать то, к чему меня жизнь совсем не готовила – сесть и подумать.

   Выбрать классы, очевидно, придется, если я хочу покинуть это место. Хоть тут и нет жажды и голода, но проводить в таком антураже остатки своей вечности как-то не вдохновляло. Пришлось открыть окно системной справки и начать читать.

   Мне, как полноценному Герою (жаль, что не Избранному) было положено выбрать один легендарный и два эпических класса. Можно было поменять что-то на, скажем, артефакт высокого грейда, но не более. Вот только на фоне предполагаемых мною проблем, этого будет не то чтобы мало, но недостаточно.

   – Хей, там! Наверху! Я тут первый за хрен знает сколько лет Герой, могущий дать пи**ы местным жителям! Мне никакой награды не положено?

   В ответ раздалось тихонькое «дыньк», а перед глазами возникла надпись. Зелененькая такая.

   В связи с особыми условиями вам даровано три мифических класса и один артефакт аналогичного грейда на выбор. Приятной игры!

   Я аж приободрился, ровно до того момента, когда вновь осмотрел огромный зал с кучей карт, среди которых хрен найдешь то, что мне нужно. В смысле, реально хрен найдешь, ибо их тут многие тысячи!

   – А можно мне подсказать, какие классы самые нужные и полезные для моего выживания? Ну, чтобы я не взял бесполезную хрень? А то прибьют меня бедного, как пить дать прибьют!

   Удивительно, но мне вновь ответили, причем очень приятным для меня способом. Перед лицом появилась знакомая надпись. Ну, та, которая зелененькая.

   Получен мифический класс: Повелитель Теней.

   Получен мифический класс: Владыка Снов и Отражений.

   Получен мифический класс: Мистический Алхимик.

   Выберите, пожалуйста, артефакт.

   Даже моего небогатого (относительно) опыта гейминга и богатого (тоже относительно) опыта чтения всяких ранобешек, хватило для понимания того, что один класс дали для скрытности, другой для атаки и третий для крафта. Если подумать, то вышло и вправду идеально для того, чтобы бродить мощным, но незаметным одиночкой, да еще и со способностью к самообеспечению.

   Правда, я бы не отказался от того, чтобы получить еще способности мощного целителя и призывателя, чтобы уже наверняка перекрыть все направления.

   – А можно меня сделать Избранным? И телепортировать подальше от основных населенных маршрутов? А еще подкиньте мне золотишка на дорогу. – Все так же смотря в отсутствующий потолок проорал спаситель мира и восстановитель справедливости в моем лице.

   Вместо ответа рядом со мною что-то просвистело, а потом раздался такой грохот, что я едва не обосрался несмотря на все свое душевное спокойствие. Когда же я повернул свою голову в сторону звука, то рядом со мною стоял огромный губозакаточный станок. Это я точно знаю, потому что на этой железной махине размером с церковный орган так и было написано: губозакаточный станок.

   Юмор я, конечно, оценил…

   Я вам говорил, что у меня большие проблемы от несдержанности на язык? Нет? Ну так говорю! Причем мне об этом говорила мама, папа, первый и второй начальники (третий молча уволил сразу), четвертый и последний шеф на которого я работал до этого приключения, все мои девушки скопом и соседка Евдокья Керосиновна. В общем, они бы все сейчас скопом сделали синхронный фейспалм, если бы услышали мою следующую фразу:

   – Да вы там чё, ***ели?

   Вместо ответа передо мною появилась еще одна надпись, тоже, замечу, зелененькая. На которой все тем же шрифтом были написаны очень интересные новости.

   Для получения титула Избранного убейте Бобика.

   Я уже подумывал о том, как буду убивать какую-то собачку, когда из-за спины послышалось предельно предвкушающее рычание. Не делая резких движений, я обернулся.

   Лучше бы я не оборачивался.

   Представьте огромную собаку, словно бы целиком вылитую из расплавленного металла, при этом обладающую таким бешеным выражением морды, что кирпичей, отложенных вами, хватило бы на постройку второй Москвы. А теперь еще умножьте получившуюся картинку на десять и добавьте размеры с вагон среднестатистического поезда.

   Ах да!

   Над головой этой страхое*ины повесьте сияющую, обязательно зелененькую, надпись, гордо гласящую всем ее читающим, что перед ними никто иной, как Бобик.

   Я завизжал как Витас, которому прищемили яйца промышленным прессом и роняя кал пополам с соплями побежал в противоположную от адского Бобика сторону. Ну, то есть, попробовал побежать, ибо трудно убегать от поезда.

   Полученного удара лапой хватило бы на то, чтобы высрать собственные внутренности, но каким-то чудом, все удары и укусы этой милой зверушки не наносили мне никакого урона. Урона-то они не наносили, но вот почувствовать давали всю гамму ощущений.

   Я держался, не отступая, по меньшей мере минут двадцать, за которые меня, кажется, пережевали и высрали раз двести. Я бы и еще дольше продержался, коли бы не короткая передышка, за которую я успел различить очередную надпись. Сука, зелененькую!

   Выберите, пожалуйста, артефакт.

   Я бы высказал свое особо важное мнение по этому поводу, но тут Бобик в очередной раз мотнул головой, отправив меня в длительный и, наверное, очень красивый полет через весь зал.

   Скорее из отчаяния, чем реально на что-то надеясь, я выкинул руку в сторону и попытался схватить одну из карт. Естественно, ничего не вышло, зато на обратном движении я таки что-то да схватил. И увидел, что теперь я лечу не просто вперед, а в раскрытое окно синего цвета, которое было ничем иным как порталом.

   Я все же сумел проорать перед тем, как в него свалится:

   – Пииииидааа….

   Из портала я вышел в новый, дивный мир, который мне нужно будет обязательно покорить и захватить. Я вышел в него гордо, уверенно и пафосно, как все примархи вместе взятые.

   Ладно, буду правдив.

   Из портала я выпал, причем головой вниз, да еще и на огромной скорости. Только чудом, в виде не менее огромной кучи прошлогодней листвы, в которую я и приземлился, мне удалось не поломать себе ни единой косточки. Зато пришлось изрядно поматериться, пока мне удалось выбраться из сей компостной тучи, собрав при этом половину ее у себя на голове.

   Выбрался.

   Чтобы столкнуться лицом к лицу с тройкой каких-то низкорослых зеленых уродцев, полутора метров ростом и вооруженных деревянными копьями с, судя по всему, костяными наконечниками. Внешний вид дополняла худоба и одетое на них тряпье, могущие вызвать омерзение даже у пленников Освенцима и Дахау вместе взятых.

   Короче, типичные гоблины. Над ними именно так и было написано: гоблин. И даже уровни были приведены, второй, второй и третий. Можно сказать идеальные первые фраги.

   Первые фраги переглянулись и очень недобро посмотрели на будущего владыку вселенной. Да и облизывались они очень характерно, аж слюни пуская.

   Секунду мы смотрели друг на друга, а потом я решил пойти на диалог и стать первым (возможно) землянином, который заговорит с иной формой жизни:

   – Здорова, чурки. Шо по чем? – Я был сама толерантность, помноженная на такт и возведенная в десятую степень.

   Я же уже говорил про то, что слишком часто говорю не думая?

   Так вот, повторю еще раз.

   По лесу я бежал молча, благодаря богов и своего шефа за то, что он позволял приходить в офис в кроссовках. Ибо будь я в туфлях, то уже сломал бы себе что-то. Мое молчание было не только проявлением моей стрессоустойчивости, но и попыткой сохранить остатки дыхания. Хотя, в свою поддержку скажу, что после Бобика мне было уже не так страшно.

   Мое выживание было обусловлено тем, что я был довольно высоким парнем, – почти метр девяносто, – и коротконогим уродцам было трудно угнаться за мною, даже если учитывать более высокую выносливость. Да и та начала потихоньку сдавать, замедляя зелененьких человечков. Если бы не тот неприятный факт, что моя выносливость тоже уменьшалась, а также регулярные и громкие завывания, которыми эти гады как пить дать призывали своих товарищей, то я бы даже испытывал некую надежду.

   А так оставалось только бежать и бежать, надеясь не сдохнуть в процессе. Пару раз, когда я уже думал что все, отбегался, у меня словно открывалось второе дыхание, и я резко ускорялся, вновь отрываясь от задорно улюлюкающих пи***ов.

   Вместо классического обрыва, мне встретилась самая обычная река, в которую я прыгнул, почти не раздумывая. Во-первых, я был неплохим пловцом, – сказывалось детство в деревне. Во-вторых, что-то мне подсказывало, что гоблины если и любят воду, то только в виде бульона к тому супу, который они хотят из меня сварить. Так что в воде у меня шансов куда больше, чем на суше.

   Злобные и, ей-богу, возмущенные крики, раздающиеся со стороны преследователей, только подтвердили мою правоту, заставив мысленно погладить себя по голове. Мысленно, ибо я был занят тем, что пытался доплыть к движущемуся по течению реки дереву, очевидно, упавшим в реку по какой-то прозаической причине. Ну, или боги попаданцев послали мне его как знак спасения.

   И только закрепившись на этом послании небес я обернулся, посмотрев на берег и копошащихся там гоблинов. Мои ожидания оправдались, ведь они действительно не приближались к воде. Не иначе, боялись, что она смоет часть покрывающей их грязевой корки.

   Не сдержавшись, показываю внимательно смотрящим за мною тварям неприличный жест. Ох, как они выбесились! Как завизжали! Как сучки с веганского форума, куда я однажды скинул фотку своего стейка. Некоторые даже шагнули в воду в тщетной надежде догнать меня (я-то уже оценил скорость течения, чтобы не опасаться ни преследователей, ни возможных стрел). Уже собирался жестами показать им, где я видел их гоблинских матушек, как троих из них, заплывших дальше всех, сожрала огромная пасть, похожая на помесь крокодила и акулы.

   Вот прямо целиком проглотила, даже не пережевывая.

   Крайне внимательно смотрю на свои ноги, по колени свисающие в воду, и осторожно вытаскиваю их на плывущее дерево, полностью убирая себя из ставшей такой неуютной водной глади. Я, внезапно, почувствовал себя в куда как большей опасности, чем в тот день, когда меня преследовал в дупель пьяный сосед вооруженный топором.

   По сантиметру сдвигаясь я сумел уложиться так, чтобы полностью лежать на стволе, не испытывая при этом неудобства. Хрена с два я сейчас рискну поплыть к берегу!

   Отдых занял несколько часов субъективного времени. О времени реальном ничего не выскажу, ведь простенькие часы на моей руке успели насквозь промокнуть и перестали работать. Но, как минимум, солнышко успело зайти, а взамен взошла Луна. Даже две Луны.

   Так, в лунном свете, я впервые открыл свой лист персонажа, попытавшись систематизировать имеющиеся у меня знания о мире. Судя по всему, мифический класс – это невероятно круто, а три таковых ставят меня лишь на пару миллиметров ниже в табели о рангах, чем полноценные Избранные. Ну ладно, не на пару миллиметров, но все же довольно близко к этим ребятам. Да еще и артефакт, который я успел хапнуть остался со мною, хотя я и не следил за тем, чтобы держать его рядом с собою.

   Артефакт я отложил на потом, втупившись в открытое предо мною системное окно. Слава сиськам, что шрифт был нормальный, а не, мать его, зелененький.

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 1

   Титулы: Герой

   Очки характеристик: нет

    

   Очки класса: нет

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 1

   Ловкость: 3

   Выносливость: 4

   Восприятие: 1

   Концентрация: 1

    

   Энергия: 1

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 1

   Грезы: 1

    

   Вдохновение: 1

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 1/5

   Позволяет вам контролировать тени в поле вашего зрения и ограничено придавать им физическое воплощение.

   Чувство теней: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 1/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени.

   Наслать сон: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки связанные с классом растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 1/5

   Позволяет создавать алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания

   Расщепление реагента: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышления навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

    

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

   Навыки:

    

   Провокация: 1 (ученик)

   Бег: 4 (ученик)

   Скрытность: 6 (ученик)

    

   Плавание: 3 (ученик)

   Закончил я довольно быстро и первым делом выругался (шепотом). Я-то думал, что мифический класс дает способность тут же нагибать всех, кого только пожелаешь, не говоря уж о троих таких классах сразу! Пока что хоть как-то полезным мне кажется только возможность управлять тенями, но даже это не сильно тянет на архикрутой навык вселенского сокрушения! Чем мне, мать вашу, отбиваться от противника, случись тому возжелать моих потрохов?

   Меня едва не убили три *банных гоблина!

   Это же просто, бл*дь, полный пердимонокль! Я чертов нуб, находящийся у дьявола на куличиках, не имеющий ни боевых навыков, ни оружия, ни денег, ни знаний об окружающем мире. Я вообще ничего не имею кроме насморка из-за промокшей одежды!

   С трудом подавив всплывшее раздражение и, стараясь как можно меньше шевелиться, я достал из кармана прихваченный мифический артефакт. Это было тонкой работы кольцо, скорее даже изящный перстень. Луны светили довольно ярко, отчего я мог вполне сносно различить изображенный на кольце герб…

   Растущие из задницы руки?

   Данунах!

   Что там по этому поводу говорит Система?

   Перстень Извращенного Менталиста (мифический)

    

   Это кольцо принадлежало одному из величайших магов-менталистов во вселенной, впитав часть его опыта и умений. Пусть сей маг был известен своим могуществом, но куда сильнее он запомнился тем, что имел огромный гарем не менее могущественных, чем он сам, женщин, полностью ему преданных и покорных.

   Свойства:

   Неразрушимый: предмет нельзя сломать.

   Неразменный: предмет нельзя потерять, продать или украсть.

   Мифический: это очень крутой артефакт, гордитесь им.

   Даруемые способности:

   Покорение женщины (активный): указав перстом на любою особь женского пола равного или меньшего уровня, вы навсегда превращаете ее в максимально верную вам слугу и рабыню. Не действует на тех, чей класс выше вашего. Активация мгновенна, перезарядка занимает сутки.

   Вложение красоты (пассивный): любая особь, подчиненная этим кольцом, приобретает относительно приятную и желанную внешность (зависит от изначальной расы жертвы), какой бы оная внешность не была бы ранее. Даже гоблинши и тролихи. Активация автоматическая, вместе с Покорением. Действие занимает от нескольких минут, до суток в зависимости от внешних параметров цели.

    

   Админ, сука! (активный): при активации этого навыка все системные администраторы в радиусе километра испытывают резкое расстройство желудка. В случае отсутствия рядом представителей указанной профессии навык находит оного самостоятельно в пределах всей вселенной. Активация фразой: [да чтоб вы там обосрались], перезарядка одна минута.

   [не раскрыто]

   На какой-то миг мне безумно захотелось наплевать на конспирацию и возможное наличие поблизости водоплавающих хищников и заорать благим матом!

   Я не спорю, навык силен и полезен, да еще и приятен. Какой-то школьник, – да и я в иной ситуации тоже, – отдал бы руку (правую) за обладание таким конструктором гарема. Но не находясь посреди леса с агрессивно настроенными гоблинами и акулокрокодилами!

   Я бы сейчас обменял это колечко на генератор огненных шариков, оставшись при этом очень довольным такой сделкой. Я еще и доплатил бы, если бы было чем.

   Ну как так, а?

   Ну, может я попутал берега немного, когда потребовал себе титул Избранного, но не до такой же степени, чтобы натравливать на меня Бобика, отправлять прямиком в пасть гоблинам, а потом еще и так прокидывать с артефактом.

   Хотя стоп.

   Если эти ребята управляют Системой, то значит ли это, что они по профессии те самые легендарные системные администраторы, ради которых это кольцо и создавалось? Кто бы ты ни был, неизвестный маг, но знай – я оценил твою помощь, хоть ты и конченый извращенец!

   – [Да чтоб вы там обо…]

   БЫДЫЩ!!!

   Примерно с таким звуком в ста метрах от меня ударила самая настоящая молния. И это при совершенно ясном небе и прекрасной погоде. Кажется, мне лучше не гневить этих ребят пока я не научусь уклоняться от молний и уничтожать Бобиков. Но главное, что я теперь знаю о наличии у меня такого полезного скилла.

   А еще у меня хорошая память на обиды.

   Так что я подожду.

   А они пусть приготовят себе туалетную бумагу.

   Я закрыл глаза и уснул сном младенца.

   Утро было совсем не добрым.

   Для начала, я все же простудился, что совсем не удивительно учитывая мокрую одежду и холодную ночь. Как я с таким отношением к здоровью не замерз нахрен этой ночью, это куда как интереснее. Добавляло приятных ноток еще и полностью затекшее от долгого сидения-лежания на твердом и холодном бревне тело. Затекшее настолько, что гордый попаданец чуть не словил сердечный приступ просто из-за того, что подумал, будто его парализовало.

   Проснулся.

   Расшевелил тело.

   Чихнул и высморкался.

   А теперь сижу и смотрю на находящийся метрах так в ста берег, думая о том, как бы не оказаться съеденным на поздний завтрак братцем того подводного жителя, что недавно отобедал тремя гоблинами, которые, в свою очередь, хотели отобедать мною. Мыслей в голову не приходило, по крайней мере умных.

   Перебрал все свои навыки, не нахожу среди них ничего подходящего для моих целей. Попробовал разобрать поваленное дерево (мне кажется или оно намокает и потихоньку тонет все сильнее?) на алхимические ингредиенты. К своему удивлению осознал, что молодые листья и кора этого лесного исполина вполне имеют внутри себя какую-то магию. Даже не поленился сорвать несколько кусочков того и другого.

   Смотрю на эти куски растительности и нихрена не понимаю, что с ними делать. Разве что разорвать руками на крупные части, перетереть в ладонях, скомкать в тугой шарик и словно вдохнуть в него смысл и жизнь…

   С охренением смотрю на находящуюся в моих руках таблетку, которую Система идентифицирует как средство от простуды обычного грейда. Несколько секунд сомнения и громкий, разбрасывающий сопли, чих убедили меня в том, чтобы сунуть эту сомнительную медицину себе в рот и тщательно пережевать.

   Как ни странно, но боль в горле и груди прошла почти мгновенно, хоть и не исчезла полностью, а дыхание стало отдавать запахом мяты, а не нечищеных зубов. Крупно удивившись и несколько подобрев, я принялся срывать все имеющиеся в радиусе моей досягаемости ингредиенты. К сожалению, подходили далеко не все листья и не вся кора, а только определенные участки.

   На три порции антибиотика собранного мною все же хватило. Было бы четыре, но после третьего подряд создания препарата в груди поселилось чувство сосущей пустоты, отчего я не рискнул напрягать себя еще больше. Надорвусь и буду потом подыхать посреди реки, как дурак.

   Характеристики радовали возросшей энергией, концентрацией и восприятием, а в навыках появились новые пункты, которые не могли не радовать мое доброе и всепрощающее сердце.

   Алхимия: 9 (ученик)

    

   Травничество: 5 (ученик)

   С почином меня, алхимика.

   Хочу есть, а ловить рыбу в этой реке я как-то очкую.

   Восстановившись после создания своего первого зелья (принял еще одну порцию), я понял, что дальше так жить нельзя – либо я на этой деревяшке умру с голоду, либо, что вероятнее, мною отобедает какое-то чудище речное.

   Под вечер, когда тени стали максимально длинными, я решил воспользоваться своей единственной ограничено пригодной к бою способностью. Это я про контроль теней, если что. Выросшая до трех единиц энергия могла позволить мне в целых три раза больше, чем один жалкий пункт в этой характеристике. Например…

   Встав на самый ближний к берегу край своего плавсредства, я дождался того момента, когда тень одного из свисающих над берегом деревьев окажется рядом со мною. А потом я ухватил эту тень, подобно тому, как хватаешь одеяло и начинаешь тащить его на себя.

   В желудке и груди словно поселилась космическая бездна, буквально вытаскивая из меня силы, но движение бревна по течению сначала остановилось, а потом меня и вовсе начало притягивать к берегу. В какой-то момент я испугался того, что силы мне не хватит и я так и отключусь, свалившись в воду и утонув, но пронесло.

   Последние метры я уже не стал тащить себя теневой веревкой, а просто спрыгнул и потопал пешком, благо неглубоко. Страшно конечно было, но иных вариантов не наблюдалось. Никто меня жрать не пришел, и я вывалился на берег. Сил на то, чтобы целовать землю не имелось, как и на подготовку лагеря или прочую ерунду. Только и сумел, что отползти (буквально) метров на десять в глубь леса и прислонить спину к дереву.

   А потом темнота.

   Очнулся ближе к рассвету от того, что меня жрут комары – если посреди реки их не было, то здесь они летали тучами. Поняв, что такими темпами меня реально сожрут живьем, я встал и почапал к воде. Мне нужен был костер, еда и средство от комаров.

   И если последнее отсутствовало напрочь, то добыть первое и второе можно было попытаться. В кармане пылилась довольно дорогая газовая зажигалка (причем не моя, а коллеги, жаль, что так и не вернул, но, с другой стороны, хорошо, что не вернул), так что я имел надежду на то, что она не промокла. В реке, помимо чудищ, должна была водиться еще и обыкновенная рыба, которую можно было попытаться поймать.

   Короче говоря, лучше было делом заняться, чем кормить собою лесных жителей.

   Сбор лапника и веток для костра вышел на удивление быстрым и непроблемным. Мне не встретилось ни единого гоблина, волка, медведя, непоймичего, что попытались бы меня скушать. Зато нашлось несколько разных травок, в которых я почуял перспективные реагенты для алхимических опытов. Собирал прямо в карманы, а те немногие, что обладали действительно ощутимым волшебным потенциалом, клал прямо в бумажник, благо он тоже просохнуть успел.

   Несколько купюр пришлось пустить на растопку, ибо на поиск нормального трута у меня уже не хватало ни сил, ни желания. Зато костер за двести рублей был очень теплым и почти бездымным, хотя я и не помнил, как такие костры делать.

   Обогревшись и еще больше проголодавшись, я пошел на рыбалку. Вы пробовали рыбачить с помощью тени? Как ни странно, мне даже понравилось, благо ничего сложного для меня не было. Не после подталкивания целого бревна. Я просто сел с самого края крутого берега, смотрел в чистую и прозрачную воду и ждал. А когда несколько крупных рыбешек таки появились, я поддел этих водоплавателей их же собственной тенью, вытащив из родной стихии и коварно убив.

   О попытках выпотрошить рыбу трехсантиметровым перочинным ножиком-брелком можно слагать легенды, причем исключительно матерные. Впрочем, наша история не об этом.

   А вот запеченная в углях подгоревшая рыба – это непередаваемо вкусно, особенно после почти трех дней голодовки. Исключительно из нежелания напрягать желудок я ограничился незначительным количеством пищи. Мне еще, пережив все свои приключения, помереть от заворота кишок не хватало для полного счастья.

   Засыпал я почти счастливым.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://st3.depositphotos.com/3367263/16748/i/1600/depositphotos_167480904-stock-photo-view-of-river-amidst-forest.jpg – Река посреди леса.

   https://vignette.wikia.nocookie.net/thronerush/images/2/2a/Goblin_1600.jpg/revision/latest/scale-to-width-down/400?cb=20131224091800&path-prefix=ru – гоблин.

   https://i.pinimg.com/236x/f8/be/e5/f8bee532d77920e3e42aa191081e5fcb-hobgoblin-green-goblin.jpg – еще гоблин.

   https://primamedia.gcdn.co/f/big/1053/1052024.jpg?696b0977617c768ad938edc05b0ff13e – бревно-спаситель.

   http://chernoebeloe.ru/wp-content/uploads/2012/02/chudovishe-chernogo-morya.jpg – Чудо-юдо.

   http://www.chuchotezvous.ru/images/stories/occult/evil/drev_chudovisha_2_copy.jpg – Или такое.

   https://bsmith.ru/files/styles/uc_product_list/public/ring_62_2_0.jpg?itok=cejGxrYl – Колечко.

  
  
   

    Глава первая 

   

   Вы только представьте, насколько меня доконал родной офис, если находясь в лесу, в другом мире, без средств к выживанию и под постоянной угрозой быть сожранным какой-то неведомой ху*ней, я чувствовал, что реально отдыхаю! Нет, без шуток, мне было почти хорошо – рыба еще не успела надоесть, а я неплохо научился ее запекать, вода из реки, конечно, была не кипяченой, но я так ею и не отравился, а общее настроение было преисполнено покоя и некого налета романтизма.

   Если же говорить серьезно, то было тяжеловато. В первую очередь потому, что я откровенно опасался (ибо попаданцы не боятся) за свою шкуру. Совершенно незнакомый мир уже едва не прибил меня несколько раз. Причем первые два еще до моего в нем появления! Короче, был повод волноваться за свое здоровье.

   Костер я старательно разжигал исключительно сухими ветками, ведь они почти не дымили. К реке всегда ходил осторожно и садился ловить рыбу только там, где вода была прозрачной, а дно легко просматривалось на хоть сколь-либо значительные расстояния. Ночью засыпал очень неохотно, опасаясь визита зеленокожих уродцев, которые вполне могли и проследовать за мною вниз по реке. В общем, всяких неприятных вещей, что могут заставить меня помереть на месте я навидался более чем достаточно, чтобы представлять себе глубину той жопы, в которой я перманентно нахожусь.

   Отдельной темой будет прокачка, которую я продолжал, несмотря на лень и нежелание шевелить батонами ради лишних цифр. Как вообще эти попаданцы всю жизнь на адские тренировки тратят? Я с трудом заставлял себя развиваться и то, только потому, что от этого моя жизнь зависела, а заняться все равно было нечем!

   Кстати, именно тренировки показали мне, какой глубокий смысл скрывается в титуле Героя. Когда в статусе прочитал о том, что мне будет легче обучаться и развивать характеристики, я думал, что это что-то эфемерное. Ну, знаете, процентов двадцать в плюс или еще как. То есть, я, конечно, читал всякие ранобешки, где герой получал плюс сто к силе, просто подвигав бровями, но на себя не примерял – в сказки я не верил, даже с учетом моего попадания. И, тем не менее, на себе почувствовал всю крутость героического происхождения.

   Нет, я не стал за одну ночь вторым Джоном Рембо, но я действительно развивался аномально быстро. Еще на Земле мне довелось пару недель походить в тренажерный зал, так что я знаю насколько трудно накачать мышцы и вбить в голову рефлексы. Собственно, потому и перестал ходить. А сейчас я могу качать характеристики просто за счет регулярных упражнений. Там, где раньше я получил бы переутомление и разорванные мышцы, теперь получал плюсики к характеристикам. Это, несомненно, радовало, но когда я представлял, что мне придется сражаться и противостоять кому-то, обладающему такими же силами, но при этом еще и потратившему многие годы на совершенствование… Короче, пацаны, я очкую и не стыжусь этого.

   Тренировался я и в магических направлениях, благо все три класса у меня были вполне волшебными. Регулярная рыбалка с помощью теней и просто манипулирование ими ради забавы (не пробуйте ковырять тенью в носу – я чуть не кончился от боли в порванной ноздре), попытки приготовить что-то из собранных ингредиентов (починить ноздрю удалось, но не сразу) и даже практика осознанных сновидений, хотя последнее относительно безуспешно, если не считать возможности полноценно выспаться за два часика.

   Алхимия, пока что, казалась самой перспективной. Причем я уверен, что обычные алхимики, не имеющие мифического класса, не могут создавать зелья из, фактически, «говна и палок». Полагаю, дело в моем алхимическом чутье, которое позволяло найти пригодные к чему-то реагенты даже в компостной куче или рыбьей требухе. Большая часть времени была мною растрачиваема на поиски новых реагентов и попытки слепить с них что-то этакое.

   К сожалению, такого успеха как моя первая попытка больше не случалось. То есть, я создавал новые составы, но чтобы прямо с первой же попытки, такого не выходило. В четырех случаях из пяти получалась либо непонятная жижа вообще без свойств, либо слабые яды, которые больше напоминали сугубо эффективное слабительное (к счастью, можно было не пробовать на себе). Но даже с таким гандикапом я смог смастерить себе мазь против комаров и комариных укусов (жаль только, что хранить ее не в чем, отчего каждый раз нужно новую делать), обладающую нормальным запахом, несколько антибиотиков и противопростудных микстур, которые я заворачивал в листья, создавая своеобразные таблетки, обеззараживающий состав, что я пил вместе с водой из реки, и многие другие полезные мелочи. Получилось даже забодяжить мазь с эффектом регенерации, которой я смог починить порванную своим идиотизмом ноздрю. Увы, но последней получилось создать только две порции, ибо на ее изготовление требовалось аж три ингредиента, причем одним из них был какой-то непонятный цветок, который больше так и не удалось найти.

   Текло время, росли навыки и характеристики. Алхимия и травничество скакнули на уровень подмастерья, который давался после пересечения десятого уровня в навыке. Точно так же развилась и скрытность: по-видимому, она качалась даже на рыбах. Рыбалка, будь она неладна, тоже быстро ползла вверх и могла взять новую планку в любой момент. Да, вообще-то, многие навыки готовы были перешагнуть ученическую ступень. По-видимому, первые десять уровней были самыми легкими и, скорее, ознакомительными.

   Результат, впрочем, ощущался и так. Взять ту же рыбалку – там, где я раньше действовал больше наугад да за счет владения тенью, теперь работал опыт, совмещенный с интуицией. Я каким-то чутьем знал, как правильно занимать позицию, где лучше ловить рыбу и как это делать. Я ради интереса не поленился поймать одну рыбешку голыми руками. Вышло только с шестой попытки, но сам факт! Впрочем, с моей возросшей ловкостью, я мог и без умений рыбака повторить этот подвиг.

   Ловкость, да… Рост характеристик это вообще отдельная тема, которую хрена с два так просто раскроешь. Трудно описать это словами, но я реально чувствую каково это стать многократно сильнее, быстрее и ловчее себя прошлого. В своем родном офисе я мог прорукожопить даже таща себе кофе, залив им важные файлы или собственную клавиатуру. Теперь я могу спокойно жонглировать пятью шишками сразу и не напрягаться при этом! Выходило столь же естественно, сколь и странно. Я словно стал куда как четче понимать последствия каждого моего движения, легче осознавать свое положение в пространстве… Блин, да не знаю я как еще это описать!

   Магические характеристики тоже растут, и как бы не быстрее, чем обычные. С другой стороны, их тренировка тоже куда как тяжелее обычного отжимания и приседания. Каждое использование магии словно поселяло внутри меня сосущую пустоту, выпивающую все имеющиеся во мне соки. Неприятное ощущение, причем это я изрядно приуменьшил. Отдельно отмечу, что если уровень энергии рос весьма быстро, то концентрация, отвечающая, судя по всему, за скорость применения способностей и количество растрачиваемых впустую сил качалась очень тяжело. Самым простым способом повышать ее было использование теней для тонкой работы. Вроде ковыряния в носу, ага.

   Что больше всего расстраивало, так это отсутствие боевых навыков, вроде рукопашного боя или, скажем, владения кинжалами. Умом-то я понимаю, что для их наличия нужно тренироваться с оружием, которого у меня нет, или хотя бы просто тренироваться. Но дело даже не в лени, а в банальной нехватке времени – развитие магических способностей отнимает почти все силы, да и само по себе выглядит более эффективно. Если физическую силу я могу развить просто таская дрова, а ловкость жонглируя шишками, то вот с остальным…

   После тяжелой тренировки с тенями или создания нескольких микстур из ничего подряд, я чувствую себя настолько уставшим, что даже думать о том, чтобы пойти помесить ближайшее дерево кулаками, было физически больно. Да, вот такой я слабак!

   Длительная работа с тенями дала свой результат, причем совершенно неожиданно. Я как раз пытался наловчиться создавать из теней не просто отдельные щупальца и полотна, а полноценную сеть для рыбалки. Это не так просто как кажется, ибо чем больше теней я стягиваю в одну точку, тем тяжелее мне их удерживать. То же самое могу сказать про удержание формы отдельной тени – чем сильнее, тем тяжелее, да и пустота в груди все нарастает.

   Но в тот момент я был отдохнувшим, полным сил и желающим хоть какого-то развлечения, а потому взялся за дело с энтузиазмом чиновника пилящего госбюджет. Первым делом я схватил несколько теней отбрасываемых ветвями деревьев, начав стаскивать их в одно целое. Затем, пришло время формирования каркаса сети, отчего в голове застучали молоточки и запели птички. Чувствуя себя подобно тяжелоатлету, который пытается побить мировой рекорд, я продолжал сплетать ячейки, добавляя, время от времени, новую тень. В какой-то миг, я почувствовал, как по губам течет пошедшая из носа кровушка, а сам я почти выключился. Скорее от упрямства, чем из чувства долга, я все же сплел последнюю пару теней, явив миру свой шедевр – дырявую, уродскую и совершенно непригодную для рыбалки теневую сеть. А потом отключился к херам.

   Проснулся под вечер – голодный, злой, разбитый, да еще и без рыбы! Но в тот миг, когда я прочитал очередное сообщение от Системы, плохое настроение исчезло без следа. Если даже забыть про повышение характеристик, оставалось самое главное достижение.

   Контроль теней: 2/5

    

   Позволяет вам контролировать тени в поле вашего зрения и придавать им ощутимое физическое воплощение; тени могут ограничено принимать твердую форму.

   Первое классовое повышение, чего я точно не мог ожидать. Мне уже начало казаться, что повысить классовые способности можно только прямым вложением очков! Это преимущества мифического класса, или просто я такой крутой?

   Впрочем, сие было неважно. Важным было вытереть кровищу с лица, желательно так, чтобы ни капельки не попало в воду, а потом поужинать вчерашней рыбой. Вот высплюсь, восстановлю энергию, и можно будет испытать свое новое приобретение. А то если я попробую сделать это сейчас, то с высокой вероятностью словлю инсульт. А зачем мне такие проблемы со здоровьем? Правильно, не нужны они мне.

   Новые возможности были действительно внушающими уважение. Если раньше тени напоминали рвущегося с поводка сенбернара, так и жаждущего пойти гулять на свободу, то теперь они напоминали рвущуюся с поводка таксу. Да, все еще вырывается, но держать ее куда как проще.

   А еще я таки сплел сеть и даже поймал в нее целых три рыбешки сразу. Правда, из-за того что ячейки в сети слишком широкие, две из них выплыли без особых проблем. Третья тоже сбежала бы, но я успел превратить сеть в полноценный мешок, отрезав ей путь к свободе. Спрашивается, а нахрена я с сетью себя мучил? С другой стороны, не попробуй я ее сделать, то и способность не развил бы. Но все равно – это фиаско, товарищи!

   С новыми способностями я действительно мог постоять за себя. Теперь нанести удар тенью было столь же возможно, сколь и удар кулаком. Да, тени медленнее, требуют время на концентрацию и тратят мои силы куда сильнее ударов кулаком, но сам факт! А еще я опробовал придание тени твердости и не сказать, чтобы я был недоволен получившимся результатом.

   По ощущениям мои попытки сделать себе теневой меч сравнимы с попытками использовать собственные жилы вместо тетивы для лука. В смысле, это было действительно тяжело, куда как тяжелее, чем просто шевелить тенями. Впрочем, если не замахиваться на полный теневой доспех, то создать ограниченно твердую палку-ковырялку с острым наконечником, было вполне реально даже с моими текущими возможностями. А само наличие оружия, которым можно лишить залетного гоблина жизни, головы и анальной невинности (гусары, молчать! я не то подразумевал!) изрядно успокаивало.

   Попытался было повторить свой подвиг только уже с классом алхимика, но добился только истощения и головной боли, вместо повышения классовой способности. Видимо, мне нужно быть очень, очень везучим, чтобы качаться таким способом.

   Интересно, а я получаю опыт за убийство рыбы?

   А то мне срочно захотелось получить восьмидесятый уровень и пойти нагибать.

   Знаете, всякой передышке приходит конец. Печальная истина, которую ты в полной мере осознаешь вместе с истекающими, подобно крови из раны, минутами перекура перед планеркой. Вместе со звонком отложенного на пять минут вперед будильника, напоминающим звук падения могильной плиты. Вместе с последним днем новогодних праздников, что иссякают подобно ручью в пустыне. Короче, моему мирному проживанию на лоне природы тоже пришел конец. И заодно едва не посетил еще и меня самого, да.

   Меня спасла не супер-навороченная интуиция, не мои навыки в магии и уж точно не умение сражаться. Меня спасла плохо прожаренная рыба, которой я наконец-то отравился, словив желудочное расстройство. Именно из-за вызванной бессонницы, которую не успокоило даже принятое мною средство от поноса (алхимия – сила!), я и услышал тихий, почти неслышный шорох чьих-то шагов.

   В родном мире я бы ни в жизнь не заметил столь незначительного сигнала, но постоянные поиски нужных травок изрядно развили мое восприятие, и я начал замечать то, что раньше пропускал. Я вообще довольно давно был на нервах, ожидая какой-то пакости, просто в силу того, что не найти меня было невозможно. Я слишком выделялся со своим костром, запахом жаренной и запеченной рыбы и поломанными в поисках нужных трав кустами. Честное слово, еще пару дней и я бы сам решился сменить место дислокации на новое!

   Не успел.

   Зато, похоже, сбылась мечта идиота. Я же хотел быстрого кача? Ну, вот он, идет прямо ко мне в гости. Я не мог точно знать, кто именно пришел по мою душу, но с высокой вероятностью это будут гоблины. Дикий зверь боится запаха огня, да и добычи для них в этих местах хватает, а вот зеленые человечки имеют на меня зуб.

   Возможно, это было правильной догадкой из неправильных предпосылок, но главное, что догадка была правильной. Это действительно оказались гоблины, причем сразу трое.

   Прямо-таки повторение истории! Нет, я серьезно! Как минимум один из них, – с оторванным ухом, – был в той тройке, которая едва не сожрала меня в первый же день моих приключений.

   Это я понял уже встав в полный рост и крепко сжав в кулаке сразу три «таблетки» с довольно ядовитой взвесью. По крайней мере, чесаться будет зверски, а уж если вдохнуть ее, или на глаза просыпать! О «просыпать» это не шутка, ибо в моем кулачке эта гадость уже успела раскрошиться. Главное, чтобы самому себя не обляпать, а то это будет крайне нелепая смерть.

   – Чилафек! – Разговор начал мой старый знакомый, видимо на правах, тут сарказм, старого друга. – Чилафек – эта многа мяса!

   Вот это я понимаю философ! Титан мысли, отец драмы! Кладезь интеллекта и аватара духовности! А еще я прекрасно понял сказанное им, несмотря на то, что язык был вообще незнакомым. Очередной выверт Системы?

   – Ё, зеленые! – Отвечаю им в том же духе. – У меня есть кое-чего получше, чем мясо человека.

   Вот не знаю почему, но мне совсем не страшно. Вернее, страшно, но это нормальный такой страх, разгоняющий кровь по венам, а не сковывающий параличом ужас. Может всему виной мой титул, может быть, я просто чувствую себя более уверенным из-за возросших характеристик, а возможно и так, что я просто устал бояться. Мне, честно говоря, похер.

   Главное, я могу точно сказать, что эти мелкие каннибалы сейчас будут отвечать за мое плохое настроение, за кормежку чертовой рыбой полторы недели подряд, за, сука-мразь-ненавижу, Бобика и мое нынешнее печальное положение, за е**нутых на всю голову местных, превративших Героев в ресурс для фарма. За все и всех.

   – Чифо? – Недоуменное выражение на морде этой твари вызывает инстинктивную брезгливость и омерзение, словно смотришь на огромную говорящую кучу дерьма и говнища.

   – Это я про… – делаю мхатовскую паузу, заставляя троицу подойти еще ближе, не забыв, правда, направить на меня свои копья. – …пиз**ли!

   Резким движением бросаю прямо в морду ублюдков успевшую раскрошиться ядовитую взвесь, ощущая как жжет ладонь, на которую эта взвесь тоже попала. Эффект превзошел все ожидания – три воющих на высокой ноте тела, буквально выцарапывающих себе глаза и не могущих даже вдохнуть нормально. Видимо, я только что стал свидетелем обширного анафилактического шока.

   Отбрасываю все сомнения и переживания, подхватывая у одного из них выпавшее копье и тут же втыкая его в растеряшу. На меня нашло какое-то равнодушное исступление, когда уже нет сил остановиться и понимаешь, что назад дороги нет.

   Либо я, либо они.

   А я хочу жить, радоваться своему бытию, а не служить чей-то похлебкой и закусью к браге!

   Удар, удар, удар.

   Я перестал бить только тогда, когда от тел зеленых не осталось даже зелени, только красно-черное месиво плоти и костей. На это самое месиво меня и вывернуло плохо переваренной рыбой. Было настолько погано, что думал выблюю собственные внутренности, но мне не дали этого сделать добрые гоблины.

   В этот раз спасла именно интуиция, шестое чувство, ибо сам я слышал шорох только на подсознательном уровне, будучи слишком занятый самоуничижением и жалостью к себе. Зато среагировал куда быстрее, чем должен был, несмотря на свое хреновое состояние. Реакция позволила превратить смертельный укол копья в затылок в обычный болезненный удар острой палкой.

   Вспышка боли отрезвила лучше всякого психотерапевта, даже будь он длинноногой блондинкой с шестым размером. С небывалой для себя ловкостью, я перекувыркнулся через голову, чудом не воткнувшись лицом в расчлененные трупы, и автоматически отмахнулся сломанным (когда успел?) копьем, отбив второй удар.

   Четвертый гоблин заверещал как свинья, узнавшая о способе заготовки сала, и вновь попытался ударить меня копьем. Я уклонился, причем вообще без проблем, словно всю жизнь так делал. Это не было знаменитым замедлением времени, скорее я просто успевал сделать больше, за ту же секунду, что и раньше. Разница в характеристиках теперь была в мою пользу, причем разница эта была очень заметна.

   Если сначала гоблин был напуган и бил больше из отчаяния и страха, то, видя мою нерешительность и нежелание атаковать, он знатно осмелел, а на лице его появилась плотоядная улыбка. Я вдруг с абсолютной четкостью понял, что если он меня убьет, то никаких даже самых малых переживаний не испытает, просто будет рад набитому брюху. Он, в отличие от меня, наверняка вообще не умел переживать и задаваться вопросами морали. Глядя на это безобразное лицо, по которому уже бежали ручейки слюны и пены, я наконец-то принял свое решение.

   В очередной раз уклонившись от удара, я не стал отступать, а шагнул навстречу, ударяя сломанным оружием прямо в пасть радостно воющего гуманоида. Очередной боевой клич оборвался на середине, вместе с жизнью кричащего. Пусть мое копье было сломано, но сам слом был острым, а моя сила, помноженная на инерцию самого гоблина, насадившегося на древко, сделали свое черное дело.

   Понаблюдав за короткими судорогами умирающего коротышки, я отметил и всплывшее после боя сообщения:

   Получен уровень!

   Текущий уровень: 2

   Я уже собирался посмотреть на свой статус, повысив заодно что-то полезное, но тут до меня донеслось то, что должно было быть услышано куда как раньше. Гоблинские крики, причем приближающиеся на меня с разных сторон. Только тут до меня дошло, что в стандартном фентези эти ребята маленькими группами не ходят. А крики этих четырех наверняка были слышны далеко-далеко.

   Ну, прям отлично!

   Я таки наконец-то понял, в чем сила навыка скрытности. Он не только позволяет мне избегать чужого внимания и тихонько передвигаться. Этот навык реально помогает скрываться ! Вон и толпа гоблинов не может понять, куда я делся, хотя я толком и не уходил с этой поляны. Просто отошел в сторону от костра и в одно движение спрятался в кроне дерева. Только и успел, что смыть собственный яд, попавший на ладонь.

   Возможно, им помогли бы навыки следопытов, но тут было так натоптано за время моего пребывания в этом месте, что какие еще следы? Нет, я не спорю, крутой следопыт наверняка смог бы что-то да заметить, найдя меня и мою нычку вообще без проблем. Но только вот крутой следопыт это явно не низкоуровневый гоблин. Самый старший из них имел шестой уровень и копье с наконечником из какого-то железа. Он, к счастью, не следопыт, а воин, судя по экипировке и манере двигаться. Шаманов-магов среди них тоже не наблюдалось, а значит, они продолжали искать, надеясь на ужин, исключительно стандартными средствами.

   А у меня качалась скрытность, причем огромными темпами. Полагаю, это награда за хреновую ситуацию, в которой я оказался. Завтра (или уже сегодня?), с рассветом, гоблины меня найдут. Просто потому, что они прочешут всю местность и поймут, что я не уходил. Нет, можно верить в то, что лесные жители, привыкшие к регулярным охотам на разную дичь, в том числе и двуногую, не смогут меня отыскать.

   Но я как-то больше реалист по жизни.

   А потому сижу в полной темноте, ожидая того момента, когда они все успокоятся. Костер гоблины гасить не стали, жаря на нем останки своих павших. Было бы чем, опять бы вывернуло, а так только злюсь. Если у меня и пытались проклюнуться остатки совести за свое первое групповое убийство, то зрелище пирующих гоблинов оную совесть убило с особым цинизмом. А потом они ее еще и съели.

   Ночное зрение у гоблинов, вероятно, присутствовало, но и я им не сильно уступал. У меня было все-таки довольно хорошее восприятие, в числовом параметре, разумеется. И наблюдение за мельтешащими дикарями только добавляло мне характеристик.

   Я сидел.

   Я ждал.

   Я зверел.

   И когда, уже перед самым рассветом, дежурные гоблины начали… нет, не спать, но терять концентрацию, я предпочел не ждать их атаки, а самому отправить гадов в страну вечной охоты.

   Высокая ловкость, сокрытие в ластящихся ко мне тенях и неготовность к моему появлению позволили мне совершенно незаметно подойти к смотрящему в пустоту дежурному. Я выронил свое трофейное копьецо и не додумался взять себе новое, что меня искренне огорчало. Огорчало потому, что мне пришлось касаться грязной и вонючей кожи гоблина голыми руками, дабы свернуть тому шею.

   Хруст позвонков показался мне раскатом грома, но, как ни странно, никого я не разбудил и даже второй охранник ко мне не повернулся. Последнее было самым подозрительным, но, к счастью, это была именно безалаберность охраны, а не хитрый план по моей поимке.

   Система, кстати, тоже оценила мой закос под Хитмена, порадовав двумя новыми навыками.

   Тайное проникновение: 2 (ученик)

    

   Смертельный удар: 1 (ученик)

   Ну, раз ты, Костик, хотел качаться и нагибать, то прошу к столу, кушай не обляпайся! Вот тебе сколько опыта спит и похрапывает, портя воздух и картину мира. Бесовы каннибалы, как же я их ненавижу, хотя и встречаю второй раз в жизни! Мне из-за них приходится косплеить труЪ ниндзя, постоянно рискуя головой. А еще они меня хотят сожрать, что делает их ликвидацию вопросом моего выживания, как минимум.

   Прежде чем пойти в гости ко второму стражнику, тихонько обыскиваю свою жертву, стараясь не дышать и не касаться тех лохмотьев и шкур, в которые он одет. Надеюсь, я не подхвачу от него и его друзей вшей, а то и чего похуже. Копье мне будет очень неудобно использовать для тихого убийства, потому я его брать не стал, ограничившись небольшим каменным кинжалом. Вернее, это для гоблина был кинжал, а для меня уродливый и слишком большой стилет.

   Хотя лучше такое оружие, чем вообще никакого.

   Сжав в руке не слишком удобную рукоять, я аккуратненько пошел в сторону второй жертвы. Никакого движения ползком – с поддержкой теней, я куда быстрее дойду на своих двоих, только пригнувшись немного, чтобы не задевать ветки. А ползком я буду шуметь как чертова стая кабанов.

   Кстати, а я идиот!

   С какого хрена я забыл про наличие у меня моих родных теней, которые мало того, что можно сделать острыми, так еще и рот ими заткнуть вышло бы! Ну, или порвать кому-то ноздри.

   На втором гоблине я таки испытал свою идею и свое оружие.

   Шаг, и отбрасываемая в бледном лунном свете (вернее тех его остатках, что проникают через ветви деревьев) тень подымается и хватает хозяина за горло, накрывая голову черным мешком.

   Шаг, и гоблин рефлекторно тянет руки к лицу, пытаясь сорвать кусочек ночи, внезапно возжелавший его убить. Он хочет закричать, но издает только едва слышный писк.

   Шаг, и тень еще сильнее напрягается, заставляя того откинуть голову назад. Возможно, я бы и смог таким образом сломать ему шею, но слишком высок риск был поднять шум. Поэтому, я в одно движение всаживаю свое оружие в подбородок не успевшего сориентироваться зеленокожего.

   Черная в свете луны кровь остается на кинжале, на руке его держащей и на ставшей материальной тени. Аккуратно опускаю тело убитого, стараясь быть минимально шумным, чтобы не дай боженька не разбудить остальную ораву. Их тут почти полтора десятка и если они атакуют вместе, то меня задавят толпою, наплевав на преимущество в росте и характеристиках. Да мне даже троих хватит, думаю. От двоих еще отобьюсь, а трое да, трое меня на ноль помножат.

   Так что тишина, полная и беспросветная тишина.

   Шагаю к самому крайнему соне и точно так же накрываю его одеялом из теней (в этот раз взял тени от ветвей), не давая поднять шум, а потом в два удара пробиваю тому шею и грудь. Почти никакого шума, максимум эффективности. Отмахиваюсь от всплывшего перед глазами системного сообщения, перехожу к следующему пациенту.

   Я тот еще доктор! Лечу от жизни со стопроцентной гарантией!

   По всем канонам что-то должно было пойти не так и мне пришлось бы превозмогать противника в неравном бою. К счастью, я тут не по канонам живу, так что проблем не было. Шестнадцать гоблинов умерли тихо и спокойно, так и не проснувшись. Как вспомню все, что я из-за них пережил, так и хочется их оживить и убить еще раз.

   Под рассвет мои руки были по локоть в крови отнюдь не фигурально. У каменного ножика напрочь отсутствовал кровосток [1] и рукоять, отчего вся кровища из перерезанных глоток лилась на меня. Чувствую себя чертовым мясником на бойне.

   Пришлось идти к реке и ополоснуться в одной из самых просматриваемых заводей, ни на секунду не отводя взгляда от водной глади. Замерз, вымотался и чуть не обосрался, когда меня за палец цапнул рак, но все же нормально вымылся и даже успевшую провонять одежду постирал. То ли мне так повезло, то ли та монстрятина, что при мне заглотила преследующих меня гоблинов, была скорее единичным случаем, чем регулярным обитателем местных глубин.

   После помывки принялся осматривать трофеи, благо их было вполне много. Увы, несмотря на количество, качество этих самых трофеев было крайне низким. Бусы, костяные амулеты непонятного толка (магических свойств не имели), какое-то мясо, которое я выкинул подальше даже не глядя, одежда из шкур, к которой я не стал и прикасаться, и оружие. Взял только последнее, да и то самое лучшее – копье с наконечником из куска едва обработанной железной руды, да кинжал, принадлежащий все тому же покойному гоблину шестого уровня. Хороший кинжал, тоже каменный, но скорее обсидиановый или что-то в этом роде. По крайней мере, он был острым, а я сам ощущал в нем капельку магии.

   Система по этому поводу отозвалась однозначно:

   Гоблинский кинжал – плохое оружие обычного ранга, зачарованное криворуким шаманом на крепкость и остроту, из-за чего его ранг перешагнул мусорный. Вполне пригоден для нарезания овощей.

   Админ, сука, я же применю навык от кольца! Я псих, у меня за плечами куча трупов и голоса в моей голове говорят убивать! Какого хрена вы там надо мною смеетесь, а? Я вам что, клоун?

   Ладно, вдох и выдох, попробуем успокоиться. Тем более что кинжал действительно не самый плохой. Пожалуй, что даже лучшее оружие в моем арсенале. Это, правда, далеко не похвала арсеналу, но с чего-то же нужно начинать.

   Перед тем, как отправиться вниз по течению, я наконец-то решил разобраться с полученными за ночь уровнями и достижениями. По правде говоря, это нужно было делать с самого начала, но мне было слишком тяжело решиться на этот шаг. В том смысле, что я несколько неуютно себя чувствовал. Ну, знаете, первое убийство, куча крови, потом массовая резня спящих и прочие радости бытия попаданцем.

   Раскрытый лист персонажа радовал весьма подросшими за ночь характеристиками и навыками. Серьезно, почти столько же, как за неделю тренировок! И это за один бой, в котором я практически не напрягался. Видимо, это Система таким образом стимулирует участие в активных боевых действиях. Ну, или очередной незадокументированный эффект от титула Героя.

   Итак, что у нас там…

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 4

   Титулы: Герой; Неслышный Убийца

   Очки характеристик: 15

    

   Очки класса: нет

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 13

   Ловкость: 21

   Выносливость: 11

   Восприятие: 19

   Концентрация: 9

    

   Энергия: 23

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 3

   Грезы: 1

    

   Вдохновение: 2

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 2/5

   Позволяет вам контролировать тени в поле вашего зрения и придавая им ощутимое физическое воплощение; тени могут ограничено принимать твердую форму.

   Чувство теней: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 1/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени.

   Наслать сон: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки связанные с классом растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 1/5

   Позволяет создавать алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания

   Расщепление реагента: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышления навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

    

   Тишина в зале (редкий; от титула Неслышный Убийца): активный навык, полностью гасящий звуки на небольшом участке. Длительность и зона воздействия зависят от уровня пользователя и показателя энергии.

   Навыки:

    

   Провокация: 1 (ученик)

   Бег: 6 (ученик)

   Скрытность: 24 (подмастерье)

   Плавание: 5 (ученик)

   Алхимия: 21 (подмастерье)

   Травничество: 15 (подмастерье)

   Рыбалка: 13 (подмастерье)

   Владение копьем: 3 (ученик)

   Тайное проникновение: 13 (подмастерье)

   Предчувствие опасности: 2 (ученик)

   Смертельный удар: 11 (подмастерье)

    

   Владение кинжалами: 16 (подмастерье)

   А неплохо так, особенно если сравнивать с моментом моего плавания на бревне! Вырос, возмужал, вон даже новый титул отхватил, причем не самый бесполезный, а дающий активную способность. Эта самая способность, между прочим, очень бы пригодилась мне этой ночью, ибо с ней я мог бы вообще не беспокоиться о случайно проснувшихся от шума гоблинах.

   Вот только с чего это я получил этот титул? Как я понял, титулы вообще-то не дают за просто так, даже Героям. Ну, разве что Героям, но все равно не за каждый чих же! То есть, я понимаю, что для меня и моего уровня это было то еще приключение, но неужели маленькая группа гоблинов это повод давать титул одному попаданцу?

   Как оказалось, вполне, если попаданец творчески подойдет к их устранению. Титул Неслышного убийцы давался за устранение более десяти противников равного или превосходящего уровня, при условии, что вы либо перебьете их спящими, либо не дадите им поднять тревогу. В принципе, это далеко не самое простое задание в силу того, что противник должен быть равен тебе, а десяток равноуровневых противников, при прочих, уж простите мой каламбур, равных, легко запинает невезучего убийцу ногами, даже не доставая оружия.

   А вот для Героев, особенно обладающих тихушными классами, такое задание вполне выполнимо даже на низких уровнях. Прокачать характеристики не подымая уровни, развить скрытность и пойти на тех же гоблинов. И вот, по итогу мы имеем вполне сносного убийцу, обладающего редким боевым навыком. Так что успокойся, Костя, ты не Марти Сью, по крайней мере, пока что.

   Но тебе придется им стать.

   Ну, или ты, Костя, подохнешь.

   Посидев еще пару минут на дорожку, я принялся собираться в путь. Продолжать обитать на этом месте я не мог себя заставить. Казалось, что кровь пропитала эту землю до самого земного ядра. Кровь, которую пролил я сам. Пусть я не жалел об этом и не собирался лить слезы по отряду жестоких каннибалов, но и пребывать здесь дольше необходимого не собирался. А ведь еще и хищники наверняка придут отведать завалявшегося мяса – кучу трупов я закапывать не стал.

   Так что в путь-дорогу.

   Уже собираясь уходить, я рассмотрел лежащую рядом с одним из гоблинов кожаную сумку-мешок. Вонючая, мерзкая на вид, но это лучше, чем ничего. Вздохнув, отправляюсь к реке, правда чуть в стороне от того места, где смывал кровь, и принимаюсь за стирку. Даже трачу немного лично сделанного состава, отбивающего запах.

   Воздействия проточной воды и алхимии оказалось достаточно, чтобы торба приняла не столь мерзкий вид. Выжав и просушив ее, посыпаю еще одним составом. Порошок вообще забавный, своеобразный курьез, из разряда никак не использовать, но выкинуть жалко. Серая пыль легко поглощала огромное количество воды, становясь чем-то, похожим на комки ваты. Влагу из постиранной сумки оно тоже вытащило, пусть и не до конца.

   В последний раз окинув свое пристанище взглядом я направил стопы вниз по течению реки.

   Меня ждала дорога приключений.

   Распределять свои очки характеристик я не стал. Если мой предел на развитие этих показателей составляет шестьдесят пунктов, то я предпочту сначала их развить, и только потом повышать. Это, может, и глупо, но таково мое решение. Тем более что я сам не собираюсь лезть на рожон и рваться в бой.

   Я бы еще согласился повысить классовые характеристики, например те же тени, но конкретно эти три стата не повышались свободными очками.

   Только ситуационно.

   Похоже, мои приключения прошли в стороне, а вместо них пришли проблемы. Сначала начала расползаться обувь – недорогие кроссовки не могли долго выдерживать такое издевательство, как попытка переть напрямик через нехоженый лес. Одежда тоже медленно, но верно, приходила в негодность из-за рвущих ее кустов и веток. Пусть я и старался идти самым простым маршрутом, в чем немало помогали высокие ловкость и восприятие, но далеко не всегда такой маршрут вообще наличествовал.

   Следующей проблемой стала медленная, но верная заболачиваемость местности. И соваться в болото, которое уже сейчас мне по щиколотки, я не хотел до крика. Но за спиной были злые гоблины, и мне пришлось плюнуть на все и пойти дальше, пользуясь копьем, как шестом для простукивания дна.

   Болото не прекращалось, а вот река потихоньку исчезала как таковая, сливаясь с болотом и, похоже, питая его. Я не географ, но этот факт мне казался ненормальным. Впрочем, я однозначно чуял, что в болоте есть магия – немного, но ощутимо. Магия-то была, а вот способа рыбачить как-то не наблюдалось, вынуждая меня запасать рыбку впрок. Зато всяких травок здесь росло в ассортименте, причем весьма ценных травок. Я только и успевал, что собирать и даже частично использовать эти составы. Особенно сильно было жалко составчика, временно увеличивающего ловкость на пять пунктов. Создав его, я тут же его пролюбил – микстура вышла жидкой и, в отсутствие у меня пробирки, мгновенно утекла сквозь пальцы.

   Матерился как плотник, случайно прибивший к доске собственный член.

   А спустя еще пару часов я едва не умер, причем исключительно по собственному идиотизму: слишком устал, слишком заманался, слишком невнимательный был и прочие слишком. Результат один: я свалился прямиком в трясину. Да еще и пытался барахтаться, только провоцируя куда более быстрое утопление. Слава сиськам, что мозги у меня все же включились, а сам я, вместо тупой паники, вспомнил о своем мифическом классе.

   Деревья были не очень далеко (это точно ненормально, чтобы болото было прямо посреди леса!) и мне хватило сил зацепиться тенью от поднятой вверх руки за одно из этих деревьев. Пусть и стоял полдень, что кроме лютой парилки создавало еще и проблему с отсутствием нормальных теней, мне удалось дотащить себя до безопасного места, посеяв кошелек с остатками денег на растопку и самыми ценными травками, и мое копьецо.

   Ну не пи**ец ли?

   Пришлось брать руки в зубы и идти назад, к родным и понятным гоблинам, которых можно хотя бы убить, если ударить достаточно сильно. Из имущества у меня осталась только зажигалка (проверил, еще работает), подаренная на день рождения перьевая ручка, что так и не пригодилась с момента моего попадания (я подумал было почистить рыбу ею, но, при наличии даже такого ножа, как мой брелок, это было бы идиотизмом) и гоблинский кинжал. Брелок я, между прочим, тоже скормил пучине. Я бы еще и кольцо гаремостроителя посеял бы, но оно, к счастью, было нетеряемым.

   Сука.

   Как же я ненавижу болота.

   Дорога назад была куда сложнее, пусть мне и удалось сделать нормальный деревянный шест с помощью молодого деревца, ножа, материализированной тени и такой-то матери. С шестом пошло веселее и на второй день голодного пайка, – запасенная рыба-то потонула вместе с сумкой, – мне удалось выйти обратно к реке.

   Искупался с истинным наслаждением, наплевав на риск быть сожранным. Да и хрен бы меня такого грязного кто-то жрать стал – штын стоял такой, что комары и мухи падали в полете, причем безо всякого алхимического репеллента.

   Ну а стоило мне только вылезти на сушу и развернуться в сторону немногих оставленных мною вещей, как я лицом к лицу встретился со старшим братом Винни Пуха. Причем, ощутимо старшим.

   Что медведь забыл так близко к болоту и чем ему приглянулась моя вонючая, как год не стираные носки сумоиста, одежда, я так и не понял. Возможно, он посчитал это падалью и решил пожрать? Черт его знает. Важно то, что он здесь есть и он, сука, здоровый.

   – Но-но-но! П-полегче, Превед, я тебе не лоля! Сье**сь на**й отсюда! – Голос, несмотря на закалку последних дней, предательски дал петуха и только чудом не сорвался на писк.

   А еще я четко понял, что конкретно этот педобир, во-первых, как минимум частично разумен, и, во-вторых, отлично знает значение сказанных мною слов. То ли фигня с местным языком как-то помогает понимать друг другу даже животным, то ли этот индивид таки действительно слишком умный.

   На вас когда-то надвигался вставший на задние лапы громадный медведь? Вот прямо выше вас самих, причем намного выше? И еще рычание такое, жуткое и пробирающее, заставляющее выронить оружие из рук и свернуться калачиком зовя маму?

   Мою жизнь в очередной раз спас титул Героя, не позволивший ментальному воздействию взять верх. Секунду назад, на меня наступало воплощение Ада, жаждущее моей крови и души, а потом мир вздрогнул и я резко успокоился. Теперь предо мною был просто медведь. Большой, страшный, смертельно опасный, но все же просто медведь.

   С боевым кличем кастрируемого тупыми плоскогубцами кота, я шагнул вперед, а вместе со мною шагнула моя тень. Я еще никогда не вкладывал столько силы за раз, никогда не выкладывался настолько сильно. Теневая сеть, в этот раз настоящая, накрыла потапыча и крепко вцепилась одновременно в него и в землю. А я, не останавливаясь ни на секунду, шагнул за спину недоуменному зверю и начал втыкать лезвие в уязвимые точки на его теле. Уши, горло, основание шеи, подмышки (сам дурак, что встал на задние лапы), пах – я действовал с методичностью, какой сам от себя не ожидал.

   Медведь – это вам не гоблин. Простая тень его не удержит, что он успешно доказывал, разрывая ожившие щупальца черноты на части с яростью берсерка. Вот только тени – это не веревки, и разорвать их окончательно и бесповоротно не так то и просто. Разорвешь одну, а две другие уже срослись.

   Пустота в груди становилась поистине мучительной, но я держал зверюгу на месте, продолжая бить. По сути, мишка уже мертв, но если он сейчас вырвется, то в медвежий рай он поедет на мне верхом. А я ему никак не извозчик!

   Смертельный удар: 12 (подмастерье)

   На землю мы упали одновременно – наконец-то издохший медведь и хлещущий кровью из носа я. Несмотря на жуткий упадок сил, я чувствовал себя на удивление сносно. В смысле, мне было весьма нехорошо, но ничего поистине страшного я не испытывал. Так, средней паршивости состояние.

   Зато перед глазами мелькала целая плеяда системных сообщений, среди которых наверняка будет и повышение уровня, и, если я правильно интерпретировал ощущения, еще одно улучшение способности к контролю тени.

   Это было очень хорошей новостью, как и то, что я выжил, а мой враг – нет.

   Но смотреть на свои достижения я буду чуть попозже.

   А то я, знаете, всегда мечтал попробовать, каковы на вкус медвежьи пятки.

   Если ты не умеешь их готовить, а из потрошащих инструментов имеешь один только обсидиановый нож, то вкус изрядно портится. Да и кровь пришлось снова смывать.

   Но это все равно был вкус победы!

  
  
   

    Примечание к части 

   

   http://games-of-thrones.ru/sites/default/files/pictures/gvendolin/art/Brienneart12.jpg – Миша. Может быть чуть меньше.

   https://pw.artfile.me/wallpaper/14-07-2016/650x366/fentezi-suschestva-duh-medved-shaman-fan-1058355.jpg – Мог быть и такой. Чего только там не водится.

   https://avatars.mds.yandex.net/get-pdb/1368870/2fb65b96-7125-4049-8295-1921236a64ba/s1200 – Лес болото. Такие бывают, просто ГГ об этом не знал.

   https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQeTwBZALoUS0LzOIXYyvOODomAHrwmH2ownnK3d1WGA5ijHZfU – тут герой едва не потонул.

   http://www.husain-off.ru/hg7n/images1/drm5-005.gif – Копья гоблинов.

   https://cdn.fishki.net/upload/post/201602/07/1841506/2_06.jpg – Трофейный ножик-режик.

   Герой потихоньку качает статы, но большей части запланированных для него неприятностей он избежал. Просто довожу до ведома, что пройдя в болото, он избежал группы гоблинов, идущей по его следу. А сама группа подумала, что он потонул или был сожран одной из тварей таомшних.

   А если бы ГГ не развернулся обратно, то он с этой тварью свел бы знакомство.

   А так только мишку встретил (и да, тот конкретный имел повышенный стат интеллекта, хотя сказанного ГГ и не понял – не настолько высокий стат). Вообще опасный был мишка – из-за высокго стата энергии, его рык глушил даже весьма сильных противников. Но ГГ жи Герой. Самый неудобный противник для такого зверя.

   Кубики Костю любят, хоть и не настолько как Роланда. В общем, поживем – увидим. Виживем – учтем.

  
  
   

    Глава вторая 

   

   Просмотр своего статуса я откладывал совершенно сознательно. Тут как с подарками на день рождения: ожидание порою намного приятнее самого подарка. Вместо разбора полученных подарков от Системы, я начал расчлененку. В роли маньяка и любителя гурятины бедный я, в роли разделываемого выступал уже мертвый медведь без пяток.

   Спустя час времени, я признал, что таксидермист из меня еще хуже, чем из создателя упоротой лисицы. Я испортил, наверное, вообще все – шкуру, мясо, собственную одежду, которая хоть и была все так же снятой, все равно оказалась заляпанной кровищей. От взгляда на тот ужас, который должен был быть медвежьей вырезкой, у меня на глаза наворачивались слезы. И это было отнюдь не из-за подымающейся от распотрошенного брюха и полезших из него нечистот вони. Если навык кожевника и существовал в Системе, то мне его не дали, посчитав, видимо, мои действия издевательством над ремеслом.

   Плюнув на все, я выбил подобранным камушком медвежьи зубы, повырывал (едва не надорвавшись в процессе) когти и подумал было вытащить сердце, прямо сияющее в алхимическом восприятии, но, посмотрев на себя и сжимаемый в руках гоблинский ножик-режик, плюнул на это дело и пошел купаться второй раз.

   Удивительно, но на запах крови и в этот раз не пришла никакая подводная жуть, а я спокойно смыл кровь, постирал убитую в ноль одежду и пошел вперед. Недалеко, метров на сотню, просто чтобы отойти от расчлененной туши и мерзкого запаха. Когда ветерок перестал доносить ко мне смачное амбре скотобойни, я все же решился распаковать свой подарочек.

   Как я и предполагал, моя базовая способность к управлению тенями действительно выросла, став по-настоящему полезной. Она и раньше была крута – бедные рыбки, гоблины и педобир подтвердят мои слова с того света, но сейчас она стала реально офигенной.

   Контроль теней: 3/5

    

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им ощутимое физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и ограничено пригодны к созданию преград и барьеров; дальность и скорость контроля увеличены.

   Теперь у меня есть полноценное оружие для сражения с теми противниками, которых я не смогу запинать вблизи. Если бы не показавший дно резерв моей энергии, то я бы не сдержался и попробовал бы исполнить что-то этакое прямо сейчас. Увы, но сил моих хватало только на физические действия. Если попробую сделать еще один сеанс особой уличной магии – лягу прямо тут.

   А вообще, складывается такое ощущение, что меня крупно на*бали с предназначениями моих классов. До сих пор я так и не видел никакого толка от класса Повелителя Снов. Если не считать отсутствие кошмаров и возможность выспаться за два часа суперсилой, то он вообще бесполезен. С другой стороны, мой теневой класс, пока что, доставляет сплошное удовольствие мне и попаболь вражинам моим.

   Тени позволяют мне скрываться от врага, что уже спасало мою шкуру как минимум единожды, тени служат универсальным инструментом, без которого я бы загнулся от голода, тени же помогают мне убивать и получать уровни. Практически все мои достижения я получил только благодаря им. Теперь вопрос знатокам: а в чем польза класса сноходца? Лучше бы и вправду дали целителя какого-то, или нормального боевого мага. Так, еще раз спрошу, на*уя мне сноходец?

   Алхимия, конечно, очень полезна, ибо только с ее поддержкой я не помер от типичных опасностей подстерегающих начинающего выживальщика: гнуса, отравления и пневмонии. Но для дальнейшего существования в мире живых мне вполне хватает даже базового одного очка в базовой же способности. Больше будет, полагаю, куда полезнее, но мне и так очень даже нормально!

   Впрочем, это лирика.

   Все равно у меня есть мифический класс, пусть и бесполезный. Будет от него толк или нет, зависит от того, выживу ли я в этом лесу. Про то, чтобы выбраться из оного леса, я вообще помалкиваю, так как не уверен стоит ли мне вообще его покидать. Я предельно мало знаю об этом мире – все же книга бухучета погибших Героев это вам не подробная энциклопедия. Зато я точно знаю, что нас, Героев, тут не очень любят. Вернее, любят, но не так, как мне хотелось бы.

   И если от племени гоблинов или, скажем, стаи волков я сейчас имею шансы отбиться, то воевать с государственной машиной, будучи на, – взгляд в статус, – шестом уровне… Ну, есть и более приятные способы суицида.

   Чтобы не упасть в пучину жалости к самому себе, я всегда предпочитал заняться чем-то полезным для меня и неприятным для других. Увы, но форумов, с их восхитительным зоопарком психотипов, тут нигде не наблюдалось, а гоблины моего троллинга не поймут. Поэтому пришлось заняться делом.

   – Статус.

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 6

   Титулы: Герой; Неслышный Убийца

   Очки характеристик: 25

    

   Очки класса: 3

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 15

   Ловкость: 23

   Выносливость: 12

   Восприятие: 21

   Концентрация: 11

    

   Энергия: 24

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 6

   Грезы: 1

    

   Вдохновение: 2

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 3/5

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им ощутимое физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и ограничено пригодны к созданию преград и барьеров; дальность и скорость контроля увеличены.

   Чувство теней: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 1/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени.

   Наслать сон: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 1/5

   Позволяет создавать алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания

   Расщепление реагента: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышления навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

    

   Тишина в зале (редкий; от титула Неслышный Убийца): активный навык, полностью гасящий звуки на небольшом участке. Длительность и зона воздействия зависят от уровня пользователя и показателя энергии.

   Навыки:

    

   Провокация: 4 (ученик)

   Бег: 6 (ученик)

   Скрытность: 27 (подмастерье)

   Плавание: 5 (ученик)

   Алхимия: 23 (подмастерье)

   Травничество: 16 (подмастерье)

   Рыбалка: 13 (подмастерье)

   Владение копьем: 3 (ученик)

   Тайное проникновение: 13 (подмастерье)

   Предчувствие опасности: 4 (ученик)

   Смертельный удар: 12 (подмастерье)

    

   Владение кинжалами: 17 (подмастерье)

   Неплохо.

   Очень даже неплохо.

   И снова предо мною встает вопрос распределения характеристик. С простыми статами я придерживаюсь того же мнения: ждать, пока не докачаюсь до максимума свободного развития. Вот потом уже можно будет приняться за куда как более плодотворную прокачку, но не раньше. Тут очевидна простая закономерность, заключающаяся в том, что чем стат выше, тем его качать сложнее. Куда разумнее будет сэкономить сейчас, получив максимальную отдачу в будущем, чем просрать бесценный капитал свободных очков на самом старте.

   И моя встреча с лолиедом меня только сильнее убедила в своей правоте. Что бы там ни говорилось, но мишку я завалил, можно сказать «зарэзал». И моих сил мне вполне хватило. Нужно, конечно, наготовить все необходимое на случай если я вдруг окажусь посреди гигантской задницы, чтобы можно было легко и быстро вкинуть все имеющиеся статы и начать нагибать. Но этот вариант я оставлю на самый крайний случай.

   А вот с очками класса все не так уж и просто. Я бы даже сказал, что все куда как сложнее, чем с очками обычными. Проблема моя в том, что я, вроде бы, неплохо прокачался и так, но здравый смысл говорит мне использовать очки и усилить свою боеспособность. Задача еще и усложнена банальным количеством очков класса – их всего три шутки, как, собственно, и классов. Либо по одному на каждый, либо, дядя, выбирай что хочешь, но потом не плачь.

   Выборы, выборы, кандидаты пи… А не, это из другой оперы.

   Выбор.

   Да, выбор.

   Выбирать нужно очень осторожно, чтобы не запороть перса, а то нового, суки, создать не дают. А мне мой перс нравится – умный, красивый, харизматичный и просто оху*нный! Ни за что не откажусь от этого чертяки, клянусь своей коллекцией игрушек из киндера!

   Сноходец (или отраженец?) идет лесом, по крайней мере пока. Я в душе не е*у, какие там у его способностей модификации, но пока что он бесполезен. Стартового очка ему хватит с головой, чтобы давать мне выспаться, вот пусть одно очко там и остается. А повышать стану тогда, когда буду уверен в завтрашнем дне.

   Алхимик, в отличие от мистера бесполезности, вполне помогает в жизни. Но тут фишка в том, что этот класс и без того полезен, даже с одним очком. А большего мне, сугубо для лечения поноса, и не нужно. Да и вообще, для алхимии нужна хоть какая-то ресурсная база и подобие лаборатории. Без этих двух пунктов я могу только простейшие вещи создавать, которые не жалко потерять. Был у меня бафающий эликсир, и что с ним случилось? Вылился весь, просто из-за отсутствия любой подходящей емкости!

   И, конечно же, мои любимые тени. Просто не передать, каких усилий мне стоило сдержаться и не вложить все три очка именно в этот класс. Довести управление тенями до максимума и пойти резать гоблинов, как слепых котят! Удержала только легендарная жадность попаданца и классическая жажда накопления. Ну и еще здравый смысл.

   Выкидывать все козыри сразу я не захотел, но и отказаться их использовать было бы крайне глупо. В конце концов, я все-таки решился вложить одно очко в теневой класс. Вы, наверно, удивитесь, но не в управление тенями, а в оставшееся нераскрытым чувство теней. Как я понял, качать уже открытые навыки вполне можно, пусть это и связано с немалыми сложностями. А вот раскрыть навык, находящийся на нуле, будет куда как сложнее, просто потому, что я понятия не имею о том, как его развивать.

   Недрогнувшей (вру, жалко было до слез) рукою трачу классовое очко.

   Чувство теней: 1/5

    

   Позволяет смутно ощущать все тени в небольшом радиусе от себя; дает ограниченную возможность ощущать движение теней и, на пределе концентрации, их принадлежность.

   Сенсорный навык, причем далеко не идеальный и обладающий определенными недостатками. И этот вывод я сделал еще до того, как прочитал системную справку. Все же внезапное осознание того, что ты получил дополнительные органы чувств, вызывает определенные вопросы и наталкивает на весьма очевидные выводы.

   Например, о том, что мне заново нужно учиться ходить. Серьезно. Голова закружилась настолько, что я невольно свалился на землю, вцепившись в нее изо всех сил. Мне казалось, что я теперь не только набор рук-ног-головы, но и что-то эфемерное, расплесканное вокруг меня-основного. Далеко не сразу до меня дошло, что это я так тени ощущаю. И почти сразу стало легче, словно знание о каждой тени в сфере моего восприятия ушло на закорки подсознания.

   Еще полчасика я привыкал к передвижению. Довольно сложно передать словами, но я был, в некотором роде, центром сферы созданной из отбрасываемых теней (полусферы, если учесть отсутствие теней под землей). Каждый мой шаг сдвигал границы этой сферы, оставляя меня в центре. Двигался не я, двигалась моя сфера, двигались тени, а я лишь следовал за ними, указывая направление движения.

   Короче, тот еще бед трип.

   Лишь к вечеру я освоился с навыком в достаточной мере, чтобы передвигаться и ориентироваться не хуже, чем до получения столь своеобразного усиления. Самой способности я был даже где-то рад, пусть и не настолько сильно, как мне хотелось бы. Оставшиеся два очка прожигали мне воображаемый карман, так и требуя потратить еще и их тоже, но волевым усилием я этот порыв подавил. Нужно сначала освоиться с тем, что имею, и только потом двигаться вперед.

   Совсем внезапно понял, что ходить по лесу стало куда как легче и… понятней, чтоль. Я знал, куда и как ступить, чтобы оставить как можно меньше следов, произвести как можно меньше шума, оставаться как можно более незаметным. Навык скрытности, который у меня самый высокий (что не удивительно), непрерывно работал, причем даже без моего непосредственного участия. Я вообще понял это, только когда решил пролезть через густые кусты (остальные маршруты были еще тяжелее) и приготовился к шумному хрусту и цепляющимся за меня веточкам.

   И почти ничего не услышал.

   Да и ветви проблем доставляли куда как меньше.

   Подивившись про себя, я продолжил движение. Ну да, я стал крутым стелс-пихотом (гусары! ну, вы поняли…), но на фоне тех чудес чудесных, что со мною уже произошли и продолжают происходить, это не так уж и удивительно. Зато хотя бы полезно.

   На привал остановился все также возле реки и принялся обустраивать себе ночлег и ужин. Тем более что силы мои, магические, уже успели несколько восстановиться и сейчас самое время опробовать новые трюки. Только сначала дровишек для костра соберу и рыбу попробую поймать. А то есть хочется очень сильно.

   Оставив рыбу запекаться в глине на углях, я принялся страдать всякой херней. И чем дольше страдал, тем шире становилась моя улыбка, грозя устроить косплей Чеширского Кота. Тени отзывались как родные, буквально спеша выполнить мои пожелания. Даже затраты энергии явно стали меньшими, причем ощутимо так меньшими. Только в этот момент, я понял, что в словосочетании «Повелитель Теней» слово «Повелитель» и заглавную букву добавили отнюдь не для пафоса и красивого названия.

   Тени меня именно слушались . Может быть, у меня прогрессирует какое-то психическое расстройство, но мне даже казалось, что тени на меня смотрели. Не те, которые плоские и понятные, а те, которыми я управлял. Словно они, в тот момент, становились не только объемными и густыми, но еще и более глубокими . И вот именно там, в той глубине, что-то на меня смотрело. Довольно стремное ощущение, – у меня аж чувство опасности выросло, – и мне как-то совсем не хотелось смотреть туда в ответ. Какая-то часть меня знала, что мне еще рано на подобное замахиваться.

   Пока что.

   Создание теневых мешков, удавок и сетей тоже стало намного проще. Я даже смог заставить свою тень выстрелить несколькими острыми шипами, причем на немалой скорости. Вот так стоишь, а потом хоп, и из твоей тени два кола торчат! Правда, после этого я уже без шуток ощущал подступающее истощение.

   На остатках энергии попробовал создать барьер и покидать в него камушки и веточки. Создал и даже покидал, но на четвертом броске голова уже слишком сильно болела. Нет, я был уверен, что еще смогу повторить по кругу и атаку, и защиту, но истощать себя попусту не собирался. Да и засыпать так, чтобы, случись чего, я не смог бы отбить внезапное нападение, мне совсем не хотелось.

   Ну его к черту! Это не паранойя, а только здравый смысл и осторожность.

   Задерживаться на одном месте я не собирался и уже утром отправился в новую дорогу. Мне очень, просто-таки очень хотелось к цивилизации. Или хотя бы в уютную и теплую пещеру, где можно будет обустроить нормальный лагерь и не бояться каждую ночь проснуться с распоротым чьими-то клыками горлом.

   Увы, но даже подходящего для лагеря места я не встретил, не говоря уж о пути к цивилизации. Возможно, где-то в лесу и были удобные лежки и пещеры, но я откровенно трусил отходить от реки, просто в силу того, что боялся потеряться окончательно. Река дает мне пищу и воду, а без нее мне будет совсем туго. Так что лучше держаться маршрута, чем бродить по лесу призраком интернета.

   В пути все так же собирал травку (нет, не ту), но практически забросил длительные алхимические эксперименты. Из действительно ценных ингредиентов у меня были только клыки и когти медведя, которые нечем и негде было растолочь. А еще их было жалко тратить, ведь магии в них было весьма много. В остальном получалась только всякая бесполезная мелочь, половину из которой я вообще выкидывал.

   Гораздо больше внимания уделял отработке новой классовой способности. Зря я на нее гнал, ибо очень полезная штука. Как для создания идеальной трехмерной картинки окружающего мира, так и для слежки за этим самым миром. Я ощущал движения теней. Крайне смутно, с опозданием и только наиболее явные, но этого хватало. Все, что отбрасывает тень, будет сдвигать ее вместе со своими движениями. Пусть я уверен, что высокие навыки скрытности позволят обойти такое наблюдение (как минимум, перестав отбрасывать тень), но на моем уровне и этого хватало.

   Определять, как говорилось в справке, «принадлежность» теней было больно для головы. Я не шучу, чем дольше пробуешь, тем сильнее голова болит. Выводы делались больше из формы и размера тени, чем из непонятного чувства «принадлежности». Впрочем, различить деревья, кусты, птиц, белок и одного жирного бурундука все же вышло. Но больше я так без нужды напрягаться не стану.

   В награду за свои старания использовал тень, и выгреб из норы бурундука запас лесных орехов. Совсем уж грабить отчаянно пищащую что-то, сильно напоминающее матюги, зверушку я не стал, забрав только орехи. Это не я такой добрый, просто остальные зерна были мне незнакомы и я не знал как их приготовить.

   Судя по моим расчетам, я уже был близок к своему первому лагерю, да и местность была узнаваема. Хотелось сходить и переночевать на старом месте, или хотя бы посмотреть на него, если там все еще куча трупов валяется, но ночь была все ближе и я не стал переть напролом сквозь темноту. Пусть высокое восприятие и лунный свет позволяли неплохо чувствовать себя ночью, но не до такой степени, чтобы свободно бегать по лесу. Да и фаза обеих лун была такова, что света сильно не хватало, особенно в чаще леса.

   День был довольно теплым, но костер на ночь я разводил скорее по привычке, чем из необходимости. К тому же от реки в последнее время все ощутимее тянуло прохладой.

   Тепло, идущее от тихо потрескивающего пламени, вчерашняя рыба, запеченная во все той же глине, которой я набрал с запасом именно на такой случай, и общая благость обстановки сморили меня куда быстрее, чем я сам от себя ожидал.

   Меня разбудил отнюдь не ночной холод от погасшего костра, и не укусы комаров (репеллент, что ли, сделал некачественный?), а тихое покалывание во всем теле, сигнализирующее о работающем чувстве опасности. Сон сняло как рукой, эффективнее любого будильника и даже круче вылитого в штаны ведра ледяной воды (у моего бати были своеобразные представления о способах пробудки).

   Аккуратно и тихо встаю на ноги, не производя при этом никакого шума, после чего начинаю прислушиваться к окружению. Ответ приходит почти мгновенно. Сначала я ощущаю на самом краю своей теневой сферы организованное движение группы гуманоидов, которые не могли быть никем, кроме как гоблинами. И только потом до меня дошли едва слышные (не слушал бы, пропустил бы) звуки их шагов.

   Вот тебе и «чпок, добрый вечер», Костя.

   Пора делать ноги?

   Или не пора?

   Гоблинов довольно много, даже в теневом восприятии. Как минимум, их точно больше, чем было прошлых. За последнее время я весьма ощутимо развил свои навыки, в том числе и скрытность, чтобы свободно спрятаться от зеленокожих и уйти своей дорогой. Вот только есть несколько маленьких, как проблема коррупции в моей родной стране, но.

   Самое главное, даже если моей скрытности хватит, чтобы уйти не оставив следов, гоблины-то никуда не денутся. А мне еще нужно будет разводить костры, если не хочу кушать сырую рыбу (я ее уже ненавижу, блин), что автоматически позволит дикарям меня находить. Раз за разом, причем, вероятно, в куда как большем составе, чтобы уже точно не ушел.

   Все это я обдумывал уже двигаясь между древесных стволов, заходя гоблоте в спину. Тьма, несомненно, мешала, но я прощупывал путь с помощью теней. Даже не столько прощупывал, сколько использовал их для пространственного ориентирования. Помогало, причем ощутимо. Думаю, я смог бы двигаться вообще закрыв глаза, тем более что темень была лютая, но решил не выпендриваться и пользоваться всеми органами чувств.

   Примерно три минуты очень осторожного подкрадывания со стороны ночных гостей, и гоблины таки вышли на поляну с едва тлеющим костром, а сам я вышел им за спины, приготовившись устраивать мрачное ночное побоище. Судя по всему, гоблины все-таки видели в темноте, пусть и не очень четко. Зуб даю, это какой-то расовый навык.

   Что же, это значит, что мне нужно быть куда как осторожнее в своих дальнейших действиях.

   Действия, кстати, уже были вполне очевидны. Я и раньше успел избавиться от пиетета перед ксеноцидом мерзких коротышек, но глядя на то, как лагерь организованно взяли в кольцо и приготовились к штурму, я вообще перестал сомневаться в принятом решении.

   Вот один из гоблинов, наверняка предводитель, по-совиному ухнул и вышедшие на тропу охоты людоеды резко рванули в сторону кучи лапника, на которой я недавно спал. Причем вперед вышли исключительно самые высокоуровневые бойцы, а остальные даже не сдвинулись с места. Спустя пару секунд атакующие разобрались в том, что меня там уже нет. Зато сама подстилка еще была теплой и хранила мой запах (если они ориентировались на нюх). Высшие чины еще что-то ворчали друг на друга, а я уже действовал.

   В одно движение втыкаю в затылок самого крайнего ублюдка свой трофейный нож, мгновенно отправляя того к праотцам. Придерживаю тело от падения и шагаю вперед и чуть в сторону. Резко хватаю за шею и вбиваю лезвие в висок, снова стараясь быть максимально тихим и неслышным. Главное их не потревожить, главное не дать им меня заметить, иначе меня затопчут. Ну, или мне придется распотрошить кубышку, потратив запасенные очки характеристик.

   Понимаю, что если я продолжу тут торчать, то рано или поздно кто-то заметит если не меня, то трупы своих собратьев, посему отступаю назад, успев, правда, махнуть клинком по горлу еще одному уродцу. В этот раз была и кровь, и хрипы с бульканьем, но к тому моменту, когда на это обратили внимание, я уже обходил отряд с другой стороны.

   Кто-то закричал, кто-то начал ему подвывать, а потом вся эта орава начала галдеть вместе, сделав и без того кривую речь совсем неразборчивой. Я их, правда, и не слушал, так что все в порядке.

   Пока самые высокоуровневые зеленые пытались организовать толпу соратников, я вновь атаковал. Все тот же кинжал в затылок одному и сломанная шея второму. В таком шуме хруст позвонков никто не услышал. Хруст-то не услышали, но общая паника заставила их озираться кругом, отчего один из заморышей увидел отступающего обратно в темноту меня.

   Взметнувшаяся петлей тень мгновенно обхватила глотку своего хозяина, со всех сил рванув вниз. Еще один гордый обладатель сломанных шейных позвонков падает оземь, а я так и ухожу незамеченным.

   Еще один круг, в поисках максимально подходящего угла атаки, и я вынужден признать, что гоблины далеко не такие дегенераты, какими кажутся. Поняв, что их убивают поодиночке, и закономерно связав этот факт с еще теплой лежкой несостоявшейся добычи, они начали собираться рядом с потухшим костром, становясь в круг.

   Реши я переночевать на поляне, это стало бы проблемой, ведь я не смог бы ударить со спины вставшим в круг аборигенам. Но посреди небольшой прогалины между деревьев, им просто не хватало площади для того, чтобы занять оборонительную позицию.

   И еще мозгов.

   А самое главное – они начали бояться.

   Придя сюда толпой, они ожидали легкой добычи, возможно, даже сражения с врагом. Но не того, что их начнет убивать что-то, чего они не в состоянии увидеть и понять. На лице против воли расползается не улыбка даже, а злостный и предвкушающий оскал. Сегодня я собираюсь отомстить этим мелким тварям за все свои злоключения.

   Как там пелось в той старой песенке?

   Десять негритят собрались пообедать,

    

   Один вдруг поперхнулся – и их осталось девять.

   Резко ускоряюсь и бью рукояткой в солнечное сплетение выбившемуся слишком далеко из толпы копьеносцу. Мой возросший показатель силы, помноженный на инерцию удара, заставляет гоблина выплеснуть изо рта фонтан крови, заваливаясь спиной на своих соратников. Еще сильнее ускоряюсь, совсем переставая ориентироваться на малополезное в кромешной темноте зрение, вместо этого полностью доверяясь ощущению теней, ориентируюсь исключительно по их положению. Я – центр сферы, все, что вне ее, уже неважно. Обхожу запаниковавшую толпу по длинной дуге.

   Девять негритят уселись под откосом,

    

   Один из них заснул – и их осталось восемь.

   Пустота в груди начинает подъедать внутренности, но тень стоящего в самом центре гоблина, – вооруженного не обычным копьем, а какой-то палицей, – резко бьет того в затылок, проламывая череп. Тот падает совершенно беззвучно, отчего его потерю заметили далеко не сразу. Но заметив, начали осматривать еще и ветви нависающих над ними лесных исполинов.

   А это, кстати, хорошая идея!

   Снова ускоряюсь, переходя на полубег, при этом совсем не опасаясь поднять шум – вся местность, вместе с положением теней, уже успели отпечататься в моей памяти, позволяя намного эффективнее маневрировать на изученном участке.

   Восемь негритят поплыли в Ноттингем,

    

   Один из них пропал – и их осталось семь.

   По максимуму напрягаю одновременно мышцы тела и магические способности, буквально подбрасывая себя собственной тенью вверх и зацепляясь за ветку рукой, усаживаюсь в широкой кроне. Возможно, это и не было совсем бесшумным действием, но в воинственном гвалте требующих показать себя и выйти на честный бой гоблинов можно пропустить и не такое. Еще одно напряженное усилие и пустота в груди вспыхивает с новой силой, зато самый голосистый гоблин, на которого именно в этот момент никто не смотрел, взмыл вверх. Теневая удавка от ветви дерева на шее подавила крик, а его собственная тень не дала зацепить отвернувшихся соратников дергающимися ногами, дабы привлечь их внимание.

   Вытаскиваю недомерка наверх.

   Хрусь.

   Семь глупых негритят на дуб решили влезть,

    

   Один из них упал – и их осталось шесть.

   Тень от дерева буквально бьет по мертвому гоблину, словно теннисная ракетка по шарику. Из носа вниз срывается капелька крови, но она теряется на фоне кровавых брызг, образовавшихся в месте приземления невольного мяча. Три тела, помимо снаряда, даже не шевелятся. Гоблины уже в шаге от того, чтобы побежать, но все же рефлекторно задирают головы вверх. Меня там, правда, уже нет, ибо я успел спрыгнуть вниз. Кувырком гашу инерцию и мягко встаю на ноги, одновременно пробивая горло заметившему упавшую рядом с ним тень свидетелю.

   Шесть негритят у пчел решили меду взять,

    

   Закусан один был – и их осталось пять.

   Обламываю веточку из ближайшего куста и втираю в острый край самый сильный из имеющихся у меня ядов, искренне надеясь, что моей удачи хватит, дабы не порезаться. Яд не очень силен, но с учетом того, что веточка воткнулась потихоньку отступающему к реке гоблину в шею, пробив яремную вену, это не сыграло особой роли. Да и хилость организма зеленокожего сыграла роль, отчего судороги и пена изо рта начались мгновенно.

   Пять глупых негритят судейство учинили,

    

   Один в тюрьму попал – и стало их четыре.

   Гоблины паникуют уже по-настоящему, держась вместе только потому, что не нашлось никого, кто рискнул бы побежать первым. А может у них просто инстинкты другие, требующие держаться стаи, а не рассыпаться. Важнее то, что в панике один из них увидел приближающийся к нему силуэт и, закричав нечто, слышное даже на общем фоне, ударил прямо в живот человеческой фигуре. Невесомая тень вернулась на место, а заколотый в спину соратник, стоящий прямо за ней недоуменно пробулькал что-то, пуская кровавые пузыри. Предателя же буквально порвали на части озверевшие товарищи.

   Три глупых негритенка опомнились едва,

    

   Но тут пришел медведь – и их осталось два.

   Медвежьи когти, особенно если это суровый фентезийный педобир, достигают весьма немалой длины. Если воткнуть пару таких в глаз или в шею, то можно легко убить. Особенно если говорить о существе ростом ниже полутора метров (подросток что ли?) и с очень тонкой шеей. Резким рывком притягиваю бьющееся в агонии тело и отвешиваю смачного пинка, швыряя его прямо на копья что-то заметивших соседей.

   Двое негритят легли на солнцепеке,

    

   Один сгорел – и вот один, несчастный, одинокий.

   Заметивших меня гоблинов я вынужден отвлекать, жертвуя пустоте еще немного своих внутренностей, поддевая тенью остатки костра и швыряя еще горячие угли в морду самому рослому гоблину, который за все время бойни ни разу не потерял бдительности и ни разу не вышел из-за спин своих подчиненных. Словив мордой заряд моего душевного тепла, сволота завизжала что твоя циркулярная пила, а оставшиеся в живых гоблины начали с визгом разбегаться в разные стороны. Видимо, после потери лидера они потеряли и чувство стаи.

   Самих гоблинов осталось немного, всего пятеро, если считать слепо шарящего вокруг вожака.

   Шаг навстречу сразу двоим, еще не успевшим разбежаться в противоположных направлениях, и я вынужден оставить нож в черепе одного из них. Слишком ценно сейчас время, чтобы тратить его на выковыривание застрявшего оружия. Второму прописываю шикарного пинка в грудную клетку, ощущая, как хрустят ребра. Отталкиваюсь от скрючившегося тела, ломая заодно и спину, и приземляюсь на еще одного беглеца. Пришлось помочь себе тенью, подтолкнув в прыжке, но совсем немного, даже слабости особой не ощутил.

   Теневой удавкой обрываю крик, а после усилием превращаю удавку в тончайшую нить, разрезая глотку. Едва не теряю равновесие от слабости, отпускаю тень, отчего нить исчезает без следа. А это неплохой способ избавляться от улик! Надо будет взять на заметку, если решу стать наемным убийцей.

   Последний бегущий гоблин уже почти покинул мою сферу, так что иду на крайние меры. Хорошо, что хоть не встал обратно на ноги, иначе бы точно упал. Сил выпило изрядно, оставив буквально на донышке. Я еще смогу что-то продемонстрировать, наверное, но грань уже откровенно близка. Впрочем, острое теневое лезвие, проявившееся лишь на долю секунды, провело образцовую травматическую кастрацию бегунка. Дистанция совсем не скрывает тоскливый и постепенно затихающий вой.

   А что вы хотели? В паху расположены одни из самых важных сосудов, так что рана гарантированно смертельна.

   Единственный оставшийся в живых гоблин, все же перестал выть, насторожено осматриваясь вокруг и регулярно протирая глаза грязными лапами. Он, наверное, мог бы убить меня, благо я сейчас не прятался, да и сковавший меня приступ слабости был очень неприятен. Он бы мог меня убить, если бы в этот момент не был напрочь ослеплен – ночное и светочувствительное зрение гоблина не смогло отойти от горячих и, главное, ярких углей.

   Спокойно встаю на ноги и вновь ухожу в скрытный режим.

   Захожу в спину так и не проморгавшемуся вожаку, не догадавшемуся даже прислониться к стволу какого-то дерева.

   Вкладываю в теневое управление всю свою оставшуюся героическо-магическую силу, заставляя тень от ветки захлестнуться петлей на шее вожака и вздернуть его вверх, буквально на один локоть. Так, чтобы ноги не могли касаться земли. Силы уходят и уходят быстро, но я сейчас достаточно уверен в своих резервах, чтобы не опасаться потери сознания. Да и сам гоблин, пусть и имеет аж целый седьмой уровень, далеко не медведь, чтобы мои тени рвать, аки бумагу.

   Дерганные движения повешенного гуманоида слабеют, а я нахожу в себе достаточно сарказма, чтобы устало продекламировать концовку классического стихотворения:

   – Последний негритёнок поглядел устало, он пошёл повесился, и никого не стало…. [1]

   С трудом дочалапываю до ближайшего дерева, рядом с которым нету трупов и, свернувшись клубочком в его корнях, засыпаю сном младенца. С разбором трофеев и системных сообщений я буду возиться уже завтра, причем желательно не с самого утра. И сноходческий навык, позволяющий быстро высыпаться, я тоже применять не буду. Думаю, я заслужил хороший сон.

   Утром я проснулся из-за чертовых мух.

   И нет, они не донимали меня, благо репеллента я использовал аж две порции, но их жужжание было столь раздражающим, что никаких нервов не хватало! Добавьте сюда начавшую распространяться вонь мертвых тел, и вы поймете, почему я решил, что выспаться можно было бы и в другом месте. Впрочем, досыпать можно было начать уже после того, как соберу все трофеи от вчерашнего боя.

   Оный сбор трофеев занял совсем немного времени, ведь гоблинский скарб был все так же примитивен и бесполезен. Выбросил все мясо, среди которого было несколько гоблинских же рук и ног. Большую часть оружия тоже повыбрасывал, ибо качество его было примерно таким же, как и прежней партии. Мне даже показалось, что часть из этого оружия подозрительно напоминала то, что я уже однажды оставил.

   Взял себе еще один кинжал, тоже обсидиановый, но зачарованный только на крепость, без остроты. Взял еще одно копье, принадлежащее повешенному вождю, благо там тоже был наконечник из куска руды.

   Также нашел себе нормальную сумку (она даже не воняла!), куда побросал некую мелочь, вроде талисманов из камушков и косточек, в которых была магия. Возможно, удастся пустить на реагенты, что будет небесполезно.

   На этом с трофеями все.

   Как-то не очень выгодно гоблинов бить.

   С другой стороны опыта вроде немало отвалили, а уровни в этом безумном мире все равно куда как ценнее, чем какие-то там гоблинские цацки. Я бы даже сказал, что в этом мире вообще нет ничего ценнее уровней и навыков, которые всегда с тобой.

   В ходе моих размышлений, взгляд против воли упал на разорванного и расплесканного гоблина, – того самого, что послужил теннисным мячиком, – и до меня, внезапно, дошло. Потроха этого хлюпика, как и потроха медведя, были алхимическим реагентом. На какой-то миг я даже засомневался, а не поиграть ли мне в патологоанатома?

   Брезгливость взяла верх, пусть и небольшим перевесом.

   В будущем, когда я разовью навыки алхимика до вполне приемлемого уровня, а заодно обустрою хоть какую-то лабораторию, я вынужден буду работать в том числе и с подобными ингредиентами. Но до тех пор, предпочту сохранить остатки своей брезгливости при себе.

   Медвежьи когти я все же поднял и очистил от крови – слишком мне было их жалко выбрасывать. Тем более что из них можно будет сделать прикольное ожерелье и развлекаться в трактире, рассказывая истории о том, как я этого зверя завалил.

   Если, конечно, меня не убьют раньше.

   Прежде чем начать любоваться статусом, я отметил еще одну забавнейшую вещь. Причем я ее почти не воспринимал, хоть и пользовался ее плодами довольно длительный срок. Это я про свою новую способность из теневой ветки. Очевидно, что боя на пределе возможности, при этом с полностью отключенным зрением и максимальным упором на чувство теней, хватило для повышения.

   Это не так уж и удивительно, на самом деле, ведь я действительно выжал из первого пункта способностей все, что только было возможно из него выжать. Система, я заметил, повышает классовые абилки только после подобных нагрузок на пределе и за ним, а банальные тренировки почти не помогают, даже самые выматывающие.

   Чувство теней: 2/5

    

   Позволяет ощущать все тени в небольшом радиусе от себя; дает возможность ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет на пределе концентрации управлять тенями даже вне поля прямого зрения.

   А я и не обратил внимания на то, что предпоследнего гоблина убил даже не смотря в его сторону! Да и до этого умудрялся с невозможной точностью определять в какую сторону смотрят гоблины и где искать разрывы в их строю. Только сейчас я понял, что радиус моей сферы теневого восприятия тоже вырос аж до сотни метров. Причем на этот раз никакого головокружения и длительного привыкания к изменениям в восприятии уже не было.

   Все же польза от ночного боя была отнюдь не в трофеях, а именно в развитии. Вы не примите меня за психа, но я даже немного рад тому, что здесь столько гоблинов. Убивать ради опыта людей, пусть и тех же разбойников, мне было бы, наверное, тяжеловато. Как минимум потому, что из людей вояки будут посерьезней гоблинов.

   Приятная новость, очень приятная.

   Разборки со статусом я вновь отложил до того момента, когда отдалюсь подальше от места бойни. И дело далеко не в том, что мне воняет, просто чуйка на опасности утверждает о том, что запах крови успел привлечь чье-то внимание. И этот кто-то для меня слишком опасен, чтобы встречать его лицом к лицу.

   Я бы даже сказал, что этот кто-то гарантированно меня прикончит, если мое предчувствие опасности надрывается задолго до его появления. Так что стоило мне только почуять холодные иголки по всему телу, я тут же собрал остатки скарба и пошел в противоположную сторону.

   А потом пошел очень быстро, благо мои навыки скрытности, скакнувшие до звания мастера, позволяли не особо шуметь даже торопясь, словно на похороны любимого налогового инспектора.

   Спустя еще минуту я вообще плюнул на расход выносливости и побежал со всей возможной для поддержания маскировки скоростью, словно к похоронам налоговика, на которые я тороплюсь, добавились похороны всего начальства скопом и заодно еще и соседей сверху.

   Постепенно, чувство сжавших мою жопу потных ладошек чернокожего бодибилдера начало пропадать, а меня, соответственно, начало отпускать потихоньку. Дыхание немного сбилось, сердце билось слишком часто, в крови бурлил адреналин и все такое.

   Мне, вероятно, показалось, но вдали, – а я пробежал по меньшей мере пару километров, – послышалось зловещее такое чавканье, пополам со звучным хрустом пережевываемых костей.

   Кто бы ни пришел пообедать плодами моей ночной битвы, он нашел себе иную цель, чем один худенький попаданец.

   На сегодня.

   Тихо матюгнувшись, я потрусил в сторону места моего первого появления в этом мире. Заодно и свой брошенный лагерь проверю, может, там найду чего интересного.

   Мне гораздо спокойней будет среди старых добрых гоблинов, чем в компании той неведомой е*аной х*йни, что осталась жрать трупы за моей широкой спиной.

   Уже на ходу, не рискуя остановиться даже на пару секунд, тихо шепчу заветное слово:

   – Статус.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   [1] – Название стихотворения, я думаю, озвучивать не стоит. А перевод принадлежит перу Л. Г. Беспаловой.

   https://i.ytimg.com/vi/NKp5RM67qr8/maxresdefault.jpg – Ночной лес.

   https://yandex.com/collections/card/5899c2ff7fd0240073edd61f/ – Или.

   https://yandex.com/collections/card/599bd8c6d7f77d00b2f278ce/ – Или.

   https://st4.depositphotos.com/8870660/21594/v/600/depositphotos_215941916-stock-video-smouldering-coals-close-up-burning.jpg – Угольки. Они были под слоем пепла, поэтому почти не светили.

   https://media2.24aul.ru/imgs/58b4eed7231ede4ab40afdac/ – Коготки педобира.

   Кубики были веселые. Для ГГ, но не для гоблинов.

   Герой, кстати, буквально в пару шагов разминулся с настоящим дед эндом.

   А бой вообще вышел в одни ворота – стандартных гоблинов герой уже, по факту, перерос, хоть и может еще качаться на них.

   С теми плюсами на скрытность, которые он кидал против никудышнего восприятия гоблинов его могли заметить только при критическом провале.

   Не спасало даже ночное зрение средней паршивости.

   А уж когда герой получил ап второй абилки, там вообще избиение было.

   Всем добра.

  
  
   

    Глава третья 

   

   Никогда не пробовали читать книгу на ходу, одновременно стараясь пребывать в скрытном режиме? Если пробовали, то вы меня, несомненно, поймете, а если нет, то, мой вам добрый совет, даже не пытайтесь. А то даже ориентируясь в пространстве по теням и ощущениям от них, я все равно едва не напоролся глазом на острый сук, причем дважды.

   Может быть, умнее было бы остановиться, но оставшееся за спиной непонятное нечто, на пять пунктов поднявшее чувство опасности просто за счет своего присутствия, вынуждало меня как можно быстрее нарастить расстояние между точками нашего пребывания. Любой ценой нарастить. Поэтому и мучаюсь с чтением статуса на ходу, чтобы даже секунды лишней не тратить на чтение логов.

   Логи, кстати, радуют мои очи. Эта ночь была не только опасна, но и очень даже плодотворна, подарив мне два уровня и значительный прирост к навыкам и характеристикам. Последнее было даже лучше, чем уровни, по моему скромному мнению.

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 8

   Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер

   Очки характеристик: 35

    

   Очки класса: 2

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 23

   Ловкость: 37

   Выносливость: 20

   Восприятие: 39

   Концентрация: 21

    

   Энергия: 34

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 9

   Грезы: 1

    

   Вдохновение: 2

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 3/5

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им ощутимое физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и ограничено пригодны к созданию преград и барьеров; дальность и скорость контроля увеличены.

   Чувство теней: 2/5

    

   Позволяет ощущать все тени в небольшом радиусе от себя; дает возможность ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет на пределе концентрации управлять тенями даже вне поля прямого зрения.

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 1/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени.

   Наслать сон: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 1/5

   Позволяет создавать алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания

   Расщепление реагента: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышления навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

   Тишина в зале (редкий; от титула Неслышный Убийца): активный навык, полностью гасящий звуки на небольшом участке. Длительность и зона воздействия зависят от уровня пользователя и показателя энергии.

    

   Ночной Мастер (редкий): вы, вольно или невольно, выполнили норматив для получения звания профессионального убийцы. Доказав наличие у вас этого титула, вы получите рабочее место в любой теневой гильдии. Если вас не прирежут от греха подальше. Эффект: +5 к ловкости; +2 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Навыки:

    

   Провокация: 4 (ученик)

   Бег: 9 (ученик)

   Скрытность: 37 (мастер)

   Плавание: 5 (ученик)

   Алхимия: 25 (подмастерье)

   Травничество: 18 (подмастерье)

   Рыбалка: 14 (подмастерье)

   Владение копьем: 3 (ученик)

   Тайное проникновение: 14 (подмастерье)

   Предчувствие опасности: 12 (подмастерье)

   Смертельный удар: 19 (подмастерье)

   Владение кинжалами: 29 (подмастерье)

   Рукопашный бой: 7 (ученик)

    

   Управление энергопотоками: 3 (ученик)

   Очень неплохо прокачался – характеристики выросли настолько, что тех гоблинов, что пришли ко мне в гости еще в самом первом лагере, я теперь имею шансы перебить даже в прямом бою, не говоря уж о скрытном их устранении.

   Также можно поздравить себя с новым титулом.

   Титул, конечно, сомнительный, да и менять профессию я не собираюсь, но плюсы к характеристикам лишними не бывают, так что можно не особо сильно возмущаться. Мол, я не такой, это жизнь такая и вообще я белый, пушистый и няшно-кавайный. Мне ни капельки не жаль перебитых гоблинов, это правда.

   Зато меня несколько напрягло свое ночное… ну, не безумство, но уж точно легкое помешательство. Суть тревожащей меня проблемы в том, что я обычно не устраиваю хоррор в реальной жизни, да еще и под начитку стихов. Пусть результат моей временной неадекватности в целом положительный, но я не хочу в дом с мягкими стенами. Особенно если учесть отсутствие в этом мире психбольниц, вместе с наличием множества людей, желающих мне скорой смерти.

   Хочу домой или даже в родной офис, перекладывать бумажки и горя не знать. А то этот непрерывный анал-карнавал меня уже достал до колик. Серьезно, Система! Если не хочешь отправлять меня домой, то дай хотя бы горячую ванную и комплект новой одежды!

   Мимо бывшего лагеря я прошел не останавливаясь, только и успев с любопытством осмотреться вокруг. Трупы гоблинов исчезли, зато были видны следы огромного костра и целая гора пожеванных костей. Очевидно, тут состоялись пышные похороны в гоблинском антураже, совмещенные с не менее пышной трапезой.

   В последнее время, меня даже не сильно тошнит от зрелища каннибализма. Привыкаю, наверное.

   Остановился только с заходом солнца, едва найдя подходящую прогалину между деревьев. Костер разводил максимально незаметный, выковыряв кинжалом ямку в земле и насобирав побольше сухих веточек. Только закончив и оценивающе посмотрев на дело рук своих, понял, что с достижением ранга мастера в скрытности, навык начал распространяться даже на такие вещи, как разбитие лагеря.

   Мне же легче, спасибо тебе, Система.

   Ночная тренировка была исключена, ибо за целый день непрерывного бега с редкими переходами на быструю ходьбу, даже мои прокачанные запасы выносливости подошли ко дну. Силы на очередные отжимания, прыжки и приседания просто не желали находиться. Зато магические резервы были почти полными, что позволяло мне потренировать хотя бы их.

   От идеи с попыткой взятия нового повышения в способностях теневого класса, я, здраво поразмыслив, отказался. Судя по тому, что повышение такого плана происходит лишь в момент пикового напряжения, лучше даже не пробовать. Все равно не выйдет, только устану.

   Вместо работы с тенями, попробовал покачать алхимию. Тем более, что запасы нужных составов потихоньку заканчивались. И если я еще могу прожить без эссенции философского камня, то вот без обеззараживающего состава могу и загнуться. Так что за работу, Костик, за работу. Полчаса повкалываешь и можно спатоньки ложиться.

   Алхимия получалась быстро, ведь рецепты самых нужных составов уже давно были мною изучены. Была бы еще нормальная лаборатория, или хотя бы набор стеклянных пробирок.

   Противопростудное, антибиотик, очищающее, яд, снова яд, сильный яд, еще антибиотик, что-то непонятное, но, наверное, тоже яд… Реагенты быстро заканчивались, а пустота внутри меня все сильнее заявляла права на мои кишки. Дойдя до той грани, где дальнейшие магические манипуляции становятся болезненными, я прекращаю работу и откладываю в сторону последнюю микстуру. Несколько глубоких вдохов и теперь я занимаюсь совершенно немагической фасовкой полученных составов.

   Таблетки заворачивал в листья, порошки, – в основном яды, – тоже, но куда как тщательнее, чтобы не перемешались и не рассыпались. Несколько получившихся микстур пришлось, скрепя сердце, вылить, просто из-за отсутствия тары. Мне бы хоть бутылку из-под колы, честное слово.

   С горестным вздохом отдающего свои кровные дяди Изи из Одессы, достаю небольшую запеченную рыбешку и приступаю к позднему ужину. Работа, как говорится, работой, но обед всегда по расписанию. Это мне еще батя говорил, а он фигни не скажет!

   На следующий день я шел уже не торопясь. Какая бы тварь ни пришла тогда на запах крови, но за мной она не последовала. Это меня, ясное дело, обрадовало, ибо чую я, что неизвестная мне пое*бень мною бы даже не подавилась.

   Не выходя из скрытности и обращая внимание на свое теневое восприятие, я понимаю, что раньше шум от моих передвижений наверняка распугивал большую часть лесной живности. Только за последние пару часов я встретил трех зайцев, лису, одинокого волка и даже полноценного лося, который пришел на водопой. Была мысль сделать себе шашлык из лосятины, или хотя бы зайчатины, но хотелось пройти еще немного.

   Тем более, что теперь я полностью уверен в том, что моего мастерства хватит, чтобы поймать себе нормальную добычу. Еще бы научиться оную добычу разделывать так, чтобы не превращать себя в сбежавшего работника скотобойни.

   Уже подумывая о том, как мне захомячить ближайшего ко мне кролика, я прерываю свои мечты о жареном мясе вместо рыбы, услышав на пределе своей слышимости увлеченное боевое завывание гоблинов. Там, далеко, шел бой кого-то с гоблинами.

   Конечно, легко могло оказаться, что гоблины режут друг дружку, но мне хотелось верить в свою героическую исключительность. Там просто обязана быть беглая принцесса с глазами шестого размера и парочкой служанок! И чтоб были мне они вусмерть благодарны, да! И еще пару-тройку артефактов мифических, но можно и легендарных. Главное, чтобы не как мое кольцо рукожопа-гаремостроителя.

   Какой-то жалкий километр, при моих-то параметрах, это даже не легкая пробежка, а, скорее, что-то из разряда «в магазин за пивом». А я еще и спешил на свое первое приключение, словно яблодрочер на выпуск новой модели своей святыни.

   И стоило мне только выглянуть из-за стены деревьев, как мои наполеоновские планы о возведении спасенной принцессы на престол оборвались в жутких корчах. Ибо гоблины действительно напали на людей, причем людей было намного меньше. На этом все совпадения заканчивались, так как тройка одоспешеных рубак без особых проблем множила на ноль остатки гоблинов. Их всего было десять, – а нет, одиннадцать, вон еще половинка лежит, – штук, что при такой разнице в классе гарантировало людям победу.

   Из зеленокожих даже никто убежать не успел, не говоря уж о взятии человеческого фрага. Сами люди, кстати, были весьма высоких, для гоблинов, уровней: двое десятого и один тринадцатого, что вообще не оставляло зеленым шанса. Моя чуйка, кстати, была уверена в том, что один на один я их всех одолею, даже подряд и в честной битве без применения магии и скрытности. А вот уже втроем, они могут представлять собою опасность, особенно на ближней дистанции.

   Короче говоря, я предпочел пока что не показывать свою рожу, крутясь рядом, в зоне слышимости. А то всего ничего в новом мире, но начинаю людскую речь забывать. А так хоть послушаю разговоры чисто мужские, может, они будут обсуждать, где зарыть огромный клад, или что-то в таком роде.

   – Пиз*ц. – Продекламировал лидер, чье лицо единственное было скрыто ведрообразным шлемом. – Я *** ненавижу, этот мир! Сука! На*уя я согласился на это дело!

   Остальные только одобрительно покивали этой во всех отношениях умной сентенции, после чего они развернулись в противоположную от убитых гоблинов сторону и поперли к реке. Я же во все уши прислушивался к переполненным матами переговорам, отсеивая лишнее и строя картинку произошедших событий.

   Если отбросить общую грубость и недалекость, делающую эту троицу духовными братьями старого фрезеровщика Михалваныча, то ситуация получалась презабавная. Эти трое были частью научной экспедиции в неизведанные земли. И нет, не надо фыркать про их уровень интеллекта, ведь эти ребята сами никакие не ученые, а простая охрана.

   Так вот.

   Была экспедиция, причем вполне неплохая. А еще был какой-то старый холм, который посчитали могильником и решили разграбить. Собственно, именно потому и пригласили в «экспедицию» такую кучу вооруженных головорезов – чтобы было кому разобраться с тем, что из могильника полезет. Для этих деятелей подобная операция была уже не первой. Ну, или я не смог правильно интерпретировать фразу «раньше ж, сука, все без пи**ы получалось, на**й».

   Ученые мужи довольно умело оценивали состояние и древность курганов, как и возможную опасность, в них таящуюся. Посему самые опасные места никто и не трогал, кроме (это уже моя догадка) Героев. Но в этот раз что-то пошло не так, и вместо нежити из вскрытой могилы вылетели какие-то непонятные чары, мгновенно убившие большую часть экспедиции, а остатки перенесшие в дальние е*еня. То есть, ко мне в гости.

   Естественно, я это понял отнюдь не из одного разговора, ведь эти трое не собирались подробно пересказывать их приключения специально для отдельного слушателя. Мне пришлось тусоваться вокруг их лагеря почти двое суток. Впрочем, меня это совсем не расстроило, скорее даже обоснованно обрадовало.

   Но обо всем по порядку…

   Тройка воинов вывела меня прямиком к своему лагерю, располагающемуся, что логично, возле реки. Лагерь этот был весьма приличным – около двух десятков человек, нормальные шатры-палатки, кострища, жарящийся на огне кабанчик и варящаяся каша, от запаха которых я едва не впал в неистовство.

   Именно наличие у этих челов настоящей, нормальной еды заставило меня остаться рядом с лагерем. Ну, остальные факторы, вроде информации об окружающем мире и простого контакта с людьми тоже сыграли роль, но именно еда была главным аргументом. Можете считать это идиотизмом, но я не собираюсь слушать подобное от людей, которым не приходилось почти месяц питаться хреново приготовленной рыбой.

   Мозги от голода я, однако, не потерял и выходить к этим ребятам не торопился. Больно уж рожи у них были характерные: кривые, в шрамах, не обремененные печатью интеллекта. Я их вообще сначала принял за бандитов, пока не услышал обратное.

   Да и то, насколько они были учеными, а насколько банальными разорителями могил, прикрывающимися неким «королевским грантом» для проворачивания своих делишек, не знали, наверное, даже сами ученые мужи. А бойцы их так и вовсе такими вопросами не задавались.

   Я не вышел к ним из-за того, что побоялся быть зарубленным от греха подальше, попасть в клетку для рабов или банально быть оцененным как Герой со всеми понятными последствиями. Это только сильно потом я осознал, что непонятные чары закинули остатки отряда куда-то вглубь территорий, на которых не водилось никого кроме монстров и различных гоблиноидов.

   Грубо говоря, они оказались в той же ситуации, что и я сам – дороги домой нет и не предвидится, проблем выше крыши, а кругом бродят злые дикари с копьями, настроенные на полакомиться человечинкой.

   Одинаковые проблемы, тем не менее, не означали, что мы с ними подружимся. Возможно, во мне говорил мой внутренний хикки, но я предпочел повременить с выходом в люди и понаблюдать.

   Всего в лагере было двадцать три человека, причем все поголовно мужики. Барышни, как я знал, среди них были, но они либо не пережили атаки враждебной магии, либо сумели избежать переносящих чар. Так что компания подобралась суровая, и если кто-то из них вдруг встретит внутри коллектива свою любовь, то я в них очень разочаруюсь.

   Люди, кстати, были на нервах, откровенно говоря. Гоблинские патрули встречались все чаще и далеко не всегда их удавалось вырезать полностью. Высока была вероятность того, что зеленые соберутся в одну толпу и задавят людишек. Я бы на месте гоблинов не стал связываться со столь зубастой компанией, но то я. Несколько знатоков поголовно утверждали, что гоблины плевать хотели и на свои жизни тоже, а собираться в толпу и убивать людей в них заложено едва ли не на уровне инстинктов.

   А самое поганое, что кроме гоблинов могли наведаться и их старшие родичи, вроде тех же орков. Последние отличались от недомерков только высокими боевыми показателями и сносным интеллектом, полностью разделяя любовь к выпилу всех, кто не зеленый. Про огров, троллей и прочий зоопарк я вообще даже вспоминать не хочу, ибо такие ребята даже мне дадут прикурить, не говоря уж об отчаявшихся людишках.

   Среди них самым высоким, – девятнадцатым, – уровнем и редким классом обладал какой-то напыщенный хлыщ, даже сейчас не расстающийся с цветастым плащиком и шпагой. Я почти уверен в том, что это – аристократ, причем не самый знатный. Почему не самый? Так действительно важные шишки в такой ситуации и не оказались бы. Да и класс у него был весьма говорящим – дуэлянт.

   Что подобный мальчишка забыл в такой компании я, честно сказать, не понял, но факт, как говорится, бьет по лицу. Между прочим, буквально бьет, ведь мальчишка сейчас выбивает дурь из вороватого товарища, укравшего его порцию кабаньего мяса.

   Он ее действительно тихо свистнул, чтобы втихую сожрать. Причем не от голода, а, похоже, из любви к искусству, ведь дичи у них хватает. Избиваемый обладал воровским классом и умел неплохо скрываться. Я бы дал ему ранг подмастерья в навыке, но не более. Меня, по крайней мере, обмануть не удавалось, а вот наоборот легко.

   Так вот, мясо украл он.

   А я в свою очередь слямзил у него, пока тот оставил истекающую жиром сочную ногу без присмотра. Шум он подымать не стал, просто в силу того, что опасался получить за свой поступок. А чтобы он таки получил, я подбросил кости рядом с его спальным местом. Что и вылилось в избиение.

   Похоже, на него повесили все пропажи еды за последние трое суток. А что у него тоже один раз пропала каша – так это он подозрения отводил! Ну да, я был голоден. И нет, мне совсем не стыдно – его же не убивают. А живительные звиздюлины ему не помешают, будьте уверены. Это я тырил только жратву, а вот сей деятель еще и дорогие, но компактные вещички не прочь был приватизировать. Тихо спи*дил и ушел, называется нашел.

   Я бы давно бросил свою слежку, или просто вышел бы к лагерю, уже не скрываясь, но скрытность весьма заметно качалась, хоть и медленно. Ну так и не нужно сравнивать ученический навык и мастерский. На таких рангах даже один пункт значит непередаваемо много, так что я не стесняясь использовал едва-едва окультуренных бандитов (а я теперь в этом практически не сомневался), как источник своей прокачки.

   А еще я тренировал управление тенями, как очень отдаленными от себя, так и вообще находящихся вне поля зрения. Выматывался, но не бросал это дело. Если классовые способности так и не желали вырастать, то вот непонятный навык управления внешней энергией от моих манипуляций с тенью рос весьма заметно, дойдя уже до одиннадцатого уровня.

   Не могу сказать, насколько он помогает творить мое колдунство, но что помогает это точно, особенно в борьбе с пустотой. Нет, приход истощения все так же зависит от показателя энергии, но с прокачкой навыка неприятные ощущения приходят все позже. Если раньше я уже на половине резерва начинал пускать кровь из носа, то с выходом на уровень подмастерья в новом навыке я вполне нормально ощущаю себя даже выдав две третьих резерва.

   Не зря стараюсь!

   Я заметил окружающих лагерь гуманоидов намного раньше, чем их дежурные. Собственно, их дежурные как раз таки ничего и не заметили, что автоматически гарантировало ночную резню и последующий пир для дикарей.

   Что меня, естественно, не устраивало – зачем же я тут крутился столько времени, если источник моей прокачки и моих же лулзов тупо сожрет толпа зеленых педиков. Так дело не пойдет, дело пойдет по-другому! Тем более, что сейчас идеальный момент, чтобы появиться на крыльях ночи. Мутному типу, который помог вам отбиться от нападения, будут верить куда как охотнее, чем просто мутному типу.

   Резко меняю позицию, слезая с дерева, и, подняв с земли пару каких-то шишек, швыряю их в головы дежурных, один из которых даже задремал, похоже. А сам тем временем использую тень и, потратив минимум сил, пробиваю стопу кому-то из нападающих.

   Дикий вопль звериной ярости и боли, подсказывает мне, что показавшиеся мне слишком крупные гоблины были никакими не гоблинами, ибо те орут совсем не так. А еще этот вопль разбудил и встревожил весь лагерь, отчего они уже успели встать в какое-то подобие боевого порядка и закидывали в тлеющие костры охапки хвороста, добавляя освещения себе и сбивая гоблинам, – и еще оркам, судя по всему, – их ночное зрение.

   Теперь посмотрим, что выйдет из этого приключения.

   Сразу после своей «диверсии» меняю позицию, заходя к порядкам зеленокожих со спины. Отдельно отмечу, что под руководством орков гоблины демонстрируют немалую сноровку. Они и раньше показывали себя далеко не такими идиотами, как их принято рисовать, но сейчас они показывают совсем иной уровень дисциплины.

   Я, например, даже не знал, что среди них есть лучники-стрелки, а поди же ты! Да и сами орки имели в своих рядах нескольких лучников, которые и начали бой, пользуясь эффектом неожиданности. Засвистели стрелы, и из лагеря людей раздались первые крики, причем скорее от неожиданности, чем реально от получения смертельных ранений.

   Вскакиваю на ветку и легким прыжком запрыгиваю за спину орку с луком. Здоровый, вонючий, как нестираные трусы футболиста, и куда менее безобразен, чем гоблин, он оставался той еще страхоеб*ной. Отдельно отмечу, что на фоне остальных сородичей лучники смотрятся даже несколько хрупко. Это не в укор мускулатуре лучников, это намек на истинные размеры «стандартных» орков, чтоб им всем поголовно пришел перманентный геморрой размером с арбуз. У них на шеях, у самых-самых здоровых, висели гребаные ожерелья из отрезанных ушей! Уж в неярком свете костров моего восприятия хватает на осознание этой мелочи.

   Даже не пытаюсь ломать орку седьмого уровня шею, ибо не слишком уверен в своем показателе силы, а достаю оба гоблинских кинжала и втыкаю в горло с двух сторон. В этот же миг зеленая банда издает синхронный боевой клич, так что мои действия остаются целиком незамеченными.

   Двигаюсь дальше, отмашкой вскрывая брюхо гоблину-стрелку и ломая шею еще одному. Выхожу сразу на троих орков, причем не стрелков – эти ребята подгоняли гоблинов, следя за тем, чтобы никто из них не решил «пересидеть» драку. Меня они не заметили, но давать им время на какие-либо действия я не стал.

   Шаг вперед и в сторону, и вся тройка проносится мимо меня. Стою на месте до того момента, когда со мною равняется третий и вгоняю оба клинка ему в спину. Убивает далеко не мгновенно, ведь для орка такой удар не всегда фатален, но я не даю ему опомниться и развожу лезвия в стороны. В шуме наступающей «орды» предсмертный крик товарища услышал только один, отчего получил лезвием в глазницу.

   А потом ножик, – тот, который второй, – ломается на осколки, оставляя обсидиановую крошку в черепе убитого. А я понимаю, что ранг ценности «мусор», это таки очень адекватное определение.

   Сука!

   Как же не вовремя!

   Третий из оставшихся с рыком атакует замешкавшегося меня, но с моей ловкостью его удар кажется медленным и вялым. Изворачиваюсь и перерезаю ножом сухожилия на руке сжимающей его дубину, после чего резко сближаюсь. Едва не сдохнув от вони, вгоняю нож под подбородок и, вырвав его, перекатываюсь в сторону, избегая гоблинского копья.

   Самому гоблину хватило одного обманного финта, и вот мы разошлись в разные стороны – он, я и фонтан крови из его горла. Проблема в том, что меня уже заметили и сразу несколько гоблинов и пара орков уже спешат меня порешить. Я, в принципе, могу рвануть вверх с помощью тени, но надо же и пробовать когда-то свои силы. Да и бесят-бесят-бесят меня эти твари! Вот просто на инстинктивном уровне бесят!

   Рывок вперед и я буквально взбегаю на дерево, делая сальто, уже в падении взмахиваю лезвием ножа, вскрывая еще одному орку глотку и мысленно жалея об отсутствии у меня более длинного оружия. Обсидиановый ножик неплох для убийства, но воевать с ним в руках слишком хардкорно.

   В приземлении бью ногами в грудь гоблину, проламывая грудную клеть, и снова ухожу в перекат – умирающий орк продемонстрировал знатную живучесть, сумев ударить по мне из последних сил. Если у гоблина со сломанными ребрами и были шансы выжить, то пришедшийся по нему удар поставил в его судьбе жирную точку.

   Я этого уже не вижу, только воспринимаю через тени, как и начавшуюся бойню в лагере. Пока что люди держатся за счет оттянутых на меня сил, лучшей индивидуальной выучки и оснащенности, но это только пока. И если я хочу чтобы хоть кто-то из людского племени (включая меня) встретил рассвет, то нужно хорошенько постараться.

   Из переката выхожу сразу же хватая гоблина за руку, вырывая копье и заламывая конечность за спину. Тычок ножом в сердце и пинок навстречу еще двоим, лишая их равновесия. Рука лезет в один из немногих оставшихся на одежде карманов, доставая ядовитый порошок, и я швыряю состав в морду орку, но добить не успеваю, вынужденный уклоняться от выстрела его собрата. Стрелка я распознал не столько тенями, сколько вспыхнувшей чуйкой на опасность. Стрела просвистела мимо, а я все-таки захожу за спину пускающему пену орку и снова делаю сальто с упором на древесный ствол.

   Кувырок и еще два мертвых гоблина, рывок и обходящий маневр, уводящий меня от второй стрелы, чтобы все же сблизиться с противником и атаковать. Чуть ли не впервые кто-то из этих ребят проявил нехилую сноровку, отчего мой удар пронзил пустоту – орк вовремя успел шагнуть назад, да еще и швырнул в меня лук. Пока я уклонялся от тяжелой дубинки перевязанной тетивой, этот гад попытался достать дубинку обыкновенную, но просто не успел – сказалась разница в ловкости. Два удара кинжалом, нанесенные в печень, и удар рукояткой в висок. Сила это не только мышцы, но и цифровое значение, и оно у меня совсем не низкое.

   Обхожу дерево, скрываясь за его стволом, и тут же ухожу в скрыт, уходя от взгляда уже спешащей ко мне толпы. Этих я уже не перебью по одному. Навалятся все вместе и спета моя песня. Успеваю выйти из их кольца и даже ткнуть самого дальнего орка между позвонков, но добить не решаюсь.

   Пора бы поспособствовать выживанию людишек, а то их там теснят.

   К моменту моего появления на основной сцене от людей осталась, дай-то боги, половина, и ту постепенно дожимали. Хотя напластать они успели многих, тут не поспоришь. Особенно выделялся аристократ, рядом с которым сейчас возвышалась целая горка зеленых тел. Силен мужик, хоть и одевается как педик.

   Боевой пидорасище!

   В один удар перерезаю горло находящемуся чуть в стороне орку и начинаю свою жатву. Скрытность, скорость и, самое главное, банальная неготовность к атаке в спину, позволяет мне безнаказанно сокращать поголовье зеленокожих обитателей сего мира. Я даже не всегда убиваю, чаще только оставляю кровоточащие раны – нет времени на отдельных личностей. Остановлюсь, значит потеряю инициативу и преимущество незаметности. А после этого мне будет крайне худо.

   Дождавшись момента, когда сразу несколько противников меня заметили, тут же отступаю обратно в лес, навстречу к собирающимся присоединиться к основной массе отставшим оркам и гоблинам. Тем, которые ловили меня ранее.

   А ведь я крут!

   Если посчитать этих и тех, кто побежал за мною, то я фактически в одно попаданческое рыло разделил вражескую банду на две половины, да еще и изрядно проредил обе из них. Все же титул Героя это мощь, как и мифический класс.

   Еще несколько минут игры в кошки-мышки, во время которых гоблиноидов становилось меньше и меньше, а мышка оставалась неуловимой, а потом я едва не помер.

   Добиваю гоблина ударом ладони в нос, вбивая кость и хрящи в череп, и тут же уклоняюсь от удара массивной дубины. Пытаюсь привычно контратаковать по лицу противника, даже не повернув к нему свое и уже планирую направление следующей атаки. Только высокая ловкость и вспышка опасности спасает меня от гибели, когда противник легко и даже как-то лениво уводит горло из-под лезвия и едва не плющит меня обратным движением дубины.

   Делаю кувырок, разрывая дистанцию, после чего вынуждено делаю второй, ведь нехарактерно быстрый и массивный орк уже бил в то место, где я приземлился. От очередной атаки ухожу в пируэте, успевая схватиться за случайного гоблина и, оттолкнувшись от него, отправить подпорку под удар слишком верткого орка.

   Брызнуло как от попавшего под промышленный пресс помидора, а я наконец-то встречаюсь взглядом со своим противником. Этот орк был другим – здоровый даже по их меркам, одетый в полноценный доспех из звериных шкур и черепов, но самое главное, спокойный. Ни рыка, ни оскала, ни пены изо рта. Только уверенная подавляющая мощь и огромный опыт, выраженный в неисчислимых шрамах на лице и руках.

   Похоже, меня своим вниманием почтил местный пахан.

   Давай-ка ты, Костя, сделаешь из него позорного петушару (не в том смысле, гусары!).

   Мы шагаем друг другу на встречу одновременно. Он бьет быстро и коротко, не давая времени опомниться, но я уже прокручиваюсь ему за спину, пытаясь нанести удар в шею. Не вышло, ибо тот шагнул широким, как два моих, шагом вперед и в развороте взмахнул дубинкой. Я уклонился, но шанс для атаки пролюбил. Тем более, что пришлось разбираться с парой гоблинов и орком, попытавшимися прибить меня, пока я отвлекся.

   Так и думал, что все эти штампы про орочье уважение к сильным воинам и право поединка – чистейшая, как моя отсутствующая совесть, туфта. Гоблину номер раз достался пинок в голень, ломающий ногу и подбрасывающий его прямо под удар орка. Пока громила стряхивает с короткого дротика невезучего коротышку, пробиваю печень второго.

   Сближение с оставшимся, и я едва успеваю уклониться от удара успевшего сориентироваться в ситуации вождя. Брошенная горсть ядовитого порошка заставила второго выпасть из боя, но ветеран лишь отклонил корпус и обошел облачко взвеси одним гребаным шагом, вновь атакуя. В этот раз его атаки имеют совсем небольшой замах, отчего я вынужден отступать и отступать, не успевая ни перейти к контратаке, ни разорвать дистанцию и уйти в скрыт. А со спины уже приближается какой-то мелкий гоблин. Самое поганое, что в такой ситуации, его атака может стать фатальной.

   Ладно.

   Похрен на честный фраг и прочую чепуху, я признаю, что конкретно этот орк круче меня любимого. Может, один на один мои свежеобретенные навыки и были бы сравнимы с его, но не в таком положении. К тому же я готов отдать руку на отсечение, что умения моего противника не просто дарованы системой, но и отточены сотнями реальных схваток. Не мне, свежевыпеченному, с ним в этом плане соревноваться.

   Значит похер на честный бой!

   Вместо того чтобы в очередной раз уклониться, я рвусь навстречу, едва разминувшись с ударом дубины, и вкладываюсь в удар кинжалом по глазам. Очень глупый удар, ибо орк сейчас уклонится от слишком короткого лезвия, а после легко добьет открывшегося меня. Вот только в последний миг тень от ножа сливается с лезвием, значительно его удлиняя и целясь прямо в расширившиеся от удивления очи орка.

   Уклонился!

   Прогнул спину, упал и ушел в перекат, едва не задавив меня в процессе, но уклонился, отделавшись лишь рассеченной щекой. Мне же не удалось дожать, ибо я вынужден был убивать не желающего расставаться с идеей удара в мою спину гоблина, а потом еще и разбираться с успевшим отойти от дозы ядовитой пыли орка. Прикладываю всю свою силу и бью его ногой по почкам, после чего заламываю руку за спину и, воткнув нож между ребрами, толкаю на успевшего встать вождя.

   Тот отбрасывает умирающего скупым движением, даже не замедлившись, не говоря уж о попытке помочь раненому, и шагает мне навстречу. Но я уже сам атакую, и острая тень, продолжающая лезвие коротенького ножа извивается змеей, проходя сквозь все защиты и блоки. Но даже так орк не умирает, ограничиваясь парой царапин. Он перешел в глухую оборону, перестав атаковать, но даже бьющее со всех, даже невозможных, направлений лезвие не может гарантированно поразить жизненно важные точки.

   Напрягаюсь еще сильнее и заставляю тень орка схватить его ноги, одновременно вздымаясь вверх и метя лезвием в затылок.

   Вот это его проняло, господа-товарищи!

   Как есть проняло!

   Заставив напомнить мне о том, что в этом мире не только у меня есть специальные способности.

   В тот миг, когда я уже праздновал победу, орк топнул ногой, посылая дрожь земли в моем направлении и вынуждая меня подпрыгнуть вверх. Невысоко, только чтобы не упасть от импульса, но достаточно, чтобы потерять возможность маневра. Это бы ничего не значило, ведь тень (которую сволочь явно как-то чуяла!) уже оплела своего хозяина, готовясь нанести удар, если не смертельный, то решающий.

   Орк глухо прорычал какое-то слово (первый раз слышу от него что-то, помимо тяжелого дыхания) отчего его тело в один миг вспыхнуло серо-зеленым пламенем, буквально распылив контролируемую мною тень, а сам орк, снова рыкнув, сорвался с места в невероятно быстром (быстрее меня с моей ловкостью) рывке. И это в момент моего зависания в воздухе, когда я никак не мог уклониться!

   Сделай он это в самом начале боя, я бы только и успел подумать «пиз*ец», но сейчас я все же успел среагировать на опасность, просто выдернув себя тенью из-под удара. Пустота вспыхнула в потрохах, но я вновь стоял на земле, готовясь отражать атаку.

   К счастью, тот мгновенный рывок был все же разовым навыком, иначе я бы даже сбежать не смог. Но даже так орк ускорился, почти перестав уступать мне самому. И это при всей разнице в длине оружия и конечностей! Добавить сюда то самое пламя, собравшееся на кончике его дубины, и все станет совсем грустно.

   Пора переходить к грязным трюкам, Костя.

   Вывернувшись из-под вертикальной атаки, я не дожидаюсь продолжения связки, а вновь взываю к теням. Две плюхи, совсем слабые, слабее удара кулака, пытаются коснуться его ног, но новая вспышка пламени лишает тени материальности. Значит, защита отнюдь не разовая, но, вероятно, активируемая сознательным усилием.

   Хм.

   А если так?

   Снова иду в атаку, одновременно заставляя свою тень вздыбиться еще одним силуэтом, атакуя вместе со мною. Орк меняет траекторию удара и объятая огнем дубина… проходит сквозь нематериальную тень, заставляя противника хоть немного, но провалиться вслед за ней. Использую момент, стелясь в нижней позиции и атакуя бедро противника.

   Есть рассечение!

   Пытаюсь обратным движением подрезать сухожилия под коленями, но орк ловко и даже где-то изящно, подгибает ноги и легонько отпрыгивает, уже опуская дубину мне на спину. Пользуюсь тенью, чтобы вытолкнуть себя из зоны поражения и морщусь от растущей пустоты в груди. Это нужно заканчивать и заканчивать быстро. Я не могу отвлекаться на теневое восприятие слишком сильно, но все же отмечаю, что оставшиеся зеленокожие заняты людьми. Очевидно, что именно исход моего поединка решит судьбу лагеря.

   Разрез на бедренной артерии, это гарантированная смерть для простого человека, но орк, судя по всему, имеет чудовищные показатели силы и выносливости, ибо рана почти не кровит и, сдается мне, даже начала затягиваться.

   Гребаный читерный монстр!

   Чудом уклоняюсь от какого-то особо хитрого удара, ощущая свист воздуха рядом со своей головушкой, после чего вновь пытаюсь ударить из нижней позиции. Одновременно с этим моя тень снова встает вторым силуэтом, но орк больше не покупается на старый трюк, проходя прямо сквозь нематериальную преграду и едва не расплющивая меня своим весом, дубина не успевает на какой-то миг, но я все равно чувствую привкус крови во рту – словно в стальную стену врезался.

   Уклон, еще уклон, попытка контратаки и снова уклон. Пот заливает глаза и я чувствую, что еще немного и быть мне мертвым. Просто не выдержу такого темпа. А орк даже не сменил ритма дыхания! Да сколько же у него выносливости-то?

   Зачерпываю остатки магии и снова поднимаю свою тень, создавая привычный силуэт. Даже не замедляясь, орк шагает прямо сквозь тень, уже нанося гарантированно смертельный удар. Удар, от которого у меня уже нет времени уклониться!

   Один миг и враг словно вступил во вязкий кисель, которым обратилась вполне реальная тень. Еще миг и кисель вонзается тоненькими иголками в глаза противника. Но орк успевает вновь сжечь тень выбросом непонятного пламени, спасая свои глазоньки и заранее переходя в оборонительную позицию, готовясь отразить несколько атак, прежде чем перехватить инициативу еще раз.

   И не находит меня взглядом.

   Сволочь сориентировалась почти мгновенно, начав падать вперед, дабы войти в кувырок, но все же именно что «почти». Использовав очередное дерево как подпорку для ног, я ускользнул за спину громиле и в одно движение воткнул кинжал прямо в не прикрытое ничем ухо. Прямиком по самую рукоять вогнал.

   Он, сука, был живой!

   И, гарантирую вам, мог бы оправиться буквально за несколько секунд, но тех мгновений болевого шока мне хватило, чтобы оказаться у него на закорках, уклониться от неловкой попытки сбить меня дубиной и ударом кулака по рукоятке вогнать лезвие в мозг до самого края. Второй удар отчаяния все же задел меня, пусть и самым краешком, сбросив с плеч шатающегося орка и, похоже, сломав пару ребер. Но сам враг был к тому моменту уже мертв.

   Несколько секунд стою, просто смотря на неподвижно стоящего орка. Уже накатил почти религиозный страх от ожидания того, что этот терминатор сейчас вытащит занозу из уха и продолжит сражение, но тот все же не настолько живуч. Медленно, словно падающий небоскреб, орочий вождь делает неловкий полушаг и грузно заваливается набок, так и не выпустив из рук оружие.

   Я не знал, как его звали, я не знал его истории, не знал о том, где и как он научился сражаться, но одно могу сказать точно – этого воина я запомню надолго. И презирать его точно так же, как презирал его сородичей-орков и «младших братьев», гоблинов, я не смогу.

   Прощай, вождь.

   Это был долгий и тяжелый поединок, победы в котором были достойны мы оба, но сегодня удача была на моей стороне, позволив именно мне праздновать победу.

   А еще, последняя порция украденной у обитателей лагеря каши с зайчатиной была явно лишней, так как я дико хочу срать.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://cs8.pikabu.ru/post_img/big/2016/02/15/8/1455544669158278041.jpg – Орк.

   http://s020.radikal.ru/i713/1309/d2/12f22725815a.jpg – Орк-вождь.

   https://copypast.ru/uploads/posts/1304258124_1230620.jpg – Орк-вождь, вариант.

   https://vignette.wikia.nocookie.net/gurps/images/9/97/CjStQuKm0F.jpg/revision/latest/scale-to-width-down/220?cb=20170419112049&path-prefix=ru – Среднестатистический обитатель люского лагеря.

   https://i.pinimg.com/736x/8b/30/38/8b303883079ae4a4b191a7315288aae2-fantasy-sword-fantasy-male.jpg – Тоже.

   https://i.pinimg.com/originals/6c/15/55/6c1555fe2fd5db94213a6629ae589068.png – Еще.

   http://heroes.berserk.ru/files/legends/legend_1_10/giyom.jpg – Дуэлянт-аристократ.

   Вух, это было круто.

   Я често-говоря, думал, что вождь ГГ таки убьет. Но у ГГ выпал высокий бросок на планирование, и он затащил за счет уловки с тенями.

   Уточню, что если бы битва стала складываться плохо, герой мог бы и отступить – Роланд так бы и сделал.

   Но Костик закусил удила и словил азарт, отчего и выложил на стол все козыри скопом.

  
  
   

    Глава четвертая 

   

   Это был первый действительно тяжелый бой в моей жизни. Пусть в сражении с гоблинами и медведем я тоже изрядно уставал, но там мне и думать особо не приходилось. Знай только бей, да тенями себе помогай, вот и вся арифметика битвы. Но на этот раз было иначе, совсем иначе.

   В бою с орочьим предводителем я выиграл не за счет превосходства в способностях и характеристиках, а исключительно своими мозгами. Сейчас, перематывая в голове ход битвы, я понимаю, что в прямом бою у меня не было шансов с самого начала. У орка тупо был более высокий уровень, характеристики, показатели навыков, лучшее вооружение и защита. Единственное, в чем он хоть самую малость, но уступал мне, это в скорости и ловкости, что легко компенсировалось его боевым стилем и чудовищным опытом. Я выжил только за счет мифического класса, но даже он не в силах был переломить ход поединка. Мне нужно было начать с дистанции – изводить этого танка зеленокожего атаками теней, самому при этом не выходя из скрыта. С таким планом действий я мог бы победить, но я, идиот малолетний, поперся в ближний бой и закономерно начал огребать.

   Моя гордость за себя состоит в том, что я перехитрил своего врага. Сумел создать ситуацию, в которой обширный опыт сражений проиграл хитрости и находчивости. Но, снова повторю, я вытащил за счет теней, а не личного мастерства.

   Все это я обдумывал пока тихо матерился и выковыривал из уха мертвеца свой нож, стараясь при этом не потревожить ребра. Не назову себя крутым медиком, но курс первой помощи в родном универе я закончил, так что опознать травму могу. Не уверен, действительно ли там у меня перелом, но трещину и обширную гематому могу гарантировать. На Земле таких повреждений хватило бы, чтобы оставить меня валяться оземь и тихонько подвывать от боли. Нынче, с моими показателями выносливости, я назвал бы свое состояние сносным и даже ограничено-боеспособным, хотя мне совсем не хочется тревожить пострадавшие участки тела.

   С тихим, но, сука, омерзительным «чпок», нож покинул черепную коробку орка, а я попытался хоть как-то обтереть свое единственное оружие, ибо держать его в руках было выше моих сил. Пришлось воспользоваться шкурами, в которые был одет погибший вождь, кои, отдельно замечу, тоже не блистали чистотой и не ромашками благоухали. Не бросил эту затею только потому, что не желал оставлять на произвол судьбы свой нож. Тут дело уже не только в необходимости оружия, – его вокруг много валяется, – а в своеобразной привязанности конкретно к этому творению неизвестного гоблина. Мы с ним через столько передряг прошли, что бросить товарища в беде будет с моей стороны низко.

   Н-да.

   У всяких крутых героев ранобе любимыми и памятными клинками становятся артефакты легендарного грейда минимум. И только у меня это будет херовая гоблинская поделка. Индивидуальность, сука, видно сразу!

   Занимаясь очисткой оружия, – больше всего проблем было от рукояти, – я не выпускал из внимания сферу теней, тщательно отслеживая действия и движения людей. А сами люди, кстати, двигались в моем направлении. Определенный шум мои действия подняли, тут сомнений нет, хотя именно с вождем мы дрались практически молча. Ни он, ни я не сотрясали криками воздух.

   В любом случае люди, – те, что еще могли стоять на ногах, – хотели проверить как минимум стрелков – ведь к ним гордые обладатели дрянных луков так и не вышли, но стрелять перестали. О том, что большую часть этих самых стрелков выпилил именно я, им попросту не известно.

   Аккуратненько отхожу в сторону от поверженного орка и, найдя относительно чистый участок, сажусь под деревом, уйдя на всякий случай в скрыт. Подождем гостей, благо они уже заметили значительное число мертвых зеленокожих, живописно разбросанных по лесу. Прямо живая (мертвая) иллюстрация необходимости соблюдать строй – накинься они на меня скопом, или хотя бы держись вместе, прикрывая спины, вместо того, чтобы «набигать» маленькими группами, и мне пришлось бы быстро бежать отсюда. Само собой, что эта их ошибка была спровоцирована именно мной, ведь я намеренно не давал им реагировать нужным образом и выбивал только самых оторвавшихся, но и они не сильно старались мне помешать. Особенно орки – если у гоблинов нападение толпою на одного заложено в крови, то орки начали атаковать меня группами, только после того, как я успел напластать из них немало колбасы.

   С каждым найденным трупом зеленокожего люди напрягались все сильнее и сильнее. Я их не могу не понять, ведь в подобном месте, вдали от цивилизации, встретить доброго спасителя как-то маловероятно. А вот очередную тварь, что сначала порезала нападающих, а потом может и защитников добить… В такую гадость легко поверить. Особенно этим ребятам, которые уж точно знали темную сторону жизни.

   Выживших в бою было всего четверо. Хотя нет, их было шестеро, но двое раненых остались в лагере, пока остальные пошли на зачистку. Разумное решение, хотя реши я пойти и добить раненых, одному попаданцу никто и не помешает. Да и не только такому, как я, а вообще любому желающему. Впрочем, что-то подсказывает мне о том, что эти ребята не станут сильно горевать о судьбе оставшихся товарищей.

   Дойдя до места финального поединка, они все скопом сосредоточились вокруг тела орка, полностью забив на слежку за окружением. Ой, беда, ой, плохо! Ну кто же так делает? Кто так делает, а? Мне почти захотелось пнуть их всех скопом под зад, но сдерживаю порыв, осознавая необходимость налаживания коммуникаций. Лучше не начинать диалог с плохой ноты.

   Тем временем четверка, во главе которой оставался все тот же боевой педик, принялась о чем-то шушукаться. Сам носитель уже изрядно замызганного пи*орского плаща, замечу, прижимал к животу левую руку, явно не желая ее шевелить. Перелом? Или просто вывих? Остальные бойцы выглядели куда хуже: побитые доспехи у двоих латников, несколько мелких ран у единственного, кроме аристо, их не имеющего и слишком нечеткие, смазанные движения, свидетельствующие о сотрясении. Нехило им досталось.

   – Да ты позырь на эту тушу! – Заявлял лишенный доспехов воин, судя по всему, имеющий какой-то егерский класс. – У него все тело в шрамах, а кожа темная, с сероватым оттенком. Да хоть на размеры глянь! Это не молодняк и не простой зеленорылый, а чертов вождь! Они столько шрамов зарабатывают уровню к двадцатому, а кожа сереет только к тридцатнику! И его какая-то ху*ня замочила.

   – Тихо. Не шуми. – Аристократ, в отличии от нервничающего «естествоведа» говорил негромко, но собеседник заткнулся сразу же. – Лучше скажи, что его убило.

   – Без понятия, вот как есть базарю, без понятия. – Ответил следопыт. – Тут вся земля перепахана каким-то навыком, но зуб и жопу ставлю, это сам орк и бил. Кто бы с ним ни махался, но на земле он следов не оставлял. По крайней мере таких, шоб я увидел.

   – Убийца? – Равнодушно, но в то же время напряженно спросил командир.

   – Не, они, конечно могут. Вон, Сазан, упокой его душу, тоже мог так, хоть он и егерь. Но тихушника или ночника такая образина расплющит одним ударом. Я бы еще поверил, если бы его убило сразу, но тут явно была заруба. И вожак полноценной банды ее проиграл. Да и остальных зеленорылых кто-то порешил, причем именно их, в основном, в спину.

   – Ясно. – Дуэлянт не поменялся в лице. – Чем его так?

   – Х*й знает. – Прозвучало в ответ. – Воткнули что-то в ухо и пропороли мозги нах*й. Может спица какая, или игла. Я видел, как ночники такими пользовались. Но, сука, рана слишком здоровая. Не знаю.

   – Это был обсидиановый гоблинский нож. – Вклиниваю свои пять копеек из-под дерева, заодно и снимая с себя скрытность, одновременно поигрывая упомянутым ножиком.

   Пафосное появление на четыре с плюсом, могу себя поздравить! Все четверо вздрогнули, даже дуэлянт, после чего резко повернулись ко мне, выхватывая оружие. В бой, слава торрентам, кидаться не стали, но смотрели с опасением. Ну, это логично – меня и вправду есть за что опасаться (себя не похвалишь, никто не похвалит).

   – Полагаю, это вам мы должны быть благодарны за раннее предупреждение перед атакой, как и за… вот это вот все… – На последней фразе аристократ обвел поле моей битвы рукой, причем рабочей.

   А ведь он единственный, кто даже не попытался направить на меня свою шпагу, в отличие от его товарищей. Похвальная выдержка, стоит заметить. Ну, или это банальный здравый смысл.

   – Ну да. – Отвечаю. – Иду по лесу, смотрю, а тут орки. Ну, думаю, спрошу у них дорогу. А они сразу в драку! Ну вот не свинство ли?

   В ответ на мой комментарий, у собеседника легонько дернулся глаз, а из-за его спины послышались приглушенные смешки. То ли я так круто пошутил, то ли у ребят отходняк после боя начался. Вопросами о том, почему его нет у меня, я давно уже не задаюсь, предпочитая скидывать свою удивительную стрессоустойчивость на титул Героя.

   – Вот как? – Уточняет. – Ну, это, несомненно, изрядная грубость с их стороны.

   – Ага. – Со всей возможной искренностью подтверждаю. – Вот аж в самое сердце ранили! Я к ним с открытой душой, а они, твари такие, в меня копьями тыкать! Ух, злыдни!

   – Вы, я полагаю, обладали достаточно высоким уровнем и, как минимум, уникальным классом, чтобы объяснить им неправоту? – Вежливо интересуется мой собеседник.

   Это типа удочку закинул, на тему того кто я вообще такой, чтобы я почесал свое эго и похвастался. Ну, как-то слишком прямо, честное слово. А где хитрые и каверзные вопросы в духе профессиональных сыщиков? Хотя умей он такие вопросы задавать, то, наверняка, в такой компании не пребывал бы.

   – Чего сразу уникальный? – Обиженно и возмущенно высказываюсь. – Сразу три мифических класса, не меньше!

   Скажите, что рискую? Будете даже правы, но вероятность того, что мне поверят, или что у этого типуса есть навык определения лжи становит очень незначительное число. На самом деле, этот старый прикол «скажи чистую правду, в нее никто не поверит» работает намного реже, чем об этом пишут в книгах. Попробуйте на таможне пошутить о том, что везете наркоту или бомбу, испытаете много разных далеко не приятных ощущений. Но в этом случае я решил рискнуть, ибо мой прикол выглядел не как тупая шутка, а как вежливое «пошел на хер» в ответ на вопрос о моем статусе.

   Серьезно, если я хоть что-то понимаю, то статус здесь это что-то очень сокровенное и задавать вопросы по этому поводу нужно очень и очень осторожно. Особенно совсем незнакомому собеседнику, которого видишь в первый раз в жизни. Собственно, он сам меня и подтолкнул к этой мысли своим крайне завуалированным вопросом, вместо того, чтобы просто поинтересоваться.

   Судя по реакции публики, я не прогадал – смешки от не участвующей в разговоре троицы стали уже с трудом сдерживаемыми, а сам аристократ даже сдерживаться не стал, негромко засмеявшись и прикрыв лицо рабочей рукой, окончательно оставив в покое висящую на поясе шпагу. Отсмеявшись, он тут же сдал на попятную:

   – Ладно, признаю, это было невежливо с моей стороны. Уж извините, но ситуация слишком нервная. Меня зовут Лосий из дома Астериум, третий сын отца своего, если вам интересны такие подробности. Могу я узнать ваше имя?

   Хотелось бы дать ложное имя, но что-то мне подсказывает, что это плохая идея. Особенно, если здесь таки есть способы проверить статус отдельного индивида. Да, если мою подноготную кто-то увидит, то ложное имя будет моей последней проблемой. Зато я не сомневаюсь в том, что Система может и вписать новое имя на место старого, а мне нравится быть Константином. Блин, а вдруг мое имя слишком чуждо звучит для местных? Тупо будет так подставиться, причем на ровном месте.

   – Зовите меня Тином, не ошибетесь. – Иду на компромисс, отчекрыживая от своего имени немалый кусок.

   Чувствую себя героем какого-то говнофентези, етить твою налево! Если бы меня еще Александром звали, то вообще было бы полное совпадение штампов.

   Вот так и познакомились.

   Тройка за спиной Лосия, – не назвать бы его случайно Лосем, – тоже представилась, куда как расслабленнее и спокойнее смотря в мою сторону. Следопыт оказался Гансом, а двое воинов Тексом и Гамми (чуть не подавился и клятвенно пообещал себе не использовать прикол с мишками). В лагере еще оставались раненые Церах и Шонса, но к моменту нашего возвращения Шонса уже отошел в мир иной. Слишком тяжелая рана, да еще и в живот – может быть и хорошо, что не мучился. Лично я бы не смог себя от такой раны вылечить. Разве что бросить все очки в выносливость, после чего молиться святому Рандомию о том, чтобы их хватило для самостоятельного исцеления.

   Несмотря на внешнюю расслабленность и молчащую чуйку, я не выпускаю никого из идущих рядом со мною из теневого восприятия. Я им совсем не доверяю, но и в одиночку выживать больше не хочу. Вот и рискую здоровьем, пытаясь вписаться в чужую компанию.

   Можно было бы поделиться алхимией с выжившими, но их раны не столь опасны, чтобы от того зависела их жизнь (а в случае конфликта они сыграют в мою пользу). Да и осталось той алхимии самый минимум – большая часть рассыпалась во время боя.

   Так что заниматься перевязкой пришлось наравне со всеми, благо о том, что делать при травмах ребер я помню относительно неплохо.

   Мне выделили от щедрот экспедиционных нормальную одежду, – вполне удобную и даже не жесткую, – подарив запасной комплект одного из погибших. Его комплекция была на удивление схожа с моей, а одежда хоть и не дотягивала до моего прошлого прикида, но в любом случае выигрывала у оставшихся от оного прикида лохмотьев. С огромным разрывом выигрывала!

   Из оружия взял только два длинных кривых кинжала, способных как резать, так и колоть. Может, они и не зачарованы, в отличие от гоблинского, но хорошая сталь, нормальная длина лезвия и удобный для моей руки хват с лихвой окупали отсутствие слабеньких чар.

   Короткое знакомство закончилось тем, что мы все, – я про могущих стоять на ногах, – принялись хоронить павших защитников. Погребение было пламенным, так что таскать пришлось много-много хвороста. Казалось бы, зачем выдавать себя таким демаскирующим фактором, но после того как на нас вышла целая банда зеленокожих, все заинтересованные хари и так о нас знают. А мораль поднять не помешало бы, а то среди людей царила паника.

   Нет, они смеялись и шутили, радуясь тому, что выжили, но как-то с надрывом, через силу. А уж когда стали стаскивать в одну кучу тела тех, с кем вчера истории травили, так и вовсе настала гнетущая тишина. Меня тоже пробрало, но как-то не сильно. Я не знал никого из здесь присутствующих, да и особой симпатии они у меня не вызывали. Черство, даже местами бесчеловечно, но я уже привык к обилию кровищи вокруг меня.

   Опыт, етить его.

   О своих способностях все же рассказал, назвавшись стандартным скрытником, умеющим собирать травки в свободное время. Ни слова о тенях, как и наименования своего уровня. Мой ответ приняли с полным пониманием, как и мою историю.

   По факту я пересказал им немного переиначенную ситуацию самих гробокопателей. Заказ на какую-то редкую шкатулку, которую нужно было выкрасть из дома не слишком осторожного богача, вылился в активацию переносящих чар, что принесли меня в этот самый район. Потом несколько недель блужданий и игры в «догони меня копье» с гоблинами, орками и прочим скамом и, наконец-то, встреча с людьми. Наверняка они поняли, что я недоговариваю очень многое, но поймать меня на лжи не могут и не хотят.

   Выдать себя незнанием местных реалий тоже вполне реальная опасность, отчего я предпочитал больше молчать и слушать, чем самому разговаривать. Болтун, как говорили, находка для шпиона. Естественно, мое молчание тоже не добавляло мне любви и обожания, но относились, еще раз отмечу, с полным пониманием. Тут среда такая, что рассказывать о себе лишнего чревато самыми невероятными последствиями.

   Выступать решили на следующий день, обработав раны остатками запасенной еще для «раскопок» алхимии. Ничего такого, что могло бы спасти смертельно раненого, но вполне хватает, чтобы заживить не смертельные раны. Оставаться на этом месте, где пролитая кровь легко привлечет хищников или кого похуже (вспоминаю свое драпание от неизвестной угрозы), было слишком рискованно – нас уже не два десятка, а всего шестеро бойцов, один из которых, скорее всего, смертельно ранен.

   Перед уходом покидали в воду реки все оружие, доспехи, железо и прочие вещи, которые не могли взять с собой. Логично же! Орк с дубиной и такой же орк, но с железным топором, это, как говорят в Одессе, две большие разницы.

   Спать легли поближе к реке, но чуть вверх по течению от места битвы. Там, недалеко, догорал огромный костер, который я лично предпочел бы не разжигать, но кто меня спрашивал? Опять придется укоротить сон до максимума, всю ночь потратив на наблюдения за округой!

   Уже когда все заснули, – или очень хорошо притворились, что заснули, – я одними губами прошептал заветное для каждого местного жителя слово, предвкушающе улыбаясь при этом:

   – Статус.

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 12

   Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер

   Очки характеристик: 55

    

   Очки класса: 5

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 28

   Ловкость: 50

   Выносливость: 27

   Восприятие: 47

   Концентрация: 30

    

   Энергия: 43

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 11

   Грезы: 1

    

   Вдохновение: 2

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 3/5

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им ощутимое физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и ограничено пригодны к созданию преград и барьеров; дальность и скорость контроля увеличены.

   Чувство теней: 2/5

    

   Позволяет ощущать все тени в небольшом радиусе от себя; дает возможность ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет на пределе концентрации управлять тенями даже вне поля прямого зрения.

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 1/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени.

   Наслать сон: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 1/5

   Позволяет создавать алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания

   Расщепление реагента: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышления навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

   Тишина в зале (редкий; от титула Неслышный Убийца): активный навык, полностью гасящий звуки на небольшом участке. Длительность и зона воздействия зависят от уровня пользователя и показателя энергии.

    

   Ночной Мастер (редкий): вы, вольно или невольно, выполнили норматив для получения звания профессионального убийцы. Доказав наличие у вас этого титула, вы получите рабочее место в любой теневой гильдии. Если вас не прирежут от греха подальше. Эффект: +5 к ловкости; +2 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Навыки:

    

   Провокация: 5 (ученик)

   Бег: 11 (подмастерье)

   Скрытность: 44 (мастер)

   Плавание: 5 (ученик)

   Алхимия: 27 (подмастерье)

   Травничество: 20 (подмастерье)

   Рыбалка: 14 (подмастерье)

   Владение копьем: 3 (ученик)

   Тайное проникновение: 18 (подмастерье)

   Предчувствие опасности: 21 (подмастерье)

   Смертельный удар: 26 (подмастерье)

   Владение кинжалами: 45 (мастер)

   Рукопашный бой: 10 (подмастерье)

   Управление энергопотоками: 13 (подмастерье)

   Обоерукий бой: 4 (ученик)

    

   Метательное оружие: 2 (ученик)

   Ни нового повышения в способностях теневого класса, хотя я и очень надеялся, ни нового титула, на что тоже втайне надеялся, зато характеристики выскочили вверх как на дрожжах. Особенно радовала ловкость, достигшая полтинника. Предел для прокачки обычного Героя! А ведь я могу взять еще десять очков за счет мифического класса!

   Действительно повод для гордости, без всяких шуточек и скидок на неопытность. Я не знаю, какая максимальная прокачка для обычных людей, но даже если это будет хотя бы половина от полусотни, я очень удивлюсь. Так что мой уровень лучше считать не по написанному в статусе, а по количеству статов.

   Дела…

   Обращаю внимание на еще одно всплывшее системное сообщение и едва сдерживаю торжественный вопль. Оказывается, что каждая полусотня характеристик гарантирует подарочную способность, причем на выбор. Всего из двух вариантов, правда, но на выбор же!

   Характеристика ловкость достигла 50 единиц! Выберите навык!

    

   – Улучшенная координация (обычный);

   – Улучшенная гибкость (обычный);

    

   Внимание, дальнейшая скорость прироста данной характеристики значительно снижена. [1]

   Мило, но не очень полезно. Координация у меня и так в порядке, благодаря теневой сфере, а гибкость… Честно говоря, она мне не очень нужна: стиль сражения, – если те рефлексы, что успели у меня выработаться, можно называть полноценным стилем, – у меня совсем иной. Некий плюс к гибкости может быть полезен, но я сомневаюсь, что улучшение гибкости позволит мне сворачиваться в петлю, подобно змее.

   И что бы мне такого выбрать?

   Несколько минут напряженных раздумий прошли в полной тишине. А потом я все же выбрал координацию, ибо моя боевая доктрина связана именно с контролем поля боя и моего на нем положения. Да, нанести удар кинжалом, вывернув руку под неестественным углом было бы очень удобно, но не тогда, когда для этой цели у меня есть мои тени. Опробованная в бою с супер-орком острая ленточка из чистой тени будет куда эффективнее, чем риск для собственных конечностей.

   Из остального радовало почти дошедшее до капа восприятие и лишь немного отстающая от него энергия. Нужно подналечь на тренировки, чтобы добить характеристики если не до капа, то хоть до получения способностей. Даже пассивки будут очень полезны, особенно если их много и они синергичны друг с другом.

   Характеристики уже привычно не распределяю, дожидаясь максимального показателя. Очки класса мне пока что тоже не нужны, ибо имеющегося сейчас хватает для выживания. Да и есть у меня навязчивое желание как следует раскачать себя вообще без траты свободных очков. Только нужно помнить о том, что в случае опасности экономия может убить. Главное – сейчас меня устраивают мои нынешние способности, но и не стоит экономить больше необходимого.

   А теперь, пора мне часок-другой поспать.

   В путь отправились рано поутру, наскоро перекусив холодным мясом и кашей. Мясом, Карл! Мне после моих злоключений начало казаться, что я попал в продуктовый рай. Да и новая одежда и, особенно, обувь радуют мое сердце. Несомненно, раньше такие ботинки, как врученные мне средневековые то ли боты, то ли кирзачи (никогда не разбирался в типах обуви), протерли бы мои ноги до мяса. Но с возросшей выносливостью я могу хоть босиком бегать, особых проблем не испытаю, если, конечно, не вступлю ногой в капкан.

   Я думал, что раненого либо добьют, либо бросят. Честно говоря, если бы не приказ Лосия, то трое остальных могли бы так и сделать, но вместо удара милосердия они начали делать носилки. Нести раненого было откровенно тяжело, отчего группа шла не слишком-то и быстро.

   Буркнув что-то про проверку пути, я ушел в скрыт, продолжая следовать за группой чуть в стороне. Во-первых, таким образом, если вы не позабыли, скрытность качалась. Во-вторых, так я мог не засвечивать теневое восприятие, одновременно выбирая самый оптимальный маршрут. Именно так я и делал, появляясь в поле зрения только затем, чтобы скорректировать курс спешно отступающих людей. Передвижение ускорилось, но не сказать что совсем уж сильно.

   Вместе с тем подбирал всякие травки и корешки, на которые реагировало чутье алхимика, иногда выгадывая пару минуток для создания очередной полезной вещички. Смог даже сделать заживляющую мазь, аж целых три порции, а ведь нужного для нее цветка я не находил с самых первых дней лесного бомжевания. Повышенное восприятие действительно позволяло замечать такие мелочи, которые раньше нельзя было заметить даже физически. В сочетании со сферой это превращало мои поиски реагентов в увеселительную прогулку.

   Отдельно отмечу бонус к координации – это действительно помогало. Не сразу отмечаешь, но если прислушаться к ощущениям, становится заметно. Все мои движения стали выверенными . При желании, – и если я того именно сам хотел, – я не тратил ни одного лишнего сантиметра движения: шаги, наклоны, отклонения корпуса от веток, взбирание на оные ветви – максимум эффективности, минимум движений. Не знаю, насколько эта способность будет полезна в бою, но ощущения прикольные.

   На следующий день моим спутникам стало хуже, причем заметно. Бедняга Церах и вовсе был крайне плох. Пожертвовал на общее дело свою мазь, сказав, что собрал, пока шел мимо. Приняли с благодарностью, но особого толка не заметил. Две довольно неприятные раны – одна на ноге, повредившая сухожилия и лишившая возможности двигаться, вторая на спине, рассекшая мышцы и причиняющая жуткую боль.

   Ему бы отлежаться пару недель (или дней, учитывая этот мир и его законы), но не складывалось никак. Если не случится маленького чуда, то мужика придется оставить.

   – Я полученные за два уровня… все вбросил… выносливость. Может… может, поможет. – Говорил он тихо и с надрывом, страдая от постоянной жажды и холода одновременно.

   Благо хоть воды и запасной одежды хватало с запасом. А еще, – я теперь отчетливо видел, – этот человек полностью смирился со своей судьбой. Довольно жалкое и, вместе с тем, страшное зрелище. Десять очков в выносливость, это немало, но недостаточно. И мы все это понимали, но молчали.

   Возможно, троица боялась дуэлянта двадцать первого уровня (прокачался таки), но тащили своего товарища они молча и без нареканий, если не считать за них многочисленные маты.

   Заживляющая мазь, кстати, куда больше помогала именно боеспособной части отряда, с легкостью убирая мелкие царапины и гематомы, а средние превращая в легкие. Полезное дело – тащить носилки стало куда легче, да и скорость движения увеличилась.

   На ужин завалил сразу трех зайцев, использовав для конспирации новенькие кинжалы, а не привычные тени. Притащил добычу в обустраиваемый лагерь, чтобы порадовать остальных и спихнуть на них разделку добычи. Кажется, если я сейчас предложу придавить Лосия и стать их новым атаманом, они согласятся не раздумывая. Преувеличиваю, но не сильно. Да и сам постепенно веселеющий парень тоже смотрит с благодарностью.

   Бдительности я, впрочем, не теряю. Может, это паранойя, но я им не доверяю ни на грош. И обманываться не собираюсь – да, они благодарны, но не более. А вот случись им возможность поменять мою жизнь на их, они даже думать не станут. Ну, может быть, только боевой педик еще задумается – у чела, похоже, реально есть какая-то мораль. Товарища, по крайней мере, не бросил.

   Спал вполуха, да еще и пользуясь своей способностью оный сон сокращать. С ростом выносливости мне хватало все меньшего времени, чтобы полноценно выспаться. Собственно, из-за этого и проснулся, когда один из спящих внезапно начал красться в сторону лежащего на носилках недавно вымытого раненого.

   Удивительно, но попытку избавиться от обузы предпринял не вечно недовольный заботой о раненом Ганс, а молчаливый мишка Гамми, который сейчас был дежурным. Ему даже хватило ума не доставать оружие, а использовать свою сменную одежду для удушения спящего.

   Отдельно замечу, что у него не получилось бы ничегошеньки – воин тринадцатого уровня, даже не следопыт, имеет слишком мало ловкости и едва ли качал навыки скрытности. Нет, Ганса он не разбудил, как ни странно. А вот Лосий проснулся и сейчас молча ждал дальнейших действий. И на месте мишутки я бы предпочел этого расфуфыренного щегла не злить.

   Эту ситуацию, кстати, можно использовать и для того, чтобы закрепить уже свою позицию в глазах дуэлянта. Того, как на ноги встал я сам, не заметил ни внимательно слушающий Лосий, ни сам начинающий ассасин. Тихонько подхожу к нему и нежно приставляю к горлу новенький кинжал, самую малость надавив:

   – Чпок, добрый вечер. – Не могу удержаться от хохмы, негромко приветствуя этого контрацептива штопанного старым мемасиком. – Что, надоело таскать тяжести? Рученьки устали?

   К моему удивлению, ответил он совершенно спокойно, хоть и с легкой дрожью в голосе. Даже не столько спокойно, – сталь у горла же, – сколько с уверенностью в собственной правоте.

   – Ты и сам его не тащишь, Тин, а он нас замедляет. Если зеленорылые суки пойдут за нами следом, то догонят и мы умрем все. Ты-то можешь и выжить, тебя и не найдут, Лосий тоже не пальцем делан, а вот мне не убежать и не отбиться. Жить хочу, вот и выживаю, как могу.

   – Угу. – Добавляю сочувствия и всепонимания в голос. – Это действительно простой и действенный выход, только скажи мне, медвежонок Гамми, а чем ты будешь отличаться от тех самых гоблинов, что твоих товарищей давеча резали?

   – Я буду живым. – Равнодушно отвечает несостоявшийся убийца, причем я совершенно точно понимаю, что не переубедил его.

   Да и сам он во многом прав – я отнюдь не уверен в том, что смог бы поступить иначе, стой на кону моя жизнь. И с тем фактом, что для меня будет куда как проще уйти от погони, спорить попросту глупо.

   – Хм. А что ты скажешь, Лосий? – Передаю управление ситуацией в руки аристократа, пусть он сам разбирается.

   – Скажу, что завтра утром ты, Гамми, попиз*уешь на*ух своей дорогой, в строго противоположном направлении. А если я тебя еще раз увижу, то самому вскрою брюхо и подыхать оставлю. Ты мое слово знаешь. – Если мое возмущение было немного наигранным, то мальчишка (а ведь он действительно куда младше меня самого!) был в настоящей ярости. – А теперь ложитесь спать.

   Сдается мне, что парня на эти галеры занесла жажда приключений, а не наживы. Не успел еще морально зачерстветь и разложиться, несмотря на пребывание в столь специфических кругах.

   До утра я просто сидел неподвижно, временами тратя силы и передвигая тенями всякие камушки да веточки на самом краю своей сферы, тренируя концентрацию. Других происшествий так и не случилось, а Гамми до самого утра проспал сном невинного младенца. Видимо, если ты дерьмовый человек, то тебе и вправду проще жить.

   Хорошо, что и я не герой какой-то сраной ранобешки, про всем помогающего паладина-лоликонщика.

   Утром расстались без лишних соплей и слов. Гамми молча собрал свои пожитки, включая свою долю провизии и пошел в противоположную от нас сторону. Возможно, он бы предпочел и дальше держаться реки, как и мы сами, но слова Лосия про выпущенные кишки звучали очень убедительно, отчего он рисковать не стал.

   Остальная публика молча проводила бывшего товарища взглядом. Уверен, оставшиеся двое были внутренне согласны с ушедшим, но не желали оставаться в одиночестве. Единственным, кроме самого Лосия, кто был против убийства раненого, был сам Церах.

   Движение вперед продолжалось.

   Прокачка шла намного медленнее, несмотря на все мои усилия – просто не хватало времени. Энергия и восприятие вплотную приблизились к полусотне, да еще неплохо качалась концентрация, просто в силу использования теней.

   Из навыков росли алхимия и травничество, что тоже было объяснимо.

   Раненый на поправку не шел, да и вообще потихоньку загибался от сепсиса из-за попавших в рану осколков каменного копья. Хреново смотреть за тем, как человек умирает, но не в силах быть что-либо сделать.

   Я бы мог вложить несколько очков в класс алхимика, но даже это не могло бы дать мне ингредиентов на создание исцеляющего зелья. Если бы они были, я бы все же рискнул – тем более что все равно собирался когда-то начать прокачку мистического алхимика.

   Если бы у бабушки был хер, она была бы дедушкой.

   Церах умер посреди ночи, на третий день с момента ухода Гамми. Просто в один миг он перестал дышать, что мне и удалось почувствовать благодаря высокому восприятию.

   – Лосий. – Дождавшись внимательного взгляда дежурящего фехтовальщика, он, кстати, думал, что я сплю, сообщаю ему неприятную новость. – Церах перестал дышать.

   Со стороны его донесся только уставший вздох заколебавшегося человека, с плеч которого только что упала неподъемная и крайне мешающая нормальной жизни ноша. Как бы бывший начальник уже уничтоженного лагеря ни цеплялся за свои принципы, какой бы не была причина его благородства, – или игры в оное, – но даже он понимал, что покойный был для нас обузой и даже немного угрозой.

   Что касается умершего, то смерть его почти ничего не всколыхнула. Возможно, всему виной были раны, кровопотеря и усталость, но мне лично кажется, что он умер из-за того, что перестал бороться за жизнь. Только где-то на закорках сознания висела мысль о том, что реакция на смерть человека, – живого и дышащего, – должна была быть куда ярче. Особенно если вспомнить о том, что не пожадничай я классовых очков, то мог бы и попытаться его спасти.

   Хотелось грешить на эффекты от моих титулов, но в глубине души я прекрасно понимал, что все эти Герои и Неслышные Убийцы совершенно ни при чем. Просто это я такой пофигистичный ко всему, окромя собственной шкуры, козел.

   Наутро мы устроили небольшие похороны, после чего продолжили путь, выпив только по глотку какой-то браги из фляги Ганса. Меня едва не вывернуло от вкуса этого кишкодера, но выпил молча, даже не опьянев от выпитого. Высокая выносливость – это не только ценный мех… стоп, не то. Высокая выносливость – это не только повышенная выживаемость, но и отсутствие возможности нормально нажраться.

   С таким же успехом я мог бы глотнуть помоев.

   Не, ну еб твою мать!

   Мне что, теперь вообще не качать эту характеристику, если я бухать не смогу?

   Мы все ожидали того, что за нами последуют гоблинские патрули, или даже соберут целую загонную охоту. Ну, вернее, не ожидали, но с высокой вероятностью предполагали подобный исход. Не то чтобы гоблиноидам было нечего делать, кроме как заключать союзы между племенами, чтобы устроить охоту на горсточку отчаянно отступающих людей.

   Хотя стоп.

   Им действительно нечего было делать!

   Даже если забыть про едва ли не генетическую ненависть между «одушевленными расами» и «монстрами», то подобное мероприятие отлично подходит для торговли, заключения длительных отношений, устранения конкурентов, передела власти в отдельно взятом племени, совместных камланий немногочисленных шаманов и прочей веселой по*боты. А еще, как я подозреваю, мясо разумных, причем иных видов, дает им плюсы к статам, а опыт, получаемый за наше убийство, Система как минимум удваивает.

   Короче говоря, прихода песца ждали все мы, даже могущий в любой момент отступить я. И если мне было куда легче переносить лишения быстрого отступления вверх по течению реки, то вот мои спутники быстро сдавали. Дело даже не в ранах, что успели затянуться, оставив только шрамы (этот мир точно безумен, спасибо тебе, Система!), и не в отсутствии привычного для них комфорта, которое не волновало меня, прожившего месяц в еще более диких условиях. Нет, отчаяние поселялось в них не от испорченного педико-плаща и не от отсутствия хорошего вина и трактиров.

   Нас всех съедало понимание бесполезности наших действий. Мы находимся в самой глубине неизведанной территории, где на многие недели пути нет ничего и никого кроме монстров, проклятых мест и древних руин минувших эпох. Будь мы полноценной армией с поддержкой элитных частей и даже героев (это – прямая цитата Лосия), да обладай возможностью перенестись обратно к цивилизации, то ситуация была бы совсем иной.

   Редкие травы, один листок с которых стоит как пара деревень со всем населением, магические источники и аномалии, еще не разграбленные руины и подземелья – всего этого с головой хватало, дабы озолотиться. Если, конечно, говорить о профессиональном отряде элитных приключенцев, а не о четырех грязных потеряшках, из которых на элиту даже я пока не тянул. Ну, или на самую нижнюю ее планку. Нам же оставалось только идти в случайном направлении, надеясь на чудо, удачу, боженьку и собственные силы.

   Нарвались мы совершенно внезапно, причем не на гоблинов, а на какую-то непонятную хрень, напоминающую помесь свиньи и крокодила. Просто в один миг мы молча (усталость и безнадега не способствуют разговорчивости) обустраивали лагерь: Текс отправился за водой для котелка, я доставал очищающий воду состав, Лосий на пару с Гансом свежевали очередного зайца, готовя нам ужин.

   И в этот миг оно напало.

   Сфера доставала до самой воды, но не более, а тварь, как назло, пряталась в водной глади на самой грани моей чувствительности. Хоть на метр ближе, и я бы успел среагировать, понять и хоть как-то, пусть даже символически, помешать.

   В одно движение туша чудовища оказалась на берегу, буквально разорвав даже не успевшего крикнуть Текса на части, после чего понеслось в нашу сторону, не останавливаясь, дабы пережевать добычу. И уж точно не стало оно уходить обратно в пучину реки.

   Оба моих компаньона обладали достаточным восприятием, чтобы почуять неладное и услышать шум, но просто не успевали сориентироваться в происходящем – тварь была слишком быстрой. Пришлось, как тому прапорщику, молча брать и поправлять все.

   Кричать «тревога» не стал, так как все и без того это поняли, просто рванув навстречу твари не выходя из скрытного режима, заходя чуток влево, чтобы выйти в бок наглому монстру.

   Сам монстр весьма внушал, напоминая здоровенную, вставшую на четыре многосуставных конечности бочку, обладающую незаурядных размеров пастью в половину тела. Низко посаженные поросячьи глазки смотрели на мир с дикой ненавистью и голодом, не оставляя ни малейшего сомнения в неразумности этого порождения чьей-то больной фантазии.

   Меня оно, что удивительно, заметило, несмотря на всю маскировку и усиления от класса. Пусть не четко и не до конца, но оно видело мое примерное положение. Собственно, именно то, что «примерно» мою жизнь и спасло – когда тварь раскрыла пасть пошире и плюнула (или скорее выблевала) в моем направлении поток какой-то гадости, от которой трава и деревья начали с шипением растекаться лужицами.

   Пацаны, что-то я очкую.

   Оставив за собою стенку из высраных кирпичей, ухожу от столь своеобразного снаряда длинным кувырком, и едва успеваю перекатиться вновь, когда крайне маневренная гадость уцепилась за дерево и буквально прокрутила себя в моем направлении. Куча суставов на руках-лапах позволяла этому кошмару зоолога творить всякое. Кстати, конечности реально заканчивались вполне стандартными пятипалыми ладонями, совсем как у людей, только большими и когтистыми.

   От первых атак я ушел исключительно на вбитых рефлексах, пока до меня не дошло, что тут вам не там и резать гоблинов было совсем иного порядка задачей. Монстр был тупо слишком сильным, быстрым и достаточно умелым, чтобы эту силу со скоростью использовать. Очень неприятный враг, даже без способности видеть сквозь скрыт, а уж с ним… Наталкивает на нехорошие подозрения: его словно под меня и готовили!

   Перестаю сдерживаться и начинаю играть всерьез.

   Две тени от деревьев крепко хватаются сразу за две лапы, подгадав тот момент, когда тварь прыгнула вперед, пытаясь подмять меня всей своей немалой массой. Дикий визг вырвавшей себе суставы адской бочки прозвучал музыкой для моих ушей, а зрелище одной из ладоней, оставшейся внутри постепенно возвращающей себе плоскую форму тени, усладой для глаз.

   Оскорбленный в лучших чувствах, как скинхед, попавший на шаббат местной общины евреев, монстр попробовал снова повторить трюк с плевком кислотой, но в его раскрытую глотку влетел заблаговременно подготовленный комок почти позабытого мною состава для поглощения жидкости, отчего беднягу едва не разорвало на части, что твоего хомяка от капли никотина.

   Не медлю ни секунды, быстро сокращая расстояние и пуская тень по лезвиям кинжалов, стараясь добавить как можно больше сил в ставшие смертельно острыми ленты. Конечности чудища слишком тонкие, несмотря на всю свою маневренность и силу, что сослужило плохую службу безногому инвалиду, ибо нескольких ударов вполне хватило, чтобы превратить «зубастую бочку на ножках» в «зубастую бочку без ножек».

   Сама драка заняла всего несколько секунд, за которые Лосий и Ганс даже не успели прийти мне на помощь. Застали они только растерзанного товарища и второго, живого, пока не товарища, стоящего над телом истошно визжащей твари, так и не сумевшей вытащить из пасти забившую ее алхимическую гадость, оказавшуюся, похоже, еще и кислотоупорной.

   – Сукаб*ядь! Это еще чо? – Ганс был сама культурность и интеллигентность.

   – Не знаю, но оно разорвало Текса и, не тронув тело, побежало к нам. – Тут же делюсь имеющейся у меня информацией. – А еще оно подозрительно хорошо видело сквозь мою маскировку, что наводит на неприятные мысли…

   – О том, что ее послали именно за нами. – Мгновенно подхватывает мысль Лосий. – Похоже, что Гамми уже отбегался. И молчать он не стал.

   Мрачно киваю, слушая заковыристую руладу от Ганса – он прямо сам себя превзошел. Такой загиб не каждый строитель выдал бы, да и многие боцманы бы уважительно похлопали бы следопыта по плечу. И я, кстати, был с ним целиком согласен. В смысле, повод ругать судьбу и поминать матушек и дедушек всех гоблиноидов мира вместе взятых реально был.

   Лосий на маты не разменивается, молча опуская шпагу на постепенно затихающее порождение местной экосистемы, которое потихоньку задыхалось из-за забитой моей алхимией трахеи. Вот только лезвие явно не самого простого клинка оставляет лишь небольшую царапинку на бочкообразном теле. Поднятые в удивлении брови и очень говорящий взгляд на мои кинжалы, меня и мою паранойю не обрадовали.

   Делаю вид, что не понимаю намека и молча достаю узкий гоблинский нож и столь же молча забиваю его в глаза почти затихшего чудовища. Может быть, до мозга оно бы и не достало, но незаметно удлинившаяся тень не только добила до серого вещества, но еще и изрядно взболтала его своеобразным миксером.

   Тренькает статус, сообщая о взятом уровне.

   Хорошо – опыт это совсем не лишнее.

   – Что дальше делаем? – Мрачно и как-то обреченно задает вопрос Ганс.

   – Хороним то, что осталось от Текса и… продолжаем двигаться. – Лосию сейчас точно так же тяжело, если не хуже.

   Внезапно до меня доходит, что его старания сберечь жизни своих людей были скорее попыткой что-то самому себе доказать. И он не смог, проиграв злой судьбе и оставшись почти ни с чем. Он уже готов был бы умереть, пойдя в красивый бой с наверняка уже находящимися рядом с нами зеленокожими, но пока он еще не один, до тех пор он будет идти вперед.

   – Пока дышим, еще живем. – Неожиданно даже для самого себя озвучиваю свои собственные мысли. – Нельзя опускать руки. Никогда. Даже если против тебя встанет целый мир.

   Только в кино пафосный монолог мгновенно воодушевляет падших духом воинов, даже если говорящего они вообще не знают. В жизни пафос вызывает скорее раздражение, чем ответный импульс энтузиазма.

   Вероятно.

   Вероятно, это было влияние моего героизма.

   Возможно.

   Но куда сильнее мне хотелось бы верить в то, что сказанные от всей души слова действительно нашли отклик в зачерствевших сердцах обоих воинов. Просто потому, что так было бы правильно.

   – Пока живы. – Согласился молодой наивный идеалист, крепче сжимая рукоять фамильного клинка.

   – Пока живы. – Повторил эхом стареющий следопыт, подымаясь на ноги и готовясь к, вероятно, последней ночи нашей жизни.

   Далеко за горизонтом исчезали последние лучи заката, обагряя мир красными отсветами, отчего небеса и бескрайний лес под ними казались залитыми кровью.

   Где-то в глубине чащи послышались зловещие удары барабана. Спустя миг ему ответили еще несколько, а звук, издаваемый ими, словно брал нас троих в кольцо.

   Охота началась.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   [1] – Как вы могли заметить, системные сообщения и системные награды за достижения определенного количества статов очень похожи на таковые в произведении уважаемого Т.А. Айтбаева. Схожесть будет постепенно уменьшатся, но первые подарочные навыки действительно у всех похожи.

   http://monateka.com/images/1752800.jpg – Монстр с реки. Отдаленное подобие.

   Так.

   Кубики были к герои ко очень нехорошими, заведи их в плохую ситуацию и укоротив состав. С теми силами, что пришли в движение, даже не факт, что герой сможет хотя бы убежать.

   С другой стороны, опыта будет очень много для всех.

   И да, все проблемы для героя и ко выпали скорее по случаю очень важного для местных племен праздника. А что герои на него не хотят попадать, то это их проблемы.

  
  
   

    Глава пятая 

   

   Барабаны бьют в ночи, хочешь – пой, хочешь – кричи.

   А если серьезно, то к нам, очевидно, приближается скорый писец. Нас медленно и уверенно загоняли и окружали, как чертовых волков на охоте. Единственным вроде как открытым маршрутом оставалась река, но я всеми фибрами своей трусливой душонки ощущал, что это ловушка. Судя по вспышкам моей жопочуйки, сейчас там явно что-то плавает и я совсем не про то, что не тонет. Скорее про братьев-сестер той чудо-рыбы, которую я видел в первый день моего прибытия в дивный новый мир.

   Оставалось два варианта. Вариант раз – тупо сидеть на месте и готовить жопы к разработке толпой ниггеров… а нет, толпой других цветных личностей. Зелененьких таких. Может быть, мы даже бухнуть чего-то успеем напоследок, если Ганс еще не оприходовал свою фляжку с брагой. Вариант два – попытаться прорвать один из кордонов, вырвавшись из западни. Учитывая мой класс, я вполне имею шансы проползти в одиночку, если буду достаточно осторожным и не стану лезть на рожон за крохи опыта. Правда моих спутников придется бросить, но меня же это не должно волновать, правда? Ну правда же?

   Внезапно проснувшаяся совесть атаковала с силой вцепившегося в яйца бультерьера, взывая к моим героическим чувствам и видовой солидарности. Совесть, ясное дело, была цинично послана, убита и расчленена, но решение о совместном прорыве я все же принял. Ровно до того момента, когда для меня лично опасность не станет критической.

   В пути мы молчали, продвигаясь не в прежнем направлении вдоль течения реки: там наверняка выставили самых-самых крутых загонщиков. Не отправились мы и обратно, по уже проторенному пути, здраво предположив, что там уже не протолкнуться от противников. Мы, как истинные идиоты поперли прямиком вглубь леса, с небольшим уклоном в сторону, чтобы начать бой в точке, предположительно, самой большой уязвимости кольца окружения.

   Ступали мы все достаточно бесшумно, ведь Лосий обладает характерным для всех фехтовальных классов высоким показателем ловкости, Ганс вообще егерь по классу, а про меня и говорить нечего, ведь я и так про себя все рассказать могу. Так что кажущаяся на первый взгляд безумной затея имела все шансы выгореть. К тому же это отличный момент для того, чтобы приоткрыть перед невольными спутниками часть своих возможностей, посмотрев на их реакцию.

   И если мне не понравится эта реакция, то момент для того, чтобы избавиться от них, будет крайне удачным. Главное живыми их не оставить, ведь иначе зеленые могут и узнать о моих возможностях, что совсем не радует, не вдохновляет и не заводит.

   Понятия не имею, сколько среди местных дикарей шаманов, но если судить по тому, что я так и не встретил ни единого за все время своих странствий, то не очень много. Каковы шансы того, что мы таки выйдем прямиком на хотя бы одного такого, – естественно, при свите и охране, – просто по чистой случайности? Естественно, они почти нулевыми были, так что теория вероятности сыграла в нашу пользу, отчего во встреченном нами отряде не было «одного» шамана. Потому что их, сука, как же я ненавижу свою бл*дскую пиз*оудачу, было сразу два!

   Повезло, что я не переставал следить за миром через сферу, так что практически сразу заметил необычную, странную тень сверху от себя. Более того, эта тень направлялась в сторону не столь качественно скрытых соратников, попросту не заметив меня самого. И банальная логика подсказывала, что даже если эта хрень и не атакует, то как минимум оповестит об их дислокации всех желающих.

   Идеальный же момент для того, чтобы тихонько сделать ноги, оставив вкусную и умеющую больно огрызаться приманку, на которую оттянутся основные силы. Всего-то и нужно было, что развернуться и уйти, оставив этих ребят в своей памяти, как еще одну ступеньку, на которую пришлось ступить ради выживания.

   Со вздохом и негромким, – одними губами прошептал, – матом, я ускоряюсь и несусь в сторону уже учуянных противников чуть в стороне от нас. Одновременно с этим, я оборачиваю тень вокруг полупрозрачного воздушного облачка, заставляя то застыть. А после этого я желаю , чтобы моя тень нанесла урон нематериальному противнику. В голове вспыхнула пульсирующая боль, а изрядный кусок энергии ухнул в пустоту, но и дух словно был… нет, не разорван и не уничтожен. Его сначала сильно обожгло, а после буквально затащило внутрь тени, ставшей на какой-то миг чем-то большим и куда более глубоким, чем простая тень.

   А я и не ожидал такого сильного эффекта, признаюсь. Получается тени очень эффективны против нематериальных врагов? Надо будет провентилировать вопрос на тему фарма всяких призраков и духов, раз уж такая возможность выпала.

   К моменту моего выхода на сцену, зеленые не только поняли, что кто-то уничтожил их духа, но и явно готовились встречать этого кого-то хлебом и солью. А еще я почему-то был уверен, что двух гоблинов-барабанщиков нужно вынести в числе первых, чтобы не отстучали своей гадской морзянкой какую-то бяку.

   Впрочем, связисты будут идти на тот свет только после смерти магов. Я понятия не имею, как именно работают их классы, да и времени на оценку уровней у меня нет, но опасность полноценного мага недооценивать не собираюсь. А уж если этих магов сразу двое, то и вовсе тушите свет.

   Оба шамана (или все же мага?) были орками, что не удивительно. Оба были весьма в возрасте – один просто стареньким и сгорбленным, а второй настоящим ископаемым, непонятно как еще живым. «Младший», кстати, заметно пошатывался, а из его носа ручьем текла кровь, заливая перья и костяшки на его ожерелье. Ставлю на то, что смерть духа-наблюдателя ощутимо вдарила по призвавшему его дикарю. Второй, который старик, был полностью боеспособным, а навершие сучковатого посоха в его дряхлой с виду руке сияло мертвенно-синим цветом.

   Сами загонщики уже успели занять позицию, поставив кастеров в центр построения, а по краям оставив самых рослых и хорошо вооруженных орков. Гоблины же играли роль непрерывно орущего внешнего кольца, должного принять на себя первый удар. Против воинов эта тактика сработала бы, как швейцарские часы. Убийцы, может быть, и смогли бы достать магов, но вот отступить у них не вышло бы.

   А вот у героического попаданца были свои козыри, которые уже не имело смысла придерживать при себе, ожидая подходящего момента. Сегодня я и оставшиеся спутники либо прорвем заслоны и уйдем от погони, либо помрем и пойдем на суп каким-то зеленым пидрилам. Я бы еще и статы раскидал, если бы не чувствовал, что могу справиться и так. Причем вполне легко могу!

   Ну, понеслась.

   Быстренько взбегаю на дерево и тут же прыгаю с его вершины прямо в центр построения, истово надеясь, что мой план все же будет успешным, а не самоубийственным.

   Уже в момент приземления я атакую куда более опасного старичка, буквально вскрывая его спину двумя усиленными тенью кинжалами. Бил с запасом, на случай наличия какой-то магической защиты. Что-то там действительно было, словно сгустившийся в местах ударов воздух, но если сталь хоть немного замедлилась, то тень преграды даже не заметила, буквально разваливая шамана на две неравные половинки, походя снеся его седую голову.

   Окружающие только начали реагировать, как я уже метал один из кинжалов во второго шамана. По правде сказать, я думал просто задавить его тенью, ведь мои навыки метательного оружия совсем не внушают, но, к своему удивлению, попал прямо в шею. Целился, правда, в туловище, но так вышло даже лучше – так и не отошедший от разрыва связи с духом-наблюдателем орк начал медленно и печально заваливаться на спину, орошая землю фонтанчиком крови.

   Прежде чем все вокруг осознали произошедшее, успеваю дважды полоснуть острыми теневыми лентами (вторую пришлось выпускать просто с руки, что было несколько сложнее) во все стороны. Один удар на уровне коленей, второй на уровне шей. Пустота привычно начала подбираться к сердцу, но дно моих запасов было еще очень далеко, а вот орущие раненые и молча падающие мертвые не только добавили мне опыта, но и сломали построение зеленокожих, вызвав у них секундное замешательство – под прикрытием падающих тел и кровавых потоков я снова ушел в скрыт.

   В изначальном плане я должен был вытолкнуть себя обратно с помощью теней, но неважная кооперация орков дала мне отличный шанс сэкономить энергию на дальнейшую зарубу.

   Проскальзываю между потных, вонючих и мускулистых тел орков, чувствуя себя радикальным исламистом на вечеринке агрессивных ниггеров-гомосеков. Искренне, но молча, благодарю судьбу за то, что выбрал улучшение координации, ибо в сочетании с теневой сферой она давала возможность построить идеальный маршрут отступления прямо сквозь мечущуюся толпу ублюдков.

   Увы, но идеальных ситуаций в мире не бывает, отчего мне пришлось пускать кровь сразу троим гоблинам, обойти которых никак не получалось. Хоть я и был уже в шаге от выхода из окружения, но сути проблемы это не меняло. Понял, что меня заметили и можно больше не прятаться. Не оборачиваясь назад, пробиваю теневым шипом обоих гоблинов-музыкантов, одновременно портя им барабан. В момент, когда их собственные тени слились в одну и проткнули их насквозь, даже на лицах потомственных носителей синдрома Дауна проскользнуло искреннее и почти человеческое изумление.

   Толпа завизжавших что-то матерное противников даже не заметила потери бойцов, попытавшись атаковать вынуждено проявившегося в обычном зрении меня. Пришлось отступать красивым и неестественно длинным прыжком, совмещенным с обратным сальто. И, замечу, никаких теней – только высокие характеристики.

   Вслед за мной вырвался крайний орк, применивший какую-то абилку рывка и буквально разметавший стоящих перед ним гоблинов, словно кегли (скорее мясной фарш). Увы ему, но до почившего вождя этот гамадрил не дотягивал, так что его рывок, хоть и был крайне быстрым даже для меня, но все же легко различался в восприятии, да и предугадать конечную точку было не так уж и сложно.

   Собственно, на рывке его бой закончился вместе с жизнью, ибо я немного подправил свой полет тенью, отчего он приземлился не на мои ребра, а на выставленные вперед кинжал и обсидиановый нож. Качественная сталь кинжала противно заскрипела, но выдержала, а вот ребра и сердце орка – нет. Это его не убило, по крайне мере до конца, но нанести удар дубинкой он все равно не успел, заработав разрезанное горло и два выбитых глаза.

   А мне пришлось уклоняться сразу от трех ударов – каменного топора, длинного дротика, почти копья, и еще одной дубины. Среди орков оказалось достаточно прокачанных, получивших свои первые классы и освоивших начальные способности. Их рывки точно так же разметали гоблинов, но, в отличие от самого нетерпеливого, им хватило ума не нарываться на удар. Закончив рывок в паре метров от меня, они атаковали уже нормальными атаками, заставляя меня тратить время на оборону и терять инициативу, позволяя оставшимся козлам сблизиться для дружественных объятий с одним попаданцем.

   Все трое явно привыкли сражаться вместе, как минимум не мешая друг другу. А вот с синхронизацией атак у них все было куда как хуже, отчего хорошая, годная попытка моего превращения в кебаб закончилась несколько неудачно. Дождавшись паузы в череде атак, я извернул теневое лезвие подобно атакующей кобре и выбил глаза копьеносцу, как самому опасному. После этого я дернул заоравшего от боли противника на себя, подставляя его голову под топор, а спину под дубину.

   Вождь в свое время даже не замедлился в похожей ситуации, но эти были классом пониже. Нет, они не закричали «что же я наделал», ибо им было плевать на соплеменника (ну, или я не заметил иного), но вот замереть от неожиданности им пришлось. Два быстрых удара кинжалами пробили печень и сердце владетелю дубины, а еще одна быстро созданная теневая лента снесла голову последнему из стоящих рядом со мною врагов. За те несколько секунд, что я на них потратил, остальные желающие моего мяса уже почти приблизились, но то почти.

   Практически без проблем ухожу в скрыт, уже планируя заход в спину слишком увлекшихся моей поимкой каннибалов, как теневое, да и обычное тоже, восприятие прерывает напоминание о позабытом мною «молодом» шамане. Напоминание это было выражено в виде здоровенной, – с арбуз размером, – шаровой молнии с вылезающим из нее орочьим лицом, внезапно вспыхнувшей надо мною.

   Чувство опасности завыло кастрируемым котом, а жопа начала бить мировой рекорд в производстве кирпичей за десять лет, укладываясь при этом в несколько секунд. Честное слово, если бы было чем, я бы обосрался! Не знаю, как эта хрень обманула мою чуйку, но я не ощутил привычного нарастания опасности – оно просто возникло, сразу заставив анус сжаться до размера игольного ушка.

   Дальнейшее сделал скорее на рефлексах и каком-то наитии, чем реально соображая. И это хорошо, ведь попытайся я обдумать глубину раскрывшегося предо мною чана с говном, то там бы меня и прожарило до хрустящей корочки. Все же рефлексы великая сила, да.

   Даже не пытаясь отвлечься на готовящихся сделать из меня дуршлаг ублюдков, подрываю свою собственную тень с земли, растягиваю ее и укрываюсь ею подобно одеялу. Одновременно с этим тяну к себе тени всех приближающихся ко мне гоблинов, тени от веток деревьев и вообще любые тени, сливая их в одну и накрывая себя вторым слоем.

   Вложил огромное число сил, едва не надорвавшись в попытке перекачать столько энергии за раз, но в результате все же создал свой теневой кокон меньше чем за две секунды.

   А потом на место моего нахождения опустился АдЪ, буквально испепеляя только подбежавших и уже замахивающихся противников, не успевших даже сообразить что происходит, не говоря уже о том, чтобы попытаться спасти свои шкуры.

   Мгновение, растянутое на целую вечность.

   А потом в меня словно пушечное ядро врезалось, заставив заскрипеть зубами от дикой, продирающей каждый нерв боли. Казалось, что меня посадили на электрический стул и принялись херачить миллионами вольт непрерывной любви и доброты! Я не заорал как сучка только потому, что вся концентрация уходила на удержание остатков кокона, все еще спасающего меня от незавидной участи.

   В какой-то момент тени больше не могли держать форму, но и удар духа тоже исчерпал себя. В теле было одновременно очень пусто, – едва пятая часть резерва оставалась, – и очень больно. Боль разливалась пульсом по всему организму, заставляя чуть ли не рыдать от бессилия. Сведенные судорогой мышцы не разгибались, отчего я так и лежал на холодной земле скрюченный, аки эмбрион. Сколько времени это продолжалось сказать не могу, но, вероятно, недолго, ибо в себя меня привело яростное тормошение за плечо в исполнении матерящегося как три с половиной Ганса (или один прапорщик) Лосия:

   – …ин! Тин, любить тебя горным великаном и десятком копий во все дыры! Вставай, вставай! Нет времени лежать! – Далеко не сразу я начал осознавать слова орущего парня, но осознав, тут же начал попытки шевелить батонами.

   С трудом и едва ли не физически слышным скрипом принявшись разгибаться, осматриваю окружающий мир. Место моей битвы выглядит как площадка для тренировки ситхов – куча разорванных, обожженных и еще немного искрящихся трупов, полностью выжженная растительность в радиусе всей небольшой полянки… и невредимый лиственный покров на том месте, где лежал я. Каким бы ни был удар, но мне удалось его сдержать.

   Бл*дь!

   Сука!

   Похоже, недобитый орк каким-то макаром призвал в реальность действительно сильного духа. Не иначе заложил тому собственную душу и жопу, чтоб в нее его регулярно сношали гнойные выкидыши фантазии самых конченых извращенцев! Видимо зеленый олене*б решил, что умирать в одиночестве ему не позволяет репутация, и захотел поехать на тот свет с приличным эскортом. Меня он, слава Боженьке, Ктулху, Амон-Ра и пресвятым сиськам не прибил, а вот своих соплеменников упокоил поголовно, заодно устроив шикарную иллюминацию на весь лес, словно приглашая остальных загонщиков на огонек.

   Хотя почему «словно»?

   Наверняка совершенно осознанно приглашая, чтоб этому пригласителю все им убитые союзники на том свете лично и не по одному разу высказали все накопившиеся претензии. Желательно с занесением во все жизненно важные органы.

   – Я в норме. – Голос хриплый, как у прокуренного сидельца больного всеми легочными заболеваниями скопом. – Почуял шпионящего за вами духа и решил ударить на опережение. Убил обоих шаманов и уже хотел отступить, как подыхающая скотина призвала какую-то совсем невообразимую х*йню. Оно ударило только раз, но мне едва не хватило.

   Делюсь произошедшим со своими слушателями, заодно давая им небольшой плюсик за то, что побежали мне на помощь, а не оставили помирать тут одного. Я, если уж быть совсем честным, ожидал от них строго противоположного.

   – Да уж вижу, какое тут было «едва». – Рассеяно протянул Лосий, обводя взглядом апокалиптическую картину посреди лесной поляны и совершенно нетронутый участок подо мною. – Ты идти сможешь, Тин? Или тебя потащить на закорках.

   Прислушиваюсь к своим ощущениям и констатирую у себя удивительно неплохое самочувствие. Ну, для того, кто пережил такие пиз*юли, неплохое. Магические способности мне еще как минимум до утра, – а желательно еще и сутки после этого, – не активировать, но бежать, пусть и не сильно быстро, могу даже сейчас.

   Отдельно отмечаю готовность обоих спутников помочь. Это, конечно, очевидно, ведь заслон вырезал именно я, не заставляя их рисковать своими шкурами, но одно дело понимать такое, а совсем другое поступить по совести. А то могли бы сказать, мол, «ничего личного, но мы тут жить хотим, так что догоняй, как поправишься».

   – Если не слишком быстро, то смогу. – Потом вспоминаю об имеющихся у меня составах и нахожу какую-то жвачку, которую Система нарекла слабеньким энергетическим стимулятором и кидаю себе в рот. Силы тут же начинают восполняться, а по мышцам потихоньку побежала ледяная прохлада, снимающая усталость и дающая новое дыхание.

   – Тогда харе пи*деть и побежали, пока еще не опомнились. – Ганс как всегда галантен, словно бегемот в посудной лавке.

   Спорить со следопытом никто не стал и мы действительно понеслись в глубину леса, похоже, успевая покинуть кольцо загонщиков до того, как его перестроят. На лицо выползает легкая улыбка, а бежать становится чуточку легче.

   Пока что мы еще живы.

   Открыть мигающий иконкой сообщения статус я сегодня не решился. Сколь бы высокой ни была моя выносливость, но у нее тоже есть пределы, а если еще и учесть тот факт, что особо высокой она и так не была, то становится совсем грустно. Приходилось молча бежать, стараясь не сильно напрягать самые болезненные участки пострадавшего целиком тела.

   О том, чтобы еще и вчитываться в что-то, не могло быть и речи: я даже вынужден был переложить поиск следов и направления на Ганса, так как сил на скрыт и работу со сферой теней не хватало. Самым говорящим фактом будет то, что я даже не обратил внимания на вышедшую прямо на нас пятерку гоблинов во главе с орком. Просто не хватало концентрации для прислушивания к теням.

   В этот раз, однако, не сплоховали мои спутники, мгновенно перейдя в атаку. Сначала Лосий применил навык, заставив шпагу сиять неярким синим цветом, а после в два танцующих шага приблизился к орку и рассек его горло каким-то сложным финтом, отрубив обратным движением руку. Гоблины только начали ориентироваться в происходящем, как дуэлянт проткнул одного из них в глаз, а второму дал смачного пинка в лицо. Дальше, впрочем, ему пришлось уходить ловким пируэтом, ибо оставшаяся троица довольно слажено, хоть и медленно атаковала наглого человека.

   Ганс зарубил самого передового коротким мечом, вспарывая кинжалом живот еще одного. Последний стоящий на ногах уже хотел убегать, но вновь включившийся в бой аристократ оборвал его намерения точным ударом. Еще секунда, и все еще скулящий недобиток тоже перестал быть.

   Весьма на уровне, скажу я вам. Тот же Лосий вполне может иметь даже чуток больше ловкости, чем я сам: профильный для его класса стат. С другой стороны, у меня все статы равномерно высоки, а еще есть тени, с которыми я одолею слишком хрупкого в бою дуэлянта. Ганс с его четырнадцатым уровнем, конечно, неплох, но уж точно не соперник для меня.

   Бежали, – с переходами на быструю ходьбу, – мы все долго и старательно, вовсю увеличивая расстояние между нами и желающими наших жоп. Постепенно у меня восстанавливались силы, но до того, чтобы снова уйти в скрыт и эффективно сражаться было еще далеко. Приходилось тихо шипеть ругательства, выжимая из себя еще немного.

   На привал встали только под утро, ибо отдых был нужен как воздух. Поганая ситуация, ведь мы все вымотались, а противник наверняка уже успел разобраться в ситуации и потихоньку двинулся в нашу сторону. Единственная наша надежда состоит в том, что такой толпе разномастных гоблиноидов рано или поздно надоест бегать за тремя людьми. Просто мороки станет больше, чем пользы. Тогда за нами продолжат охоту только самые упорные и упоротые, пусть даже это будет и сводный элитный отряд из разных племен. Но от одной группы можно попытаться убежать или разобраться с ними раз и навсегда. Сражаться со всем местным населением скопом будет куда как глупее и безнадежнее.

   Вообще-то, по уму мне с самого начала не стоило нарываться на бой, а нужно было просто бросить своих случайных попутчиков, пройдя сквозь ряды загонщиков в скрыте. Собственно, я и планировал сделать что-то этакое, если совсем приперло бы. Они мне, по факту, никто и умирать я за них не желал точно так же, как и служить в стройбате.

   Беда в том, что я не просто получил травмы. Травмы это ху**я – они уже восстанавливаются. Беда в том, что бросить даже не подумавших (ну, может, Ганс и подумывал) о том, чтобы оставить меня, союзников будет несколько по-свински. Не сказать, что мне не доводилось в жизни поступать как мудаку, но я старался делать это исключительно ради лулзов. А просто так творить всякую хрень мне не давало чувство прекрасного.

   Я все еще уверен, что в случае необходимости я смогу уйти в одиночку.

   Но теперь мне будет за это стыдно!

   Ночь прошла спокойно, хотя я и ожидал привета от преследователей. Но, видимо, они действительно что-то забуксовали, то ли не решаясь с нами связываться (маловероятно), то ли испытывая проблемы с организацией нового кольца охотников. В последнее верилось намного больше. Если честно, то моим мозгам больно от попыток представить способ организовать такую толпу туповатых отморозков.

   На утро мне было получше, да и судороги в мышцах прекратились еще ночью. Ощущал я себя, конечно, не здраво, как будто после длительного запоя, когда похмелье уже прошло, но слабость и отвыкшие от нагрузки мышцы еще дают о себе знать. И нет, я сам не бывал в запое, но один из моих коллег по офису работал по молодости в медвытрезвителе.

   Какая только чушь не лезет в голову.

   Со скрипом подымаюсь, начиная растирать руки и массировать икры. Да и вообще не помешало бы сделать небольшой комплекс упражнений. Ничего действительно сложного, просто разминка для затекшего тела.

   Мои шевеления привлекли внимание дежурящего Ганса, который одарил меня плохо читаемым взглядом и кивнул на место рядом с собой. Мол, садись, поговорим.

   Костер мы разводить не решились, посчитав, что днем и так будет тепло, а дым может выдать наше местоположение. Правда, следов мы оставили порядочно, но по ним еще пройти нужно, а дым сразу укажет точное местоположение.

   Тихонько, стараясь не разбудить единственного спящего, присаживаюсь рядом, стараясь занять такую позицию, в какой ничего не будет болеть. Весьма безуспешно, замечу, стараясь.

   – Идешь на поправку? – Спрашивает очевидное. – Эт хорошо. Я уже думал что ты вообще из камня сделан, Тин.

   – Еще не в норме, но думаю снова начать слежку за окрестностями уже смогу. – Констатирую, прислушавшись к собственному самочувствию.

   – Слыш, вот не прими за грубость, но с хера ты с нами возишься, а? Те же, с твоими талантами, нихера не стоило просто уйти тогда. Да и сейчас тоже. Ты, б**дь, прячешься как иной тихушник из ночных не сможет, так шо одного тебя эти говноеды будут искать до посинения.

   Задумываюсь над вопросом, причем действительно задумываюсь. Что заставило меня связаться с этой компанией? Нужда в человеческом обществе, которого я был лишен? Наличие хорошей пищи вместо надоевшей рыбы? Просто привычка держаться коллектива?

   – Даже не знаю. Наверное, это будет нежелание и дальше ходить по этим местам в одиночестве, прячась от гоблинов и вырезая орков. Дело, конечно, весьма увлекательное, но тоскливо от него до невозможности. А можно встречный вопрос?

   Мой ответ оказался принят и, судя по реакции следопыта, вполне себе понят как логичный и правдоподобный. Они понятия не имеют о том, сколько времени я провел в этих лесах, – точного срока я не называл, ограничившись формулировкой «долго», – так что версия с банальной тоской по людскому обществу выглядит правдоподобно. Тем более что это почти правда.

   Заодно и неплохое объяснение моим навыкам в сокрытии себя от чужого внимания. Если я постоянно убегал и прятался, то наверняка ведь должен был либо прокачать соответствующие навыки, либо умереть от их недостатка.

   – Да чего же нет. – Пока я размышлял, сам воин ответил уже на мой вопрос. – Спрашивай – если не секрет, то отвечу.

   – Да не то чтобы секрет, скорее просто для общего интереса. Тебя, да и вас вообще, как занесло на эти хлеба? – Спрашиваю и еще делаю неопределенный жест рукой, словно демонстрируя на какие еще «эти хлеба».

   – Ха, ну, это не секрет. – С трудом подавляет смешок мой собеседник, причем исключительно от нежелания будить спящего Лосия. – Слушай, если не заснешь от скуки.

   История небольшой частной группировки археологов, кормящихся с заказов королевской Академии Знаний, была довольно прозаична. Один из не сильно богатых аристократов сначала неплохо прославился во время последнего приграничного конфликта, получив высокий уровень и неплохое личное усиление, но поссорился с прямым командованием.

   Будучи вынужденным уволиться из армии, лидер копателей решил стать именно тем, кем стал. Вскрытие захоронений и подземелий было, во многом, куда опаснее службы в армии, но и заработок выходил неприлично огромным. Стоит ли говорить, что немалая доля верных ему лично пограничников ушла вместе с ним.

   Включая и Ганса.

   Последний, если верить его словам, был внуком провинциального барончика, когда-то задравшего подол платья симпатичной служанке. Сын той служанки как раз стал отцом будущего следопыта.

   Рос мальчишка весьма здоровым и проворным, с малых лет помогая бате по хозяйству и увлекаясь охотой на дикого зверя. Леса принадлежали барону лишь формально, ибо ни сил, ни особого желания выловить браконьеров у него не было. Взяв аж целых два уровня, Ганс стал чуть ли не первым парнем на деревне. Отчего староста, с сыном которого Ганс был на ножах уже давно, наверняка поспособствовал тому, чтобы в жеребьевке на тему «кого отдать в рекруты» крайним оказался юный охотник.

   Потом была служба, обучение, первые вырезания гоблинских гнезд и ловля разбойников. Перевод в пограничную службу и последующие годы веселых конкурсов в стиле «догони меня стрела», от которых уже не юный охотник достиг десятого уровня и получил класс следопыта. Ну а когда один из немногих нормальных начальников предложил пойти на вольные хлеба, то уставший от постоянно недовольных рож офицеров следопыт с легкой душой согласился.

   Дела у отряда шли неплохо, благо бывший офицер явно имел какие-то подвязки в Академии Знаний, отчего ребятам и девчатам доставались в основном денежные, но не слишком опасные контракты. Росли уровни у бойцов переднего плана (к легкому сожалению Ганса, следопытам почти не приходилось сражаться в бою, что и объясняет невысокий, как для сорокалетнего дядьки отдавшего почти всю жизнь армейской службе, уровень), росло финансирование, росли и аппетиты.

   К счастью, мэтр Кадмий, – как звали главу отряда, – умел соизмерять желаемое и действительное, так что на действительно серьезные вещи не замахивался. Там и конкуренция, и смертность слишком высоки, да и добычу, взятую из реально ценных курганов и захоронений, забирали прямиком в казну королевства и карманы высших чинов государства.

   Вместо пустых мечтаний, Кадмий находил новые кадры, стремясь усилить своих людей по максимуму. Целых три отрядных мага, среди которых один был еще и целителем, несколько обладателей крайне необычных классов, сравнительно хорошее оснащение. Да и дальних родичей он тоже сманивал к себе на работу – тот же Лосий, что-то не поделивший со столичной знатью, был принят в отряд по протекции лидера, несмотря на далеко не самый подходящий класс. Класс классом, но восемнадцатый уровень тоже что-то да значил.

   Ну а на вторых, с момента присоединения дуэлянта к археологам, раскопках случилась та самая гадость, телепортировавшая бедняг прямиком в глубину неизведанных земель.

   Конец.

   – Мда. Веселая у вас получилась поездочка. – Говорю, чтобы сказать хоть что-то.

   История, конечно, атмосферная, но не более того. Что-то мне подсказывает, что в этом мире есть куда как более интересные приключения, чем раскопки и последующая зачистка населенных нежитью могильников.

   – Кому как. – Раздался немного сонный голос проснувшегося Лосия. – Мне вот не понравилось, даже планировал после этого заказа бросить сие дело. Лучше бы сразу бросил, честное слово.

   – Извини, что разбудили. – Обращаюсь уже к нему. – Старались говорить тихо, но, как видишь, не вышло.

   Ганс тоже пробурчал какое-то извинение, с наслаждением вставая с земли. В любом случае, времени на сон больше не оставалось – требовалось продолжать движение.

   – Да я и так уже встава-а-а-ал.

   С такими вот зевками и проклятиями в адрес местных обитателей мы и двинули в новый путь. Чем дальше мы от собранной по наши души толпы, тем будет нам легче выжить.

   – Да глупая история получилась. – На ходу говорить было куда легче, чем на бегу, так что принялся расспрашивать Лосия о его житие. – Я сдуру нарвался на дуэль с сыном одного из столичных аристократов. А тот с достойной легенд глупостью на нее согласился. Я ведь не хотел его убивать, только кровь пустить, но ему хватило невезения поскользнуться и буквально напороться на мой клинок. Хорошо хоть свидетелей было много, иначе совсем плохо вышло бы. Но даже так пришлось мне покидать столицу так толком по ней не прогулявшись. Мэтр Кадмий был дружен с моим отцом, так что место на первую пору мне нашлось, а там думал подыскать что-то получше.

   Силы постепенно возвращались, так что я уже успевал время от времени уходить в скрыт, дабы сделать вид, что проверяю окрестности. А сам я просто наблюдал через теневую сферу. Зато в остальное время можно было вести веселые разговоры о жизни.

   – А про себя не расскажешь, Тин? Я никогда особо не общался с вашей братией… э-э, без обид. – Последнюю фразу потомственный аристократ сказал явно из опасения разозлить высокоуровневого тихушника и убийцу.

   Ну да, сомневаюсь, что в обычной ситуации ты вообще заговорил бы с кем-то вроде меня (того меня, про которого я создавал свою легенду). Хоть особой спеси я за парнем не заметил, но это не значит, что ее не было раньше. Совместные опасности сближают, напрочь стирая сословную разницу и прочие предрассудки.

   – Ну, если вы ждете истории о голодном мальчишке из трущоб, начавшим убивать ради еды и крова, то я вас разочарую. – Начинаю процесс развешивания лапши на уши, стараясь при этом не говорить ни слова прямой лжи. – Я рос во вполне хороших условиях и даже планов не строил на то, чтобы стать тем, кем я стал сейчас. А дальше роковая случайность, весьма неприятная информация о высшем обществе, а так же про их планы на того, кто эту информацию знает, неосторожно сказанные в адрес тех, кому хамить не надо, слова, и вот я ступил на кривую дорожку, которая и привела меня в сии живописные места.

   А что? Нигде не соврал – спокойная и хорошая жизнь, случайный призыв меня в герои, мое случайное спасение от Ярма, раскрытие тайны местных королей и царьков, касающееся напрямую меня в том числе, потом еще и нахамил админам, получив на голову Бобика, и вот я тут. Звучит достаточно правдоподобно и двусмысленно, как раз в моем духе.

   – То-то я и слышу, что ваша речь слишком правильна. – Удовлетворенно кивает Лосий и тут же с намеком смотрит в мою сторону. – Больше подойдет тем же мастерам из Тайной Стражи.

   Это он намекает на мою причастность к этим рыцарям плаща и кинжала? Да упаси боги мне туда соваться с моим-то статусом. С другой стороны, такая версия звучит намного правдоподобнее простого вора и убийцы – слишком уж я нестандартные навыки демонстрирую.

   Вместо того чтобы подтверждать или опровергать предположение, я просто качаю головой и ухожу в скрыт. Пора бы мне проверить мой статус, раз уж успел восстановить часть боеспособности. Заодно и посмотрю, что за сообщения так призывно мигают в уголке моего зрения.

   Контроль теней: 4/5

    

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им полноценное физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и пригодны к созданию преград и барьеров; дальность, скорость, контроль и растяжения теней значительно увеличены; плотность теней значительно возросла; тени получают возможность наносить энергетические повреждения; раны от теней заживают хуже.

   Первый подарок заставил меня искренне улыбнуться. Не зря медлил с распределением классовых очков, ведь уже практически закрыл один из слотов способности, так и не вложив в него ни единого очка. А еще, ставлю на то свой обсидиановый ножик, именно повышение способности спасло мою шкуру от посмертного удара молнии по моей бедной заднице.

   Жаль только, что опять нет сил на активное использование теней, чтобы опробовать новинку, но это будет обязательным мероприятием, как только восстановлюсь в полной мере. Слишком универсальная способность, от которой зависит моя жизнь, чтобы ее не тренировать.

   Так, что там дальше?

   Характеристика восприятие достигла 50 единиц! Выберите навык!

    

   – Улучшение тактильных ощущений (обычный);

   – Улучшенный слух (обычный);

    

   Внимание, дальнейшая скорость прироста данной характеристики значительно снижена.

   Как-то пресно. То есть, я понимаю, что за первую полусотню характеристик и не дадут чего-то восхитительного, но не до такой же степени. Тактильные ощущения наверняка подойдут для воров и иже с ними, чтобы лучше лазить по карманам и вскрывать замки, а со слухом и вовсе все яснее некуда.

   Блин, с ловкостью пассивки хоть полезными были, не то что сейчас. Подумав, выбрал улучшенный слух, ибо он сейчас будет полезнее, хотя с той дистанцией, что покрывает моя теневая сфера, я и без слуха услышу все, что пожелаю. А те, кто пройдут сквозь сферу, не потревожив теней, уж точно смогут позаботиться о неслышности.

   Ладно, а дальше там что?

   Характеристика энергия достигла 50 единиц! Выберите навык!

    

   – Увеличение резерва энергии (обычный);

   – Увеличение качества энергии (обычный);

    

   Внимание, дальнейшая скорость прироста данной характеристики значительно снижена.

   А вот это уже куда интереснее, чем унылые способности за высокое восприятие. Впрочем, есть подозрение, что магические характеристики качаются намного сложнее физических, оттого и награда выходит пропорционально вкуснее.

   Касаемо выбора все было на удивление просто. Вот смотрите – мой класс, да и весь боевой стиль тоже, заточены на быстрое и незаметное устранение противника. Больший резерв это, ясное дело, очень хорошо, но он у меня и так далеко не мал. Подозреваю, что объемы доступных мне энергий и количество резерва, прирастающего за один пункт статов, увеличены за счет мифического класса. Просто голое подозрение, не более.

   Но, возвращаясь к теме резерва, дополню, что бой на истощение для меня бесполезен и вреден даже. Я сражаюсь нанося удары из теней, а если не выходит, то отступаю. Такие зарубы как с вождем орков – исключительно ошибка планирования и глупость отдельно взятого попаданца. И выбирая между большим резервом и более сильными ударами моих теней, я выберу второе. Так что только качество, и ничего иного.

   Остальные статы, увы, пятидесятого уровня не взяли, но ощутимо к нему приблизились.

   А еще я получил новый титул, который радовал меня плюсами к статам, но бесил своим издевательским названием. Такое ощущение, что Система меня за что-то сильно невзлюбила.

   Стукнутый Громом (редкий): вы получили на свою голову заряд из многих миллионов вольт, но смогли пережить такой подарок. Нужно обладать совсем незаурядной глупостью, чтобы попадать под удар молнии, но и выносливостью тоже. Эффект: +5 выносливости.

   Сука.

   Я же использую это кольцо, просто потому, что от молний защищаться я уже умею, а от Бобика могу и убежать! И список моих претензий только растет. Не поленюсь ведь, заставлю вас, козлов позорных, провести остаток жизни на гребанном божественном унитазе!

   Так, спокойно, Костик, спокойно.

   Дышим глубоко и тщательно.

   Теперь открываем статус сверяемся со всем перечисленным, а потом потихоньку ползем обратно к своим спутникам. А то наедине с Системой я либо сойду с ума, либо таки научусь бить в морду через программное сообщение.

   – Статус.

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 14

   Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер; Стукнутый Громом

   Очки характеристик: 65

    

   Очки класса: 5

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 33

   Ловкость: 54

   Выносливость: 46

   Восприятие: 51

   Концентрация: 37

    

   Энергия: 50

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 16

   Грезы: 1

    

   Вдохновение: 2

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 4/5

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им полноценное физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и пригодны к созданию преград и барьеров; дальность, скорость, контроль и растяжения теней значительно увеличены; плотность теней значительно возросла; тени получают возможность наносить энергетические повреждения; раны от теней заживают хуже.

   Чувство теней: 2/5

    

   Позволяет ощущать все тени в небольшом радиусе от себя; дает возможность ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет на пределе концентрации управлять тенями даже вне поля прямого зрения.

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 1/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени.

   Наслать сон: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 1/5

   Позволяет создавать алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания

   Расщепление реагента: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышления навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

   Тишина в зале (редкий; от титула Неслышный Убийца): активный навык, полностью гасящий звуки на небольшом участке. Длительность и зона воздействия зависят от уровня пользователя и показателя энергии.

   Ночной Мастер (редкий): вы, вольно или невольно, выполнили норматив для получения звания профессионального убийцы. Доказав наличие у вас этого титула, вы получите рабочее место в любой теневой гильдии. Если вас не прирежут от греха подальше. Эффект: +5 к ловкости; +2 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Улучшенная координация (обычный): улучшает координацию и мелкую моторику.

   Улучшенный слух (обычный): улучшает слух, позволяет различать ранее неслышимые шепот и шорохи, позволяет легче различать источники звуков и определять их.

   Увеличение качества энергии (обычный): делает вашу энергию более насыщенной и плотной, чем увеличивает мощность ваших чар и уменьшает затраты на их создание.

    

   Стукнутый Громом (редкий): вы получили на свою голову заряд из многих миллионов вольт, но смогли пережить такой подарок. Нужно обладать совсем незаурядной глупостью, чтобы попадать под удар молнии, но и выносливостью тоже. Эффект: +5 выносливости.

   Навыки:

    

   Провокация: 5 (ученик)

   Бег: 12 (подмастерье)

   Скрытность: 48 (мастер)

   Плавание: 5 (ученик)

   Алхимия: 29 (подмастерье)

   Травничество: 23 (подмастерье)

   Рыбалка: 14 (подмастерье)

   Владение копьем: 3 (ученик)

   Тайное проникновение: 20 (подмастерье)

   Предчувствие опасности: 30 (мастер)

   Смертельный удар: 31 (мастер)

   Владение кинжалами: 47 (мастер)

   Рукопашный бой: 11 (подмастерье)

   Управление энергопотоками: 16 (подмастерье)

   Обоерукий бой: 10 (подмастерье)

    

   Метательное оружие: 6 (ученик)

  
  
   

    Глава шестая 

   

   Три дня спустя я был уверен в том, что о нашей компании забыли. Или забили. В любом случае, никто на нас не нападал, никто не преследовал, никто не тыкал в нас острыми предметами и не пытался сделать из нас рагу. С одной стороны это радовало, но с другой я начинал волноваться – слишком уж легко о нас забыли. Настолько легко, что прямо подозрительно.

   Восстановление мое завершилось за пару дней, оставив только пару неприятных следов на пораженной разрядами спине. Первым делом, вернув себе способности контролировать энергию, начал играться с тенями, наслаждаясь новыми возможностями. А они, возможности, были!

   Для начала, мне стало реально легче контролировать тени, как находящиеся вблизи, так и дальние. Настолько легко, что самую малость недоставало до той грани, где ударить тенью станет проще, чем ударить кулаком. Но главным преимуществом стала все же именно повышенная материальность теней. Теперь они не просто стали глубокими, нет. Теперь я был на сто процентов уверен в том, что это не обычные манипуляторы для магических воздействий, вроде того же телекинеза.

   Мои тени были провалами, ранами на теле реальности, дверями, ведущими куда-то не туда. Если же стащить на небольшой участок побольше теней, максимально их сконцентрировать и напитать энергией, то получившаяся яма начинает казаться настоящей. Словно ступи туда, и упадешь куда-то на дно мироздания. Паскудное ощущение, очень паскудное. Попытавшись успокоить себя, я конкретно так сглупил, кинув в получившийся провал пойманную мышь.

   Лучше бы не кидал, ведь мышь просто исчезла. А в глубине созданной мною двери , готов поклясться в этом, промелькнуло нечто размытое, но очень, очень реальное. При виде этой пое*ени, моя трусливая душонка подписала заявление на отпуск и скрылась в районе пяток, принявшись строить Великую Китайскую Стену из производимых жопой кирпичей. Старательно удерживая подступающую панику, я медленно распустил созданную конструкцию, и, на всякий случай, отошел метров на двести.

   С тех пор старался не собирать на одном участке много теней, тренируя многозадачность и тонкость воздействий. Возросшая энергия и полученная абилка помогали в обоих случаях, упрощая контроль и укрепляя получившиеся в результате тени. В теории, могу даже закосплеить тентаклевого монстра, с тенями вместо щупалец. Девочек-волшебниц, правда, рядом нетуть, но сама возможность таки в наличии, что не может не символизировать.

   Общение с Гансом и Лосием исчерпало себя вместе с моими травмами. Все же я не мог поддерживать нормальную беседу, в силу опасения проколоться на какой-то малозначимой детали, да и постоянное нахождение в скрыте изрядно снижало возможности для ведения переговоров и увеселительных бесед. А уж травить анекдоты и вовсе было опасно для маскировки – трудно скрываться, когда перегибает от смеха.

   Оба мужчины изрядно повеселели с момента побега, похоже, уверившись в том, что мы оторвались. В поведении их появилась та эфемерная субстанция, которая зовется уверенностью в завтрашнем дне. Пусть мы все еще находимся непонятно где и не известно, выйдем ли когда-то к людям, но хотя бы над головой топор палача не висит, а петля не затягивается на шее.

   Вообще-то, нам действительно повезло, ибо весь опыт местных жителей в один голос твердит о том, что зеленокожие очень неохотно оставляют в покое ненавистных им людей. С большей яростью они преследуют только эльфов всех видов, сражаясь реально до последнего живого бойца. Вот только как бы ни были уверенны в своем везении два опытных воина, но что-то мне подсказывает, что внезапная потеря интереса к нам может означать только одну вещь.

   Они придумали что-то, что убьет нас намного эффективнее, чем прямое преследование. И уже от этого мне несколько тревожно. Самую малость, но достаточно, чтобы каждую ночь применять способности сноходца и максимально сокращать время сна, ожидая чего-то очень нехорошего и совершенно точно смертельного.

   Зовите это попаданческой интуицией или параноидальным бредом, но от своего мнения я отказываться не собирался, ночь за ночью вглядываясь в темноту.

   Именно это и спасло наши жизни, когда моя теория, – вот удивление-то! – подтвердилась даже не на сто процентов, а на все сто шестьдесят, побив таким образом показатель избирательских голосов на последних выборах.

   Неладное я заметил спустя три секунды после первого звоночка. Звоночком стала, уж простите за дурацкий каламбур, полная и абсолютная тишина среди лесной фауны. Замолчали сверчки, затихли птицы, перестали рыскать звери. В теневом восприятии я наблюдал за тем, как все живое либо начало со всех конечностей увеличивать расстояние из пределов моего восприятия, либо замирало подобно изваяниям, боясь даже пошевелиться. Такое поведение среди лесных жителей могло свидетельствовать только об одном – приближался какой-то пи*дец. И говорит мне моя жопа, что идет он по наши души.

   Стоило только мне осознать эту простую истину, как я тут же понял, что моя чуйка вовсю сигнализирует мне о том, что приближающиеся проблемы уже пристраиваются сзади здоровенной шиповатой дубиной и если я хочу сохранить свое очко в неприкосновенности, то нужно либо драпать, либо готовиться встречать гостей дорогих.

   Молча встаю и пинаю под бок сначала Ганса, а потом и Лосия. Первый просто просыпается, тихо матернувшись при этом, а вот второй сразу уходит перекатом в сторону и уже держит в руках кинжал и шпагу. Вот что значит высокий уровень!

   Не давая сказать ни слова, молча прижимаю палец к своим губам. Поняв, что мой жест уловили, одними губами произношу:

   – Слушайте.

   До Ганса доходит первым, – следопыт все же, – но и Лосий недолго мучает себя вопросом. Буквально в несколько секунд мы трое уже на ногах, вооружены, собраны и готовы сражаться или бежать.

   Лес все так же молчал нам в ответ.

   Тишина не исчезала, тени не показывали ничего в доступном им радиусе, а вот чуйка как раз орала как рокер на концерте, свидетельствуя о приближении опасности.

   Сильнее и сильнее сосредотачиваюсь на тенях, стараясь почувствовать угрозу. И получаю огромное, высранное из дерьма мамонта «ничего». Лес как лес и если бы не поведение зверушек, то я бы заподозрил свою чуйку в неисправности. Но лес молчит, только шумят деревья и ветер, а зад буквально пылает, куда там мамкам с женского форума после сброшенной рекламы абортария.

   – Тин, ты че…

   Прерываю Ганса взмахом руки и до боли в висках концентрируюсь на тенях, пытаясь почуять хоть что-то, что-то необычное, что-то непонятное, вообще что-то. Потому что если не увижу, есть высокая вероятность того, что со мною провернут тот же трюк, что я регулярно проворачивал с местными дикарями: ножик в глотку и ушел, сам он к богу отошел.

   Удар сердца.

   Тени молча падают на землю в свете лун. Они равнодушны и статичны, им чужды все людские переживания. Всего лишь тени, место схождения света и тьмы, царапина на теле реальности.

   Удар.

   Нет ни единого движения, только ветер колышет листву, шепча лесу свою песню. Тихие шорохи, могущие рассказать обо всем на свете, лишь бы только нашелся тот, кто сможет их понять.

   Удар.

   И тут я замечаю несоответствие. На самом верху, в кронах деревьев, что-то касается листьев, заставляя их шевелиться не в такт с ветром. Это существо не издает звуков, оно не отбрасывает тени, оно даже материальным в полной мере этого слова не является. Но его движения заставляют другие тени немного смещаться. Самую малость, едва-едва, настолько крошечное воздействие, что не прикладывая все свои силы заметить это не выйдет.

   Но я замечаю.

   И успеваю в последний момент вытолкнуть тенями из-под удара и себя и своих спутников, разминувшись с крайне неприятной участью буквально на несколько сантиметров. На один удар сердца.

   С диким матом начинают подыматься Ганс и Лосий, а я уже замер в нижней стойке, готовясь отразить удар из любого направления. Теперь никакой листвы больше нет, ведь нечто уже опустилось ниже крон, оказавшись на относительно свободном пространстве.

   Маты Ганса становятся совсем уж забористыми и паническими, когда он видит длинную борозду посреди того места где стояла наша троица. А я понимаю, что все. Если не смогу увидеть следующую атаку, то просто погибну.

   Изо всех имеющихся у меня сил спрашиваю свои тени и, со вспышкой дикой мигрени и потекшей из левой ноздри кровью, я словно раскрываю глаза. Увеличившаяся сфера восприятия немного бьет по вестибулярному аппарату, но это не главное.

   Главное то, что я вижу нечто.

   Оно невесомо и невидимо, оно не оставляет теней, но те, что уже существуют, ощущают его присутствие. Словно перышко, промелькнувшее над самой кожей, словно чужое дыхание над ухом.

   Падаю на колено от переизбытка сенсорных ощущений и не оборачиваясь атакую неясный силуэт противника, наматывающий круги вокруг нашей троицы и уже вышедший нам во спину. Сорвавшаяся с ладони тень была не острой лентой, какими я привык сражаться, а скорее комком вязкой массы, сковывающей движения.

   Мой удар спасает жизнь Гансу, заставляя тварь выпасть из стелса и дико завизжать. Визг буквально ввинчивается в череп, заставляя замереть в ужасе, замешкаться, ошибиться, но, как и в случае с медведем, мгновение паники смывает волна спокойствия от моего титула. И все становится предельно ясным.

   Есть я, а есть враг.

   И кто-то из нас этой ночью исчезнет.

   Разорвавшая дистанцию тварь замерла на месте, заставив Лосия, сумевшего все-таки повернуть голову в ее сторону, громко выдохнуть. Да и было от чего, стоит признать. Как есть было.

   Представьте, что из человека сняли всю кожу, а после порезали ее на небольшие сегменты. Два на предплечье, один на кисть, по одному на каждый палец, три на плечо и так далее. Теперь представьте, что между этими кусками кожи оставили зазоры с ладонь шириной, но сшили части вынутыми из тела жилами. А теперь вообразите себе своеобразный доспех из кожи, который наполнили чем-то прозрачным и нечетким, но смертельно опасным.

   Ах да!

   Лицо жертвы оставьте нетронутым и, в какой-то мере, живым, чтобы мы трое могли полюбоваться на искаженное мукой лицо Гамми, который, очевидно и послужил материалом для создания этого… сосуда . Все мое чутье просто вопит о том, что сидящая в людской коже тварь держится в реальности только за счет костюма. Что оно слишком сильно, дабы пребывать в нашем мире постоянно, отчего его тянет обратно в ту зловонную дыру, из которой оно и появилось на свет.

   А еще оно разумно.

   Очень, очень разумно, возможно, даже умнее меня самого. В глазах этой твари, украденных ею глазах, плещется интеллект столь же чуждый, сколь и злобный.

   А мне становится интересно, каким образом это пиз*острашилище вообще вынудили отправиться за нами? Оно же явно сильнее обычных орков и гоблинов, даже приснопамятного вождя оно сожрало бы с той же легкостью, что я ломаю шеи гоблинам. Может быть, это и есть та причина, по которой с этими зеленокожими не связываются? Сами они слабые, но могут поприносить свои дырки в плату за призыв массового пиз*еца на территории противника?

   Додумать мне не дают, ибо твари надоело играть в гляделки, когда она поняла, что не может меня застанить, как сделала это с замершими Гансом и Лосием, которых теперь тоже прикрывать придется.

   Тварь осталась на месте, по крайней мере, я ее там видел, а вот тени, верные мои союзники и слуги, ощутили мгновенный рывок дугой, с заходом в бочину одному попаданцу. Быстрый настолько, что я рядом с ним казался если и не улиткой, то слоупоком.

   Каким чудом я уклонился, понятия не имею, но склоняюсь к мысли о том, что оно просто не ждало того, что я его увижу. Уклоняться или парировать обычными клинками даже не пробовал, тут же вмазав по твари двумя стекшими с кинжалов теневыми плетями. Удивительно, но оно уклонилось, буквально протекая между моими атаками и почти вспоров мне живот. Если бы не скрючился в три погибели в самый последний момент, то мои кишки пошли бы на прогулку.

   Секундная задержка, и еще две ленты вырвавшиеся у меня из-под ног, заставили тварь отступить, снова заходя мне в спину, со слепой, как оно считает, зоны. На этот раз даже не трачу времени на разворачивание, заставляя тени накрыть гадость подобно одеялу. Не разрезая, но сковывая, замедляя, подставляя под удары моих лент.

   Я вложил достаточно энергии, чтобы троих медведей удержать, что и спасло меня от очень неприятного удара, нанесенного в тот момент, когда теневой мешок был разорван в клочья. Сила у твари просто зашкаливает за все разумные пределы! И ладно бы только сила, но у нее и ловкость устрашающа! Если бы не даруемый теневым восприятием обзор на триста шестьдесят градусов, то меня бы выпотрошили, как рыбу, и даже не поморщившись при этом.

   Снова смотрим друг на друга – я и ставшая видимой тварь. Несмотря на первое впечатление, некий урон оно все же понесло: мои тени начали растворять снятую с Гамми кожу, постепенно лишая сущность якоря в реальности. Собственно, именно в этом и состоит мой единственный шанс на выживание. Выстою достаточное время, и оно само уйдет. Главное только выстоять, не сдохнув в процессе и не получив смертельных ран, которые добьют меня немного погодя.

   Резерв почти полон, несмотря на серьезные траты. Нужно только не растратить его попусту, что будет крайне сложной задачей, учитывая скорости, на которых движется противник.

   Ну за что мне такое дерьмо?

   Шаг в сторону, ответить тремя лентами, сквозь которые тварь уже привычно протекла, заходя мне в бок. Не успеваю сместиться и подымаю собственную тень, заставляя ее окрепнуть подобно камню. Острые призрачные когти совершенно невидимы, но тень, способная, по моим прикидкам, удержать таранный удар орочьего вождя, оказывается буквально вскрыта, подобно консервной банке.

   С каким-то обреченным равнодушием смотрю на разрезанную одежду, снова уходя перекатом и отмахиваясь лентой от пытающейся пристроиться сверху по*бени. От когтей уклонился, но вот от удара нижними конечностями уже нет. Ловкости хватило, чтобы избежать травм, но по ребрам дало знатно. Даже не успеваю ухерачить собственными косточками о дерево, как приходится упираться в тень, изворачиваясь от еще одной серии атаки когтей – тварь вовсю воспользовалась временным отсутствием у меня точки опоры.

   Отмашка лентой уже привычно проигнорирована, а зря. В этот раз я не просто стегнул плетью, но еще и скосплеил Карабаса-Барабаса из небезызвестного Буратино, разделив конец плети на несколько более тонких. Собственно, мы оба друг друга недооценили, что и позволило возникнуть такой неприятной ситуации.

   Оно меня, когда решило поиграть с едой, несмотря на весьма неприятные теневые удары. А я, в наивности своей, когда посчитал себя достаточно быстрым, чтобы реагировать на ее атаки. Как оказалось, эта дрянь может быть ну просто п*здец какой быстрой! Потому что стоило только моей атаке рассечь кожаные одежды твари, разом испарив почти половину якоря, как оно стало играть всерьез.

   Удар в бок и меня перекручивает как мелкую псину, получившую пинок от злого мужика, которому она обоссала ботинок. Боль еще только начинает растекаться по телу, а меня снова плющит от удара когтей… а нет, не когтей, кулака. Вам когда-то бил поддых промышленный отбойник? Если да, то вы меня поймете перед смертью, а если нет, то лучше даже не пробуйте.

   Следующие несколько десятков секунд, со мной тоже играли, но уже куда осторожнее по отношению к себе, и куда менее бережно по отношению к игрушке.

   Удар.

   Удар.

   Пинок.

   Еще пинок и последовавший за ним удар.

   Меня не убивали в одну атаку, хотя гарантированно могли это сделать, тут никаких сомнений и быть не может. Со мной игрались как кошка с полузадушенной мышью, стараясь даже не особо сильно травмировать – после первых пары ударов, когда у меня реально кости трещали, оно стало бить аккуратнее. Так, чтобы не поломать цацку раньше времени.

   А я только и мог, что скрипеть зубами от боли, не имея даже времени на концентрацию своих теней.

   Скрипеть зубами и потихоньку звереть, как обожравшийся анаболиками десантник на гей-параде. Удушающее чувство собственного бессилия, помноженное на боль во всем теле и обреченность перед лицом превосходящего противника постепенно копились, снося мне крышу на*уй. В какой-то момент словно щелкнула какая-то планка в голове, и я понял, что все.

   В смысле, совсем все.

   Я, вероятно, рассвета уже не увижу, но в ад я поскачу верхом на этой твари, даже если мне придется для этого задушить ее голыми руками и сожрать живьем. Меня так не накрывало даже после полных суток на ногах в офисе, а это о многом говорит.

   В голове стало пусто-пусто, а все проблемы с концентрацией ушли за бугор к бабушке. Все стало предельно ясно и понятно, словно таблица умножения. Я просто знал, что именно нужно делать и каким образом это «что-то» сделать.

   Словно все наблюдаемые мною кусочки пазла сложились в единую картинку, создавая цельный и уже проанализированный образ. Образ моей победы, даже будь она последней в жизни.

   Тварь была нее*ически быстрой и сильной, владела как минимум двумя боевыми способностями помимо чертовой невидимости и обладала каким-то совсем уж невообразимым опытом охоты на живых существ из плоти и крови. Даже представлять не хочу ее возраст, но там как минимум трехзначная цифра, а скорее и куда больше.

   Но вот несмотря на всю свою скорость, оно либо не обладало, либо не развивало, в себе чувство опасности. В принципе, с такой-то скоростью, оно ему и не нужно было. Но факт остается фактом – тварь реагировала на мои атаки только после их начала. Не до, не во время, а только когда атака уже была направлена.

   Это просто означало, что мне нужно упокоить эту дрянь до того, как оно поймет, что его атакуют, или, как минимум, перекрыть все пути отхода, не дав избежать удара.

   Пользуюсь внезапной ясностью ума и вкладываю в следующее действие вообще весь оставшийся резерв, с мрачным удовлетворением скармливая пустоте все, что только у меня было.

   Ведь завтра уже не наступит.

   Похоже, я таки ошибался, говоря об отсутствии навыка предчувствия у этого существа. Потому как оно все же почуяло мою подготовку или, может быть, уловило используемую мною энергию. В любом случае, оно сразу стало серьезным как сам Челябинск, на полной скорости атаковав меня уже без скидок. Может быть, оно и не собиралось убивать, а только поотрывать руки-ноги, чтобы еще немного поиграть.

   Но сделало оно именно то, что было нужно мне. Разорви оно дистанцию, и я бы просто потратил все свои силы на безнадежную атаку, которая даже не поцарапала бы этого монстра. Какая жалость, что оно все же приблизилось.

   Невидимые когти остановились в паре сантиметров от моих глаз, перехваченные тенью от моей руки. Тварь привычно и ловко взмахнула второй хваталкой, чтобы освободится и таки добить меня, но и вторая оказалась тоже перехваченной. Чепуха, едва способная сдержать это существо хотя бы на несколько ударов сердца, тем более что у него осталось незаблокированным все остальное тело.

   Но моя тень не успокаивалась – вторая пара, третья, четвертая, десятая… Черные как сама ночь руки все множились и множились, вцепляясь в тело твари. Оно рвало их, как человек рвет обычную нить, но на место каждой порванной приходило две целых. А касание теней моих немедленно стало растворять то, что осталось от принесенного в жертву Гамми, лишая монстра сил и якоря в реальном мире.

   Поняв, что игры, – любые игры, – закончились, чудище плюнуло в меня какой-то невидимой дрянью, но попало только в ставший предо мною теневой силуэт, тут же принявшийся рассеиваться. Мне могло показаться, но закрывшая меня тень словно затряслась в хохоте, а где-то далеко, где-то не здесь я услышал мерзкий и визгливый смешок. Новые руки закрыли пасть монстру в ту же секунду, не позволяя атаковать еще раз.

   Теперь тварь уже не молчала и не шипела, нет.

   Пробирающий до костей рык, словно выстуживающий все твои внутренности ввинтился в виски стальными лезвиями. Оно поняло, что сегодня добычи ему не видать, что жертва оказалась слишком смышленой, чтобы умереть. Но оно обещало вернуться. В его крике слышались столетия опыта, обещались неисчислимые мучения, снятая живьем кожа и плененная душа, что будет развлекать тварь своим плачем еще долгие годы после смерти тела.

   Это было обещание, буквально вбитое в мою черепную коробку чужой волей, а тварь в последний раз рванувшись из пут… сбросила надетую на нее кожу, подобно сбрасываемой чешуе, покидая чужой ей мир.

   Вот только уйти оно не смогло.

   В теле не осталось даже капельки сил, в резерве не было и крохи энергии, а сам я, по большому счету, вообще не должен был стоять на ногах от подобных резких трат и переломанных костей, а скорее даже пускать пену от смертельного перенапряжения. Но меня словно прирастило к земле, а собственная тень не давала упасть.

   И множество теневых рук, созданных мною… они оставались! Я больше не мог держать их, не мог напитывать мощью, но они не пропадали, словно что-то подпитывало их с той стороны . И это что-то было голодным в куда большей мере, чем пришедшая по мою душу тварь.

   Вот тут оно прониклось.

   Движения, отчаянные попытки вырваться стали куда сильнее. Теперь оно тратило не вложенные в якорь запасы сил, а свои собственные, изо всех сил стараясь порвать хватку теней и уйти из ставшего враз очень негостеприимным леса. Но ее не отпускали!

   Все новые и новые руки появлялись из ниоткуда, сковывая, связывая, разрывая тварь на куски, растворяя ее в себе, утаскивая на самое дно мироздания. И в какой-то миг силы моего несостоявшегося убийцы кончились, в то время как теней меньше не становилось.

   Резкий рывок и реальность словно пошла волнами, а тоскливо воющая на одной ноте тварь оказалась утащена в черную лужу теней, разверзнувшуюся прямо под ней. Тот вой еще слышался, но с каждой секундой затихал.

   А еще оттуда на меня смотрели. Они, те смотрящие, не просто смотрели, они желали меня в той же мере, что и схваченного ими монстра, желали взять от меня все то, что только смогут забрать, выпить, высушить меня до дна и не было ничего, что стояло бы на их пути.

   Вот только в этот раз я не испытывал страха: какое-то похороненное глубоко во мне самом понимание , чистое знание, говорило мне о том, что они не имеют на то права. Что они ждут моей ошибки, чтобы я сам доказал им свою слабость и тогда они возьмут свое с лихвой, утолив на пару мгновений свой извечный голод.

   Можете звать это интуицией, наитием, везением или чем угодно еще, но в следующий миг мои пересохшие и потрескавшиеся губы с трудом раскрылись, а я сухим и надтреснутым, словно совсем чужим голосом, сказал:

   – Плата отдана .

   Дикая ярость, ненависть и голод обрушились на мозги непрерывной лавиной образов, в которых легко различались разочарование и нежелание отступать, пополам с вынужденным согласием. Пусть я еще не имел права называть себя Повелителем , но я был Тенерожденным , и пока я соблюдаю правила, пока моя воля достаточно сильна, меня не тронут, хоть и очень хотят.

   Крик пожранного тенью монстра наконец-то затих, а в меня, словно водой из ручья, втекла живительная сила. С хрустом и мукой встали на место сломанные ребра и кости, отступила, будто и не приходила никогда, пустота в груди, восстановились силы.

   А еще в голову вновь пришли образы, чужие и чуждые. Я словно наяву видел орочье поселение, десятки и сотни зеленокожих тел столпившихся у окровавленного алтаря, зарезанных гоблинов и орков, чья плоть и кровь обагрила его. Я видел человеческий скелет, выбеленный и лишенный мяса, видел стоящих кругом троих шаманов, подпитывающих якорь своими силами, видел, как кости убитого для призыва человека рассыпались в прах, а вместе с ними начал трещать алтарь. Трещать, плавиться, течь подобно воску. А самый старый, одетый в самые пестрые шкуры орк начал иссыхать на глазах. В считанные секунды кожа на его искаженном в крике лице побледнела, вытянулась и, спустя один короткий миг, высохший труп упал на поврежденный алтарь.

   Святое сразу для нескольких племен, место еще функционировало, но смерть и развоплощение, окончательное и необратимое, одного из сильнейших и старейших союзников этих племен оказали слишком сильное влияние на старые и пропитанные тысячами смертей камни.

   Былая сила вернется к ним еще очень не скоро…

   Тени ушли мгновенно.

   Вот они еще роятся вокруг меня, а вот они снова привычные и плоские, как и положено быть обычным теням, простым и понятным каждому живому человеку. Они вновь такие же, как и всегда были.

   Двумерные.

   Безобидные.

   Да чтоб я еще раз! Хотя бы раз! Попытался повторить такой трюк! Нахер мне такие приключения, просто нахер. Я чуть душу из жопы не высрал вместе с сердцем и всей кирпичной промышленностью на пост-советском пространстве!

   Просто нахер.

   С тихим стоном сажусь жопой на землю, глубоко вдыхая лесной воздух. Тело не просто не болит, скорее наоборот, буквально переполнено силой. С чисто физической точки зрения, я себя таким здоровым не чувствовал никогда в жизни. А вот с моральной, мне хотелось только лечь, накрыться пледом, включить на телевизоре мультики про Винни-Пуха и никуда не выходить ближайшие лет так сто.

   Гребаная жизнь!

   Гребаное попаданство!

   И четыреждыблядский мир с его правительственными заговорами, злобными гоблинами, голодными духами, снимающими кожу, и черт знает чем еще, заготовленным специально для таких долбодятлов, как я!

   От саможаления и попыток написать манифест к создателям этого мира, используя исключительно матерные выражения и немногочисленные предлоги, меня оторвали наконец-то зашевелившиеся соратники.

   А, ну да.

   Тварь же пропала, а значит и оказываемое ею парализующее волю и тело влияние тоже должно было исчезнуть. Надеюсь, они там штаны не обгадили, а то реки рядом уже нет, хрен что застираешь.

   Следующие несколько минут были слышны только предельной заковыристости матюги, с которыми мои подопечные сгоняли напряжение. Им в некотором роде даже сильнее досталось, ведь я мог хотя бы сражаться за свою жизнь, а они не в силах оставались даже нормально ходить. С другой стороны, их и не пинали по всей поляне, ограничившись параличом.

   – Знаешь, Тин, твоя шуточка про три мифических класса, после увиденного кажется совсем не такой смешной. – Удивительно, но голос у Лосия почти не дрожит. – Не подумай, что я в претензии, как и о том, что мне позарез нужны твои тайны, но, может быть, ты все же объяснишь нам, что тут только что было?

   На секунду я даже задумался о том, чтобы рассказать им свою историю, просто для того, чтобы посмотреть на их лица. Но шутки шутками, а убивать их я не собираюсь. Оставлять же носителей моих тайн в живых будет еще большей глупостью, чем эти тайны раскрывать. Так что обойдемся вновь полуправдами и намеками, а дальше пусть сами себе придумывают правдоподобные версии.

   – Похоже, устав за нами гоняться по всему лесу, зеленые просто призвали какую-то особо опасную хрень на наши головы. Я смог почуять приближающуюся опасность и дать бой, но оно было слишком сильным. Пришлось выложить последний козырь, свидетелями чего вы и стали. Повторять не хочу и вам не советую.

   В ответ на мою ремарку Ганс и Лосий переглянулись и очень красноречиво посмотрели обратно на меня. Мол, это что все? А где подробные объяснения? К их чести, давить и расспрашивать они не стали, причем, я в том уверен, не из страха и опасения, а просто из уважения к человеку, что в очередной раз спас их шкуры.

   – Ну, не хош, то и молчи, как дурак. – Резюмировал Ганс, начиная подбрасывать дровишек в почти потухшие угли костра.

   Спать этой ночью никто не лег – я был, как уже говорилось, полон сил, отчего не желал сна, а мужики были слишком взбудоражены, чтобы снова ложиться. Видимо, до утра будем бодрствовать.

   – А за нами не отправят чего-то еще, поопаснее? – Подал голос дуэлянт. – Не подумайте, что я трушу, но не хотелось бы умереть от очередной мерзкой твари, не будучи в силах даже клинок поднять.

   – Прошу прощения за мой эльфийский, но где вы б**дь тут найдете х*ету еще более опасную? – Решаю успокоить занервничавших мужчин. – Они же просто орки. Уверен, на нас кинули самое страшное, что у них было. Причем им наверняка пришлось сначала свернуть охоту, вернуться в родные поселения, приготовится к призыву и только потом они смогли призвать ту жуть. Для того, чтобы собраться снова им придется очень постараться, да и у нас уже есть огромная фора, которую не так-то просто превзойти. Если не выйдем случайно на еще одно поселение, то, вроде как, должны оторваться от неприятеля.

   Моя тирада, – пожалуй, самая длинная за последние дни, – изрядно успокоила обоих, хотя остатки тревоги еще остались. Ну, так и место нашего пребывания такое, что полностью расслабиться тут нельзя даже будучи мертвым. Вон, Гамми подтвердит мои слова.

   – А ведь Гамми п*зда настала. – Несколько тоскливо протянул погрусневший Ганс. – Пустили, суки, на мясо и даже помереть нормально не дали. Уроды жопомордые!

   Я для себя только плечами пожал. Лично мне этот человек не нравился, причем вполне обоснованно. Его стремление жить любой ценой, конечно, было весьма мне понятным, но раз уж я даже себе любимому добить раненого не позволил, то имею право на лицемерие. Да и есть у меня уверенность, близкая к абсолютной, в том, что как раз таки этот дяденька меня бы продал за медяк, даже спаси я его шкуру сто раз кряду.

   – Любить меня жрицами Шейлы! – Мои размышления прерывают вопли Лосия. – Да мы же… да вы… просто посмотрите статус. Это надо видеть, а то вы мне не поверите.

   Недоуменно моргнув открываю трей системных сообщений и тихо выпадаю в осадок. Это же кого я, мать вашу, завалил сегодня? Не, ну я видел, что монстр был силен, многократно сильнее меня, но не до такой же степени!

   Получен новый титул!

    

   Увидевший Легенду: Забирающий Кожу, или, как назвали его местные племена, Са'Шай Гархмнул, очень редко показывается на глаза и еще реже оставляет в живых тех, кто его увидел. Как бы то ни было, но вы оказались в числе тех, кто пережил эту встречу. Везение или глупость, но подобное нельзя оставить без награды. Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Я уже успел немного охренеть от свалившегося на меня рояля (детского и облегченного), как прочел следующую строчку и охренел еще в два раза круче.

   Получен новый титул!

    

   Убивший Легенду: для того, чтобы стать Легендой, Забирающий Кожу прожил долгую жизнь и оборвал неисчислимое множество жизней чужих. Но вся его мощь не помогла ему при встрече с вами. Везение и глупость, скажем мы, но награду все же выдадим. Ведь не каждый день кто-то доказывает, что даже Легенды иногда умирают. Бонус (снижено в два раза): +5 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности.

   Подобный аттракцион неслыханной щедрости вызывает у моей закаленной интернет-лохотронами чуйки ощущение наличия какого-то хитровывернутого подвоха, который укусит меня за зад в самый неподходящий момент.

   Спору нет, шестьдесят единиц характеристик как с куста, это очень даже хорошо. И, если подумать, то даже за дело, потому как выпил этой твари был воистину очень тяжелым и скорее случайным, чем действительно следствием моего успеха. Да и урезали мне награду, не иначе как за счет помогших мне, сука-б*ядь-хочу-забыть, теней. Вот уж где была крипота на крипоте и крипотою погоняет.

   Если уж заговорил про тени, то нельзя не упомянуть о сразу двух повышениях в теневом классе. Хотя я бы удивился, если бы их после такого не повысили, да.

   Контроль теней: 5/5

    

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им полноценное физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и пригодны к созданию преград и барьеров; дальность, скорость, контроль и растяжения теней значительно увеличены; плотность теней значительно возросла; тени получают возможность наносить энергетические повреждения и накладывать эффекты, снижающие характеристики цели; раны от теней заживают хуже; при максимальном напряжении и концентрации теней на определенном участке, вы можете превратить тень в дверь на иной план; повышает характеристику Тени на +5.

   Чувство теней: 3/5

    

   Позволяет ощущать все тени в ощутимом радиусе от себя; дает возможность ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет свободно управлять тенями даже вне поля прямого зрения; позволяет ощущать коснувшихся к теням невидимок; на пределе концентрации позволяет видеть через тень.

   Заметка на будущее.

   Вот просто записать себе на лбу несмываемой краской и заучить так, чтобы даже по пьяни и в бреду не забыть: никогда, ни при каких условиях не использовать больше прорыв реальности. Только в том случае, если все остальные варианты будут еще хуже, что крайне трудноисполнимо, скажу я вам. А то еще немного в таком духе и я начну собственных теней шугаться, что будет тем еще анекдотом.

   Улучшение сенсорики мне понравилось намного больше, ведь теперь я чувствовал все происходящее в радиусе четырехсот метров. Если подумать, то каждый раз сфера увеличивается вдвое: сто, двести, теперь четыреста. К моменту закрытия навыка, по идее, должно быть чуть больше полутора километров.

   Когда ты сам себе радар.

   Добавить сюда все возрастающую четкость восприятия, и я уже затруднюсь даже предположить, как такого, как я, ловить нужно будет. Невидимый, неслышный, знающий обо всем на огромной территории вокруг себя. Я буду как чемпион по бегу на стероидах: кого смогу, того убью, даже если он сильнее меня (внезапный удар никто не отменял), если не выйдет убить, то убегу, выиграв времени за счет теневых атак, а если бой будет изначально безнадежным, то я на него вообще не пойду, просто почуяв засаду заранее и убежав в ужасе.

   Теперь я понимаю, почему мне дали именно этот класс.

   Картинку полного обалдения завершали целых две подарочные системки – за выносливость и за концентрацию. Как показала практика, халявных десяти единиц и прибавки за адовой сложности битву вполне хватило, чтобы перешагнуть через необходимое число статов. С неким нетерпением принялся рассматривать предложенные мне подарки.

   Характеристика выносливость достигла 50 единиц! Выберите навык!

    

   – Укрепление костей (обычный);

   – Упрочнение кожи (обычный);

    

   Внимание, дальнейшая скорость прироста данной характеристики значительно снижена.

   Даже не раздумываю о вариантах и выбираю кости. Чертов призрак коммунизма сломал мне половину костей в теле, из-за чего я чуть не помер от болевого шока. Пришлось срочно позаботиться об этой проблеме, спасая себя хотя бы от части будущих переломов и трещин в костях. Очень полезное приобретение, я считаю.

   А вот прочная кожа мне вообще фиолетова, ведь сам мой стиль таков, что я либо не получаю ран вообще, либо отхватываю таких пинков, что сразу ребра в трусы сыпятся, не говоря уж об обычных ранах. А потому крепкие косточки – залог здоровья.

   Характеристика концентрация достигла 50 единиц! Выберите навык!

    

   – Медитативное спокойствие (обычный);

   – Боевая концентрация (обычный);

    

   Внимание, дальнейшая скорость прироста данной характеристики значительно снижена.

   Точно то же самое, что и в предыдущем случае – нужное выбираю сразу, даже не раздумывая. Мне давеча именно в бою не хватало концентрации, отчего и пришлось идти на крайние меры. Да, меня в результате вылечили и наградили, но я лучше начну слушать русский рэп, чем еще раз повторю свое общение с коренными обитателями теней.

   Да и зачем мне спокойствие в жизни? Я и так просто пи*дец какой спокойный, да еще и титул Героя явно помогает переживать напряжения и стрессы. Будь у меня класс какого-то монаха шаолиня, то медитация была бы совсем не лишней, но я ведь не джедай.

   Последними шли сразу несколько однотипных сообщений, свидетельствующих о наборе мною максимально возможного числа статов. С одной стороны, это позволяет мне с чистой совестью вкладывать свободные очки характеристик. С другой… А с другой это значит, что халява кончилась, отчего мне почти физически больно становится.

   Поймет меня только тот, кто однажды был лишен той халявы, к которой уже успел привыкнуть и совершенно не желал отказываться от оной благодати.

   Внимание, характеристика ловкость достигла капа и больше не будет развиваться тренировками.

    

   Внимание, характеристика выносливость достигла капа и больше не будет развиваться тренировками.

   Внимание, характеристика восприятие достигла капа и больше не будет развиваться тренировками.

    

   Внимание, характеристика энергия достигла капа и больше не будет развиваться тренировками.

   Теперь бы еще придумать куда вообще вложить эти самые характеристики, чтобы не пролюбить их попусту. Ведь теперь накапливать и хомячить их будет совсем уж глупым занятием. Из разряда «тупее уже некуда».

   Тем временем мои мысли прервали восхищенное присвистывание изданное Гансом, который, очевидно, тоже прочитал свой статус. Ну да, они оба тоже видели нашего почти убийцу, а значит могли получить плюшку от Системы. А для обычного человека, не Героя, внезапно свалившиеся на голову статы за шесть уровней, это совсем не мало.

   Повод забухать, например.

   Ладно.

   Что там у меня еще осталось:

   – Статус.

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 14

   Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер; Стукнутый Громом; Увидевший Легенду; Убивший Легенду

   Очки характеристик: 65

    

   Очки класса: 6

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 45

   Ловкость: 67

   Выносливость: 60

   Восприятие: 66

   Концентрация: 52

    

   Энергия: 62

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 26

   Грезы: 1

    

   Вдохновение: 2

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 5/5

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им полноценное физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и пригодны к созданию преград и барьеров; дальность, скорость, контроль и растяжения теней значительно увеличены; плотность теней значительно возросла; тени получают возможность наносить энергетические повреждения и накладывать эффекты снижающие характеристики цели; раны от теней заживают хуже; при максимальном напряжении и концентрации теней на определенном участке, вы можете превратить тень в дверь на иной план; повышает характеристику Тени на +5.

   Чувство теней: 3/5

    

   Позволяет ощущать все тени в ощутимом радиусе от себя; дает возможность ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет свободно управлять тенями даже вне поля прямого зрения; позволяет ощущать коснувшихся к теням невидимок; на пределе концентрации позволяет видеть через тень.

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 1/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени.

   Наслать сон: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 1/5

   Позволяет создавать алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания.

   Расщепление реагента: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышления навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

   Тишина в зале (редкий; от титула Неслышный Убийца): активный навык, полностью гасящий звуки на небольшом участке. Длительность и зона воздействия зависят от уровня пользователя и показателя энергии.

   Ночной Мастер (редкий): вы, вольно или невольно, выполнили норматив для получения звания профессионального убийцы. Доказав наличие у вас этого титула, вы получите рабочее место в любой теневой гильдии. Если вас не прирежут от греха подальше. Эффект: +5 к ловкости; +2 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Улучшенная координация (обычный): улучшает координацию и мелкую моторику.

   Улучшенный слух (обычный): улучшает слух, позволяет различать ранее неслышимые шепот и шорохи, позволяет легче различать источники звуков и определять их.

   Увеличения качества энергии (обычный): делает вашу энергию более насыщенной и плотной, чем увеличивает мощность ваших чар и уменьшает затраты на их создание.

   Стукнутый Громом (редкий): вы получили на свою голову заряд из многих миллионов вольт, но смогли пережить такой подарок. Нужно обладать совсем незаурядной глупостью, чтобы попадать под удар молнии, но и выносливостью тоже. Эффект: +5 выносливости.

   Увидевший Легенду: Забирающий Кожу, или как назвали его местные племена Са'Шай Гархмнул, очень редко показывается на глаза и еще реже оставляет в живых тех, кто его увидел. Как бы то ни было, но вы оказались в числе тех, кто пережил эту встречу. Везение или глупость, но подобное нельзя оставить без награды. Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Убивший Легенду: для того, чтобы стать Легендой, Забирающий Кожу прожил долгую жизнь и оборвал неисчислимое множество жизней чужих. Но вся его мощь не помогла ему при встрече с вами. Везение и глупость, скажем мы, но награду все же выдадим. Ведь не каждый день кто-то доказывает, что иногда даже Легенды умирают. Бонус (снижено в два раза): +5 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности.

   Укрепление костей: делает кости более крепкими и прочными, позволяет лучше переносить нагрузку.

    

   Боевая концентрация: позволяет легче удерживать концентрацию на чем-либо во время боя или других активных действий; боль и травмы имеют уменьшенную вероятность прерывания каста.

   Навыки:

    

   Провокация: 5 (ученик)

   Бег: 12 (подмастерье)

   Скрытность: 49 (мастер)

   Плавание: 5 (ученик)

   Алхимия: 30 (мастер)

   Травничество: 24 (подмастерье)

   Рыбалка: 14 (подмастерье)

   Владение копьем: 3 (ученик)

   Тайное проникновение: 20 (подмастерье)

   Предчувствие опасности: 36 (мастер)

   Смертельный удар: 31 (мастер)

   Владение кинжалами: 47 (мастер)

   Рукопашный бой: 11 (подмастерье)

   Управление энергопотоками: 27 (подмастерье)

   Обоерукий бой: 13 (подмастерье)

   Метательное оружие: 6 (ученик)

    

   Ясновидение: 4 (ученик)

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://i.pinimg.com/originals/f0/99/be/f099be10933392861a4550549649291b.jpg – Один из вариантов Забирающего Кожу. Только вместо скелета используется кожа. Ну и полная невидимость и неощутимость для обычным методов и навыков ниже эпического (с оговорками редкого).

   http://inran.ru/w/images/a/a7/%D0%91%D0%B5%D0%B7%D0%BB%D0%B8%D0%BA%D0%B8%D0%B91.jpg – В это ГГ превратил свою тень, чтобы сдержать противника. Только рук больше было. Ну и с той стороны тоже помогли принять нужную форму.

   https://cdna.artstation.com/p/assets/images/images/009/609/702/large/oleg-kapustin-shadow-logo.jpg?1519922234 – Что-то такое сидело с той стороны.

   https://i.pinimg.com/originals/35/cd/1d/35cd1d9c439868f3ce48ed84b62381cb.jpg – Или такое.

   https://i.pinimg.com/originals/e6/bf/18/e6bf18fc6d3b04c407742740f0c54deb.jpg – Или такое.

   Про кубики даже говорить не хочу. Скажу только, что не дал ГГ опыта за убийство (его забрали тени) и уменьшил награду.

   Серьезно, это же смешно.

   Я смирисля с тем, что ГГ придется сбегать из плена, но эта скотина завалила ЛЕГЕНДАРНОГО, мать его монстра. Да, у таких тварей повышенная уязвимость меред Героями, но не до такой же степени!

   Короче, я в печали.

   Не знаю дам ли завтра проду, но постараюсь хоть что-то начертать.

   Р.С. А еще у меня завал с кучей работы.

   Р.Р.С. Глава больше за счет цифирок, но стандартные 10 страниц сюжета я сделал.

  
  
   

    Глава седьмая 

   

   Вопреки логике и технике безопасности, мы просидели на той самой лужайке еще целые сутки, как следует отоспавшись и просто морально отдохнув от творящейся с нами х*йни. Удивительно, но за все это время никто нас не пытался убить, сожрать, поработить, стукнуть, напугать и даже обоссать. Ну, разве что комары пытались, но только до первой порции репеллента, которым я поделился с соратниками.

   Вообще-то у меня постоянно складывается ощущение, что этот мир меня не любит. Он вообще никого, похоже, не любит. Всякие орки и гоблины, всевозможные чудовища самых разных масштабов и помесей, все та же Система, которая напрямую стимулирует все живое резать и жрать друг друга, что не добавляет никому доброты.

   В таких условиях несколько часов тишины и спокойствия могут быть куда ценнее, чем гора золота и мешок с самоцветами. Материальные блага можно нажить или отобрать, а душевный покой только обрести самостоятельно. Я не буду лгать о том, что сразу успокоился и постиг дзен, ибо брешу, как предвыборный кандидат. Но страх темноты и боязнь перед собственной тенью отступили, давая мне возможность как следует подумать над последствиями своих решений.

   А решать мне пришлось животрепещущий вопрос на тему, известную любому геймеру с планеты Земля. А именно: куда распределять статы? Больше ждать не имеет смысла, ибо все основные характеристики уже раскрыты и простыми тренировками повышаться не станут. А вот шесть с хвостиком десятков лишних статов будут очень полезными.

   Можно, например, закинуть их все в одну характеристику, да хоть ту же ловкость, получив бонус за сотню в одном параметре, после чего еще за несколько уровней добить до ста пятидесяти. С такой ловкостью я бы уже не был мальчиком для битья в предыдущем бою. Вернее, не так. Я был бы все таким же медлительным увальнем, но хоть успевал бы блокировать его удары тенями.

   Можно поступить наоборот: вложить все в энергию, разом усилив свои тени на порядок, после чего мне с высокой вероятностью вообще не придется сражаться с теми же гоблинами в ближнем бою. Знай себе стоять посреди леса, – желательно в скрыте, – ковырять в носу и смотреть, как покорные лезвия из теней помогают противнику размножаться делением.

   Можно выкинуть финт ушами и повысить не особо нужное моим классам восприятие или даже выносливость. Но, все это будет означать одно – перекос в один, на край в два стата. Это не сказать, чтобы так уж плохо, но хотелось бы большего. Например, банально поднять свободный рост характеристик аж до сотни. Есть у меня подозрения, что у Избранных именно эта планка поставлена.

   Куча вариантов, а решения как не было, так и нет.

   Я думал.

   Я много думал.

   Я ходил кругами по лужайке (в скрыте, а то за идиота примут).

   Я сделал пробежку по лесу.

   Я считал летающих в пределах моей сферы восприятия бабочек.

   И наконец-то, уже под утро перед выходом в дальнейшую дорогу, я принял свое решение. Суть проблемы в том, что все мои классы магические, а вот для выживания мне нужна именно физика, вернее ловкость и немного восприятия. Я слишком хорошо помню о том, каких проблем мне доставляли нехватка скорости и маневренности, и могу быть полностью уверен в том, что без них мне будет худо.

   А значит, пока я не выползу из лесов, первоочередной будет именно прокачка ловкости, и только затем уже энергии. Потом я планирую выправить этот недостаток, но изначально я предпочту все же быть быстрым и далеко убегающим. Поэтому, недрогнувшей (вру, как депутат, ибо еще как дрогнувшей) рукою добиваю ловкость до сотни, тратя тридцать три очка. Лишь самую малость больше половины имеющегося запаса, но как же жалко, чтоб вас всех!

   Даже захотелось пойти и таки убить чертового Бобика, лишь бы стать нормальным Избранным и качать свои параметры до сотни. Увы, но мечты остаются мечтами, в этом случае так уж точно остаются.

   Вбрасываю пункты по одному, одновременно проводя разминочный комплекс для ножевого боя, все сильнее и сильнее ускоряясь. И я действительно чувствую, как расширяются границы моих возможностей, как движения приобретают все большую плавность и размеренность, а окружающий мир кажется все идеальнее и понятнее. Спустя примерно полчаса тренировочного поединка с тенью (не буквально), я успокаиваю малость сбившееся дыхание и выдаю высокоодухотворенное:

   – Ох*еть.

   Оно того стоило, без шуток стоило. Словно небо и земля. Сотня ловкости это действительно высокий показатель, позволяющий такое, от чего десять из десяти земных акробатов отгрызли бы себе яйца из зависти, или продали бы свои пердаки черным властелинам, лишь бы повторить. Дело даже не в гибкости, а в чудовищной координации собственных движений. Я не поленился и оторвал комару лапки прямо в полете. Потом упоролся еще больше и оторвал следующему только нечетные. Было бы больше восприятия, то я бы еще и хоботками их связал.

   Я бы и дальше развлекался, но перед глазами мелькала заветная системка, обещающая мне очередной подарочек от родной администрации, так что я перестал дурачиться и принялся смотреть дареному коню в зубы. Коней подарили еще тех, породистых и красивых, но вот только выбрать можно лишь одного, что нехорошо.

   Характеристика ловкость достигла 100 единиц! Выберите навык!

    

   – Идеальная координация (редкий);

    

   – Гибкие кости (редкий);

   Вообще-то открываемые обеими способностями перспективы нельзя недооценить. Даже сейчас я могу придумать по десятку способов использования этих сокровищ, но выбираю все же именно координацию. Во-первых, ее мне явно дали только потому, что я уже умудрился взять ослабленную версию этой пассивки. А во-вторых, прекрасно подходит под мой стиль.

   Возможность гнуться, как каучук, изрядно повысит мои уклонения, но от тех, кто слабее, я и так уклонюсь, а от действительно сильных оппонентов мне придется в любом случае либо отбиваться тенями, либо героически драпать в неизвестном направлении, желательно побыстрее. Да и сама пассивка, что была дана мне за счет выбора укрепления костей немногим раньше, подходила для какого-то вора или циркового акробата.

   Мне же она была не то чтобы бесполезна, но полностью раскрыть ее потенциал я бы просто не смог. Слишком уж у меня стиль другой оформляется, под иные приемы заточенный. Так что выбрал без жалости, но с неким налетом жадности и манчкинизма.

   Следом распределяю оставшиеся тридцать два очка в энергию, точно так же как и с ловкостью – по одному пунктику да под тренировочку. Тренировкой стали аккуратные манипуляции с тенями в радиусе моей сферы. Немножко, самую малость, дергало от необходимости к ним прикасаться, но самый главный страх я уже переборол. Главное помнить, что пока я сам не накоплю критической массы энергии теней, пока сам не скормлю им львиную долю своего резерва, пока сам не позову «к столу», до тех пор они не могут прорваться ко мне в гости.

   Надеюсь.

   Ощущения от повышающейся энергии были совсем иными, непохожими на предыдущие. Словно внутри тебя начало пульсировать что-то невероятно жаркое и объемное, и с каждым вложенным пунктом все сильнее и чаще пульсирует. Полагаю, что если бы я не тратил силы на контроль теней, то мог бы и несколько покалечить себя резким усилением.

   Спустя еще полчасика и треть опустевшего резерва моя характеристика энергии составляла… та-дам! Девяносто четыре единицы! Знаете, я испытывал примерно те же самые ощущения, что и ослик, перед лицом которого повесили морковь, не позволяя, однако, до нее добраться. И ты смотришь на эту морковку, понимаешь, что она недосягаема на этот момент времени, и дико-дико-дико бесишься!

   Не, ну серьезно!

   Это же не смешно!

   Мне нужно ждать целых два уровня до того момента, когда я смогу наконец-то получить еще одну пассивку. При этом я чувствую, что ждать придется либо очень долго, – что мне не нравится от слова совсем, – либо наоборот: очень недолго, так как снова вляпаюсь в какую-то дурнопахнущую субстанцию. Естественно, что последнее мне не нравится даже сильнее первого.

   Пока шел к лагерю, опробовал абсолютную координацию, буквально до миллиметра ощущая вообще любое движение как для себя, так и для… своих теней. От осознания последнего я сначала застыл, как стукнутый, а потом широко и предвкушающе улыбнулся. Полагаю, что далеко не все магические классы могут извлекать такой бонус от высокой ловкости. Телекинетики, водники, возможно, геоманты и прочие ребята, могущие воспринимать магическое проявление как часть себя самого. Всякие огнешарокидатели тут в пролете, я в этом уверен.

   Но для меня, как для теневика… Даже не знаю, есть ли еще где-то, помимо мифических классов, маги, для которых их стихия является настолько естественной?

   Вернее, не так.

   Тени как таковые для меня не часть тела, но в сочетании со сферой восприятия, я могу пусть и отдаленно, ослабленно и неполноценно, воспринимать их как продолжение самого себя. Это, конечно, уже не идеальный контроль, как с движениями тела, но все равно огромный бонус к атакам через тени вне поля прямой видимости и к сенсорным навыкам.

   Не сглупил, когда взял, проигнорировав иную абилку – умно поступил, ведь зело уж синергия высокая получается. Не зря в описании класса указано о том, что одной из основных характеристик теневого класса является именно ловкость.

   Вышли молча, как и всегда.

   Ганс травил какую-то историю времен своей пограничной службы, Лосий слушал, думая о чем-то своем, а я шел в скрыте в примерно ста метрах от этой парочки, пытаясь смотреть за движениями мужиков с помощью теней. Не просто ощущать их в своей сфере, а именно смотреть, словно через экран монитора. Ощущения средней паскудности и высокой забавности, должен вам сказать! Каждая тень смотрит по своему, со своего ракурса и дает свои искажения на изображения.

   Единственное, что есть общего между всеми этими «телевизорами» так это черно-белое, скорее даже монохромное изображение. Своеобразное зрелище, особенно если учесть, что оно накладывается на твое собственное зрение. Будто бы у тебя появилась дополнительная пара глаз. Не привыкни я к сенсорной нагрузке от сферы теней, мог бы и крышей потечь.

   Практически рефлекторно подбираю лучший маршрут, одновременно сканируя местность, но думаю совсем о другом. А если точнее, то о своем теневом классе и перспективах его прокачки. Фактически, я полностью закрыл одну секцию и больше чем на половину развил вторую. Сейчас я могу вложить еще два очка и докачать класс до второго ранга, получив новую классовую пассивку и новые раскачиваемые способности.

   Это заносим в несомненный плюс.

   А в минусах указываем тот самый страх перед обитателями теней, который так меня до конца и не отпустил после той битвы. Не то чтобы я так сильно боялся, ибо это будет не совсем правдой. Мой, ха-ха, «героизм» явно помогал бороться со стрессом и паникой, но даже банальный здравый смысл подсказывал, что не стоит шутить с подобными материями, ибо чревато последствиями.

   Поэтому я оказался в некотором смятении, когда лицезрел эту дилемму. С одной стороны, еще сильнее увеличивать проблемы с излишне живыми тенями не хотелось до вырванных из задницы волос. С другой стороны, как раз в таком случае я имею некоторые шансы найти среди открывшихся навыков что-то, что поможет мне контролировать, или хотя бы ограждать себя от обитающих в тенях чудовищ.

   Мысли были тяжелыми и неприятными, но понимание необходимости дальнейшей прокачки требовало от меня решений и действий. Пришлось в очередной раз сжать очко в невидимую точку и вкладывать два очка в теневое восприятие.

   Только решил отложить это дело до ночи, когда встанем на привал.

   На привале выросла новая проблема, а именно быстро истощающиеся запасы воды, пополнять которую стало куда сложнее вместе с уходом от речного берега. В крайнем случае, можно пить кровь убитой добычи, но особого желания чувствовать себя начинающим вампиром я не испытывал. Невольно задумался о перспективах использования теневых манипуляций для сбора росы или фильтрации воды прямо из земли.

   Самое смешное в этой ситуации то, что я, в принципе, могу подобное сделать. Действительно универсальный класс, во всех смыслах. Преимущество мифических архетипов над обычными, как я понял, именно в этом и заключается – в чудовищной гибкости использования классовых способностей, позволяющей находить новые варианты решения проблем там, где обладатели стандартных классов увидят лишь непреодолимую стену.

   Впрочем, вода у нас пока еще была, а значит особо напрягать себя нет нужды. Куда сильнее проблемы с живительным «ашдвао» меня волновал собственный класс. Это тот самый хрестоматийный случай, когда и хочется, и колется, и разум не велит. Мозгами я понимаю, что качаться придется так или иначе, но то мозгами, а сам я только и могу, что подавлять панику от мысли снова встретить какую-то хтоническую херню имени дядюшки Лавкрафта.

   А еще было жаль тратить два классовых очка. То есть, я понимаю, что это уже клинический случай, когда жадность перестает быть здоровой и начинает мешать жизни и выживанию, но помня о том, какими трудами мне эти очки достались, я не могу не жадничать. Как бы то ни было, но у меня нет времени на то, чтобы пытаться добить теневое восприятие до капа без вкладывания очков. Поэтому уже сегодня ночью, когда станем на привал, буду тратить свои запасы, отбиваясь от приступов амфибической асфиксии.

   Все легли спать, а я остался дежурить. О том, что мне для сна хватает буквально одного часика я сообщать не стал, пусть тоже бодрствуют, а то и так спасаю их регулярно. Я все же им не мамочка, да и они сами не детишки, отчего и дежурят равные доли времени.

   Дождавшись, пока они уснут, открываю статистику и быстро-быстро, чтобы не передумать, а потом снова не убеждать себя в необходимости своих действий, заношу два пункта в чувство теней.

   Мама – я дебил!

   Тут от одного резкого расширения сознания едва не вытекаешь мозгом из собственных ушей, а я еще и сразу два вкинул! Лишь чудом удержался от того, чтобы завыть от переизбытка ощущений. Это была даже не боль, скорее полная неготовность воспринимать такое количество информации, да еще и столь подробным образом. Даже из скрыта пришлось выпасть, так как меня знатно штормило. Слава яйцам, что хоть не додумался на дерево влезть, иначе я стал бы самым тупо помершим Героем в истории этого мира. Даже тупее рубрики «отравился несвежей рыбой».

   Как я и полагал, каждое усиление сферы увеличивало ее в два раза. По итогам двух вложенных очков я действительно стал видеть больше чем на полтора километра во всех направлениях. Вдумайтесь только – полтора километра! И каждая тень, каждая чертова тень, словно стала продолжением моего разума, стала моими ушами и глазами.

   Стоит ли удивляться, что следующие часы я пытался снова привыкнуть к тому, чтобы нормально ходить. Четкость восприятия была такой, что я даже думать не мог толком, не говоря уж об активных действиях. Кое-как удалось сузить восприятие, не обращая внимания на сферу, но для нормального ее использования я еще точно не готов.

   Ну нахер!

   Пока не привыкну к этому, статус открывать не стану, а то я себя точно угроблю своими же руками. Не, ну какой же я идиот! Ну ведь помнил же о проблемах самого первого вложенного очка, прекрасно помнил! Так с какого хрена поспешил? Темна душа попаданца…

   Следующие два дня прошли в непрерывных тренировках новой-старой способности, отчего в общении с товарищами по несчастью я не участвовал, находясь в скрыте почти постоянно. Сами же товарищи как раз были довольны, аки слоняры – награда, полученная за встречу с легендарным монстром, для них была просто феноменально крутой. И если Лосий еще не так заметно выигрывал от подобных бустов, просто в силу более высокого уровня, то обладающий крайне скромным классом и уровнем Ганс сиял как золотая монета после полировки.

   Еще мы почти встретили какую-то лесную чудо-юду, прошедшую в километре от нашей группы. Тварь, напоминающая огромную трехлапую свинью, обожравшуюся стероидов, не решилась нас преследовать или атаковать. Хрен знает, может она вообще травоядной была. Я, в принципе, мог бы прирезать ее тенями с дистанции, но еще не настолько освоился с боевыми способностями, чтобы кидаться на неизвестную зверушку.

   Вероятность того, что учуянное мною через тень у*бище окажется очередным легендарным монстром, была близкой к нулю, но я не желал рисковать вообще никак. Не в том состоянии, в котором я пребывал.

   Сообщать об этой «встрече» не стал.

   Нечего волновать других людей и уж точно незачем раскрывать им мои способности.

   Ганс распотрошил убитого мною оленя и сейчас жарил на костре его ногу, сводя нас всех с ума за счет одуряющего запаха свежепожаренного мяса. Я еще и нашел пару травок, которые помимо магических свойств были, по словам Лосия, весьма дорогими специями. На всякий случай, я прослежу, чтобы именно он кушал первым, заодно приготовив противоядие. Просто моя родная паранойя, не более.

   Проблема с водой решилась без моего участия, вместе с встреченным нами родником. Небольшой и несколько мутноватый, он все же дал нам достаточно воды, чтобы наполнить наши фляги и не беспокоиться о ней еще несколько дней. Увы, но течение родника шло в противоположном нашему движению направлении. Вернее, не в противоположном, а… короче, идти вдоль ручья не выйдет, или нарвемся на тех же зелененьких, от которых убегали.

   Зато сыграли в увлекательную игру под названием «перелей очищенную алхимией воду из котелка во фляги», что заняло у нас почти все утро, заставив переть по солнцепеку.

   Погода вообще стремительно портилась: было настолько душно и парко, что даже моих познаний городского жителя хватало, чтобы почувствовать надвигающийся дождь, ливень, грозу и пиз*ец.

   Прошли совсем недолго, найдя небольшой холмик, на котором и принялись обустраивать лагерь. Из брошенного после той битвы с орочьей бандой лагеря мы взяли немного. И одна из двух палаток ушла вместе с несущим ее Гамми, а вторую порвало речное чудовище вместе с беднягой Тексом. Посему пришлось нам быстро срезать ветки с деревьев (в основном мне), застилать землю и строить хоть какой-то шалашик, дабы скрыться от ветра и дождя.

   Еще не наступил вечер, а надвигающиеся на нас тучи уже успели превратить ясный день в мрачноватый сумрак, вдалеке уже блестели молнии, а до нас доносились отдаленные раскаты грома. Да не просто грома, а прадедушки всех гроз моего мира! Даже издали казалось, что сама земля сотрясается под ударами невидимых камней, падающих прямиком с небес.

   На родной земле я под такие грозы не попадал, а тут еще и уютных многоэтажек уже не осталось, из укрытия один только спешно сделанный шалаш и нет страхового полиса на случай удара молнией. А я теперь вполне «стукнутый» одной такой, спасибо моему титулу, и не желаю повторять сей поганейший опыт.

   Ладно.

   Если будет совсем уже заливать через край, то просто накрою наш шалашик тенями, чтобы не промокнуть.

   Дождь шел.

   Шел настоящий ливень, а я дышал полной грудью, даже не пытаясь укрыться внутри тесного и малость попахивающего шалаша. Именно дождь помог мне окончательно понять и принять расширившуюся сферу. Когда каждый лепесток, каждая капля, каждый порыв ветра менял открывающуюся мне картину теней, создавая уникальное и неповторимое движущееся полотно…

   Полотно, частью которого был и я сам, центром которого было мое сердце.

   Передать подобное словами нельзя, а понять то, что чувствовал я сам, сможет только еще один Повелитель Теней. Суть-то совсем не в этом, а в том, что мне наконец-то удалось полностью осознать всю картину, выдаваемую моей способностью. А значит можно и посмотреть, чего там мне добавилось и что открылось.

   Чувство теней: 5/5

    

   Позволяет ощущать все тени в большом радиусе от себя; дает возможность четко ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет свободно управлять тенями даже вне поля прямого зрения; позволяет ощущать коснувшихся теней невидимок; позволяет видеть и слышать через тень; тени внутри вашей зоны восприятия легче подчиняются вашей воле; тени могут указать на выделенные вами или опасные для вас цели; при желании, вы способны отдаленно и нечетко слышать голоса обитателей тени; повышает характеристику Тени на +5; повышает характеристику восприятие на +5.

   Нехило так апнулось, совсем нехило.

   Все перечисленное я уже давно успел опробовать, кроме, естественно, возможности выйти на связь с обитателями теней. Оно, конечно, крутая абилка, но я не желал с ними разговаривать и слушать их тоже, отчего неосознанно ограждал себя от тени, не позволяя себе даже помыслить в этом направлении.

   Окончательно промокнув до нитки, отхожу от лагеря на пятьсот метров и все же рискую здоровьем (предположительно душевным), буквально вслушиваясь в глубину окружающего мира.

   От того, чтобы сходить в туалет не снимая штанов, после чего забыть нахрен о своем классе и даруемых им возможностях, меня удержали только жадность, не дающая пролюбить свои два потраченных очка, и остатки моей глубоко похороненной гордости.

   Послушал.

   Медленно отпустил действие способности.

   Выдохнул.

   Проверил штаны на предмет подозрительных пятен и очень удивился их отсутствию, после чего пообещал себе больше никогда не трогать эту способность без нужды. По крайней мере, теперь я точно знаю, зачем мне вообще всунули это улучшение.

   Возможность слушать тени давала не только седые волосы и сводящий с ума страх, но и информацию. Тени видели, чувствовали, знали и помнили о многом из того, что нам, смертным, понять не дано. Они помнили кровь, пролившуюся на этом самом месте, где нынче стоял я. Они помнили смерть и мучения, помнили азарт охоты множества зверей и птиц, помнили агонию их жертв. Слава всему сущему, что они не пытались общаться со мною, скорее просто говоря друг с другом и с самим миром. Это был даже не разговор, в прямом смысле этого слова, а присутствие, обозначение намерения и передача образа.

   И все, что они только знали, все, что могли мне отдать… я мог узнать, если бы только прислушался к их словам. Мог и спросить напрямую об интересующей меня теме, но я интуитивно понимал, что за это потребуют плату. И чем я слабее, чем нужнее мне ответы, тем большей эта плата будет, тем она станет страшнее и неподъемнее для моих души, тела и психики.

   Все еще находясь в глубоких размышлениях и не до конца отойдя от навалившегося на меня потока информации, криков и воплей, я плавно отступаю немного в сторону и бью наотмашь кинжалом, даже не покрывая его тенью, а просто делая резкий выпад.

   На землю упали две половинки какой-то птички, представляющей собою внебрачного ребенка от противоестественного союза попугая, падальщика и кухонной терки. Внимательно смотрю на еще подергивающиеся останки очередной тварюшки и вздыхаю в непритворном раздражении. В сферу теней уже стремились десятки и сотни собратьев этой птички, которые, как я вдруг осознал, обитали внутри грозового фронта и охотились исключительно в нем же. Ну, а поскольку наша троица оказалась как раз на пути этой стаи, да еще и без нормального прикрытия для наших задниц, то стоит ли удивляться? Просто наступил еще один, понятный и почти что привычный моему сердцу…

   – Пи*дец.

   Обратно в сторону лагеря я не шел, а бежал, но моя спешка была не сильно-то и нужной. Все же мои компаньоны, пусть и не являлись конкурентами в поединке, но и маленькими деточками, с которых пылинки сдувать надобно, они тоже давно быть перестали. Оба, судя по всему, обладали неплохим чувством угрозы, так что быстро оценили проблему и уже смотрели в небеса настороженным взглядом.

   Я бы должен по идее и сам учуять приближающуюся проблему, благо мой навык куда выше, вот только конкретно для меня такие птички совсем не опасны, ибо они меня просто не найдут. Радость-то какая, прямо сижу и плачу от счастья.

   Пока я думал о великом, Лосий успел сбить ударом шпаги пока что первую птицу, которую оба мужчины принялись с брезгливым интересом рассматривать, тыкая в нее клинками и ботинками.

   – Таких наверху еще сотни, и они скоро придут по ваши потроха. – Проявляюсь буквально у них за спинами, заставляя обоих вздрогнуть от неожиданности.

   – Б**дь, Тин! Ну ты мош нормально, как все люди появиться, а не пужать как комендант спящего дежурного? – Выкрикнул Ганс, опуская выхваченный кинжал.

   – А ты хочешь сказать, что сам так никогда не делал? – Заговорщицки спрашиваю.

   – Каждый раз, как был уверен, что его за это не изобьют. – Сдал товарища Лосий. – Как далеко они сейчас?

   – Да над нами летают в небе. Вниз, вроде, пока не спешат, но если рванут в атаку, то останутся от вас только косточки. – Успокаиваю взволнованную публику.

   – Мда. Дерьмово. – Лицо дуэлянта стало на какой-то миг мрачнее туч над нашей головой. – Какие варианты?

   – Либо тут окапываться, либо бежать вперед, надеясь найти подходящее укрытие. Может, выпихнем какого-то медведя из его берлоги, а сами там перекантуемся. – Мое предложение не блещет оригинальностью, но оно лучше, чем вообще ничего.

   Почему у меня все так сложно? Выбираюсь из одной ситуации, чтобы тут же вляпаться в следующую, еще более дурнопахнущую и опасную. Сейчас, конечно, лично мне не угрожает ничего, но я всегда могу посмотреть на один из своих титулов, который про удар молнии, чтобы напомнить себе о том, что несложная ситуация всегда может быстро, решительно перерасти в чад угара и кутежа.

   Бежали молча, стараясь держаться поближе к деревьям, чтобы птички не пытались выцарапать глазоньки. В ногах чавкала грязь, буквально снимая с меня ботинки, общая темнота никак не разгонялась редкими вспышками молний, а время от времени пикирующие на нас хищные попугаи превращали и без того ужасный вечер в полную задницу. Черную, как юмор кладбищенского сторожа.

   Мне-то хорошо, ведь я вижу куда иду, а идущим за мною почти вслепую спутникам приходится куда тяжелее. Впрочем, они зато не отбиваются от атакующей нас хероты. Я уже поделил на части двадцать шесть… простите, двадцать семь птичек, но меньше их не становилось. Если бы не укрывающий нас лесной массив и не мои тени, которыми я их чуял, а иногда и убивал, то нас бы уже изрядно потрепали бы.

   А так идем.

   Я даже успеваю временами кидать взгляд на статус, пытаясь дочитать выданную информацию. Собственно, потому и не участвую в беседе, ведь еще и на разговоры концентрации у меня не хватает. Маты же обоих моих соратников остаются без ответа.

   По идее, мы изрядно сглупили, когда все же попытались найти укрытие. Даже теневая сфера не видит ни одной подходящей норы, в какую мы смогли бы закопаться все скопом. Зато все уже промокли и устали, а мой резерв, хоть и почти незаметно, но уже успел немного просесть. До утра я в таком темпе выстою без проблем, но птичек становится все больше, а проблема все яснее.

   Вновь отвлекаюсь на статус, а если конкретнее, то на описание своего теневого класса. Оно действительно расширилось, подарив новые пассивки и раскрыв новые развиваемые способности.

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 2

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 5/5

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им полноценное физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и пригодны к созданию преград и барьеров; дальность, скорость, контроль и растяжения теней значительно увеличены; плотность теней значительно возросла; тени получают возможность наносить энергетические повреждения и накладывать эффекты снижающие характеристики цели; раны от теней заживают хуже; при максимальном напряжении и концентрации теней на определенном участке, вы можете превратить тень в дверь на иной план; повышает характеристику Тени на +5.

   Чувство теней: 5/5

    

   Позволяет ощущать все тени в большом радиусе от себя; дает возможность четко ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет свободно управлять тенями даже вне поля прямого зрения; позволяет ощущать коснувшихся к теням невидимок; позволяет видеть и слышать через тень; тени внутри вашей зоны восприятия легче подчиняются вашей воле; тени могут указать на выделенные вами или опасные для вас цели; при желании, вы способны отдаленно и нечетко слышать голоса обитателей тени; повышает характеристику Тени на +5; повышает характеристику восприятие на +5.

   Шаги теней: 1/7

    

   Позволяет с приложением времени и усилий, шагнуть в одну тень и выйти из другой, пройдя по краешку плана теней; расстояние шага невелико, а затраты времени, сил и концентрации значительны; малопригодно в бою.

   Кража тени: 0/7

    

   Призыв тени: 0/7

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

   Видящий Тени: позволяет применить особый тип зрения, позволяющий накладывать план теней на реальность; позволяет смотреть сквозь маскировку, мороки и иллюзии; мощь взгляда зависит от характеристик и развития классовых способностей.

   Кровь Теней: в ваших жилах течет иная кровь, даруя вам частичку своего могущества; повышает характеристику Тени на +5, позволяет легче общаться и договариваться с обитателями Тени.

    

   [не раскрыто]

   Вот так вот.

   Если подумать, то весьма многообещающе на первый взгляд. А на второй еще более многообещающе, чем на первый. Увы, но, как я и боялся, мне приходится все плотнее общаться со всякой жутью. Кровь Теней, надо же! Надеюсь, что меня теперь не станут жрать при появлении, ибо я собираюсь пользоваться как минимум первой абилкой из трех новых.

   Во-первых, в нее уже вложили одно очко, давая мне возможность развивать способность своими силами. А во-вторых, и главных, это же, мать его, телепорт. Считай, возможность быстрого съ*ба из любой неприятности, дай только скастовать. Я все еще дико очкую лезть к теням в гости, прямиком в их мир, но отказаться от такого пряника меня никакой кнут не заставит, даже если меня этим пряником будут тоже пи**ить, как и кнутом.

   Просто вдумайтесь!

   Вместе со сферой восприятия и невидимостью я стану реально неуловимым. Поймать меня, или хотя бы навязать мне бой, можно будет только огромным перевесом в голой мощи и численности, чтобы перекрыть все пути отступления. А я смею надеяться на то, что не стану доводить до такой ситуации, когда подобные силы на меня бросят.

   Я уже подумывал, чтобы зарыться в подтопленный овражек в километре к югу от нас, лишь бы переждать где-то время активности все более настойчивых в нашем убиении птичек, как моему «взору» открылось появившееся на самом краю восприятия строение. Вроде бы, это должно быть хорошей новостью, даже отличной новостью, но мои тени ощущали гораздо больше, чем просто строение.

   Они ощущали камни, очень старые камни, пропитанные временем, сыростью и мертвым прахом. И какая-то часть меня подсказывала: обитающее там гостям обрадуется, но вот о радости гостей ничего говорить не стоит.

   С другой стороны, на нас прямо сейчас наседают мерзкие птички, чья гибель почти не дает опыта, но чье число гарантированно доконает если не меня, то защищаемых мною ребят.

   Как минимум, это место стоит проверить.

   – А ты точно уверен, что нам туда!!? – Свист ветра, стук ливня и удары грома заставляли Лосия буквально орать свои вопросы, чтобы его услышали.

   Мне, с моим улучшенным слухом, было проще, но все равно отвлекало только так. Приходилось, как и всем, орать, чтобы услышали меня, даже если сам слышал и без крика.

   – Других мест нет, а до утра мы не доживем, если останемся тут! – Отвечаю и тут же подтверждаю свои слова, несколькими взмахами кинжалов рассекая сразу четырех птичек.

   Сейчас мы стояли посреди небольшой поляны, на самом видном месте, отчего атакующие не просто множились и прибывали, а грозились похоронить нашу компанию под своими телами. Буквально шапками закидать!

   Но и место нашего предполагаемого укрытия доверия не внушало. Да что там! Лично я бы туда и не полез, предпочтя пересидеть проблемы в скрыте. На поверхности я видел только небольшие каменные руины, с остатками стен и без единого целого помещения. Зато вниз вел небольшой проход, напоминающий двери в склеп, а под землей ощущались обширные сети туннелей, в которых даже моя сенсорика сбоила, буквально захлебываясь в прахе, тлении и могильном холоде. Об обитателях такого места даже думать не хотелось, ведь и так все ясно было.

   – Ты уверен, что там нет какой-то дряни, только и ждущей нашего появления!!? – Не унимался машущий шпагой Лосий (моих усилий уже не хватало на прикрытие сразу нас троих).

   – О, я совершенно ясно чую там толпу нежити! – Тут же отвечаю, наблюдая, как лица Лосия и даже развернувшегося ко мне Ганса вытягиваются и бледнеют. – Очнитесь, дураки, если останемся здесь, то нам пи*да! А там можно пересидеть на краешке, не влезая в глубину подземелий!

   На лицах их явно видно борьбу, но очередная маленькая стая, которую пришлось отгонять теневыми лентами, убедила их в моей правоте и мы, отступая спиной вперед, таки протиснулись в узкий коридор подземного склепа.

   Первые двадцать метров было ощущение, что ты ползешь по узкой кишке какого-то чудища, но потом проход немного расширился и вывел нас в небольшой темный и пустой зал. С тихими матерками мы протиснулись внутрь, а Ганс тут же принялся разжигать факел.

   Смешно, но взяли их еще из первого лагеря, просто на всякий случай. С тех пор потеряли большую часть живого состава, все палатки, изрядно исходили местные леса, но факелы таки умудрились сохранить. И ведь пригодились же!

   Громкое черканье огнива, вспышка пламени и зал озаряется тусклым светом, открывая перед нами свое нутро. Ровные стены, покрытые вековым слоем пыли и каким-то непонятным узором, несколько мраморных саркофагов, – разбитых и пустых, – висящие на стенах подставки под давно истлевшие факелы, и несколько дверей, ведущих в глубину подземной гробницы. Я примерно представляю себе план этого подземелья, но внимательнее присматриваться не рискую, ибо мое направленное через тени внимание могут и почуять.

   Точно таким же макаром, как я увидел последствия смерти Забирающего Кожу для орочьего капища, так же, как понял способ жизни и питания загнавших нас сюда птичек: навык ясновиденье, как показала практика, позволял получать информацию вообще из ниоткуда. Интуиция и банальная логика говорит мне о том, что этим навыком владеют отнюдь не многие, но опыт настойчиво утверждает, что как раз мне повезет на такого индивида нарваться.

   – Наше появление проигнорировали, в самом зале нежити нет, а самая близкая к нам… где-то метров триста вперед и вниз, по вон тому коридору. – И еще пальцем указать на один из проходов, чтобы точно не сунулись.

   Проследив за моим перстом, оба бойца громко сглотнули и невольно отступили на шаг назад. Ну да, это мне, после моих приключений и общения с тенями уже не страшны пара скелетов, а вот им, прекрасно знающим, что может жить в таких местах, явно неуютно.

   – Л-лады. Давайте пожрем, чтоль? – Ганс отошел первым, видимо, в силу опыта.

   – А, давайте. – Соглашаюсь. – Едва ли запах мяса привлечет кого-то.

   – Все-все, я понял, Тин, не надо тут хохмить. – Тут же пошел на попятую следопыт. – Признаю, ху*ню смолол, не подумал. Просто до утра посидим, да, в картишки сыграем.

   Тот случай, когда ты не хохмил, а на полном серьезе согласен был сделать какую-то эпическую глупость, но твою ремарку приняли за мудрый совет и посчитали тебя круче, чем ты есть на самом деле.

   Пока они обустраивали некое подобие места для ночлега, я принялся внимательнее осматривать это место. Даже активировал Взгляд Теней, чего лучше бы и не делал. И без того не слишком яркий мир стал совсем выцветшим, монохромным, а тени обрели плотность и объем, окончательно превратившись в проемы, окна и двери в другой мир. Я даже увидел парочку мелких Теней, совсем не страшных и не разумных, но могущих показать происходящее здесь ранее, если как следует напоить их силой или даже кровью.

   Пожалуй, мне такое пока что не нужно.

   Продолжаю осматриваться и замечаю небольшую, изящную брошь из чистого золота, которая лежит в одном из разбитых саркофагов. Словно расхититель могил уронил ее второпях, да так и забыл о ней, а она лежала и ждала своего часа. Я бы так и подумал, если бы в теневом зрении (именно зрении, не просто восприятии) эта брошь не была оплетена десятком мерзких и словно пульсирующих вен, чей пучок тянулся на самую глубину подземелья, подобно телефонному кабелю.

   Однозначная ловушка на дурака, думал я, пытаясь нежно и осторожно прощупать сферой теней то место, куда эта веревочка вела. Кто вообще будет настолько тупым, чтобы взять что-то в руки, находясь здесь , думал я…

   – Тваюмать! – Тень рванула вперед, буквально выдергивая Лосия от саркофага, но самое паскудное уже было совершено. Одно единственное прикосновение и по этой мерзости словно волна пошла прямиком вниз, в самые глубины подземелья.

   С не особо-то и громким, но непередаваемо звучным, вдохом, кишкообразный коридор, ведущий наружу, просто схлопнулся, оставляя между нами и поверхностью почти пятьдесят метров земли и камня.

   – Тваюмать!!!

   С тихими шелестом, слышимым мною через теневую сферу, ощущаю как по всему древнему могильнику начинает шевелиться нежить, вставая из веками занимаемых ими позиций и приходя в движение, в котором чувствовалась чужая воля и разум.

   – Датваюжемать!!!

   – Да ну тебя, тупорылый ты е*лан, нахер! Случайно! Не подумал он, е*и тебя колоколом! Да тебя что, не учили не трогать всякие пиз*ецки подозрительные ценности, лежащие посреди подземелья, в котором нежити больше, чем шлюх в портовом городе! – Ганс сейчас в таком бешенстве, что забыл и об аристократизме Лосия, и о его формальном статусе начальника, и о куда более высоком уровне, от души понося того на чем свет стоит, причем исключительно за дело.

   – Господа, я, я приношу извинения и… моя вина очевидна, но даю слово, я буду сражаться за ваши жизни до последнего и сам погибну, лишь бы искупить… – Бледный как сама смерть дуэлянт даже слова в свое оправдание не может сказать, только еще больше отчаивается.

   – Да ты **** **** **** ***** ******!!! Мне ***** **** ***** твое ***** искупление **** и тебя ****** и ****** твою ******* ****** ******* *****!!! – Проорал в ответ Ганс, после чего грязно выругался. Скажу честно, вот тут даже я половины значений не понял, хотя и старался изо всех сил, просто из академического интереса.

   Ладно, пора этот фарс прекращать, ведь нежить медленно, но неуклонно двигается в нашем направлении и, похоже, будет тут с минуты на минуту. А я чего-то сомневаюсь, что они придут, дабы только вежливо проводить нас к выходу и дать золотишка на дорогу.

   – Ти-и-и-и-и-иха-а-а-а-а-а *ля-я-я-я-я-ядь!!! – Дожидаюсь, пока оба замолкают и продолжаю. – Нежить будет тут через три… через полторы минуты, так что кончайте вашу дискуссию, берите в руки оружие, и готовьтесь к долгому и муторному сражению. Потом, если мы все помрем, можешь исполнить все свои пожелания, Ганс. Тем более что в живом состоянии половину исполнить невозможно, а вторая половина вашу жертву попросту гарантированно убьет.

   Что Ганс, что Лосий изрядно пристыдились нервного срыва, тут же принявшись готовиться к бою. Думаю, главной причиной такой паники является сама атмосфера подземелья – пропитанные смертью и тленом камни не добавляют очков психического здоровья. Это мне с героической защитой хорошо, а вот простым людям куда сложнее.

   – Ты действительно считаешь, что мы еще можем выжить? – Голос фехтовальщика столь же мертв, как и его взгляд.

   Он себя уже похоронил, еще в тот день, когда погибли все его люди, а сейчас, самолично подписав приговор нам троим, он близок к тому, чтобы сломаться окончательно.

   – Бл*дь, Лосий! Бери свой ковыряльник и готовься нарезать им мертвечину! Я не для того проходил Темнейшее Подземелье, чтобы сдохнуть в каких-то сраных руинах! Взял себя в руки и дерись, пока еще живой!

   Удивительно, но мои слова и вправду помогли. Теперь я точно уверен, что это результат действия титула, потому что особым талантом вдохновлять соратников никогда не обладал.

   – Пока живой. – Повторил за мной Лосий и приготовился бороться за свою жизнь.

   – Пока, сука-бл*дь, живы! – Подхватил мрачный Ганс, становясь чуть в стороне от меня, и готовясь подороже продать свои потроха.

   Из коридора послышался клацающий звук, с которым железо и кость стучат о камни, свидетельствующий о приближении неживых противников, жаждущих сделать нас тоже неживыми. Тени чуяли их голод, жажду плоти и крови. Чуяли их ни с чем не сравнимую ненависть ко всему живому, жажду убивать и убивать, пока в целом мире не останется ничегошеньки кроме них самих. По идее, это должно было бы меня напугать, но ничего такого я не испытывал. Не после всех моих приключений, не после стольких танцев на грани бесконечного обрыва, ведущего в пустоту.

   Нет, я серьезно, мои тени пугали меня куда сильнее, чем идущая к нам нежить. Хотя бы потому, что нежить, несмотря на всю свою чуждость живому, остается предельно понятной, и от нее относительно легко избавиться. Всего-то знай – бей ее, пока она не закончится, или пока не закончат тебя.

   Самое время и самому сказать что-то этакое, одухотворяющее, чтобы кровь распалить и повести на битву свою «неисчислимую рать».

   Но я ничего не сказал, только подумал о том, что меня все эти героические превозмогания изряднейше за*бали.

   И кто-то, – я даже знаю, кто именно, – за это дело огребет.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://avatars.mds.yandex.net/get-pdb/245485/8a11462e-90d3-400f-8674-42fa4b2ea299/s1200 – Гроза в лесу.

   http://www.randrs.ru/photo/0-0/3399_ipb-e-cnyo.jpg – Или так.

   http://www.gandex.ru/upl/oboi/gandex.ru-14729_20928d0a12dd4e2dca95fc5c08c6bb0f.jpg – Ливень.

   https://audiozvuk.com/uploads/posts/2018-05/thumbs/1527153585_0ph4_4czhff6bnvck.jpg – Еще.

   http://wallpaper-yaport.ru/baza/2009/10/22/48d3b313c1d0e321c6e105c28f36bb01.jpg – Птичка, только намного меньше.

   http://s019.radikal.ru/i622/1205/d2/165fc9bf489c.jpg – Руины внешние.

   https://deswal.ru/gothic/1600-1200/00000031.jpg –Зал, в котором сейчас будет заруба. Отдаленная схожесть.

   http://www.nortfort.ru/vyborg/img/D7K_5213.jpg – Вход.

   Я даже не хочу говорить про кубы.

   Одно могу сказать, в следующей главе будет весело.

   Р.С. Не уверен, совсем не уверен, смогу ли выдать проду завтра. Увы.

  
  
   

    Глава восьмая 

   

   Нежить была… атмосферной, пожалуй, выскажусь именно так. Страшной она не могла быть просто в силу того, что я навидался жути куда покруче, а особо опасными мертвяки с седьмого по двенадцатый уровень тоже не могли быть. Со своими характеристиками я даже без теней могу спокойно валить таких пачками, было бы место для маневра.

   Единственной проблемой было их число и отсутствие того самого места для маневра, что превращало скучную мясорубку в весьма напряжное занятие, направленное скорее на сохранение себя и своих спутников в целости и сохранности, чем на тупую нарезку мяса. Не то чтобы это было так сложно, но определенных внимания и усилий требовало, чего уж там. Да и об экономии резерва тоже приходилось думать, ведь далеко не факт, что мне дадут времени на восстановление.

   Сама нежить даже не воняла – за столько лет существования мертвецы иссохли до пергаментного состояния. Это все еще были не хрестоматийные костяки, движущиеся исключительно на силе магии, а полноценные живые мертвецы. Кожа, мышцы, когти и все остальные признаки, памятные мне по прочитанному на Земле фентези. Еще можно отметить тот факт, что мертвецы были легкими – вся жидкость из них уже давно испарилась с ходом времени, отчего вес оказался совсем смешным.

   Но самое главное наблюдение заключалось в том, что они были весьма быстрыми. Как бегущий человек, пусть и не сильно старающийся бежать. Никакой ковыляющей походки с выставленными вперед руками, да и движения были удивительно четкими и резкими. Словно у смертельно опасных хищных зверей, не знающих о жалости, усталости или чувстве самосохранения. Короче говоря, я понял, почему нежить так сильно не любят мои спутники: очень неприятный это противник, не боящийся ран и способный нанести смертельный удар, даже будучи разрезанным на части.

   Мои кинжалы были крайне неподходящим для боя с нежитью оружием – слишком короткое лезвие и невозможность наносить рубящие и дробящие удары. Меч, или даже банальная дубина, подошли бы намного лучше, но чего нет, того нет. Зато выручили тени, что ничуть меня не удивляет. В теневом восприятии я легко ощущал наполняющую мертвецов силу смерти, позволяющую за счет траты ресурса игнорировать законы биологии, физики и, местами, логики. Если же использовать Взор, то и вовсе видел синильно-черные переплетения вен и жил, пронизывающие каждый сантиметр мертвой плоти. Центр пересечения был, кстати, не в голове (хотя там их тоже было очень много), а в центре груди, под защитой грудной клетки, которая словно морфировала в полноценную коробку, не оставив ни единого зазора.

   Обычного воина равного уровня даже один мертвец мог бы порвать, просто за счет чудовищной живучести. Даже получившие класс бойцы имели бы немалые проблемы с таким противником, если говорить не о специализированных для борьбы с нежитью классах, конечно же. Ганса такие твари порвали бы как тряпку, ибо у следопытов нет подходящих атакующих умений, а те, что есть, предназначены против живых. Лосий продержался бы немногим дольше, ведь для ловкого дуэлянта, специализирующегося на критических ударах в горло, сердце и суставы, трудно отыскать врага неудобнее.

   Прущая на нас толпа задавила бы нас массой буквально за десяток секунд, если бы не наличие среди нашей компании одного начинающего Повелителя Теней. Первым делом, я начал сближение с противником, не давая ему покинуть узкий коридор. В случае с нежитью это весьма умное решение, не позволяющее воспользоваться преимуществом в числе, особенно если у тебя есть набор качественных доспехов и крепкий щит. И то и другое мне заменяли тени, не дающие мертвецам даже коснуться моей плоти.

   С тихим и трудно различимым матом Ганс и Лосий шагают следом за мною, как они считают – на верную смерть. Все это в полной тишине, ведь мертвецы, – еще одно расхождение с фентезятиной, – не рычат и не воют, а молча убивают. Прежде чем мы столкнулись, я пускаю тени в кинжалы, буквально рассекая передние ряды ровно по центру груди.

   Тень не самое лучшее оружие против смерти, но все же вполне рабочее. Потусторонняя энергия иной стороны мира разъедает чары, приводящие мертвецов в действие, истончает их, замедляет и рассеивает. Взор показывает, как разрезанные напополам враги превращаются в простые куски старого и иссохшего мяса с костями, когда оплетающие их вены-чары буквально расползаются клубком гнилых ниток.

   Следом начинается рубка и я с относительной легкостью контролирую ситуацию. Пусть противник и смертельно опасный, да к тому же и совсем не медлительный, но с моей сотней ловкости они для меня что мухи, попавшие в мед, а идеальная координация позволяет безошибочно наносить удары ровно туда, куда и хотел изначально.

   Теневое восприятие работает штатно, отслеживая как ближайшие коридоры некрополя, проверяя их на предмет прибывающих подкреплений, так и задние ряды наступающей нежити, в которых затесались экземпляры значительно более насыщенные смертью, чем идущие впереди них мертвяки. Но главная работа для теней состоит в прикрытии моих соратников, ненавязчивом, но надежном.

   Вот Лосий привычно бьет мертвецу в горло, а шпага его сияет активированным навыком. Напитанный магией клинок легко преодолевает сопротивление магии и плоти мертвеца, обрывая его нежизнь, но на обратном движении он пробивает сердце еще одному мертвецу. Этот хоть и упокоился окончательно от воздействия навыка, но успел насадиться на стальное лезвие по самую рукоять, сковывая движения дуэлянта. Тени взмываются и в два движения отбрасывают как повисшее на клинке тело, так и несколько потянувшихся к неприкрытой плоти рук.

   Ганс расчекрыживает одному из мертвяков голову, но не успевает среагировать на второго, что уже наносит смертельный удар прямиком в горло. Тень мертвеца резко дергает хозяина за ноги, не только сбивая удар, но и подставляя его череп под добивающую атаку следопыта. А сам следопыт, не медля, вонзает посеребренный кинжал в сердце третьего, заставляя его заблокировать своим телом дорогу четвертому.

   И таких ситуаций множество.

   Я не убиваю их противников, я не помогаю им, я просто не даю врагу воспользоваться плодами человеческих ошибок и слабости, сковывая и замедляя неуемную нежить.

   Коридор, из которого прибывают все новые противники, достаточно широк, но не до такой степени, чтобы не быть перекрытым нескончаемыми трупами противника. Как ни странно, но это играет на руку совсем не нам, а самим мертвецам. Они просто толкают мертвые тела вперед, буквально выдавливая нас, словно пробку из бутылки шампанского. Я могу использовать тени, заставить их бить в спину противнику, а то и вовсе перебить толпу за две-три атаки, если решусь потратить большую часть резерва, но не делаю этого.

   Мой навык ясновидения невысок, но его хватает, чтобы понять происходящее – тот, кто направил этих мертвецов сюда, внимательно следит за ситуацией через их глаза, что заставляет приберегать козыри до более подходящего момента. Главное, чтобы этот момент настал тогда, когда я к нему готов.

   Рывком за шиворот оттаскиваю товарищей из драки, давая нежити выбраться на свободное пространство. Безусловно, это ошибка, но без применения огромного количества теневых ударов я все равно не смогу поменять ситуацию. А так мы ушли на своих условиях – свежими и не утомленными, не растратив сил на борьбу за коридор. Мертвецы, правда, тоже не устали, но хоть так.

   Второй раунд пошел.

   Теперь мне приходилось прыгать и скакать как обдолбанной амфетамином лягушке, дабы наносить удары с разных сторон, одновременно не давая себя поймать и отвлекая большую часть противников на себя. Как только вижу, что на парней готовы накинуться толпой и растерзать, тут же пробегаю мимо и раздаю пинки, отвлекая на себя. Сотня ловкости и идеальная координация позволяют пробегать между рядами противника, а то и вовсе по их головам. В последнем случае жалеешь, что нет шипованых сапог.

   Кстати!

   Волевым усилием формирую из теней шипы на подошвах и короткие стилеты на носках. Бегать стало труднее, ибо если раньше противник не успевал на меня среагировать, то уколы тенью не только наносили вред, но и заставляли дергать конечностями куда живее. Ну, до тех пор, пока чужеродная сила Тени не начала разъедать вложенную в их тела магию.

   Прикрывать отчаянно отбивающихся и молящихся всем богам вместе взятым воинов становится все сложнее и сложнее, да и сами они устают. С другой стороны, они уже неплохо наловчились противостоять нежити и кооперировать свои воздействия с моей помощью. Дела начали выравниваться с окончанием волны противников – врагов стало меньше, а времени на реакцию больше. С другой стороны, нас оттеснили почти к самому краю зала, заставив едва ли не упираться спинами в захлопнувшийся проход.

   Но праздновать победу оказалось рано, я-то об этом знал совершенно точно – в зал ворвались последние противники. По уму им следовало бы атаковать под прикрытием толпы слабой нежити, но, возможно, они знают, что делают. Или просто не успели к веселью. А то и мозгами скудны, отчего тактика для них неприемлема и непонятна на уровне концепции.

   Трое умертвий в проржавевших насквозь и запитанных смертью латах, вооруженные соответственно мечом, булавой и шестопером с тяжелыми башенными щитами. В моем восприятии они остаются все такими же злобными, но в отличие от простой нежити у них осталась не только жажда убивать, но и какие-то остатки… нет, не разума. Рефлексов и навыков, вот, пожалуй, как. По крайней мере, их движения выдают уверенное владение выданным им оружием. Уровни от девятнадцатого до двадцать третьего.

   Рядом с ними двое каких-то вурдалаков, больше похожих на человекоподобных зверей, чем на людей. Покрывающие тела костяные пластины и шипы, когти на руках и ногах длиною в полноценные кинжалы и полное отсутствие интеллекта в глазах. Эти ребята – еще тупее, чем низшие мертвяки, но двадцать четвертый уровень у обоих и дикая злоба это компенсируют. Единственное, что еще сдерживает их от атаки – последний представитель их партии.

   Вот это реально классический голый скелет в истлевшем балахоне, между костей которого плещется невесомый серый прах с зелененькими искрами в нем. А еще именно этот дяденька явно разумен. А еще, как не сложно догадаться, он – маг. Последнее он нам легко продемонстрировал, шмальнув в устало опершегося на стену Ганса серо-зеленым лучом.

   Вставшая перед следопытом тень приняла удар на себя и разлетелась на куски, а я, не раздумывая, шагнул навстречу сразу обоим рванувшим на меня вурдалакам. Первый упокоился окончательно, получив удлиненным тенью кинжалом сразу вдоль всего тела (нехрен тут прыгать на меня!), второй лишился сначала лапы, а потом и головы, а мне пришлось блокировать скрещенными кинжалами удар тяжелого ржавого клинка.

   Едва успеваю откатиться, когда чертов мертвый воитель едва не размазал меня ударом щита, и тут же ухожу в новый перекат, ведь на том месте, где я был секунду назад, уже расплывалось пятно от еще одной стрелы праха. И, естественно, попал прямо под удар шестопера.

   Сфера равнодушно отмечает, что Лосий и немного восстановивший силы Ганс пытаются сдержать третьего воина, который нещадно их теснит, в то время как маг явно готовит что-то масштабное.

   Не, я так не играю.

   На миллиметр разминувшись со струящимся смертью шестопером, я оборачиваю ладонь собственной тенью и, бросив оземь кинжал, хватаюсь за основание палицы. Резко дергаю на себя, и не успевший ударить меня щитом мертвец проваливается вперед, позволяя мне запрыгнуть на край той стальной плиты, которую он использовал вместо щита, и отрастив на руке теневые когти, раскрошить тому череп.

   Рука болезненно заныла и защипала, а попавшая на покрывающую мою хваталку тень энергия смерти явно не идет мне на пользу. Отталкиваюсь от заваливающегося трупа (теперь уже точно трупа), прежде чем удар клинка разрубит меня на две части. Закованное в доспехи тело уничтоженного противника этот клинок не разрубил, но все же пробил, а потом и застрял.

   Зависание в воздухе во время боя выглядит очень круто и пафосно, но слишком опасно для здоровья, так что тени тут же подтягивают меня поближе к земле, а сам я кидаю комок теней, ранее окутывающий мою ладонь, в направлении что-то замышляющего мага.

   Вовремя, однако.

   Вышедшие из-под контроля чары буквально вспыхивают зеленым прахом, после чего опадают оземь, а скелет-маг (или все же лич?) пытается стряхнуть с себя окутавшие его тени. Добавляю в них еще немного энергии, чтобы подольше занять, а то и убить мразоту, а сам ухожу от удара клинка слишком настырного мертвеца.

   Снова разминаюсь с клинком и захожу слева, с неприкрытой щитом стороны, стегая тварь теневой плетью в голову. Щит и несколько пластин доспеха вспыхивают серым цветом смерти, и сдвигаются в сторону, закрывая своего владельца, а теневая плеть не рассекает воина, а лишь оставляет быстро рассыпающуюся прореху на доспехах и вмятину на щите.

   Вспыхивает чуйка, и я скольжу противнику в ноги, откатываясь с его хода, когда он применил рывок и буквально врезался в стену. Можно только представить, что случилось бы со мною, окажись я у него на пути, дабы надолго потерять аппетит. Примеряюсь, как бы половчее добить несколько помятого противника, как вновь вспыхнувшая чуйка заставляет уйти от сразу двух стрел праха. Причем вторую пришлось принимать на теневой заслон, так как мертвый маг ударил на опережение.

   Умный, скотина.

   Пора бы заканчивать с этой игрой.

   Волевое усилие, и теневое лезвие подсекает ноги владельца булавы, давая почти загнанному в угол Лосию время на атаку. Вспыхнувшее лезвие шпаги входит прямиком в глазницу успевшего где-то потерять шлем умертвия. Сам я ухожу от еще двух стрел, успевая в этот раз проскользнуть мимо второй, и вхожу в клинч с оставшимся умертвием. В таком положении он не может ни использовать меч, ни пришибить меня щитом – я слишком быстр. Сразу несколько атак обернутым тенью кинжалом, но каким-то чудом он успевает укрепить нужные участки доспехов, частично отразив каждый удар. Единственное стопроцентное попадание было нанесено в уже пробитый ранее участок брони.

   Рана, – если к нежити применимо это понятие, – заставила противника покачнуться и припасть на одно колено, но и я не успеваю добить его, вынужденно прикрывая Лосия от атаки еще парой стрел. Реально умный, сука, попался.

   Пока я принимаю на теневые барьеры (не очень сильные, но достаточные, чтобы дестабилизировать вражеские чары) атаки лича, тот бьет в… полудохлое умертвие целой молнией из мерцающего зеленью праха. Получив такую плюху, воин не только восстанавливается сам, но еще и доспехи ремонтирует! Да и скорости ему добавило преизрядно – теперешний его рывок выходит куда как быстрее первого.

   Перекатываясь от пробившего пол удара все тем же мечом, – моя жизнь все сильнее напоминает мне Дарк Соулс, – отмечаю, что напитывающий кости лича серо-зеленый туман изрядно поблек и уменьшился в объеме. Да и искорок там стало меньше.

   Сферой снова чую от лича какие-то массовые чары, но вынужден парировать уже одним, до предела закутанным в тени, кинжалом удар тяжелого клинка. Уклоняюсь от толчка щитом, а потом этот поц совершенно неожиданно, признаюсь, демонстрирует свое немертвое кунг-фу, едва не размазывая мне череп ударом ноги.

   Приятный сюрприз, однако, ведь по ноге я ударил аж два раза, хоть и не отрубив, но изрядно снизив тому мобильность. А тем временем чуйка все настойчивей требует обратить внимание на лича, что я и делаю, оставив подраненного противника на совесть Ганса и Лосия. Не маленькие, продержатся.

   Слава Ктулху, что мне хватило ума не ограничиваться одной сферой, а еще и дополнительно активировать Взор. Сражаться в таком режиме куда как сложнее, но главное я вижу заготовленную пакость: серо-черные вены заклятия, тянущиеся к относительно целым упокоенным телам. Да он же сейчас их всех поднимет и будет «дубльнабис»!

   Вкладываюсь в атаку, но швыряю еще один комок теней, которые втыкаются в его защиту, постепенно продавливая ее, но, сука, слишком медленно! Не успею, блин! Теперь мне что, каждое тело уничтожать?

   Тело.

   Мда.

   Дурак – это не лечится.

   Практически не тратя сил, пускаю по каменному полу волну из теней, заставляя нити чар рассыпаться и рушиться. Лич все так же молчит, но я физически ощущаю вспышку одуряющей ненависти. От которой он не удерживает защиту, пропуская обвившие его тени прямиком к своим косточкам. Поняв, что сей дядька пока что занят, бегу спасать своих подопечных, которых уже почти додавил оставшийся противник.

   Блин, это умертвие, даже будучи раненым, куда опаснее обоих своих «коллег» вместе взятых. Мое приближение он заметил в самый последний момент и даже успел начать реагировать, но усиленный удар тенью и сталью просто проломил ему доспехи на спине и костяную коробку под ним. Сквозь проникший внутрь его тела кончик лезвия выливаю всю скопленную на клинке тень прямо внутрь него. Даже без судорог и метаний, эта машина войны просто падает, как подкошенная.

   Поворачиваюсь к личу, который сумел пропустить сквозь руку настоящий поток смерти, буквально испарив мои тени. Вместе с большей частью собственной руки, правда. Окинув меня вполне умным взглядом, с каким ветеран СС смотрел бы на синагогу, он резко достает из-под полы халата (или это мантия?) небольшой костяной жезл, который направляет на меня.

   Вспыхивает интуиция, а во Взоре я вижу протянувшуюся ко мне тоненькую фиолетовую вену-нить. Сам не знаю, каким образом я это делаю, но я перетаскиваю нить на свою тень, а саму тень швыряю в потолок. Из жезла выходит целый поток магии, от которого участок потолка, на котором я прикрепил свою тень-обманку, покрывается какой-то плесенью. Вовремя я, однако, подсуетился.

   В несколько длинных шагов, почти прыжков, сближаюсь с отбросившим, очевидно, одноразовый жезл личом, захожу тому в спину, попутно уклонившись от слабенькой стрелы, втыкаю лезвие кинжала ему в хребет и выпускаю в почти исчезнувший туман вокруг его костей побольше теней. С тихим, пробирающим до костей скрипом, лич окончательно издох и его останки упали на каменный пол.

   Именно этот момент факел, повешенный в один из держателей на стене, решил, что его время вышло и можно погаснуть.

   Зал погрузился в темноту.

   – Не, ну это уже вообще, пи*дец. Ганс, ты помнишь, куда ты бросил факелы?

   Факелы искать пришлось мне, с помощью Взора и сферы, ибо наши вещи расшвыряло по всем имеющимся, и такое ощущение, что еще и парочке отсутствующих в этом зале углам. Прямо всю жизнь мечтал перерывать кучу расчлененных трупов. Я просто в восторге, вашу маму и ее маму тоже! Хорошо хоть трупы старые и все потроха, дерьмо и кровь уже давно разложились на пыль, иначе я бы точно плюнул на все и приказал бы идти по темноте.

   Очередное чирканье огнива, и зал снова озарился светом. Смотрю на лица несколько прифигевших товарищей, на которых даже последняя стадия усталости перебивается удивлением и радостью, и понимаю, что мы таки действительно выжили.

   А еще я крут, как чертов космодесантник!

   Сколько нежити тут было, причем далеко не первоуровневой, а старой, мощной нежити, не говоря уж о последней группе, которой едва не хватило, несмотря на все мои преимущества? И ведь я не просто выстоял, я еще и прикрывать эту парочку успевал, да и потратил не больше половины резерва. Это если не считать того, что я изначально сражался не во всю мощь. Потому как в ином случае я бы просто накрыл весь зал тенями и устроил бы миксер, где лезвиями выступали бы тени, а взбиваемыми сливками – нежить.

   Короче, я – молодец.

   Могу взять себе печеньку и пирожок, если бы только не находился посреди бл*дского подземного некрополя, который, в свою очередь, находится в глубине неизведанного леса, где живут такие ребята, что пирожки они делают только с человечиной.

   – Слушай, Лосий. – Прерываю несколько неуютную тишину. – Вот скажи мне, нахрена ты руки протянул к той заколке? Ну, бл*, даже конченому долбоклюю будет ясно, что валяющаяся в таком месте побрякушка – это пи*дец, как подозрительно!

   Бледный, покрытый пылью и потом в равных пропорциях фехтовальщик только и смог, что махнуть рукой, словно соглашаясь с моими доводами про собственное долбоклюйство.

   – Украшение это, забери его тьма, явно непростое. Мне показалось, что я вижу любимое ожерелье моей матери. – Тут он немного зачастил, словно спеша оправдаться. – Оно пропало вместе с ней еще в далеком детстве, когда караван, в котором она следовала домой, разграбили. Отец потом все связи поднял и в долги по уши влез, но вырвал глотки всем причастным. Нескольких специалистов из королевской Тайной Стражи выписал, несмотря на заломленную цену! Всех передавили, всех вырезали! Но ожерелье их главарь успел пропить, и даже под пыткой не мог вспомнить, где именно. Последняя память… мой подарок ей. Извините, но я не думал головой, просто не думал.

   Под конец голос его уже совсем затих, пропитавшись насквозь горькой ненавистью. Капнувший мне в статус навык ясновиденья подсказал о том, что еще никогда Лосий не раскрывал свои раны и переживания кому-то из немногочисленных знакомых. Всегда держи свои раны при себе, чтобы никто не смог ими воспользоваться – так его учили и так он жил. Сам факт подобного доверия в адрес меня и Ганса уже о многом говорит, ибо в иной ситуации он предпочел бы ответить по всей строгости наемничьего мира (то есть, быть убитым за подставу всей группы), но не бередить старую рану, раскрывая ее публике.

   – Да ладно, чё уж, бл*дь. – Ганс даже несколько смутился от столь неожиданного проявления эмоций. – Все мы косяки пускаем, бывает, да. Я бы тож, наверное, грабли не удержал, так что я думаю об этом случае забыть на*уй.

   – Я уже забыл, если что. – Поддерживаю инициативу Ганса.

   После того, как ясновидение буквально вскрыло чужую тайну, выставив ее на мое обозрение, я уже не мог относиться к ситуации так же, как за несколько минут до этого. Пусть я и планировал как следует отпинать парня за распускаемые руки, но вынуждено признаю, что на его месте мог бы тоже не удержаться, рефлекторно ухватившись за установленный кем-то манок.

   Рассыпаться в благодарностях и велеречивых фразах наш штатный фехтовальщик не стал, будучи для этого слишком уставшим. Просто тихо сказал единственное слово:

   – Спасибо.

   Мы молча сидели еще несколько часов, даже факел потушили, чтобы не жечь его попусту. Заняли единственный угол зала, где не было расчлененных трупов, и принялись отдыхать. Мне тоже было нужно, как минимум, восстановить энергию. Как-никак, чуть больше половины резерва потратил, а это еще только начало.

   Так что все мы трое решили немного поплевать в потолок, заодно и разгрести наши статусы, благо опыта мы отхватили преизрядно, в том числе и я сам. Даже парочку новых титулов получил, причем не бесполезных, что радует.

   Выстоявший: вы в одиночку, или очень малым отрядом, вышли против превосходящего вас числом и уровнями противника, несущего смерть всему живому. Мы понятия не имеем о том, есть ли у вас мозги и в каком месте они расположены, но на всякий случай даем вам награду. Бонус: +5 к характеристикам выносливости и ловкости.

   Неплохо, ведь оба стата уже добиты мною до капа, отчего такой подарочек крайне приятен. Особенно в ловкость, которая теперь достигла ста пяти пунктов, еще сильнее меня ускорив. Интуитивно я понимаю, что каждая следующая единица влияет на твои параметры несколько сильнее. Поэтому разница между цифрой сто и сто пять куда больше, чем между полусотней и пятьюдесятью пятью.

   Ну а на вкладываемую Системой насмешку я уже даже не выбешиваюсь, просто заношу в память, чтобы точно не забыть рассчитаться за такое дело с помощью моего колечка. Придет и мой час для плоского юмора, можете не сомневаться, господа-товарищи.

   Второй титул был, я полагаю, выдан из нашей тройки только мне, что вполне объяснимо самой его сутью.

   Зоркий наставник: трудно удерживать грань между тем, чтобы помогать всякой мелочи добывать боевой опыт и не дать им помереть в процессе его добычи. Не всем хватает на это выдержки и умения, но вам хватило. Бонус: +5 к характеристике восприятие.

   Похоже, с таким титулом меня легко возьмут на работу своеобразного «репетитора» для местной богатенькой детворы. Не то чтобы я собирался этот титул предъявлять, или идти работать по этой специальности. Так, простое наблюдение, не более. Плюсики к характеристикам радуют куда как больше, честное слово.

   Завершали мои достижения за этот вечер сразу два взятых уровня и достигшая первой полусотни сила, что делало мои достижения вполне себе сравнимы с небольшим подвигом. Даже не знаю, радоваться мне столь быстрой прокачке, или просить боженьку немного успокоить водоворот моих приключений.

   Ладно, что там мне за силу выдали?

   Характеристика сила достигла 50 единиц! Выберите навык!

    

   – Активное усиление (обычный; активный);

   – Увеличение грузоподъемности (обычный);

    

   Внимание, дальнейшая скорость прироста данной характеристики значительно снижена.

   Я и так тут гол, как сокол, да и в будущем не собираюсь таскать грузы, поэтому без раздумий выбираю чуть менее бесполезный навык. Активное усиление позволяло временно увеличить силу на четверть, ценою часового дебафа на пятьдесят процентов все той же силы. Практически бесполезная штука, только с той разницей, что ее можно хоть когда-то применить.

   Все же для меня этот стат совсем не профильный, оттого и нет ничего, что было бы для меня действительно полезным. Могли бы и вообще ничего не давать, последствий, кроме моего бешенства, не было бы никаких. Вот был бы я воином, или еще каким-то классом, ориентированным на силовое противостояние, тогда бы и речь шла совсем о других бонусах.

   Результатами своего внезапного сражения я, в принципе, доволен, особенно если учесть наличие у меня десяти очков характеристик, что позволяет мне свободно докачать энергию до сотни и получить причитающийся за это дело бонус. Так-то я бы предпочел поделить очки еще и с ловкостью, но раз уж последняя и без того отхватила халявные пять пунктов, то…

   Недрогнувшей рукою вбиваю десять очков в свой магический резерв, доводя показатель до ста четырех пунктов. Довольно неплохо, как для шестнадцатого уровня, не правда ли?

   Характеристика энергия достигла 100 единиц! Выберите навык!

    

   – Кристаллизация магии (редкий, активный);

    

   – Уплотнение магии (редкий);

   Выбор был не очень ясен, но общение со справкой все же помогло определить нужный вариант. Кристаллизация магии, конечно, была активным навыком, да еще и весьма полезным в перспективе. Возможность тратить часть резерва, создавая своеобразные накопители сил, была поистине бесценна. Портила мои впечатления от этой абилки только недолговечность таких кристаллов, а также то, что я понятия не имею, куда их потом деть и для чего использовать, кроме как накопить и в бою швыряться ими, как гранатами.

   Поэтому, немного посомневавшись, выбрал все-таки уплотнение магии, являющееся развитием уже выбранного мною увеличения качества энергии. Эта способность не только делала мою энергию плотнее и сильнее, позволяя совершать те же действия за меньшую плату, но и немного увеличивала общий резерв. А еще меня подкупила приписка о том, что более плотная энергия сложнее вытягивается всякими заклинаниями-вампирами и вампирами простыми. Да и дебафы всякие будут действовать не в полную силу, что радует.

   Неплохой задел на будущее.

   – Что дальше делать-то? – Разрушил молчание Ганс. – Не подыхать же тут с голоду.

   – Сеть тоннелей в этих подземельях очень обширная. – Решаю поделится информацией. – Уверен, это далеко не единственный ход, через который можно было выбраться наружу. Немалая часть нежити уже нами упокоена, по крайней мере, в пределах моих чувств. Есть шанс найти выход, если только пойдем вперед.

   – Да уж, упокоена. – Хохотнул следопыт. – Да если бы мне вякнули, что я когда-то, в компании двух отморозков, получу эпический титул, то я бы даж морду бить не стал бы, просто поржал бы над тупой шуткой. Не, ну вы же все это видели, да? Там же были вурдалаки, умертвия и чертов лич! Я, бл*дь, не знаю, на кого ты работаешь, Тин, и знать не желаю, но, честное слово, я всегда знал, что в тайницкие корпуса и их аналоги набирают самых крутых перцев в округе, но только седня понял насколько крутых! В натуре, туча сучек из ваших те еще говнюки, но ты, бл*дь, первый тихушник из ихних, кто ведет себя по-людски.

   В ответ на такую тираду, я только и смог что вылупить глаза на лоб, да настолько, что они грозились превзойти анимешные шаблоны! Да ну на*уй, во имя святых сисек, какая еще Тайная Стража, какие, бл*дь, еще тайницкие корпуса. Так и хотелось спросить, какой белены эти ребята обожрались, но выдавить я смог только сиплое:

   – Вы чо, е**нулись?

   – Да ладно, те, я уже все забыл, и вообще, давай лучше чего-то пожрем. – Похоже, мои отрицания только убеждают следопыта в правоте его дебильнейшей версии.

   – Я не из Тайной Стражи!

   – Да я уже понял, не сомневайся. Я – могила, а когда напиваюсь, то не болтаю, а просто выключаюсь. А Лосий, он ваще не пьет ничего, кроме вина, а им едва ли нажрешься. – Согласительно кивает тот своей явно контуженой головой.

   – Да меня не е*ет то, как и что вы пьете! – Начинаю потихоньку беситься от идиотизма ситуации.

   Нет, если бы меня приняли за Героя, все было бы во стократ хуже, но хоть не так обидно. А меня тут считают каким-то сраным Джеймсом Бондом, а не великим и ужасным Героем. Это не столько тревожно, хотя я и осознаю возможные проблемы, сколько реально бесит. Да я, блин, кроме умений скрыта, вообще ничем не похож на тайного агента!

   – Слушай, Тин, ты только не злись, а. – Подает голос до этого молчавший Лосий. – Вот просто подумай, ладно? У тебя какой-то полумагический класс, направленный на скрытность, убийство, и какую-то непонятную магию, причем не ниже эпического ранга. Второй класс у тебя сенсорный, что автоматически означает взятый тобою двадцать пятый уровень. Ты на наших глазах уничтожил полноценного лича, двоих умертвий и еще целую толпу старой и сильной нежити. Это требует, как минимум, уровня этак за сорок. Поверь, я не знаю, как и почему ты оказался здесь, но сам факт того, что ты с нами возишься, а не прирезал, или просто бросил… и мне искренне жаль, что я могу отблагодарить лишь словами. Я не хочу лезть в твои тайны и не собираюсь требовать ответов, как и раскрывать кому-либо то, что мне уже ведомо. Давай просто сделаем вид, что мы ничего не поняли, а ты нам поверил, хорошо?

   Молчу, просто для того, чтобы не затупить еще сильнее. Сейчас даже скажи я им правду, то ее посчитают попыткой отвести от себя подозрения. Или нет, не знаю.

   Да и хер с ним!

   Интуиция подсказывает, что они действительно не станут трындеть о моей персоне, даже если мы каким-то чудом сумеем пережить это подземелье и дорогу к цивилизации. А потому, пусть е****ся как пожелают, а я стесняюсь.

   – Черт с вами! Давайте действительно перекусим да пойдем искать выход. А то я реально не собираюсь подыхать в этих местах. Мне еще столько глоток вскрыть, столько голов посносить. – Между прочим, ни капли не солгал, ибо мне еще, как минимум, выгрызать себе место под солнышком в этом чокнутом мире, а как максимум устr'аивать бr'еволюцию сr'еди пr'изванных Геr'оев, Избr'анных и пr'очих пr'идуr'ков. И да, я тоже пr'идуr'ок, раз уж оказался в такой ситуации. Чего мне в тот день нужно было в офис потащиться?

   Обедать (или ужинать, тут со временем проблемы) среди зала, полного высохших трупов, – никакое не удовольствие. Вони разложения, конечно, не было, но запах старой пыли, праха и подземелья изрядно выбешивал и не давал нормально насладиться ни едой, ни отдыхом. Спустя еще полтора часика мы дружной толпой пошли в направлении того самого коридора, из которого к нам и пришла нежить.

   Мы бы и быстрее выдвинулись, но моя жаба заставила меня собрать самые ценные реагенты, которые были в наличии. Как оказалось, нежить – это не только концентрированная ненависть, но еще несколько весьма насыщенных магией ингредиентов. На привале не поленюсь и попробую что-то с ними сделать, а то я в последнее время изрядно подзабил на алхимический класс, что сейчас казалось немалой глупостью.

   Косточки отдельно, прах отдельно, самоцвет из навершия жезла недолича (я не верю, что это был нормальный и полноценный мертвый маг) тоже в отдельный кармашек. После чего подпоясаться, откопать из-под напластанных тел свой второй кинжал, помыть руки после копания и, наконец-то, отправиться в путь.

   Знаете, чего я ожидал, когда ступал в глубину некрополя?

   Толпы нежити из-за каждого поворота, постоянной опасности, смертельных магических ловушек через каждые два шага, могучих личей, посылающих на нас свои немертвые армады и всего такого. Ожидания не оправдались, чему я был непередаваемо рад. Подземелье было пустынным, пыльным, тихим, затхлым и мокрым.

   Первые несколько десятков минут мы шли молча, вздрагивая от каждого шороха и звука водных капель. Сырость все нарастала, свидетельствуя о нахождении рядом подземных течений, а мы все шли и шли. Главная проблема состояла в том, что сфера не могла нормально работать в, во-первых, полной темноте и, во-вторых, при такой засраности эманациями смерти и праха. Нет, каким-то образом, даже в кромешном мраке, я мог ощущать в своем восприятии очень многое. Как минимум всякие пустоты и тоннели, что создавало неплохую три-дэ карту. Но чем дальше от меня, тем слабее восприятие, из-за чего уже привычные мне (к хорошему быстро привыкаешь) тысяча шестьсот метров превратились в едва ли сто метров уверенного опознания мелких деталей, и в три сотни метров хоть какой-то видимости.

   Так что первую, с момента битвы у входа, нежить я заметил совсем не сразу: смертью тут фонило вообще все, а тихо-мирно валяющиеся тела легко было перепутать с обычными камнями. Это уже подойдя поближе, я понял, что у этих камушков слишком уж гуманоидная форма.

   – Три мертвяка, за поворотом, просто лежат неподвижно, но еще функционируют. – Шепотом предупреждаю своих соратников, заодно еще и подбадривая. – Справитесь, не переживайте.

   Молча переглянувшись, оба принялись поудобнее перехватывать оружие. Мы вообще почти не говорили с момента выхода, общаясь больше взглядами и кивками. Просто если честно, то как-то стремно мне шуметь в этом парке аттракционов. Клоуны слишком агрессивные, наверное.

   Все прошло как по маслу – оба воина буквально настругали только подымающихся противников. Сам я вмешиваться не стал отнюдь не из щедрости и желания поделиться опытом, а от простого понимания, что в этих туннелях еще найдется на ком левелы подогонять. Знай только отстреливайся, попаданец.

   Спустя буквально пару минут встретилась первая ловушка: чистая механика, когда, нажимая на плитку, обрушиваешь на себя кусок потолка. Самое веселое, так это то, что за механизмом (очень старым и ветхим) явно ухаживали. Это свидетельствует о том, что хозяин этих склепов куда умнее, чем убитый мною лич. Ну, или то был просто качественно сделанный колдующий мертвяк, в чем я все больше убеждаюсь.

   Тенью повредив механизм ловушки, я двинулся дальше, не обращая особого внимания на вспыхнувшее системное сообщение, открывающее мне навык обезвреживания ловушек. Как будто я так сильно перетрудился.

   Навык начал быстро набирать числовое значение, ибо ловушки, как и отдельные заслоны нежити, попадались все чаще. С нежитью разбирался либо сам (если она была сильной или нужно было сделать все тихо), либо отдавал на растерзание Лосию и Гансу. Механические ловушки обезвреживал тенью, благо прощупать пустоты и механизмы тенями, особенно вблизи, было отнюдь не сложно. Немногочисленные магические ловушки старался либо обходить, либо создать ложную активацию. Один раз нас всех чуть не удавило, когда огненная вспышка выжгла запасы воздуха на участке коридора. Хорошо, что помещение было не настолько замкнутым, чтобы свежего кислорода не нагнало. Никогда не дышал тленом и духотой с таким наслаждением.

   Когда обезвреживание скакнуло на ступень подмастерья, то начал работать с ловушками более плотно, стараясь уже деактивировать, а то и прихватить чего-то. Пара небольших энергетических кристаллов (причем долговечных, а не быстрораспадающихся) едва ли мне поможет, зато как трофеи они весьма ценимы, если верить Гансу.

   А еще у нас заканчивались материалы для факелов, так что придется скоро резать собственные шмотки и пытаться сделать алхимическую смолу. Иначе будем качать темновидение, что не вдохновляет.

   Встретили увлеченно бредущее по коридору умертвие в компании двоих привидений. Двадцать шестой у немертвого воителя и двадцать вторые уровни у привидений. Довольно неприятная компания, так как духи явно чуяли если не меня и Ганса, то не владеющего скрытностью Лосия. Пришлось резко вмешиваться и накрывать обоих призраков толстым саваном из теней, заодно впервые применяя тишину в зале. Подаренная титулом абилка сработала штатно, высосав частичку резерва, но подавив крики злобных духов и звуки моего боя с умертвием.

   Последний явно был при жизни здоровенным орком, а после смерти приобрел магическое чутье, так как на мою атаку среагировал несмотря на полную бесшумность. Теневая лента рассыпалась при прикосновении к его нагруднику, а покрытый ржавчиной массивный топор мог бы проломить пол и обрушить потолок, если бы я его не перехватил на скрещенные кинжалы и покрывающие их тени. Вторая атака была нанесена семихвостой плетью из напитанных силой теней, наглухо снося часть черепа и левую руку. Даже это не добило козла, который уже собирался применить какой-то навык, возможно, рывок. Помешал ему удар Ганса, воткнувшего посеребренный кинжал в остатки черепа. Не добил, да и сам едва ушел от удара, но дал Лосию время подрезать ногу, а мне добить ударом в сочленение удивительно крепких доспехов.

   Использовал все тот же метод, опробованный на личе – выпустить в рану энергию тени, буквально выжигая магию, поддерживающую нежизнь в теле умертвия.

   Призраки к тому моменту были полностью уничтожены саваном теней. Полагаю, если бы дать им время уйти от первой атаки, то они бы еще долго донимали нас ударами нематериальных конечностей сквозь стены, потолок и пол, еще и сзывая своими криками подкрепление. Хорошо, что у таких тварей даже к обычной магии уязвимость, не говоря уже про мои тени.

   Ганс едва ли не плакал как ребенок, оставляя нетронутым трофейный нагрудник и щитки, оказавшиеся артефактом редкого грейда со свойством неразрушимости и сопротивления магическим эффектам. Увы, но один вес этой конструкции убивал всякое желание с ней развлекаться, как и дикие требования к силе для его ношения.

   Осталось два, вернее полтора факела, а я принялся разгребать запасы алхимии, пытаясь сделать какую-то горючую хрень. Получилось шесть разновидностей яда, один из которых был аж необычного грейда, какой-то порошок для привлечения нежити, который я от греха подальше дезинтегрировал тенью, баф, дающий пару процентов ко всем характеристикам на пару часов, который я тут же и выпил и, внимание, средство для повышения потенции редкого грейда, сделанное из когтей педобира.

   Искренне, но молча, пожелал Системе и ее админам питаться одними быстрорастворимыми супами, добавив к их долгу еще парочку использований своего мифического кольца.

   Дважды едва не сжег себе пальцы, но наконец-то смешав перетертые орешки из какой-то шишки, сосновые иголки и напоминающую клевер травку, я получил то, что желал, вместе с раскалывающей головной болью. Слава богу, что мне хватило ума уйти в скрыт, прежде чем начинать свои эксперименты, а то вопросов у спутников только прибавилось бы – не часто тут алхимики делают зелья из дерьма и палок. А сам я, до этого момента, вроде как не разубеждал их в том, что пользуюсь только навыком травничества и элементарными рецептами, для которых и алхимиком по классу быть не сильно-то и нужно.

   А еще меня крайне порадовала всплывшая перед глазами надпись.

   Создание состава: 2/5

    

   Позволяет создавать относительно сложные алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания; позволяет точнее регулировать желаемый результат и смутно понимать для какой цели подходит определенный реагент.

   С почином, или как?

   Головная боль быстро отступала, а настроение становилось во всех смыслах обалденным. Нужно было почаще тренировать этот навык. Хотя нет. От простого использования, пусть даже частого и выматывающего, эта способность не развивалась. Скорее, сыграло роль то, что я реально подошел с выдумкой к тренировке, попытавшись не действовать наобум, а самому определить, что именно мне нужно получить.

   Когда поднакоплю новых реагентов, нужно будет обязательно проверить, что именно я теперь могу создать.

   На факелы пошли запасные портянки Ганса, что, по моему скромному мнению, превратило факел во вполне эффективное химическое оружие. Если бы дым не пах приятным запахом хвои, было бы куда печальнее.

   Встретили еще нескольких мертвецов, парочку ловушек, включая одну очень хитрую, которую даже впритык заметил исключительно за счет чуйки, которая заставила включить свой Взор. Тончайшая нить, напоминающая паутину, явно была сигналкой к чему-то. Что именно оно активировало, я так и не понял, но на всякий случай развернулся и повел группу другим туннелем.

   На ночь остановились в трижды проверенном мною тупиковом зале, где и разожгли небольшой, скорее символический костер из собранного хлама. Несколько вентиляционных щелей тут было, так что угореть мы не боялись, а банально посидеть у костра хотелось хоть самую малость.

   Рассказали пару анекдотов, а лично я пересказал на местный лад истории о поручике Ржевском. Посмеялись, причем, как я понял, анекдоты об этом персонаже уже успели стать изрядным баяном даже в этом мире. Другие попаданцы постарались? Надо бы спросить, да сил на это дело уже не хватает, слишком этот день меня вымотал.

   Как бы меня ни снедало желание нормально поспать, а все равно использую талант сноходца, уменьшая сон до минимума, чтобы не дай Азаг-Тот не проспать какую-то пакость. Резерв полон чуть меньше, чем наполовину, а потому случись чего, совсем уж небоеспособным я не буду.

   Засыпая с любимыми кинжалами и гоблинским ножом под руками, чтобы легко схватить в любой момент, все же решил почитать перед сном, прошептав одними губами самое заветное для попаданца в этот мир слово:

   – Статус.

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 16

   Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер; Стукнутый Громом; Увидевший Легенду; Убивший Легенду; Выстоявший; Зоркий Наставник

   Очки характеристик: 0

    

   Очки класса: 7

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 56

   Ловкость: 105

   Выносливость: 65

   Восприятие: 76

   Концентрация: 58

    

   Энергия: 104

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 39

   Грезы: 1

    

   Вдохновение: 7

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 2

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 5/5

    

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им полноценное физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и пригодны к созданию преград и барьеров; дальность, скорость, контроль и растяжения теней значительно увеличены; плотность теней значительно возросла; тени получают возможность наносить энергетические повреждения и накладывать эффекты снижающие характеристики цели; раны от теней заживают хуже; при максимальном напряжении и концентрации теней на определенном участке, вы можете превратить тень в дверь на иной план; повышает характеристику Тени на +5.

   Чувство теней: 5/5

    

   Позволяет ощущать все тени в большом радиусе от себя; дает возможность четко ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет свободно управлять тенями даже вне поля прямого зрения; позволяет ощущать коснувшихся теней невидимок; позволяет видеть и слышать через тень; тени внутри вашей зоны восприятия легче подчиняются вашей воле; тени могут указать на выделенные вами или опасные для вас цели; при желании, вы способны отдаленно и нечетко слышать голоса обитателей тени; повышает характеристику Тени на +5; повышает характеристику восприятие на +5.

   Шаги теней: 1/7

    

   Позволяет с приложением времени и усилий, шагнуть в одну тень и выйти из другой, пройдя по краешку плана теней; расстояние шага невелико, а затраты времени, сил и концентрации значительны; малопригодно в бою.

   Кража тени: 0/7

    

   Призыв тени: 0/7

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

   Видящий Тени: позволяет применить особый тип зрения, позволяющий накладывать план теней на реальность; позволяет смотреть сквозь маскировку, мороки и иллюзии; мощь взгляда зависит от характеристик и развития классовых способностей.

   Кровь Теней: в ваших жилах течет иная кровь, даруя вам частичку своего могущества; повышает характеристику Тени на +5, позволяет легче общаться и договариваться с обитателями Тени.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 1/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени.

   Наслать сон: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 2/5

   Позволяет создавать относительно сложные алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания; позволяет точнее регулировать желаемый результат и смутно понимать для какого дела подходит определенный реагент.

   Расщепление реагента: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышления навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

   Тишина в зале (редкий; от титула Неслышный Убийца): активный навык, полностью гасящий звуки на небольшом участке. Длительность и зона воздействия зависят от уровня пользователя и показателя энергии.

   Ночной Мастер (редкий): вы, вольно или невольно, выполнили норматив для получения звания профессионального убийцы. Доказав наличие у вас этого титула, вы получите рабочее место в любой теневой гильдии. Если вас не прирежут от греха подальше. Эффект: +5 к ловкости; +2 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Улучшенная координация (обычный): улучшает координацию и мелкую моторику.

   Улучшенный слух (обычный): улучшает слух, позволяет различать ранее неслышимые шепот и шорохи, позволяет легче различать источники звуков и определять их.

   Увеличения качества энергии (обычный): делает вашу энергию более насыщенной и плотной, чем увеличивает мощность ваших чар и уменьшает затраты на их создание.

   Стукнутый Громом (редкий): вы получили на свою голову заряд из многих миллионов вольт, но смогли пережить такой подарок. Нужно обладать совсем незаурядной глупостью, чтобы попадать под удар молнии, но и выносливостью тоже. Эффект: +5 выносливости.

   Увидевший Легенду (легендарный): Забирающий Кожу, или как назвали его местные племена Са'Шай Гархмнул, очень редко показывается на глаза и еще реже оставляет в живых тех, кто его увидел. Как бы то ни было, но вы оказались в числе тех, кто пережил эту встречу. Везение или глупость, но подобное нельзя оставить без награды. Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Убивший Легенду (легендарный): для того, чтобы стать Легендой, Забирающий Кожу прожил долгую жизнь и оборвал неисчислимое множество жизней чужих. Но вся его мощь не помогла ему при встрече с вами. Везение и глупость, скажем мы, но награду все же выдадим. Ведь не каждый день кто-то доказывает, что иногда даже Легенды умирают. Бонус (снижено в два раза): +5 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности.

   Укрепление костей (обычный): делает кости более крепкими и прочными, позволяет лучше переносить нагрузку.

   Боевая концентрация (обычный): позволяет легче удерживать концентрацию на чем-либо во время боя или других активных действий; боль и травмы имеют уменьшенную вероятность прерывания каста.

   Идеальная координация (обычный): дает идеальную координацию и мелкую моторику; позволяет полностью контролировать свое тело; незначительно ослабляет влияние эффектов оглушения и травмы; усложняет использование на вас навыков определения лжи и холодного чтения

   Выстоявший (эпический): вы в одиночку, или очень малым отрядом, вышли против превосходящего вас числом и уровнями противника, несущего смерть всему живому. Мы понятия не имеем о том, есть ли у вас мозги и в каком месте они расположены, но на всякий случай даем вам награду. Бонус: +5 к характеристикам выносливости и ловкости.

   Зоркий наставник (редкий): трудно удерживать грань между тем, чтобы помогать всякой мелочи добывать боевой опыт и не дать им помереть в процессе его добычи. Не всем хватает на это выдержки и умения, но вам хватило. Бонус: +5 к характеристике восприятие.

   Активное усиление (обычный): позволяет раз в три часа увеличить показатель силы на четверть, сроком на сорок минут (зависит от магических показателей), после чего наступает откат, уменьшающий показатель силы в половину, на час.

    

   Уплотнение магии (редкий): усиливает эффект чар и незначительно увеличивает резерв; значительно уменьшает затраты на создание чар и повышает защиту от негативных магических эффектов и проклятий.

   Навыки:

    

   Провокация: 5 (ученик)

   Бег: 12 (подмастерье)

   Скрытность: 49 (мастер)

   Плавание: 5 (ученик)

   Алхимия: 36 (мастер)

   Травничество: 27 (подмастерье)

   Собирательство: 8 (ученик)

   Рыбалка: 14 (подмастерье)

   Владение копьем: 3 (ученик)

   Тайное проникновение: 25 (подмастерье)

   Предчувствие опасности: 43 (мастер)

   Смертельный удар: 36 (мастер)

   Владение кинжалами: 49 (мастер)

   Рукопашный бой: 13 (подмастерье)

   Управление энергопотоками: 31 (мастер)

   Обоерукий бой: 17 (подмастерье)

   Метательное оружие: 8 (ученик)

   Ясновидение: 10 (подмастерье)

    

   Обезвреживание ловушек: 13 (подмастерье)

  
  
   

    Глава девятая 

   

   Ночью призраки мертвых гоблинов меня не будили, живые мертвецы не снились, как и мертвецы мертвые. Очень неплохой результат, как для того места, в котором мы легли ночевать. Пожалуй, попытаться пойти подремать в берлоге у голодного медведя будет куда как безопаснее, чем ложиться отдыхать в некрополе.

   И все же, несмотря на всю теорию вероятностей с нами так и не произошло ничего непоправимо плохого, если не считать затекшие от лежания на твердом каменном полу тела. Утро, – а в таком месте, когда встал, тогда и утро, – мы встретили весьма радостно. Как бы то ни было, но наша компания пока еще дышала, а значит и шансы на выживание у нас тоже оставались. Ну и лично у меня складывалось ощущение, что мои спутники, после побоища возле входа в подземелье, полностью уверились в том, что я смогу их вытащить из любого дерьма. Это, конечно, льстит моему безмерному эго, но я-то, в отличие от них, прекрасно знаю, что далеко не самый-самый крокодил в этом лягушатнике. И если дело дойдет до еще одного легендарного монстра, то останется мне только получать столь же легендарных пиз*юлей.

   Скорый завтрак, не менее скорые сборы и можно выходить. Я вновь обращаюсь к сфере, пытаясь построить нормальный маршрут, который не заведет нас в тупик, заставив тратить целый день только на то, чтобы вернуться обратно к какой-то судьбоносной развилке. У нас еды и воды еще на три-четыре дня, а потом либо жрать друг друга, либо помирать с голоду. Ни один из этих вариантов меня не вдохновляет, так что вперед и с песней.

   Только петь лучше про себя, чтобы не созвать всех местных обитателей на концерт.

   Не то чтобы они были такими плохими зрителями, но, боюсь, их объятия не понравятся моим потрохам.

   С каждой минутой я все сильнее понимаю, вернее, меня постепенно накрывает пониманием того, что этот подземный некрополь реально огромен. Когда-то давно это был настоящий город, скрытый в толще земли. Город надежный, сделанный по лучшим инженерным решениям, разветвленный и запутанный. Навык ясновиденья словно взбесился, буквально выливая на меня горы информационного мусора. Город не праздный и не столичный, а скорее периферийный и провинциальный, да еще и не самый большой, но тем не менее он был, существовал… и пал.

   Это место помнило смех и плач, слезы и кровь, стоны и крики. Понятия не имею, что именно здесь однажды произошло, но город умер. Не жители города, вернее, не только жители, но и сам город, все, чем он был. Земля, камни, своды и арки, залы и коридоры, комнаты и туннели – все это буквально провоняло прахом и холодом. Словно что-то вырвалось в реальность, буквально срастаясь с этими камнями, превратив их в рассадник отравляющей весь мир заразы.

   Муторное ощущение, вызывающее невольную дрожь во всем теле. Что бы ни сидело где-то на самом дне этого некрополя, но оно относится к тому разряду неведомой злобной ху*ни, которую лучше не трогать даже трехметровой палкой. Просто ради душевного здоровья и нормальной жизнедеятельности. Знать не знаю, какой у этого нечто должен быть уровень, но почему-то ни капельки не сомневаюсь в том, что нихрена не маленький.

   Инстинктивно стараюсь даже сферой теней не смотреть вниз, чтобы не спровоцировать. Сейчас оно даже если и знает о нас (создал же кто-то ловушку на входе), то еще не видит. Да и за всей нежитью в подземелье оно не следит, иначе нас бы стали выпиливать в тот же миг, как мы убили первого же мертвеца. А потому тихой сапой, медленно и незаметно, ползем к вероятному выходу.

   Улыбаемся и машем, улыбаемся и машем.

   – Ну и что мне с этим делать? – Вопрос скорее риторический, так как, помимо обладающего Взором меня, никто это самое образование видеть не может в силу отсутствия нужных навыков.

   Лосий и Ганс, переглянувшись, чуть ли не синхронно спросили, не повышая голоса выше едва слышного шепота, словно просто громкого дыхания, оставаясь при этом гораздо тише возмущенного попаданца:

   – Ты о чем?

   Давлю в себе растущее раздражение, понимая, что сам решил помогать этим двум и теперь бросать их будет по меньшей мере не педагогично, а где-то и бесчеловечно.

   – Ловушка, причем, если я правильно понял, совмещенная с сигналкой. – Объясняю. – Скрыта довольно хорошо, но самое поганое, что нигде вблизи нет подходящего прохода, кроме как ведущих вниз. Можно, конечно, проломить стену в том отнорке, который мы проверяли полчаса назад, но шуму будет столько, что та дрянь, из-за которой я не хочу лезть вниз, может и сама подняться в гости к нам.

   Ганс красноречиво посмотрел себе под ноги, явно не сильно обрадовавшись известию о чем-то, что обитает прямо рядом с нами, и чего не захотел будить даже великий последователь Джеймса Бонда в моем лице. Лосий отреагировал куда спокойнее, но не настолько, чтобы скрыть легкую нервозность.

   – Есть шансы пройти сквозь сигнальные чары, или незаметно отключить их? – Собранно спрашивает дуэлянт.

   – В принципе, я могу попытаться, но прямо под нами, хоть и немножко влево, есть целая комната забитая нежитью. Низших мертвяков там немного, но я заметил едва ли не десяток умертвий, и еще что-то, очень фонящее смертью. Полагаю, если мы потревожим сигнальную сеть, то придется нам разбираться с ними тоже. – Спокойно объясняю, уже прикидывая варианты решения.

   И понимаю, что как таковых их и нет. Рисковать с разминированием чар, пока рядом с нами есть такая мощная группа нежити, я не стану, а гарантировать успешное распутывание этой дряни не смогу. Не на текущем уровне навыка работы с ловушками.

   Сами чары выглядели как сплетенная из паутины, слизи, гнили и соплей сеть, частыми ячейками перекрывающая все подходы к залу. В некоторых местах чары явно несколько подистончились, так что при желании, обладая моей ловкостью и Взором, можно было попробовать протиснуться, но только одному. Втроем же мы гарантированно заденем хоть одну ниточку, даже если я мелком путь нарисую.

   Спустя еще полтора часа я плюнул и приказал разворачиваться. Мои умения в обхождении ловушек явно недостаточны, да и сидящая в скрытой комнатке нежить явно начинала нехорошо так шевелиться. Пожалуй, это тот самый случай, когда нормальные герои должны пойти в обход.

   – Так. – В ответ на поднятый мною шум, оба мужчины приготовились к сражению. – Я эту штуку не обойду, а рисковать еще одним сражением не стану. Собираемся и идем отсюда. Лучше потратить пару часов на обратную дорогу, чем угробить себя ни за что в никому не нужной схватке.

   Мне совершенно точно не показалось, что оба они с облегчением вздохнули. Да и я сам тоже не горел желанием пробовать свои силы с таким противником. Возможно, я и смогу выбить десяток умертвий и еще какую-то непонятную дрянь, но сделать это еще и прикрывая союзников… нет, слишком сложно. С таким составом вражеского отряда, мне бы самому пережить подобный поединок.

   Посему топаем отсюда, господа.

   Сразу два умертвия стояли столбами возле истлевших до состояния пыли и кучки гнилых деревяшек ворот. Складывалось ощущение, что давно умершие стражники продолжали защищать вход на подведомственную территорию. Выглядело довольно-таки пугающе, особенно если знать о том, что оба мертвеца имеют тридцатый уровень ровно.

   Скажем так, я не желаю связываться с ними просто так. Банально потому, что не уверен в возможности убрать их тихо и незаметно. За них играли не только специфические умения нежити, заточенные на поиск живых, но и сама местность. Чрезвычайно широкий зал, с высокими теряющимися в темноте потолками, был освещен мертвенно-бледным светом, идущим от каких-то кристаллов. Невольно подивился надежности местной осветительной системы: вот у кого следовало бы поучиться нашему родному ЖКХ.

   Мы все трое выглядываем из какого-то технического прохода, отчего смотрим на этих поцов сверху. В теории, я могу прыгнуть прямо на них, но что-то мне подсказывает, что конкретно эти мертвяки обладают своими мертвяцкими аналогами чувства опасности. Выбить же находящуюся в воздухе цель настолько просто, что им и стараться не придется.

   С другой стороны, я могу просто вытащить себя с траектории удара благодаря тени, но тогда мне все равно придется сражаться на полную мощность с чертовыми двумя умертвиями высокого уровня. И ни о каком быстром устранении даже речи идти не будет.

   – Мда… – Только и могу сказать, чтобы разбить давящую на нервы тишину.

   – Что ты планируешь делать, а, Тин? – Задал свой вопрос Лосий.

   – Как что? – Удивляюсь. – Буду проделывать нам путь за ворота.

   – Хм. Знаешь, не прими за оскорбление или недоверие, но скажи мне, Тин, у тебя есть план? – Несколько неуверенно спрашивает фехтовальщик. – А то я даже с такого расстояния чую угрозу от этих двоих.

   – Не переживай, парень, у меня есть отличный, просто замечательный план. – Максимально беспечным тоном обрываю все сомнения. – Вот прямо всем планам план!

   – Тише будь, а то почуют, суки. – Обламывает мой пафосный монолог вечно хмурый Ганс. – И воще, чо у тебя за план-то, если не тайна? Ну, чтобы тебя поддержать, если чо.

   – План? План у меня идеально надежный, бесконечно хитрый и полностью оху*нный. – Старательно добавляю в голос побольше уверенности в собственных силах. – Я сейчас пойду и захерачу их обоих.

   В ответ ничего кроме тишины, но, клянусь яйцами Ктулху, это была бесконечно красноречивая тишина. Из того разряда, после которой на Земле звонили в психушку.

   – Угу. А*уеть план. А нам чо делать?

   – Держать за меня кулаки.

   – И что – все?

   – Ну, не знаю, можете еще рубашки себе погладить, мало ли.

   Не слушая ответ на свою колкость, ухожу в скрыт и начинаю приближение к противнику. Несмотря на показательно веселое настроение, смеяться мне как-то не хочется. От тупых приколов проблема никуда не делась, и пусть я еще уверен в том, что могу победить обоих умертвий, никто не говорит о том, что бой будет только с двумя врагами.

   Есть у меня подозрение, что их тут, рядышком, совсем не двое.

   Перекачанная ловкость позволяет не только заниматься промышленным альпинизмом без страховки, но и очень далеко прыгать. Например так, чтобы буквально упасть с потолка на спину левому стражнику, валясь на него всем имеющимся в моем теле весом.

   В идеале.

   Потому как в нашем жестоком мире, нежить тридцатого уровня вполне может почуять угрозу, даже будь она отлично скрытой. Почуять, а после немного сместиться, выставив на место приземления угрозы ржавую алебарду. Настолько ржавую, что буквально состоит из, собственно, ржавчины и материализированной энергии смерти.

   Я бы мог уклониться, но делать этого не стал. Уклонюсь я, и противник сместится, приготовится и без промедления атакует место моего приземления. От атаки я, несомненно, снова уклонюсь, надеюсь, но вот о быстром уполовинивании противника можно будет забыть напрочь.

   Вместо уклонения, падаю прямиком на алебарду, лишь в самый последний момент извернувшись, чтобы, пройдя в считанных сантиметрах от лезвия, ухватиться за древко и всем своим весом швырнуть себя на грудь несколько растерявшемуся мертвецу. Пусть нежить не умеет удивляться, но и сохранившиеся в их головах шаблоны действий несколько тормозят, если сделать нечто из них выпадающее, как сейчас, например.

   Секунда, хотя какая еще секунда? Мгновение растерянности, но для меня хватает и этой малости. Обсидиановый гоблинский кинжал, напитанный тенью до того состояния, когда он сам напоминал собою тень, ударил ровно в небольшую щель на старом шлеме. Глаза неживым, конечно, уже не сильно нужны, но убрать ненужный проем на предназначенном для еще живого человека доспехе, оказалось некому.

   Вспыхнул серым светом защитный навык, долженствующий не только отбить удар, но и потрепать слишком близко расположенного человечка, вот только человечек уже спрыгнул со своей жертвы, воспользовавшись все той же алебардой, как опорой. Защита отразила атаку кинжала, но тем самым высвободила всю заложенную в него энергию, буквально укутав нежить в кокон черного тумана. Волевое усилие превращает оный туман в набор острых лезвий из чистого мрака, впивающиеся во все имеющиеся сочленения и буквально выжигающие магию в теле мертвеца.

   Тут бы надо сказать что-то вроде «изи фраг», но я слишком занят спасением своей шкуры. Второй стражник ничуть не упал духом от уничтожения своего коллеги, да и выдавать обличающей речи тоже не собирался. А еще он воспользовался отнюдь не стандартным воинским рывком. Если первый всегда идет по прямой, да и отследить его, в принципе, можно, то использованная умертвием абилка явно была чем-то покруче.

   В одно мгновение двухметровая железная (и костяная) дылда просто рассыпалась невесомым прахом и ржавчиной, чтобы спустя миг оказаться у меня за спиной. Если бы не сфера и не взвывшее стаей кастрируемых котов чувство опасности, то меня могло бы и помножить на ноль. Ну, или поделить на два, если учесть силу удара вражеской алебарды.

   Пришлось вновь уворачиваться, отчаянно пытаясь достать противника сразу двумя теневыми плетями, одновременно сковывая тенью его ноги. Плети бессильно соскользнули с доспехов, а сковавшие его щупальца были развеяны сырым выбросом силы. Впрочем, инициативу я уже выиграл, так что лучше бы мне не медлить.

   Серия моих атак оказалась достаточно эффективной, чтобы сдерживать атакующие порывы противника, одновременно заставляя его использовать один защитный навык за другим. Теневые ленты выбивали пыль и прах из тяжело скрипящих доспехов, оставляли вмятины и порезы, но пробить их никак не могли. Фехтовать же кинжалами, увы, слишком малоэффективно против вооруженного длинным древковым оружием, да еще и одоспешенного противника.

   Это была полноценная битва, в которой я, несомненно, лидировал от начала и до конца, но тем не менее противник оказывал достойное сопротивление моим действиям. Спустя примерно одну минуту времени, несколько атакующих навыков (особенно порадовало разделившееся на три призрачных копии оружие) и парочку новых телепортаций в облаке праха, второй страж все же получил удар тенями в грудь, замедлился и был мною упокоен с особым цинизмом.

   Подымаю голову чуть вверх, чтобы различить силуэты моих товарищей, все так же скрывающихся в темном туннеле:

   – Вы там уснули, или что?

   Ловушки, нежить, ловушки, еще немного ловушек, нежить и опять ловушки. Это место потихоньку перестает меня пугать, и все сильнее начинает бесить. Проблема в том, что идти по этим туннелям и проходам быстро, будет чревато всякими плохими вещами, а идя медленно, хрена с два получится укладываться в разумные сроки.

   Не то чтобы нежить была такой опасной: никого страшнее пущенных на опыт немногим ранее умертвий, по крайней мере, точно не встретилось. Обычные мертвяки, одиночные и небольшими группами, пара вурдалаков, несколько призраков, еще одно умертвие и какая-то херня, состоящая из сшитых вместе шести туловищ без ног и голов, ползущая куда-то по своим делам. Именно последняя тварь, олицетворяющая собою словосочетание «многорукий многожоп», едва не стала действительно опасной. Как из-за весьма высокого уровня, так и за счет того, что я не мог с ней нормально сражаться, едва не сгибаясь от хохота.

   Представьте, что вас атакует огромная зубастая жопа. И смешно, и страшно, и сюрреализмом отдает. Та еще фантасмагория, признаюсь. А оно еще и живучим было, как помесь таракана с одуванчиком. Теней потратил на эту тварь больше, чем на троих умертвий, но добивали все равно всем скопом, буквально кроша мерзость на части. Уровень капнул всем троим сразу, даже Лосию, который оказался в шаге от получения следующего класса. Ходил такой довольный, что я невольно предложил потушить факел, продолжив использовать вместо светильника его рожу.

   Едва не умер в тот момент, когда очередная ловушка сработала вообще без предупреждения со стороны моей чуйки. Только в самый последний момент мое предчувствие сработало, вынудив меня едва не укусить себя за пятки. Уклонился, хотя кусок моей замызганной курточки буквально стесало воздушным лезвием.

   После того, как мои маты немного затихли, дыхание закончилось, а новые ругательства уже получались не такими забористыми, я успокоил соратников и принялся едва ли не вылизывать место, в котором была расположена ловушка. Способ, которым ее укрыли от моего восприятия, оставался все так же неясным, но хотя бы увидел именно средство исполнения.

   Магический кристалл с вложенными чарами был окружен еще и кругом из каких-то закорючек, которые во Взоре выглядели полупрозрачными шевелящимися червями. Судя по всему, это была какая-то дрянь, предназначенная специально для противостояния интуитам и им подобным. В теории, такую хрень можно было попробовать ощутить с помощью восприятия теневой сферы и уж гарантированно точно опознать Взором.

   Только и нужно, что не ходить на расслабоне, а еще и пытаться что-то почуять. Да и Взор выключать я как-то опасаюсь, пусть от него и болит голова, а на душе становится тоскливо от открывающихся пейзажей. Пришлось пересиливать себя и каждый поворот, каждую комнату, осматривать Взором, прежде чем ступать туда.

   Чувствую себя каким-то сталкером, ходящим по аномалиям.

   Эту находку сделал Ганс, ибо я проигнорировал те вещи, ведь в них не было ни магии, ни опасности. Да и нежитью они тоже не являлись. А вот матерый следопыт не поленился перерыть руками пыльные ящики в какой-то старой комнатке, найдя почти двести монет золотом. Пусть конкретно таких денег никто из нас не встречал, но золотая монета остается золотой монетой. Чуть больше или чуть меньше, но золотой.

   Под бурную радость нашедших достойную добычу археологов, я оставался несколько мрачным. Нет, добыча – это, конечно, хорошо, ибо у меня вообще ни единого гроша не было, а само золото я трижды проверил Взором на проклятия. Нет, причина тревоги и тоски была совсем в другом.

   Просто так уж сложилось, что, несмотря на все мои усилия, мы не просто не приходим к выходу, но и вынуждены неуклонно спускаться все глубже в катакомбы. Здесь темно, сыро, влажно и тоскливо. Здесь слишком много смерти и холода, чтобы это место вызывало хоть какие-то положительные эмоции.

   В отличие от верхних уровней, здесь еще сохранялись какие-то остатки мебели, – вроде тех ящиков, в которых нашлось золото, – которую делали не иначе как из сверхпрочных пород дерева, или просто зачаровывали обычное.

   Взяли монеты (золото тяжелое!), поделив их между Гансом и Лосием. Я бы тоже взял, но мне слишком сильно нужна маневренность, так что свою долю отдал им на хранение. Может и доверчиво, но я сомневаюсь, что они захотят вот так прямо сразу меня кинуть. Да и вообще, золото – это последнее, что меня сейчас волнует.

   – Мне это место не нравится. – Это была первая фраза Лосия за последний час, но сказал он ее, стоило только ему посмотреть на открывшийся перед нами пейзаж.

   – Мне тоже, б**дь. – Тут же подхватил Ганс. – Прям, словно иглы под кожу загоняют.

   Судя по всему, это место было водохранилищем, созданным для нужд обитателей этого подземелья еще в то время, когда его населяли живые обитатели. Думаю, не стоит объяснять во что эти резервуары могли превратиться за столетия простоя, отсутствия очистки и постоянную подпитку энергиями смерти и разложения?

   Запах был, правда, не очень силен, но, сука, такой тошнотворный, что пришлось быстро замотать лица тряпками, а сами тряпки посыпать обеззараживающим составом для очищения воды. Не знаю, поможет ли он в этом случае, но у него хотя бы приятный запах наличествует. Куда сильнее запаха волновала спокойная гладь мутной, почти черной воды.

   Я ничуть не удивлялся тому, что чуйка обоих воинов подсказывает им о проблемах, ибо мой навык предчувствия опасности буквально выл бешеным волком, изо всех сил убеждая меня развернуться и дать по съ*бам из этого места. Сфера различала огромное количество активной энергии смерти и какие-то смутные шевеления в самой глубине хранилища, которое во Взоре выглядело огромной лужей гноя и каких-то ошметков плоти, смотрящей в пустоту тысячами глаз. Посему на слова товарищей я с чистой совестью ответил:

   – Не надо мне тут заливать про дурные предчувствия. У меня целиком материалистичный взгляд на мир и я могу с полной уверенностью вам сказать о том, что там, на дне водоема, обитает такая эпичная ху*ня, что нас троих проглотит и даже не сморщится при этом.

   По-моему, успокаивать людей у меня в крови.

   Талант не пропьешь!

   Порхай как бабочка, жаль, что ты лузер.

   Это я о чем?

   А о том, что иногда невезение – это просто судьба.

   К проходам на другие уровни вела довольно широкая дорога, ведущая мимо водоемов прямо вдоль стеночки. Всего-то и стоило, что осторожненько пройти по ней, не потревожив обитателей местного пруда. Запашок, конечно, там куда сильнее, но можно и задержать дыхание или просто не обращать внимания. Там ведь пути на десяток минут быстрого шага, а бегом вообще за пару минут управимся. И ловушек там тоже, вроде как, не установили. Не слишком сложная задача, правда ведь?

   Сначала все шло относительно неплохо. Пусть от вони и явно нездоровых примесей в воздухе кружилась голова и подступала тошнота, но все было не настолько фатально, как могло бы показаться. А уж когда я использовал тень, натянув ее себе на лицо, словно респиратор, то и вовсе удалось избавиться от запаха.

   Потом, правда, пришлось притормозить, ибо из озера по нашей дорожке и далее к стенам, тянулись многочисленные гнилостные нити своеобразных сигналок. Это тоже не стало непреодолимым препятствием ни для меня, ни для Ганса с Лосием. Нити эти были частыми, но совсем не плотными, так что, заранее помечая путь, ступая друг за другом только след в след, мы легко их обходили.

   А вот под самый конец наши шаги спровоцировали какие-то вибрации, отчего из стены рядом с нами выпал небольшой камушек, который с гулким, – в такой-то тишине, – «бульк» ухнул в глубину. Причем так удачно выпал, что, даже несмотря на всю свою ловкость и координацию, я не смог его поймать!

   Я даже не стал гадать о последствиях этого былинного отказа, сразу же громко и четко заорав, аки конь, которого пытаются сделать кобылой с помощью тупой и ржавой пилы:

   – Валим!!!

   Спасло нас только то, что мы побежали сразу, не надеясь на то, что пронесет и падения маленького камушка ничто и никто не заметит. Также помогло то, что я всколыхнул все тени на нашем пути, разрывая сигнальные нити и сбивая возможный прицел. А в остальном нам просто повезло, если вообще можно говорить о везении после такого-то пи*деца.

   Первым ударом стали не какие-то там чудища, а огромный пузырь какого-то газа, что поднялся со дна в компании множества товарищей поменьше. Уверен, вдохни мы его, в лучшем случае пришлось бы бороться с отравлением, а в худшем и вовсе пускать кровавую пену изо рта – слишком много было в этих испарениях чистой смерти, густо замешанной на разложении.

   Мы уже добегали до самого ближнего к нам, причем совсем не того, к которому мы шли изначально, прохода, когда из-под воды полез местный житель, явно желая спросить, с какого мы погоста и вообще, кто мы такие по жизни и в смерти. Встречаться с четким обитателем подводного мира я не желал от слова совсем, так что только ускорил свой тактический маневр отступления, подхватив под руку несколько выдохшегося Ганса.

   Буквально за моей спиной из черной бездны сотни лет как мертвого подземного озера подымалось нечто, чему даже имя дать было слишком проблематично.

   Тени все видели, немилосердно передавая мне в мозг картинку получившегося ужаса и мрака, что меня только радует. В смысле, что можно не оборачиваться, чтобы рассмотреть этот ужас. Вернее, что теперь я точно знаю о том, что оборачиваться совершенно точно не стоит ни в коем случае. А то, боюсь, седина мне совершенно не пойдет, банально не вписавшись в мой стиль, образ и отыгрываемую мною роль.

   Уже на входе в проход, когда угроза немного снизилась, а я был уверен в том, что мне удастся убежать уже с гарантией, я все-таки обернулся, посмотрев на вылезшее чудище.

   Представьте себе массу гнили, размером с несколько этажей. Там уже давно нет костей, плоти или отдельных, хоть как-то различимых частей тела, нет вообще ничего, кроме почти черной массы токсичного дерьма.

   И лиц.

   Тысяч, десятков тысяч е*аных лиц!

   Я еще спрашивал себя, почему в столь крупном некрополе так и не нашлось соответствующего количества трупов? Так вот он – ответ. Все они отправились под воду, кормя собою колоссальных размеров и опасности тварь, рядом с которой тот же Забирающий Кожу казался маленьким сосунком, которого даже гоблины запинали бы ногами.

   Я видел эти лица, целиком сотканные из все той же гнили, искаженные в крике, шепчущие, зовущие, умоляющие и обещающие все, что только возможно вообразить. Встряхиваю головой и двумя ударами вырубаю уже пошедших навстречу этой дряни спутников, одновременно хватая их тенями и пытаясь уползти обратно в коридор.

   Несмотря на фактическое отсутствие мозгов и крайнюю медлительность, эта дрянь соображала очень быстро. Поняв, что добыча, вероятно, первая за очень долгое время, уходит, оно тут же выхаркнуло в нас огромный комок какой-то гадости, словно состоящий напрочь из жутко злобных червей-мутантов.

   Я так быстро никогда с тенями не работал, но меньше чем за секунду трехслойный, не барьер даже, а чертова стена из напитанных по самое немогу теней уже перекрывала проход в узкий коридор. Даже так удар был воистину страшным, снеся первые два слоя защиты ко всем бесам. Еще одно волевое усилие, – напомню, что я продолжал отступать подальше от этой пое*ени, таща на закорках двух весьма здоровых мужиков, – и прямо за моей спиной встают новые преграды.

   Спустя сто метров я уже пускал кровищу носом и только натужно хрипел, молясь всему пантеону богов интернета о том, чтобы оно за нами не полезло в туннели. Уж с такой-то структурой тела ему не составит труда протиснуться в любую щель, словно студню.

   Резерв опасно приближался к полному истощению, отчего мне пришлось прекратить двигать тенями. Но вот движение вперед я прекращать не стал еще минут десять, изрядно рискуя, так как шел по непроверенной местности, где ничего не стоило нарваться на ловушку и помереть молодым.

   Ловушки не встретил, зато начали приходить в себя обе спящие красавицы.

   – Большей мерзости не видел в своей жизни. – Лосий сейчас был настолько мрачным, что от него тянуло вполне ощутимой жаждой крови. – А я за последнее время повидал порядочно всякой мерзости.

   Настроение было крайне мрачным, ведь причин для этого набиралось с запасом. Во-первых, мы умудрились попасть в какие-то е*аные шахты, причем полузатопленные. Обваленные стены, залитые водой по колено коридоры и те из них, что оказались затопленными полностью. Ловушек тут не было, но пребывать тут… скажем так, есть места и получше, даже в этом подземелье.

   – Согласен, эта гадость действительно выдающаяся дрянь. – Делать нечего, как и сил идти дальше, потому отвлекать себя от головной боли приходилось разговором. – Тварь по меньшей мере легендарного ранга, старая и очень отожранная. Наше счастье в том, что оно не стало ползти за нами в туннели, как и пробовать закачать в них какой-то яд.

   – Сука, я же эти лица, ***, вовек не забуду! – Ганс как начал материться в тот же момент, когда очухался от моего удара, так и не переставал выдавать высококлассные рулады в адрес оставшейся в том зале твари.

   А я сижу и просто радуюсь тому, что я еще живой.

   Ничего, выберемся из шахт, найдем дорогу и будем продвигаться к выходу.

   Почему-то, я действительно верю в то, что вся эта история закончится в позитивном ключе. Работающий навык ясновиденья? Или прогрессирующее безумие? Честно говоря, понятия не имею, но хочется верить в первый вариант.

   В шахтах тоже попадались мертвецы, причем нового подвида. Если раньше они были высохшими досуха, легкими и подвижными, то эти больше напоминали классических утопленников. Раздутые, вонючие и, кажется, токсичные. Хорошо, что хоть не взрываются.

   Разбираться с этой дрянью даю парням – свой резерв, постепенно заполняющийся, сберегаю на крайний случай. Оба воина без особых проблем умудрялись расправляться с противниками, даже не сильно заляпывая себя всякой гадостью. Я им помогал только в критических случаях, подправляя тенями самые опасные моменты.

   Да и сами ребята изрядно покрутели за последние дни. Сначала легендарный, а потом еще и эпический титулы, несколько взятых уровней и огромное количество свалившихся на них противников, сделало их куда как опаснее и сильнее, чем до начала их злоключений в этом лесу. По крайней мере, нежить десятого-тринадцатого уровня они выпиливали без особых проблем даже в одиночку.

   Дело шло.

   Сукаб*ядь!!!

   Про взрывающиеся раздутые трупы утопленников я, похоже, накаркал. Едва успел прикрыть нас от очень неприятного душа. Камни, по крайней мере, шипели и дымились под таким воздействием.

   Как представлю, чем мог закончиться подобный душ для наших утлых тел, так и сразу дурно становится, словно студентке-первокурснице на первом практическом занятии в морге.

   Выбрались наконец-то!

   В смысле, из шахт выбрались.

   Проползя, готов в том поклясться, пару километров по какому-то прямому техническому тоннелю, собрав на себя всю имеющуюся в нем пыль, мы таки вышли в «нормальное» подземелье.

   Широкий зал, скорее даже огромный, если не подобравшийся к планке здоровенного, имел идеально круглую форму и был столь же идеально чистый. Ни следа пыли, ни следа запустения. Будто бы тут еще вчера жили люди (ну, или не люди).

   Такое нехарактерное для этих мест состояние помещения быстро вызывает всякие нехорошие подозрения, а вспышка интуиции заставляет меня быстренько уходить обратно в тот же тоннель, из которого я пришел, чтобы составить компанию мерзости из водоема.

   Очевидно же, что я не успеваю даже шагу сделать в направлении тоннеля.

   И тут откуда-то сверху раздался голос, а мои булки сжались в предчувствии вторжения в свою вотчину неисчислимых шипованых дубин и бревен. Голос этот довольно вежливо и обходительно спросил у нашей бледнеющей троицы:

   – Здравствуйте, господа. И что мне с вами делать?

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/30884/pub_5b76552e3cef5300acf8d1c5_5b792afbf83f0400a8dcb1e7/scale_600 – Шахты.

   https://atlasprirodirossii.ru/wp-content/uploads/2012/09/Podzemnyie-vodoemyi-300x189.jpg – Что-то отдаленно похожее на водоем под землей. Только стены ровные и большие, как на плотине.

   Сил нет.

   Глава чуть короче обычного, но разделять кусок следующей не дело.

   И да, у меня еще пятница, и не волнует.

   Р.С. Ашибок будет много, ибо вычитка была слабой.

   Да и сама глава исключительно проходная.

  
  
   

    Глава десятая 

   

   Ответ на заданный вопрос я выдал даже не оборачиваясь и не поднимая головы. Ну, знаете, просто для того, чтобы поддержать беседу с вежливым собеседником. Потому как пока с нами разговаривают, то никто не собирается разрывать нас на куски, жрать наши сердца и печень, скармливать наши души каким-то демонам, подымать из нас нежить и еще тысячу разных хороших вещей, которые вполне мог исполнить заговоривший с нами представитель высшего класса среди нежити.

   Почему высшего?

   Так кроме них, насколько я знаю, никто не умеет поддерживать вежливый разговор. Вроде бы, именно так говорил Ганс, когда мы еще только начинали наш путь сквозь темные туннели. Нет, есть много высшей нежити, которая совсем не умеет, – или не желает, – разговаривать. Но тут как в старой цитате про геев и пида*асов – не вся высшая нежить говорит, но вся говорящая нежить – высшая.

   В том, что находящееся сверху, прямо над нашими спинами, существо способно вытереть пол не только нами, но и той тварью из водоема, причем одновременно, не сильно при этом устав, я даже не сомневался. Свалившееся на плечи давящее ощущение чужого присутствия едва не впечатывало меня в пол. Ганс и Лосий и вовсе не смогли удержаться на ногах, а сам я только чудом не упал на колени. В присутствии этого монстра без всякого ясновиденья чувствовались древность и прах, тысячи смертей и тысячи прошедших лет.

   Так что я был всеми конечностями «за» беседу с такой выдающейся личностью, лишь бы с ним не сражаться.

   – Понять и простить? – Цитирую услышанную где-то фразочку, одновременно переводя взгляд на собеседника.

   Внешний вид был куда приятнее, чем у водного обитателя – словно обычный призрак, одетый в тяжелую призрачную мантию, обмотанную призрачными же цепями. Ну и лицо у твари было очень интересным – полное отсутствие глаз, носа и ушей. Зато рот был, причем такой, что всем ртам рот, а пастям пасть. В половину головы, с несколькими рядами игольчатых зубов, да еще и без губ. Словно кто-то сначала разрезал голову, как режут яблоко, потом натыкал в местах разреза острых иголок, а потом сшил это все суровой ниткой. И это все при легкой прозрачности призрачной плоти, только добавляющей жути к общей картинке.

   Пусть облик этого существа не вызывал непреодолимого омерзения, пополам с инфернальным ужасом, оно все равно было невероятно чуждым . Эффект зловещей долины во всей красе.

   – Может, вам еще и золота на дорогу выдать, да телепортом к населенным землям отправить? Раз уж вы такие хорошие гости, то почему бы и нет? – Казалось, что моя фраза его совсем не разозлила, даже несколько добавила в его голос веселья.

   – А можно? – Против воли я буквально засветился надеждой на мирное решение конфликта. Авось, это окажется пресловутый «добрый темный маг», который во многих попаданческих произведениях только и ждет, как бы поделиться своими мудростью, знаниями и богатствами с везучим попаданцем, который, несомненно, покорял его сердце отсутствием страха и невероятной наглостью, за которую такие, как он, обычно убивают с особым цинизмом.

   – Нет, конечно же. – Тут же разбились в прах мои мечты, а я сам приготовился к тому, чтобы достойно умереть, а лучше еще и убежать отсюда. Под «достойно» я подразумеваю «чтобы не мучиться», а не эпическое сражение, если вам интересно. – Впрочем, способы решить ваши неприятности без вооруженного конфликта со мною у вас, несомненно, есть.

   Последняя фраза вернула надежду на лучшее, заставив быстро и решительно прийти в полную готовность ко всему. Может, мне тут дадут квест на поиск тысячи эльфийских девственниц, а я не готов!

   С тихим шелестом пропала давящая на тело и мозги аура могущественной нежити, а сам призрак и вовсе пропал изо всех спектров, кроме зрительного. Словно предо мною стояла какая-то хитрая голограмма, а не опаснейшее существо, изо всех, которых я встречал за свою жизнь. Безуспешно пытаюсь почуять сферой теней это чудище, но нахожу на том месте только пустоту.

   А у меня за спиной постепенно приходят в себя мои спутники, снова обретшие возможность шевелиться, а не только дрожать от страха. Ставлю свою долю золота против жалкого медяка, что это было не только ощущение голой мощи, но еще и какой-то непонятный навык. Очень хочется обернуться к своим товарищам, но я не могу себе позволить терять из виду терпеливо дожидающегося их вступления в беседу монстра.

   – Почему в этом мире столько всякого говна, что так и мечтает наложить мне в голову кучу нечистот? – Риторически спрашивает белый, словно мел, Лосий, смотря прямо на нашего собеседника и, очевидно, еще и пленителя. Ганс и вовсе молчит, только затравленно зыркает по сторонам, словно загодя ищет пути отхода.

   Я же не отвечаю, молча продолжая слежку и заодно активируя Взор, чтобы хоть как-то понять природу висящего предо мною существа. Ожидал какой-то жути, вызывающей мгновенную перекраску волос в седой, а штанов в желто-коричневый, но, к своему удивлению, обманулся в прогнозах. Взор показал тварь в точно таком виде, как и в реальности, только еще более прозрачную и призрачную. И что-то мне подсказывает, что это по-прежнему иллюзия, скрытая под какой-то маскировкой, способной обмануть даже взор начинающего Повелителя Теней.

   – Итак, полагаю, вы пришли в себя? – Снова поинтересовалась тварь, не изменяя своему вежливому и почти живому тону. Вот только пасть ее оставалась совершенно неподвижной, а слова словно доносились со всех углов сразу.

   – Немного. – Отвечаю сразу за всех, готовясь в любой момент перейти от разговора к действию. – Мне было бы очень приятно услышать от вас тот способ, каким мы сможем решить нашу встречу, как вы выразились, без конфликта.

   Аж сам себя превзошел в изящной словесности, хоть бери и начинай этикет преподавать. Надо не забыть вымыть рот с мылом, а лучше сразу спиртом, чтобы все оставшиеся частицы манерности выжечь к е*еням.

   – О, все очень просто! – Тут же ответило оно, едва не захлопав в ладоши. Я бы даже поверил в искреннюю радость, переполняющую ее голос, если бы не неподвижная рожа, направленная прямо на нас, несмотря на отсутствие глаз. – За моей спиной, в углу этого зала, расположен телепортационный механизм, способный отправить человека к границе людских королевств. Я не могу быть уверенным на все сто процентов, ведь я сам там никогда не был, да и лет прошло немало, но если верить получаемым от артефакта данным, то все будет именно так. По крайней мере, из этого леса вы сможете выбраться.

   – Пока что все выглядит слишком хорошо, чтобы быть правдой. – Не позволяю себе расслабиться ни на единую секунду. – В чем скрыт подвох?

   Стоящие за спиною бойцы тяжело дышат, но в разговор не лезут. То ли полностью передали мне лидерство на этих переговорах, то ли слишком очкуют, чтобы даже заговорить с этой сранью господней.

   – О, подвох есть, как ему не быть? – Вот сейчас от твари начало снова веять жутью. – Если хотите, чтобы я вам позволил этой вещью воспользоваться, то вам нужно будет победить на арене нескольких выставленных мною конструктов. Ничего сложного, правда же?

   Секунда тишины, а потом меня на нервах прорывает немного.

   – А тебе это вообще нах*я?

   Как ни странно, но мою грубость вновь проигнорировали и даже ответили на заданный вопрос. Мне, если честно, показалось, что тварь подобной реакции изначально ждала.

   – А ты, живой, хотя бы представляешь, как здесь скучно в одиночестве? День за днем, год за годом, век за веком. Мне любая компания, даже столь неприятная, как живые людишки, будет крайне интересной, а любое развлечение запомнится на многие десятилетия. Все просто, живой, все очень просто. Скука – самый страшный враг бессмертного.

   И знаете, господа, от этой проникновенной речи, сказанной с тоской и даже легким надрывом, пропитанной насквозь сарказмом и предвкушением хоть какого-то зрелища… От этой речи меня окончательно накрыло и снесло все берега.

   – Харе мне тут пи*деть! – От резкого выкрика, готов поклясться, вздрогнули не только мои товарищи, но даже сам призрак. – Ты – е*аная нежить! Какие еще договоры с живыми, твою мать? Если бы ты захотел развлечься, то уж точно нашел бы куда более веселый способ помучить вошедших в твои хоромы смертных, вместо того, чтобы устраивать какие-то е*аные конкурсы. Я, сука, хочу знать реальную причину, по которой ты нас еще не убил и вообще стал с нами разговаривать.

   Вот теперь вся показушная радушность и спокойствие с него, – а я уверен, что когда-то это было мужчиной, – слетели паутиной, попавшей под пылесос. Дикая ненависть к живому, характерная для всей нежити ударила поддых пудовым кулаком, тесно перемешавшись с бессильной яростью.

   – Забываеш-ш-ш-ш-шься, живой. – Все еще негромко проговорил монстр, даже не попытавшись меня атаковать, чем только окончательно уверил в том, что я оказался прав.

   – А я вот думаю, что нет. – Скалюсь так, что моя улыбка грозит стать шире, чем у моего собеседника. – Раз я еще живой, то ты почему-то не можешь нас атаковать. Напрямую. Словно тебе нужно разрешение на то, чтобы сразиться с нами или натравить на нас своих тварей. Так я еще раз повторюсь: в чем твой резон, прозрачный?

   На какой-то миг мне показалось, что он таки на меня кинется, буквально на куски разорвав. Ненависти в нем было столько, что хватило бы на целый взвод энгримаринов. Но он не напал, вместо этого едва не прорычав ответ, причем голос его все так же шел со всех сторон, меняясь с почти детского и хрустально-чистого до хриплого баса, высокого женского визга и еще тысячи разных вариантов.

   – Будьте вы все прокляты! Жрец, ненавистный, мерзкий, гнусный Истинный Жрец, будь он навечно забыт и похоронен, Каарея! Бог сделок и соревнований никогда не был силен, я оставил его слугу напоследок, сильная душа, сильная была бы нежить, ненавижу, ненавижу, ненавижу!!! Он что-то сделал со всем подземельем, гнусный, гнусный, гнусный жрец! Я не могу его покинуть, не могу, сотни лет прошли, не могу, будь они все прокляты!!! Я не могу, не могу, не могу убить, сожрать, поглотить тебя, живой, не могу! Только предложить соревнование, и только такое, в каком у вас будет шанс на победу. Ненавижу, ненавижу, ненавижу, нЕnаbИжУ!!!

   Вот теперь уже верю, действительно верю. Даже если он солгал о том, что может выставить против нас только тех, кого мы имеем хотя бы теоретические шансы победить, то о невозможности на нас напасть он явно не лгал. Мы ведь еще живы.

   – А чего мы тогда вообще тут стоим. – Едва ли не смеюсь. – Мы можем просто уйти, и ты не имеешь права нас остановить, не так ли? Потому и завлекаешь порталом, обещая с три короба, лишь бы только получить формальное разрешение. Да и «возможность победить» тоже можно по-разному интерпретировать. Соотношение один к ста, например, тоже вписывается в подобные рамки.

   Тварь вообще перестала шевелиться, словно зависшее на компьютере изображение, став полностью статичной и неподвижной картинкой, памятником самой себе. И снова чудище заговорило, но теперь в голосе не было никаких чувств и эмоций, только вековое спокойствие и равнодушие того, что уже давно умерло. Почему-то от подобного было куда как страшнее, чем от излучаемой в пространство нечеловеческой злобы:

   – Вы не уйдете. Не сможете. Я не могу помешать вам отказаться и уйти, но я обрушу и перекрою все проходы, кроме того, что ведет в центральное водохранилище. А там уже не будет разницы, сразитесь вы с моими куклами, или с разбуженным вами некрошогготом. Это мое место, моя крепость и только я решаю, когда ее можно будет покинуть.

   Внимательный взгляд отсутствующих глаз не покидал меня с самого начала его ответа. А еще я понял, что если эта тварь когда-то освободится, то мое уничтожение будет для него где-то наверху списка «сделать в первую очередь». Может быть, не на первом месте, но в десятке точно.

   Отбросив в сторону шутки и домыслы, остается очень неприятная реальность – он нас поимел. В том, что эта тварь действительно может перекрыть нам дорогу, я даже не сомневаюсь. Может, оно и вправду не имеет власти достаточной, чтобы просто затравить нас нежитью, но уж поломать туннели ему точно под силу. Слишком уж уверенно оно говорило об этом. И да, я принципиально отказываюсь считать это говно мужиком, что бы оно само о себе ни думало.

   – Ладно. – Стараюсь добавить в голос побольше обреченности, а потом всячески ее скрыть. – Выпускай своих кукол резиновых, посмотрим, что с ними можно сделать.

   Он и выпустил, открыв прямо в стене тайный проход, через который в зал вошли противники, которые, как он считает, были достаточно честными, чтобы у нас были шансы. Ага, один к ста, вы не ошиблись.

   – Тин, Ганс. – Из-за спины заговорил почти забытый мною на нервах Лосий. – Знайте, я горжусь тем, что знал вас и сражался с вами бок о бок. Это были, пожалуй, худшие, но самые захватывающие дни в моей жизни.

   – Угу, паря. Ты, канеш, вел себя как мудак временами, и одеваешься как петух [1] какой-то, а ты, Тин, вообще тайницкий ублюдок, но знайте, мужики, круче вас корешей я не встречал. – Только Ганс может совмещать трогательное боевое прощание и стиль общения средневекового колхозного гопника.

   – Так. – Прерываю поток пафоса, следом за которым, по всем канонам, должна идти героическая смерть. – Вы вон того, самого крайнего слева, видите? Так вот, можете ему сказки рассказывать, танцы танцевать, очко подставлять и еще что-то придумывать, но его берете на себя. А остальным займусь я сам.

   Мой палец действительно указал на самого крайнего противника – закованного в тяжелые латы мертвеца, явно являвшегося тем еще троллем даже до становления умертвием. Огромная туша была крайне надежно бронированной, но, как подсказывало ясновидение, оставалась очень неповоротливой для своего тридцатого уровня.

   Мне же оставались на десерт два умертвия поменьше размером, зато явно поопаснее содержанием, огромный восьмирукий кадавр совсем без доспехов, зато с клинком в каждой конечности, какой-то кусок жира на колоноподобных ногах и без головы, но с огромной пастью на пузе – тоже все тридцатого уровня. А еще был Он. Гребаный, почти трехметровый мертвый рыцарь тридцать девятого уровня, между щелей доспеха которого я легко различаю серый туман, наполненный зелеными искрами.

   Ну не п*здец ли?

   – Как благородно, уважаемый… Тин, я ведь правильно к вам обратился? – Елейным, почти детским голосочком пропел зависший над нами призрак, снова ставший нематериальным и полностью исчезнувшим из пределов моего восприятия. – Какое благородное самопожертвование, какая гордая смерть! Я просто непередаваемо горд тем, что мне довелось свести знакомство с такой личностью! Это просто…

   Я даже не дал ему закончить, выигрывая себе время, как и не дал своим товарищам возразить о том, что даже моих сил не хватит на удержание под контролем такого отряда высокоуровневых противников. Это было правдой – в поединке я даже себя прикрыть не смогу от стольких вражин, просто в силу превосходства в мощи и бронированности. Куда уж говорить о защите более слабых союзников? Вот только в одном этот призрак коммунизма ошибся.

   Я действительно недостаточно крутой боец, чтобы сдерживать такой натиск. И он об этом явно знает, не иначе как из наблюдений за моим стилем сражения… да хоть через глаза того же недолича, встреченного нами на самом верху подземелья. Проблема в том, что я не только боец, но еще и маг, пусть и весьма необычный. Да, не спорю, я пока что не демонстрировал магией ничего такого, что было бы действительно масштабным. Скорее просто помогал себе короткими и максимально эффективными атаками, поддерживая удары кинжалов.

   Монстр мог бы подумать иначе, если бы следил за нами в зале с водоемом, но уж там-то его следилок точно не было – он и сам, скорее всего, опасался подводного обитателя.

   Именно поэтому я был достаточно уверен в том, что шансы на победу не только есть, но еще и ощутимо выше тех злосчастных ста к одному, что готовил нам противник. Десять к одному, скажем. Тоже не фонтан, ясное дело, но и не самоубийство.

   – Не, прозрачный, это не самопожертвование. – В голосе против воли прорезается какое-то бесшабашное веселье, а все чувства вымораживает холодным прикосновением теней. – Это мое над тобою глумление. Готовь-ка лучше свой портал и еще золотишка на дорогу накинь.

   – Ты для начала выживи, живой, а потом я тебе всего-всего накину. Даже золотишка. – Совсем не впечатлился моим хвастовством противник. Он вполне закономерно предполагал, что я просто поймал раж, желая уйти красиво. Глупый живой человечек, позволивший чувствам взять верх над собой, не сумевший даже удержать маску равнодушия перед гибелью.

   Жалкий, жалкий человечек.

   Я не стал дожидаться того момента, когда призрак прикажет шестерым противникам атаковать, сметая нас троих одним таранным ударом сокрушительной мощи.

   Вместо этого я резко срываюсь в движения, начав отстукивать по идеально чистому мраморному полу своеобразную чечетку, звучно щелкая своими полустертыми подошвами и еще больше уверяя его (да и союзников моих тоже) в том, что человечек просто сошел с ума от переживаний.

   На последнем движении только что придуманного мною танца, я со всех сил хлопаю в ладоши и резким движением прикладываю их к полу, от чего раздается еще более звучный хлопок.

   А тени приходят в движение, исполняя мою волю.

   Я не сомневаюсь в них, я верю, знаю , что они не в силах меня ослушаться, что это не в их силах, не в их власти, что сегодня и сейчас я больше не человек. Что в этот момент я имею право повелевать .

   Тени исполнили, а в мой разум словно вбивало гвоздями дарованные навыком ясновидения тайны, открывая предо мною чужие трагедии, чужие жизни и чужое горе.

   Жирдяй с пастью на пузе распадается кусками гнилого мяса, когда собственная тень влезла в его тело, выжрав всю энергию изнутри, выпив до дна собранную за время нежизни эссенцию сотен убитых им существ. Тех, от которых не осталось даже памяти, только пыль и кости, ставшие такими же, как он сам, рабами древнего призрака.

   С тихим шорохом осыпались на пол кости кадавра, которого разрезало напополам чрезвычайно быстрым и тонким лезвием, выскочившим из тени от его собственных клинков. Эти клинки отняли множество жизней, но больше не заберут ни единой – для того, чтобы привязать зачарованную сталь к костяному чудовищу, собирать монстра пришлось из костей бывших владельцев. Теперь же владельцев больше нет, а старое оружие превратилось в простые стальные чушки, годные разве что на переплавку.

   Оба умертвия, что даже при жизни были братьями, привыкшими сражаться в паре, словно единый механизм, наконец-то обрели покой. Братьями не по крови, но по духу. Они до последнего сражались, до последнего боролись за жизнь, и даже холод смерти не смог до конца выдавить из них несгибаемую верность друг другу. Огромная тень обняла их обоих, накрыв погребальным саваном и вытащив из них всю магию до последней капли. Не те это были похороны, которые они хотели бы для себя, но это было все, что смог им дать один никому не нужный попаданец.

   Единственными нетронутыми противниками остались здоровенный и неповоротливый мертвый громила и ничуть не уступающий ему в размерах, но гораздо более верткий и умелый рыцарь смерти. Я даже не стал тратить на них энергию, боясь оказаться с пустым резервом против кого-то, кого я все же не смог бы добить.

   Утираю рукавом потекший из носа кровавый ручеек и, не обращая внимания на застывшего в шоке (если это вообще применимое для нежити понятие) призрака, поворачиваюсь к Гансу и Лосию:

   – Крайний слева. Не перепутайте.

   После чего срываюсь в атаку на рыцаря. Мощное чудище, полное сил и магии, а у меня едва наберется треть резерва, да еще и пустота в груди надрывно рвется к сердцу. Тварь почти сорокового уровня, способная при удаче в одно рыло вырезать целый город, против одного уставшего бойца, заточенного в убийцу.

   Никаких шансов, скажете вы?

   Мне было плевать на шансы.

   Я – е*аный Герой, а побеждать всякую злобную ху*ту даже при мизерных, а то и вовсе напрочь отсутствующих шансах на успех, это, черт возьми, моя основная специальность.

   Тридцать девятый уровень – это очень, очень круто.

   Тварь почти не уступала мне в скорости, однозначно превосходя меня в умении обращаться с клинком. Если же учесть тот небольшой факт, что в качестве клинка рыцарь использовал двухметровую рельсу, напитанную смертью столь сильно, что одного ее присутствия на погосте хватило бы на превращение его обитателей в маленькую армию, то все становилось совсем плохо.

   Я даже не стал пытаться сойтись с ним на клинках – я еще не настолько уверился в собственной крутизне, да и остатки мозгов не растерял. Даже войди я в клинч с тварью, подойдя настолько близко к нему, что он не смог бы использовать меч, едва ли я пробил бы кинжалами его латы, не говоря уже о злых чарах, просто переполняющих эти старые кости.

   Так что я с ходу зашел с козырей, безжалостно тратя оставшийся резерв, дабы лишь только победить в этом поединке. Тени послушно подались мне на встречу, а сам я приготовился либо нагибать, либо быть нагнутым.

   Рыцарь не стал даже пытаться протаранить юркого меня, мгновенно переносясь мне за спину во вспышке праха и зеленых искр. Засиявший мертвенным светом меч обрушился на меня могильной плитой. Только перекачанная ловкость позволила мне отпрыгнуть спиной вперед, разминувшись с проклятой сталью, но рыцарь был куда как более опасным противником, чем простое умертвие.

   Тварь шагнула вперед, что с шириной ее шага было тем еще зрелищем, превратив рубящий выпад в колющий. Закрутившись в вольте, умудряюсь уйти от атаки и даже несколько разорвать дистанцию, одновременно заходя в бок немного провалившемуся противнику, чья масса сыграла против него самого.

   Даже задуматься об атаке не успеваю, как тот резко разворачивается, взмахивая клинком, а с оружия его уже слетает призрачно-зеленое лезвие, могущее рассечь нескольких таких, как я, вместе взятых.

   Тень напитывает кинжал до самого максимума, превращая его в черный, поглощающий свет разрез на теле мироздания. Именно им парирую удар противника. Удивительно, но кажущееся огромным лезвие отлетает от ничтожного в сравнении с ним кинжала, перекручиваясь и рассыпаясь призрачными осколками. За спину мне оно улетает уже обычной тучкой зеленоватого праха.

   В одно движение заканчиваю взмах кинжала, и напитавшая его тень материализуется, продолжая лезвие клинка собой. На этот раз вышла даже не лента, а длинный прямой клинок, словно настоящий меч. Слишком быстрая метаморфоза не дает рыцарю времени ни на реакцию, ни на использование защитного навыка. Теневой клинок входит в сочленение между деталями его лат, впрыскивая энергию теней в серую хмарь его внутренностей.

   Я уже готовлюсь накачать в рыцаря еще больше разрушительной силы теней, но тот отнюдь не лыком шит. Взмахом закованной в сталь руки он ломает ненастоящий клинок (хотя, полагаю, будь он настоящим, то сломался бы еще легче), одновременно применяя какой-то аналог оглушающего рева, совмещенный с парализующим ужасом.

   Ужас соскальзывает с героического статуса, словно морская волна с каменного рифа, но вот чисто звуковой аспект умения заставляет отпрыгнуть как можно дальше, стараясь прочистить голову от звона в ушах. Такую возможность нежить не упускает, прописывая мне ногой в грудину, словно футболист, пробивающий крайне важный штрафной. Вставший передо мною теневой силуэт разлетается дымом, но до меня доходит лишь незначительная часть ударной мощи. А я еще и сумел перераспределить крушащий грудную клетку удар в обычный толчок, рассредоточенный по всему телу.

   Мгновенно поняв, что я его опять перехитрил, рыцарь снова применяет навык, выдыхая на меня целый поток темно-серого праха. Даже знать не хочу, какой будет эффект от перорального принятия такой дряни внутрь моих легких, а потому заставляю тень нежно обнять меня, создавая своеобразный скафандр. Мощность невелика: кулаком ткни, и оно рассыплется, но частички ядовитого выдоха просто растворяются на темной поверхности второй кожи.

   Не думая о рисках, шагаю прямо внутрь получившегося облака, вслепую проходя сквозь него. Только закончивший выдох рыцарь уже завершил создание еще одного летящего в моем направлении призрачного лезвия, под прикрытием которого он сам наверняка собирался пойти на сближение. Не был бы он нежитью, точно удивился бы моему внезапному появлению, а так только замешкался немного.

   Нижним перекатом прохожу под быстролетящим снарядом, чувствуя, как седеют волосы на жопе, рядом с которой это чудо и пролетело, и сам атакую теневой плетью, заставляя противника защищать свои ноги. Без труда разбив плеть ударом своей рельсы, рыцарь вынужден отбиваться от атаки меня и двух моих силуэтов, зажимающих его в клещи.

   Повторяю трюк, так хорошо показавший себя против памятного мне орка, и делаю один силуэт материальным, а второй обычной тенью. Первый, получив удар проклятой сталью, буквально намотался на ударившее его лезвие, а второй уже имитировал атаку по открывшемуся противнику, заставляя того реагировать именно так, как было нужно мне.

   Смерть потекла по клинку, смывая и растворяя обернувшую его тень, но слишком медленно, а потому рыцарь смерти бьет по второму силуэту ногой, напитав ее еще большим количеством своей злой магии. И, естественно, проваливается вперед, едва удерживаясь от падения и рефлекторно отведя в сторону собственный клинок.

   Вновь напитываю оба кинжала тенью, едва не пуская кровь носом во второй раз, и снова удлиняю их, своеобразными ножницами отсекая левую руку и серьезно травмируя выдавшуюся вперед ногу. Правда, тут уже я недооценил злобного противника, изрядно обманувшись его массивностью. Закованная в сталь гигантская фигура неестественно плавно ушла в перекат, едва не задавив меня в процессе.

   Я успеваю ударить обоими материализованными мечами в бок проносящегося мимо меня противника и даже пробиваю латы, но рывок и инерция ломает теневые лезвия, вновь не позволяя наполнить внутренности твари всепожирающими тенями. Закончив перекат, нежить вновь встает на ноги, но теперь ей приходится держать клинок одной рукой. Глаза монстра вспыхивают могильным свечением, явно рассчитанным на то, чтобы различить следующий мой трюк с тенями, с отрубленной руки широким фронтом срывается целое облако разъедающего камень праха.

   Создаю из теней тонкий и хрупкий «ледокол», разделяющий опасное, но очень легкое облако на две части, а когда повторивший мой трюк рыцарь шагнул прямо сквозь собственную атаку, ломая барьер, атаковал его сразу четверкой плетей, еще и разделяя их на конце, и тут же выпрыгнул из зоны накрытия прахом.

   Применив защитный навык, заставивший латы вспыхнуть, а теневые плети рассыпаться, он тут же телепортировался мне за спину, пытаясь срезать меня в прыжке, пока я не обрел опору под ногами. Упираю собственную тень в его ноги и отталкиваюсь от нее, уходя от взмаха клинка. Рыцарь шагает за мной, готовясь завершить начатое, ибо я уже не успеваю за следующим его шагом. Рана на обрубке руки буквально кипит пеплом и зелеными искрами, постепенно восстанавливая отсеченную кость, как и глубокий разрез на опорной ноге. Он уже может спокойно ходить, пусть и вынужден защищать ногу куда тщательней.

   Именно в рану на ноге бьет моя почти рассеявшаяся тень, заставляя нежить оступиться и упереть клинок в мраморный пол, лишь бы не упасть плашмя. С головой использую выигранное время, атакуя одной, но очень концентрированной теневой плетью, корежа шлем и впиваясь в сочленение между шеей и плечом. Хотел снести голову, но гадина успела среагировать и убрать черепушку с пути атаки, отделавшись вмятиной на шлеме.

   С ревом, – тоже активная способка, – встав на ноги, он тут же пускает сразу три лезвия по вынужденно отступившему мне, не желающему попадать под звуковой удар. Мой резерв слишком близок к опустошению, но и победа тоже близка, поэтому рискую, пытаясь дожать раненого, но не измотанного противника.

   Его движения скованны из-за травм и попавшей в его тело теневой энергии, которая повесила какой-то дебаф, но сам он полон сил. Дам ему отойти от натиска и можно спокойно себя хоронить. Как говорится: накрываться простынкой и медленно ползти в сторону кладбища.

   По полной использую сто с лишним очков ловкости и буквально проскальзываю между летящими в меня клинками, успевая снова стегнуть тенью по травмированной ноге и окончательно сбить наплечник. А вот шлем, как ни странно, все еще держится на теле, несмотря на изрядно сменившуюся форму.

   С тихим хрустом нога сломалась в месте удара, удерживая остальной костяк только за счет все еще целых лат. Уклоняюсь от еще одного рева, нанося удар за ударом, по полной используя тень для максимальной дестабилизации вражеских способностей. Чувство опасности вспыхивает, позволяя уклониться от удара клинком и волны зеленых искр, направленной одновременно во все стороны. Упираюсь ногой в помятый шлем и зависаю на секунду прямо над рыцарем, избежав таким образом площадной атаки. Не даю воспользоваться преимуществом, обхватывая горжет противника теневой лентой и вписываясь в спину противника всем телом, втыкая в сочленения доспехов напитанные тенью кинжалы.

   Скорее ясновиденьем, чем предчувствием опасности осознаю, что мой враг собирается применить какой-то самоубийственный усиливающий навык – искры внутри его костяка мерцают все быстрее и ярче, словно готовясь превратиться в полноценное пламя. Сливаю практически весь свой резерв, заставляя тени разрушить готовую сорваться в последний бой нежить.

   С последней попыткой активировать рев, рыцарь прохрипел что-то неразборчивое и наконец-то упал оземь, а зеленое пламя в его глазах вспыхивает в последний раз, после чего гаснет. История этого существа наконец-то закончилась.

   А моя еще нет.

   Перевести дыхание очень хотелось бы, но времени на то нет – там моих союзников, возможно, уже доедают! Со скрипом разгибаю спину и поворачиваюсь к звукам сражения. К моему удивлению, ребята вполне себе справляются.

   Оба мужчины имели заточенные на ловкость классы, тогда как сам некро-тролль, несмотря на огромный рост и чудовищную живучесть, был крайне неуклюж. С его весом и силой это была совсем не его проблема: рано или поздно, но люди просто устанут. Но пока что все шло совсем не плохо для живых представителей человечества.

   Добавьте сюда тот факт, что сами люди изрядно успели прокачаться, как и то, что они не собирались сражаться, а только тянули время, выгадывая максимально удобный момент для атаки. Сама же нежить, очевидно, не обладала активными умениями, способными поменять ситуацию. Если честно, то мне кажется, что ребята даже сами справиться смогут.

   Хм.

   А ведь это неплохая идея! От резерва осталась едва пятая часть – этого, конечно, хватит, чтобы помочь подопечным, но не настолько, чтобы чувствовать себя после этого нормально. А вот понаблюдать за действиями воинов было бы не плохо.

   Я не ошибся, ибо они действительно справились! Вымотались как собаки, пару раз едва не померли, заставив меня немного вмешаться тенями, дабы вытащить их из-под удара, но справились. Попросту рассчитав алгоритм действия довольно тупой (скорее, крайне тупой) горы мертвого мяса, после чего нанесли один выверенный удар.

   В отличие от обычных мертвяков, этот был не высохшим, а скорее напоминал резину: вроде бы и мягкий, податливый, но хрен пробьешь и едва ли порежешь. Немногочисленные царапины были для твари что слону дробина, так что Лосию пришлось бить в единственное уязвимое место – глаза.

   Дождавшись момента, когда тварь все же наклонится пониже и подманив ее к стене, аристократ просто взбежал по ней, активировал навык и воткнул сияющее магическим светом лезвие прямиком в череп заревевшему от боли мертвецу. То ли повезло, то ли изнутри оно не имело такой выносливости, как снаружи, но итог оказался именно таким, каким его и хотелось иметь: упокоенный мертвец, уставший Ганс и оглушенный Лосий.

   Все.

   Партия окончена.

   – О, конечно, я могу отправить победителя к цивилизации в любой момент. – Радостно оскалился призрак. – Но только одного.

   Я легко ощущал его ненависть, злобу и первобытную ярость (последнее нехарактерно для нежити). Ему было унизительно договариваться с нами тремя, унизительно выполнять наши требования, но он был вынужден делать это. И, несомненно, старался подгадить, где только это было возможно.

   В ответ на красноречивое молчание с моей стороны он только невинно зашаркал ножкой в воздухе, еще шире улыбаясь своей харей. Страха не было, была здоровая доля злости и усталости, которую не могло заткнуть даже давящее присутствие столь могучего монстра.

   – Я, разумеется, готов расплатиться с оставшимися двумя золотом и ценными каменьями. Предложил бы артефакты, но они для живых, хи-хи, не подходят. Совсем-совсем не подходят. А портал слишком стар и не надежен, отчего я не могу перенести вашу троицу. Увы-увы, какая жалость, мне ужасно стыдно. А ведь я все еще могу вас не выпускать отсюда, да, такая жалость-жалость, просто несравнимая печаль всех печалей, не так ли, дорогие мои.

   – Есть ли способ перенести большее число людей. – Перерываю его кривляния. – Перенести живыми, целыми, здоровыми и туда куда надо, а не на два километра вверх.

   – Могу двоих, но тогда кому-то из вас, да, из вас, придется пожертвовать собой. – И тут же замахал руками, словно оправдываясь. – Нет, вы можете попытаться уговорить меня обойтись только зарядом артефакта, без жертвоприношений. Но поскольку вред уже для моей собственности от такой перенагрузки будет слишком большой, я вправе отказаться, да, в праве. Хи-хи-хи! Договор меня не настолько связывает, но вы обязательно попросите получше.

   Давлю в себе подымающееся раздражение, заставляя себя быть спокойным и не давая паниковать стоящим за спиною соратникам, а сам продолжаю допрос явно наслаждающегося ситуацией призрака.

   – И что же ты не починишь? Артефакт телепорта, я имею в виду.

   – Приятно, когда меня столь высоко ценят, но увы-увы. – Еще радостнее произносит он. – Я – спектр, а не архилич, чтобы такими вещами заниматься. Не в моих силах починить такие сложные конструкты, а терять их я не хочу, совсем-совсем не хочу. Так что выбирайте, выбирайте. Кого принесете в жертву, за кого получите золото, выбирайте. А я посмотрю, посмотрю и посмеюсь, последним посмеюсь. Я всегда смеюсь последним. – Колокольчиком пропела эта тварь.

   – Я готов. – Раздался спокойный, даже несколько скучающий голос Лосия. – Я вас всех подвел, схватившись за ту ловушку, я за это и расплачусь. Прошу лишь о том, чтобы доставить мою долю золота в отчий дом. Понимаю, что это несколько нагло с моей стороны, но хотелось бы хотя бы своей смертью погасить часть долгов моей семьи. А еще передайте моему отцу, что…

   Вот тут меня уже накрыло.

   Так, сука, накрыло, как еще никогда в жизни не накрывало. До наглухо вымороженных эмоций, но выцветшего зрения, до стискивающей сердце ненависти. А равнодушно подписывающий собственный приговор мальчишка, вместе с так и сияющим от искренней радости (и это при полностью отсутствующем лице!) спектром, довели меня до той грани бешенства, за которой только безумие.

   Разворот.

   Замах.

   Удар кулака в ухо, швыряющий потерянного Лосия на руки мрачному и что-то для себя решающему Гансу, который, складывалось ощущение, собирался сделать то же самое, что сделал я.

   – Жертва, говоришь? – Спрашиваю я, а вопрос мой повторяют за мною все до единой тени в этом зале. Слишком много я применил здесь своей магии, слишком густыми стали здесь тени, слишком глубокими, так и не успев рассеяться до конца. – Что же, я готов принести в жертву себя. Вот только не тебе, а им.

   Указываю себе под ноги, заставляя нежить потерять часть той злобной радости, что он испытывал. А потом и вовсе вздрогнуть, переведя взгляд обратно на меня.

   – Ты безумен и глуп. – Уже нормальным голосом, хриплым и рычащим, ответила нежить. – Что мне с твоей гибели? Я успею уйти из этого места, а Тени не проследуют за мною слишком далеко. Они, знаешь ли, привязаны к тому, кто их призвал. Ты и твои спутники для них куда как интереснее, чем столь милый и приятный я. А еще я могу и укусить побольнее.

   Я же только смеюсь, сухо и безрадостно, словно шелест взбесившихся теней. Едва не срываясь на хохот, я смотрю на глупого призрака, считающего себя умнее всех остальных дураков.

   – Да кто говорит о тебе, глупый ты халат летающий! В этом зале твой телепорт и твои сокровища. – Высказываю свою догадку. – Магические артефакты, которые тоже можно сожрать. Я даже не стану посылать их за тобой, только прикажу выжрать здесь вообще все. Ты ведь ценишь свои сокровища, а, халатик? Иначе без них ты не сможешь никого атаковать – нет награды, нет и боя. И тогда тебе останется только смотреть за тем, как гоблы с орками разграбляют твое подземелье, а ты только и можешь, что вежливо с ними разговаривать.

   Снова оно зависло, напрочь растеряв все намеки на человечность, какие только имело. Будто бы самая страшная летающая простыня во всей Вселенной.

   – Ты и твои друзья тоже погибнете. Неужто рискнешь еще и их жизнями, после всего? Отдашь их тем, кто придет на твой зов? Ты блефуешь, блефуешь, блефуешь, не можешь не блефовать!!!

   А меня все несло и несло.

   Я внезапно понял простую истину – этот ублюдок не может меня атаковать, не может убить, не может напасть. Больше не может, не после нашей победы. А это значит, что наше общение словно перенеслось в родные интернеты, где нельзя вот так вот взять, и дать по морде через экран монитора. В этом месте мы играем по моим правилам, ведь сколь бы могучей эта тварь ни была, но в интернетах не имеют значения твои боксерские пояса и навыки стрельбы.

   В таком противостоянии у него нет и тени шанса.

   – Тупая ты тряпочка, ты же даже не понял главной мысли. – Уже откровенно издеваюсь над ним. – Мне моя жизнь намного менее ценная, чем тебе твой хлам. Я не обязан приносить нас всех в жертву, потому как знаю, что ты все равно согласишься на мои требования. Просто не рискнешь ставить эту ставку. Ибо я, в отличие от тебя, готов жертвовать самим собой, а ты только кем-то. Вот и вся разница.

   Секунда тишины.

   А потом эта тварь завизжала. Это не было навыком, только воплем отчаянной злобы, не имеющей выхода ненависти, бесконечного страдания от осознания своего проигрыша. Словно бы тысяча разных голосов зарыдали и закричали, а сам спектр заметался под потолком с такой дикой скоростью, что оставалось лишь радоваться тому, что он не может нас атаковать.

   С тихим шорохом вниз посыпались камушки и пыль со стен – когти призрака оставляли на каменных стенах огромные борозды. Но это было просто проявление бессильной злобы. С тихим стуком на землю приземлился мешок с золотом, рассыпая половину своего содержимого, а призрак, совершенно неподвижный, прошипел:

   – Портал откроется через три минуты. Место переноса безопасно, у вас даже выйдет в том убедиться. А третьего я могу перенести на поверхность, прямо к выходу.

   – Устраивает. – Довольно произношу, не обращая внимания на обещающий все муки мира взгляд. – Лосий, Ганс, собирайте золото и отправляйтесь к цивилизации. Не пропейте моей доли, ибо я за ней вернусь, да и сами не помрите. И да, на всякий случай, меня с вами вообще не было. Просто никогда не было, как бы вас ни спрашивали.

   Оба собираются что-то сказать, но я не настроен на длинное прощание, а потому не даю им ни слова вставить. Вдруг еще собьют мысль, заставив передумать. Я и сам в своем решении отнюдь не уверен.

   – Не спорить, а то зашвырну в портал связанными. Я еще не помер, да и одному мне выбраться из леса будет куда проще, чем в вашей компании. Лучше меня дождитесь.

   – Дождемся. Даю в том слово свое и своего рода. Я не знаю твоих целей, не знаю, почему ты здесь и почему стараешься скрываться, но я дождусь тебя и сохраню твою тайну. – Все же Лосий не смог сдержать пафос, но хоть спорить не стал.

   – И я, б*я буду, дождусь твоего возвращения и напою тебя до поросячьего визга. – Ганс был менее многословен.

   Быстрые сборы, в ходе которых мне оставили почти всю провизию и воду, а все злато оказалось собранным в нормальные сумки, и вот, прямо перед носом обоих мужчин открылся портал. Через это окошко было видно убранные поля и какую-то деревеньку, находящуюся километрах в трех от портала. Судя по всему, все же цивилизация, да.

   – Портал просуществует недолго. – Напомнил о себе спектр.

   Бросив на прощание взгляд и, слава сиськам, не став разводить мелодраму, оба воина шагнули в портал. После Лосия, шагнувшего первым, портал немного пошел рябью, а после Ганса и вовсе помехами, как при плохом сигнале у старого телевизора. С тихим звоном портал распался, а я остался наедине со злобной и крайне мерзкой тварью.

   – Когда-то я освобожусь. – Сказало оно. – И я найду тебя, твоих потомков, потомков твоих потомков и сожру их всех.

   – Удачи, халатик. Ты бы знал, сколько раз меня обещали по айпи вычислиииииииии!!!

   Договорить я не успел, так как меня буквально швырнуло спиной вперед черт знает куда, а потом еще и приложило оной спиной о что-то очень твердое, подозрительно напоминающее древесный ствол.

   Над головой светило солнышко, пели птички, с листьев капали остатки недавнего дождя, а сам я смотрел в хмурое небо, вспоминал открывшийся через портал вид на ту деревеньку и думал мысль. Так хорошо думал, что невольно озвучил:

   – Чтоб вас всех вместе подвернуло, перевернуло, вывернуло и обосрало, после чего трижды вые*ало и закрутило тройным подворотом, скрутило в косяк, выкурило через жопу и в жопу же и запихнуло!!! С какого х*я я такой дебил!!? Ну нах*я, на*уя, на*хя!!? Зачем я, *лядь, играл в героя!?? Мог же спокойно оставить мелкого аристократичного педика куковать в лесах, а сам бы уже сельских баб щупал!!! Сука, какой же я дебил!!!

   Еще долго по этому участку леса раздавались такие яростные вопли, переполненные настоящей силой и мощью, от которой даже в нескольких километрах нехорошо подрагивали тени, что всякая живность спешила покинуть это место. Даже небольшая группа орков с поддержкой молодого шамана решила быстро свернуть в противоположном направлении.

   После Великой Грозы и приходящей с нею Стаи часто появляются новые монстры, жаждущие плоти и смертей, дабы закрепить себя в реальности. Эта группа только чудом не была разодрана Стаей, и сейчас, возвращаясь в стойбище, им меньше всего хотелось повстречать нечто, способное одним своим криком заставить тени оживать.

   Развернувшись, орки начали делать длинный многокилометровый крюк, обходя опасность, а где-то далеко один попаданец продолжал самозабвенно материться.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   [1] – Уточняю, что конкретно здесь имеется в виду именно «расфуфыренный щегол», а не мужеложец в местах не столь отдаленных.

   https://i.ytimg.com/vi/67uLz7gPRSI/maxresdefault.jpg – Отдаленно похож на спектра, тольк тот призрачный, в тяжелой мантии-халате и в цепях.

   https://img-fotki.yandex.ru/get/9740/67588781.1f/0_d4dd0_dee71df5_L.png – Кадавр, только рук меньше, а на пузе пасть.

   http://borpost.ru/wp-content/uploads/2016/07/dk1.jpg – Рыцарь Смерти.

   https://s1.funon.cc/img/orig/201612/11/584cde7f095e5.png – Еще.

   Кубики были весьма веселыми даже пару критов.

   Самым забавным был бросок на то, хочет ли хозяин подземелья убить ГГ и ко: 100 (со всеми бонусами), да и не удивительно – это же нежить.

   Может ли: 1 – ражал как конь и обыграл все, как предсмертный привет от жреза бога сделок, турниров и соревнований.

   А потом Костик, воен ынтернета, не провалил ни одного соц броска.

   То есть, у него есть довольно читерный навык ясновидения (если бы не встреча с Забирающим Кожу, я бы его еще долго давать не стал), но все равно – ни единого разрыва (с)!

   Если бы кинул еще на два очка больше, был бы двойной крит и он не только золото и телепорт для дружбанов получил бы, но и артефактов каких. А то и вовсе грабанул бы беднягу, ободрав как липку.

  
  
   

    Глава одиннадцатая 

   

   Тварь была молодой, сильной, голодной и очень глупой. Впрочем, это был тот самый случай, когда проблема с мозгами и самоконтролем была, на самом деле, совсем не ее проблемой. Заняв тело лесного зверя, который изначально был обычным лосем, тварь тут же принялась жрать все и всех, чему не посчастливилось оказаться рядом с нею. Крови было пролито достаточно, чтобы даже без воздействия Грозы оставаться в реальном мире, продолжая охоту и развитие.

   Нематериальные твари, обитающие на иных планах бытия, крепчают очень медленно, даже убивая своих коллег-сородичей. Сама суть нематериальных планов не позволяла нормально усваивать частички душ поверженных противников. Вот и доводилось духам мучиться несоизмеримо дольше, убивая целые полчища врагов и самим регулярно рискуя стать добычей. Все ради очередного уровня, ради становления сильнее. Пусть большинство из них оставалось слишком тупыми, чтобы осознать собственный системный статус, они все еще были частью Системы, которая усиливала их, следуя подсознательным и инстинктивным порывам их изменчивой сути.

   А в реальности они, конечно, теряют немалую долю расовых способностей, просто неприменимых в материальном мире, зато начинали развиваться намного быстрее, за несколько часов собирая столько опыта, сколько не выходило получить за долгие годы на родном плане. Стоит ли удивляться тому, что большая часть этих ребят стремилась как можно дольше задержаться в чужом им мире, при этом убив и сожрав как можно большее число тамошних обитателей.

   Вот эта тварь, например, добилась немалого успеха: захваченный ею лось и впоследствии убитые ею трое волков, лесной кабан, шестеро сородичей-духов, тоже захвативших себе вместилища, только куда скромнее, двое отбившихся от группы орков-охотников и целая куча зайцев. Оно могло бы с чистой совестью называть себя настоящим чемпионом гринда, если бы вообще обладало образным мышлением со способностью воспринимать речь.

   Вместо того, чтобы предаваться гордыне за свои достижения, оно продолжало охоту, компенсируя получаемым опытом и поедаемой плотью постепенно накапливающуюся в отнятом теле усталость и травмы. Оно не было разумным, но все же смогло развиться достаточно сильно, чтобы начать грезить могуществом и силой, которую могут дать еще больше смертей и крови.

   Потому оно и кинулось на странного двуногого, чем-то напоминающего тех двоих зеленых, чья плоть показалась неимоверно вкусной, возможно, намного вкуснее, чем у кого-либо еще. Резкий рык, способный напугать, смутить, а то и разорвать слабое сердце и барабанные перепонки, быстрый разгон и атака заостренными и значительно укрепленными рогами, способная на этом этапе развития пробить рыцарский латный доспех.

   Разгон.

   Атака.

   Удар!

   С неким удивлением тварь наблюдала за пробежавшим мимо нее безголовым телом какого-то непонятного создания с покрытой шипами кожей и огромными копытами. Далеко не сразу до нее дошло, что она больше не чувствует захваченного тела, а к самой ее сути словно подбирается что-то холодное и невыносимо опасное. Зрение стремительно гасло, но до все еще работающих ушей донеслись странные звуки, издаваемые, как оказалось, двуногим существом:

   – Как же меня за*бал этот сраный лес!

   В этот раз все было и проще и сложнее одновременно. Проще потому, что я уже был не вчера попавшим в этот мир, обладал прокачанными характеристиками и мог бежать со скоростью идущей галопом лошади довольно продолжительное время. Если же я и вовсе забью на восстановление сил и скрытность, то смогу за день проходить расстояние, как за пару недель в начале моих приключений.

   А сложнее потому, что каждую секунду над моею головой висело осознание того, что я был в шаге от нормальной кровати и теплой ванны. Был, но в силу своего идиотизма решил сыграть в хорошего парня. Сыграл, бл*дь! Теперь Лосий и Ганс, наверняка допиливают мою долю в золоте, даже не собираясь меня ожидать. Еще и ржут при этом.

   Интуиция и ясновиденье говорили мне, что я не прав и предвзят в отношении обоих мужчин, но даже если это и так, то встает вторая проблема. Я банально не знаю, куда их отправило телепортом. Это может быть любая точка в мире, причем даже диаметрально противоположная тому направлению, в котором я двигаюсь сейчас.

   Хотелось кого-то жестоко убить, но большая часть местных обитателей куда-то подевалась и попряталась. «Спасали» ситуацию многочисленные чудовища, повыраставшие после дождика, словно какие-то грибы, но они либо были мне на один зуб, либо вообще убегали от меня при встрече. Последних принципиально уничтожал через сферу теней. Нечего давать таким время на то, чтобы набрать сил.

   Ни орков, ни гоблинов, ни кого-либо еще я так и не встретил. Самым страшным противником за все время моего сольного вояжа через лесную чащу оказался вот этот самый рогатый монстрик, чьи рога я стараюсь аккуратно спилить на реагенты, как и некоторые другие части тела. Пусть у меня все еще нет нормальной тары, но какое-то полезное зелье можно спокойно залить во флягу, после чего пить разбавленное. В любом случае, вещь хорошая, где-то пригодится. Хотя бы продать как трофей.

   Можно было бы взять с собой пару монет золотом, мало ли, вдруг выйду к людям, но что-то мне подсказывает, что я их пролюбил бы точно так же, как пролюбил свое первое копье. К тому же, как я уже говорил, золото очень тяжелый металл, отчего насыпать полные карманы монет мне совсем не стоит. В конце-то концов, со своими классами и статами я и без того могу заработать или украсть вполне приличную сумму, если будет у кого ее воровать и зарабатывать. А коль не будет, то и смысла в их наличии я не вижу.

   Привал устроил только тогда, когда уже начал чувствовать подступающую усталость. Быстрый перекус, – я стараюсь не думать о том, как буду готовить и разделывать убитых зверушек, когда еда закончится, – тренировка с тенями и, наконец-то, проверка статуса. Я бы и раньше проверил, но не хотел портить настроение, если там опять окажется какая-то хрень.

   Как ни странно, но в этот раз хрени было куда меньше. То ли я такой крутой, то ли Система посчитала, что опускать мне мораль еще ниже, чем она есть сейчас, будет слишком жестоко даже для нее. Первым делом провожаю в трее два сияющих сообщения о капе последних характеристик, еще не взявших заветные шестьдесят очков.

   Внимание, характеристика сила достигла капа и больше не будет развиваться тренировками.

   Внимание, характеристика концентрация достигла капа и больше не будет развиваться тренировками.

   В принципе, это вполне объяснимо, ведь за время своего последнего сражения, я вывел тело на пик возможностей. Да и до взятия верхней планки там оставалось всего ничего – четыре пункта в силу и всего два в концентрацию. Теперь можно вполне спокойно вкладывать очки в любой стат, какой только пожелаю. И если на силу мне, по-честному, положить большой и толстый, то вот концентрацию неплохо было бы тоже до соточки довести. Чтобы в бою легче контролировать свои тени. Сейчас я, фактически, являюсь именно магом ближнего боя. Да, я могу сыграть лысого со штрихкодом на затылке, могу просто прирезать тенью с почти предельной дистанции, но если припекает, то самым основным моим оружием становятся кинжалы и тени, танцующие свое «смертельное танго». Именно в таком амплуа я раскрываюсь на полную мощь. Концентрация в таком случае будет критически важной.

   Впрочем, пока что меня больше волнует проблема удержания восторженного вопля, ведь моя прокачка, при которой я не вкладывал очки в характеристики до тех пор, пока они не достигали капа, наконец-то дала свои плоды. Мне выдали весьма забавный титул, правда, весьма подгорчив пилюлю небольшой припиской.

   Упорный парень: вы не потратили ни единого очка характеристик впустую, полностью раскрыв весь ваш потенциал, и только потом принявшись дополнять его. Глупость это, или дальновидное действие? Мы не знаем, но на всякий случай выдаем награду. Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   В чем же горькость данной пилюли, спросите вы? А в том, что если верить справке, я мог бы получить втрое большую сумму характеристик, если бы не вкладывал ни единого очка до этого момента. Самое поганое сейчас в том, что я прекрасно понимаю необходимость распределения статов! Я бы не выжил, если бы не вложил очки в ловкость и резерв, просто не выжил бы. Умер бы там, в подземном некрополе.

   Но, во имя святого Интернета, как же жаба душит!

   Практически физически ощутимая боль, буквально продирающая до костей!

   Отмахиваюсь от этого презренного чувства, чтобы продолжить изучение логов. И практически сразу мне становится куда легче пережить свою потерю, ведь следующий титул несколько скомпенсировал упущенную возможность.

   Виды видавший: большинство смертных живет и умирает, так ни разу и не встретив Легенду. Некоторым не везет ее встретить, после чего их жизнь обрывается. Единицы могли похвастаться тем, что они видели. Но вы и вовсе опровергли все законы статистики и здравого смысла. Вам удалось меньше чем за месяц встретить троих легендарных монстров и пережить каждую из этих встреч! Вашей бесстрашной глупости воздадим же награду! Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности.

   Вот это подарок! Всем подаркам подарок и, самое главное, я полностью уверен в том, что я его заслужил. Ведь все написанное – правда. Я действительно в силу собственного идиотизма умудрился нарваться на троих легендарных монстров подряд, едва пережив такие приключения. И награда эта выглядит не только издевкой (админы, я записываю ваши подъ*бы!), но и вполне закономерным результатом длительных усилий.

   Классовое очко и вовсе льет бальзам на мою душу. Очко способности – это, как я понял очень и очень круто даже для Героя, не говоря уже о рядовом человеке. А ведь подобный бонус обязаны были получить еще и Лосий с Гансом, которые теперь и вправду весьма опасными типами стали, учитывая полученные в моей компании титулы и уровни. Если память мне не изменила с толпой злобных нигеров из трущоб Детройта, то Лосий к моменту ухода в портал сверкал гордым двадцать пятым уровнем.

   Это же довольно круто, если я правильно понимаю?

   Впрочем, это не столь и важно, ведь куда важнее то, что я тоже нехило прокачался за этот финальный бой. Учитывая количество и качество противников, то странным было бы отсутствие нормальной прокачки, а не ее наличие. Три уровня как с куста! Девятнадцатый левел, причем интуиция подсказывает, что до двадцатого, а значит и получения еще трех классовых очков осталось совсем немного.

   Заметка!

   Пора бы заняться прокачкой теневых и алхимических способностей, пока еще есть такая возможность. В лесу никого, всех зеленокожих, как я понял, распугала повылазившая изо всех щелей мистическая дрянь, которая мне самому почти не опасна, времени вагон и три нефтяных танкера. Самое оно для нормальных тренировок. Не факт, что мне удастся получить халявные очки, но как минимум просто изучить, на что способна теневая телепортация – нужно обязательно. В будущем, от навыка «дать по съ*бам» будет зависеть целостность моей любимой шкуры и девственность моей столь же любимой жопы.

   Последним подарком от Системы стал весьма неоднозначный титул, вроде как не дарящий никаких перманентных бонусов, но одновременно с этим могущий принести немало пользы, если только воспользоваться им правильно.

   И, пожалуй, я был одним из немногих (может, среди призванных нашелся бы еще кто-то подходящий?), кто мог бы использовать открывшиеся от наличия титула перспективы.

   Душа насмешника: вы один из тех немногих, кто привык искать чужие болевые точки и с наслаждением бить по ним изо всех сил. Ради справедливости, ради собственных убеждений или же просто ради шутки, но вы прошли долгий путь от боящегося показаться своим жертвам на глаза падальщика, способного только оскорблять, до настоящего маэстро, могущего даже лицом к лицу изящно макнуть собеседника лицом в нечистоты. Бонус: вы интуитивно ощущаете способ поудачнее подколоть собеседника, как безобидной иронией, так и крайне жестоким глумлением.

   Ну что, Костик, поздравить себя, что ли?

   Меня официально титуловали настоящим трололо, только в реальности. Надеюсь, что хоть не позеленею и не начну жиром заплывать. Лучше быть ловким и тонким, чем жирным и забаненным.

   При правильном применении подобный скилл сможет как помочь вытащить важные переговоры, так и вывести из себя слишком осторожного и спокойного противника. Лично я бы предпочел иметь лишний бонус к характеристикам, но и полученная награда не бесполезна.

   Итак, что у меня там теперь в статусе висит?

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 19

   Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер; Стукнутый Громом; Увидевший Легенду; Убивший Легенду; Выстоявший; Зоркий Наставник; Упорный Парень; Виды Видавший; Душа насмешника

   Очки характеристик: 15

    

   Очки класса: 8

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 70

   Ловкость: 115

   Выносливость: 75

   Восприятие: 86

   Концентрация: 70

    

   Энергия: 114

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 46

   Грезы: 4

    

   Вдохновение: 7

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 2

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 5/5

    

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им полноценное физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и пригодны к созданию преград и барьеров; дальность, скорость, контроль и растяжения теней значительно увеличены; плотность теней значительно возросла; тени получают возможность наносить энергетические повреждения и накладывать эффекты снижающие характеристики цели; раны от теней заживают хуже; при максимальном напряжении и концентрации теней на определенном участке, вы можете превратить тень в дверь на иной план; повышает характеристику Тени на +5.

   Чувство теней: 5/5

    

   Позволяет ощущать все тени в большом радиусе от себя; дает возможность четко ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет свободно управлять тенями даже вне поля прямого зрения; позволяет ощущать коснувшихся теней невидимок; позволяет видеть и слышать через тень; тени внутри вашей зоны восприятия легче подчиняются вашей воле; тени могут указать на выделенные вами или опасные для вас цели; при желании, вы способны отдаленно и нечетко слышать голоса обитателей тени; повышает характеристику Тени на +5; повышает характеристику восприятие на +5.

   Шаги теней: 1/7

    

   Позволяет с приложением времени и усилий, шагнуть в одну тень и выйти из другой, пройдя по краешку плана теней; расстояние шага невелико, а затраты времени, сил и концентрации значительны; малопригодно в бою.

   Кража тени: 0/7

    

   Призыв тени: 0/7

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

   Видящий Тени: позволяет применить особый тип зрения, позволяющий накладывать план теней на реальность; позволяет смотреть сквозь маскировку, мороки и иллюзии; мощь взгляда зависит от характеристик и развития классовых способностей.

   Кровь Теней: в ваших жилах течет иная кровь, даруя вам частичку своего могущества; повышает характеристику Тени на +5, позволяет легче общаться и договариваться с обитателями Тени.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 1/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени.

   Наслать сон: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 2/5

   Позволяет создавать относительно сложные алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания; позволяет точнее регулировать желаемый результат и смутно понимать для какого дела подходит определенный реагент.

   Расщепление реагента: 0/5

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышления навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

   Тишина в зале (редкий; от титула Неслышный Убийца): активный навык, полностью гасящий звуки на небольшом участке. Длительность и зона воздействия зависят от уровня пользователя и показателя энергии.

   Ночной Мастер (редкий): вы, вольно или невольно, выполнили норматив для получения звания профессионального убийцы. Доказав наличие у вас этого титула, вы получите рабочее место в любой теневой гильдии. Если вас не прирежут от греха подальше. Эффект: +5 к ловкости; +2 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Улучшенная координация (обычный): улучшает координацию и мелкую моторику.

   Улучшенный слух (обычный): улучшает слух, позволяет различать ранее неслышимые шепот и шорохи, позволяет легче различать источники звуков и определять их.

   Увеличения качества энергии (обычный): делает вашу энергию более насыщенной и плотной, чем увеличивает мощность ваших чар и уменьшает затраты на их создание.

   Стукнутый Громом (редкий): вы получили на свою голову заряд из многих миллионов вольт, но смогли пережить такой подарок. Нужно обладать совсем незаурядной глупостью, чтобы попадать под удар молнии, но и выносливостью тоже. Эффект: +5 выносливости.

   Увидевший Легенду (легендарный): Забирающий Кожу, или как назвали его местные племена Са'Шай Гархмнул, очень редко показывается на глаза и еще реже оставляет в живых тех, кто его увидел. Как бы то ни было, но вы оказались в числе тех, кто пережил эту встречу. Везение или глупость, но подобное нельзя оставить без награды. Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Убивший Легенду (легендарный): для того, чтобы стать Легендой, Забирающий Кожу прожил долгую жизнь и оборвал неисчислимое множество жизней чужих. Но вся его мощь не помогла ему при встрече с вами. Везение и глупость, скажем мы, но награду все же выдадим. Ведь не каждый день кто-то доказывает, что иногда даже Легенды умирают. Бонус (снижено в два раза): +5 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности.

   Укрепление костей (обычный): делает кости более крепкими и прочными, позволяет лучше переносить нагрузку.

   Боевая концентрация (обычный): позволяет легче удерживать концентрацию на чем-либо во время боя или других активных действий; боль и травмы имеют уменьшенную вероятность прерывания каста.

   Идеальная координация (обычный): дает идеальную координацию и мелкую моторику; позволяет полностью контролировать свое тело; незначительно ослабляет влияние эффектов оглушения и травмы; усложняет использование на вас навыков определения лжи и холодного чтения

   Выстоявший (эпический): вы в одиночку, или очень малым отрядом, вышли против превосходящего вас числом и уровнями противника, несущего смерть всему живому. Мы понятия не имеем о том, есть ли у вас мозги и в каком месте они расположены, но на всякий случай даем вам награду. Бонус: +5 к характеристикам выносливости и ловкости.

   Зоркий наставник (редкий): трудно удерживать грань между тем, чтобы помогать всякой мелочи добывать боевой опыт и не дать им помереть в процессе его добычи. Не всем хватает на это выдержки и умения, но вам хватило. Бонус: +5 к характеристике восприятие.

   Активное усиление (обычный): позволяет раз в три часа увеличить показатель силы на четверть, сроком на сорок минут (зависит от магических показателей), после чего наступает откат, уменьшающий показатель силы в половину, на час.

    

   Уплотнение магии (редкий): усиливает эффект чар и незначительно увеличивает резерв; значительно уменьшает затраты на создание чар и повышает защиту от негативных магических эффетов и проклятий.

   Упорный парень (эпичный): вы не потратили ни единого очка характеристик в пустую, полностью раскрыв весь ваш потенциал, и только потом принявшись дополнять его. Глупость это, или дальновидное действие? Мы не знаем, но на всякий случай выдаем награду. Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Виды видавший (легендарный): большинство смертных живет и умирает так ни разу и не встретив Легенду. Некоторым не везет ее встретить, после чего их жизнь обрывается. Единицы могли похвастаться тем, что они видели. Но вы и вовсе опровергли все законы статистики и здравого смысла. Вам удалось меньше чем за месяц встретить троих легендарных монстров и пережить каждую из этих встреч! Вашей бесстрашной глупости воздадим же награду! Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности.

   Душа насмешника (уникальный): вы один из тех немногих, кто привык искать чужие больные точки и с наслаждением бить по них изо всех сил. Ради справедливости, ради собственных убеждений или же просто ради шутки, но вы прошли долгий путь от боящегося показаться своим жертвам на глаза падальщика, способного только оскорблять, до настоящего маэстро, могущего даже лицом к лицу изящно макнуть собеседника лицом в нечистоты. Бонус: вы интуитивно ощущаете способ поудачнее подколоть собеседника, как безобидной иронией, так и крайне жестоким глумлением.

   Навыки:

    

   Провокация: 26 (подмастерье)

   Бег: 12 (подмастерье)

   Скрытность: 51 (великий мастер)

   Плавание: 5 (ученик)

   Алхимия: 36 (мастер)

   Травничество: 27 (подмастерье)

   Собирательство: 12 (подмастерье)

   Рыбалка: 14 (подмастерье)

   Владение копьем: 3 (ученик)

   Тайное проникновение: 26 (подмастерье)

   Предчувствие опасности: 49 (мастер)

   Смертельный удар: 41 (мастер)

   Владение кинжалами: 51 (великий мастер)

   Рукопашный бой: 15 (подмастерье)

   Управление энергопотоками: 37 (мастер)

   Обоерукий бой: 21 (подмастерье)

   Метательное оружие: 9 (ученик)

   Ясновидение: 23 (подмастерье)

    

   Обезвреживание ловушек: 18 (подмастерье)

   Расту, однако.

   Скоро совсем мужественным стану, честное слово. А если серьезно, то у меня сейчас действительно хорошие характеристики. Отбросив всяких легендарных чудищ и призванных Героев, мне практически не опасны любые стандартные противники. Я могу убить того, кто слабее, и убежать от тех, кто будет сильнее. Вероятно, я не самый сильный противник под этим небом, но вот стать чемпионом Вселенной по скоростному съ*быванию от неприятностей вполне в моих силах.

   Главное не загнуться раньше времени и не тупить в критических ситуациях.

   А сейчас пора спать, завтра снова в путь и путь этот будет отнюдь не простым.

   Следующие три дня проходили относительно спокойно – всякая непонятная жуть почти перестала встречаться. Нормальных животных тоже было не слишком много, особенно в сравнении с прошлыми днями, но для пропитания хватало с головой. Отдельно стоит отметить тот факт, что я все же смог научиться нормально готовить пищу из пойманной добычи.

   Это было не так уж и сложно – с шестой попытки начало получаться. Как я понял, в прошлых случаях виноват был трофейный ножик, которым я пробовал снимать шкуру и резать мясо. Гоблинская ковырялка отлично подходила для того, чтобы колоть, но никак не для разрезания. Зато новые стальные ковырялки неплохо так справлялись с неподатливой заячьей плотью.

   Шкуры, конечно, снимать не получалось, так как я их раз за разом портил, но вот разделывать мясо выходило без особых проблем. Наличие огнива позволяло спокойно разводить костер, не тратя дефицитный заряд зажигалки, а уж приготовить запеченное в углях филе мог даже такой криворукий повар, каким был я сам.

   Навыка повара, правда, так и не дали, что несколько печалит. С другой стороны, пока есть хоть какая-то еда, мне вообще похрен на то, насколько она вкусная. После полных суток на ногах единственными желаниями, которые остаются в моем уставшем мозге, будет банальный набор, состоящий из «пожрать» и «поспать». Скрытность и чувство опасности в последнее время развились достаточно, чтобы больше не было необходимости в постоянном контроле обстановки. Даже во сне я мог поддерживать незаметность и подсознательно мониторить окружающий лес.

   Великий мастер, надо же.

   Подсознательно ожидал от получения полусотни в навыках какого-то прикольного титула, но ничего такого не случилось. Просто я стал еще круче махать кинжалами и скрываться аки потомственный Ниппонский шиноби из какой-то киноленты. Кроме шуток – знания, вбитые в голову с помощью навыков, реально вызывают уважение. Фактически, у меня в голове и рефлексах сидит столько информации, что где-то даже неловко. Полагаю, местным жителям приходится ради такого прогресса в навыках очень долго мучить и себя и других, а мне все досталось за какой-то месяц с хвостиком реального времени.

   Не спорю, я вынужден был этот месяц буквально выживать, раз за разом проходя по грани, но и результат тоже вдохновляющий, ничего не скажешь. Я бы еще ляпнул что-то вроде «хорошо быть Героем», но промолчу. Если бы не мой героизм, то меня бы тут вообще не было бы, а за моей головой не охотились бы все, кому только не лень. Дожевываю самую малость подгоревшее мясо и аккуратно закапываю кости, дабы не привлекать запахом всяких лесных обитателей (добрых и не очень), после чего укрываюсь тяжелым, одолженным у Ганса плащом и отправляюсь в страну снов. В этот раз, я не желаю видеть ни кисельных берегов, ни замков в небесах.

   Всю мощь своего недоразвитого сноходческого класса я направляю на то, чтобы во сне увидеть родной дом. Встретить немногочисленных друзей и близких. Вновь пройтись по знакомым улочкам.

   Мы не ценим то, что имеем.

   И только потеряв его, понимаем, насколько нам не хватает потерянного.

   Осознать причину моей хандры было просто: если раньше я не имел ни времени, ни сил на то, чтобы грустить и жалеть себя, то теперь, когда я уже уверен в своем выживании, тоска по старой жизни ударила в полную силу. Мне не нужны были магические способности, не видел я необходимости в умении разрезать волос на лету прямо вдоль, не хочу я и силушки богатырской. Мне просто хотелось домой, к родному ПК с тысячу раз изученными закладками в браузере, хотелось, чтобы мир снова стал простым и понятным, чтобы завтра было таким же, как и вчера. На душе было удивительно погано.

   Уже утром я встану из своей импровизированной постели, от души выматерюсь на утренний холод, сориентируюсь в пространстве и продолжу свою дорогу приключений. Хочу я того, или нет, но я – Герой. А Герои не плачут, не горюют и не впадают в истерику. Не потому, что они такие восхитительно мужественные и брутальные, а просто оттого, что с их жизнью времени на хандру не хватает.

   Завтра будут новые проблемы и новые свершения. Работа с классовыми способностями, тренировка особых характеристик, вроде тех же Теней, постоянная дорога вперед, к неизвестной даже мне самому цели. Завтра я забуду свою тоску, запихнув ее в самые дальние уголки своей памяти и закрыв эту заразу на шестипудовый замок.

   Но сегодня…

   Сегодня я хочу побыть немного Костей, простым и понятным человеком. Человеком, от которого в этом мире с самого начала не ждали ничего, кроме короткой жизни и покорной смерти. Никто меня здесь не ждал.

   Но все же я тут.

   А значит, завтра я вновь проснусь Героем и пойду превозмогать все то, что встанет на моем пути. Просто потому, что так устроен мир, так устроен я сам.

   Пусть его.

   Сегодня я вижу сны о доме.

   Спустя неделю после окончания моего подземного вояжа, закончившегося новым вояжем лесным, я вынужден признать, что опять вляпался в болото. Это начинает порядком раздражать, ведь главная проблема в передвижении подобной местностью состоит в том, что скорость здесь не поможет. Мне придется вынужденно замедлить свое продвижение, дабы тщательно определять маршрут и не посеять еще один комплект вещей.

   Несомненно, наличие сферы теней помогает создавать маршрут с огромной скоростью, высокая ловкость позволяет пройти там, где раньше не получилось бы, а развитый контроль теней с легкостью вытащит меня из любой трясины, случись мне туда провалиться.

   Вот только главная проблема в том, что, несмотря на все свои, полученные с момента прошлой попытки покорить болото, усиления, я в любом случае с ног до головы изгваздаюсь во всяком дерьме.

   Не жизнь, а сказка!

   Прежде чем отправляться в болота, решил немного подумать головой (исключительно для разнообразия, не более). Голова поскрипела, но выдала довольно здравую идею. А именно: заготовить побольше провианта, желательно долгохранимого, чтобы потом не мучить себя вопросами в стиле «где взять покушать» и «как мне пойманное приготовить».

   Дальнейшее было простой рутиной: убить зверя, распотрошить зверя, закоптить мясо зверя и самому покушать. При необходимости повторить. Повторять пришлось и не один раз, ибо мои попытки копчения были во многом смешными, но все больше грустными. Первые три попытки закончились испорченным мясом и провонявшим дымом мною.

   Не знаю, каким чудом на регулярно подымающийся вверх столб дыма так и не пришли никакие посетители. Наверное, они посчитали, что тут не мясо коптят, а лес горит, не иначе. В любом случае, когда очередная партия была наконец-то признана пригодной, уложена в сумки и тщательно замотана в листья, дабы не замочиться, я все же пошел покорять пучину.

   В голове зрело четкое понимание того, что эта затея с походом по трясинам закончится тем еще пи*децом.

   Но я же Герой? Так что голос разума был мною проигнорирован.

   Стоит ли удивляться тому, что все пошло несколько не так, как планировалось.

   Путь мой был именно настолько мерзкий, вонючий и неприятный, как я его себе и представлял! Вот прямо в точку! Я молчу про постоянно мокрые ноги и одежду – хорошо хоть выше пояса пока нырять не приходилось (сфера теней – сила), благодаря удачному выбору троп. Я не говорю о целых боевых эскадрильях комаров и прочих кровососов, способных реально угробить человека если и не кровопотерей, то анафилактическим шоком. Я не стану упоминать о ни с чем не сравнимом запахе болотных газов, вызывающем желание выблевать собственный мозг и напрочь лишающем всякого аппетита.

   Я скажу лишь о том, что эти болота были живыми .

   Если в первый раз, когда мне пришлось идти по такой местности, я отмечал постепенно возрастающий магический фон, то теперь он не просто возрастал. Он, сука, взлетал вверх на крыльях рэдбула и пердячей тяге! А вместе с фоном росли и местные обитатели, причем так, что складывалось ощущение, будто бы они жрут исключительно настоянную на радиоактивных отходах Растишку!

   Когда на меня напала какая-то полупрозрачная хрень в оптическом камуфляже, чем-то напоминающая орка, только непроходимо тупая и куда более ловкая, я просто снес ей голову тенями, попинал черепушку ногой и пошел дальше. В сфере оно просматривалось, конечно, не так легко, как орки, но лишь немногим сложнее, потому я и заметил ее пораньше.

   Когда меня с пятидесяти метров попыталась поймать липким языком гигантская жаба, словно списанная из фантазий о внутренней амфибии, символизирующей всемирную жадность любого разумного существа, я тоже не особо переживал. Жаба была тоже разрезана тенями и оставлена плавать брюхом кверху, привлекая на запах своей крови еще больше хищных обитателей родного биома.

   После того, как на меня налетела стая огромных комаров, обладающая, судя по всему, роевым сознанием и жаждой моего мяса, я, конечно, вздрогнул, но укрыл тенями сначала себя, а потом и стаю, захватив их всех в своеобразный мешок, после чего агрессивная энергия иного плана высушила этот кошмар энтомолога досуха. Чувство опасности сработало штатно, отчего мне и удалось среагировать вовремя, не получив ни единого укуса, который наверняка был бы ядовитым.

   В момент, когда меня едва не сожрало живое дерево, спасло только предчувствие опасности да сфера восприятия. Несмотря на идеальную маскировку, делающую древесное чудище практически неотличимым от обычного дерева даже через касание теней, в тот момент, когда оно начало двигаться, я его заметил. Отпрыгнул, выматерился и чисто из мстительных побуждений уничтожил эту гадость тенями. Но тогда я уже начал подозревать о том, что просто мне не будет. А еще начал время от времени использовать Взор, чтобы не пропустить такую каку еще раз. Дважды это мне помогло, между прочим.

   Следующие сутки именно такими и были – полными проблем, атакующих меня тварей и прочего дерьма. Я взял двадцатый уровень, доведя запас свободных очков до двух десятков, а классовых очков до одиннадцати. Тратить не стал ни того, ни другого – на тот момент времени мне хватало и своих сил да умений, чтобы гарантированно выходить из опасных ситуаций победителем, да еще и без травм. Предпочел выждать того момента, когда набранных очков хватит на получение очередного бонуса и вложить их целиком. А класс можно и так покачать, если не лениться.

   Но загвоздка была в том, что местные обитатели не заканчивались! Постоянное напряжение, требующее внимательности и собранности. Так еще и часть тварей явно имела возможность видеть сквозь мою маскировку. На первый ночлег ложился даже без мысли о нормальном сне, во всю ускоряя сон с помощью таланта сноходца. Поспать удалось без внезапных атак, а через полчаса на меня напала какая-то сова. Не знаю, из какого Хогвартса это чудо прилетело, но размах крыльев и кристаллические когти, режущие даже камни (я проверил!) делали из нее идеального курьера для доставки писем. Тварь я убил, когти и клюв оторвал на реагенты, которых накопилась уже весьма тяжелая сумочка, но до самого утра пришлось сидеть и молча пырить в темноту.

   А в темноте, тем временем, жрали друг друга всякие монстры. Крики, рычание, разные шорохи и поскуливания: я словно оказался на какой-то скотобойне из второсортного ужастика. Непрерывная охота всех на всех прекратилась только к утру, да и то, наверное, не полностью.

   Если бы не чертово упрямство да нежелание признавать свою ошибку в выборе направления, то я бы развернулся назад, попытавшись пройти сквозь земли зеленокожих. С моей-то маскировкой, мне уже можно было не бояться простых и понятных дикарей. В отличие от местных обитателей, которых я таки боюсь.

   Скрытность, кстати, тоже растет в таких условиях, несмотря на то, что уже перешла на уровень великого мастера. При таком ритме жизни и постоянных контактах со всякой хищной гадостью, ее рост совсем не удивителен. Скорее удивляет медлительность прокачки.

   Тварь я чуял, пусть и очень смутно, а потому был готов к ее стремительной атаке. Прячущаяся на дне гигантская рептилия была очень незаметна и если бы не тени, я мог бы ее пропустить. В чувстве опасности оно появилось только перед самой атакой, а до этого было только легкое, тревожное ощущение приближающихся проблем.

   Со всплеском грязи и тины в меня полетело несколько тонн зубастого голода и ненависти. Уклониться вышло только сделав упор в затвердевшую тень, чтобы не марать себя перекатом по грязи. После первой атаки последовал адски быстрый удар хвостом, от которого я уже не уклонялся. Вместо этого атаковал двумя теневыми клинками, выросшими из моих кинжалов, буквально отсекая хвост зверюге.

   Монстр явно обладал каким-то сопротивлением магии, иначе мне трудно объяснить причину того, что посланная вдогонку плеть смогла только оставить длинную, но неглубокую рану на этой помеси гадюки с крокодилом. К моему глубокому сожалению, подлая донная срань не стала продолжать битву, а просто нырнула в трясину и поплыла в противоположном от меня направлении. Я уже думал было убить ее через сферу, пусть под поверхностью болотной глади это и куда сложнее сделать, как ее сожрала какая-то иная тварь. Причем куда больших размеров.

   Покачав головой, я тоскливо посмотрел на мясистый хвост моей несостоявшейся добычи и попер дальше. Пусть запасенное мясо мне уже надоело, да и скоро начнет портиться, но привлекать внимание местных обитателей костром и шашлычком я не хотел категорически.

   Меня ждала дорога.

   Высокое восприятие позволяло не потерять направление движения даже тогда, когда солнце почти скрывалось за деревьями и кустами. Увы, но болота все сильнее превращались в болотистый лес, заставляя меня поминать всех темных богов скопом, грозясь мирозданию всяческими карами и обещаниями разорванных седалищ.

   Боги и мироздание на мои угрозы не реагировали, зато одежда потихоньку изнашивалась. У меня был запасной комплект, но надевать я его не стал. Проще дождаться хотя бы относительно чистого участка, чтобы переодеться там и выстирать грязь, чем сменить одежку сейчас и через пару минут испачкать ее до того же состояния.

   Твари вроде бы немного успокоились, атакуя куда реже, чем раньше. То ли я стал маскироваться лучше, то ли их самих стало меньше. Последнее куда вероятнее – складывалось ощущение, что чем глубже в болота, чем дальше от края, тем более редкими становятся их обитатели. Но не беспокойтесь, незначительное число местных тварюшек с лихвой компенсируется возросшей индивидуальной силой. Чудищ ниже двадцать восьмого уровня я так и не встретил. С другой стороны, тридцать шестой тоже никто так и не перешагнул, а попавшаяся мне гигантская хищная черепаха, обладающая таким левелом, не стала меня преследовать. Хотя я готов поспорить, что сия Тортила могла бы и догнать!

   Небольшой островок посреди непроходимой трясины я нашел исключительно благодаря теневой сфере. Сорок шагов в ширину, несколько деревьев и каменные остатки какого-то дома, позволяющие укрыться от ветра и собирающегося дождя – это место подкупило меня сразу же. Сухая и твердая земля под ногами – что еще нужно для счастья?

   В самом мелком месте нужно было пройти почти полторы сотни метров трехметровой трясины, что делало это место крайне непривлекательным для девяноста процентов живности. Самому, правда, пришлось идти на созданных из теней ходулях, но это не так уж и важно. Главное дошел и никого здесь не нашел.

   Первым делом, естественно, проверил руины, лишь бы не нарваться на очередной некрополь. Руины оказались обычными развалинами очень старого дома, если не сказать древнего. Старый камень, полторы уцелевших стены, кусочек крыши и, вы не поверите, трехметровая каменная ванна, заполненная тиной и грязью по самое немогу. Но никаких подземных помещений и подозрительных магических всплесков.

   Закончил осмотр тем, что едва не обнюхал каждый камушек с помощью Взора, опять ничего не найдя. После этого принялся за уборку. Стащил с себя грязную одежду, вычистил место под очаг костра и собрал достаточное количество дров. Последних на островке оказалось на удивление много, хватило с головой, как и камней для очага.

   Следом за этим принялся создавать огромный теневой ковшик, каким вычерпнул наполняющую маленький бассейн тину. Запах стоял не очень приятный, но я справился. Сразу после выбрасывания мусора принялся чистить стенки каменной ванны, делая тени максимально агрессивными и жесткими, отчего вросшая в камушки плесень буквально испарялась, рассыпаясь прахом. Десятая часть резерва в ноль, но теперь в этой емкости можно было бы реально вымыться. Если бы у меня была вода.

   Использовать мифический класс Повелителя Теней, дабы отфильтровать себе водицы из мерзкой трясины? Это про меня, можете не сомневаться. Пришлось изрядно помучиться, прежде чем смог сделать из теней фильтр, но все же получилось. После прохождения через предельно плотный фильтр, вода становилась кристально-чистой и холодной, как арктический лед. Как я понял, слишком большое количество энергии плана теней, которым жидкость пропиталась, делало ее не совсем водой. Или совсем не водой. Если бы не мой класс, то, засунув руку в заполненную ванну, я рисковал получить крайне неохотно заживающий ожог и какое-то дебафающее проклятие. При условии, что у меня вообще осталась бы рука.

   С одной стороны, эта смесь легко растворит любую грязь на моем теле и одежде. С другой, оно легко растворит и саму одежду, а для того, чтобы купаться в этом самому… Холодно же!

   Впрочем, разок ополоснуться я все же решился, просто чтобы убрать с себя грязищу. Очучения были очешуенные, будто тебя всего истыкало иголками, после чего засунули в морозильную камеру. Зато грязи вообще не осталось.

   После некоторого времени, потраченного на копание в сумке с реагентами, было принято решение создать себе джакузи. Ненуачо? Я вам тут попаданец, или хер подзаборный? Хочу себе джакузи, чтобы валяться там и нежиться в горячей воде. И точка!

   Вся мощь моего алхимического класса была брошена на то, чтобы решить эту проблему. Важнейшая миссия, требующая организации всех имеющихся у меня талантов и ресурсов, была принята мною с гордо поднятой головой и чистым сердцем.

   Первым делом поискал способ избавить воду от остатков энергии теней, превращающей обычную ванну в какой-то портал в адЪ. Серьезно, просто представьте себе каменную выемку с кристально чистой водой, у которой, однако, не видно дна. Ты знаешь, что оно там – буквально в полутора метрах, но видно лишь черный провал в бездонную пропасть. Что-то мне подсказывает, что нырнув сюда, можно нырнуть не только в ванну.

   Способ решить проблему нашелся довольно быстро: несколько травок, кусочек рога одной из убитых мною еще в лесах тварей, пара чешуек с хвоста так и не приконченной ящерицы и у меня в горсти лежит порошочек, который Система назвала слабым магическим негатором среднего класса. Высыпав это чудо в воду, я наблюдал за тем, как по идеально ровной водной глади пошли волны, после чего жидкость перестала испускать потусторонний холод и снова стало возможным рассмотреть неровное дно каменной ванны. Походу, я этим действием не только воду очистил от остатков теней, но и сам материал ванной тоже.

   Следующей проблемой стал подогрев воды. Мне нужно было сделать какую-то хрень, способную не только вскипятить водичку, но и поддерживать в ней нормальную температуру. Только сначала нужно воды во фляги набрать, раз уж водичка теперь стала обыкновенной, но очень чистой водой, которую пить одно удовольствие.

   Для создания того, что мне было нужно, больше всего подходили останки какой-то плюющейся напалмом слизи, тоже встреченной в лесах. После смерти от нее остались только какие-то камушки. То ли самоцветовые, то ли желудочные.

   Если бы только ощущения мои были более оформленными, ведь сейчас у меня есть только смутное интуитивное понимание того, что с этими ингредиентами можно сделать, но совсем ничего о том, как именно мне это приготовить. Положился на великого и могучего бога Тыка Наугада, принявшись замешивать состав.

   Первая попытка вышла с огоньком! Буквально, мать вашу, с огоньком! Получившаяся жидкость вспыхнула при контакте с воздухом, и только предчувствие опасности позволило мне максимально быстро отбросить стремительно разогревающийся комочек Ада в болото. Сберег свои хваталки и смог понаблюдать за горящей трясиной.

   Пока оно пылало, причем не желая гаснуть, я успел исполнить вторую попытку. В этот раз результат был не столь нестабильным, так как получившаяся горючая жидкость не загоралась в руках. Но по-прежнему была не тем, что я хотел. Вылив в ту же трясину результаты своего труда, приступил к третьей попытке.

   В этот раз использовал не только руки, но и небольшую деревянную чашку-рюмку. Заодно дал себе подзатыльник за то, что не попросил у парней эту штуку раньше, как и не проверил толком самое дно сумок, где она и лежала. С другой стороны, Лосий ее и не доставал из своего вещмешка, а я в чужих вещах лазать не стал.

   Не знаю, было ли это результатом использования посуды или мне просто повезло, но после десяти минут мучений и матов, на дне чаши осталось несколько десятков камушков, которые при контакте с водою должны были нагревать ее до нормальной температуры.

   Камушки, а заодно еще и набор укрепляющих и очищающих препаратов полетели в воду, а сам я принялся разжигать костер и ловить себе ужин. Закопченное мною еще до болота мясо, увы, быстро испортилось, став несъедобным. Пожертвовал результат своих поварских изысканий трясине и поймал двух здоровых змеек в два метра длиной. Отрезав им головы и выпотрошив (это было куда проще, чем с зайцами), мне удалось пожарить на углях змеиное мясо.

   На вкус и вправду как курица, по телевизору не шутили.

   Погода стремительно портилась, собираясь на дождь, но меня это не волновало: я уже соорудил небольшой навес, укрывшись в единственном уцелевшем участке постройки, да и костер тоже прикрыл. Не знаю, кем ты был, бывший владелец этой жилплощади, не знаю какой расы, какую жизнь вел и как ты погиб, но спасибо тебе за твой дом и твою ванну, без которой моя жизнь была бы намного печальнее, чем сейчас.

   Лежу в теплой, почти горячей, воде, жую несчастную змейку, отбрасывая в сторону косточки, и мне реально хорошо. Если погода не улучшится, то придется пересидеть здесь, заодно и отдохнув от валящихся на меня неприятностей. Сюда, на этот островок, не приползают болотные твари – кого-то отпугивает трясина, а тех, кто мог бы ее перейти, похоже, не интересую я сам. Единственной опасностью остаются воздушные атаки, вроде той ночной совы, чьи коготки и клювик у меня сейчас в сумке лежат, но это я уже придираюсь. Места безопаснее на этом болоте, я, пожалуй, не найду.

   Нежась в ванной, невольно бросаю взгляд на единственную оставшуюся на мне деталь одежды – бесполезное колечко извращенного менталиста. Не знаю, является ли это судьбой, или проклятием, но за все время моих злоключений я не встретил ни единой особи женского пола. Даже гоблинши и орчихи, которые вроде бы должны существовать, так ни разу и не попались мне на глаза. Не то чтобы меня так давит отсутствие женщин – с теми нагрузками, что я регулярно переживаю, мне на утоление своих хотелок просто сил не хватает, не говоря уже о времени.

   Нет, я, конечно, не против того, чтобы встретить одинокую эльфийку (а можно и не эльфийку) в этих лесах… Но честное слово, я бы предпочел с такой договориться мирно. Не то чтобы мне не доводилось лазать по саймин-хентай тредам, – я все же ветеран борд, – но в реале я предпочту обходиться без подобной дури.

   Да и нет на этих болотах ни эльфиек, ни человечек, ни гоблинш, ни орчих – сожрут их тут, без вариантов. Поэтому мой мифический рукожопый артефакт может играть исключительно роль раздражающего меня украшения, которое даже не выкинуть.

   Кстати!

   Там же должны были появиться какие-то новые абилки с ростом уровней. По крайней мере, что-то нераскрытое в кольце точно было. Я сейчас уже двадцатый, почти двадцать первый. Не появилось ли там еще какого подарочка, вроде призыва огненного дождя или чего похожего. Умом-то понимаю, что если там что-то и появилось, то только первостатейная хрень, но мечтать не вредно.

   Активирую оценку, просматривая открывшийся трей, чтобы удовлетворенно кивнуть, таки появились новые способки, аж в количестве двух штук, что не может не радовать. Ну и не печалить заодно, да.

   Перстень Извращенного Менталиста (мифический)

    

   Это кольцо принадлежало одному из величайших магов-менталистов во вселенной, впитав часть его опыта и умений. Пусть сей маг был известен своим могуществом, но куда сильнее он запомнился тем, что имел огромный гарем не менее могущественных, чем он сам, женщин, полностью ему преданных и покорных.

   Свойства:

   Неразрушимый: предмет нельзя сломать.

   Неразменный: предмет нельзя потерять, продать или украсть.

   Мифический: это очень крутой артефакт, гордитесь им.

   Даруемые способности:

   Покорение женщины (активный): указав перстом на любою особь женского пола равного или меньшего уровня, вы навсегда превращаете ее в максимально верную вам слугу и рабыню. Не действует на тех, чей класс выше вашего. Активация мгновенна, перезарядка занимает сутки.

   Вложение красоты (пассивный): любая особь, подчиненная этим кольцом, приобретает относительно приятную и желанную внешность (зависит от изначальной расы, внешности и массы жертвы), какой бы оная внешность не была бы ранее. Даже гоблинши и тролихи. Активация автоматическая, вместе с Покорением. Действие занимает от нескольких минут, до суток в зависимости от внешних параметров цели.

   Развращение женщины (пассивный): добавляет подчиненной артефактом женщине вариативный набор навыков и титулов, направленных на развращение подчиненной особи.

   Админ, сука! (активный): при активации этого навыка все системные администраторы в радиусе километра испытывают резкое расстройство желудка. В случае отсутствия рядом представителей указанной профессии навык находит оного самостоятельно в пределах всей вселенной. Активация фразой: [да чтоб вы там обосрались], перезарядка одна минута.

    

   Ложная крутизна (активный): на несколько минут повышает уровень героя на 15, не добавляя никаких иных бонусов. В случае применения кольца под этим усилением, подчинение накладывается штатно. При усилении подчинение не действует на легендарных и мифических особей и героев, и может быть заблокировано защитным навыком. Активация фразой: [я круче, чем кажусь], перезарядка один месяц.

   [не раскрыто]

   Честно?

   Это улучшение из разряда что есть, что нет – один хер оно бесполезно. Не, я не спорю, может быть, потом я и буду собирать себе чертов боевой гарем, но вот до того светлого времени мне еще дожить как-то нужно. Усилялка уровней ничего так, но подчинить им кого-то действительно сильного едва ли выйдет. Допустим, я сейчас на двадцатом уровне, значит с активированным усилением я могу заарканить сферическую в вакууме эльфийку тридцать пятого уровня. Проблема в том, что на таких левелах, большая часть противников имеет уже совсем не обычные и даже не редкие классы, так что процентов сорок женщин просто проигнорируют мой артефакт.

   Полагаю, что подчинить все ту же сферическую эльфийку, скажем, сорок пятого уровня у меня уже не выйдет – та если и не будет обладать легендарным классом, то уж защита, неважно своя или амулетная, у такой будет гарантированно.

   Не, логикой я понимаю, что этот навык выдали для того, чтобы пережить начальные уровни, подчинив себе смазливого танка, которая будет тебя защищать. На двадцатом уровне, да под усилением, я смог бы получить себе довольно сильного и верного союзника. Ключевое слово «мог бы», ведь к моменту, когда я выберусь к цивилизации эта абилка станет совсем бесполезной.

   Б*ядь! Админы, Система, боженька и все, кто меня слышит! Может, сжалитесь надо мною и пошлете мне сильную и мощную барышню, чтоб мне на ней опробовать ваш подарок. Желательно, чтобы еще и танковать могла, а то я какой-то хлипкий! И чтобы сиськи побольше!

   Нет?

   Ну и ладно.

   Злость испытываю даже не на кольцо, а на судьбинушку свою нехорошую, но это нормальная злость, мотивирующая такая. Да и слишком мне кайфово греть косточки в теплой водице, чтобы портить себе настроение бессмысленной попаболью. Первое правило при противостоянии троллю – не кормите тролля. Вот я и не собираюсь их всех кормить.

   По лицу ударили первые капельки дождя, почти незаметные в подымающемся от ванны паровых облачках.

   А я ощутил на себе чей-то взгляд.

   Вскакивать из ванной и дико озираться я не стал, вместо этого принявшись прощупывать тенями все окружение. На острове не было никого, в том я мог поручиться собственными колокольчиками, но вот болото и берег, тут я не уверен. Сама трясина, окружающая островок, была слишком насыщена магией, чтобы полностью ее прощупать, но с тем, что могу, движения в ней я тоже не ощущаю. А вот на берегу…

   Я не мог нащупать тенями того, кто там спрятался, только ощущать слабо локализированное присутствие, ведь тени этого наблюдателя не ощущали. Однозначно маскирующий навык, причем не уступающий моему собственному, хоть и работающий на других принципах. Складывалось ощущение, что сама энергетика болота закрывает от моего взора одного из своих детей. Собственно, только благодаря повышенной концентрации этой энергии в определенном участке я смог локализовать приблизительное местонахождения сего сталкера.

   Ощущение чужого взгляда пропало.

   Как-то мне стало совсем неуютно.

   Дождь продолжал капать, постепенно превращаясь в ливень.

   В этот раз не было ни грозы, ни смертельно опасных птичек, только густые облака и потоки изливаемой ими влаги. Если бы я и не собирался скоротать денек-другой на этом островке, то теперь у меня и выбора нет – идти болотом, да по такой погоде, да еще и с непонятной личностью, обратившей на меня свое внимание… Это было бы тем еще признаком умственного расстройства.

   Вытащив свое тело из ванны, морщась от холодного дождя и резкого перепада температуры, принялся засовывать свои пожитки по сухим углам, да и сам спрятался в свое укрытие. Только еще нужно выстирать грязную одежду, до которой не дошли руки.

   Все то время, пока я отдирал въевшуюся в ткань грязь и тину, продолжал следить за обстановкой, не прекращая мониторить окружение ни на единую секунду. Особое внимание уделял тому месту, где в последний раз ощутил неизвестного наблюдателя.

   Это было даже не предчувствие опасности, сколько банальный здравый смысл. Тот, или то, кто наблюдал за мной, явно умел не только скрываться, но и обманывать навыки предчувствия опасности. Это банальная логика, ничего более.

   И хорошо, если этот некто просто ушел, а если решил поймать меня на поздний ужин?

   Стемнело, ливень немного пошел на спад, но дождь не прекратился, отчего видимость упала до совсем неприличных величин. Самая лучшая атмосфера, чтобы стать участником какого-то ужастика с собой в главной роли.

   Как бы то ни было, но мне уже надоело смотреть в темноту, ожидая непонятно чего – кем бы ни был тот наблюдатель, но он, по-видимому, уже давно ушел.

   Укрывшись плащом, я лег спать.

   За последнее время, с того паскудного дня, когда мои приключения только успели начаться, я успел привыкнуть к одной крайне важной вещи, что не раз спасала впоследствии мою жизнь. Это правило можно было бы сформулировать одной простой фразой: если твоя чуйка визжит, что твою жопу сейчас будут драть, то сначала реагируй, а только потом думай.

   Собственно, именно вспышка опасности меня и предупредила, спася мою шкуру от бесславной гибели в никому не нужной схватке посреди богами забытого болота.

   Даже толком не проснувшись до конца, я ушел в кувырок, пройдясь голой спиной по камням и грязи, и тут же оказался в боевой стойке с кинжалами в руках и тенями так и пляшущими в ожидании схватки.

   И ничего.

   Тишина.

   Только в сфере осталось чувство, будто кто-то успел пересечь островок, пройдя как раз мимо того места, где я находился пока спал. Я бы подумал, что словил глюк от змеиного мяса, но на моем плаще, который я сбросил в кувырке откуда-то взялись четыре ровных разреза, словно от чьих-то когтей. Пусть я и не вижу в такой темноте, но уж тени-то прощупывают прорехи.

   Дождя почти нет, только тихий шелест ветра.

   И б*ядская тишина.

   Словно и не было никого и ничего.

   Стало очень очково – что бы сейчас на меня ни охотилось, оно было слишком незаметным и слишком опасным, чтобы с ходу отбросить беспокойство. Может, оно и было слабее в прямом бою, но здесь, в родной стихии (а почему еще болотам самостоятельно прикрывать этого таинственного незнакомца?) такая тварь может вскрыть меня быстрее, чем я успею среагировать.

   Плохо.

   Очень, очень плохо.

   Стою на месте, не меняя позиции, уже добрых два часа. Высокая выносливость позволяет не обращать внимания на холод и грязь, но любви к ближнему это мне не добавляет. Преследователь не проявил себя от слова никак.

   Стою и жду, хотя, может быть, он уже давно ушел искать другую добычу.

   Чем-то это напоминает прочитанную когда-то статью о снайперских дуэлях, когда не ясно, был ли противник на самом деле, не отступил ли он, не показалось ли тебе вообще. В таких случаях, писали, побеждает тот, кто проявит больше выдержки, до последнего не раскрывая своего присутствия тому, кого желает убить.

   Вот говорит мне интуиция, что у этого ублюдка такой выдержки хоть отбавляй.

   Все еще стою, но теперь я не просто стою, а еще и медленно делаю вид, что сбавляю внимательность. Это на самом деле трудно продемонстрировать – сыграть роль достаточно усталого человека, при этом так, чтобы и вправду не отвлечься, не дать нанести фатальный удар. По спине потихоньку течет капелька пота, хотя погода и не располагает.

   Когда я находился на один шаг от того, чтобы безо всякого притворства психануть и пойти досыпать, я наконец-то заметил что-то. Все то же повышенное скопление пропитанной болотной энергетикой магии, почти незаметное, но крайне неприятно заходящее мне в спину. С превеликим трудом подавив инстинктивное желание напрячься, продолжаю играть роль постепенно успокаивающегося человека.

   И едва не погибаю снова, когда без малейшего звука, неслышно, словно шорох ветра, нечто вылезает из трясины за моей спиной и, прикрываясь от меня стеной полуразрушенного здания, резко сближается и атакует меня длинной, покрытой тиной лапой.

   Уклоняюсь и даже успеваю контратаковать теневой плетью, одновременно подымая в бой каждую чертову тень рядом с собой. Мне позарез нужно не дать этой твари уйти, иначе оно таки выждет снова и уже не ошибется во второй раз, гарантированно меня прикончив.

   Тень клинка оставляет неглубокий порез на лапе, а остальные тени буквально укрывают своим коконом огромную, не меньше трех метров ростом, фигуру болотного монстра. Я уже начинаю праздновать победу, как меня едва не убивает швырнутым прямо в мою голову камнем, заставляя отступить, а тварь продолжает вырываться.

   Отклонившись от удара, собираюсь просто устроить теневой миксер, как ловлю грудиной какую-то небольшую ветку, отчего едва не рассеиваю кокон вообще. В темном полотне облаков на секунду появляется прореха, в которую падает немного лунного света, показывая мне, наконец-то, атаковавшую меня тварь.

   Огромная, кажущаяся в таком освещении черной, груда мышц и конечностей, двигающаяся при этом совершенно неслышно. Я даже сейчас не слышу ни рыка, ни рева, только тяжелое дыхание пытающейся освободиться твари.

   Я уже почти успел, – в этот раз точно успел бы, – восстановить равновесие и вложить весь резерв в атаку, когда мое внимание отвлекло золотое свечение, исходящее от моего кольца. Сначала я просто отвлекся, а потом, когда дошло, едва не потерял над тенями контроль. Это , по вашему мнению, должно быть женщиной?

   Тем временем чудище успело разорвать первый слой теней и почти растерзать второй, игнорируя относительно слабые попытки прорезать его дубленую шкуру. Атакую уже всерьез, пытаясь подрезать конечности, но это приводит к тому же результату: кожа этой твари словно рассеивает часть теневой энергии, разрывает связи между отдельными элементами кокона. А те раны, что я все же смог нанести, не вызывают никаких проблем у чудовищно живучего создания.

   Я внезапно осознал, что имею все шансы сейчас подохнуть. Дальнейшее было результатом паники, моих прошлых размышлений по поводу бесполезности кольца и отчаянного идиотизма, который, бывает, срабатывает там, где не поможет никакая воинская доблесть. За одну секунду я успеваю продумать план и представить все те ужасы, что произойдут со мною, если он не сработает, после чего привожу идею в действие:

   – [Я круче, чем кажусь]. – Только и успеваю произнести, после чего указываю перстом на уже вырвавшуюся и несущуюся ко мне тварь. Все так же бесшумно несущуюся, я замечу.

   Времени хватило на то, чтобы сделать длинный прыжок спиной вперед, после чего я улавливаю взглядом еще одну золотую вспышку и с неким равнодушием смотрю на летящие прямиком в мое лицо пальцы с длинными и толстыми когтями, покрытыми какой-то грязью.

   Херакс.

   И темнота.

   Очнулся оттого, что мне было нечем дышать, а в рот и нос забивалась какая-то вонючая гадость. К своему удивлению, я мгновенно понял, что именно произошло, и это несмотря на дикую боль в явно травмированной голове. Какая, однако, дурацкая смерть – утонуть в трясине после всего пережитого мною пи*деца.

   Уже теряя сознание, я почувствовал, как меня за шкирку выдернуло из жадных объятий болота, причем, едва не свернув мне шею в процессе выдергивания. Секундное зависание в воздухе, мимолетное чувство полета и жесткое приземление ребрами на какие-то камни.

   С превеликим трудом сдерживаю болезненный вопль. Как-то нечасто мне доводилось испытывать боль, несмотря на очень насыщенную жизнь под новым небом. Выкашливаю из себя грязь, которой едва не захлебнулся окончательно и с трудом удерживаю в себе съеденную пищу.

   Наконец-то прихожу в относительный порядок, и могу поднять голову на того, или, если уж быть логичным, ту , что вытащила меня из трясины. В которую, отдельно запишем, сама же зашвырнула.

   Ожидаю увидеть громадное страхо*бище, но реальность меня обманула, потому что я увидел *банный на*уй пи*дец!!! Самый натуральный *банный на*уй пи*дец помноженный на десять и возведенный в энную степень. Я что-то там говорил о том, что, мол, орки с гоблинами слишком уродливы? Ребята, забудьте эти слова, ибо оба ранее встреченных мною вида существ были натуральными лапочками, писаными красавцами и стопроцентными мачо в сравнении с тем, что открылось моим несчастным глазам.

   Добрых три с половиной метра ростом, с темно-зеленой, почти черной в лунном свете кожей. Вся шкура покрытая безобразными проплешинами, словно у больного одновременно лишаем, проказой и пиз*ецомой в терминальной стадии. Здоровенное округлое и обвисшее брюхо, выдающееся вперед (как оно вообще ухитрялось быстро перемещаться с таким «пивным накопителем»). Длинные руки, достающие почти до колен, были перевиты канатами стальных мышц, а на толстых и длинных пальцах были уже знакомые мне когти. На покрытой длинными, свисающими до плеч грязными и жесткими космами голове можно было с трудом различить маленькие, очень глубоко посаженные темного цвета глаза, почти полностью скрытые за надбровными дугами. Челюсти напоминали пасть кашалота – клыки, торчащие во все стороны, если и уступали таковым у китов, то не намного. Прикус у твари наверняка был кошмаром логопеда и стоматолога одновременно. Остальные зубы, которые поменьше, тоже располагались как бог пошлет, и что-то мне подсказывало, что укус такой челюстью порвет нахрен вообще кого угодно.

   Завершали картину, что еще долго будет сниться мне в кошмарах, ужасные наросты, которые, по замыслу того конченого ублюдка, что создавал эту е*анину, должны были быть грудью: вытянутые, свисающие чуть ли не до живота да еще и разного размера. У меня едва глаза не закровили при виде этого зрелища.

   А потом оно мне улыбнулось .

   А я вспомнил о том, что мое колечко делает носителя артефакта очень привлекательным для жертвы. После этого ваш смелый Герой, будущий покоритель мира и самый крутой попаданец в радиусе ста километров… завизжал, как попавший на сходку негров-педерастов белый ботаник, уже почувствовавший жаркое дыхание на своем затылке и сильные мужские конечности на жопе, и не разбирая дороги побежал прямо в трясину, умудряясь при этом на ходу создавать ходули и прочие теневые упоры, благодаря которым (а еще высокой ловкости) удалось развить весьма внушающую скорость.

   Впереди была целая ночь, и я не собирался останавливаться до тех пор, пока не пробегу хотя бы километров двадцать.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://vignette.wikia.nocookie.net/forgottenrealms/images/8/8d/Troll_-_Matthew_Mitchell.jpg/revision/latest/scale-to-width-down/350?cb=20070317023647 – Нечто отдаленно похожее на.

   https://i.pinimg.com/originals/a9/fe/a1/a9fea1a0caebbbe5c53c2ebf8b3dc637.jpg – Еще вариант, только без оружия.
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   На всякий случай, оставлю это здесь, чтобы вы не сомневались в том, что оприсаный мною ужас к утру немного морфирует в ужас не такой ужасный.

   Понимаю, что даже на сих картинках изображено отнюдь не прекрасных эльфиек, ну так и вы чего хотели? Это все же болотная огриха, а не красотка эльфийка. Радуйтесь, что не первоначальный вариант, до украшенния.

   Ну и следует помнить, что излбраженным на картинках особям стоит добавить примерно еще один метр роста, чтобы полностью соответствовать всем параметрам, как и перекрасить кожу в темно-зеленый цвет.

   Кубы заставляли смеяться. Если бы не подаренные Mad Scientist 10 пунктов к успешному решнию проблемы, то огриха бы ГГ убила. А я бы, чтоб не убивать ГГ, выдал ему дебаф «надорвался» снизивший характеристики на 50 процентов на недельку и закрывший бы возможность контролировать магию на тот же срок. В плату за отмену смерти, так сказать.

   Но случилось то, что случилось. Мб, в следующей главе даже ПВП будет, если у Костика на это встанет. Особенно при наличии воспоминаний ДО.

  
  
   

    Глава двенадцатая 

   

   Волшебное болото в самом центре неизведанных земель Алурея было очень старым. Оно помнило начало и конец нескольких цивилизаций, что уж говорить о судьбах отдельных личностей. А еще это место терпеть не могло шума, ведь шум – это признак неосторожности, ошибка добычи, которую всегда найдется кому пожрать. Таков закон этого места, сего бесконечного праздника жизни и смерти: сильный поедает слабого, сильного сожрет еще более сильный, но даже сильнейшего изо всех рано или поздно сожрут падальщики. А молчаливая трясина заберет себе кости, оставшиеся от проигравших свое последнее сражение.

   Поэтому обитатели болот очень удивились, услышав несущийся через топи крик, чтобы не сказать визг, какого-то существа. До сего дня никому из тех, кто этот крик слышал, подобного еще не встречалось. В обычном биоценозе звери предпочитают не лезть к непонятным, и оттого опасным, явлениям. Яркая раскраска может обернуться смертельной отравой, громкие звуки – зовом собратьев, а странное поведение – признаками какой-то смертельно опасной болезни. Здесь, на болотах, действовал похожий закон, но только лишь отчасти – слишком активной была здесь жизнь, слишком сильными были живущие. И среди них легко нашлись те, кто хотел бы попробовать источник шума на вкус.

   Вот только тут была небольшая проблемка – визжащий, словно недорезанный поросенок, человек не просто орал, он еще и бежал. Причем бежал с внушающей опасение скоростью и ловкостью, банально не замечая немногочисленных преследователей, которые довольно быстро отставали от юркой добычи. Тем более, что каким-то образом это маленькое белое существо умудрялось бежать даже по самой глубокой и непроходимой трясине, подобно насекомому на поверхности воды.

   Среди тех немногочисленных, кто все же мог бы его догнать, хватало таких, которые обладали слишком высокой чувствительностью к наполняющей болото мистической энергии. И эти их чувства буквально кричали держаться от существа подальше, ведь, несмотря на маленькие размеры, эта тварь излучала от себя холодную и злую энергию, словно вытащенную из самого темного уголка во Вселенной. А всегда спокойные тени в его присутствии буквально ластились к человеку, одновременно дрожа вместе с ним. Что бы ни гнало эту белую обезьянку вперед, но жаждущим добычи хищникам паникующая макака оказалась не по зубам.

   Те же немногочисленные скоростные хищники, кто не обладал достаточной чувствительностью или же был достаточно уверен в своих силах, а то и просто не обладающие развитым мозгом, вполне себе атаковали бегущего визгуна. Совершенно безрезультатно, так как высокая ловкость, помноженная на огромную скорость реакции, наличие покорных его воле теней и дикой паники, что обострила рефлексы сильнее иных допингов, позволяли источнику шума расхерачивать атакующих, даже не замедляя своего бега.

   Это, несомненно, тратило его резерв, но пока что он не показывал дно, а тени все так же стабильно разрывали, душили, насаживали, давили, кололи и еще черте-что творили с телами невезучих охотников. Более умные животные предпочитали просто следовать за непонятным явлением в кильватере, спокойно подъедая тела неудачников. Спустя некоторое количество времени даже начались драки за очередную мертвую тушу.

   Самому же человеку, этой трусливой макаке, было до чертиков страшно и он плевать хотел на заканчивающийся резерв, пустоту в груди, атакующих его тварей и возможный печальный исход подобного марш-броска по неизвестной и опасной местности. Как только он начинал чувствовать, что устает, как только успокаивался хотя бы немного, как только хотелось ему отдохнуть… Он вспоминал внешний вид молодой болотной огры, вспоминал ее чарующую улыбку, вспоминал о том, насколько быстро и бесшумно двигалась эта кажущаяся неповоротливой гора мяса, после чего следовал новый отчаянный визг и очередное ускорение и без того быстрого бега.

   Все ради того, чтобы как можно быстрее разорвать дистанцию между оставшейся позади чупакаброй и своей нежной, в крайней степени ранимой психикой. Если бы его характеристики еще не были добиты до максимума свободной прокачкой и еще немного сверх того, то ему удалось бы спокойно развить их до максимума в одну единственную пробежку.

   Но как бы ни была его паника сильна, как бы старательно ни выжимал он из себя все имеющиеся в нем соки, грань, за которую перешагнуть не выйдет никак, была даже у него. Человек, Герой, попаданец и форумный тролль наконец-то перестал кричать, вышел на небольшой участок сухой земли и, не оборачиваясь себе за спину, как и не делая попыток просканировать окружение, просто прислонился насквозь промокшей спиной к дереву, после чего отключился.

   Его могли убить тысячей способов, не счесть количества тех существ, что могли бы его сожрать во сне, он мог бы утонуть в трясине, получить ядовитый укус от змеи или насекомого, банально умереть от перенапряжения, но судьба очень часто хранит идиотов, так что конкретно этому представителю человечества ничего не угрожало до самого утра.

   Проснулся от холода и бьющего в лицо солнечного лучика. А еще от боли во всем теле, от которой мне хотелось взвыть волком и желательно отгрызть кому-то руки. Местным призывателям, втравившим меня в этот анал-карнавал, например, или еще кому-то на них похожему.

   Болело вообще все!

   Даже волосы, или, как минимум, скальп, отдавались во всем теле ноющей, дергающей, острой и давящей болью одновременно. Словно каждую косточку три раза сломали, потом срастили, потом опять сломали и срастили, но, на этот раз уже забыв внутри каждой из них по миниатюрному отбойному молотку, которые, все до единого, в этот момент долбили мой скелет на полную мощность, похоже, не собираясь прекращать это всеблагое занятие.

   К физически нездоровому состоянию свою долю паскудных ощущений добавил дикий, мозговыносящий сушняк, из-за которого я был готов пить болотную жижу, сосущая пустота в груди, свидетельствующая о перерасходе энергии и временной неспособности колдовать, а также изгрызенное комарами и прочими кровососущими ублюдками тело, отчего мое личико сейчас напоминало какого-то опухшего китайца. Я, правда, еще в зеркало не смотрел, но, судя по трудностям с открытием глаз, у меня там теперь узенькие щелочки.

   Кое-как разлепив веки и едва не выплеснув мозг из ушей от слишком яркого света, я наконец-то смог осмотреть открывшийся мне пейзаж. Древесная крона, укрывающая меня от немилосердного солнышка, несколько прорех в оной кроне, сквозь которые я мог рассмотреть клочок неба, и, на десерт, не иначе, последний элемент увиденной мною картины:

   – Сиськи.

   Озвучил свою мысль я даже раньше, чем обдумал. Нет, у меня не пошли галюны и интересные сны мне тоже не снились. Просто прямо перед моим лицом зависли те самые сиськи. Зеленые, с большими темными сосками, они располагались буквально в шаговой доступности от моего искусанного комарами лица. Только протяни руку и сможешь пожамкать. Главная проблема была в том, что сиськи висели тут совсем не одни, а, как и положено, присоединялись к остальному телу.

   Нет, я не спорю, в сравнении с предыдущим чудищем, это тело было очень даже ничего. Мышц многовато, да и рост такой, что меня раздавить может, но чисто эстетически весьма неплохо. Вот только лицо внимательно смотрящей на меня… эм… допустим, женщины, было далеко от определения «красивое». Максимум, что я бы ему дал в качестве субъективной оценки, так это «под поллитру пойдет» совместно с «ну хоть не совсем уродина». Примерно так.

   Слишком грубые, словно топором вырубленные черты лица, выпирающие из массивной челюсти клыки и слишком ярко выраженные надбровные дуги. Короче говоря, *бать такое лучше со спины, но точно не лицом к лицу. А еще я, несмотря на только прочухавший мозг, сразу понял что это за пара сисек за мною наблюдает. Во-первых, сколь-либо е*абельных баб я в этих местах не встречал, как и баб вообще. Исключением стал только вчерашний кошмар зоолога, который едва не отправил меня на тот свет. Сначала пытаясь сожрать, а после, из-за того, что я в ужасе убежал от этой «болотной принцессы» прямиком в уже осточертевшие болота, где мог легко отдать Системе душу.

   Как вспомню, через какие места я пробегал и что мне там, на пути, попадалось, так только и удивляюсь тому, что остался живым даже в такой ситуации. Однозначно могу заявить о том, что свои запасы попаданческой удачи я если и не исчерпал, то изрядно подыстощил за время своей пробежки.

   В очередной раз вспоминаю о том страшилище, каким моя первая жертва для мифического кольца была изначально. И все намеки на утренний стояк, совмещенный с возбуждением от созерцания обнаженного зеленого тела исчезает в небытие, а яйца едва ли не в прямую кишку спрятались. Как мне показалось, на совершенно нечитаемом лице моей, – тут должен быть трехтонный заряд взрывного сарказма, – прекрасной соратницы промелькнуло что-то, напоминающее огорчение.

   Ладно, Костик.

   Мы в ответе за тех, кого приручили, даже если это прирученное животное – огромная, накачанная сисястая баба, которая еще вчера пыталась тебя сожрать. И которой это почти удалось, отдельно отмечу! Нужно обязательно потребовать у нее описание ее характеристик и способностей, а то я давно не чувствовал себя настолько бессильным. То есть, в прямом бою, я уверен, что убил бы ее, если бы не отвлекся на кольцо. Но до того момента, когда я с ней столкнулся в поединке, я ее вообще почти не ощущал.

   Я!

   Сенсор и скрытник мифического, так его и этак, класса!

   Не ощущал это чудище болотное в три с хвостом метра ростом!

   Это не просто танк, это какой-то стелс-бронепоезд, честное слово. А еще напоминание мне самому о том, что не стоит просить у Системы вообще ничего. А то будет как вот сейчас. Нет, я не шучу. Вот попросил я себе танка прикрытия с сиськами побольше, так я его и получил. И танка, и сиськи, и побольше во всех смыслах этого слова.

   Только если я представлял себе свою просьбу в виде миловидной эльфийки в полном латном доспехе, из которого она очень быстро умеет вылезать, под которым скрыто нежное и хрупкое тело (с сиськами!), то получил е*аный пи*дец! Хорошо хоть не дракона прислали, а то они, я чувствую, могли бы.

   С неким сожалением смотрю на колечко, уже катая на языке фразу-активатор антиадминского заклинания, но, вспоминая о прошлом ударе молнии рядом с собою, не решаюсь начать рассчитываться за все хорошее прямо сейчас. Не с пустым резервом и неспособностью пошевелить собственной тенью. В таком состоянии даже Бобика не понадобится, хватит и еще одной стаи комаров.

   Еще раз вздыхаю и смотрю на личико моей вернейшей во всем мире соратницы. Личико, конечно, просто «великолепное», особенно для пуганья непослушных детишек, да и интеллектом не обремененное, но даже такое лучше, чем то, что я вчера увидел. Вновь зашевелившийся Константин Второй опять поник от осознания жестокости сего мира, а я только понадеялся, что достаточное количество выпивки, которую я куплю как только найду нормальную таверну, сможет стереть эти воспоминания из моей памяти.

   При просмотре личика, мой героический навык утверждает, что я вижу болотного огра аж целого тридцать третьего уровня. Я как-то никогда не слышал о том, чтобы огры умудрялись косплеить ассасинов, да еще на таком уровне, чтобы суметь переассасинить такого восхитительного парня, как я, но чего только в мире не встретишь. В том числе и незаметно подкрадывающийся к тебе танк.

   Хм.

   Сейчас звучит смешно, хотя вчера было пи*дец как страшно, да и опасно, как гулять по трущобам Детройта одетым только в колпак ку-клукс-клана и с голой жопой.

   – Ладно, краля. – Со скрипом встаю на ноги, под все таким же внимательным взглядом голой девки. – Давай скидывай мне свой статус, если это вообще возможно сделать и пойдем потихоньку обратно на тот чертов остров. У меня там все шмотки остались, да еще и ванная тоже там. А я сейчас настолько грязный, что меня за одного из твоих родичей принять можно. И да, как тебя вообще зовут-то, ужас ты мой болотный?

   Секунда полной тишины, за которую равнодушное выражение на лице этого чудища сменилось сначала на недоуменное, а потом и на радостное, после чего мне был дан емкий и предельно исчерпывающий ответ:

   – Ы? Ыгра сложна…

   Похоже, мои планы встретились с некими трудностями, которые я пока что не знаю как преодолеть, отчего мне остается только молча вздохнуть и резюмировать получившуюся ситуацию коротким, но очень эмоциональным:

   – Пи*дец!

   Дальнейшие два часа стали настоящим испытанием для моих нервов, мозга и рассудка. Эта… эта Ыгра, чтоб ее, обладала интеллектом арбуза! Словно, когда боженька раздавал мозги, они у нее все ушли в те самые арбузы. Она не могла строить предложения, не понимала образных выражений и не могла нормально воспринимать даже концепцию времени. Все мои попытки объясниться с ней хоть словами, хоть жестами натыкались на железобетонную тупость и непонимание того, чего я от нее желаю.

   От все сильнее и сильнее подымающейся злости на ее тупость, мне до безумия хотелось то ли дать ей по морде, то ли нагнуть и вы*бать прямо тут. Я, сука, хожу тут вокруг нее и жестикулирую как е*аная мельница, а она сидит на жопе ровно и просто лыбу давит смотря на меня! Серьезно, Система, дай ей немножечко мозга, хотя бы пару грамм! Иначе я таки сдвинусь по катушке!

   – Ладно. Так. Вот. Ты. Твоя. Сила. Статус. Умеешь. Что. – И при всем этом еще и пальцами тыкать то на нее, то на пространство перед ее глазами, чтобы напомнить ей о системных экранах, которые должны и перед ее глазами появляться. Или не должны?

   – Ыгра сильная! – Согласно закивала она, а я понял, что еще немного и взорвусь от скопившегося напряжения. Во всех смыслах «напряжения». Никогда бы не подумал, что настолько изголодаюсь, но я сейчас готов даже ее, а это уже показатель.

   Несколько глубоких вдохов и выдохов, пополам с очередным воспоминанием о ее прежней внешности успокоили Копье Судьбы, но вот раздражение и злоба только копились и копились. Боженька, Система, Амон-Ра, Ктулху и Кришна, скажите, ну за что мне это? Вам что, влом было дать этой паре сисек еще и капельку мозгов? Совсем немного, чтобы хоть говорить могла.

   – Так. Ыгра. Идем. Назад. Остров. Встреча. Вчера. Болото. – Перечисляю слова, надеясь, что хотя бы одно из них окажется знакомым моей, прости господи, собеседнице.

   – Ыгра идет! – Тут же отозвалась она, в одно движение подымаясь на ноги и направляясь в одной ей известном направлении, причем так быстро и тихо, что я даже удивился.

   По сути, она была не быстрее меня самого, я бы даже сказал, что она куда медленнее, но все равно я банально не успевал за ней! Дело даже не в огромной ширине шага, а в том, что она словно текла через это злосчастное болото. Тише шороха ветров, легче невесомого утреннего тумана, быстрее случайно мелькнувшей тени. Если бы я не пырился глазами ровно в центр ее спины, то наверняка бы потерял ее из виду. Сенсорика сбоила из-за истощения резервов энергии, а без теней я мог бы искать ее до нового системного обновления.

   Теперь я был абсолютно уверен в том, что само болото к ней ластилось. Ветви словно сами уклонялись от встречи с ней, легкие кочки, которые даже меня с трудом выдерживали, под ее ножищами даже не продавливались, болотная жижа и трясина принимала ее без единого всплеска. Фантасмагорическое зрелище, я признаюсь – огромная туша, но отвернись в сторону и ты не услышишь ни единого издаваемого ею шороха. Что-то мне подсказывает, что найти на этом болоте кого-то поопаснее тупой, аки полено, Ыгры будет той еще задачей.

   Отсутствие теней изрядно мешало, ибо даже идеальная координация не помогала мне держать темп. Если бы огра время от времени не оборачивалась, чтобы не потерять меня, то я бы просто потерялся. Один раз она вообще вытащила меня из какой-то ямы, в которую я булькнул с головой. К счастью, даже наглотаться всякой дряни не успел, только испугаться.

   Что мое, что ее тело покрывали слои грязи и тины, ибо это дитя природы явно не задумывалось над тем, чтобы выбирать более чистый путь. Только скорость и эффективность, ничего более. Я даже не уверен, выбирала ли она дорогу под мой рост, или просто шла привычным маршрутом. Судя по тому, что меня пришлось еще три раза вытаскивать из трясины, второй вариант был куда как ближе.

   Выносливость явно не успела полностью восстановиться, а ведь мне приходилось бежать со всей доступной скоростью, чтобы поспевать за кажущимися неторопливыми шагами огры. Наверное, еще немного и ей бы пришлось меня тащить, если бы мозгов хватило, чтобы понять необходимость данного действия. Но мы все же успели прийти к тому самому болоту, которое окружало злосчастный островок. Расстояние, что я преодолевал полночи, мы пробежали за пару часов.

   Если при пробуждении погода и была мало-мальски солнечной, то сейчас она снова стала пасмурной, еще и туман поднялся. Из-за него я едва мог рассмотреть сам островок, что тоже не радовало – а ну как там что-то притаилось? А вот следующую тупость я сделал сам, со всего хода вляпавшись в трясину, когда рефлекторно повторил маневр спокойно шагнувшей в нее огры (или все же огрихи?). К счастью, мне снова не дали наглотаться грязи, просто перенеся через тину на вытянутой руке. Сама Ыгра на несколько секунд нырнула с головой, но руку, на которой подвесила меня, так и не опустила.

   Спустя еще минуту мы были на острове, где так и остались валяться мои вещи, легонько дымил потухший костер (хорошо, что я прикрыл его от дождя) и даже вода в ванной никуда не делась, оставшись почти чистой, только остывшей.

   Как бы мне ни хотелось сходу шагнуть в холодную воду, я не мог даже шевелиться. Сил теперь не оставалось даже на то, чтобы дойти до укрытия. Поэтому я просто перевернулся на бок, свернулся калачиком и уснул прямо там, где меня и положили на землю. В этот момент времени мне было плевать на свою тупую зверушку, на козни Системы и на возможную простуду. Я просто зверски устал.

   В этот раз снов мне не снилось вообще никаких.

   Проснулся глубоко под вечер, причем первым, что я осознал, было вернувшееся теневое восприятие, без которого я чувствовал себя даже не голым, а вообще без кожи на теле. А еще ощущалась определенная теснота в изгвазданных грязью штанах, что доставляло некие неудобства. Такое ощущение, что организм, лишенный женского внимания на долгий срок, теперь, когда появилась возможность хоть какой-то женщине присунуть, требует от меня за простой с процентами.

   Иди н**уй, организм, с такими приколами. Я еще не скоро забуду об увиденном мною кошмаре!

   Со стоном подымаюсь на ноги, осматриваясь кругом. Взгляд находит вскинувшуюся огру, которая тоже, оказывается, спала, свернувшись в клубочек на земле. Окинув меня мутным взглядом и зевнув, продемонстрировав при этом ряды белоснежных клыков, она перевернулась на другой бок, снова отправившись в страну грез. Хоть кому-то в этом мире хорошо, блин.

   С трудом отрываю взгляд от обнаженного тела, благо сделать это было проще из-за облепившей его грязи, после чего следую к ванной. Сейчас мне не помешает холодный душ, причем желательно очень холодный. Сбрасываю одежду, напоминающую уже не одежду, а какой-то грязевой доспех, и тихонько, чтобы не разбудить спящее лихо, опускаю жопу в водичку.

   Холодная!

   Но как же бодрит! Просто чистейший кайф для усталого тела, сравнимый разве что с ощущением от сданной сессии или законченным годовым проектом. Кажется, что еще один миг, и я просто взлечу на крыльях. Но миг проходит, и мне приходится возвращаться в реальность, принимаясь за отмывание грязного, как совесть депутата, тела. А уж тот комок высохшей земли, в который превратилась моя шевелюра и вовсе вызывает желание зарыдать кровавыми слезами.

   Приходится ползти за кинжалом и тупо отрезать большую часть изрядно отросших косм, выкидывая их в болото. Ибо отмыть это было задачей непосильной для моей тонкой и ранимой психики. После помывки моя с таким трудом созданная ванна больше напоминала ванну грязевую, но зато я сам почувствовал себя куда как лучше. Достаточно, чтобы приступить к новой попытке поговорить со своей личной болотной страхолюдиной.

   – Да ну *б твою мать, ***доглазое ты ***о**ище! Чтоб тебе лететь птичкой, осликом, сусликом и зайчиком да прямо в пасть голодному дракону-гомосеку, трижды вы**аному толпою злобных фрезеровщиков! Сука, **ядь, просто скинь мне свой статус! Статус! Я же знаю, что каждое разумное существо может это делать! – Я, между прочим, действительно знаю, ведь моем статусе такая опция, после длительного поиска, нашлась. – Или ты, тупая сука, не считаешься за разумное существо!!?

   Знаете, может быть кого-то мои крики и напугали бы, но этой… этой было просто по*уй. Смотрит на меня своим преданным взглядом и, похоже, даже не осознает толком, отчего я на нее ору. Нет, сам тон она улавливает, тут сомнения не может быть. Его даже наш офисный кот улавливал, когда на него орали, а у нее мозгов, я уж надеюсь, чуточку больше. Но с каждым часом этой надежды становится все меньше и меньше.

   – Ы?

   Вот это ее «Ы» было ответом на каждую мою попытку потребовать от нее чего-то сложнее, чем идти в указанном направлении. Просто полный, непереносимый п*здец, который грозит меня угробить раньше, чем это сделает местная фауна. Как же я ненавижу этот е*баный мир! От распирающей зоб ярости, совсем для меня нехарактерной, даже очередную похотливую мыслишку попользовать эту дегенератку вымывает из мозга. Я такое животное трахать просто не смогу, стояк там или нет.

   Бл**ь, да еще денек в таком режиме и я сам начну говорить в стиле «твоя-моя-нипанямать»! Сука, если есть хоть какой-то способ повысить умственные способности этого зеленого набора из мышц, жопы и сисек, то лучше бы мне его найти поскорее, иначе я ее либо убью, либо вынужден буду оставить где-то в е*енях, приказав не следовать за мной. Иначе я реально сдвинусь по фазе.

   Система, я тебя ненавижу!

   – Да **** **** **** ***** тебя ***** **** **** и твою ****** ***** ***** *****! – Заорал я когда в ответ на мои причитания раздалось очередное недоуменное «Ы», после чего крайне грязно выругался.

   Мое нынешнее состояние можно было описать только одним единственным словом, и словом этим будет «пи*дец». При желании можно добавить эпитеты «полный», «лютый», «ужасающий», «бесконечный» и еще с десяток им подобных. Казалось, что еще секунда, и я начну пускать пену изо рта, рвать на себе одежду и получу новый класс берсерка, причем уже сразу прокачанным до максимума. В голове стоял красный туман, густо замешанный на злобе и похоти. Хотелось одновременно резать эту тупую, издевательски тупую тварь кинжалами, рвать ее тенями и драть во все ее дыры всеми конечностями.

   Каким чудом я удержал себя на грани, я лично понятия не имею, не иначе, сработал титул Героя, не давший мне чокнуться, но в какой-то миг я осознал, что накачиваю наполненную грязной водой ванну энергиями теней, буквально испаряя все имеющиеся в ней примеси. Секунду посмотрел мутным взглядом на идеально прозрачную воду, сквозь которую, однако, не видно было дна, и, не раздумывая ни единой секунды, ныряю в получившуюся структуру.

   Холодно.

   Крайне холодно.

   Холод вымывает из головы эмоции, оставляя только равнодушное и спокойное понимание ситуации, словно я на секунду перестаю быть человеком и становлюсь чем-то иным. А потом я ныряю еще глубже, во что-то, что водой уже не является. Я словно зависаю на секунду в безбрежном океане полной черноты, после чего оказываюсь стоять посреди пустой ванной. Только уже немного не здесь.

   Это место похоже на реальный мир, я узнаю знакомые черты, но он все же совершенно иной. Руины выглядят куда более старыми и зловещими, пейзаж слишком мрачен, а туман стал куда гуще, чем был изначально. Трава и деревья, словно увяли, сделались тонкими и призрачными. А главное – полностью пропавшие цвета, словно во всем мире остался только черный, белый и застывший между ними серый. Мне сначала показалось, что я зачем-то включил Взор, но довольно быстро до меня дошло, что на этот раз я без всякого Взора попал в Тень сам.

   Полная монохромность окружающей действительности и без того была очень подавляющей. Но куда важнее был шепот. Далекий и близкий, тысячами разных голосов, он звучал, звал, обещал, угрожал, просил и требовал. Голоса Теней, обитающих здесь. Я вижу их – в основном мелкие, неразумные Тени, прячущиеся по углам, но вдали, в глубине трясины, я с трудом различаю более крупных представителей. Видимость очень плоха, шепот сбивает концентрацию, а холод выедает кости. С каждой проведенной здесь секундой, пустота во мне становится сильнее, объемнее, забирает в себя все больше и больше.

   Что-то мне подсказывает, что если я пробуду здесь дольше, чем позволяет мне мой резерв, случится что-то совсем нехорошее. Вполне возможно, что мое тело так и останется здесь уже навсегда. Обвожу взглядом открывшийся мне пейзаж, включая занервничавшую огру, которая, вероятно, потеряла меня из виду. В теневом зрении она выглядит как огромная, завернутая в тину фигура, от которой в пространство, к болоту, тянутся множество тонких нитей, словно подпитывающих покрывающий ее панцирь из тины.

   Надо было в сражении с ней использовать Взор, если так прикинуть. Хотя один хрен она была слишком далеко, в то время как дальность самого Взора отнюдь не соответствует обычному зрению.

   Мысли текут ровно и понятно, что немало помогает, ведь теперь не мешаются заполонившие мой мозг эмоции. Совершенно спокойно отвожу взгляд от приближающейся к ванне фигуры и нащупываю взглядом выход. Он, на самом деле, очевиден и прост, ведь все уже сказано в моем статусе. Шаги теней позволяют использовать тени как проходы и порталы, а значит, мне всего-то и нужно, что просто шагнуть вперед, к одному из разрезов в пространстве. Теперь, когда я ищу именно тени, вся местность кажется мне покрытой огромным числом тонких полос, похожих на своеобразные замки-молнии. Надави, дерни и вот уже и выход появился. Или вход, тут как знать, как знать.

   Но сейчас мне не нужно делать даже этой малости – прямо под моими ногами уже есть готовый проход, напитанный моей силой и полностью мне подвластный. Я на нем буквально стою! Стоит только оформить желание и тело вновь начинает омывать холодная и жгучая вода, а резерв перестает опустошаться с пугающей скоростью.

   Глаза мои открываются, а взгляд утыкается прямо в волнующе колышущиеся груди склонившейся над поверхностью воды огры, а идея поиметь ее за издевательство над моим мозгом вновь начинает казаться слишком притягательной.

   – Что смотришь? Тут я, тут. Иди, дальше спи. – Отсылаю ее от себя, не доверяя собственной выдержке. Может, она и не поняла мои слова, но уж недвусмысленный жест рукой ей был предельно ясен, так что спустя короткий миг я имел возможность наблюдать вместо ее арбузов ее же зеленые булки.

   Блин, опять залип!

   Какого хрена меня так колбасит-то? Недостаток секса в организме это, конечно, серьезная штука, но не до такой же степени, чтобы игнорировать здравый смысл. Организм, что это за херня?

   Впрочем, мои претензии к быстро успокаивающемуся в холодной воде телу отходят на задний план, когда в глазах начинает мигать системное сообщение. Я даже не очень удивлен тому, что мои выкрутасы с реальностью дали мне аж целый новый титул и повышение классовой способности. Причем, что характерно, в этот раз я хоть и потратил немалую долю резерва, но совсем не напоминаю выжатый лимон.

   Ладно, что там по способности?

   Шаги теней: 3/7

    

   Позволяет с приложением усилий, шагнуть в тень и выйти прямиком на план теней, с возможностью задержаться там на очень незначительное время; позволяет выбирать тень для обратного прохода прямо в процессе применения навыка; расстояние перемещения невелико и ограничено резервом пользователя, а затраты сил и концентрации весьма значительны; в бою применить подобный навык крайне сложно, но для засады и внезапного удара эта способность вполне применима.

   Это, получается, что? Я в первый раз в своей жизни умудрился качнуть классовую абилку сразу на два деления и при этом даже не особо устать? Да я просто мамин чемпион! Серьезно же! Как вспомню, сколько времени я отходил от обычного повышения контроля теней, мучаясь головной болью и пуская из носа кровь, так сразу тошно становится.

   Знал бы – воспользовался таким методом раньше. Пусть нахождение в Тени очень неприятно, да и страшно было, но не настолько, чтобы отказаться от подобного ускорителя развития. Судя из описания умения, на начальном уровне оно позволяло просто связать две разные тени, чтобы шагнуть из одной в другую. Да, я все еще должен был хоть на миг попасть именно в Тень, но только на миг. А провалившись в собственноручно созданную технику теневой ванны, я попал в Тень сразу и надолго, миновав все подготовительные этапы. Оттого, наверное, и плюс два ранга меньше чем за минуту.

   Попробовать еще разок, что ли? Пока есть резерв, да и ванна тоже еще не до конца рассеялась. Хотя лучше не стоит, прочту о новом титуле, а после уже буду читерить.

   Что у нас там?

   Теневой Везунчик: вы, проявив несравнимое слабоумие, шагнули слишком далеко, полностью провалившись в Тень, будучи к тому еще не готовыми. Несмотря на мизерные шансы на выживание, вам удалось выйти тем же путем, которым вы зашли. Более того, несмотря на недостаточно развитую способность вас не разорвало на кусочки при обратном переходе! Шансы на выживание были один к тысяче, но Судьба хранит дураков! Мы просто промолчим, удержавшись от комментариев, и выдадим вам награду. Бонус: +1 дополнительное очко развития в способность Шаги теней.

   А.

   Ага.

   Бл*дь!

   Вот так и седеют к тридцати годам. Один к тысяче, надо же! Лучше бы я этот титул вообще не читал, чем сейчас нервничать. Слава сиськам, что хватило мозгов в прошлый раз не прыгать в ванну, а сначала накидать туда негатора, иначе меня бы тут и не стояло. Все мое спокойствие при прыжке в Тень было спровоцировано именно зарядом бешенства, что переполняло меня, аки пар кипящий чайник. Резкий переход от ярости к спокойствию позволил мне действовать на инстинктах, вместо того, чтобы слушать вопли Теней и впадать в панику. Замешкайся я хоть на одну лишнюю секунду и меня могло бы просто не пустить обратно!

   Заметка: никогда не искать легких путей в том, чтобы качать теневой класс. Да и любой другой тоже. Иначе в следующий раз мне может повезти намного меньше, чем того хотелось бы.

   Полностью познал дзен я только спустя несколько минут, когда даже высокой выносливости не хватало для того, чтобы еще дольше пребывать в ледяной воде не испытывая неудобства. Вылез, подрагивая от порывов ветра, что тут же начал трепать промокшую насквозь одежду, после чего принялся раздеваться. Выносливость, это, конечно, хорошо, но заболеть пневмонией из-за собственной самоуверенности мне тоже не хочется. Так что буду делать разогревающую зарядку. Заодно и тренировку с кинжалами проведу, а то я за последние дни себя знатно запустил.

   Отдых – вещь очень нужная, но всего хорошего должно быть в меру, иначе оно быстро перестанет быть хорошим и начнет мешать тебе жить спокойной жизнью.

   Тренировка не только разогрела тело, вбив туда немножечко тепла, но еще и качественно взболтала мозги, подарив весьма простую, в сущности, идею, до которой раньше я даже не додумался. Хотя должен был, ибо элементарщина!

   Натягиваю второй комплект одежды и подхожу к Ыгре, которая с интересом наблюдала за моим танцем с клинками. Хотя мне кажется, что она с одинаковым интересом наблюдала бы за кирпичной стеной. В любом случае, важно сейчас не пройтись в очередной раз по ее тупости, а таки добиться от нее хоть какой-то информации об ее характеристиках и умениях.

   Подойдя к ней, сажусь рядом и прикладываю воистину героические усилия для того, чтобы смотреть четко на лицо, а не ниже. Как ни странно, но у меня получается не отводить взгляд, хотя его так и тянет вниз. После этого просто беру… и скидываю ей свой собственный статус.

   Дождавшись реакции, указываю ей в лоб пальцем и медленно, чуть ли не по слогам, чтобы точно поняла, говорю ей максимально упрощенный приказ-просьбу:

   – Теперь ты. Мне. Тоже.

   Спасибо всем богам вселенной, спасибо святому Рандомию и Великому Макаронному Монстру, спасибо им бесконечное, за то, что эта дубина меня все-таки поняла!

   – А! Ыгра может!

   После чего мне таки пиликнуло сообщение о полученном статусе моей спутницы. Сделав глубокий вдох и вновь подавив желание взять ее прямо тут, наплевав на все свои планы (бл*дь, по прибытии в ближайший город добываю денег и валю в бордель, ибо еще немного и начну на деревья засматриваться), отхожу подальше и принимаюсь разбираться с полученной информацией. Наконец-то смогу узнать, что же мне за зверушка досталась, раз уж она меня едва не убила.

   Имя: Ыгра

    

   Раса: болотный огр (монстр; эпический)

   Уровень: 33

   Титулы: Гроза Болот; Мастер Охоты

   Очки характеристик: 0

    

   Очки развития: 0

   Характеристики:

    

   Сила: 154 (1х3)

   Ловкость: 65

   Выносливость: 220 (1х3)

   Восприятие: 60

   Концентрация: 1

    

   Энергия: 1

   Таланты:

    

   Прочная шкура: 3/4

   Кожа приобретает высочайшую прочность, становясь практически неуязвимой к недостаточно сильным ударам, но даже действительно мощные атаки будут терять часть поражающей силы; высокая вероятность полного игнорирования урона от стрелкового и метательного оружия.

   Черная кровь: 3/3

   Значительно снижает уязвимость к темным ветвям магии; рассеивает активные чары при контакте с кожей и кровью; скорость спадания дебафов увеличена втрое.

   Родство трясины: 5/5

   Дарует полное единение с трясиной и болотами; при нахождении на болоте значительно повышает навык скрытности; чрезвычайно эффективно укрывает от сенсорных магических навыков; затрудняет поиск с помощью активных умений; не действует за пределами болот; ослаблено в обычных лесах.

   Зов охоты: 1/1

   Во время охоты на добычу, если охота происходит на болоте, характеристики ловкости и восприятия получают бонус в +20 единиц. Во время охоты, если охота происходит на болоте, навыки скрытности вырастают на определенное значение: от 10 до 50 процентов.

   Притягательное тело: 3/3 (даровано)

   Редкий навык, притягивающий взгляды к телу носителя, а также конкретным его участкам; снижает концентрацию, волю, сдержанность и повышает влияние плотских желаний; эффект накапливаемый при длительном задержании взгляда на носителе навыка; ограничено пригоден для использования в боевой обстановке.

   Феромонная система мягкого воздействия: 5/5 (даровано)

    

   Позволяет телу носителя навыка выделять феромоны, влияющие на мышление и сознание окружающих; воздействие становится сильнее при прямом прикосновении; может вызывать похоть, желание, сонливость, расслабленность, покорность и спокойствие у жертв; при активном и осознанном использовании может вызывать прикосновением парализующий, ослабляющий или подчиняющий эффект; может быть эффективным в бою против живых и дышащих противников.

   Особое:

    

   Темновидение (расовое)

   Усиленный слух (расовое)

   Чуткий нос (расовое)

   Троекратная сила (расовый)

   Троекратная выносливость (расовый)

   Низкий интеллект (расовый)

   Магический антиталант (расовый)

   Уязвимость к кислотам (расовый)

   Усиленное тело (обычный)

   Укрепленные кости (необычный)

   Идеальный иммунитет (редкий)

   Регенерация огра (эпический; расовый)

   Стальные мышцы (редкий)

   Улучшенная координация (обычный)

   Спутница Героя (эпический)

    

   Быстрое очищение поверхности тела (обычный; активный; даровано)

   Навыки:

    

   Незаметность: 31 (мастер)

   Тихий шаг: 43 (мастер)

   Предчувствие опасности: 24 (подмастерье)

   Смертельный удар: 44 (мастер)

   Рукопашный бой: 43 (мастер)

    

   Занятие любовью: 30 (мастер; даровано)

   Знаете, я, конечно, не хочу ругаться, но это же п*здец, причем сразу в десятке разных смысловых оттенков! Две с лишним сотни выносливости! Да ну, е*ать вас всех коленом, это просто несправедливо! С такими показателями силы и выносливости, такими навыками и способностями, меня совсем не удивляет тот факт, что она меня едва не убила.

   Это же реально чертов стелс-бронепоезд, теперь уже не в шутку, а на полном серьезе говорю. Я еще грешил на свой навык теневого восприятия, думал над причинами того, почему я ее не чуял, а на самом деле все еще хуже. Да как таких монстров вообще убивают, особенно на болотах? Подозреваю, что вообще никак, предпочитая совсем не связываться с такими зверюгами. Не думаю, что на эти болота будет легко притащить с собой бочку серной кислоты.

   Жаль, конечно, что за пределами болот такую боевую единицу никак не используешь, но я и не уверен в том, что мое приобретение вообще стоит вытаскивать с этих е*беней. Особенно если представить, что она решит устроить там очередную охоту на двуногую добычу. Скорее, я даже уверен в том, что таскать ее с собой по миру совершенно точно не нужно.

   Отдельного внимания заслужили те пункты ее статуса, что были ей дарованы моим колечком. Если честно, то прочтя про ее залипабельные сиськи и выносящие мозги феромоны, я… облегченно вздохнул и успокоился. Значит, у меня крыша от улетающего в стратосферу либидо не протекает, просто мифический артефакт балуется. Тогда и желание заставить Ыгру применить свой единственный активный навык, чтобы счистить с себя грязь, после чего опробовать тридцатку в навыке занятия любовью, тоже не мое, а навеянное.

   В общем, ты, Костик, нормальный, а не двинулся по фазе. Главное не пялься на эту зеленую дылду и старайся рядом с ней не дышать. А то мало ли что? Нет, как я уже говорил, она ничего, если на лицо не смотреть, да и с ним все не так уж и печально… Но не мой же тип! Подтянутая и физически развитая девушка это очень хорошо, но не до такой же степени! И уж точно не с таким ростом, при котором она меня раздавить случайно может. Хорошо хоть героический титул позволяет мне игнорировать большую часть воздействия – обычного человека гарантированно развезло бы в ноль. Представляю себе гордого охотника на огру, подчинившего ее кольцом и впоследствии залюбленного ею до смерти. Да уж, реально ситуация из анекдота.

   Пробую представить для себя, насколько обладательница таких способностей будет опасной в бою и мне становится уже не так смешно. Нарушение концентрации и вдыхаемый вместе с воздухом ослабляющий коктейль превращают Ыгру в настоящую машину смерти.

   А мне теперь хоть не дыши!

   Титул сбивает только часть воздействия, но что-то, как легко заметить, все же проходит. Вопрос, как помешать своему склонению на зеленую сторону, при этом себя не угробив. В конце концов, если я и решусь ее поиметь, то только тогда, когда буду уверен в том, что это я ее поимею, а не ее абилка поимеет меня. А еще лучше таки найти себе эльфийку посимпатичнее.

   Или хотя бы нормальный бордель.

   Ради спасения своего чувства собственного достоинства, мне пришлось снова начать экспериментировать с той темой, которую я сам себе запретил трогать даже трехметровой палкой. А именно: ковыряться тенями в носу. Если вы считаете, что я вас троллю, то вы никогда не разрывали себе ноздрю и не знаете, насколько эта боль взбалтывает ваши мозги.

   А идея создания своеобразного теневого фильтра в собственном носу оказалась на удивление… идиотской. Пришлось выключать дурака и начинать думать мозгами, что таки дало свои плоды. Спустя час моих мучений и потраченного резерва, мое лицо укрывала сотканная из теней маска-респиратор, оставляющая открытыми только глаза.

   Практически сразу я осознал, что давление на мои мозги и яйца потихоньку сходит на нет. Смотрю на с интересом уставившуюся на меня (или на мою маску, тут я не уверен) огру, после чего выношу свой вердикт. Все же е*абельно, но не настолько, чтобы над собой контроль терять. И бога ради, надо подумать, что вообще можно сделать с ее лицом. Если чуть уменьшить зубы и сделать само личико не таким нечеловеческим, то будет очень даже ничего.

   Тут бы попросить Систему поправить ей это самое личико, но лучше я придержу мысли и слова. А то я уже попросил себе танка, да так удачно, что едва пережил этот подарочек.

   – Ыгра. – Услышав свое имя, она мгновенно оказывается рядом со мною, причем на ногах, что при разнице в росте, заставляло мое лицо смотреть прямо в ее плоский и накачанный пресс. Посмотреть вверх, начинаешь залипать на сиськи, вниз тоже никакой не вариант, только и остается, что прикрыть глаза (все равно сфера теней работает).

   – Ы? – Вот за это ее «Ы», я готов убивать. Всех, начиная с самой «Ы».

   – Идем. Болото. Край. – И заодно махнуть рукой в направлении придерживаемого мной маршрута. Огра только почесала затылок, грязными пальцами перебирая свои космы, после чего согласно кивнула и с места взяла разгон в примерно том же направлении. То ли реально случилось чудо, и она меня поняла, то ли она поняла что-то свое, но результат все равно есть.

   Срываюсь следом за ней, на этот раз уже имея достаточный резерв, чтобы помогать себе тенями.

   Понятия не имею, сколько займет дорога, но я точно знаю, что пройду ее до конца. А если убрать пафос, то у меня наконец-то появился нормальный проводник, который сможет вывести меня из этих лесов.

   Главное только не открывать глаза, чтобы не начать залипать на задницу этого проводника, а то могу и не добраться до своей цели, занявшись другими, не менее важными делами.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   Ха-ха-ха.

   ПВП не оказалось, ибо воля героя сильна и несгибаема.

   Изначально по кубам Ыгре выпала способность Доминирование: 7/7, но я подумал что-то похожее на «нахрена мне еще одна ПиМ с очередным Роландом да и перебросил кубики.

   А еще ГГ словил критический успех в прокачке теневого телепорта (100 и 56), так что не все так плохо.

   С другой стороны, он провалил бросок на выдачу титула Марафонец (+5 выносливости), да еще и мог при удаче получить первый бонус за 50 теней.

   Но не прокатило.

   С другой стороны +2 к Шагам это даже круче, чем те два титула.

   Живем.

   Бзв. Реакция ГГ на подаренные кольцом способки: 96 (рад до слез).

   Ему нравится быть под каблуком: 51 – абсолютно пох на этот кинк

   Так чего ж он такой радостный?

   А потому, что у него все в порядке с мозгами, и его не клинит. Это просто Ыгра и колечко.

   Как-то так.

   По факту, после того как ГГ склепал маску, влияние на него огры изрядно ограничено. Если бы сну-сну и было, то только до того, как ГГ понял суть воздействия.

   Был момент, когда огра почти залезла к нему в ванную. Вот там феромоны+притяжение взгляда давали 100 из 100 на ПвП.

   Теперь же только и ждать, что критического провала, но с бонусами на внимательность и высоким восприятием ждать придется очень долго.

  
  
   

    Глава тринадцатая 

   

   Дорога по древнему болоту в гордом одиночестве и путь по нему же в компании коренной его обитательницы, это две несравнимых величины. Там, где я тупил, она шагала без секунды промедления, там, где я замедлялся, чтобы построить маршрут, она даже не задумывалась о выборе тропы, там, где я отступал, она каким-то образом находила способ пройти для нас обоих.

   А самое главное состояло в ее боевых возможностях. Знаете, когда я считал ее ходячим банхамером для почти чего угодно… я был абсолютно прав, так как ей, чаще всего, хватало одного удара, чтобы гарантированно умертвить все то, что не разбегалось в ужасе от нашей компании. А не разбегался никто, ведь мы были невидимы и неслышны, как сама ночь. Тишина, темнота, туман и наша парочка, неслышно через оный туман бредущая.

   Резерв медленно пустел, но совсем не так быстро, как могло бы быть. Мне достаточно было только самую малость помогать себе теневой подпоркой, лишь немного ускорять свое продвижение, чуточку подталкивать себя тенью в спину, зато эффект от такой помощи был ошеломляющий. Сражаться же и вовсе не приходилось – Ыгра справлялась сама, не давая мне даже прикинуть план атаки. Один удар, нанесенный не выходя из скрыта, и очередная гадость расплескивает внутренности по округе.

   Всякую мелочь она даже успевала жрать на ходу, а вот крупных тварей вообще старалась не трогать. В смысле, не доводить до сражения, попросту обходя вероятного противника и атакуя только в крайнем случае. Ну да, она же охотой всю жизнь живет, а не гриндом. Если сыта, то зачем убивать того, кого можно будет убить и скушать потом?

   Большая часть нападающих были просто неудачниками, попавшимся нам на пути. Те немногие, кто все же нас замечал, почти всегда убегали сами. Только пару раз попались совсем уж безмозглые твари. Ну, этим можно было только посочувствовать – мастер рукопашного боя, да при такой силище, да еще и с когтями… Контрольного удара ни разу не потребовалось. Теперь понятен ее высокий уровень, ведь никого, кто мог бы ей противостоять, в этих местах я так и не встретил. Я, конечно, повидал далеко не всех местных жителей (и слава яйцам!), но судить о боевых характеристиках большинства могу с довольно высокой точностью. И это большинство в подметки не годилось моей ручной машине для убийства всего живого.

   Бежали довольно долго и еще бежали бы, но у меня выносливости не хватало на конкурирование с моей зверушкой. Поэтому, когда нам удалось выйти на небольшой островок суши, правда, покрупнее предыдущего, да еще и с остатками каких-то строений, я отдал команду на привал вообще не задумываясь. Резерва оставалось едва ли одна пятая, и тратить его дальше было уже больно, да и отдыха тоже хотелось.

   Руины оказались обычными камнями, как в теневом спектре, так и во Взоре, пустот обнаружено не было, а потому я спокойно занялся обустройством лагеря. Ыгра, кстати, смотрела на то, как я развожу костер, с огромным удивлением. Я же только вздохнул тяжело: она еще и огня не знает, хорошо хоть не пугается его.

   И тут же в голову пришли образы подаренные ясновиденьем. Болотные огры действительно не умели разводить огонь, но часто поддерживали его на племенных стойбищах, если удавалось найти угли после бьющих во время грозы молний. Иногда такие костры гасли, но чаще они горели долгие столетия, за которые сменялось не одно поколение этих существ. Они почти никогда не жарили мясо, предпочитая просто греть возле огня свои тяжелые кости. А еще у огня они пели.

   На периферии сознания я даже услышал далекое эхо странных, чужих, глубоких и очень звучных песен, которые поют эти создания своими лужеными глотками. Если верить смутному образу, то их грудная клетка служит еще тем резонатором, отчего песни болотных огров должны быть крайне занимательной музыкой. Услышав которую лучше бежать изо всех ног.

   Жаль только, что сейчас не сезон. Вернее хорошо, как говорит ясновидение – ведь в это время на охоту идет все племя скопом. А еще мне, наверное, очень повезло поймать именно одиночку Ыгру, а не прикрывающую друг друга пару, которыми они, бывает, тоже ходят. А уж что случилось бы, нарвись я на племенное стойбище…

   Нет, постоянно там обитают только старики и малышня. Те, кто еще слишком слаб, чтобы охотиться, и те, кто уже слишком слаб, но еще не испытывает желания пойти на последнюю охоту, из которой никогда не возвращаются. Все взрослые члены племени, – единственного на все это болото, – бродят поодиночке или парами, вовсю отдаваясь своей единственной страсти. Болотные огры живут охотой и для охоты, ни для чего более. Так что из стойбища я мог бы и убежать, но вот пережить обязательно начавшуюся после этого слаженную облаву на непонятного чужака уже, скорее всего, нет.

   В голове стучит набатом кровь, а распространяющаяся от затылка легкая боль свидетельствует о том, что на этот раз ясновиденье занесло меня слишком глубоко. Интересно, это я таким образом к инфосфере мироздания подключаюсь, или как? И не является ли нехарактерно быстрое развитие очень редкого, как я полагаю, навыка, следствием моего сноходческого класса? Нужно бы приналечь еще и на его изучение, но когда же это все успевать-то?

   Ыгра ушла на охоту, мгновенно растворившись в болотной топи, а я принялся спокойно готовиться к тому, чтобы приготовить себе то, что она поймает. Как-то в нашей паре совсем не я оказался добытчиком, зато именно мне приходится хлопотать по кухне. Столь печальные мысли, однако, не мешают мне собирать побольше сухих дровишек для костра, обламывая даже нижние ветви с деревьев, если они, конечно, сухими были, после чего начал жечь ветки на уголь. Сегодня мне хочется шашлычка, и я его получу точно так же, как получил в свое время джакузи. Сила попаданца неостановима в тот момент, когда он идет по пути комфорта для своей родимой жопы!

   Охотница вернулась с промысла, таща на плече тушу какой-то ящероподобной зверюги, чем-то напоминающую уже виденную мною гадость, которая когда-то оставила мне свой хвост. Причем здоровенную груду костей и мяса, весящую, по меньшей мере, тонну, она несла вообще без каких-либо проблем, словно и вовсе не замечая груза. Силы у нее, конечно, немерено, с этим не поспоришь.

   Отвожу взгляд, понимая, что ее пассивка вновь заставляет залипать на колышущиеся сиськи, после чего молча указываю пальцем на небольшую площадку, пригодную для того, чтобы разделать на ней тушу. Зря, что ли, очищал это место от веток и грязи? Огра все так же молча скинула тушу, оставив ее в моей власти. Как подсказывает интуиция, она таким образом признает за мной право первым съесть добычу. Ура, мама, я теперь вождь! Меня слушается огромная зеленая баба!

   Ящер не имел никаких открытых ран, так как ему просто сломали шею одним резким ударом. Наверняка из скрыта, тот и заметить ничего не успел. Просто не мог успеть. Это только я тут такой везучий и все опасности чующий, чтобы распознать атаку болотного огра, вышедшего на охоту в родной стихии. Повод гордиться своими навыками, если подумать.

   Обоими кинжалами вырезаю несколько самых аппетитных кусков, стараясь не замарать их грязью и прочей дрянью. Для этого дела даже не пожалел воды из фляги, чтобы промыть вырезку. Оставляю тушу Ыгре, а сам возвращаюсь к костру, стараясь не замечать раздающийся за спиною хруст костей и звук рвущихся мышц. Пусть тоже покушает, а то будь она голодной, то мне пришлось бы изрядно опасаться за целостность если не своей шкуры, то своих нервов уж точно.

   Под аккомпанемент трапезы Ыгры приступаю к разделке мяса на более мелкие кусочки, пригодные для создания шашлыка. Не будь моя ловкость такой высокой, наверняка бы где-то налажал. Мясо кидаю в оставленный мне котелок, просто чтобы не испачкать, после чего вбрасываю туда несколько пряных кореньев. Так-то эти корешки считаются за реагенты, но мое алхимическое чутье уверенно указывает на их дополнительную ценность уже как специй. Знатно промариновав мясо в получившейся бурде, начинаю накалывать его на тоненькие веточки, клятвенно обещая себе загеноцидить местное болото, если у меня не получится вкусное блюдо.

   Болото геноцидить вроде бы не придется, так как мои кулинарные потуги, как минимум, вкусно пахнут. Настолько, что привлекают даже уже успевшую пожрать огру, которая вновь начала путать мозги своим запахом. Матернувшись, воссоздаю свою маску и продолжаю уже в ней, стараясь при этом сдержать злобное и чудовищно сильное дитя природы.

   – Нет. Нельзя! Нельзя, я сказал! А ну руки! Руки убери, кому говорю. – Честное слово, складывается ощущение, что говоришь и кричишь на непослушного ребенка, так и жаждущего протянуть загребущие руки к еще не готовым вкусняшкам.

   Сюрреализм так и прет изо всех щелей.

   Ыгра обижается, смотрит жалостливым взглядом, пытается стащить жарящееся мясо, уйдя в скрыт, и просто раздражает, наматывая круги вокруг костра и работающего меня. От мельтешащего в глазах зеленого силуэта начинает кружиться голова, но я остаюсь непреклонен и непоколебим, как поступь налогового инспектора. Пару раз пришлось даже врезать по загребущим хваталкам теневой плетью. Причем если сначала старался бить не сильно, то потом, когда первые удары были проигнорированы, бил уже довольно ощутимо. Человеку такая плюха руку бы просто оттяпала, а ей даже кожу не пробило, так, ссадину оставило.

   Игнорирую попытку купить меня очередным жалостливо-щенячьим взглядом (в исполнении этой дылды выглядит мозговыносяще), после чего перехожу к финальной части приготовления. Выдавливаю на получившиеся кусочки мяса сок из какого-то болотного лимона. Пусть он красноватый на вид, но в остальном типичный цитрус с очень кислым вкусом. Не совсем лимончик, но очень даже ничего.

   Запах жареного мяса становится настолько обалденным, что пробивается даже сквозь фильтр, а Ыгра уже просто молча и неотрывно следит за моими руками. Такое ощущение, что процесс приготовления пищи ее реально загипнотизировал, ибо выражение лица еще более потерянное и тупое, чем обычно.

   – Все. Иди, мой руки и кушать. – Сам не знаю, с какого черта с уст сорвалась именно эта фраза. Не иначе вспомнились те дни, когда приходилось глядеть малолетних племяшек.

   – Ыгра ку-у-у-ушать! – Улыбнулось во все зубы это создание божье (только что это был за бог, знать бы мне), после чего потянуло грязные руки к скворчащему мясу.

   – Руки. Чистить. Потом есть. – И нехорошо так замахнуться напитанной мощью тенью, чтобы подтвердить свою угрозу. Обиженный взгляд игнорируем, как и всегда.

   – Ы-ы-ы-ы! – Плаксиво тянет огра.

   – Никаких мне тут «Ы»! Руки мыть. Чистота! Клининг! Давай-давай! – Все же жажда вкусняшек пробуждает невероятную обучаемость и стимулирует работу мозга даже при полном его отсутствии.

   На секунду Ыгра застыла неподвижно, а потом вся налипшая на нее дрянь начала резко и без предупреждения осыпаться. Прямиком на мой шашлычок! Никогда еще не создавал теневой барьер так быстро, даже при встрече с живущей в подземном озере жутью. Шашлык был спасен, как и моя одежда, что не может не радовать.

   Тонкой теневой пленкой собираю висящую в воздухе взвесь в теневой же мешок, после чего зашвыриваю куда подальше. Полностью очищенная от грязи Ыгра выглядит куда как приятнее глазу, чем она же в «походном» облике. Ровная зеленая кожа, массивная грудь, крепкий живот, даже канаты мышц не так уж и портят впечатление. Да у нее, после применения навыка, даже космы уложились в нормальную прическу! Только бы завязать их в хвост какой-то веревочкой, чтобы наклонить раком и держась за этот самый хвост оприходовать ее прямиком…

   Ментальный подзатыльник выданный самому себе вновь выводит из режима залипания, а сам я возвращаюсь мыслями к его величеству шашлычку. Похоже, после этого путешествия, я на визите в бордель разорюсь только так. Впрочем, не суть важно! Сейчас у меня другие мысли в голове – настал праздник живота и симфония вкуса.

   – На. – Подаю Ыгре один из самодельных шампуров, беря себе второй. – Кушай.

   Если я свою порцию смаковал по кусочку, то огра просто вбросила в рот сразу все. Хорошо хоть мозгов хватило не жрать саму веточку, которую она, тем не менее, перекусила.

   – Вкусна! – Блаженно пророкотала она, наверное, впервые в жизни попробовала нормально приготовленную пищу.

   – То-то же! Это вам не сырую чупакабру кушать! Это настоящий триумф цивилизации над вашим варварским образом жизни. Именно благодаря тяге к комфорту людям удалось добиться стольких свершений, понимаешь? – Свой монолог я вел отнюдь не забывая о том, чтобы уменьшать свою порцию вкусности.

   – Ы?

   – Да, **ядь, Костик, ты бы еще с деревьями разговаривать начал. – Немного расстроено произнес я, после чего отдал ей еще одну порцию. – На, кушай и не обляпайся, дитя природы.

   – Ыгра вкусна! – А ей для радости ничего большего и не нужно. Так поневоле задумаешься над необходимостью высшей нервной деятельности. У нее, вон, мозгов как у хлебушка, а счастлива безмерно. А у меня думы-думные, проблемы-проблемные и еще героический статус, будь он неладен. Хоть бери да оставайся на этих сраных болотах на всю оставшуюся жизнь. Благо, что жрать и кого трахать у меня уже есть, не пропаду.

   С раздражением отрываю взгляд от покачивающейся груди огры, отмечая начало воздействия феромонов даже на укрепленный героизмом организм, поэтому беру еще два шампура мяса, надеваю маску обратно, а оставшийся почти десяток оставляю «молодому растущему организму». Пусть хоть кому-то будет в этот день радостно, а то себе я настроение испортил капитально. Причем, сука, своими же руками!

   – Остальное тебе. Ешь. – Приказываю, а сам иду на противоположную сторону островка суши посреди болота.

   – Ыгра! Ы! – Раздается мне в след, а сама «говорящая» начинает медленно и по одному кусочку съедать оставшиеся вкусности. Распробовала все-таки все великолепие медленной трапезы.

   Сам я уже сидел на краю небольшого островка спокойствия, меланхолично жевал жареное мясо, смотрел на весьма ясное небо, в котором виднелась полная луна и… не грустил даже, а просто думал. Я ведь сейчас так спешу вперед, стараясь выйти к людям, что уже начинаю забывать о том, что ничего хорошего меня там не ждет. Только новые проблемы, новые сражения и новые личности, жаждущие меня немного убить. Или чего похуже, чем просто убить.

   И в отличие от полуразумных орков и неразумной нежити с монстрами, эти ребята будут уже умными. Они таких как я уже не первое поколение на гуляш пускают, и едва ли мне удастся как-то их удивить. Скорее всего, если я и начну противостоять отлаженному механизму уничтожения призванных, то конец мой будет весьма предсказуемым и печальным.

   Я – не спаситель мира. Это не привычное по книжкам и ранобешкам «я на самом деле не герой», обязательно произносимое с пафосом, надрывом и показательным равнодушием с обязательной примесью подросткового максимализма. Скорее, это банальная констатация факта. Для того, чтобы сломить местную систему нужен кто-то, кто будет обладать чистым сердцем, огромным умом, чудовищной хитростью и нечеловеческим везением. Кто-то, кто будет намного лучше, чем обыкновенный и насквозь никому не нужный я.

   Рядом слышится легкий шорох и надо мной склоняется довольная Ыгра, начиная завораживать своими едва ли не в лицо упершимися арбузами. Судить по виду о ее желаниях трудно, но следующая ее фраза ставит все на места.

   – Хоте-е-еть. – Протяжное и грудное, это ее предложение с каждой секундой кажется все привлекательней.

   Видимо, до этого момента она просто не понимала собственных желаний, да и сейчас толком не понимает. То ли она меня хочет, пусть я и не ее собрат-огр, то ли что-то еще. Главное, что сейчас она вполне себе испытывает похоть.

   Это ведь будет до смешного просто. Всего лишь чуть подольше посмотреть на то, как перед глазами колышутся два темно-зеленых соска. Всего-то развеять свою маску, сделать несколько глубоких вдохов и вперед. Ну, на край еще надеть ей на голову теневой мешок, хотя сомневаюсь, что спустя час меня ее лицо будет волновать.

   И просто остаться здесь.

   Жить так же, как жила она сама. Держаться подальше от остального ее племени, а то и подчинить оставшихся в нем особей женского пола, после чего просто жить. Охотиться, выживать и радоваться самому факту бытия. Не думать, не решать, а просто быть. Наплевать на все эти проблемы, наплевать на золото и славу, которые мне по факту и не нужны, наплевать на Систему и прокачку… На все наплевать.

   Всего-то и стоит принять одно единственное решение.

   С тихим шелестом реальный мир стекает с меня подобно каплям дождя, а лежащее на траве тело полностью падает в Тень. Меня приветствует все тот же бесцветный пейзаж, все тот же холод и вой множества голосов, все те же мелкие тени, прячущиеся от света луны в самых темных углах. Холод и высасывающая пустота, вытаскивающие из меня не только тепло и резерв энергии, но и что-то еще, что-то очень важное.

   Я выскальзываю из-под недоуменно смотрящей на то место, где должен был быть я, Ыгры, после чего в два шага достигаю ближайшей крупной тени и одним касанием превращаю ее в дверь обратно.

   Еще один удар сердца и я уже стою в реальном мире. Шумит ветер, раздаются звуки из глубины болота, обиженно сопит Ыгра, а я молча ухожу в скрыт и иду спать. Я не сомневаюсь в том, что на болоте огра легко меня найдет. Как и в том, что идти за мной она не станет. Как и то, что мое решение совсем не оскорбило это существо – она слишком простая для того, чтобы испытывать обиду на подобные, с ее точки зрения, мелочи. Не согласился взять ее сейчас, значит, соглашусь позже. Или не соглашусь, но об этом тоже можно будет думать позже.

   Слишком просто так жить.

   Слишком легко самому стать простым.

   Я, несомненно, ни в каком месте не Герой, кроме титула, ясное дело. Я – обычный офисный планктон, любитель интернета, обитатель борд, средней толщины тролль и злостный нарушитель авторского права. Единственное, что я мог сказать о себе позитивного, так это банальная работоспособность и умение хорошо делать то, за что я получаю деньги.

   Никто не платит мне за бытие Героем.

   Никто не заплатил мне за решение проблемы призванных, которых я даже не знал никогда.

   Но точно так же никто этой работы не сделает. А мне остается только поступить так же, как когда меня оставляют одного с кучей заданий, которые нельзя не сделать, а все остальные уже свалили по домам…

   Молча порешать проблемы, а потом взять подставивших меня за яйца и стребовать себе премию вместе с повышением заработной платы. А еще ящик пива, ясное дело, куда же без него. Далеко не всегда у меня все вышеописанное получалось, бывало, меня кидали с оплатой, порою приходилось со скандалом увольняться, но вторая вещь, которую я в себе ценю – умение всегда смачно нагадить тому, кто нагадил мне.

   А потому руки в ноги и бегом строить планы по мировому господству, Костик!

   Потому что кроме тебя больше и некому их строить.

   Ведь без тебя ничего в этом мире не поменяется.

   Герои будут умирать, подонки – праздновать очередной удачно пересаженный класс, и все будет так, как было вчера.

   Вы можете назвать меня тупым идиотом, что сам ищет себе проблемы, и будете даже правы в своем суждении.

   Тем не менее я уверен, что оставлять подобный порядок вещей нетронутым будет… неправильно.

   Бл*дь, впервые в жизни готов проклясть тот момент, когда выбрал себе бонус на улучшение слуха. Более того, я готов даже теневую сферу отключить, если бы мог, конечно.

   Все дело в том, что раззадоренная Ыгра, не получив желаемого от гордого и непреклонного меня, приняла решение взять все в свои руки. Не в том смысле, чтобы дубиной по голове и сну-сну, а буквально в свои руки. Громкие (относительно моего слуха) грудные стоны, пополам с передаваемой мне в мозги картинкой теневого силуэта огры, которая сейчас натирала свою промежность, одновременно лаская затвердевший сосок второй рукой, были тем еще зрелищем. Пусть я и не видел его глазами, но воображение, собака, вполне достраивало все то, что не могла передать тень.

   В тот момент, когда Ыгре надоело постоянно метаться между двумя своими грудями, и она засунула второй сосок себе в рот, я понял, что если не усну вот прямо сейчас, то, скорее всего, мне придется и самому «взять решение проблемы в свои руки».

   Произошедшее позже, стало для меня почти такой же внезапностью, как и мое попадание в этот мир. Серьезно, я даже не особо старался что-то сделать. Вернее не так. Я действительно старался как можно скорее уснуть, даже провел какую-то медитацию, одновременно пытаясь дотянутся до дара сноходца, чтобы упростить засыпание.

   А потом хоп!

   И я уже сплю. Словно просто моргнул, и оказался в зыбкой реальности царства Морфея. Привычная по моим осознанным сновидениям картинка фиолетово-сиреневой пустоты, которая еще не обрела четкость и не стала полноценным сном, потихоньку морфировала в какое-то помещение, еще из моей земной жизни. Торговый центр, если я не ошибаюсь.

   Так всегда случается: если я не попытаюсь создать декорации для своего сна сам, то их создаст для меня мое подсознание. Поскольку сегодня я хотел просто отоспаться, то, приложив усилие, я стер несформировавшийся образ, погружаясь в уютную дрему без сновидений. Надеюсь, случись чего, Ыгра не проспит чью-то попытку меня сожрать. Впрочем, сейчас у нее есть возможность не только проспать оную попытку…

   Уже утром в моем статусе висело забавнейшее сообщение:

   Наслать сон: 1/5

    

   Позволяет мгновенно погрузить себя в сон, а также более четко осознавать границы яви и сна; с приложением определенных усилий позволяет войти в сон находящегося рядом с вами разумного существа, если оно само спит.

   Как, однако, интересно получается, Костя. Похоже, у тебя появилось чем заняться даже ночью и во сне. Никакого, мать вашу, отдыха бедному и замученному попаданцу.

   – По-моему, эта х*йня меня за что-то невзлюбила. – Произнес я одновременно с маневром уклонения, едва разминувшись с большим таким бревном, которое едва не размазало мне череп дружеским подзатыльником.

   Та самая х*йня, которая и швырнула в меня это бревно, действительно как-то сильно меня невзлюбила. Прямо вскипевшая с первого взгляда страсть, пылающая аки триста сверхновых звезд. Или как один мой, активировавший реактивную тягу, пукан. Нет, я понимаю, что у него не было поводов меня хоть как-то любить, особенно после того, как мои тени снесли ему кончик его слишком длинного носа, но это не настолько же!

   А ведь как все хорошо начиналось.

   Я воспринимал болотных огров как высшую форму хищников этой местности, и был во многом прав. Среди обычных существ представители этого небольшого количеством и большого личными габаритами племени были самым сильным видом . Но помимо определенных видов тварей, в этих местах встречались еще и такие замечательные вещи, как твари индивидуальные.

   То есть, выросшая под воздействием халявной магической энергии или из-за прорыва какого-то иного плана реальности хрень, которая не имела аналогов среди флоры и фауны, оставаясь насквозь уникальной. Конечно, уникальность совсем не означает личную крутость, ведь среди таких тварюшек очень многие, бывало, ничем не превосходили среднестатистическую местную тварь. Впрочем, бывали и исключения, да еще такие, что даже ограм приходилось молча и тихо уматывать в противоположном от Мистера Уникальность направлении. Если успевали умотать, конечно.

   Попавшаяся нам тварь притворялась ни много ни мало островком посреди болота. Десять на десять метров, идеально круглой формы, сухой и покрытый травкой. Неплохое место для передышки. Если бы не интуиция, говорящая одновременно мне и Ыгре туда не соваться, то могли бы и нарваться на неприятности. А так только молча смотрели на это нечто издали, стараясь не особо приближаться.

   В сфере теней чувствовалось нечто этакое, неясное и зыбкое. Что чувствовала Ыгра, я понятия не имею, но тоже что-то там было, этакое. А вот Взор показывал странный островок как чисто черный панцирь, покрытый потеками застывшей крови. Уже этого было достаточно, чтобы изрядно струхнуть к нему подходить. Вот только эта гадость перекрывала своей тушей крайне удобную тропку, могущую сэкономить почти половину суток времени пути, а потому просто развернуться было не вариантом. Вернее, исключительно крайним вариантом.

   На брошенные в него камушки эта хрень не реагировала.

   Как и на мои шепотом произносимые маты.

   Посылать туда Ыгру, рискуя своим проводником, тоже не хотелось – она, конечно, сильная, но не всемогущая. Самому попробовать подойти в скрыте было очково, да и что мне в таком случае делать? Наложить на панцирь кучу? Это всегда пожалуйста, если только поможет, но едва ли оно действительно поможет. Уж точно не в такой ситуации.

   Недолгое копание в сумке нашло парочку алхимических реагентов, пригодных для создания небольшой бомбочки. Скорее даже просто мощной петарды. Работы буквально на две секунды, честное слово. Сделал дело и швырнул его на этот островок. Сначала один, а потом и другой, с небольшим промежутком времени между бросками.

   Это было не глупостью, как могло бы показаться, пусть и изрядной самоуверенностью. Все же наши навыки и уровни были достаточно высокими, чтобы мы могли быть уверенными в возможности если не победить, то хотя бы убежать в ужасе. Так что, кидая бомбочки, я был ко многому готов, но ключевое слово тут именно «готов».

   Бросок вышел очень удачным, я бы даже сказал критически удачным. Первая петарда разметала травку на поверхности панциря, а вот вторая почему-то не взорвалась. Одной, впрочем, и без второй хватило для того, чтобы это чудо-юдо зашевелилось, потянулось и встало на ноги. В тот момент, я уверен, хрестоматийное «ой, б*дь» подумал не только я, но даже Ыгра, что показательно.

   Представьте себе черепашку ниндзя, только с идеально круглым панцирем, из которого торчит две ноги и две руки. А на животе этой черепашки можно заметить голову невинно убиенного Буратино, которую зачем-то туда прилепили. Я в душе не е*у, каким образом эта хрень питается и вообще существует, ибо конструкция тела у нее совершенно тупейшая. Даже тупее чем Ыгра!

   И стоило же забытой и не разорвавшейся петарде именно в этот момент скатиться с панциря прямо на макушку головы этой Буратины (не путать с Буратино!), после чего взорваться прямо в его ушной раковине. Громкий и возмущенный крик дикого бизона стал мне наградой, ну а сами мы начали играть в салочки на выживание. Веселая игра, развивающая!

   На самом деле все было далеко не так плохо, как могло показаться. Тварь, конечно, была очень опасной, обладала сороковым уровнем и вообще производила впечатление. Но все же она не была легендарным чудищем, просто очень прокачанной болотной гнусью. И непобедимой она тоже не была. Поодиночке ей бы наверняка удалось задавить что меня, что Ыгру, если бы мы почему-то решили не сбегать, а сражаться. Но вдвоем мы имели все шансы ее таки свалить. Ну, знаете поговорку о том, что большие шкафы громче всех падают. Так и тут, та же самая песня.

   Потому мы и не стали убегать, начав вместо этого методично загонять противника, выбивая из него кусочки. Роль приманки досталась мне практически сразу – первый же удар моими тенями срезал кончик носа Буратины, навечно записав меня в его смертельные враги. После этого мне только и нужно было, что регулярно уходить от мощных, но не очень быстрых ударов противника. Никаких спец-способностей оно не применяло, а единственным способом дистанционной борьбы, который ему был ведом, оказалось банальное швыряние всяких тяжелых предметов в моем направлении.

   Главной проблемой было не дать ему меня поймать, одновременно удерживая его внимание, пока когти молча помогающей огры выбивали куски костяной брони из его ног. Молчаливая, быстрая, мгновенно атакующая и отступающая – она оставалась совершенно невидимой для впавшего в бешенство противника. В прямом смысле! То есть, он пару раз отмахивался от нее, когда получал удары, но, судя по его поведению, считал, что эти болезненные атаки именно моих рук дело. Отчего ярился еще больше, все сильнее пылая желанием меня покарать.

   А я что?

   А я ничего!

   Сказали бегать, вот я и бегаю. Шаги у него очень широкие, так что по прямой он меня легко догоняет, особенно если учесть глубину трясины, по поверхности которой я скольжу, используя тени. Так я и не бегу напрямик, постоянно петляя и меняя направление движения. Если бы еще не эти триждыбл*дские…

   – Ах ты ж здоровенная пид*расина! Что б тебя! – Едва увожу свою голову от какого-то здорового камня, не иначе, как из самого дна болота поднятого, после чего еще раз высказываюсь. – FLUGGA?NK?€CHI??OL?EN!!!

   Да, ситуация еще далеко не безнадежна, но и закончится этот цирк с разноцветными лошадками и приготовленными из них пирогами с мясом еще отнюдь не скоро.

   Солнце поднималось в зенит.

   Два уровня!

   За чертовы четыре с половиной часа непрерывного преследования меня этой гадской черепашкой мне дали два уровня! Да я там чуть не сдох от жажды и переутомления. Хорошо хоть со временем удалось увести гада поближе к твердой земле, что позволило мне экономнее тратить силы на использование теней, но все равно это было очень тяжело.

   А еще мясо этой гадости не захотела кушать даже моя ручная машина по уничтожению мясных продуктов. Не, уровни это, конечно, очень круто, но не до такой же степени, чтобы ради них так убиваться! Да еще пару таких весело-е*банутых мероприятий, и у меня глаза в узкие щелочки превратятся, а заодно и жажда жрать собак проклюнется. Я, несомненно, все еще хочу отомстить Бобику, но все еще не настолько сильно.

   Огра получила только один уровень, что меня чуточку расстроило – ей бы не помешало получить классовое очко и добить до капа упрочнение шкуры, чтобы повысить выживаемость. Не то чтобы мне не было на нее наплевать, но… А ладно, чего уж тут, волновался я за эту дурынду, ибо трудно не волноваться за того, кто полностью тебе предан. Даже если сначала этот «кто-то» тебя едва не убил нахрен.

   А еще я умудрился получить титул, к сожалению, совсем не легендарный, а простой и понятный «редкий». Не прошла-таки без следа моя многочасовая игра в наживку! Не, ну правда же! Я думал, что это будет продолжаться вечно, если бы Ыгра таки не переломила левую ногу монстра пополам. Причем, дура тупая, так переломила, что потерявший равновесие гад начал падать прямо на меня! Не используй я шаги теней, мог бы и реально помереть. К счастью удалось уйти в последний момент, пролюбив остатки резерва, отчего я сейчас с мрачным видом вытирал кровавые сопли и жевал холодное мясо, восстанавливая силы.

   Марафонец: вы долгое время продержались в бою против сложного противника. Вы устали, вымотались, истощили резервы, но продолжали упрямо сражаться, отказываясь признавать свою слабость. Подобные упорство и стойкость достойны награды. Бонус: +5 к выносливости.

   Не так уж и плохо, ведь могли не дать ничего, но гораздо больше волновало меня несколько другое событие. А именно: взятие мною рубежа в пятьдесят единиц в характеристике Тени. И ладно бы простое взятие, дали бы на выбор два средней паршивости бонуса, выбрал бы что-то не совсем бесполезное и вперед с песней.

   Проблема была в самом выборе бонуса, оба из которых никак нельзя было назвать малополезными. Скорее даже наоборот, хотелось взять за горло Систему и тут же начать требовать всего и побольше. Останавливала только полная бесперспективность и немалая опасность подобных действий. Бобик мною не забыт, а я даже после многочасового гринда не превратился в корейца, чтобы ему угрожать.

   Вновь перевожу взгляд на мигающую табличку, в который раз перечитывая те пряники, которые мне обещают. Вот только отдадут лишь один из них, автоматически лишив меня шанса выбрать второй. И выбор нужно делать уже сейчас.

   Характеристика Тени достигла 50 единиц! Выберите навык!

    

   – Благословение Теней (эпический; разовый);

    

   – Пробуждение Тени (эпический);

   Справка любезно предоставила мне информацию об обоих вариантах, хотя легче от этого однозначно не стало. Благословение было очень полезным навыком, причем мгновенного действия. С этим благом, я мгновенно получал по единице в каждую классовую способность сейчас, и буду иметь незначительный шанс получить бонусное очко при вкладывании в теневой класс, уже в будущем. Очень крутая разовая усилялка, с незначительным заделом на будущее.

   С другой стороны было куда менее полезное в краткосрочной перспективе Пробуждение, которое не добавляло вроде бы ничего, но упрощало контроль теней на определенную величину, зависящую от уровня и значения стата Теней. Не слишком полезно сейчас, но зато неплохо поможет нагибать в будущем. Главным же бонусом служило то, что с ним мне будет значительно легче разговаривать с Тенями и требовать от них подчинения. А тем, у кого еще не имею сил требовать, придется меньше платить, да и сами они будут с меньшей вероятностью сопротивляться моей воле.

   Оба классовых бонуса заслуживали эпического статуса, оба были крайне полезны в использовании и оба они исключали друг друга. Пришлось едва ли не монетку бросать, но решение все же было принято.

   Выбрал все же именно долгоиграющий эффект. Резкий скачок в силе мне, случись что, обеспечат накопленные очки, которые тоже нужно бы потратить, выйти из болот мне поможет моя зеленая дикарка, а вот задел на будущее будет куда как полезнее. Выбор был сделан не без сожаления, но и ошибочным я его не считал.

   – Все, Ыгра. – Медленно подымаюсь на ноги, ощущая, как постепенно наполняется резерв. – На сегодня все. Найдем место посуше и будем отдыхать. В дорогу завтра.

   Естественно, она меня не поняла, но мне и не надо было. Просто хотелось хоть с кем-то поговорить, кроме самого себя. Так удавалось притворяться, что я почти нормальный человек, а не потихоньку едущий крышей идиот. Дорогу к ближайшей сухой зоне было видно через сферу, но вот идти туда пришлось своими ножками. Я бы приказал своей зверушке меня понести на закорках, но вот учитывая ее бл*дские феромоны, а также тот факт, что при прямом попадании на кожу они действуют куда сильнее, то спустя минут десять такого передвижения, я, скорее всего, познаю новые значения словосочетания «вы*бать в уши».

   Так что на*уй, идем ножками.

   И маску тоже не снимаем!

   Уже валяясь на холодной земле рядом с чадящим и довольно хреново греющим костерком (дрова сырые, но других нет), я принялся за распределение очков характеристик, которых уже накопилось достаточно для получения третьего по счету бонуса за набор одной характеристики. За сто пятьдесят единиц в одном стате должны были дать немало, но я все еще не понимал, что именно мне нужно прокачать. Ловкости, вроде бы, пока хватает, на резерв тоже особых жалоб нет. Нет, истощение я ловлю временами, но это не из-за малого количества сил, а скорее из-за чрезмерного их использования.

   Я бы предпочел именно усиление резерва, но слишком уж хотелось развить концентрацию. От доведения этого стата до сотни будет огромный плюс именно к боевой эффективности – использование теней на высоких скоростях станет многократно более легким и понятным. И даже очков на это дело хватит – ровно тридцать пунктов. В то время, когда для прокачки что ловкости, что энергии нужно еще пару-тройку уровней взять.

   Решено.

   Разовью до сотни именно концентрацию.

   Только подожду, пока резерв восстановится после моих сегодняшних кульбитов с многократными подвыподвертами. Есть у меня подозрение, что вкладывание очков в этот стат при полном резерве и относительном здоровье будет куда эффективнее, чем простое вбухивание как придется. Не ясновиденье, а логический вывод, основанный на моем опыте взаимодействия с ловкостью и энергией. А своей логике я привык доверять, даже если она и хромает на все конечности. Тем более, что от недолгого ожидания никому хуже не будет.

   За прошедшие с момента обретения нового сноходческого таланта три дня, я так и не смог себе позволить его испытать. Очень сильно хотелось, но ежедневные нагрузки и поддержание темпа передвижения моей проводницы требовали постоянной помощи теневыми манипуляциями. И к тому моменту, когда мы ложились спать, сил на то, чтобы еще и работать со снами, уже не оставалось. Если контроль собственного сновидения еще был относительно простым и понятным, а самое главное, не требовал почти никакого вложения сил, то для проникновения в чужой сон нужно было потратиться резервом. И значительно потратиться, даже с учетом возросшего запаса магической энергии.

   Как я должен был с этим работать с самого начала, когда у меня значение характеристики стояло на двадцати пунктах? Система, ты там не о*уела ли в край? А если бы я выбрал качать не тени, а сны, тогда что бы со мною было бы? Хотя ответ, вообще-то, ясен – пи*дец бы и был.

   Сегодня повторилась точно та же история, что и вчера, позавчера и поза-позавчера: силенок для того, чтобы залезть во сны моей дурынды уже не оставалось. В любом случае, когда доберусь до цивилизации, нужно будет заняться этим делом куда как плотнее. Кроме шуток – это будет весьма спокойной и выгодной прокачкой, которая не будет требовать от меня ничего, кроме как регулярного здорового сна. Но только потом, когда я смогу безбоязненно спать под этим небом.

   Утро красит и все такое, продолжите фразу сами…

   Зевающая, но чертовки довольная Ыгра, которая, судя по всему, опять ласкала себя, пока я спал, молча поднялась и скакнула в трясину на поиски завтрака. Ее любовь к самоудовлетворению меня не то чтобы тревожит, просто слегка бесит. Теперь каждое утро, когда я просыпаюсь, мне остается только радоваться тому, что я не развеивал маску из теней.

   С такой выносливостью, как у этой начинающей нимфоманки и мастурбаторши, она легко может доставить себе удовольствие с десяток раз за ночь. И доставляет, хочу заметить! А учитывая количество феромонов, что при подобном роде занятий выделяются вместе с соками и потом, дышать таким воздухом без фильтра – прямая дорожка к получению титула «Огро*б». Если честно, то меня даже где-то волновало то, как быстро огра пристрастилась к ласкам: мгновенное получение тридцатого уровня навыка в занятии любовью, распространялось, очевидно, и на самообслуживание. А с таким навыком она могла действительно развить у себя зависимость от ежедневных «минут в одиночестве». Вернее не в одиночестве, так как она без всяких стеснений устраивала для меня бесплатное шоу, даже не понимая того. Дитя болот, **ядь, никаких комплексов!

   Хорошо хоть каждый раз очищала тело навыком, – так ей было приятнее, да и грязь не мешалась, – дабы не травмировать мне психику и потенцию кошмарным зрелищем.

   Помотав головой и выбросив из головы образ выпяченной зеленой жопы, открываю статус и медленно, под тренировку с тенями, вбиваю все три десятка очков в концентрацию, доводя ту до сотни и открывая возможность получения нового навыка.

   Характеристика концентрация достигла 100 единиц! Выберите навык!

    

   – Естественный контроль (редкий);

    

   – Восприятие потока (редкий; активный);

   Активная способка была, как мне сказала справка, весьма полезным сенсорным скилом, позволяющим при активации ощущать магию и всякую прочую фигню на довольно значительном расстоянии. Проблема в том, что тени делали то же самое, только на меньшем расстоянии. Зато постоянно, не тратя энергию и с куда большей детализацией. Пусть получение подобной абилки вписывалось в мою доктрину абсолютного чемпиона по бегу, но слишком уж плохо она совмещалась с моими тенями, отчего я и не стал его выбирать.

   Естественный контроль позволял ни много ни мало воспринимать свою магическую энергию как еще одну конечность, что должно было помочь не только в работе с тенями, но и в создании алхимических зелий и даже работе со снами. Выбрал и не пожалел, хотя и потратил часик на привыкание к новым ощущениям, чем-то похожим на восприятие моей сферы, только направленным внутрь моего организма.

   За это время я успел развести костер из немного просохших дров и принялся разделывать и жарить целый пучок всяких змей, которых притащила довольная собой Ыгра. Похоже, мне удалось привить ей вкус к нормально приготовленной пище!

   Прогресс, блин!

   Мы вышли в путь спустя полчаса после еды. Все так же молча, тихо и неслышно скользя по болоту подобно двум невесомым теням. В такие моменты я чувствовал почти медитативное умиротворение, когда кажется, что ничто в целом мире не нарушит твой покой. Только размеренные шаги, прыжки и подскоки. Концентрация и раньше позволяла мне без проблем следовать за своей соратницей, но с ее повышением, да еще и с новой абилкой, я мог делать это вообще не отвлекаясь от собственных мыслей.

   Так прошло еще три дня.

   А под вечер четвертого мы вышли из болотного леса на опушку, из которой виднелся стоящий в паре километров город. Типичный такой, средневековый фентезийный город с высокими каменными стенами и небольшой вереницей проходящих сквозь ворота повозок и отдельных путников.

   Ну здравствуй, цивилизация.

   Не ждала?

   А я приперся!

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://99px.ru/sstorage/53/2017/03/tmb_195624_3587.jpg – Примерно из такого леса вышли ГГ и Ыгра, только там еще болтистая местность.

   http://www.setwalls.ru/large/201605/85753.jpg – Среди этих руин живет племя огров.

   Кубы были веселыми – постепенно растущее моральное давление на ГГ от феромонов не только не сломило его, но еще больше закалило. Полагаю теперь, если герой вдруг сам не захочет, ПВП и Ыгрой не будет. Ну только при совсем-совсем-совсем критическом провале.

   Неплохо повезло с прокачкой сноходца.

   Пока что все еще почти бесполезно, но первые шаги сделаны, а дальше будет проще. Уверен, прокачка сноходчества, при минимальной удаче, пройдет быстрее, чем с тенями.

   Р.С. Завтра проды не ждите.

   И так до самой среды.

   Вся неделя будет сплошным потоком ада и песцовых дивизий, так что я не уверен на счет того, смогу ли я вообще что-то за эту неделю написать. В среду только скажу норм ли, или еще на неделю в аут.

  
  
   

    Глава четырнадцатая 

   

   Первым делом, увидев этот город, я с визгом и гиканием побежал в ближайший бордель!

   Купились?

   Серьезно?

   На самом деле я, несмотря на все ваши сомнения, далеко не настолько идиот, за какого меня можно принять. И с ходу ломиться в априори агрессивно настроенную ко мне среду я не стал, предпочтя сесть и подумать. Да-да! Думать я тоже умею, и не только одной жопой, что бы там ни говорила моя начальница и мои соседи. Переходя на серьезные щи, у меня есть несколько проблем, которые просто обязаны быть решенными, прежде чем я рискну соваться к людям.

   И самым первым пунктом в этом списке, без которого даже подходить к остальным не стоило, было решение вопроса с Ыгрой, которая никуда уходить не собиралась. Судя по всему, конкретно этот участок болота, – это я про находящийся рядом с городом, – далеко не столь опасен, как центральные регионы. По крайней мере, ничего опаснее какой-то здоровенной жабы с овцу размером нам обоим не попадалось уже сутки. Просто в один миг, словно за какой-то рубильник дернули или кран повернули, болото перестало выпускать из себя магическую силу. Вернее, перестало выпускать в таких огромных количествах, превратившись в почти обычный биом, пусть и со все еще встречающейся хищной дрянью мелкого калибра. Огра, кстати, была очень не рада по таким местам бродить, но ослушаться прямого приказа идти в нужном мне направлении не решилась.

   Резюмируя, могу утверждать с высокой вероятностью, что эпического монстра уровня Ыгры тут никто не ждет. Это позволит ей оставаться незамеченной и неслышной словно тень… Если она сама захочет такой фигней страдать. Загвоздка тут такая есть, чисто физиологическая: болотному огру в расцвете сил нужно регулярно кушать. Много, много кушать, причем исключительно мяса. Нет, всякие корешки и фрукты они тоже едят, но мясо нужно обязательно.

   В этой местности добычи не так чтобы много, и довольно быстро Ыгра ее передавит. Если вообще станет ловить змей, лягушек и птиц, вместо того, чтобы пойти и свернуть шею какому-то отставшему от толпы путнику. Но, допустим, я уговорю ее быть скрытной, обеспечу ей возможность нормально питаться и расскажу о том, что нельзя кушать людей. Что мне с ней делать дальше?

   Самой Ыгре хоть и неуютно без поддержки родной стихии, но все же она сияет по-детски наивным интересом и восхищением, словно впервые увидевший столицу житель деревни Малое Кукуево. Да и как-то по-человечески жалко мне избавляться от нее после того, как болотная жительница изжила свою полезность. В родном племени ее ведь не примут обратно – она слишком поменялась, стала слишком другой, неправильной для их взгляда и нюха. Если ее и не убьют бывшие соплеменники, то я обреку ее на вечное одиночество и скитание. Пусть она и слишком тупая для полноценных переживаний, но тоску и печаль ощущать может. Каково ей будет день за днем жить, помня о подчинившем ее человеке, и каждое утро надеяться на то, что он вернется обратно?

   Сколь бы злой и мерзкой ни была сила моего кольца, но верность оно прививает намертво. А верность, любая верность, всегда достойна ответной заботы. Если мне придется, я возьму на свою изрядно побитую жизнью совесть такой поступок, но мне того совсем не хочется. Надеюсь только, что мне удастся донести до нее необходимость возвращения в родную стихию без прямых приказов и обид. И что мне не придется одной ночью навсегда исчезнуть в тенях, ведь вне болота ей меня уже не найти.

   Спустя почти час попыток я просто сдался.

   Убить ее своими руками я не мог, хоть и хотелось за тупость ее, а просто уходить она отказывалась. Готов поспорить на то, что она понимала основной посыл моих попыток ей приказать, просто не желала меня слушать. Не исключено, что из-за моей собственной неуверенности в правильности своего решения.

   В конце концов, я, как всякий мастер прокрастинации, решил, что утро будет мудренее вечера, после чего лег спать. Несмотря на близость города, желающих переночевать во все еще опасном болотном лесу не нашлось, так что мешать моим раздумьям никто не станет. Костер разводить я, впрочем, не стал – хватало остатков ранее приготовленной еды и запасенной воды.

   Прикрыв глаза, я мгновенно погрузился в сон.

   Раз уж словами в эту тупую голову я ничего не вобью по причине слишком крепкого черепа, то попробую сделать внушение уже изнутри той сплошной кости, что заменяет ей мозги.

   Настало время придумывать сны.

   Мир нескончаемых грез встретил меня привычным фиолетовым туманом, который начал медленно формироваться во что-то материальное. Слишком медленно для моего разогнанного сознания, уже готового к работе. Полный резерв позволял подходить к проблемам сноходчества с куда как большим творческим настроем и немалой свободой маневра.

   Прислушиваюсь к собственным чувствам и не без труда ощущаю сон находящейся рядом со мною огры, после чего начинаю постепенно вкладывать резерв в окружающее пространство, словно бы продавливая себе дорогу к чужим снам. Если честно, то ощущения совсем не похожи на испытываемые при контроле теней. Тени ощущаются как что что-то крайне холодное, голодное и злое, буквально вытягивающее из тебя жилы за каждую попытку их контролировать.

   Материя снов…

   Чем-то ощущения напоминали попытку плыть через вязкий, мутный поток непонятно чего, вот только постоянно возникало ощущение, будто ты стараешься опереться на голый воздух, держась за него же. Огромные усилия приходилось прикладывать просто для того, чтобы не провалиться черт знает куда и зачем. Интуитивно я понимаю, что залез еще недостаточно глубоко и что в результате провала я максимум проснусь с головной болью. Но чем дальше отхожу от собственных снов, тем тяжелее будут последствия ошибок.

   Системное понимание, не более. Еще и изрядно неполное, но даже имеющегося хватает, чтобы добавить мне аккуратности и нежелания понапрасну рисковать собственными мозгами ради непонятно чего. Перестаю жадничать и добавляю еще энергии, укрепляя создаваемую мною тропу и подбираясь-таки вплотную к сладко посапывающей цели.

   Еще одно вложение резерва, буквально материализующее мою волю на это место, и кажущаяся непреодолимой стена воли, оберегающая сны Ыгры от моего вмешательства, поддается и пропускает меня в ее подсознание. Ощущаю, как меня, потерявшего всякую материальность и ставшего легким, словно порыв ветра, подрывает и тащит в самую глубину сформированного огрой царства снов.

   Ощущать себя без тела несколько странно и даже где-то тревожно. Успокаивает только четкое осознание того, что я могу в любой момент потратить свои силы и создать себе любое тело. Хоть свое, хоть маленькой лоли-убийцы с трехметровым топором. То же интуитивное понимание происходящего, вшитое в подкорку системной способностью. Наличие всего лишь одного пункта в развиваемой абилке, конечно, изрядно ограничивает мои возможности, особенно при нахождении в чужих снах, но кое-что я могу даже с одним пунктом.

   Сейчас бы начать действовать, ведь мои силы постепенно тают, несмотря на то, что я ничего и не делаю. Видимо, за просмотр тут тоже берут плату, пусть и по щадящему тарифу. Несмотря на желание закончить поскорее, я все же решаю сначала посмотреть на сны Ыгры, чтобы хотя бы понять, как именно мне вкладывать в ее голову понимание необходимости не следовать за мною по пятам.

   Вздохнув несуществующими в этот момент времени легкими, я посмотрел на окружающий меня пейзаж…

   Сны Ыгры, несмотря на ее примитивность, были неимоверно красочными. Казалось, каждая травинка, каждый листок, каждый шорох и всплеск прорисовывались с невероятной четкостью и какой-то осмысленностью, что ли. Для нее все эти мелочи, на которые я сам даже внимания не обратил бы, казались открытой книгой, которую она читала с невиданным мастерством.

   А еще здесь была охота. Неслышная, невидимая и неощутимая, она стелилась ветром, сливаясь в одно целое с окружающим ее болотом. Не было слышно ни единого вскрика, ни единого удара. Только хруст позвонков и едва различимый звук закидываемой на спину добычи. Истинный охотник не сражается, не дерется и не рычит. Охотник просто убивает. Быстро, тихо и безболезненно.

   Болотным ограм чужды были вопросы морали, они не молились никаким богам и не просили их блага, они не задумывались о концепции добра и зла – они просто охотились. Никогда им не доводилось мучить добычу, ведь охотнику нужна только пища, никогда они не злились и не ярились в случае провала – глупо злиться на добычу.

   Болотные огры были воистину детьми природы, неспособными на ненависть, чему многим местным обитателям стоило бы поучиться. Их жизнь проходила в череде нескончаемых ночных сражений, в которых не звучало ни единого боевого клича. Они убивали будущий ужин и умирали от когтей и клыков более сильного противника с одинаковым равнодушием.

   Нельзя назвать их животными, ведь разум у них действительно был, пусть и крайне слабый.

   Главная причина тупости Ыгры в том, что ей никогда не доводилось думать и вести беседу о чем-либо. Сама структура ее мозгов не позволяет нормально воспринимать социальное взаимодействие любого типа. Болотные огры – хронические одиночки, даже парами ходящие редко. Их племена – это самые настоящие сборища законченных интровертов. Единственные социальные взаимодействия открывались для них тогда, когда они пели свои песни без слов и танцевали возле поколениями поддерживаемого костра…

   Ыгре снилась охота на одну добычу за другой.

   Снились множество разных тварей, которых она убивала и поедала, или те, от которых приходилось самой убегать, дабы не оказаться сожранной кем-то другим.

   Снились длинные ночи и погоня за быстрой и хитрой жертвой, что никак не желала делать роковую ошибку, до последнего борясь за жизнь, даже не видя ту, кто идет по ее следу.

   Снились колоссальные шторма и грозы, когда десятки ветвистых молний бьют в верхушки деревьев, буквально выжигаясь на сетчатке быстро регенерирующих повреждения глаз.

   А еще ей снился я сам, да еще в таких сценариях, что было бы у меня сейчас тело, то я бы аж покраснел. Тридцатка в одном подаренном ей навыке прекрасно позволяла фантазировать на те темы, на которые у нее в ином случае не хватило бы мозгов. Впрочем, даже так особой разнообразностью все эти сценарии не обладали, сводясь к довольно банальным, но очень страстным классическим позам.

   К счастью, во сне ее залипалка на меня не действовала, так что я отвожу… даже не глаза, скорее собственное восприятие от сцены зажимания моего лица между двух арбузов, совмещенного со скачкой верхом на несопротивляющемся теле и приступаю к тому, зачем вообще сюда пришел. Только мелькнула в голове мысль, что мои тазобедренные суставы могут такой нагрузки и не выдержать.

   А могут и выдержать.

   Последнюю мысль я героически отмел в сторону, не желая давать себе повод для соблазна. Тем более в каких-то паре километров от людского города, где я планировал как следует оторваться. Было бы тело, я бы даже матом прошелся по этой ситуации, после чего еще и сплюнул бы.

   Создание сна требовало от меня неимоверного напряжения, ибо поменять сон хотелось только мне, а вот кайфующей огре происходящий разврат был, простите за каламбур, только в кайф. Если же учесть ее более высокий уровень, то сил приходилось вкладывать неприлично много.

   Отдельно помогала высокая концентрация, благодаря которой можно было создавать даже весьма сложные образы, причем не только визуальные, но и слуховые, тактильные и обонятельные. Только каждый образ потреблял энергию, даже такой, который был прекрасно известен спящему. А уж для того, чтобы принести в сон что-то, чего сама Ыгра никогда не встречала, мне потребуются все возможные усилия.

   Если бы не повысившаяся концентрация, то я бы вообще не рискнул такое дело проворачивать – только силы потратил бы впустую. Но сейчас моих возможностей уже хватало как минимум на попытку, так что я приступил к созданию веселого обучающего фильма, с картинками.

   Почти половина моего резерва вливается в чужой сон, превращаясь в уже готовый материал, глину, из которой я могу творить такое, что иным скульпторам никогда и не приснится (каламбур намеренный!). Осталось только создать правдоподобную и, главное, понятную обертку для основного посыла.

   Фактически, я просто показывал своей дурынде последствия ее поступков, если она не послушается меня. Казалось бы, все очень просто, но на деле это адская работа, после которой легко можно идти в дизайнеры и кинорежиссеры. Возьмут без конкурса, только продемонстрируй умения.

   Вот сейчас, например, Ыгра видит, как она последовала за мной в город и стража на воротах не смогла не заметить огромного монстра, даже с оглядкой на ее навыки скрытности, изрядно ослабевшие после ухода с болота. Вот нас атакуют, окружают, а меня убивают телепортировашиеся непонятно откуда Герои в сияющих латах. Последних я слепил исключительно по своим фантазиям, но получились они весьма пафосными и опасными.

   Естественно, это – бред. Случись нам попасться, и мы просто уйдем без особых проблем. Сомневаюсь, что ради спасения этого города от полного уничтожения будут пригонять хотя бы одного Героя. Ну, может, одного и прислали бы, тут уже не уверен.

   Мне важны не правдивость и реалистичность этой ситуации, а посыл, который должен будет дойти даже до межушного ганглия тупой, как пробка, огры. Зрительница молча пытается меня спасти, молча пробивается к окружившим куклу, что играет мою роль, вражеским юнитам, и даже рвет нескольких на части (это все же ее сон, а ее уверенность в победе позволяет побеждать). Но поздно, я уже мертв и меня не спасти. Несмотря на всю ее скорость, я искусственно замедляю ее рывок, заставляя бежать на месте, словно увязнув в какой-то гадости – типичная во всяких кошмарах ситуация. А она смотрит, как меня «убивают».

   Болотные огры плохо чувствуют эмоции, но сейчас она вполне их испытывает – ярость, обида, нотка отчаяния. Тот еще коктейль, который едва ли будет приятным. Ощущаю себя е*аным Фредди Крюгером, но ничего не поделать – если не доходит словами, то дойдет через жопу. Так еще дед говорил, а он тот еще дед.

   Не дожидаясь, пока Ыгра порвет все мои куклы, развеиваю сон и тут же начинаю создавать новый, еще более неприятный и тяжелый для восприятия.

   Ыгра охотится на проходящих мимо города людишек, тихонько сворачивая им шеи. Мужчины и женщины, немногочисленные группы и одиночки – для монстра ее уровня и ранга это не имеет особого значения. Но вот количество смертей достигло пика и за ней пришли все те же Герои (еще один бред, но не ей его проверять на правдивость).

   Она кидается на них, но победить не может (тут расход энергии резко пошел вверх), потом появляюсь я, спасаю ее, но гибну сам. Снова все те же эмоции, но уже куда ярче, а я начинаю потихоньку готовить новый сон.

   Естественно, зная меня и мой характер, хрен я пошел бы спасать эту дуру, даже если бы и успевал, но иначе ситуацию нельзя было вывернуть так, чтобы в очередной раз прикончить мою куклу.

   Смена сцены.

   Вот я ушел в город и весьма долго не прихожу обратно: неделя, две, три, а потом Ыгра не выдерживает и пытается проникнуть в город сама, чтобы найти меня. Ей это удается – и проникнуть, и найти, но нас замечают и все повторяется по новой. Бой, сражение, окружение огромной толпой стражников (у большей части одинаковые лица, ведь я не могу поддерживать слишком много разных моделек), после чего я опять гибну.

   Еще больше отчаяния, злости и боли.

   Внутренний садист по-еврейски потирает ручки, но получает удар от полумертвой совести и падает с обрыва прямиком к моим же тараканам. Отбрасываю лезущие в голову дурацкие образы, – следствие переутомления, не иначе, – после чего создаю еще один сценарий.

   Смена сцены.

   Ыгра спокойно ждет моего появления рядом с городом в лесочке, избегая людей и убивая только в самых крайних случаях. Она охотится на немногочисленную добычу рядом с границей болот, изредка уходя вглубь, если нужно поймать что-то покрупнее.

   А я прихожу к ней сам.

   Иногда каждую неделю, иногда пару дней подряд, иногда почти месяц, а иногда вообще остаюсь с ней на денек-другой. Мы спокойно охотимся, я жарю ей мясо, которое она лопает, и вообще все хорошо. Никто за нами не приходит и никто нас не атакует.

   Так я меняю эти несколько сценариев, раз за разом прокручивая результаты, добавляя новые детали, меняя сюжеты и прочие изыски. Только с той разницей, что концовка всегда одинаковая, несмотря ни на что. Либо спокойное ожидание, вкусная еда и своеобразное общение со мной, либо попытка непослушания и моя смерть.

   Молча глажу себя по голове за то, что стал атаковать и убивать именно свою персону. Изначально собирался показывать плохие сценарии именно для Ыгры, а не для себя, но просмотр ее снов убедил в обратном. На себя ей, как и всем болотным ограм, плевать – страх смерти ей неведом в принципе. А вот страх перед моей смертью, некий пиетет уже имеет, пусть и вложенный кольцом. На это уже можно давить, этим уже можно пользоваться как инструментом влияния.

   И сие действительно работало!

   На третьем повторе, она уже не пыталась следовать за мной в город и не охотилась на людей, оказавшихся рядом с ней. И это помогало ей, ведь стоило ей отказаться от вкладываемой в сон идеи, пожелать вернуться обратно, чтобы выждать меня, и все сводилось к последнему варианту: все прекрасно, только жди меня и моего появления.

   К моменту моего пробуждения, прошла почти неделя субъективного времени, что вылилось в дикую боль в раскалывающейся голове и почти полное магическое истощение. Хорошо хоть кровь не шла носом, а то я бы и не удивился. Несмотря на пустоту в груди, общее самочувствие быстро исправлялось, даже головная боль потихоньку стала простой мигренью, с которой уже можно было работать.

   Мои труды в сновидениях дали результат, причем даже лучше, чем я надеялся изначально. Первым делом вырвавшаяся из плена снов Ыгра кинулась ко мне и принялась проверять, насколько я живой и здоровый. Причем едва ли не обнюхивая и не облизывая меня во время осмотра. Когда тебя дергают, как тряпичную куклу, это и так неприятно, а уж вместе с работающими феромонами и вовсе полный п*здец. Добавьте сюда еще и почти пустой резерв и легкую усталость от ночной работы.

   Сдержал порывы тела не без труда, особенно после нескольких прикосновений к моей коже, от которых по телу расходился одновременно дикий жар и позорная слабость. Пришлось на одной концентрации заставить себя не набрасываться на ближайшие сиськи. Справился, да и парочка простых антидотов, принятых мною сразу после этого, немного помогла. Полностью блокировать воздействие феромонов они не могли, но хотя бы ослабить сумели, а дальше я и сам справился (гусары, помалкивайте!).

   В этот раз «разговор» с подопечной пошел куда легче, ведь она уже сама понимала, чего я от нее хочу, и зачем мне уходить одному. Да и то, как себя вести в мое отсутствие, ей тоже удалось объяснить. Всего-то пара часов моих мук и все вопросы оказались решены.

   Понимая, что ухожу на довольно долгое время, – хотя вернуться все равно придется, – решаю провести весь день в ее компании. Как минимум, нужно восстановить себе резерв, прежде чем прыгать в пасть ко львам и крокодилам. Так что волевым решением принялся устраивать праздник полного живота.

   Ыгра была отправлена за добычей и принесла какую-то весьма вкусную зверюгу, напоминающую лесного кабана, только с утиными ластами вместо копыт и небольшим рогом по центру лба. Надеюсь, это не единорог из Гарри Поттера, после мяса которого меня проклянет какой-то заразой. В любом случае, филейка у него была что надо, как и окорока. Будет что пожарить, аж слюнки текут!

   Эм.

   Не в том смысле, гребан*е вы извращенцы!

   Для пикника отошли поглубже в болото, найдя еще одну сухую поляну. Тут даже были следы костра, оставленные кем-то до нас, вместе с небольшим очагом из выложенных кругом камушков. Здраво предположив, что любого путника или охотника я почую заранее, решил не менять диспозицию из-за каких-то там старых следов.

   Дура все так же тянула руки к полуготовой пище, а у меня не было возможности воспользоваться тенями – резерв только начал восстановление. Пришлось брать в руки крепкую палку, после чего давать огре на себе испытать происхождение слова «стимул». Я, конечно, не легионер древнего Рима, но вломить могу не хуже. Обиженные моськи и умоляющие глазки прилагались в полном комплекте.

   Впрочем, после того, как все было приготовлено, навык на очищение использован, а мои руки помыты остатками воды из фляги, меня наверняка простили, ибо получившееся блюдо Ыгра смаковала с воистину кайфующим выражением морды лица. Да и мне самому понравилось получившееся блюдо. Система, правда, так и не выдала мне навыка кулинарии, но это она просто бука, не более.

   Лишь под вечер решил проверить результаты моего ночного кача.

   Как из-за желания подольше сохранить сюрприз, так и из-за кучи свалившихся на меня со внезапностью стелс-пихотинца дел. Сначала отходил от феромонов волнующейся за мое здоровье дылды, потом делал разминку, потом была готовка и разделка добычи, и только сейчас появилось время. В смысле не «пять минут перерыва», а нормальное количество времени, которое можно потратить на самого себя и свой статус.

   Выпало ажно два повышения классовых способностей и все в сноходчество. Не сказать, что я этому не рад, ибо теперь мне куда легче оценивать имеющиеся у меня перспективы. Пусть я все еще в душе не *бу, как применять способки сноходца в поединке, но потенциал использования действительно огромен.

   Создать сон: 2/5

    

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, ограниченно влияя на ход течения времени, позволяет напрямую управлять происходящими во сне ситуациями и его сюжетом; при высоких затратах и концентрации позволяет создавать сценарии для отдельных снов; с максимальным напряжением позволяет понимать, какие сцены вызовут максимальный отклик у спящего.

   Наслать сон: 2/5

    

   Позволяет мгновенно погрузить себя в сон, а также более четко осознавать границы яви и сна; с приложением незначительных усилий позволяет войти в сон находящегося рядом с вами разумного существа, если оно само спит; позволяет собирать информацию из чужих снов; с достаточным приложением сил позволяет перехватывать контроль над чужим сном и даже ограниченно задерживать спящего в мире снов, не давая тому пробудиться.

   Нехило, правда же?

   Идеальное орудие для промышленного шпионажа и выведывания секретов, да еще и вполне пригодное для обучения или даже промывки мозгов. Особенно если учесть функцию контроля над временем во сне. С такими силами ничего не стоит запытать кого-то до безумия – не зря мне пришла в голову ассоциация со стариной Фредди. Больно уж поганые открываются тропки при таком использовании моего класса.

   Ставлю что угодно на то, что если кто-то самоубьется после наведенных мною снов или словит инфаркт еще во время кошмара, то мне перепадет опыта. И как бы не больше, чем в случае банального убийства. Скорее даже гарантированно больше, чем в случае с убийством.

   На следующее утро Ыгра провожала меня до самого краешка болота. Уверен, она бы с радостью пошла следом за мной, но мой «видеоурок» все же пошел ей на пользу. Так что ограничилась она исключительно тоскливым выражением лица, взглядом в спину и очередной попыткой соблазнить меня покачивающимися перед лицом буферами. Вот уверен в том, что она заметила, как я на них засматриваюсь и сама дошла до идеи потрясти ими у меня перед глазами.

   А еще говорят, что огры тупые!

   Хрен там, они просто недостаточно мотивированные!

   Стоит представить, как она повторит подобный трюк с каким-то благородным рыцарем, заставив его мозги болтаться в черепе, так и на смех пробирает. Нет, умом-то я понимаю, насколько эта ее способность опасна, в том числе и в бою, но все равно на хи-хи пробивает. Искусство Болотного Уничтожения – Сокрушающий Сисястый Удар!

   Бл*дь, нужно немного притормозить, а то от смеха выпаду из скрыта, а я сейчас в чистом поле, где стража на стенах может и заметить одинокую ржущую фигурку. А оно мне надо?

   Кручусь возле ворот уже второй час, но никак не решаюсь пройти через оные ворота. Но совсем не потому, что у меня нет денег за вход, скорее наоборот: я уже насобирал аж целых шесть монет серебром. Отдельно замечу, что никакого воровства не было! Просто высокое восприятие и теневая сфера позволяли без труда определить воров в толпе, после чего спокойно обворовывать уже их. А уж жертв для экспроприации экспроприированного хватало с большим запасом. Судя по количеству народа перед воротами, сегодня в городе какая-то ярмарка или что-то в этом роде, отчего толпа собралась весьма внушительная. Самое раздолье для карманников всех возможных мастей.

   Отдельно замечу, что выглядели эти ребята крайне респектабельно, совсем не напоминая всяческих отбросов и прочую чухню. Самый высокоуровневый из них, обладатель полноценного класса «карманник» и одиннадцатого уровня, так и вовсе выглядел краснощеким безобидным детиной с потрясающе наивным лицом. Маскировка весьма на уровне, скажу я вам!

   Впрочем, ни класс, ни уровень его не спасли от потери нечестно нажитого – я, может, и не был профессиональным щипачом, зато характеристиками превосходил только так. Мне даже навык карманная кража выдали и повысили сразу до третьего ранга. Лично мне хотелось добить-таки его до пятого и только потом переходить к проникновению в город.

   Ах да, была еще одна смешная история. Какая-то женщина с ребенком тоже стояла на проходе к воротам. Судя по всему, ребенок был больным, а сама она шла к местным лекарям, взяв немалую сумму денег: почти двадцать серебряных монет (десятки медяков не хватало). Ее обокрали, благо сама барышня явно непуганой была: кошель не прятала и руками не держала, а я это все увидел.

   Тихонько вышел в тыл к воришке, опустошил его карманы, после чего докинул половину собственных денег вора к деньгам мамашки, а остальное забрал себе. А уже потом подкинул кошель обратно и даже срезанный шнурочек завязал теневыми щупальцами. В этот момент работающая здесь группа заметила, что кто-то делает денежки на них. Видимо, тот самый удачливый воришка заметил пропажу сразу крупной суммы.

   Вспыхнувшее ясновидение заявило, что эти ребята стараются воровать по мелочи, но часто, ибо все обладатели богатых кошельков могли и дать на лапу страже, чтобы нашли наглецов. А уж стража просто потребует выдачи дебилов у глав воровских шаек, предложив часть заплаченного. Да и, если поймают за кражей большой суммы, может быть плохо. Вплоть до потери конечностей, а то и петли.

   А селянка была не местной и уж точно не знатной: идеальная жертва, да еще и при деньгах! Праздник на улице выцепившего ее кошель паренька, самый настоящий праздник.

   Собравшись вместе, причем так, что это собрание казалось просто беседой случайных путников, воры принялись бурно обсуждать происходящее. Самый старший из них, тот, который с классом, и вовсе обещал всяческие кары тому, кто все это устроил. Пока эта гниль обсуждала один из главных вопросов, ака «кто виноват», взгляд щипача вновь зацепился за кошелек женщины.

   Обратно повешенный кошелек.

   Чертыхнувшись, но явно не намереваясь пропускать такую добычу, это говно быстро и незаметно прошло ко все так же беспечной мамаше и, применив какой-то классовый прием, опустошило кошель, даже не открывая его. После чего сунул добычу себе в карман и пошел обратно. Ну а я что, я ничего!

   Вытащил деньги еще разочек, да еще и остатки наворованного прихватил, после чего тихонько развязал кошель и положил все деньги на место. Даже добавил, пусть и самую малость.

   Лицо вернувшегося к своим товарищам краснощекого было бесценным, а уж когда он еще и увидел висящий на месте и явно полный кошель, так и вовсе! Сначала покраснел, потом побледнел, а потом еще и позеленел, словно иной хамелеон. Несколько минут он осматривался кругом, после чего подошел к еще одному человечку, который вообще не таскал из карманов, а просто стоял в тенечке. Недолгий разговор, который я уже планировал подслушать через тени, закончился тем, что тоже побледневший человечек вынул из кармана горсть серебра, которую тут же упаковали в еще один кошель.

   А затем он, весь бледный и нервный, подошел к уже почти прошедшей в ворота мамочке и, зайдя немного сбоку, негромко заговорил. Не поленился все же прислушаться к теням, уловив сказанное явно с трудом сдерживающим испуг щипачом:

   – Прошу простить, почтенная. Не иначе, Дашах попутал. – После чего положил кошель в рефлекторно открывшуюся ладонь недоуменной женщины и быстрым шагом удалился. Сама дамочка даже не успела ничего сказать, только недоуменно посмотрела на сверток, видимо, не понимая, что там находится. Да и охренев (а еще перетрусив) изрядно от внезапного приветствия незнакомого мужика.

   Сам я, кстати, тоже охренел. Вот сейчас наблюдаю за быстро-быстро сматывающей удочки бригадой карманников, которые как-то резко и подозрительно незаметно для стражи и остальной очереди просочились сквозь какой-то боковой проход в стороне от ворот. Правда, не забыв при этом сунуть еще один мешочек с монетами какому-то усатому сержанту.

   Я уже совсем не выдерживаю и сажусь в тенечке, дабы не выпадать из скрыта, после чего полностью отдаюсь слуху, пытаясь через сферу теней прислушаться к отошедшим под защиту стен карманникам. Последние уже успели влезть в какую-то необитаемую лачугу, где бурно обсуждали что-то свое.

   – А 'на точн' не, эт, затаила? А? А? – Голосом дебила спрашивает самый рослый из группы.

   – Заткнись, Рыло. – Отбривает главный. – Я отдал ей виру и подставил спину. Хотела бы, спросила. Раз я еще жив, значит не затаила.

   – А че не побазарить и прочая ху*ня? Мало ли че? – Крайний слева, если считать от меня, явно старается скрыть страх. – Ну, мы ж не в понятках, че она там подумала.

   Хрясь!

   – Ты, сучий потрох, меня за идиота держишь? Да меня же в лицо на воротах знают! А она там одна, втихаря, да еще и с дитем! Чтоб я ее под сапогов подставил? А потом меня раком нагнули и *бли кругом?

   Хрясь!

   – Да поял я, поял, не кипишуй, Щека, я поял!

   – То-то же, б*яди. – Злобно просипел тот. – Вы у меня все… Кусень!

   – Д-да? – А вот тот паренек, который обокрал мамашку в первый раз, сейчас едва не помирал от страха. Дрожь в ногах, тремор в руках и заикание, еще немного и будет расслабление кишечника.

   – Да чего ты боишься, а, Кусень? Подумашь, ощипал суку с выблядком, а потом, когда деньга пропала, пришел ко мне, но не сказал, кого перед этим щипал. Ну а я, дурак такой, взял, да и еще раз ее щипанул. Со всяким бывает, правда же?

   – Щ-ч-ч-чек…

   Хрясь!

   Хрясь!

   Дыщ!

   – Ты! Б**дина ху**осная, ты, сучий выкормыш! Ты меня под нож подвести захотел! – Вот теперь из главаря вытекает просто целый океан лютой злобы. – Ты хоть понимаешь, тупой сученыш, кого мы только что на деньгу опустить хотели! Два раза, трижды**здоб**дское ты мудо*бище! Дважды! Да за такое никаких рук не рубают, сразу кишки вынимают, сука!

   Удары наносились по скулящему вору без перерыва и без какой-либо скидки на травмы. Невезучего ублюдка буквально забивали ногами под равнодушными и испуганными взглядами товарищей.

   – Ты хоть представляешь, тупой ты ху*сос, как нужно развить карманную кражу и быстрое изъятие, чтобы не сходя с места нас всех выщипать как е*анных кур? Понимаешь? Понимаешь? Н-на! Понимаешь? Теперь понимаешь? А какой уровень? А? А? Я не слышу, сука! Ты знаешь, что делают с теми, кто вышедших на покой авторитетов займает? Ты знаешь, что с нами всеми могли сделать? СУКА, Я СПРАШИВАЮ, ЗНАЕШЬ ИЛИ НЕТ?

   Несмотря на крики и ор, никто не спешил помочь избиваемому, вернее, забиваемому насмерть человеку. Даже наоборот, все старались как можно быстрее уйти подальше. Трущобы, что вы еще хотите.

   – Короче, так. – Спокойно выдохнул главный, сплевывая на буквально размазанный по хибаре труп. – Родичей али девки у этого нет? Жаль, можно было бы часть долга стрясти. Так. Так. Со старшим поговорю я – сколько скажет, столько и оплатим. Виру делим поровну, между всеми. И молчим о сегодняшнем. Вообще молчим. Матушку ту мы никогда не видели и дите ее тоже. Вообще никогда. На седня все, съ**ваем на**й.

   И после этого воры быстро и организованно растворились в трущобах, постепенно забираясь поглубже в город, выходя из моей сферы восприятия. А я сам тихо трясся в агонии рядом с городской стеной, изо всех сил пытаясь удержать рвущийся наружу гомерический хохот. Вот это я понимаю – очко жим-жим! Вот это кирпичная фабрика!

   Почему-то не было никакого сожаления о смерти одного из воришек. Даже без ясновидения мне уже известно, чем закончилась бы для матери и ее ребенка такая ситуация. Как минимум, смертью ребенка. Нет, мне его не жалко ну вот ни капельки!

   А вообще смешная вышла ситуация!

   Как есть смешная!

   Что эти гаврики могли еще подумать, когда их вот так опустили, самих обворовав? Только что рядом оказался кто-то покруче них самих. А тут еще и эта яжемать, с вернувшимся на место кошельком, что не может не навевать определенных подозрений. Вот тогда-то их всех и накрыло «понимание» происходящего! Как же они забегали, как же быстро вспомнили о том, чтобы решать все по понятиям и платить виру!

   Блин, мне сейчас реально по-человечески хорошо.

   Внутренний тролль накормлен, чувство прекрасного на месте, а справедливость восторжествовала. Даже вновь включившееся ясновидение утверждало, что эта дамочка вернется обратно в деревню вместе со здоровым ребенком. Да еще и добавило в сознание сцену с недавними похоронами ее мужа и почему-то продажей репы залетному торговцу.

   Встряхнув головой, возвращаюсь мыслями к способу попадания в город. На воротах сейчас лучше не тырить больше ничего, да и денег я уже набрал, пусть и немного. На бордель, правда, не хватит, но, прежде чем в него вламываться, стоило бы, как минимум, сменить одежду на более презентабельную.

   Официально объявляю операцию «двойное проникновение» открытой.

   Вообще-то, в такой веселый базарный день я имел все шансы пройти прямо сквозь ворота, причем не особо утруждаясь. Стража сейчас задолбалась настолько, что легко пропустила бы даже слоновий караван, не то что одинокого путника. Да и чуйка не ощущала никаких проблем с тем, чтобы отметиться на воротах. Увы, но я уже поймал свой внутренний кураж и мне захотелось покосплеить лысого.

   Так что скрыт, причем хардкорный скрыт!

   Можно было бы пройти через ворота, банально пристроившись сзади к каким-то торговцам, а то и вовсе самому проползти. Во Взоре можно было легко различить сигнальные чары, покрывающие ворота. Если честно, то они больше напоминали одну сплошную дыру, словно самые заношенные в мире носки, чем реальную сторожевую сеть.

   Но я решил «не рисковать» и пролезть через стену, так как тамошние чары не просто напоминали одну разработанную, словно очко любителя анимешных лоли на зоне, задницу, а реально ею были. Проще было перечислить места, где эти сигнальные чары оставались, чем те, где их уже давно не существовало. Лезь – не хочу. Как они вообще живут с такой безалаберностью? У них тут реликтовое болото в двух километрах! Да если племя той же Ыгры придет сюда покуролесить, то выпилят этот населенный пункт без особых проблем.

   Хотя скорее все же люди разбегутся. Уровни уровнями, но число атакующих тоже что-то да значит. Банально не успеют за всеми убегающими, да и не станут. С характером болотных огров, они нахапают добычи да и оставят остальных в покое.

   Выбрав место поудачнее, активировал одновременно и Взор, и шаги теней. Последнее было чистой воды позерством, но нужно же когда-то тренировать и эту способность тоже.

   Привычная холодная тяжесть иного мира легла на плечи, присосавшись к резерву настоящей пиявкой. Не даю себе времени на любование видами, тут же пытаясь шагнуть прямиком сквозь стену, чтобы оказаться на ином участке Тени. Желательно при этом еще и выйти обратно в реальность, оставшись невидимкой.

   На словах это было просто, но вот на деле… Твердый камень стен был столь же реален здесь, как и в обычном плане реальности. И хоть я и понимал, что могу пройти сквозь эту преграду, но я не могу понять, как именно это сделать. Словно забытое слово, висящее на кончике языка: ты вот-вот вспомнишь, но оно никак не вспоминается. Ощущения почти мучительные, а в сочетании со все нарастающей нагрузкой на резерв, так и вовсе безо всяких почти.

   Вдох и выдох.

   Тянусь к Тени, подобно жаждущему в пустыне, буквально сливаясь с ней. Я убеждаю себя и Тень в том, эта стена пропустит мое тело сквозь себя. Потому что это будет по моей воле , по праву моему. И Тень принимает мое требование, отъедая сразу четверть резерва, но принимает, позволяя шагнуть сквозь толстую каменную стену, словно сквозь густой кисель.

   Каждый шаг сквозь материю забирает у меня кусок резерва, но я прохожу сквозь нее. И оказываюсь на свободе, уже за стеной. При этом я не стал до конца материальным, все так же оставаясь в странном состоянии, словно объемная человекоподобная тень.

   Я двигаюсь куда быстрее, чем передвигаюсь ногами, даже с учетом моей ловкости. Теперь я сам напоминаю себе Тень, просто могущую стать человеком. Да и зачем им становиться, если можно остаться здесь навсегда? Это место кажется мне все роднее и роднее.

   С превеликим трудом я выхожу из странного состояния, после чего в один миг оказываюсь внутри одной из пустых лачуг, вновь проявляясь в реальности. В резерве осталась едва ли треть, в голове странная пустота, в логах дилинькает какое-то сообщение, а я четко осознаю, что в этот момент прошелся по самой кромке. Еще немного и я бы… не умер, нет, но стал бы чем-то совсем иным и не похожим на меня самого. Та еще перспектива, если подумать.

   А еще эта ситуация прочно уверила меня в том, что если я и дальше буду так чихать на технику безопасности, то таки нарвусь на ответный чих. Нельзя вот так сходу экспериментами увлекаться. Мог бы вообще перелезть по стенке в скрыте, даже не применяя тени. Дело даже не в том, что я получил излишние проблемы, ведь… я бы и так их получил, когда решил бы заняться тренировками.

   Мда.

   И там, и там – один хрен выходит боком.

   Как-то мой класс Повелителя Теней приносит все больше неприятностей с каждым новым развитием. Такими темпами до максимального развития этого чуда я могу тупо не дожить. Жизнеутверждающе, однако.

   Перевожу взгляд на логи, совершенно не удивляясь апнутой способке на телепортацию. Попробовала бы она только не апнуться после такого масштабного звиздеца, прошедшего в паре сантиметров от моей шкуры.

   Шаги теней: 4/7

    

   Позволяет по желанию пользователя шагнуть в тень и выйти прямиком на план теней, с возможностью задержаться там на определенное время, зависящее от резерва пользователя и предпринимаемых им действий; позволяет выбирать тень для обратного прохода прямо в процессе применения навыка; расстояние перемещения ограничено резервом пользователя, а затраты сил и концентрации весьма значительны; в бою применить подобный навык сложно, но возможно, особенно для засады и внезапного удара; во время нахождения на ином плане тело пользователя получает возможность проходить сквозь незачарованные препятствия; позволяет телу частично сливаться с Тенью, развивая огромную скорость движения.

   Круто, что еще сказать? Если бы только то самое «слияние с Тенью» не выворачивало мозги наизнанку, то было бы вообще великолепно! Сейчас, когда я готов к происходящему трындецу, мне будет намного легче. Но именно в первый раз я рисковал, причем далеко не одной только жизнью. Даже представлять не желаю последствия подобного пи*деца. Просто, ну его на**й!

   А еще я понял, что именно в этом состоит риск самостоятельной прокачки классовых способностей, вместо использования очков улучшения. Для того, чтобы достичь чего-то в этом плане, нужно рискнуть, перешагнуть через свой предел.

   И чем выше ты забрался, тем больше риска дает самостоятельная прокачка. Этакий гандикап для хитрых местных, желающих всех нагибать. Причем именно для местных, ибо мой титул Героя вновь меня спас. Самым тревожным оказалось то, что действие титула было едва ощутимым, пока я был в Тени. И далеко не факт, что с повышением моих классовых абилок, откат от них не начнет перевешивать мою палочку-выручалочку.

   Впрочем, об этом я буду думать позже.

   А сейчас пора выбираться из этого свинарника и искать хорошую одежду, нормальную еду и, наконец-то, чертов бордель! А то такими темпами я уже без приколов рискую стать огрофилом. Без обид в сторону Ыгры, но предпочту девушек пониже ростом.

   С тихим шорохом выскальзываю из помещения и отправляюсь на поиски приключений.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   http://i013.radikal.ru/1710/2f/d8bf13ed274b.jpg – Трущебы.

   https://www.proza.ru/pics/2012/04/04/1331.jpg – Щека, только тот был более полным.

   Кубы были в бешенстве – аж два крита на работу со сном. Сначала на получение абилок, а потом на результат попыток вложить идею в голову.

   Потом была история с мамашей и ГГ трололололо. Броски высокие и плюсами, а вот реакция воришек была вообще шедевральна.

   Я думал, что мамаше достанется на орехи, но ей повезло. Пришла, заплатила целителю и ушла, да еще и с прибылью считай. Что именно она думала, когда раскрыла сверток с монетами знает только она сама. :)

   А еще я потратил 15 ваших бонусных очков (по 5 с Ереси, Безумного и Томео), ибо ГГ угробил себя провалив все броски на здравый смысл и осторожность, а после еще и на работу с тенью.

   По факту, это больше невезение, чем реальный идиотизм – герой был прав в том, что одинаково нарвался бы на схожую проблему в любом случае. Что сейчас, что позже на тренировке.

   Как бы то ни было, но я решил секономить себе и читателям нервы, немного подправив герою вероятности.

   По итогу отхватил бонус и наконец-то проник в чертов город.

  
  
   

    Глава пятнадцатая 

   

   Любого человека, который будет мне рассказывать о том, как людям круто жилось в магическом средневековье, я должен буду обязательно привести в этот самый городок и как следует поводить по злачным местам, дабы оный человек проникся, так сказать, духом эпохи. Все эти прекрасные пейзажи, вежливые и благородные люди, всеобщий гуманизм и прочее торжество духовного над телесным.

   Убирая в сторону сарказм, могу ответственно заявить, что больше всего этот город напоминал огромную помойку, совмещенную с тюрьмой и сортиром. Причем говна тут было действительно завались – вполне хватит на удобрение немалого участка местности. Конечно, чем дальше в глубину города, тем чище и богаче, но трущобы и бедные районы буквально утопали в помоях, а тамошние крысы, складывалось ощущение, качали уровни на отбившихся от толпы людишках.

   Крики и зазывания.

   Вопли перемазанных детей.

   Постоянные разборки всех со всеми.

   Временами встречающиеся трупы.

   Сказать по правде, у меня как-то резко проклюнулось желание свалить подальше в болота и никогда оттуда больше не вылезать. К счастью, уже в ремесленном квартале было намного чище, хоть и воняло не меньше. Но это была в большей мере вонь выделываемой кожи и пережигаемого угля, чем вездесущего дерьма. Именно тут я решил сделать первое место базирования. Просто потому, что в богатых кварталах регулярно встречались патрули стражи, которых не хотел встречать уже я, а также средний уровень тамошних обитателей был повыше. А зачем мне нарываться на неприятности? Не, я, конечно, люблю их, а они – меня, но не настолько, чтобы терять всякую осторожность.

   Большая мастерская, где шестеро мужчин работали с деревом, выстругивая вполне себе сносные столы, стулья и прочую мебель, подошла практически идеально. Первый этаж был занят самой мастерской и получившейся продукцией, второй отвели под жилые комнаты для мастера и его учеников, а также для вспомогательного персонала (почти полностью представленного родичами мастера, если судить по внешнему сходству), а вот чердак был вообще нетронут. Полагаю, сначала людям было лень затаскивать в это помещение всякий хлам, который жалко выбросить, несмотря на то, что это хлам, а потом про него и вовсе забыли (забили?).

   Довольно здоровое помещение, со скрипящими полами, посреди которого стояли предметы мебели, которым было уже много лет. И это не намек на антикварную ценность находящегося здесь интерьера. Эти старые, начавшие рассыпаться поделки вызывали непроизвольное желание пустить их на дрова. Как пить дать, их сюда затаскивали с целью продать потом какому-то идиоту, но так и не продали. Видимо, идиота не нашлось.

   В общем, было это место удобным, непосещаемым, сухим и теплым, только очень пыльным. Но вот пыль меня мало волновала после моих приключений на болотах.

   Первым делом сменил комплект одежды на тот, что был не таким грязным, заодно попытавшись счистить с него налипшую тину. Того, что меня могут услышать снизу, я не боялся – шум там стоял знатный, а с моим навыком скрытности я могу тут балет танцевать. Ни одна трухлявая половица не скрипнет, пока я сам того не пожелаю!

   Добыча нормальной одежды, желательно никак не выделяющейся в толпе, была вопросом животрепещущим, хоть и не сильно нервирующим. Да, нужно, но можно и без нее. Тут бы еще решить вопросец о том, покупать мне шмотки или просто своровать их. Против первого говорит моя жадность и недостаток денежек, против второго уже остатки совести и здравый смысл. Вероятность того, что кто-то узнает украденную одежину, весьма невелика, но, с моим-то счастьем, я нарвусь гарантированно.

   Впрочем, около тридцати тысяч населения, проживающих в городе (прикинул на глазок, ориентируясь на показания сферы теней), давали небольшую гарантию на то, что никто ворованное искать не станет. Особенно если кража произойдет в этот день, когда на ярмарку пришло неприлично большое количество обитателей окрестных поселений.

   Удачно я момент выбрал, ничего не скажешь.

   Поиски места продажи и изготовления одежды были недолгими – сфера действительно чудо, помогающее ориентироваться в незнакомой местности даже лучше коренных ее обитателей. Первую лавочку я забраковал, ибо там продавались совсем уже нищенские дизайнерские решения. Пришлось пройти чуть глубже, прямиком в торговый квартал, и уже там прихватизировать вполне пригодный костюмчик.

   Темного цвета, из грубой ткани, зато крепкий и совершенно неприметный. Подобную одежку можно было встретить как в бедных районах, так и в самом торговом квартале. А я еще и плащик с капюшоном слямзил, чтобы скрыть харю при необходимости. Да и от дождя помогает, судя по тому, что такие тут многие носят.

   Не поленился и понаблюдал за торговлей, чтобы примерно прикинуть цену всего этого «великолепия». Если брать усредненное значение, то продавалось такое творение за четыре-пять серебряных монет. Все же я выбрал простую и неприметную, но качественную одежду. Самое дешевое стоило около восьмидесяти медных и выглядело как раз на свою цену.

   В порыве благородства оставил три серебряных монетки (медяками) в качестве оплаты. Немного недоложил, конечно, но давайте будем считать, что я просто торговался как боженька. Или, как минимум, словно одесский еврей.

   Оставшиеся денежки вполне могли бы окупить поход в один из двух замеченных мною борделей, вот только располагались эти бордели в таких злачных районах, да еще и с таким контингентом и работницами, что лучше уж драть Ыгру! Там хотя бы не подхватишь ничего такого, а то при виде некоторых «клиентов», у которых нос только что не отваливается, мне резко расхотелось… всего расхотелось.

   Плюнув на это дело, тем более, что с уходом подальше от модифицированной кольцом огры немалая доля похоти пропала, решил хотя бы пожрать чего получше. Мясо это хорошо, но я сейчас готов удавить кого-то за нормальную кашу с маслом и батон хлебушка.

   Завтра поищу бордели в богатом районе. Должны же местные денежные мешки где-то развлекаться, желательно так, чтобы не уходить с огромным букетом всякого дерьма? Вот там и поищу, заодно и денежек поднакоплю. Это местное ворье опасается тырить у действительно влиятельных особ, а вот мне на них и на их гнев гарантированно и заранее по*уй.

   Выбор таверны был несложным – откуда пахнет вкусным, а не тухлым и прокисшим, туда и заходи, Костик. Хороший способ определения качества, благо с моим восприятием все эти запахи я улавливаю не хуже иных сомелье. Еще один пункт в мою нелюбовь к местным трущобам и их восхитительному амбре.

   Трактир (или это таверна, раз уж внутри городских стен?) носил звучное имечко «Бородатый Лось», что сказало мне сразу о двух вещах. Первое: у владельца странное воображение. Второе: я могу читать вывески на местном языке. Еще один выверт Системы, или что-то похожее? Складывается ощущение, что все говорят на каком-то отдельном языке, понятном одновременно всем местным жителям, даже самым тупым гоблинам. Интересно, а существуют ли отдельные языки, которые таки нужно учить полноценно?

   Все эти мысли были выбиты из моей головы роскошным запахом сваренной на масле каши, который ударил мне в лицо, стоило только мне войти в помещение. Машинально окидываю взглядом окружение и понимаю, что на меня всем наплевать, если только не буду стоять в проходе. Спокойно и уверенно прохожу к одному из немногих свободных столов, за которым и утыкаю свое седалище.

   Одежду действительно удачно подобрал – никак не выделяюсь из толпы. Сама толпа, кстати, состоит почти поголовно из местных ремесленников и работников пополам с приехавшими на ярмарку визитерами. Никаких таинственных личностей в черных плащах, никаких одиноких девушек, к которым вотпрямщас пристает пьяная компания, никакой компании подвыпивших благородных. Реально обычный трактир, даже не дерется никто и под лавками не валяется.

   А не, вон один закатился под стол, но его компания потери бойца не заметила. Отвожу взгляд от пьющих по неясному поводу мужиков и сосредотачиваю внимание на довольно симпатичной разносчице. Несколько рыжеватые волосы, ладная фигурка и зае*бавшийся взгляд человека, который работает в общепите в тот нехороший день, когда он забит почти под завязку.

   – Чего изволите? – Ни особой вежливости, ни презрения, простое общение.

   Отдельно замечаю, что разносчицы тут действительно симпатичны, в основном, но их не трогают. То ли еще не достаточно упились, то ли публика вежливая, то ли сразу два здоровых быка, работающих тут вышибалами, добавляли всем миролюбия, такта и понимания.

   – Каши какой-то, мяса, если есть птица, то лучше ее… хлеб с молоком есть?

   – Ага. И птица, и молоко, мы на нем кашу варим. – Разносчица кивнула головой. – Выпивку заказывать будете?

   Я уже хотел потребовать и алкоголь тоже, но вспомнив о том, что с моей выносливостью хрен упьешься, передумал. Нет, если реально бочку вылакаю, то напьюсь, но меня за такие траты жаба задушит. К тому же мне сейчас хочется покушать нормально, а не надираться до беспамятства.

   – Не-а, сегодня еще дела. Только пожевать. – Отвечаю, старательно не показывая, насколько я отвык от общения с людьми.

   – Тридцать пять монет. – Обозначает цену девица, после чего не дожидается моего ответа и дополняет. – Сегодня ярмарка, так что все дороже, ничего поделать не могу.

   – Норма, неси давай. – Сразу же соглашаюсь. Просто потому, что верю в правдивость ее ответа.

   Еду принесли довольно быстро, причем была она именно такой, какой я ее хотел. Теплой, но не горячей, свежей и вкусной. После почти двух месяцев скитаний – настоящий пищевой экстаз, без всяких скидок. Каких трудов мне стоило не накинуться на снедь подобно голодному дикарю, знаю только я сам. Впрочем, утолив первый голод и осмотревшись, я понял, что мои усилия по соблюдению приличий пропали втуне, ибо окружающие как раз жрали, иначе и не скажешь.

   Вот тебе, Костя, и палево.

   Да и х*й с ним!

   Остаток трапезы я провел уже откровенно наслаждаясь вкусом домашней еды и спокойным шумом развлекающейся толпы. Пи*дец, как же я за всем этим скучал! Хоть бери и пускай скупую мужскую слезу по щеке.

   Все прошло на удивление… нормально. Просто пришел, покушал, посидел и ушел. Никаких кабацких драк (два конфликта между упившимися решились миром, добром и хмурыми рожами вышибал), никаких приключений, даже закадрить разносчицу и то не удалось (а я и не старался). Можно было бы снять тут номер и приударить за девушкой уже всерьез, но было просто лень.

   Как-то резко навалилась усталость и хандра: типичная ситуация после достижения цели. Я столько времени просуществовал в постоянном напряжении, что, оказавшись посреди мирной и спокойной обстановки, я банально растерялся и не знал, чем заняться дальше. Сие пройдет, главное не дать себе скатиться в тоску, а для этого неплохо подойдет любое активное занятие.

   Покинув таверну, сразу же ушел в скрыт, после чего поднялся на крыши и попрыгал уже по ним. Чувствую себя каким-то супергероем (опционально суперзлодеем), несущим возмездие во имя Луны. Здания стояли достаточно близко друг к другу, чтобы даже прыжки совершать приходилось нечасто, а скрипящая и хрупкая черепица не представляла проблем для моих завышенных параметров. Этакая легкая прогулка, совмещенная с просмотром невероятно чистого звездного неба. Последнее – одна из немногих вещей, за которую я готов любить этот мир. Такой красоты в пыльных мегаполисах не встретить никогда и ни за что.

   Пересекся с небольшой группой из троих скрытников, так же, как и я, пользующихся крышами для передвижения. Сначала даже пристроился в спину куда-то спешащим ребятам, но они шли не на дело, а с него, так что ничего интересного я не узнал. Только вычислил одно из пристанищ местного криминала. Будет задел на будущее, если мне когда-то приспичит поиграть в Бетмента.

   Спустился с крыши в небольшом внутреннем дворике какой-то торговой гильдии, рядом с полноценным колодцем. Решил воспользоваться им, дабы как следует ополоснуть лицо и тело. Тени, конечно, вычищают и грязь, и пот, и что угодно, просто растворяя их в себе, но это несколько не те ощущения. А вот ледяная водичка – самое оно для уставшего и мечущегося разума попаданца. Все переживания быстро вымывает к е*еням!

   Дабы не будить спящих, которым может и не прийтись по нраву мое использование их казенного имущества, применяю звукогасящую способность. Хоть когда-то она мне пригодилась, так что не зря получал. Хотя стоп, я же ей уже пользовался в некрополе. С другой стороны, сейчас ли не насрать? Таки наложить огромную кучу!

   Вымывшись и вновь одевшись, пошел дальше бродить по городу, старательно не обращая внимания на теневую сферу, пытаясь максимально отрешиться от всего окружения. Своеобразная медитация, иначе и не скажешь.

   Пересекся с несколькими патрулями стражи, не став засвечиваться перед хмурыми мужиками. Ну их к чертям, а я спокойно пойду бродить дальше. Как минимум составлю карту города. Жаль, что здесь нет никаких подземных катакомб, с обязательными сокровищами и спрятавшимися там культистами. А еще лучше культистками! Сейчас настроение у меня веселое, пошел бы и объяснил им, как правильно Ктулху призывать.

   Похоже, я начинаю искать на жопу приключения.

   Привык, что ли?

   Возвращаться на «свой» чердак я не стал. Хоть там и спокойно, но, сука, пыльно, а меня совсем не радует перспектива утром отчищать только купленную одежду от пыли и паутины. Это не поверхность собственной кожи, если попробую растворить в тени, то с высокой вероятностью попорчу и сами шмотки. Вот, кстати, странно – когда я делаю шаги теней, то одежда не повреждается, а вот простая энергия Тени повреждает и разъедает ткань вполне заметно. Надо будет проверить, можно ли с помощью телепорта очищать себя от всякой грязи.

   Вот как раз хороший момент.

   Активирую навык и быстро падаю в Тень, тут же принимая нематериальную форму. Рывок на огромной скорости и я оказываюсь в пределах богатого квартала, пройдя сквозь внутреннюю стену. Она, кстати, зачарована гораздо лучше, чем внешняя, хоть и выглядит гораздо скромнее, но прорехи были и в ней тоже. Причем не просто прорехи, а целые «обесточенные» участки. Отключили за неуплату, или как?

   Немного отдышавшись и поежившись от зябкого послевкусия моего пребывания в ином плане, продолжаю свой путь. В этот раз шаги дались и вправду намного легче. Давление на мозги, конечно, есть, но не идет ни в какое сравнение с тем, что я испытал при входе в город. Так, легкий шепот на грани сознания, да холодные когти, влезающие под кожу – пи*дец как неприятно, но не более того.

   А грязь и вправду пропадает, если задаться целью оставить ее в Тени, не забирая обратно в реальность.

   Побродил по местным достопримечательностям, вынужденно признавая, что вот здесь живут неплохо. Хоть самому селись: каменные усадьбы, обнесенные высокими заборами, часто зачарованными, зеленые насаждения и индивидуальные сады во многих имениях. Даже стража тут бродила более высокоуровневая и лучше оснащенная. Все выше десятого уровня и даже парочка пятнадцать плюс – для этого мира уже вполне круто, особенно если они, такие крутые, в простых патрулях ходят.

   Побродил кругами, обходя патрули и заметил в дупель пьяного мужика в дорогом даже на вид камзоле (еще более пижонском, чем у Лосия!), которого буквально тащили на себе двое охранников-слуг. А третий в это время лениво осматривал окружающее пространство, скорее отбывая повинность, чем реально ища какую-то опасность.

   Не, ну это уже непуганая наглость, в самом деле-то! Мое чувство прекрасного просто утверждает о необходимости пополнить финансы. Неприятно, конечно, таким заниматься, но уж кому, а этому типу потеря кошелька жизни стоить не будет. Неслышной тенью проскальзываю под взглядом единственного наблюдателя, быстро срезая кошель и тут же уходя подальше от них всех.

   Покину я это место, наверное. Пусть мне и легко различить все сигнальные чары, окружающие это место, даже не используя Взор, но все равно не хочу рисковать лишний раз. Еще один шаг сквозь тень позволяет просочиться обратно в торговый квартал, после чего приступаю к поиску ночлега. Нашел без особого труда, ведь пустых помещений хватало.

   Выбранный мною чердак был куда более обжитым и регулярно чистился от пыли, но оставался все таким же пустым. Тут даже была огромная двухместная кровать, пусть и без одной ножки. Короче говоря, ночлег нашелся.

   Уже уложившись и подстелив под голову плащ, решил посмотреть на содержимое кошелька. Содержимое порадовало, надолго перекрыв финансовые проблемы в моей жизни. Целых четыре с хвостиком золотых, пусть и серебром – хватит на месяц безбедной жизни. Да и на бордель, – ути-пути, моя мечта, – тоже хватит.

   С довольной улыбкой погрузился в сон.

   Сегодня мне еще тренировать классовые способности, так что не расслабляюсь!

   Сны обычных людей оказались стократно более легкими в плане доступа, чем сны Ыгры. И это не преуменьшение – проникнуть в их сновидения было столь же легко, как войти в незапертую дверь. Если сознание огры требовало от меня диких трат резерва каждый раз, когда я только пробовал оказывать влияние, то тут удавалось обойтись самым мизером потраченных сил.

   Ну а потом пришлось рыться в грязном белье обитателей сего дома, невольно приютивших одного начинающего повелителя снов. За это я решил расплатиться с ними, пусть они и сами о моем присутствии не знали, но я все равно решил, да.

   Сновидения людей – это своеобразное отражение их личностей, теперь я в этом уверен. Чем проще человек, тем проще и примитивнее у него получаются сны, тем легче ими управлять. А если прислушаться к желаниям спящего, воплотить его помыслы, то легко понять, что за человек пред тобою. Просто побродив по его снам, заново воссоздавая пережитые воспоминания, понимаешь святой паладин это или законченный мудило. Последние встречаются намного чаще, чем первые – эмпирическое наблюдение.

   Старый и хромой слуга, убирающий двор, мечтает о тех днях, когда он был еще молодым и полным сил, когда он видел перед собою все дороги, искренне веря в то, что может по ним пройти. А еще ему раз за разом снится кошмарная тварь (судя по всему, мутировавший волк), покалечившая начинающего охотника седьмого уровня, навсегда сломив того и выбросив его на обочину истории. Тварь ту убили его товарищи, но вот поддержать впадающего в депрессию соратника не сумели, или не пожелали.

   Вот и снится этому старику один и тот же злополучный день, решивший для него все. А я, немного постаравшись, стираю этот въевшийся в саму его суть кошмар, вымарывая его из снов старика. Даря ему вместо этого сны, полные солнца, ветра и тепла.

   Счастливые сны.

   Довольно необычно, но кошмар, который я уничтожил, потребовал для своей дезинтеграции немалых усилий. Почти как с Ыгрой, что весьма удивительно, ведь старик был все тем же седьмым уровнем, не поднявшись после той охоты ни на одно деление. А еще я смутно ощутил в этом кошмаре нечто. Не разум, а скорее голые инстинкты, только-только начавшие зарождаться.

   Тревожное ощущение, но не при моей мощи и умениях.

   Какие бы твари ни обитали во снах, но пока что я сильнее их. А мне хватает ума не залезать туда, где будут проживать кошмары куда как опаснее. Которых нельзя уничтожить одним лишь желанием, помноженным на вкладываемую в него силу.

   Один из охранников крупного здания, принадлежащего богатой семейке, был всего-то девятым уровнем, но гонору имел не меньше, чем дед-охотник в молодости. А еще ему нравилось мучить, причем, что удивительно, скорее морально, чем физически. Не ожидаешь от такого «гопника» столь высокого эстетизма.

   Больше всего ему сейчас нравилась одна из служанок, принятая по протекции родственника. Протекция эта была эфемерна, отчего ублюдок легко на ней отрывался. Нет, он не насиловал ее… пока что. Просто узнал о паре проступков с ее стороны и принялся шантажировать и давить на нее, заставляя совершать новые. Скоро, совсем скоро она уже будет готова на все, просто потому, что отказ станет для нее неподъемной ношей, ведь ему будет достаточно шепнуть пару слов кому надо.

   Удивительного ума мужчина, являющийся ко всему одаренным от природы психологом. Родиться бы ему в семье получше, и мог бы он стать весьма известным интриганом, но не сложилось. Да и его нынешний план тоже не сложится, несмотря на всю его уверенность, ибо в его снах и грезах о владении полностью покорной и запуганной девицей появился неучтенный фактор.

   Легкое влияние, вкладываемый образ и затраты на концентрацию, после чего я начинаю ткать индивидуальный кошмар для одного конкретного человека. Тоже, в некотором роде, «обучающий видеофильм». Тут будет к месту все та же цитата великого педагога, которая про голову и жопу. Ведь добрым словом и длительным издевательством можно добиться гораздо большего, чем просто добрым словом.

   Раз за разом охранник видит короткие обрывки снов, с одной единственной идеей.

   Он вновь начинает гнобить все ту же служанку, и вроде как все идет как обычно, но вот потом… Потом все меняется, превращая приятный до мокрого белья сон в самый кошмарный из кошмаров.

   Девушка достает из-под платья нож, раз за разом вбивая его в тело мучителя, буквально дырявя его, как швейцарский сыр. Крики, мольбы и угрозы не помогают, как и куда более развитые, в сравнении с девицей, характеристики – я вложил достаточно сил, и теперь этот сон целиком мой.

   Девушка сбрасывает козла в колодец (в этом сне они стоят рядом с сим сооружением), где тот ломает ноги и медленно тонет под равнодушным взглядом убийцы. Угроз в этот раз куда меньше, зато больше мольб и слез.

   Девушка превращается в чудовище и жрет его заживо, начиная от ног и выше. Почему-то тот никак не умирает от потери крови, зато теряет сознание от болевого шока.

   Садист просыпается у себя в кровати от стука в дверь. Он встает, открывает ее и видит все ту же служанку. Испуг, следом за которым идет вспышка бешенства за собственный страх, отчего он сходу бьет служанку по лицу. Вот только та ловко уклоняется и в несколько неразличимо-быстрых ударов перерезает ему сухожилья на всех конечностях. Он умирает под ее равнодушным взглядом, с которым она снимает с его лица кожу.

   Снова пробуждение в кровати и тот же сценарий, только теперь она ломает ему позвоночник и медленно выдавливает ему сначала глаза, а потом и мозги через глазные проемы.

   Раз за разом, сценарий за сценарием он умирает от рук своей жертвы. Под конец он уже сопротивляется своим садистским желаниям и порывам, отчего мне приходится заставлять его следовать заданному сценарию. Немного повышается расход энергии, но урок усваивается еще сильнее.

   После того, как я наконец-то даю ему сон без сновидений, во мне зреет абсолютная уверенность, что сию красавицу (она и вправду красива) он не тронет и пальцем даже под угрозой смертной казни.

   Главой крупного поместья, стоящего буквально в самом лучшем участке торгового района, была вдова одного весьма успешного дельца. После смерти мужа эта женщина вполне спокойно приняла бразды правления торговым делом и не дала ему зачахнуть. Если бы не происхождение, то она могла бы переселиться даже в район знати. Да и сейчас могла бы, если бы заплатила достаточную сумму денег.

   Денег ей было жалко, посему она не переезжала, предпочитая развивать оставшийся от пусть и нелюбимого, но верного супруга бизнес. Как уже говорилось, успешно, так что содержание прислуги было для нее необременительным. Саму прислугу она, впрочем, гнобила только так, несмотря на вполне достойную оплату их трудов.

   Отдельной мукой это было для одного из ее помощников – приемного сына покойного братца ее покойного мужа. Выкидывать его было не за что, ведь работал он хорошо, да и знал что к чему в бухгалтерских книгах. Но вот раздражал он ее. В первую очередь своей щенячьей влюбленностью в красивую сорокалетнюю вдову в самом соку. Достаточно сказать, что ее бесконечно раздражали его чувства, отчего она не стеснялась унизить и растоптать беднягу. Для нее возможность в любой момент согнать злость и раздражение на ни в чем не повинной, но заранее на все согласной жертве стала почти бесценной. Успокаивало, знаете ли, что при жесточайшем недо*бе и полном погружении в работу, изрядно повышало боевой дух и настроение усталой торговке.

   Платила, впрочем, хорошо – по факту хорошо выполненной работы. И наверняка ее помощничек и сам ушел бы после очередной моральной порки, да еще и публичной. Ну не в правилах местных мужиков такое терпеть в свой адрес! И никакая влюбленность тут ничем не поможет. Вот только этому молодому идиоту самому нравилось терпеть унижения от ее рук, пусть даже он сам того толком не осознавал.

   Так бы и продолжалось это мазохистское танго на граблях, если бы мой внутренний тролль не решил решить эту ситуацию. Так или иначе, но она теперь точно решится, могу гарантировать.

   Первым делом я залез во сны этой «милфы его мечты», после чего принялся создавать отдельные сны и сценарии. Работа была скрупулезной, куда как более сложной, чем в случае с садюгой-охранником. Да и сами сценарии были намного более долгими и сложными, требующими филигранного контроля и концентрации.

   Каждый сон начинался одинаково – она опять распекала свою вечную жертву за очередной косяк (его или чужой, тут не важно). Тот вел себя как обычно, преданно смотря в глаза и вымаливая прощение. А потом внезапно говорил какую-то белиберду, совсем не относящуюся к теме разговора («малиновое варенье, для синего вина» – сам придумывал). Но вот только вместо того, чтобы в очередной раз пройтись по интеллекту говорящего, сон резко менял тематику.

   Потерявшая контроль над собой женщина принималась вовсю развлекаться с парнем и ублажать его, не переставая, впрочем, распекать его за косяки и ошибки. При этом во сне ей все казалось очевидным и понятным, словно так и надо. Единственное что не менялось, так это сказанная парнем, – и только им, – фраза и тот факт, что они были в это время наедине.

   Кодовая фраза, и она скачет на нем в позе наездницы, время от времени давая пощечину за то, что тот позволяет себе пялиться на ее подпрыгивающую грудь, которую ни в коем случае нельзя лапать, ибо «она приличная женщина, что ты себе позволяешь».

   Кодовая фраза, и торговка делает ему минет, совмещенный с сиськотрахом, время от времени выпуская член изо рта и не переставая распинать беднягу во всех возможных смыслах. И не дай боги, если тот потеряет фокус внимания.

   После еще одной фразы она стягивает платье и ложится грудью на стол, требуя приставить ей сзади, причем не прерывая его отчета по тратам на взятки стражникам.

   А после следующей упирается лицом в дорогой ковер, задирая зад как можно выше. В этот раз она сама раздает важные задания и объясняет, куда и на что тратить предназначенные для закупок товара средства.

   Хрен знает какая по счету сцена, в которой она делает влюбленному идиоту быстрый отсос в кладовке, после чего как ни в чем ни бывало продолжает обсуждать перспективы очередной сделки.

   Теперь триггер заставляет ее ласкать ступнями сидящего с ней за столом и разбирающего документы беднягу, буквально рыча на него, если он отвлекается от своего дела.

   Или вот сейчас, когда она в той же ситуации садится ему на колени и ерзает на нем своей весьма приятной и объемной, несмотря на возраст, попой, вплоть до полного удовлетворения молодого растущего организма.

   И все время, каждый раз, каждый сценарий приносил удовольствие самой бизнес-леди. Такое, какого она не получала никогда в своей жизни, буквально доводя ее до исступления. Результат вполне очевиден – с высокой долей вероятности, даже в реальности повторение триггера вызовет такую же реакцию, как во сне.

   Более того, на утро женщина не вспомнит о своих воображаемых приключениях, проснувшись не помня сна, но с четкой уверенностью в том, что она хорошо выспалась и ей было классно. Ничего не подозревая вплоть до активации заложенной поведенческой бомбы.

   В случае полного успеха она даже не осознает происходящего, посчитав действие триггера собственным решением, ни капельки не странным и даже нормальным. О котором не стоит и задумываться лишний раз, не то что задавать себе вопросы о его естественности. А со временем отношение к безнадежно влюбленному помощнику все же выправится, просто в силу регулярного и приятного для нее секса, после чего они, того гляди, даже новую свадьбу сыграют. А что она старше, так пусть парень лучше работает, дабы на омоложение у целителей хватило!

   Самому бедняге я показывал ровно те же сны, только с несколько другим влиянием на восприятие, да и память не затирал. Максимум, что ему светит, это рефлекторно повторять указанную фразу каждый раз, когда его ненаглядная станет на него наезжать.

   Ну разве я не чертов купидон?

   Не знаю, правда, бывают ли купидоны зелеными. Может быть, я вообще первый представитель нового вида посланников самой Любви! Было бы у меня сейчас тело, ржал бы как лошадь, а так только смотрю на развлекающуюся парочку, которую я сумел-таки поместить в один и тот же сон, и тихо радуюсь своим успехам. Могу поставить на то, что в реальности меня ждет новое повышение классового навыка.

   Добрые дела, однако, вознаграждаются!

   Было ли мне стыдно за то, что я сотворил с местной акулой капитализма? Да не очень, если честно. Во-первых, она изрядно задолжала своему подручному, ибо совершенно осознанно пользовалась его чувствами, дабы потешить свое эго и успокоить нервы. Где еще найдешь абсолютно верного сотрудника, которого можно допустить к любым документам и договорам, при этом готового расшибиться ради нее в лепешку и терпящего все ее закидоны? Вот именно, что нигде.

   Ну и наконец-то, если бы у нее было какое-то внутреннее неприятие такого исхода событий, уж я бы это почувствовал, пусть и легко преодолев его. Но она вела насылаемые сны едва ли не сама, подсознательно действительно желая как следует вы*бать молоденького дурака. Не была бы она такой агрессивной сукой, повернутой на торговле, он бы и сам мог бы ее затащить в постель, без участия тролля-купидона.

   Теперь главное, чтобы этот герой-любовник-мазохист не скурвился, получив над начальницей власть. Впрочем, он вроде бы достаточно порядочный человек, да и чувства его вполне искренни.

   Блин, нужно все же проснуться и тихонько поржать, а то уже концентрация сбивается!

   Проснулся на самом рассвете, с третью от общего резерва, легкой головной болью и приятной истомой в теле, которая бывает после длительных упражнений и хорошей пробежки. Только не в физическом, а в энергетическом плане. Надо будет почаще так делать: навыки нарабатывать и новые приемы осваивать.

   В логах висело повышение умения, которое было мне весьма приятным. Неожиданности, однако, не вышло, ведь я еще во время своей ночной работы понял, что перешагнул на новую ступень способности. Поэтому новую системку читал без особого удивления.

   Наслать сон: 3/5

    

   Позволяет мгновенно погрузить себя в сон, а также четко осознавать границы яви и сна; позволяет без труда войти в сон находящегося рядом с вами разумного существа, если оно само спит; позволяет собирать информацию из чужих снов; позволяет познавать характер и помыслы спящих существ; с достаточным приложением сил позволяет перехватывать контроль над чужим сном и задерживать спящего в мире снов, не давая тому пробудиться; позволяет ограниченно влиять на подсознание спящего, вкладывая нужные идеи и поведенческие матрицы; позволяет с приложением сил создавать общие сны для нескольких спящих.

   А следом за этим еще и посмотрел на свои характеристики, которые тоже изрядно подросли за одну ночь. Вернее одна конкретная характеристика, которая Грезы, но зато классовая.

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 70

   Ловкость: 115

   Выносливость: 80

   Восприятие: 86

   Концентрация: 100

   Энергия: 114

   Характеристики (классовые):

   Тень: 53

   Грезы: 26

    

   Вдохновение: 7

   Характеристики – это очень, очень хорошо, особенно классовая фишка с Грезами, которые изрядно облегчают работу со снами и проникновение в оные сны. Да и вообще, все что только связано со снами! Не даром же эта характеристика значится классовой!

   Сам же класс сноходца… ну, что тут сказать?

   Я и раньше понял, насколько опасным и коварным может быть этот класс, а сейчас только убедился в своих предположениях. В самом начале своих приключений я предполагал, что эта ветвь развития станет аналогом боевой магии. К удивлению моему, боевой стала теневая ветвь, а вот сноходческий класс превратился в идеальное орудие незаметного влияния и террора. Именно поэтому мне его всучили при выборе классов: дабы я мог не только сражаться и прятаться, но и влиять на ход событий, не показываясь при этом в зоне сражения.

   С такой стороны посмотреть, так мне нужно бросить на раскачку этого класса все свои силы. Чтобы вообще не покидать уютного домика, убивая своих врагов в их же снах или натравливая тех друг на друга.

   Поганенький класс.

   Гадкий, вот, пожалуй, подходящее слово.

   Если тени стали действительно опасными ближе к концу прокачки первого ранга умений, то грезы мне не нравятся уже сейчас. А ведь была еще та встреча с застарелым кошмаром хромого старика, который показался мне почти живым. И, зная поганую натуру этого е*аного мира, вероятность того, что в глубине чужих и своих грез можно встретить такую же х*йню, что и в глубинах Тени, кажется неприлично высокой. Не зря же мне добавили в название класса еще и упоминание власти над «отражениями», что бы они ни значили и чем бы они ни были.

   Хоть бери и завешивай зеркала тряпочками, чтобы ничего не пролезло.

   Но это я уже панику подымаю, сейчас важнее по-быстрому покинуть гостеприимный домик. Как минимум, хочу покушать в каком-то трактире, а потом можно и поискать нормальный бордель. Пусть я и не испытываю особых неудобств после такой ночной работенки (нет тела – нет проблем), но и отказываться от своих решений и желаний не вижу смысла.

   Но сначала завтрак, развлечения потом!

   В этот раз выбрал другой трактир, подороже. Методика выбора, однако, была точно та же самая, что и в прошлый раз – там, где вкусно пахнет, там и кушаем. Заказал всего и побольше, но опять без выпивки, ибо слишком уж опасался не удержаться и наклюкаться до поросячьего визга. А делать это в малознакомом городе не хотелось от слова совсем.

   Заплатил за кушанье аж полторы серебряных, а разносчица (тоже симпатичная, кстати) смотрела на меня одного как-то странно. Наивная! У меня жизненное кредо состоит в том, чтобы понадкусывать даже несъедаемое! А уж с моей выносливостью и затратами организма при восстановлении резерва, я могу еще и не столько скушать. Ну, в теории.

   Опять не сработавший штамп мне даже уже не понравился, ведь никаких приключений не встретилось, даже завалявшейся кабацкой драки! Пойти поискать таверну похуже, что ли? Чтобы гарантированно найти неприятности на свою голову?

   Или лучше снять комнатку где-то в приличной части города, а там уже поработать с моей коллекцией ингредиентов. Самих реагентов я накопил немало, причем есть у меня подозрение, что часть добытых на болотах трав стоит дороже своего веса в золоте. Продать бы, да ведь либо обуют, либо вообще убить-ограбить-прикопать попробуют. И где мне потом их хоронить, умников таких?

   Встречаюсь взглядом с идущим мне на встречу патрулем, после чего спокойно иду к ним на встречу, даже не показывая волнения. Окинувший меня равнодушным взглядом сержант, видимо, не нашел к чему прикопаться, так что встретил мой вопрос без негатива.

   – Приветствую. Я к вам с вопросом, как к людям, что хорошо знают город. – А вот я не знаю даже, как он зовется, между прочим. – Могу я его задать?

   – А? – Похоже, моя попытка быть вежливым сбила беднягу с толку. – Ну, можешь. Задавай.

   Остальные стражники только устало окинули меня взглядом, даже не пытаясь стребовать взятку или ограбить втихаря. То ли они тут пуганые, то ли я не кажусь им достойной жертвой.

   – Мне пришлось задержаться здесь, хотелось бы спросить у вас о не слишком дорогих постоялых домах с хорошей кухней и уютными комнатами. Желательно, чтобы там еще и можно было не опасаться всяких клопов и вшей.

   – Хромой Осел, через две улицы отсюда и направо. – Заучено ответил вояка, похоже, немного успокоившись. – Там его вывеска, не пропустить никак. Доброго вечера.

   Он меня что, за какого-то проверяющего принял? Слишком нервным был в момент разговора. Я бы даже заподозрил его во владении читающим статусы навыком (после чего удавил бы), но чуйка по этому поводу молчала, так что, видимо, он меня принял за кого-то другого.

   Посоветованное мне заведение было несколько дороже, чем «недорогой», но кормили тут действительно вкусно, да и номера были… приемлемы. Замок такой, что я бы его вскрыл даже голыми руками, но он был, как минимум.

   Сама комната стоила вполне терпимую сумму, а в ее цену входил еще и завтрак с ужином, но без обеда. Кровать, небольшой столик, стул, грубые простыни и одеяло. Матрас набит травой, а не перьями, но все же терпеть можно. Хоромы мне особо и не нужны.

   Пока что.

   – Вам чего-то еще? – Служанка смотрела явно намекающе, причем не без интереса. Знать бы еще, насколько ей интересен я сам, а насколько содержимое моего кошелька, но есть такое ощущение, что примерно одинаково.

   Я все же не красавец записной, скорее что-то среднее. Выигрываю разве что за счет чистого тела, которое, спасибо теням, легко очищать от всяческой грязи.

   Окидываю девулю оценивающим взглядом. Ничего так, конечно, не королева красоты, но твердое четыре из пяти. Вообще-то, ситуация смешная на самом деле. В хороший, годный бордель, где можно не опасаться всяких букетов, пройти довольно сложно. Единственное заведение для знати, находящееся в богатом районе, больше напоминает не бордель, а элитный клуб, в который пройти можно только по приглашению. Нет, если я приду весь разодетый с иголочки и просто вывалю на стойку тамошней мадам свой огромный и толстый кошель (вы же о другом сейчас подумали, да?), то меня тоже примут со всем почтением. Но тогда уже спрашивать станут за то «с какого я района», ибо все всех знают. А уж если я до этого удачно обворую какого-то богатого Буратино, то меня, такого подозрительного, еще и сдадут с высокой гарантией.

   Бордели попроще тоже были, так сказать, на среднюю ценовую категорию, но идти туда не хотелось уже мне. То ли внезапно проснувшаяся брезгливость, то ли интуиция, но не хотелось, хоть ты стреляй в меня из гранатомета! Прямо до жгущей жопы не хотелось.

   Вариант с применением колечка или повторением того, что я устроил с торговкой, чьего имени я так и не узнал, был вполне приемлемым, но… Дело даже не в морали, на которую мне плевать. Какая мораль, вашу мать? Я родом с **анного 4chan! Только вот после такого финта я сам себя уважать перестану! Это что выходит, я не могу даже шлюху (не говоря уж о нормальной девушке) закадрить самостоятельно, без всякой магии и прочей херни?

   Короче, не вдохновлял и такой вариант.

   Нет, если бы какая краля попыталась меня убить или хотя бы ограбить, то открывались вполне интересные варианты, но, как назло, таких отмороженных не встречалось. Разве что пройтись по злачным районам, авось встречу кого-то кроме злых и вонючих мужиков, трудом неправедным живущих.

   – Давай-ка, для начала, бочку горячей воды, а потом подумаем над дальнейшим вдвоем? – Делаю свою улыбку максимально располагающей, после чего наблюдаю за аналогичной улыбкой у девчули.

   Подкат на пять… из ста, но ей хватило, да.

   Барышня ушла уже после рассвета, хотя я уверен, что изначально она собиралась быстренько перепихнуться и сбежать побыстрее. Увы, высокая выносливость может и не делает тебя героем-любовником, но изрядно прибавляет – дайте мне лодку – выносливости. В том числе и в постели, в которой я бедняжку малость утомил. До полного, так сказать, расслабления и выхода в нирвану.

   Девушка мне, если честно, вполне зашла. Ладная фигурка, белая грудь где-то второго с плюсиком размера, хороший, годный попец, наеденный на халявных харчах, и общий веселый задор. Барышня из разряда тех, с кем всегда хотят свести знакомство холостяки и не желают связываться они же, если дело идет о серьезных отношениях. Короче говоря, барышня просто любила потрахаться, особенно если за это еще и денежку удавалось сбить. До совсем уж откровенной и неприкрытой проституции, впрочем, не опускалась, выбирая только тех, кто ей понравился.

   За эту ночь она вроде бы и с меня могла бы стребовать, но видно, что ей было несколько неудобно – сначала заболталась, а потом ее саму так залюбили, что даже неудобно. Дожидаться намеков я не стал, а просто молча указал на карман ее наряда. С удивлением найдя в оном кармане десяток серебряных монет (весьма щедро с моей стороны, без всяких приколов), она так же молча и довольно улыбнулась и вышла за дверь.

   Экий у нас вышел диалог без слов!

   Солнышко давно взошло, а сам я успел сходить позавтракать и отправился дальше бродить по городу. Как-то все у меня непонятно получается, без смысла и цели. Отдохнуть, конечно, нужно было, но пора бы и делом заняться. В трактирах я уже покушал, напряжение сбросил, хоть и не в борделе (как-то мне не везет с ними), пора и заканчивать с развлечениями. Грезы, вон, прокачать на полном серьезе, а не тратить денежки на непонятно что.

   А сейчас, сидя в каком-то пустынном переулочке, и жуя еще горячий пирожок с вишней, которых я купил целый десяток, я только и могу, что тоскливо вздыхать и задавать Вселенной извечные вопросы, на которые никак не удается получить ответы.

   Кто я?

   Зачем я здесь?

   Где мои бубенчи… То есть, где мои героические приключения?

   Не то чтобы я так к ним рвался, но нынешняя ситуация вызывает в моей душе своеобразный кризис, можно даже сказать, что он, кризис этот, экзистенциальный.

   Вот только, несмотря на всяческие кризисы и прочую на ходу придуманную х*йню, мне отнюдь не стоит дергать судьбу за усы, требуя для себя приключений. Потому что они, суки, могут и появиться!

   В один миг в переулок вбежали сначала трое каких-то мутных ребят в закрытых плащах с накинутыми капюшонами (при ясной-то погоде!), а следом за ними аж полный десяток высокоуровневых стражников. И под высокими уровнями я подразумеваю весьма крутые для этого города пятнадцатые-двадцатые, во главе с троицей двадцать пять плюс.

   А потом произошло что-то крайне странное, словно мир на несколько секунд раздвоился. Вернее не раздвоился, а в моей голове появилось сразу два комплекта воспоминаний. В одном из них убегающая троица осталась на месте, забившись в угол, полностью замерев и, кажется, даже не дыша. А во втором они резко пробежали мимо меня и скрылись в противоположном конце проулка, уклоняясь на ходу от нескольких брошенных атак и даже одного классического огненного шара.

   Собственно, стража (если это реально стража) побежала именно за вторыми, тогда как настоящие остались неподвижно стоять в уголке, укрывшись какой-то маскировкой. Тени ощущали их достаточно четко, да и высокое восприятие позволяло различать сокрытых под чарами беглецов, пусть и с некими нечеткостями.

   Крутая у них, однако, способка!

   Манипуляция воспоминаниями, причем на крайне высоком уровне, да еще и совмещенная с каким-то отводом глаз! Нехилая штука, особенно если учесть отсутствие у остальных противников моей «героической» сопротивляемости к мозголомству.

   Приключения?

   Идите в жопу, приключения!

   Спокойно дожевываю пирожок, даже не обращая внимания на сокрытых иллюзией незнакомцев. Нет, я, конечно, могу благородно предложить им свою помощь, навязаться в компанию и разделить проблемы. Приключаться, одним словом. Но лучше я еще побездельничаю, чем такой херней страдать. Приключения проходят, а вот пирожки – вечны!

   Правда святотатцам Истина сия не ведома, а потому одна из фигур резко срывается вперед, метя кинжалом в мою голову. К ее чести, это был удар рукояткой, так что меня собирались тихонько вырубить, чтобы не поднял шум, когда маскировка закончится. А то кликну стражу и все старания насмарку.

   Вот только я не собирался позволять себя бить, особенно по голове, какие бы там ни были удары, смертельными али не очень. Отклоняю корпус немного в сторону, засовываю остатки пирожка в рот и крепко сжимаю их зубами, после чего перехватываю довольно быструю атаку противника, завожу ему руки за спину и прикладываю его же кинжал к шее.

   А потому что не*уй тут на пирожки посягать!

   – Фы фто фафие! Я фас фе фнаю! Фьефитефь нафуй фофюфофа! – Аргументировано высказываю противнику свою точку зрения, добиваясь в ответ только совершенно тупого выражения лица.

   – Прошу прощения, что именно вы хотели сказать? – Задает вопрос холеный, но крепкий дедок лет так пятидесяти на вид, заодно сжимая в руках сразу пяток метательных игл.

   Внешность, одежда и манеры один в один, как у хрестоматийного и чопорного дворецкого из анекдотов про британских лордов. За его спиной стоит молодой, лет шестнадцати, паренек, до белых костяшек сжимающий в руках явно парадный кинжал – слишком уж разукрашенное оружие.

   А в моих жарких объятиях оказалась вполне себе женщина, причем весьма фигуристая. Которая, видимо, посчитала, что я достаточно отвлекся, и применила какой-то навык, сделавший ее прозрачной, словно ветер, позволив протечь сквозь удерживающий ее захват и приставленное к шее лезвие кинжала.

   Вообще-то, я спокойно мог пустить в лезвие тень, или просто прирезать ее еще до активации способки, но она-то меня не убивала. Так и я решил не накалять обстановку без причины. Спокойно разжимаю объятия, позволяя противнице выскользнуть, встать в боевую стойку подле дворецкого и окинуть меня загнанным и полным злобы взглядом хорька-убийцы. А красивая, зараза! Темная кожа, немного раскосые глаза и самую малость заостренные уши. Не эльфийка, но капелька их крови у нее, наверное, все же в наличии.

   – Может, вы скажете, каковы ваши требования, сир? – Словно это и не он только что «отвлекал» меня, снова спрашивает дворецкий.

   Ну да, логично. Мою скорость они оценили, как и вероятность того, что им удастся устранить меня бесшумно. А шум для них – смерть. Вот и ждут моей реакции и названной платы за молчание.

   Только вот меня опять пробивает на неадекват.

   Пережевываю остатки пирожка и возмущенно спрашиваю эту гоп-компанию:

   – Вы чего, е* вашу бабушку, совсем е*анулись? Какие, б*ядь, требования? Я спокойно сидел тут и жрал чертовы пирожки, пока вы не приперлись с намерением познакомить мою черепушку с рукояткой какой-то хреновой железки! Вы теперь еще и спрашиваете, чего я хочу? Да только чтобы вы съ*бались на*уй от меня подальше!

   Мне показалось, или эти ребята испытали некоторую неловкость?

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://cs7.pikabu.ru/post_img/big/2018/01/03/12/1515011943135536856.jpg – Рыжая: служанка из трактира. Черная: служанка которой герой проблемы решал.

   https://i.pinimg.com/originals/ff/bd/1c/ffbd1ce393cd34c30147191a6bb17e84.jpg – Похоже на торговку, только одежда поскромнее (но тоже богатая).

   https://i.pinimg.com/originals/26/ae/05/26ae059de11bb43db5ddf5a1d3820ae9.jpg – Вот тут фигура похожая.

   https://render.fineartamerica.com/images/rendered/medium/print/images-medium-5/the-look-of-love-sue-halstenberg.jpg – А тут лицом.

   https://images.sex.com/images/pinporn/2018/07/21/300/19747448.jpg – Результат трудов Костика.

   https://cs11.pikabu.ru/post_img/2019/06/19/6/1560933782131335218.jpg – Неправильно ты, Авада, звездочки ставишь.

   http://pm1.narvii.com/6462/042326b4c6556b2463c9f780d39278f460bc6833_00.jpg – Дворецкий.

   http://images.vfl.ru/ii/1554552003/91af146e/26080042.jpg – Юный пацан. Может чуть постарше, лет на 17.

   https://teinon.net/fanart/media/cache/96/95/9695316ecd8ad5143409314bb502947e.jpg – Любительница бить жующих пирожки людей.

  
  
   

    Глава шестнадцатая 

   

   Смутились эти ребята или нет, но вот у единственной обладательницы сисек в этой компании оказался неплохо подвешен язык, так что ответила она вполне на уровне, ни капельки не впечатлившись моими претензиями.

   – Мальчик, с высокой вероятностью, это я е*ла твою бабушку. – И сразу же за вброшенной остротой, она перешла к делу. – Кто ты, чего хочешь и на кого работаешь. Учти, нам терять нечего, а ты в любом случае ляжешь, даже если мы станем следующими.

   То есть, она мне банально не поверила, посчитав мои слова то ли плохой шуточкой, то ли вообще издевательством и наглой ложью. С ее колокольни, такое весьма обоснованно – в чей-то хитрый план поверить гораздо легче, чем в случайную встречу с кем-то, кто смог сходу спеленать всю такую красивую ее, обладающую тридцать вторым уровнем.

   – Экая ты, однако, развратница. – Доверительно киваю, стараясь не задумываться о ее вероятном возрасте. – А теперь сделайте мне услугу – свалите-ка от меня в другую сторону, желательно так, чтобы я вас больше никогда не видел.

   Подозрительность в ее взгляде взлетела выше перистых облаков, да и оставшаяся парочка, – телохранитель двадцать восьмого уровня и девятиуровневый пацан, – начала смотреть еще недоверчивее, чем раньше.

   – Ты хочешь, чтобы я поверила в то, что ты здесь просто пирожки ел? – Скепсиса ничуть не меньше, а мою ремарку она вообще пропустила мимо ушей. – Серьезно надеешься, что я на эту чушь куплюсь?

   – Хочу я, чтобы вас тут не было, и надеюсь я на то же самое. – После чего не выдерживаю и достаю следующий пирожок. – Не тупи, у тебя же эльфийская кровь, а не огровская… или огрячая, как будет правильно?

   – Огрова. – Прерывает пикировку старый телохранитель. – Правильно говорить «огрова». И лично я в эту ситуацию верю. Впрочем, я прекрасно понимаю мою соратницу, и совсем не желаю оставлять спину открытой. Тем более что вам хватит всего лишь закричать. В некотором роде, мы находимся в патовой ситуации, не имея иных вариантов действий. Мы не можем уйти и не можем вас отпустить.

   Какой, однако, дружелюбный дедок! Прямо сама доброта, если бы только не иглы в сухих и тонких пальцах, да не очевидное напряжение всякий раз, когда я откусываю от пирожка. Ждет, падла, когда расслаблюсь! Не то чтобы его подозрения были необоснованными, но я-то знаю о том, что вся ситуация полный бред, как и придумываемые ими самими версии о моей великолепной личности. Ну и еще стоит добавить, что этот дяденька очень удачно «не упомянул» о том, что мне-то плевать на потерю времени, а вот им задержки противопоказаны. Как бы они на меня не кинулись, просто из отчаяния.

   Мне бы уйти, да хоть сквозь тот же теневой шаг, но не хочу… пожалуй, именно признавать поражение в этой идиотской ситуации. На втором месте стоит нежелание светить свои возможности, пусть даже только их часть. Я могу в любой момент уйти, но одновременно не могу уходить. Какой-то бредовый анекдот, а не жизненная ситуация!

   – И что дальше? Хотя мне по*уй. Вы же эту мелочь защищаете, верно? – В ответ на мои слова дедок напрягся и насторожился, девица вспыхнула злостью и четким намерением воткнуть в меня ножик, а сам юнец возмущенно закричал.

   – Я не… не мелочь! Мое имя Сигизмунд из дома Ланммммм… – Договорить он не успел, ибо резкое движение дедка заткнуло ему рот. В первую очередь из-за громкости, а не в целях сохранения инкогнито. Есть у меня подозрение, что имена троицы уже давно известны всем заинтересованным лицам. Надеюсь только, что эта его фамилия не Ланнистер, а то пока я буду ржать, меня и прирезать могут.

   – Да ладно, мелкий, не комплексуй из-за роста. – Не могу удержаться от подъ*ба. – Говорят, у всех невысоких зато хер здоровенный вырастает. Будет чем компенсировать.

   Вот после этого и без того красный, аки свежесваренный рак, пацан едва не взлетел на пердячей тяге. Вот только не сумев вырваться из крепкой хватки дворецкого, ему только и осталось, что завертеть глазами, замотать головой и что-то злобно замычать. Вот как после этого удерживать свою зеленую натуру?

   – Что, еще и хер маленький? Да, тогда извини, мелочь. Бывает так, что в жизни не везет сразу по двум пунктам, но, может, повезет в чем-то другом. – Все несло меня на крыльях угара. – Вдруг у тебя, я не знаю, волосы в носу начнут расти и завиваться кудрями.

   Божечки, это прекрасно! Давно я не встречал у людей столь искренней и незамутненной попаболи. Такое ощущение, что этот юный пи*дюк сейчас взорвется, или хотя бы молнии глазами метать научится.

   – Довольно. – Снова отвечает барышня. – Мы уходим.

   И смотрит на меня, внимательно так. Мол, давай, сука, покажи свое истинное лицо и мы тебя немножечко убьем. Быстро, профессионально и очень болезненно.

   – Слава сиськам! – Радостно подтверждаю. – Валите уже на*уй и не доводите меня до греха!

   Кроме шуточек, я начинаю терять терпение с этой мутной компанией. Как бы я сейчас не строил из себя непонятно кого, но они весьма опасны. Недостаточно, чтобы опасаться их в прямом бою, но если расслаблюсь и не успею среагировать, все может закончиться плохо. Очень уж неприятно о них отзывается интуиция, нервно покалывая тело иголочками. Мол, не расслабляйся, Костя, а то будет тебе бо-бо.

   К тому же прямо сейчас нам в спину заходит еще одна группа, возможно, даже та самая, от которой тройка скрылась минутой раньше. И если они будут тут лясы точить, то их таки поймают, что закончится очень неприятно не только для них, но и для меня. Ведь тогда уже две группы вероятного противника будут знать о моем существовании.

   – Хорошо. – Кивает она головой после тяжелых десятисекундных раздумий. – Отступаем.

   – А поздно. – Грустно заявляю я, вызвав у них уже вполне ощутимую жажду крови. – Раньше надо было думать, а сейчас к вам вон гости приперлись, доброго здравия пожелать.

   И, сволочи, так удачно приперлись, что даже я их резкое приближение пропустил, несмотря на сферу теней. Мое самолюбие спасало только то, что эти ребята совсем не собирались атаковать конкретно меня, отчего чуйка и молчала. А ясновидение, к глубокому моему сожалению, срабатывает отнюдь не всегда.

   Выпавшие из-под скрывающей иллюзии бойцы были одеты совсем не в форму стражников, производя впечатление более подходящее для отряда спецназа, чем для обычных дозорных. Высокие уровни, вплоть до тридцать четвертого у их лидера и двадцать пятого, как самого низкого. Двенадцать человек, трое из которых явно маги, если судить по одежде.

   Непроизвольно активирую взор и оцениваю их снаряжение как весьма неплохое, а на магах и лидере так и вовсе очень даже хорошее. А еще мое сработавшее наконец-то ясновидение (очень, бл*дь, своевременно!) утверждало, что большое начальство вообще приняло меня за какого-то местного бомжика, которого эти ребята допрашивают на предмет дороги через переулки.

   Каким местом их главнюк думал и как пропустил мимо ушей тот факт, что меня держали на прицеле сразу оба боеспособных участника трио, я понятия не имею. А вот один из магов и сразу двое простых стражников диспозицию оценили верно, сходу записав в возможные угрозы еще и меня самого.

   – Пошел вон, смерд. – Подобная фраза сама по себе неприятна, особенно когда ее сказали в твой адрес. Особенно, если ты понимаешь, что даже если этот додик тебя и послал, то запомнившие и отметившие тебя личности явно записали в воображаемый блокнотик твои приметы. Особенно, если ты изначально вообще не собирался встревать во всякие приключения.

   Я бы спокойно утерся и тихонько свалил бы, тем более, если учесть, что со стороны этого позера, подобное предложение «пойти вон» действительно смотрится даже несколько благородно. Все же позволил убежать, вместо того, чтобы сходу начать драку рядом с гражданским. Или вообще не убрал свидетеля.

   Вот только эта скотина не ограничилась одной фразой, отправив в моем направлении некую силовую волну, являющуюся каким-то навыком. Не смертельно, но для простого человека гарантированно болезненно и травмоопасно. И хрен бы с этой волной, от нее несложно было уклониться. Проблема была в том, что случилось непоправимое.

   Перевожу взгляд на то место, где секунду назад лежали мои пирожки, натыкаясь только на размазанные по всему переулку ошметки хлеба и кроваво-алой вишневой начинки.

   Понимаю, что сейчас совершаю, вероятно, самую страшную ошибку в своей новой жизни, могущую привести меня в могилу, но волна всепоглощающего бешенства, помноженная на осознание того, что в этой ситуации виноват только я сам, буквально срывает крышу.

   Снова смотрю на подобравшегося аристократа, немного сместившего фокус внимания с зажавшихся в угол троицы на проявившего нехарактерную для простого горожанина ловкость меня.

   На пирожки.

   На козла.

   На пирожки.

   На е*учего ублюдка.

   На пирожки.

   На сука-бл*дь-убью-на*уй!

   Обратно на пирожки.

   – Пи*дец тебе, еб*чий ты ублюдок! Сраное ты порождение овце*бства и инцеста, да какого бл*дь хрена вам в западло дать мне просто пожрать! Сначала одни дебилы на всю голову е*анутые пристали, теперь еще и вы! Да е*итесь вы все паровозиком! На*уя ж пирожки было трогать! Ты, сука, знаешь, в каких еб*нях я бродил и чем питался последнее время? Сука! Первый раз за все время купил е*аных пирожков и весь мир против меня ополчился! Это какой-то сраный заговор, что ли?

   Знаете, подсознательно я ожидал того, что моя тирада вызовет у новоприбывших если не трепет, то хотя бы злость на мои слова. Ну, знаете, когда наглый и самоуверенный злодей получает словесный отпор от хитроумного героя, после чего впадает в ярость, орет на всех, пускает пену изо рта и грызет собственный ковер.

   Так вот.

   Этот знатный полу*бок был аристократом до мозга костей. Чистокровным, мать его, дворянином! В ответ на мою неадекватность, он ничуть не проявил своих эмоций, словно вообще не услышал моей тирады, а просто прошелся по всем нам равнодушным и спокойным взглядом профессионального мясника, после чего даже говорить не стал, молча отдав приказ на атаку с помощью какого-то жеста.

   Маги атаковали синхронно, заливая переулок одновременно огнем и молниями, причем атакуя широким фронтом. Моя чуйка утверждала, что такую атаку я даже переживу, хоть и боеспособным не останусь. Ну, так у нее и цель была другая – заставить замешкаться, защищаться, прятаться, чтобы дать остальным время на сближение.

   Тени, конечно, изрядно дестабилизировались из-за слишком яркого света, но я все же легко разобрал, как вся эта орава синхронно применила навыки, мгновенно сокращая дистанцию. Кто-то использовал стандартный рывок, иные даже блинканули в короткой телепортации, но главное, что спустя секунду нас всех (в первую очередь меня) нашпиговали бы острой сталью. Если бы нас изначально не сожгло бы атакой магов.

   Ну, и если бы я вообще остался стоять на месте, прямо под ударом.

   Уход в Тень вышел почти рефлекторным, что с одной стороны радует, а с другой вызывает тревогу – уж больно ненадежное это место, а его обитатели вызывают те еще эмоции. Впрочем, главное то, что в Тени никакого огня и молний просто не существовало. Единственный результат атаки проявился в том, что слишком яркий свет и волна чистой энергии заставила иную реальность дрожать и колебаться. Словно слишком высокая яркость делала этому плану бытия слишком больно . А еще вызывала у меня непроизвольную ярость и желание этот свет погасить, причем вместе с жизнями гадских светильников.

   Я ведь сейчас сам стал частично похожим на местного обитателя, отчего мне на голову давит нелюбовь к свету, огню и вообще ко всему живому вокруг. Тело словно становится прозрачным и призрачным одновременно, а разогнанный параметр ловкости еще сильнее разгоняется от пребывания в этом состоянии.

   Я буквально проскальзываю между атакующими меня и чертову тройку беглецов противниками, скольжу над самой землей, оказываясь за спинами у готовых к следующей атаке магов, после чего выпадаю обратно в реальный мир. В руках уже крепко зажаты кинжалы, до черноты напитанные тенями, а я сам едва сдерживаю желание просто устроить теневой миксер на весь переулок.

   Нельзя демонстрировать работу с тенями, Костик, никак нельзя! Шаги выглядят совсем неочевидно, напитка кинжалов тоже, а вот прямая атака теневыми манипуляциями будет слишком заметной. Поэтому работаем по старинке, ножиками и ручками.

   До максимума разгоняю свое тело, пользуясь своей ловкостью как можно более полно, нанося удары с такой скоростью, что чувствую, как кожу обжигает разогретый от трения воздух. Шесть ударов в спину каждому из троих магов я наношу за две с хвостиком секунды, буквально расплескивая кровь из пробитых грудных клеток.

   Никаких сомнений нет – есть я и есть враг. И кто-то сегодня станет мертвым. Все эмоции наглухо выморозило пребыванием в Тени и четким пониманием того, что меня никто не отпустил бы живым. Возможно, если бы я решился сбежать в самом начале, когда только уничтожались мои пирожки, а еще лучше во время разговора с троицей… Тогда бы все пошло по-другому.

   Но теперь не выйдет, не после начала боя. Теперь осталось только идти до конца, не оставляя живых свидетелей, что видели мое лицо и знают о моем существовании. Интуиция и словно взбесившееся ясновидение буквально вопят мне о том, что эти ребята не должны никому ничего рассказать, иначе я попаду в поле зрения таких сил, которым пока не готов противостоять.

   Молодец, Костик!

   Хорошо потроллил, знатно пригорело. А теперь будь добр и устрой не менее знатную резню, убирая за собой следы, и не смей говорить о том, что это исключительно они виноваты. Ты сам принес себе проблемы, а им смерть, только ты сам.

   Усилием воли затыкаю рот внезапно проснувшейся совести, для которой сейчас не самое подходящее время, после чего возвращаю свое внимание на происходящую битву.

   Все три мага, – огня, воздуха и иллюзий, – умерли мгновенно, не успев даже атаковать слишком быстрого меня. Неоспоримое преимущество огромной скорости над разрушительнейшими чарами!

   Тела их еще не упали на землю, а я уже срываюсь вперед, выходя в спину лидеру, который так и не расплатился за мои пирожки. Вот только вместо быстрого фрага я получаю резкий взмах шпагой, едва не отсекающий мне голову. Сам же противник уже развернулся ко мне лицом, на котором читается искреннее удивление и, пожалуй, опасение. Но не более, ибо он сейчас кристально спокоен и собран.

   Только теперь различаю над его головой не только уровень, но и класс – бретер. Почти коллега Лосия, только с несколько другим уклоном. А еще у подобных классов всегда задрана ловкость, потому он и не уступает мне в скорости. Он-то качал именно один основной стат, а не три сразу!

   Целая серия ударов, перетекающих из одного в следующий, так и грозящих вскрыть мое нежное горло, заканчивается для меня ничем. Высокий навык боя кинжалами позволяет мне парировать самые опасные атаки, а от остальных просто уклониться, благо есть куда отступить. Но вот происходят одновременно две вещи: я ступаю ногой в широкую тень, а противник применяет сразу два козыря в один момент.

   Сначала его клинок засиял мерзким зеленым цветом, что явно было аналогом похожего навыка, которым владел Лосий, а потом он сам разделяется на две дополнительных полупрозрачные копии. И эти призраки могут наносить вполне материальные удары, о чем напоминает чувство опасности. На его лице опять ничего нельзя прочесть, но я уверен, что он меня уже похоронил, просто доводя до логического конца свою атаку.

   Молча ныряю в Тень, буквально просачиваясь изменившимся телом мимо даже сейчас опасного удара покрытого зеленью клинка. Пусть не смертельного, но все же опасного даже для Теней. Атаки призрачных реплик, наоборот, игнорирую, ибо они оставили после себя только неприятное чувство отъеденного резерва, словно сквозь обычную сталь просочился.

   Я уже готов нанести удар напитанным тенью кинжалом, пропоров бок зачарованной кольчуги, но, видимо, этот хмырь что-то почуял. Не у одного же меня есть чувство опасности? Автоматически работающий Взор видит, как тело противника словно покрывается пленкой, а в полутора метрах влево обманчиво медленно (для моего восприятия) проявляется призрачный силуэт бретера.

   Интуитивно предугадываю результат навыка и смещаюсь, атакуя именно силуэт. Выпадая обратно в реальность, я бью кинжалом в пустоту, но наношу удар как раз в тот миг, когда сработал вражеский навык короткого телепорта. Блинк закончился для противника пробитой печенью и полными внутренностями теней, мгновенно его убивших. Тот даже удивиться, наверное, не успел, так и отправившись на тот свет с равнодушным и сосредоточенным выражением лица.

   А я уже двигался вперед, атакуя в спину слишком отвлекшихся на охраняющую малолетнего неврастеника парочку. Вообще-то, вынужден признать, что если бы такая толпа напала на меня, то без применения теней убили бы гарантированно. Слишком уж слаженно и профессионально они работали, не мешая друг другу и постоянно сменяя тактику и манеру боя, чередуя активные способности с простыми ударами. Не помогли бы мне никакие завышенные характеристики. И даже с применением теней единственным вариантом со стопроцентной гарантией победы было накрытие всех присутствующих площадной атакой, ведь в более аккуратном бою всегда оставался шанс на ошибку.

   Троицу спасло только маленькое чудо, явленное мелким пи*дюком, который активировал какой-то артефакт, в виде золотого кулона, так и сияющего во Взоре нестерпимо синим цветом. Эта штука создавала не щит, а скорее поле замедления. Этакая невидимая стена, в которой все замедлялось раза так в три. Именно ею они заблокировали чары, и только благодаря ее воздействию они умудрялись держаться под атаками постепенно разбирающих и истощающих защиту профи.

   Поскольку атакующих все же больше, то я не стесняюсь ударить им в спину, буквально вскрывая первую двойку, аки консервные банки. Все они вооружены короткими клинками и одеты в легкие доспехи, отчего моим ударам просто нечего противопоставить. Да, такой подход обеспечивает скорость и ловкость, но точно так же снижает выживаемость.

   В бою со мною их могла спасти только еще большая скорость, но они таковой просто не обладали. Закончилось все быстро и кроваво – я атаковал сзади, а эта парочка воспользовалась отвлечением и, прошагнув сквозь собственный барьер, атаковала сама. Были пара опасных моментов, один из которых оставил на моей новой одежде длинный порез, только чудом не задевший кожу, но это уже был самоубийственный жест отчаяния. Не растрать они свои навыки в самом начале поединка, могли бы отступить, но в нынешнем состоянии им оставалось только умереть.

   Чернокожая сучка пробила ударом кинжала шею предпоследнему бойцу, усатому и солидному на вид дядьке лет так сорока, а последний противник воспользовался откатившейся абилкой и ушел в рывок спиной вперед, только для того, чтобы наткнуться оной спиной на оба моих кинжала. Шаги теней все же быстрее обычного рывка, даже очень хорошо прокачанного.

   И осталось нас четверо.

   Я и эти трое.

   Стоим, смотрим друг на друга.

   А еще я четко ощущаю их страх. Не за себя, а за малолетнего придурка, который, однако, не пытается сбежать, а и сам неотрывно смотрит на меня, не отпуская бледной и словно обескровленной руки от своего кулона. Да эта штука, похоже, из него саму жизнь тянет. И ведь не отпускает засранец мелкий! Как и не обращает внимания на десяток валяющихся в переулке трупов.

   Ну ладно – признаю. У этого пацана, возможно, есть яйца, несмотря на легкоподжигаемый пукан. На фоне большинства малолеток моей родной Земли, это уже не так и плохо. Вот только мне пора бы принимать решение.

   Сейчас я могу их убить довольно легко. Одно теневое лезвие мелкому, после чего в пару ударов сердца добить истощенную охрану. Свои навыки они гарантировано использовали и резерв энергии просадили по самое немогу. Я же чувствую, что в них не осталось ни капельки силы. А на голых характеристиках они мне не противники. Видимо, что-то этакое у меня на лице промелькнуло, после чего они немного сместились, еще сильнее закрывая собою малолетку. Просить пощады, что характерно, не стали.

   И что мне теперь делать?

   По идее, нужно бы довести до логического конца сию зарубу, упокоив и эту тройку, но они, сволочи, почему-то не атакуют. Вот если бы сами первыми ударили, тогда да, а сейчас вот как-то… муторно, что ли? И так уже натворил делов, а тут еще и этих убивать. Я прямо физически ощущаю, как мой героический титул не дает мне скатиться в панику и выблевать свои пирожки от вида получившейся в результате бойни. Я уверен, что тот же героический титул не даст мне долго переживать за смерть этих ребят. Только и остается, что множить и множить трупы, просто потому, что мне захотелось устроить троллинг, вместо того, чтобы свалить сразу и нахрен, как только появилась опасность.

   Вот с какого хера меня всегда тянет на приключения? Которые, отдельно укажу, всегда заканчиваются совсем не так, как мне того изначально хотелось. Какое-то чертово проклятие, честное пионерское!

   – Пи*дец сходил за пирожками.

   В ответ на мою глубочайшую в своей философской ценности мысль на меня перевели сосредоточенные взгляды все трое будущих трупов. Причем, судя по количеству и качеству их преследователей, даже без моего участия они все равно будут именно трупами, безо всяких альтернатив. На шум уже бегут сразу несколько патрулей стражи, от которых беглецы уже не смогут отбиться. Разве что оставить заслон из самих себя, отправив мальца в одиночку. Но едва ли это чудо несдержанное сможет самостоятельно хотя бы из города выбраться, не говоря уж о дальнейшем выживании.

   – Чего ты хочешь? – Наконец-то спрашивает девушка, причем она сама не верит в успех переговоров. – Только в этот раз серьезно, времени нет. У нас с собой есть золото и несколько ценных амулетов. Можем отдать, только отпусти младого. Пусть уходит.

   – Чего хочу? – Вот бесят они меня тем, что банально не желают верить в мои слова. – Власти над миром и вернуть мои почившие пирожки. Валите уже, дебилы.

   На какую-то секунду она все же сомневается, а потом до нее все же доходит. Лицо перекашивает в странной гримасе и даже боевая стойка сбивается, что, кстати, свидетельствует об огромной усталости.

   – То есть… ты действительно оказался тут случайно?

   – Слава всем богам, до тебя таки дошло, пусть и с изрядным опозданием! – Опять начинаю психовать. – Курица тупая! А сразу нельзя было понять, нет? Ну, в те разы, когда я, бл*дь, раз за разом повторял вам это же самое!!? Или для полного понимания обязательно нужно добавить кучу трупов!!? Без нее мозги не включаются?

   А мои причитания просто проходят сквозь ее уши. Вот прямо в одно ухо влетают, а в другое вылетают. Даже сейчас, поверив мне, она старательно пропускает мои ругательства мимо ушей. Ну да, это тебе не истеричный мальчик, тут опытная и тертая жизнью сучка, ее простыми ругательствами не заденешь. Понимаю что троллить ее пока не имеет смысла, отчего резко успокаиваюсь и отвожу взгляд в сторону входа в проулок.

   – А к нам, кстати, гости. Так что я, наверное, тоже сваливаю с этой вечеринки. – После чего спокойно разворачиваюсь и скрываюсь в противоположной стороне от прибывающих ребятишек.

   А эти гады бегут следом за мною, причем, уверен, не в целях преследования, просто дедок тоже обладает каким-то сенсорным навыком, позволяющим определять места скопления противника. Понятно, зачем уже мертвая команда охотников использовала мага с классом иллюзиониста. Они еще и какую-то усиливающую финтифлюшку ему выдали, как пить дать.

   Резко ухожу в скрыт, заставив старичка вздрогнуть и сбиться с шага, заодно и просигналив своей соратнице парой жестов о моем таинственном исчезновении. Та только напряглась еще сильнее, таща на плече вообще неадекватного мальца. Похоже, использование того кулона закончилось для него совсем не шуточными последствиями.

   Я не следил за ними, но просто в силу радиуса моего восприятия не терял из виду отступающую группу, хоть уходили мы и разными маршрутами. Какой бы фигней ни пользовался старый охранник, но ее радиус был несравнимым с моим, отчего пару раз им удавалось избегать встречи со зверствующей стражей только чудом.

   Ну, или просто повезло.

   Умные люди думают одинаково, как и дураки, впрочем. Хреновая тенденция, если учесть тот факт, что эти дебилы выбрали в качестве укрытия примерно то же место, что и я сам. Это я про пустующую крышу одного из зданий в ремесленном квартале. Только если я выбирал обжитое место, просто заняв пустующее помещение, то эти ребята выбрали изначально пустой дом, в который и вломились. Ну так и их сразу трое, причем один из них нетранспортабельный.

   Сейчас, сидя в небольшой кладовке, примерно в километре от своих коллег по убеганию и наблюдая за тем, как стража старательно, но максимально незаметно, стягивает силы, постепенно окружая этих ребятушек, я испытываю странные ощущения того, что надо что-то делать.

   Раз уж я так уперто затирал с концами все упоминания о себе, а тут решил пощадить этих доходяг, то мне нельзя даже думать о том, чтобы эти ребята попали в лапы дознавателей. Если раньше я просто случайно попался на глаза местным спецслужбам, что могло бы вылиться в определенные проблемы, то теперь у меня на руках их трупы. А те трое – главные свидетели.

   Хоть бери да действительно убивай их, пока не поздно.

   Но тогда на кой хрен я их оставлял в живых? Так что придется действовать иначе, заодно и разводя этих ребят на бабосики, которые я заставлю их заплатить за свое спасение. Ну а если они не захотят платить, предпочтя вместо этого предать или прирезать наивного вьюношу в моем лице, то я их таки убью, но теперь уже с совершенно чистой совестью. А сноходчество поможет мне в этом деле, дабы я смог точно узнать об их планах и намерениях на мою персону.

   Да и эта чернокожая дамочка с эльфийской кровушкой вполне подойдет в качестве трофея для моего кольца. Уж против такого мои двойные стандарты и фирменное лицемерие возражать не станут. В любом случае будет либо золото в качестве оплаты, либо новая девушка, которую, в отличии от Ыгры, можно будет с чистой совестью *бать, не надевая той мешок на голову.

   Вот такой я молодец!

   Моя скрытность оказалась достаточно высокой, чтобы, прячась в тенях, подобраться к этим господам-товарищам. Мальчишка все так же лежал пластом и был укутан в снятый девицей плащ. Его изрядно знобило – сказывалась потеря крови или что-то в этом роде, полученное за использование того непонятного амулета.

   Дедок устало прислонился к стене пустого дома и, казалось, спал. Только регулярно проскальзывающая по мне волна сенсорного навыка говорила об обратном. К счастью, тени не спешили выдавать мое присутствие, да и скрытность моя была ощутимо выше таковой у стандартного стелс-пихота. А еще я наконец-то рассмотрел класс девушки, который раньше отчего-то (какая-то пассивка, или результат взятого мною уровня?) не видел.

   Кинжал саванн.

   Звучит пафосно, звучно и имеет редкий, почти эпический ранг. Что-то мне подсказывает, что она вполне может со временем его получить, если как следует постарается. В общем, опасная тетенька, но я это и раньше понимал. А еще у меня есть подозрение, что каким бы ни был ее второй класс, она его не развивала вообще, качая только основной. Зато и очков получилось вложить побольше.

   Но самое главное в том, что я выполнил свою цель, из-за которой и начал это наблюдение за всей компанией. Мне удалось понять, каким образом их, вроде как чисто ушедших от погони, смогли так легко и беспроблемно вычислить. Изрядно успокоился, надо сказать, а то уже представлял себе, что меня могут отследить точно таким же образом, содрогаясь в ужасе.

   Все дело в небольшой брошке, наколотой на воротник паренька. По правде говоря, всякой-разной магической херни на нем висело преизрядно, но именно эта брошка не просто сияла в магическом плане (только во Взоре и почти незаметно), но еще и время от времени вспыхивала едва видимой при полной концентрации магической волной. И в тот же момент, странная по*бень в руках какого-то хмыря, стоящего в окружении стражи и личной охраны, тоже испускала магию примерно в том же диапазоне. Не так незаметно, – я даже просто сферой ощущал, – но конкретно им и нет нужды скрываться.

   О причинах, из-за которых этот мелкий засранец таскает с собой маячок, я не знаю, но, думаю, он об этом все же не знает. Иначе я бы его и сам прибил, чтобы не мучил себя и окружающих дебилизмом. Дождавшись очередной вспышки света от странной приблуды, чем-то напоминающей аппарат для считывания кредитки, и убедившись в том, что брошка точно является маячком, решил проявить вежливость и поздороваться.

   Тихонько достаю украденную бутыль с вином и такой же сворованный штопор (денежку бывшим владельцам я оставил, чисто по приколу), я резко выдергиваю пробку из бутыли.

   Чпок!

   – Добрый вечер. – Этот прикол, как и шутки про говно, никогда не устареет!

   Неприличные люди остаются неприличными во всем! Как начали с того, что не дали мне пожевать пирожков, так и продолжили в том же духе. С ними тут здороваешься, вежливо приносишь с сбою бухлишко, а эти козлы швыряют в тебя всякое-разное, порою ругательное, но чаще все-таки стальное.

   Сразу горсть иголок от мигом растерявшего сонливый и усталый вид старичка и крайне меткий ножик от девушки быстро убедили меня в том, что некоторым людям понятие хороших манер неведомо. О чем я им и сообщил, предварительно поймав на лету нож и перекатившись в сторону от тучки длинных и нехороших даже на вид иголок.

   – Прежде чем говорить о манерах, вам стоило бы помнить о том, что проникать в чужой дом без приглашения – это тоже изрядно невоспитанный поступок.

   Молча смотрю на него, даже не говоря ни слова. Я бы еще и бровь поднял, но у меня не настолько богатая мимика, чтобы устраивать танцы бровями в стиле индийских фильмов. Очевидно, мой взгляд оказался достаточно красноречивым, чтобы дед аж подавился заготовленной репликой. Все же именно они вломились в этот домик первыми.

   А вот девица красная, которая черная, не сказала ни слова, только заняла позицию перед едва находящимся в сознании пареньком, приготовившись подороже продать свою жизнь. Какие-то эти двое скучные, то ли дело сам пацан – у того реально реактивный ранец в заднице. Слово скажешь, а он уже взлетает на сформированной из чистого негодования тяге.

   – Вы так и будете молчать? – Спрашиваю спустя минуту тишины.

   Стража вроде продолжает стягивать силы, перекрывая все-все подступы, так что я еще не спешу. Да и хочется уже взбесить их, хотя бы из спортивного интереса.

   – Ну, так это же вы пришли, сир. – Тут же отбривает старик.

   – Ну, я там прятался. В соседнем здании. – Делаем максимально честную и придурковатую рожу.

   – Прятались?

   – Да-да. Прятался. – А теперь киваем, аки болванчик. – Рядышком. А тут гляжу. Смотрю, значит.

   – Смотрите? – Все так же невозмутимо уточняет этот монстр, которого, такое ощущение, вообще ничем не проймешь. Хотя с таким-то опекаемым, как их истеричный паренек, едва ли выйдет не привыкнуть к тупости окружающих.

   – Смотрю. – Доигрываю роль до конца. – И вижу, как вокруг квартала насобирали почти полный состав местной стражи. Мелочь, конечно, но, думаю, зайду в гости, по сосе…

   Договариваю уже пустоте, ибо охранник молниеносно оказался рядом с окном, принявшись вовсю высматривать противника. Сами противники, ясное дело, скрывались так, чтобы из этого места их нельзя было увидеть, но такую толпу едва ли выйдет без следа спрятать.

   – Плохо. – Только и сказал он, хотя явно хотел выдать чего покрепче и позакрученей, желательно в несколько этажей и с парочкой дополнительных пристроек.

   – Что там? – Тихушница даже не оторвала взгляда от моей расположившейся рядом со вторым окошком персоны.

   – Много. И они уже перекрыли все входы. – Равнодушно и как-то даже философски ответил тот.

   Женщина, в свою очередь, перевела свой взгляд на меня, принявшись буравить меня немигающими моргалками. Как-то мне все это уже надоесть успело. Если сейчас она снова начнет наезжать на милого и доброго меня, то я просто плюну и прибью всех троих, а дальше пусть хоть обыщутся. Хрен меня найдешь, если я свалю в болота вместе с Ыгрой.

   – Что ты желаешь предложить и какую плату потребуешь? Только давай без историй про пирожки. Не поверю. – Постепенно ее непробиваемость начинает злить все сильнее, но сейчас уже нет желания спорить.

   – Ты, для начала, маячок с этой мелочи сними, а потом уже рассказывай мне о своем недоверии. – Вбрасываю очередной козырь, после которого наконец-то вижу достойную реакцию. Тут вам и шок, и неверие, и расширившиеся глаза. Если бы только она пробыла в таком состоянии дольше жалкой доли секунды.

   – Какой маячок? – Словно и нет никакого риска для жизни, спрашивает эта терминаторша.

   – Фи, как некультурно! А где «пожалуйста»? – Стража все еще не двигается, так что позволяю себе немного дополнительной игры на нервах.

   – Пожалуйста, скажи мне о маячке. – Словно не заметив подколки, ответила она.

   – О маячке? – Ухмыляюсь еще мерзостней. – Он… есть.

   Признаюсь, был целиком уверен в атаке с ее стороны, даже намеренно провоцировал, но та и ухом не повела на откровенные издевательства с моей стороны. Зато полумертвый дебилушка попытался что-то вякнуть, но был оперативно заткнут отошедшим от окна дворецким.

   – Пожалуйста, расскажи подробнее. – Лишь интуиция и ясновидение подсказывают мне, в каком она бешенстве, ибо лицом высокоуровневая убийца само спокойствие.

   – Ха, ладно. – Решаю не мучить зверушку. – В подкладке воротника. Там брошка какая-то, фонящая в том же спектре, что и приблуда в руках лидера стражников. Или не лидера, но важной шишки, ибо его только так охраняют всем скопом.

   А вот эти слова их накрыли куда как сильнее, чем я ожидал. Реально до глубокого шока, неверия и какой-то почти детской обиды в глазах паренька, который, преодолев все сопротивление старика, возмущенно высказал мне (хорошо хоть не криком) свои претензии:

   – Эта брошь есть подарок мне от прекрасной Сиории и не тебе, подлый наглец и хам, высказывмммммм…

   К счастью, старик довольно быстро заткнул его, еще до того, как тот успел наговорить на свое убийство от моих рук. Впрочем, я больше смотрел за переглядываниями и обменом парочкой секретных жестов между убийцей и телохранителем. Закончилось все тем, что женщина в один рывок отняла у протестующего паренька брошь, после чего разломила ее на две части (а неплохой параметр силы!) и с ненавистью уставилась на вмонтированный в украшение магический кристалл, фон от которого больше не скрывался материалом броши.

   – Значит, это был изначально проигрышный маршрут. – Действительно страшным в своем мертвом равнодушии голосом резюмировала сия личность. – Лорайсы не дадут нам убежища, а до любых других союзников мы не доберемся.

   Пожалуй, пора мне стребовать с них свою плату, раз уж ребятки дошли до нужной кондиции. Весело подмигиваю едва ли не плачущему пареньку, после чего ухожу в Тень. После дневных забав в безымянном проулке у меня осталось больше половины резерва, так что для моих планов мне хватит с запасом. Особенно если учесть усталость обоих противников.

   Выхожу из Тени за спиною у девушки, простой подсечкой роняя ее на пол, и швыряю бутылку с вином (жаль, даже не отхлебнул) в лицо замешкавшемуся телохранителю. Еще миг и я стою напротив растерянно осматривающегося паренька, держа мелкого за воротник и прислонив ему кинжал к горлу, едва не перерезая при этом оное горло. Его спутники только начали приходить в себя, но помешать мне уже не могли.

   – Знаешь, мне надоело играть в эти приколы. – Безмятежным голосом укуренного растамана заявляю, глядя ему в лицо. – Я могу вас вытащить из города, но не бесплатно. Интересует?

   Ему очень хочется меня убить, желательно мучительно, но, проявив достойную сдержанность, тот все же находит в себе силы молча кивнуть в ответ на мой вопрос.

   – Плата очень простая. – Теперь я улыбаюсь еще шире. – Я хочу вон ту сучку с ножами. Так сказать, во всех смыслах. И раком, и на спине, и на коленях – все как полагается. У меня есть даже подходящий ошейничек, какими еще работорговцы любят пользоваться. Вот сейчас прикажи ей надеть его, и тут же начнем операцию по вашему спасению.

   Понятия не имею, есть ли у местных работорговцев такой товар, но судя по реакции всей компании, то штамп сработал, и они таки имеются. А еще он меня сейчас ненавидит всеми фибрами души. Буквально до дрожи в суставах и туннельного зрения.

   – Мы согласны. – Раздалось из-за спины все таким же равнодушным голосом. – Давай ошейник, можешь даже не убирать кинжал. Только быстрее, стража пришла в активность.

   Похвальная верность! Она-то даже не задумалась, сразу ответила. А стража, кстати, действительно пришла в движение, начав собирать силы для штурма, что я ощутил через сферу гораздо раньше.

   – Что, малыш, злишься на то, что забираю твою игрушку? Неужели сам ее трахал? – И, уловив выражение лица полудурка, едва сдерживаю хохот. – Что, серьезно? Дамочка решила помочь подопечному с образованием, научить все как надо? Это хорошо, значит, будет опытная. Просто прекрасно. А сейчас я отведу сталь от трахеи, чтобы ты сам отдал ей приказ. Отдаешь и мое тебе слово – выведу из города со всем старанием. Я это могу сделать даже сейчас.

   Смотрю в наполненные искреннейшей злостью, ненавистью и бессильной яростью глаза, из которых по щекам так и текут слезы, отчего на душе становится совсем хорошо. Вот это я понимаю травля! Куда там в интернетах! Да еще и возможность подцепить себе высокоуровневую спутницу: усилялка от кольца и его профильный навык легко оснастят меня опытной союзницей. Ради такого ничуть не жалко и вывести придурка из города на волю.

   – Я же сказала, что согласна. – Уже громче заявляет моя будущая собственность, пока стража демонстрирует все большую активность в своих дружественных рядах.

   – А если ты откажешься, то я просто убью тебя. – Смотрю в глаза ему с таким же выражением, с каким выбирал себе сериальчик для просмотра на скучный вечер. – Потом твоего слугу, а сам надену на твою шлюху ошейник силой. Так что будь повежливее, х*есос ты мелкий, а то бесишь ты меня, как не знаю кто.

   Ему страшно, ему действительно страшно, безо всяких скидок. Он бы, наверное, даже обмочился, но, видно, не было чем. Страх уродца был сладким и почти наркотически приятным. Так и хотелось помучить его подольше, но чертовы стражники не позволяли вовсю развернуться моим фантазии и воображению.

   – Я же сказала, что согласна! – Наконец-то я услышал в ее голосе панику и отчаяние, тоже отдающиеся в груди приятной истомой. – Просто дай мне этот б*лдский ошейник и закрепи контракт!

   Убираю клинок от его горла, чтобы выслушать ответ. Он всю жизнь считал своих слуг простой деталью интерьера, он привык к тому, что является самым главным сокровищем своей семьи. Его жизнь – тут главная ценность, и если ему нужно заплатить за свое спасение телом одной из своих вещей , то он легко это сделает.

   Так его учили жить.

   Так он привык жить.

   Привык командовать.

   Привык получать желаемое.

   Он будет мстить мне уже потом. За свое унижение, за свой страх, но сейчас все то, чему его учили, должно подтолкнуть его к единственно верному варианту выбора. Спастись самому и подумать о мести позже.

   Немножко ослабляю давление на горло, вместо этого едва не прорезая шейную артерию, ровно настолько, чтобы он смог говорить. За спиной что-то доказывает мне его слуга, для которой жизнь этого мелкого долбо*ба куда важнее своей собственной. Говорит о том, что согласна на все, только бы я не оборвал жизнь ублюдка.

   Это будет вполне логичным и выверенным решением, и она тоже это понимает, всячески давая понять мальцу, что одобряет его решение. Пусть они и расстанутся, но его отец найдет ему новую прислугу, новую любовницу и новое все. Только пусть он не делает глупостей.

   Горло его сдавлено, а слезы и сопли делают следующую фразу поистине жалко звучащей. Ну вот реально смешно, без всяких преувеличений. Еще немного и он соплями бы подавился!

   – Я, Сигизмунд из дома Ланорск, своим словом и своей волей, посылаю тебя к демонам, мерзкий ты ублюдок!

   Не обращаю внимание на вскрик женщины и молчаливую атаку старика, резко смещаюсь в сторону, пропуская их обоих мимо себя, буквально заставляя тех столкнуться лбами, после чего добродушно улыбаюсь не отводящему взгляд парню и под едва слышный вскрик втыкаю лезвие кинжала…

   …в деревянную стенку, рядом с его шеей.

   Еще одно короткое перемещение через Тень, для того чтобы выйти из зоны атаки, после чего я занимаю ту же позицию рядом с окном, какую принимал в самом начале моей с ними беседы.

   – Достойный ответ, мелочь пузатая. – Уже нормальным тоном заявляю. – Брошь оставьте здесь, не стоит волновать преследователей раньше времени. Идете за мною след в след и очень быстро. Перекрыто почти все, но я смогу найти лазейки. Только вашего «великого посылателя» возьмите на ручки, а то едва ли он куда-то дойдет самостоятельно.

   Секунду смотрю на реально полностью растерянные лица старика и черножопой стервы, которые сейчас действительно не понимают вообще ничегошеньки. Удивительное дело, но первым в себя приходит именно заплаканный и все еще не отошедший от использования амулета Сигизмунд. Выговорить он смог только одно слово:

   – Почему? – Пафоса убавило совсем не благородное шморганье сопливым носом.

   – Нормальный пид*рас из вашей аристократии на твоем месте просто отдал бы мне свою служанку, после чего уже придумывал бы планы мести неадекватному дебилу в моем лице. Ключевое слово «после», то есть, после того, как опасность уже минует, а сам он оказался бы в окружении верных ему людей.

   Именно так мне говорит ясновидение, отчего я мучаюсь легкой мигренью, надо сказать. Чувствуя, что еще немного и даже обладателю теневой сферы будет не по силам вывести троицу из западни, продолжаю без драматических пауз.

   – Будь ты просто малолетним мудаком, действующим в соответствии с подобным правильным алгоритмом, я бы с тобой возиться не стал – такие союзнички хуже иных врагов. А зачем мне возиться с тем, кто потом захочет вставить мне кинжал в спину? Но ты, к моему удивлению, все же проявил достаточно мужества и банальной порядочности, чтобы я решил помочь вашей компашке уже всерьез. Что бы ты себе ни думал, но, с точки зрения остальных благородных, ты – импульсивный долбоклюй. А вот как человек ты вышел куда лучше, чем может показаться на первый взгляд. Такие либо подыхают в неизвестности, одинокие и всеми преданные, либо меняют историю мира.

   Смачно потягиваюсь, дожидаясь того момента, когда все окружившие район стражники и совместные с ними силы, придут в движение, невольно создав в ранее нерушимом кольце достаточно брешей, чтобы проскользнуть в них.

   – К какому типу относишься ты, покажет время. А пока берите ваши жопы в руки и валите следом за мной!

   Высказавшись, я выпрыгиваю из своего окошка прямиком в небольшую слепую зону, которая не просматривается из позиций наблюдающих за зданием людей. Есть у меня ощущение, что прошлый хозяин ныне нежилой мастерской сделал такое место намеренно – чтобы было куда и как передавать неучтенные товары, даже под неусыпным присмотром вездесущих дозорных.

   Не оборачиваясь иду в одному мне известном направлении, не сомневаясь в том, что эта компания идет следом за мною. Мальчишку и вправду пришлось нести старому телохранителю, но это уже частности.

   Какого х*я я страдаю херней?

   Зачем я ей страдаю?

   Нах*я мне все эти риски?

   Как минимум, смогу стрясти с них побольше денежек, заодно и поиздеваюсь над придурками. Главное не только вывести их из города, но и каким-то образом успеть забрать Ыгру и объяснить ей, что это я ей не обед привел.

   Пи*дец, Костя, что у тебя за манера со всякой херотой возиться?

  
  
   

    Примечание к части 

   

   Пипец.

   Как оно вообще так вывернулось я сам не знаю, ведь подобного варианта даже в начальном плане не было!

   ГГ мог с ними разойтись миром, мог убить всех, кроме девушки и заарканить ее.

   Мог вступить в бой, в котором погибли бы старик и мелкий, но заарканить девушку.

   Но.

   Сначала кубы выдали этим ребятам пару зело полезных завязанных на кровь владельца артефактов.

   Потом сам мелкий выкинул плюс на чувства к своей служанке (причем неожиданно для себя, для служанки, для ГГ, и ДЛЯ МЕНЯ, МАТЬ ЕГО, ТОЖЕ НЕОЖИДАННО!!!)

   Под конец я уже откровенно провоцировал их через ГГ, но те проявили дичайшее благоразумие и выдержку работника колл-центра не став атаковать.

   А потом герой тупо не смог их прирезать. (Я даже добавил ему 10 очков из запаса, на борьбу с моралью, а дамочке, как самой несдержанной, еще 10 очков на несдержанность. Пришлось вернуть на место, а то все равно не сработало.)

   Это не я такой жестокий, это…

   Да блин!

   На городу же накрутил кучу сценариев, включая продолжение тех, мимо которых прошел Костя вчера. Тут сюжета было на три главы минимум! Вся тройка должна была показать герой типичного мажорчика-аристо, после чего подарить ГГ новую спутницу!

   Как так-то!!?

   Теперь не знаю на счет завтрашенго дня – площадка для кубов совсем не готовоа. А на выходных уже я сам писать не смогу.

   Короче – *****ц!

  
  
   

    Глава семнадцатая 

   

   Вы когда-то играли в такую классическую, во всех смыслах этого слова, игру, как Пакман? Ну, это там, где летящие челюсти, поедание вкусняшек, вид сверху и е*анные трижды в сраку призраки! Пакман!

   Игрушка старая, проверенная временем и сотнями тысяч потерянных в огне пылающей жопы нервных клеток. Никогда не любил это порождение чьего-то злобного гения. От сей игрушки у меня вечно глаз дергаться начинал уже после получаса попыток, а если провести за ней весь вечер… Соседи однажды, услышав мой ор пополам с изощреннейшими проклятиями, вызвали домой ответственного человека. Нет, не врача – священника. Что тут сказать? Соседи у меня были еще более еб*нутыми, чем я сам, а это о многом говорит!

   Но возвратимся же к реальному миру, в котором у меня снова наметился сеанс игры в злосчастную летающую челюсть, только теперь в три-дэ и с полным погружением в атмосферу гейминга. В роли пакмана – я и еще три имбецила, одного из которых приходилось еще и нести. В роли злых призраков, жаждущих вцепиться в наши нежные булки, присутствовала толпа стражников и прочих мутных личностей.

   Искали, конечно, не меня, а этих самых имбецилов, но тут уж ничего не поделаешь – пока я рядом с ними, то считаюсь таким же пакманом, как и троица беглецов. Беглецов, о которых я вообще ничего не знаю, кроме того, что у них, вообще-то, серьезные проблемы с кем-то очень влиятельным и могущественным. Потому что кому-то другому будет отнюдь не по силам поднять на ноги всю городскую стражу и впрячь в это дело еще и элитный отряд ликвидаторов, встреченный мною ранее.

   А моя тирада про старую игрульку на самом деле вполне серьезна, ведь с учетом сферы моего восприятия мы именно что играем в прятки с противником. Нас всех выручает детализация моей сферы и ее непрерывность, позволяющая в реальном времени отслеживать передвижения сразу всех ищущих встречи с такими бедными и несчастными нами.

   Спасло то, что профессионалов уровня уничтоженного нами отряда среди стражи не оказалось. Того типа с поисковым артефактом охраняли двое бойцов выше двадцать пятого уровня, но больше никого сравнимого калибра у стражи не было. Пара групп из бойцов двадцать плюс, но основная прослойка представляла собою едва перешагнувших пятнадцатый уровень. Если вообще перешагнувших.

   И конкретно им совсем не улыбалось нас искать, вернее находить . Вновь впрягшееся ясновидение показало, что о прибытии ликвидаторов тут знали, ведь пришли они по официальным каналам, как и о том, что с ними случилось. И переть нахрапом на тех, кто превратил элитный отряд в кучу порезанных трупов, им совсем не с руки. Если они, конечно, не идиоты-патриоты. Но такие даже если и найдутся, то будет их совсем немного – умирать никто не хочет, а уж желающих умирать за чужие интересы и вовсе крохи.

   Есть у меня подозрение, что вся эта кутерьма с полноценными облавами и поднятием «в ружье» всей городской стражи скопом отнюдь не настолько законна, как может показаться. Не могу с полной уверенностью утверждать, что это именно ясновидение, а не догадка, но жопой чую – с кого-то за эту ситуацию спросят. Если, конечно, эта компания выживет в своих приключениях и сможет высказать свои претензии.

   Эх, тянет же меня спасать всяких жизнью обиженных.

   Провести нас всех сквозь тщательно созданное и перекрывшее все маршруты кольцо противников оказалось до смешного просто. Сначала я напрягался все сильнее, в любой момент ожидая подлянки и засады, банально потому, что не могло все быть настолько до смешного легко и ненапряжно.

   То есть, самые первые моменты были опасными – нас крайне плотно окружили, рядом бродили мобильные группы противника, да еще и некоторые стражники явно прокачивали какие-то сенсорные умения. По идее, у беглецов не было ни единого шанса на спасение. Пусть их сил, даже с учетом дикого истощения, хватало на быстрое уничтожение встреченного ими звена дозорных, но так оно и планировалось. Пока убивают одних, их окружают, отсекают и берут тепленькими. Единственные, кто был бы недоволен – это сами рядовые стражники, чья смерть служила бы лакмусовой бумажкой для загонщиков, но кого эти смерды вообще волнуют?

   Подвело создателей плана исключительно мое присутствие и, позволю себе похвальбу, недостаточный профессионализм преследователей. Человек, если он не усилен огромным количеством системных плюшек и не раскачал статы до неприлично высоких показателей, имеет крайне ограниченный угол обзора, плохую слышимость и отсутствующую интуицию.

   В быстро сокращающемся кольце было всего лишь несколько зазоров, которые нельзя было использовать, если только не иметь постоянную карту перемещений всех объектов, отображаемую прямиком в реальном времени. Я такую имел, а вот они – нет. Даже сенсоры вынуждены были экономить силы и пускать сканирующие волны с небольшими паузами, просто чтобы не упасть на ходу с тяжелым истощением.

   Первый заслон мы именно так и преодолели. Я дождался пока очередная волна магической энергии, покрывающая едва ли полсотни метров, успеет пройти, потом подождал такую же волну от соседнего с этим стража-поисковика, и только когда они оба разрядились, а обычные люди не смотрели в нашу сторону, отдал знак начинать движение.

   Мы все вчетвером преодолели небольшой участок за две с половиной секунды, после чего банально нырнули в канаву с грязной водой. Хорошо хоть помои туда не выливали! Мне-то ничего, я успел обернуть себя скафандриком из собственной тени (причем незаметно для спасаемых), а вот троице пришлось потерпеть. Каким чудом удержался мелкий – отдельная загадка для моей фантазии.

   Задержав дыхание, мы сумели довольно аккуратно скрыться под поверхностью грязной воды, отчего нас не заметили прошедшие в шаге от нас стражники. А идущий с ними сенсор использовал свой навык уже после того, как оставил нас вне пределов его действия, ведь этот участок был им проверен ранее, да и сами мы должны были быть в здании, которое сейчас штурмовать будут.

   Мог бы помешать наблюдатель на крыше, явно обладающий классом скрытника, но именно в этот момент, его голова смотрела в другом направлении. Мог все испортить еще один тихушник (и этот, мне кажется, был из нанятых кем-то представителей ночной гильдии), засевший на чердаке самого высокого дома и просматривающий весь двор в слуховое окошко. Причем, зараза, ни капельки не отвлекаясь от просмотра! Но ему именно в этот момент на лицо упала горсть пыли с какой-то балки, бывает же невезение. Особенно в пределах моей теневой сферы.

   Штурм только начался, но мимо нас уже прошли основные силы, а резервные потихоньку стягивались во второе кольцо. Долго сидеть под водой не выходило, ведь мои подопечные не могли дышать через тонкую теневую трубочку. Пришлось выбрать момент и спугнуть десяток притаившихся на все том же чердаке летучих мышей, которые начали агрессивно пищать свои мышиные маты вторгшемуся в их вотчину человеку, отчего тому пришлось изрядно отвлечься, напрочь забыв о наблюдении за вверенной ему территорией. А тихушник на крыше молнией метнулся к тому на помощь, резонно предположив худшее, но не желая впустую орать тревогу, пока не убедится лично.

   Тревогу орать не пришлось, но за тот десяток секунд наша четверка, из которой сухим был один я, уже успела подбежать под самую стену все того же высокого здания, где толклись оба разорителя летучемышиных гнезд. Бетмена на них нет! Пришлось, правда, потрудиться, чтобы скрыть очень четкие следы из черной воды и грязи, явно указывающие наблюдателям на то, как именно их поимели. Благо, прямо на канаву падала тень от здания, так что изворачиваться не было нужды.

   Можно было бы сгустить тень и выбросить остатки грязи на иной план, но это уже забивание гвоздей микроскопом и прикуривание от огнемета. Так еще и в энергетическом плане прожорливо и куда заметнее простых манипуляций материализованной тенью. Просто заставил оную тень резко вздыбиться, скрутиться в рулон и забросить всю грязь в канаву, заодно успокоив водную гладь. К моменту, когда наблюдатели вернулись на свои позиции, никаких следов уже не было. Только старый телохранитель, видимо, в последний момент вспомнивший о такой проблеме и учуявший скрытников своей сенсорикой, удивленно и даже с неким неверием посмотрел на совершенно чистую землю за его спиной.

   Потом на чистого меня.

   Потом опять на землю.

   Потом опять на меня.

   Потом себе под ноги, где уже натекла изрядная лужа.

   И только потом до него дошло.

   Следующие несколько минут потратили на то, чтобы оттереть от себя демаскирующий фактор, с которым никак нельзя было продолжать путь. Я лично, после сверки со сферой, приоткрыл ножом ставни ближайшего окна, залез в дом и, не потревожив попрятавшихся по углам обитателей оного (облава же!), стырил какие-то тряпки и две свежеиспеченные булочки. Пришлось еще и применить тишину в зале, дабы неслышно вытащить противень из печи – от страха перед злобствующей за окном стражей, о выпечке банально забыли. Оставил им одну серебряную монету, просто по привычке. Все равно пропажи если и хватятся, то уже к вечеру, а мы к тому моменту будем далеко-далеко. Да и сомневаюсь, что они побегут жаловаться в стражу, а те станут их слушать.

   Компания торопливо очистилась, насколько это вообще было возможным в такой спешке и с таким минимумом очищающих средств, после чего я отдал жестовую команду на выдвижение. Старик молча подхватил имеющего совсем уж несчастный вид мальчишку, который чуть не потонул во время пряток в канаве, потом едва не заблевал все вокруг от запаха и, похоже, еще и простыл. Не везет ему со мною, но к его чести держался молодцом и без истерик, за что спасибо эльфоподобной негритянке (блин, даже от самого словосочетания на хи-хи тянет), что-то ему на ухо прошептавшей. Может, пообещала чему новому научить, раз уж малыш так падок на экзотику.

   Выдвинулись дальше.

   Второе кольцо пройти было и проще и сложнее одновременно. Проще, потому как стражников там было меньше, а пространства для маневра значительно больше. А сложнее из-за того, что тут уже хватало горожан и зевак, которые не имели понятия, что происходит и кого ищут, но которым было интересно происходящее рядом. Толпа, она и в фентези остается толпой.

   Тут приходилось идти наискось, временами срезая по дворам, а то и через сами здания, что не добавляло настроения ни мне, ни беглецам. Показаться на глаза даже какому-то бомжу было бы очень опрометчиво, ведь мы все были настолько грязными, что невольно привлекали взгляд на фоне хоть как-то опрятных горожан. Нет, будь мы в трущобах, то там и более «испачканные» ребятушки встречались, а вот в относительно приличном ремесленном квартале все было куда хуже для нас.

   К счастью, большая часть вероятных наблюдателей смотрела в другую сторону, да и класс наблюдателей тут был намного ниже. Горожане же и вовсе не воспринимались иначе как мелочи жизни. Они и сами нас не искали, и уровнями да характеристиками не блистали. Главное, самим в них не врезаться, иначе будет обидно.

   Шли быстро, но это не сильно помогало, ведь чертовых взглядов становилось неприлично много. Приходилось подолгу зависать на месте, время от времени еще и возвращаясь назад. Самым опасным был тот момент, когда нас всех зажало между компанией обсуждающих цену на хвойные породы дерева мужиков с одной стороны, и компанией подвыпивших артельщиков с другой.

   А мы спрятались от их взглядов за небольшой повозкой с дровами, почти упирающейся в стену трактира, отчего нос то и дело раздражало запахами прокисшей похлебки. Прислоняюсь к деревянной стенке скверного общепита, после чего достаю сворованные булочки. Из чистого прикола предлагаю угоститься одной из них.

   Убийца просто окатила презрительным взглядом, паренек отвернулся, с трудом сдерживая порыв опорожнить желудок (какой ты, однако, нежный мальчик!), а старик, внезапно, принял подарочек. После чего я остался только с одной булочкой! И ведь я же уверен, что есть он не хотел, а просто сделал это по приколу. Возникло дурацкое чувство, будто бы меня самого изящно подкололи.

   Да не, бред какой-то!

   Высидеть пришлось почти полчаса, пока на кухне в трактире не объявили перерыв, причиненный внезапно оброненной наверху бочкой с водой, которую все побежали вытирать. А я что? Я ничего! Надо же было их как-то отвлечь, а то скоро уже мог прийти хозяин повозки и оставить нас без прикрытия.

   Быстро протиснувшись в окно, – мелкого пришлось подсаживать с одной стороны и вытаскивать с другой, – мы оказались внутри помещения, не попавшись на взгляд мимопрохожим (у которых случилась эпидемия соринок в глаза). Не поленился взять какую-то половую тряпицу и протереть оконную раму, дабы не оставлять следов. Опять вспыхивающее ясновидение утверждало, что в это окошко и раньше пролазили воришки, так что следы грязи вызовут у поварят и кухарок обоснованные подозрения в целостности продуктового запаса.

   Сами мы как раз к ним (продуктам, а не поварятам) и лезли – прямиком в погреб, вход в который находился именно на кухне, чтобы далеко не ходить. Взгляды спасаемых были весьма подозрительны, но, видимо, они посчитали, что реши я их подставить и убить, то таких сложностей не потребовалось бы. Ребята вообще знатно прифигели с моих способностей. Пусть я и демонстрировал самый минимум своих сил, но этот минимум был отнюдь не маленьким, вызывая законные опасения за мою анонимность.

   Сегодняшняя ночь будет крайне насыщенной, ибо оставлять за своей спиной ненадежных свидетелей я не стану. Либо они не планируют меня подставлять в будущем, после чего выживают, либо они все же козлы, после чего просто не просыпаются. Третьего варианта я им не дам, хорошие они там или плохие.

   Подозрения их были вполне понятны – им нужно покинуть город, а не прятаться в продуктовом погребе. Особенно с учетом того, насколько это место плохо подходит для незаметной лежки: сюда слишком часто заходят за новой порцией продуктов. Весьма хреновых, замечу, продуктов, ведь на немалой доле мяса и овощей можно найти плесень или заветренности. Это, однако, не помешало мне и охраннику набрать с собой провизии, из той, что выглядела поприличнее.

   А я тем временем был занят открытием старого и почти обрушенного тайного хода, надежно скрытого уже давно проржавевшим и заклинившим замком. Образы, вливаемые прямо в мозг, утверждали, что этот ход был тут построен еще самым первым владельцем здания, казненным за хранение крупной партии какой-то запретной травки прямиком из болот (проверить, что там у меня самого с этими травками). И ходом он так и не воспользовался, оставив его в наследство следующим владельцам здания.

   Они о нем так и не узнали, а вот я, благодаря сфере теней, в пассивном режиме прощупывал все пустоты, сразу же найдя всеми забытый подземный лаз. Были бы в городе катакомбы, то наверняка эта кишка вела бы именно в них, но, к счастью или сожалению, таковых тут не имелось.

   Едва не проламливаю себе голову фейспалмом, но все же вспоминаю о необходимости заблокировать туннель обратно. В оригинальном механизме потайной ход захлопывался сам, но того механизма давно уже нет. Зато есть тени, которые смогли симулировать его работоспособность, не показав при этом моей способности к их контролю. Все трое изрядно перепугались, когда услышали тихий скрип постепенно запирающейся двери, но удержались от комментариев по этому поводу.

   Вот теперь можно и ползти дальше с чистой душой.

   Лично я ползу вперед молча, заодно и проталкивая да утрамбовывая постепенно насыпаемую из года в год землицу. Слава дятлам, что за столько лет этот кустарно сделанный ход вообще не рухнул ко всем демонам, но даже так передвижение было тяжелым. Грязно, пыльно, узко и темно как в жопе чистокровного негра, вскормленного на самом калорийном фастфуде во вселенной. Если бы я не создавал перед собой своеобразный теневой бур, которым продавливал самые кошмарные завалы, то мы бы тут и с голоду успели умереть.

   К счастью, туннель этот был не таким уж и длинным, отчего никто не успел впасть в панику и получить клаустрофобию. Впрочем, это не мешало мелкому Сигизмунду всю дорогу ныть, как чертову ботану, попавшему на сходку выживальщиков. Видимо, компенсировал нам всем за проявленную ранее выдержку, достойную самой высокой похвалы (в его понимании).

   – Я – благородный дворянин. – Пауза, в ходе которой он явно ожидает нашего ответа. Но я слишком занят постепенным растворением земли в концентрированной тени, а его спутники слишком устали и наверняка давно привыкли к регулярному нытью.

   – У моего отца достаточно влияния, чтобы купить сей проклятый город вместе со всеми его жителями. – Не унималось чудное создание, старательно качая навык давления на жалость.

   Я все так же молча полз вперед, стараясь абстрагироваться от всего происходящего, заодно искренне поражаясь паранойе создателей тайного хода. Двести метров мы уже проползли, и примерно столько же осталось! У меня только два вопроса к этим почившим господам. Первый из них будет звучать примерно так: «Каким образом им удалось проделать эту кишку через жилой район, да еще и так, что никто этого даже не заметил?» Второй же будет намного короче, зато произноситься должен обязательно с тем еще надрывом, словно в хорошей драме. Если коротко, то: «Нах*я?»

   – И вот, я ползу по этому забытому светом месту. Грязный, уставший и голодный, а еще от меня воняет. Да если бы мои славные предки увидели своего потомка, то почтенные господа восстали бы из могил только для того, чтобы высказать мне свое неодобрение. – И все это таким зудяще-плаксивым тоном, что аж скулы сводит.

   Убил бы, если бы не четкое понимание того, что мальцу сейчас смертельно страшно, вплоть до откладываемых вслед за его маршрутом кирпичей. И его нытье – своеобразная защитная реакция мозга, ведь сей нытик до дрожи боится темноты. Это можно понять, но «можно» не значит обязательно нужно.

   – Паря. – Хрипло и максимально угрожающе произношу. – Если ты продолжишь в том же духе, то, вероятно, встретишься со своими предками, дабы лично перед ними оправдаться.

   Привычно игнорирую его напрягшихся нянек, предвкушая очередную попаболь и кучу соплей из носа и пены изо рта. Ну, знаете, чтобы скоротать скучные часы во время длинного пути. Про часы пути – совсем не шутка, если наша скорость составляет, дай-то боженька, три метра в минуту. Увы, вместо нескладных ругательств, характерных для обиженной жизнью и интернетом школоты, последовала куда более спокойная реакция.

   – Ты… ты груб и бескультурен, отчего тебя изгнали бы из любой сколь-либо приличной компании. Просто я… тут… – Да так и замолчал, явно не в состоянии найти «правильные» слова.

   Бл*дь, уже взрослый почти парень, по девкам шастает, а ума и характера, как у чертова пятиклассника! Его батя явно слишком много времени уделял работе (или что там у него?) и слишком мало занимался ребенком. В его возрасте я уже был куда самостоятельнее, несмотря на то, что сам был той еще инфантильной школотой, только начавшей отращивать зеленую шкуру сетевого тролля средней жирности.

   – Ой-вей! Ты таки темноты боишься, что ли? Боишься, что она тебя за жопу укусит? – Просто не могу сдержать поток слов. Рассказал бы он тому же Лосию о том, какие страхи его преследуют! Дуэлянт даром что одевается так, что в нем можно заподозрить духовного собрата Сереги Зверева, но и чудовища в темноте его самого боялись! А это что за хрень? Будущий великий глава благороднейшего дома? Аж целого девятого уровня? Просто нет слов! Остается надеяться, что этот поц – не единственный наследник своего батюшки, ибо иначе для сей семейки настали времена еще более темные, чем казались изначально.

   – Знаешь, я бы на твоем месте боялась за собственную жопу. – Раздался комментарий ползущей вслед за мной убийцы. – А то могу и ткнуть случайно ножичком, просунув его о-о-очень глубоко.

   Вах, какая женщина! Даже про всякие проникновения в жопу шутить умеет! Нашим бордам нужны такие тян! Волнения я не испытывал, просто не чувствуя за ее словами реального угрожающего намерения. Так, просто попытка осадить меня, заодно заставив оставить мелочь в покое.

   – Цыц, женщина! Не слышишь, что ли, что мужики разговаривают. – Делаю паузу. – Ну, полтора мужика… Один целый и три десятых.

   Могу поставить все свое имущество на то, что она собиралась спросить о том, почему я оценил себя только в три десятых от мужика, как в наш спор вовлекся предмет спасательной операции, похерив все благие намерения своей защитницы.

   – Ты… ты это на что намекаешь? Я – мужчина! – Возмущение этой жертвы селекции можно было бы концентрировать в чистый дистиллят и продавать в пробирках.

   – Мужчина, боящийся темноты? – Коварно спрашиваю, мысленно потирая руки и прощаясь со скукой.

   – Да что ты понимаешь! – Неожиданно зло и обиженно, причем именно обиженно, произнес мальчишка, после чего замолчал.

   А я словно вживую увидел тяжелый платяной шкаф, чей ажурный замок внезапно захлопнулся, отсекая маленького мальчика от большого мира и спасительного света на долгих несколько часов. Если вы ожидаете того, что мне стало стыдно, то вы не к тому обратились. Но вот желание продолжать троллить уже исчезло – следствие того, что я слишком ярко пережил ощущение мальца. Нужно было бы немного переварить и вернуться к теме, но решил все же высказаться.

   – Что понимаю? – В этот раз голос звучит нехарактерно чуждо и серьезно, словно и не я говорю, а кто-то другой, совсем на меня не похожий. – Возможно, что и ничего. Вот только, тут такое дело, что твоя жизнь и жизни твоих близких зависят совсем не от воображаемых монстров, парень. Твари, живущие в ночи и на свету, как и люди, живущие там же, всегда гораздо опаснее детских страхов. В мире есть дохера всего, чего нужно бы бояться, так, будь добр, прояви если не смелость, достойную твоих славных предков, так хоть капельку личной гордости, и не трать такой ресурс, как свой страх, на смешные детские кошмары.

   В ответ только обиженное сопение, которое он сам интерпретирует как гордое молчание, но я не даю ему накукситься. Сам не знаю почему, но мне кажется чертовски важным донести свою мысль до его дурной головы. Вновь высказываюсь раньше готовой вмешаться женщины, продолжая доносить свою мысль.

   – Ты уж реши, Сигизмунд , кем ты хочешь быть и как желаешь жить. Ты думаешь, я скажу какую-то банальность о том, что все боятся, ко-ко-ко, нужно только преодолеть свой страх, ко-ко-ко? Херня! Всегда в этом мире найдется по*бень, которая напугает тебя до чертиков, каким бы ни был твой уровень. Но если ты не желаешь видеть трупы своих людей и сам висеть на какой-то ветке, то хотя бы выбери себе страх, достойный будущего победителя и повелителя, а не мелкого пи*дюка, не могущего и шага ступить без мамкиной юбки.

   В голове зреет какое-то интуитивное понимание того, что именно эти слова почему-то оказывают наибольшее влияние, добираясь до самой глубины души молодого благородного. Не сказки о бесстрашных рыцарях, в которые он сам, будучи трусом, не верил. Не россказни о том, что даже смелые имеют право бояться, которые ему скармливал отец, учителя и его служанка – подобное его, не могущего оную смелость обрести, только раздражало. И даже не закидоны о преодолении самого себя, от которых его после кучи повторов в разных обертках изрядно подташнивало. Нет, именно давление на его гордость, на тот факт, что он не просто жалкий трус, с чем он успел внутренне смириться, но еще и боится воистину жалких вещей – именно это даст тот толчок, который переломит застарелую детскую травму. Ну, или окончательно сбросит его в пучину нытья и жалости к самому себе.

   В любом случае, я сделал все, что только мог сделать, и многократно больше, чем должен был. Если сам не возьмется за свое развитие, то и мне нехер этим заниматься.

   С точно такой же внезапностью, с какой оно пришло, странное чувство понимания собеседника бесследно исчезает, оставляя меня совсем одного, да еще и отчаянно не понимающего.

   Что.

   Это.

   Вообще.

   Было?

   Туннель вел в бедняцкие кварталы, прямиком в небольшой подвал какого-то здания. Судя по всему, это был тоже постоялый дом, только совсем уж низового пошиба. Из тех, где клопы и тараканы искренне удивляются тому, что какие-то люди вторглись на их территорию, да еще и пытаются здесь жить. К счастью, подвал был, во-первых, относительно чистым, только очень пыльным, и, во-вторых, неиспользуемым. Если оценивать по количеству собранной тут пыли и паутины, то сюда не заглядывали годами, если вообще знали о существовании этого места.

   Все же преступники бывают до смешного параноидальными в способах подготовки маршрута отступления. Даже удивительно, что того любителя торговать болотной травкой вообще поймали. Не повезло, наверное.

   Вывалившиеся из прохода спасаемые имели вид грязный и несчастный, особенно молчащий Сигизмунд. Моя попытка сгенерировать пафос его явно задела, причем куда глубже, чем ему самому хотелось бы, так что юноша дулся на весь мир и напряженно думал о своем положении. Понятия не имею, сработает ли моя героическая попытка морального усиления, но он хотя бы заткнулся.

   – Сидим здесь, отдыхаем, спим. – Выдаю короткую команду. – Выдвигаться будем завтра, но затемно.

   Мои слова были встречены равнодушием от мелкого и легкой недоуменной настороженностью от боевиков. Последние явно рассчитывали на то, что покинут город до заката солнца. Приказ на привал был встречен отнюдь не в штыки, но и без малейшей радости. Пришлось все же объяснить им мои мысли, вернее, скормить на ходу придуманную версию.

   – Вы, конечно, можете считать меня кем угодно, но после такого напряга, как сражение с пришедшими за вашими головами наемниками, а потом еще и успешной операции по вытаскиванию ваших же голов из дерьма, отдых нужен даже мне. Сам я еще выйду из города, а вот насчет вас дать гарантий уже не смогу. Так что отдыхаем.

   Поверили и, похоже, даже расслабились. Видимо, осознание того, что у меня все же есть предел, неплохо подняло им мораль. На самом деле я мог бы вывести их за стены даже сейчас. Пусть с большим риском, да и во тьме будет намного проще, но задержка никак не была связана с моей усталостью. Отдых, конечно, нужен, но далеко не настолько, чтобы его отсутствие оказалось критичным.

   На самом деле мне нужен был банальный сон, причем совсем не мой. Я не мог рисковать, оставляя их в живых, не убедившись в их планах на мою персону. И если то, что я найду в их головах, мне не понравится, то они трое просто не проснутся. А охотники пусть ищут до посинения, как и возможные родичи. Я, конечно, герой, но не до такой же степени!

   Я думал, что мы сначала поужинаем, но усталость всей троицы перешагнула какую-то критическую грань, отчего они отключились, даже не попытавшись перекусить украденными из погреба таверны продуктами. Вернее вырубились все, кроме девицы чернозадой, которая спящей только притворялась. Можно было бы начать беспокоиться, – все же я не хотел оставаться спать рядом со столь опасной личностью, – но у меня был сноходческий класс, способный насылать сон на всех и вся.

   В бою такое применить не выйдет никак, но вот на уставшую и едва не выключающуюся даже без моей помощи убийцу, моих скромных сил хватало с головой. Спустя десяток минут и еще немножко потраченного резерва, все трое уже крепко спали, а вот мне вместо сна светила работа. Работа долгая, утомительная, но вместе с тем нужная и интересная.

   Начал не с мелкого и не с неадекватной дамочки, любящей помоложе, а с самого вменяемого в их компании – с телохранителя. Да и было ощущение, словно он знал больше остальных. Мальчишка едва ли интересовался хоть чем-то, помимо сношения со своей личной отсосинкой, а сама она не производила впечатление той, кому вообще интересно знать подоплеку событий. В том, что именно старик является мозгом этой компании, я даже не сомневался.

   Проникновение в сон его было куда как проще, чем в случае с Ыгрой, хотя и посложнее, чем у обычных горожан. Впрочем, мне изрядно помогали как прокачавшиеся способности, так и возросший параметр Грез, которые значительно упрощали работу с чужим подсознанием.

   Спустя какие-то пару минут, я уже погружался в тревожные и неспокойные сны старого служаки, привыкшего спасать своих подопечных даже ценою собственной жизни и здоровья.

   Вытащить из памяти дворецкого всю композицию этой драмы оказалось совсем не сложно, только и нужно было, что заставить того пережить заново события последних дней, даже не вмешиваясь в само сновидение. И открывшаяся информация, если честно, изрядно успокаивала мои расшатанные нервишки.

   Семейка Ланорск (или Ланорских?) была достаточно влиятельной, чтобы позволять себе очень многое, но недостаточно крутой, чтобы откусить себе кусочек пирога от призыва Героев. Будь иначе, я бы ликвидировал их сразу же, без раздумий и сожалений, разве что черненькую оставил бы для понятных целей. Но, к счастью, дом не был причастен к подобным проектам. Для самих Ланорских, естественно, к счастью, а не для меня.

   Суть конфликта оказалась весьма банальной и простой – на земле рода (клана? дома?) были найдены вполне приличные залежи золота, что не могло остаться незамеченным. Сами аристократы были совсем не против поделиться выработкой за вполне разумную награду, но далеко не все были согласны делиться вообще, когда можно просто отобрать. Собственно, только влиятельность и богатство семейки, а так же парочка весьма прочных связей при дворе позволила дому выстоять в самые первые моменты, когда на них стали давить по всем фронтам.

   Далее пошла подковерная борьба, которую старый Фредерик Ланорский (или все же Ланорск?) потихоньку выигрывал. Опытному и обладающему немалыми связями мужику удалось без труда найти достаточно адекватных покровителей, способных как прикрыть разработку золотой жилы, так и защитить семейку от посягательств. А самое главное – взять хозяев земли в долю, а не просто купить землю за символическую цену, если не отобрать ее под благовидным предлогом.

   Сил на то, чтобы соперничать с новыми покровителями Фредерика, у недоброжелателей хватало, да и богатый золотой рудник, которых в королевстве не так уж и много, был неплохим поводом для ссоры. Но вот полноценного конфликта они все же пожелали избежать, вместо этого ударив по семье Ланорских.

   Своего единственного выжившего за долгие годы (пипец семейке!) прямого наследника мужского пола отец, недолго думая, отправил подальше, сопроводив сильным отрядом верных людей. Гарантом безопасности стали давние союзники Ланорских, а именно дом Лорайсов, с представительницей которых юный Сигизмундушка был помолвлен. Вполне разумный вариант, особенно если учесть тот факт, что родовой замок Ланорских в последнее время жил на военном положении.

   Только союзники оказались не слишком надежными, отчего отряд, сопровождающий мальца, попытались уничтожить еще до того, как они пришли в гости к старым друзьям. Причем уничтожить на всех уровнях! Сначала произошла атака «разбойников», почему-то снаряженных и прокачанных на уровне профессиональных военных частей, а когда этого не вышло (счастливая случайность, не более), их вообще объявили вне закона.

   Буквально.

   Им дали войти в город, заселиться в один из постоялых домов, а потом нагнали стражи и едва не удавили прямо там, причем очень тихо и незаметно. Яд в пищу для оставшихся солдат сопровождения, флаконы с газом, какая-то иллюзия, сокрывшая происходящее от большинства зрителей и атаковавшая постояльцев прислуга, которую заменили представители гильдии убийц.

   Но они спаслись!

   Потеряли почти всю свиту (включая еще одного телохранителя с прокачанной способностью распознания уровня и статуса), но спаслись. Благодарить стоит батеньку молокососа, снарядившего группу немалым числом семейных сокровищ, часть из которых вообще-то была предназначена стать подарком и приданым «друзьям». Ну и мелкий, которого едва ли не пинками заставили снарядить и активировать нужные артефакты, не сплоховал.

   Тогда за ними всеми выслали козырную карту – один из королевских отрядов ликвидаторов. Каких трудов стоило его арендовать и натравить на, вообще-то, вполне законопослушных и высокородных ребят, сам охранник, чей сон я читал, даже представить не мог. С другой стороны, золотодобыча остается золотодобычей. Тут не до экономии. Группа эта имела четкий приказ – всех, кроме мелкого, убить, а его самого пленить и отправить для дальнейшего ведения переговоров с его родней.

   После моего появления лидеру операции, очевидно, уже виделась петля виселицы, причем для всей его семьи, родичей, друзей, любовницы и собаки его соседа, посему он пошел ва-банк. Старик был уверен, что после того, как этот поц потерял группу ликвидаторов, да еще и поднял на ноги (читай: опубликовал происходящее) весь состав городской стражи, тому придет конец даже в случае успеха. Просто прибьют, как крайнего, не более.

   Пусть организаторам всей операции плевать на претензии и последствия «тихого» похищения, но вот после такой громкой акции… Скажем так – по-прежнему не смертельно, но по головке не погладят. Все же не какого-то пахаря втихаря прирезать пробовали, а полноценного дворянина, имеющего, что главное, покровителя.

   Так что главный над поимкой Сигизмунда просто поймал смертельный раж, решив, видимо, умереть красиво. Хотя умнее было бы просто дать тем сбежать из города, после чего устроить еще одну засаду. Но это была бы совсем другая история.

   Пролистав сновидения, рассказавшие мне о предшествующих сему моменту событиях, я перешел к более личным вопросам и проблемам. Сновидения послушно сменялись, давая мне смотреть на нутро старого слуги, ища нужные мне детали.

   Старик был именно слугой, как в душе, так и по призванию. Вся его жизнь прошла сначала в обучении, а потом в служении приютившему и воспитавшему его роду. Ментальность высокоуровневого телохранителя была весьма странной, но я мог точно быть уверенным в том, что он не предаст своего подопечного ни за какие блага мира.

   Ко мне он относился точно так же, как и ко всем остальным – как к очередной возможной опасности для своего объекта охраны. Первым он атаковать не станет, но если я стану угрозой, его рука не дрогнет. Впрочем, он попытается отговорить своего хозяина от необдуманных поступков, реши он меня атаковать.

   В личностном плане этот дедок был весьма неплохим мужиком, умеющим и любящим хорошо пошутить, стоически спокойным в любой обстановке и изрядным любителем литературы, перечитавшим почти всю открытую часть родовой библиотеки и немалую часть закрытой. Серьезно, в его снах образ комнаты с книжными полками был куда более ярким, чем его собственное жилище!

   Разобравшись с телохранителем, я перешел в сон его соратницы, медленно погружаясь в чужое прошлое. Если сны старого охранника были спокойными и размеренными, как и сам спящий, то она была куда как более обеспокоенной, переполненной переживаниями и тщательно скрываемыми страхами.

   Ее мнение касаемо происходящих событий мало чем отличалось от мнения охранника, но было куда как эмоциональнее. Разве что она резонно опасалась того, что какая-то гадость могла бы случиться еще и дома, пока они тут бродят. А еще она ненавидела всех, кто мог угрожать ей, ее подопечному и его семейке. Настолько, что просто пылала желанием уничтожить их, несмотря на все их влияние и могущество.

   Меня она, кстати, тоже с радостью убьет за то, как я себя вел с ее хозяином, но без его приказа атаковать не станет. А вот после – с превеликим удовольствием.

   Не поленился залезть поглубже в ее суть, чтобы понять причину такой верности, граничащей с безумием. И едва не утонул в нахлынувших на меня образах застарелых кошмаров, преисполненных болью, горечью и таким мерзким отчаянием, что хоть бери и вешайся, даром что во сне нет веревок и шеи.

   Женщина действительно была старой. Очень старой, как для человека, ведь кроха эльфийской крови позволила ей выиграть в генетической рулетке, получив подлинное долгожительство. Обычно даже полукровки все же стареют, хоть и медленно, а те, в ком кровушки совсем немного… Да они почти ничем от людей не отличаются!

   Она, впрочем, отличалась, что не добавило ей радости. Вернее, она истово прокляла свое долгожительство и живучесть, которая не давала ей попросту подохнуть, несмотря на все желание.

   Хозяев у нее было много – красивая, обученная и экзотически выглядящая рабыня была тем еще призом, который переходил из рук в руки. Как в результате банальной сделки или проигрыша в кости, так и в качестве трофея. Жилось ей, конечно, хреново, но терпимо, пока после очередной заварушки в родной саванне, она не досталась в трофеи одному конкретному дяденьке.

   Сей черный мгвана обладал очень редким, на грани с эпическим, классом, совмещающим в себе роли целителя, дрессировщика и палача. Который он с удовольствием отрабатывал на своих рабах и рабынях. У этого радикально чОрного пластилина была какая-то абилка, или даже титул, позволяющий четко чувствовать ту грань боли, за которой шло безумие и распад личности. Так что его жертвы не умирали и не сходили с ума, но счастья им в том не было.

   Даже сейчас она не знает, сколько времени пробыла в его власти. И по сей день она не может понять, получал ли он удовольствие от своего занятия, или относился к ней так же, как к тренировочному бревну для отработки ударов. Важно только то, что он ее сломал, причем не единожды, а по нескольку раз.

   Один из богатейших работорговцев округа, он отлично умел воспитывать послушных зверьков даже из самых непокорных и несокрушимых. Смог он сделать это и с ней. Раз за разом он словно выковывал ее заново, делая из нее то элитную куртизанку, то забитую и исполнительную трусишку, то полуразумную собаку, даже говорить не могущую (вернее боящуюся, ведь за первым же связным словом будет идти боль).

   Прекратил этот кошмар именно Фредерик Ланорский. Причем совершенно случайно прекратил, даже не намереваясь играть в героя и всего такого. Просто, как говорят, борзота нашла на еще большую борзоту.

   Еще совсем юный парень, даже младше своего сына сейчас, довольно много путешествовал, заодно и выполняя государственные поручения. Вернее, батенька примазал сынка к какой-то экспедиции, выдав им взамен нормальную охрану и сопровождение. Только с одним требованием – возиться с капризным засранцем аки с писаной торбой и показать ему мир.

   Работало неплохо – все бзики заносчивого аристо были относительно терпимыми (исключительно догадки самой спящей, ибо я думаю несколько иначе), а пожертвованное на благо науки золото и открываемые присутствием высокородного двери помогали, и помогали ощутимо.

   А потом мелкий долбоклюй (похоже, это уже наследственное) пошел погулять по ночному городу, населенному злыми алурейскими неграми, для которых «чужак» и «еда» часто бывают синонимами. Похоже, не только у Сигизмунда с головой проблемы, а у всей их семейки. Это, впрочем, дело десятое. Куда важнее для нашей истории то, что гуляющий одиночка нарвался на сыночка богатого мгваны (он, кстати, был каким-то местным аналогом аристократии), чья компания отпи*дила беднягу, только чудом не убив и разве что не обоссав в процессе.

   Его нашли, подлечили и опросили.

   А потом этот гордый львенок вытер кровавые сопли, вспомнил о том, что охрана экспедиции на девяносто процентов состоит из верных лично его семье юнитов весьма высокого уровня, после чего отдал приказ. Имени своего избивший его «хулюган» отнюдь не скрывал, так что долго искать не пришлось.

   Уже к вечеру шатры работорговца горели синим пламенем (был в отряде один маг с интересным классом), экспедиторы пересчитывали трофеи, заодно и оценивая свои шансы сбежать, если на них набросится остальное население города, а мальчишка во всю упражнялся в прицельном блевании на дальность, оценив внутреннее убранство шатра работорговца.

   Каким бы ни был он засранцем, но открывшийся внутри пиз*ец пронял даже его, весьма равнодушного к жизням смердов. Чудом выжившую девицу, которой провели очередной сеанс послепыточного исцеления буквально перед приходом злых спелеологов, нашли и опросили. После чего им как-то захотелось освоить воскрешение и убить козла еще раз. Какими бы отморозками ни были жители Алурея, но методы чокнутого дрессировщика были совсем уж перебором.

   Фредерик был тем еще расистом, не признающим нормальными людьми никого, кроме, собственно, людей, причем исключительно белых. Но и выкинуть беднягу он не смог себя заставить. Лично я считаю, что он тогда еще не успел достаточно оскотиниться. Зато получил верную служанку с прокачанными до мастера навыками секс-рабыни и неплохими характеристиками, пусть и с низким уровнем.

   Спать с ней он не стал, ибо для его мировоззрения это было бы скотоложством, но и прогонять ее не стал. За время экспедиции она взяла десятый уровень, получила редкий класс, научилась играть на каком-то струнном инструменте и достаточно сдружилась, если можно так говорить, с заносчивым малолеткой, что он не стал ее отсылать куда подальше, забрав с собой в родной удел, где и пристроил к делу.

   Она же отвечала тем, что отдавала службе всю себя, отплачивая за те дни, когда она дышала сухим ветром, танцевала под палящим солнцем и могла не дрожать от каждого шороха, ожидая того, что в ее клетку вновь зайдет немного хромающий мастер, готовый как следует поработать с безымянным куском мяса.

   Кошмары давно прошли.

   Мальчишка давно состарился, растеряв остатки юношеского задора и глупости.

   А вот ее верность оставалась непоколебимой, несмотря на все взятые уровни, летящее время и множество весьма заманчивых предложений от недругов семейства.

   Сигизмунда она не любила, если говорить об этом, но была полностью тому верна и готова была за него умереть. А еще, заметив, что мальчишка далеко не такой ксенофоб, как его папка, вполне осознанно взялась просвещать юношу, чтобы тот не опозорился во время первой брачной ночи со своей невестой. Это была не любовь, а какая-то собачья верность, которую нельзя объяснить словами, но которая столь же неразрушима, сколь самая крепкая сталь.

   Я, если честно, уже подумывал о том, что ей каким-то образом мозги промыли, но нет. Оказалось, мозги у нее самой были достаточно промыты, чтобы обойтись без дополнительного внушения верности. Веселое, однако, прошлое.

   Сигизмунда я оставил на десерт, просто потому, что на вхождение в его сон почти не нужно было тратить сил, да и сам он ничего не решал в этой группе. А о дальней перспективе можно будет подумать потом.

   Что тут еще сказать?

   Я понял несколько важных вещей. Начиная от того, что этот парень в диком бешенстве от моих слов. И в первую очередь от того, что мои слова были правдивыми. Избалованный, изнеженный, трусливый, привыкший прятаться за отцом и его людьми, не обладающий особыми талантами, он только и мог, что прожигать свою молодость. Да он даже на типичные развлечения местных мажоров не годился, ибо боялся крови, опасности, резких звуков… да вообще всего боялся! Включая даже общение с равными по статусу, из-за чего он и не мог нормально влиться в компанию золотой молодежи. Последнее, впрочем, скорее к позитивным результатам относится, чем к проблемам.

   А снился ему кошмар.

   Ему они, вообще-то, часто снились, из-за чего он прочно сидел на дорогих и от того безвредных успокоительных, позволяющих нормально отсыпаться. Но сейчас успокоительного не было, зато были воспоминания о несколько раз прошедшей мимо смерти, о крови и мертвецах, и о темноте запертого шкафа, из которого никак не удается выбраться, словно что-то сдерживает, хватает за руки, тащит обратно в темноту.

   От этого кошмара веяло безнадегой и странной, чужой силой, напоминающей ту, что была в кошмаре хромого старика. Только эта была куда сильнее, живее и… разумнее, что ли?

   Словно эта штука успела обучиться за долгое время созерцания кошмарных снов, прочно вцепиться в своего создателя и не желала его отпускать, медленно, но верно ломая его до самого основания.

   Мальчишка скрючился в позе эмбриона, зажав руками уши, стараясь не смотреть в кажущуюся живой темноту перед глазами, не смотреть на залившую пол кровь и на тела мертвых знакомых и родных. А темнота смотрела в ответ, шептала о том, насколько он слаб и обещала отобрать у него все. Совсем все.

   Дела…

   Интересно, это кошмары его мучат из-за того, что он неврастеник, или наоборот – он стал неврастеником из-за своих кошмаров?

   Почему-то любые попытки прервать воздействие кошмара выливаются в ощутимое сопротивление и какую-то агрессию, что ли? Вроде как попытка отобрать кость у собаки. Нежелание отдавать и обещание крепких зубов, если все же попытаешься.

   Я не хочу уничтожать эту гадость самостоятельно, хоть и понимаю, что могу, если как следует вложусь в атаку. Но важным кажется то, что с этой дрянью должен справиться именно мальчишка.

   Так как во сне тела у меня все еще нет, то я создаю своеобразную куклу, выглядящую как его умершая служанка и учительница чтения. Пожилая женщина была одной из немногих, кто вызывал у паренька исключительно позитивные чувства, если верить его снам, так что я решился на использование ее образа. Заодно стер из сюжета ее мертвое тело, рассеченное едва ли не надвое.

   – И долго ли вы будете рыдать, юный господин? – Вежливо, но с нехарактерной для покойной жесткостью высказался я, с раздражением отмечая, что голос куклы звучит слишком грубо, словно за спокойным тоном старушки говорю еще и я сам.

   Вопрос заставляет беднягу поднять голову и с неверием уставиться на склонившийся над ним образ, кажущийся слишком реальным в размытой и жрущей свет темноте.

   – Тетушка Маклин, это ты? Ты жива? – А сколько в словах этих надежды! Даже как-то неловко разрушать их, но это нужно сделать, раз уж начал спасать чью-то психику.

   – Конечно же нет. – Отвечаю через сформированный образ. – Я мертва, как и все вокруг.

   – Я… – Потерянно пищит паренек, вновь впадая в истерику, чего мне совсем не нужно.

   Кукла хватает парня за лицо и разворачивает к себе, заставляя смотреть только на свое лицо, которое, под воздействием забурлившей темноты, начало бледнеть и истончаться, становясь все более пугающим. А еще я чувствую недовольство в материи окружающего сна. Что-то явно не обрадовалось тому, что я отнял его пищу.

   – Все мертвы, и ты сам на грани от смерти. – Буквально шипит и булькает моя кукла, еще сильнее пугая мальчишку. – А ты, вместо того, чтобы спасать себя и тех немногих, кто с тобою остался, продолжаешь жалеть себя и трястись при взгляде в темноту. Ты словно так и не выбрался из того злополучного шкафа!

   Сон уже без преувеличений бурлит, словно кипящая вода, а сам я ощущаю, как что-то пытается перехватить мой контроль. Не долго думая, вливаю больше силы, возвращая себе власть над сном и не давая ему прерваться. Из-под угольно-черного образа темноты просачивается фиолетовый туман мира снов, в котором что-то явно есть . Что-то еще, помимо нас двоих.

   – Прости. – По лицу его градом текут слезы, но он не в силах отвести взгляд от все сильнее бледнеющего и выцветающего образа нянечки, во многом заменившей рано погибшую мать. – Прости, я слишком слаб. Всего лишь жалкий трус, прости.

   Не даю ему начать повторять то, что говорит ему темнота, буквально встряхивая, чувствуя, как все сильнее слабеет образ. Даже вложенного в сон резерва не хватает для того, чтобы полностью его контролировать. Что бы ни было моим противником в борьбе за душу этого мальца, но оно тоже вложило свои резервы, не собираясь сдаваться.

   – Чушь! Глупый, маленький Сигизмунд! – Прерывает его слова все слабеющая кукла. – Всегда есть чудища, всегда были и вечно они будут. Они всегда рядом, рядом с нами. В темноте ночи и при свете дня, в тишине коридоров и в ночном лесу, они всегда рядом, Сигизмунд! Просто посмотри! Вот это – чудовища!

   Снова перехватываю контроль над кошмаром, показывая ему то, что сам успел испытать, транслируя прямо в его суть испытываемые мною ощущения (пусть и ослабленные, дабы не убить сердечным приступом). Зеленая лавина орков, жаждущая убить и растоптать, подавляющая и безумная мощь Забирающего Кожу, вечные и извечно голодные Тени, несущие только холод и страх, неимоверная мерзость живущей в древнем водохранилище твари и мучительно-болезненная мертвая аура древнего Спектра. Все это сливается, впивается в его душу, заполняя ее таким количеством страха, что разум его зависает на тонком волоске, на самом краю хрупкой грани, за которой только безумие и небытие.

   – Ты видишь их, Сигизмунд? – Едва слышно шепчет почти рассыпавшаяся кукла, из последних сил ограждая его от воющей темноты, почти потерявшей наложенный облик. – Видишь настоящих чудовищ?

   С трудом разлепив пересохшие губы, едва живой от страха мальчишка только и смог прошептать, борясь с подступающим отчаянием и сумасшествием, сумел прошептать:

   – Вижу. Я вижу их, тетушка Маклин.

   Тварь из снов уже даже не пытается притворяться темнотой, став полностью видимой для моего взора. Бесформенная масса фиолетового и сиреневого тумана, могущая стать всем, чем только пожелает. Оно в ярости, ибо считает, что я только что забрал его добычу. Оно видит лишь мою куклу, не в силах найти меня самого, но очень того желая. Желая найти и наказать другого хищника, посмевшего раскрыть пасть на его добычу.

   Пока что оно не в силах меня увидеть.

   – Это и есть чудовища, что достойны твоего страха, Сигизмунд. – Рассыпаясь пеплом, шепчет исчезающий силуэт. – А там, за твоей спиной, всего лишь темнота и кошмары. Они не стоят твоего отчаяния. Они не стоят твоих слез. Они ничего больше не стоят.

   – Тетушка Маклин…

   – Меня уже нет, как нет и многих других. – От силуэта уже не осталось даже тени, только едва слышный шепот и просачивающийся сквозь пальцы пепел. – Встань, юный господин. Встань и больше никогда не бойся того, что страха твоего недостойно… Ведь мы все… всего лишь… осколки страшных снов…

   Выдавив из кошмара остатки моей энергии, оно успокоилось, посчитав себя победителем. Я теперь снова простой наблюдатель, несмотря на то, что сил еще имею немало. По-прежнему хватит, чтобы победить тварь, но вот насчет убить уже не уверен. Оно все же оказалось сильнее, чем я предположил изначально. А еще я вдруг понял, что теперь оно не будет пить чужой страх потихоньку, предпочтя выпить всего мальчишку залпом, дабы с гарантией не позволить кому-то еще покуситься на свою добычу.

   Сегодня, в этом нереальном осколке никогда не существовавшего места, где старая и опытная тварь питается чужими болью и печалями, кто-то обязательно умрет.

   И на месте этой твари я не был бы так уверен в своем абсолютном превосходстве.

   Сигизмунд встал и в одно выверенное бесконечными тренировками по этикету движение повернулся лицом к радостно ждущей его темноте, которая разве что только не облизывалась в предвкушении.

   И в этот раз он не стал отворачиваться.

   Темнота все еще была страшной, она все еще давила на мальчишку, все еще могла свести простого паренька со всего лишь девятым уровнем с ума, даже не потратив при этом особых усилий. Но теперь парень помнил о том, что такое настоящий страх, что такое настоящие чудовища. И больше ему не нужно было бояться темноты, ведь самые страшные чудовища обитали уже в нем самом.

   – Больше нет. – Даже как-то равнодушно, словно собеседнику на светском рауте, ответил он на все тот же обвиняющий в трусости и ничтожности шепот, после чего сделал шаг вперед, не сводя глаз с самого сердца темноты.

   Тварь, которая поняла, что вчерашняя жертва посмела больше не бояться , буквально рассвирепела, взбесилась от негодования, попытавшись одним волевым усилием выжечь разум и что-то куда более важное из наглого куска мяса, спокойно идущего ей на встречу.

   Никакое обретенное равновесие не помогло бы мальчишке пережить этот удар – слишком уж несопоставимые масштабы у него и питающейся им сволочи. Но тут был еще и третий участник, которому надоело быть простым зрителем.

   Вкладываю где-то треть от оставшегося резерва, или четверть от общего числа, буквально спаивая этот сон своей волей, после чего отдаю власть над ним в руки паренька. Но самое главное, я не позволяю твари отступить обратно, в то место, где оно и обитает тогда, когда не жрет мозги несчастным жителям реального мира.

   Теперь все по-честному.

   Теперь у вас один шанс на двоих.

   Кто первый умер, тот и проиграл философский диспут!

   Тварь пытается принять форму, выбрать что-то, что сможет поколебать уверенность все так же идущего к ней человечка, одновременно вливая свою силу в сон, пытаясь вернуть над ним контроль и найти меня самого. О том, чтобы убежать, нет даже единой мысли. Только сожрать посмевших не бояться Его.

   Шаг и неосознанное желание паренька формирует в его руке изящную и какую-то несерьезно выглядящую шпагу, сотканную из праха и пепла, оставшегося от распавшейся куклы. Это всего лишь игрушка для балов и званых вечеров, а не серьезное оружие, вроде ковыряльника Лосия. Но в этом сне, даже такая безделушка способна наносить отнюдь не игрушечные раны.

   Тварь хочет заставить человека шагать на месте, смутить, выжать, выиграть больше времени на поиск слабости, но я держу крепко, а сам человек больше не боится темноты, чтобы она смогла вцепиться сразу в него, минуя мою волю. Тварь снова обвиняет его десятками голосов: друзей, знакомых, слуг, родителей.

   – Больше нет. – Все так же спокойно констатирует бывшая жертва, нанося удар шпагой.

   Темнота нематериальна, у нее нет тела и нет крови, но от удара, обычного, бесполезного и неуклюжего удара, расходится волна фиолетовых искр и потеков, словно брызги чьей-то крови.

   Тварь превращается в красивую, холеную даже девушку примерно того же возраста, что и сам юноша. Презрительный взгляд и отвращение во взгляде. Высказанное обвинение в слабости и ничтожности кого-то, кто не имеет никакой чести и воли. Того, кто не способен даже словом возразить ей, не говоря уж об ударе.

   – Больше нет. – Удар рассекает «прекрасную Сиорию», – перед которой он действительно робел, как и любой влюбленный баран, – пополам, заставляя образ расплыться.

   Девичье тело искажается, плывет, превращаясь в какую-то дикую тварь, но нанесенная рана заживает крайне неохотно и не до конца, а из разреза проглядывает сиреневый свет и шевелящийся туман бесконечного сна. Тварь ревет адским рыком, буквально срываясь в прыжок, одновременно вкладывая чудовищно много сил в свою атаку, стараясь переписать сон по своим правилам и разорвать наглую букашку, посмевшую так больно ее укусить.

   Несмотря на всю мощь, твари недостает воображения и искусности, из-за чего я легко отражаю, рассеиваю и поглощаю ее атаку. Показалось, или я действительно немного восполнил просевший резерв? Как бы то ни было, но сон все еще действовал по правилам моим и Сигизмунда, поэтому девятиуровневый шкет без класса смог среагировать и отразить удар, нанеся твари еще одну рану.

   А ей наконец-то стало страшно.

   Что вызвало волну еще большей ненависти и четкое обещание вернуться и покарать ускользнувшую добычу. Да только кто же даст этой твари вернуться, если ее и выпускать-то никто не станет?

   Непонятная зверюга принимает вид отца паренька, пытаясь обвинить в том, что он такой же бесполезный и жалкий, каким был всегда и каким останется впредь, но нарывается только на еще один хлесткий удар, выбивающий из морфирующего тела еще больше материи снов, да все такую же сухую фразу.

   – Больше нет.

   Еще удар, а за ним еще один, и с каждым мигом ненависти становится все меньше, а страха все больше. Ужас захлестывает ожившее дурное сновидение в тот миг, когда оно наконец-то осознало, что просто не сможет уйти. Что это – конец .

   Оно меняло образ за образом, но не получало иного ответа, кроме удара клинка и все такого же полного равнодушия. Как бы я не повредил пареньку мозги еще сильнее, чем они были вывихнуты раньше.

   Тварь подохла где-то на тридцатом ударе, распадаясь на фиолетовый туман и сизый дым, который буквально наполнял меня силами и мощью, восстанавливая мой резерв. Пареньку, к моему удивлению, тоже изрядно достается халявной силы.

   Я чувствую, что могу забрать себе все, но пока я задаюсь вопросами в стиле «а не лопну ли я?», все заканчивается, а сам паренек проваливается в сон без сновидений, который он действительно заслужил.

   Нехило вздремнули.

   Прежде чем пробудиться, я не поленился все же немного поиграть и мозгами и памятью моих спутников. Да, я не хотел их убивать, а они не имели в планах предавать меня, но уж как минимум рассказать обо мне все, что только увидели, они будут обязаны. Даже если одному только главе рода, то все равно должны будут.

   Поэтому я снова вошел в чужие сны и принялся… не знаю толком, как это описать. Видимо, я снова словил повышение способки, пока бродил во снах и занимался выпиливанием чужих кошмаров на пару с истеричным (хотя теперь-то он поспокойней) дворянчиком. В любом случае, я словно бы научился куда ловчее работать со снами и их влиянием на реальную память.

   Раз за разом прокручивая их воспоминания, создавая из них сны и позволяя им проживать уже произошедшие события, я постепенно стирал из памяти их свой образ. Более того, я каким-то образом умудрялся делать это несколько отложенным способом, так, чтобы заметили далеко не сразу, да и само стирание было плавным и постепенным.

   Если уж совсем огрубить, то уже через сутки после расставания со мною, они не вспомнят моей внешности. Есть, конечно, варианты с восстановлением памяти, но проблема в том, что я действовал через сны. Что-то (ясновидение?) мне подсказывает, что стандартные способы восстановления потерянных воспоминаний на них не сработают.

   Хотел было еще поприкаловаться над чернозадой сучкой, дабы неповадно было мечтать отрезать мне все выступающие части. Ну, установить какую-то поведенческую бомбу, или вообще энурез наслать, но решил пожалеть дурынду. Как человек она, конечно, говнецо, но не конченая маньячка, да и саму ее жизнь уже покидала. Даже без моей скромной помощи, так что пусть живет.

   Я уже совершенно точно понял, что мне с ними тупо не по пути.

   Слишком много у них дома людей, обладающих способностью оценки, могущих прочитать обо мне что-то нехорошее. Да и всяких важных шишек там сейчас хватает, золотодобычу ведь налаживают и пироги делят. Так что проведу их к выходу из города, а уж они доберутся сами. В этом уверена как моя интуиция, так и здравый смысл, утверждающий, что на охоту в городе были брошены все оставшиеся свободными ресурсы.

   Справятся и дойдут до надежного убежища, даже если будут идти через лес. Я же, вот, справился, а мне пришлось переть через куда как более злобный и опасный биом.

   А если не справятся, то туда им и дорога, а я совсем не нянька.

   А теперь посплю, а то устал.

   Утро, вернее, поздняя ночь, встретила меня тишиной, затхлостью нашего подвальчика (хорошо, что небольшую отдушину для поступления воздуха так и не засыпало, а то могли и удушиться) и мелькающими сообщениями системы. Последним я даже не удивился, хоть и обрадовался изрядно. Молча открыл статус и принялся читать новости.

   Создать сон: 3/5

    

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, влияя на ход течения времени, позволяет напрямую управлять происходящими во сне ситуациями и его сюжетом; позволяет создавать сценарии для отдельных снов; позволяет понимать, какие сцены вызовут максимальный отклик у спящего; позволяет, с приложением усилий, создавать сложные сценарии для сна; позволяет лучше контролировать материю снов и вести противостояние за контроль над чужими снами даже при противодействии других сущностей.

   Неплохо, особенно про другие сущности. Просто восхитительно успокоили! Только, бл*дь, привык к зло*бучим Теням, как мне выкатили очередное опасное говно! Я такими темпами буду спать бояться, не говоря уже о прокачке. Вот что это за дрянь сегодня была? И насколько она была опасной? Судя по всему, для меня не очень, но насколько оно было сильно в сравнении со среднестатистическим обитателем мира снов?

   Одни вопросы, а ответов ни шиша и еще на пососать осталось!

   Ладно, что там еще капнуло?

   Незримый наставник: трудно удерживать грань между тем, чтобы помогать всякой мелочи добывать боевой опыт и не дать им помереть в процессе его добычи. Еще сложнее сделать это так, чтобы победа оставалась целиком за подопечной мелочью, да еще и чтобы для тех не было никакого риска. Подобное по силам только настоящим гениям педагогики, ну и просто везучим дуракам. В любом случае, получайте бонус. Бонус: +10 к характеристике восприятие.

   Обалдеть! Учитывая взятый уровень, мне сейчас не хватает только четырех единиц к восприятию, дабы получить заветную соточку. И я могу легко вложить полученные пять пунктов в этот стат, отхватив заодно еще и бонусное усиление за круглую сумму.

   Вот только стоит ли это делать?

   Все же восприятие для меня один из основных статов, но не самый главный, а в бою толку от него не очень много. Может, попробовать все же накопить очков для повышения той же ловкости или энергии к ста пятидесяти? Этот журавлик в небе будет куда выгоднее, чем синица в руках сейчас. Но синицу я могу взять именно сейчас .

   Но все же нет, слишком глупо будет распыляться еще сильнее. Проще дождаться еще одного титула, чем тратить драгоценные очки на не такие уж и нужные статы. Самые быстрые уровни уже прошли. Дальше будет куда как сложнее взять даже одиночные левелы, так что лучше бы мне иметь в статусе сто пятьдесят пунктов в одном стате, чем сотню в еще одном лишнем.

   Решено.

   Буду накопительствовать.

   За убитого кошмара, кстати, ничего не дали. С другой стороны, это закономерно, ведь убивал его именно Сигизмунд, наверняка и отхватив себе новенький титул. С одной стороны, конечно, завидно и даже очень завидно, но с другой – это была его битва, в которой победить должен был именно малолетний имбецил. Иначе он так бы и остался обиженным на меня лично малолетним имбецилом.

   А теперь это будет поумневший и заматеревший обиженный на меня малолетний имбецил.

   Мда.

   Как-то не задалась у меня педагогическая работа. Впрочем, мне ли не наплевать на эту ситуацию? Он все равно лицо мое забудет, а сам я нигде в городе не светился, чтобы меня искать.

   Переживу я и эту неприятность тоже.

   Как мне и положено – Героически.

   Разбудил своих подопечных, хотя они и сами просыпались. Убийца очень подозрительно на меня смотрела, видимо, подозревая в том, что я ее усыпил. Но все же пришла к выводу, что это было воздействие усталости и напряжения прошлого дня. За время сна резерв у них немного восстановился и даже мелкий был не таким болезненным, как перед сном. Ну, по крайней мере, мои тени чуяли именно это, а оценить глазами не давала темнота.

   Если честно, то я подсознательно ожидал каких-то проблем и опасностей.

   Еще одной группы ликвидаторов, только усиленной для гарантированного нашего уничтожения.

   Всей городской стражи, которая будет ждать нас по выходу из подвала.

   Случайного Героя, посланного уничтожить мою персону.

   Вторжения орков из диких земель.

   Падения метеорита.

   Атаки розовых пони.

   Чего угодно.

   Но случилось так, что мы спокойно выбрались из подполья, не разбудив ни единой живой души в самом трактире, где на полу валялись упитые в хламину оборванцы, заодно откармливая собою неисчислимых тараканов, клопов и крыс. По-моему, затошнило даже невозмутимого дворецкого, не говоря уже о Сигизмунде. Сам парень, кстати, был очень задумчив и явно косился глазами в свой статус. Последнее совсем не удивительно, ведь за свои приключения в «дримленде» он взял десятый уровень и получил право выбрать свой первый класс.

   Ответственное занятие, надо сказать, но я верю, что с этим он сам справится.

   Куда важнее, чтобы он не бросал на меня всяких подозрительных взглядов.

   Последнее весьма объяснимо, ведь слова мои и слова его нянечки, которая в действительности была созданным мною образом, были слишком похожими. Да еще и постоянное противодействие твари, несколько искажало голос куклы, за которым можно было разобрать еще и мой.

   В другой ситуации – просто деталь сна.

   Но если вспомнить о поднятом уровне и наверняка полученном титуле, то подозрения становятся совсем уж обоснованными. Впрочем, спросить он не рискнул, иначе я бы мог и ответить. А исчезновение страха совсем не обязано помогать ему легче переносить мои трололо.

   Как мы выбрались из трактира, так мы и дошли до самой стены. И там тоже не было никаких проблем, ведь стражники большей частью сосредоточились на воротах. Хотя и на стенах их было куда больше, чем было даже в тот день, когда я входил в город. Явно выставили всех, кого только можно, в надежде поймать беглецов.

   Хотя в таких условиях это выглядит больше жестом отчаяния, чем реальной угрозой нашим планам. Все же низкоуровневым стражам ловить нашу компанию несколько бесполезно – мы просто слишком круты. Могли бы поймать одного мелкого, но с такой охраной они и сами могли бы попытаться проскочить.

   Я же только и сделал, что шагнул сквозь тень, одномоментно оказавшись на гребне стены, как раз после того, как очень сонный и очень злой патрульный прошел мимо. Сбросив вниз веревку и завязав ее на один из зубьев стены, я дождался, пока оба бойца влезут по ней наверх, при этом телохранитель еще и тащил на себе мальчишку. А хорошая веревка, должен сказать! Крепкая!

   После этого мы повторили ту же процедуру и спустились вниз, чудом избежав вернувшегося стража и только моими тенями успев снять веревку с зубца до того, как ее увидели бы.

   Нас еще могли бы заметить те, кто стоял на стенах и обладал либо ночным зрением, либо просто высоким восприятием, но удалось скрыться в темноте без особых проблем. Я действительно удивился, ибо думал, что хоть кто-то, а все же успеет увидеть наши убегающие спины. Видимо, вышло удачно выбрать участок стены, где просто не было никого с достаточно высоким уровнем восприятия, как и нормальных сенсоров.

   Должно же иногда везти, хотя бы чисто статистически.

   – Пришло время расставания, ребятушки. – Сказал я уже после того, как мы удачно отошли от города, прошли небольшой крюк по болотам (слава богу имиджборд, что не встретив при этом Ыгру), и обошли две вполне грамотные, хоть и не сильно высокоуровневые засады каких-то мутных типов.

   В ответ на мое объявление вся троица одновременно расслабилась и напряглась. Расслабилась, ведь мои слова значили, что из города мы ушли, что автоматически подводит к расставанию с моей неадекватной персоной, чья компания им больше не нужна. А напряглись из-за того, что им теперь надо бы заплатить.

   – Большая часть имеющихся у молодого господина амулетов и артефактов привязана на кровь и бесполезна в руках чужака. У самих нас не так уж и много золота, ведь почти все ценности оставались в гостевом доме, который был взят штурмом. – Спокойно и словно извиняясь сказал телохранитель.

   – Я могу написать расписку на предъявителя, заверив ее родовым перстнем и кровью своей. – Внезапно вмешался охраняемый. – Вам достаточно будет прислать за наградой верного вам человека. Да и королевский банк реализует сию расписку без вопросов, хоть и стребовав с вас свой процент. Для получения всей суммы, вам нужно будет явиться в родовой удел семьи моей. Вас же прошу лишь указать, кою награду желаете вы за свое деяние.

   Как-то он… повзрослел за эту ночь. Вон даже оба бойца удивленно на него покосились, явно не ожидая от него столь спокойного решения. Дело даже не в словах, а в том как он их проговаривал. Это был уже не плаксивый мальчишка, а наследник дома Ланорск, готовый отвечать за свои слова и действия.

   Эх.

   Содрать бы с них побольше, да не хочу я рисковать расписками от банков – слишком уж высока вероятность того, что мой статус там прочитают, после чего начнется аврал, кипеш, ужас и прочий пи*дец.

   – Сколько у вас с собою золота?

   – Чуть больше сотни золотых. – Ответила обладательница эльфийской крови. – Как уже говорилось, большую часть ценностей нам пришлось оставить при побеге.

   – Давайте восемьдесят из них мне и валите на все стороны.

   В ответ недоуменная тишина, пополам с искренним удивлением. Чую, что я сейчас не просто продешевил, а едва ли не перевел мои действия в разряд «за символическую плату», а то и вовсе в раздел «благотворительности». Не дожидаясь, пока мои мыслительные способности поставят под сомнения, начинаю спешно развешивать лапшу на уши.

   – Вы за какую цену нанимали бы специалиста моего уровня на подобное дело? – Грустно (а как еще, когда деньги уплывают?) спрашиваю напрягшуюся девицу.

   – Смотря для чего. – Осторожно отвечает она. – Для разового усечения какой-то не слишком высокопоставленной головы, вы запросили в самый раз, может с небольшой наценкой. Но за то, чтобы вывести нас троих из Остмарка, да еще и сразиться с ликвидаторами тайного корпуса, можно стребовать куда больше. Профессиональная ударная группа тех же Черных Клинков обошлась бы в такую же сумму, но только на каждого.

   Ого, как ее накрыло!

   Она даже на «вы» перешла, прибрав с лица презрительную мордашку. Оно и не удивительно, подсказывало ясновидение, ведь сейчас она растеряна. Все это время она воспринимала меня, как чокнутого наемника, с каким-то бзиком на нелюбовь к благородным. Последнее, кстати, среди таких личностей не редкость, хотя обычно подобные ненавистники не доживают до высоких уровней. Вот просто почему-то не доживают и все, какая загадка, правда?

   А теперь, отказавшись от награды, я вызываю у нее нешуточные опасения за жизнь своего подопечного, ведь один хрен знает, чего от меня теперь ожидать. Ладно, если еще вновь потребую в награду ее саму – ради спасения парня она была на это готова (хоть и обязательно попыталась бы исхитриться и убить меня позже, несмотря на рабский ошейник), но вдруг просто убью их всех и все – поминай, как звали.

   – Когда-то один человек, который изрядно мне помог, сказал, чтобы я иногда делал добро людям. Просто делал, не гоняясь за наградой. Того человека нет в этом мире, но слова-то его живы. Считайте, что я авансом подписываю вас на то, чтобы вы, в будущем, тоже иногда делали добро, просто ради добра. Этому миру вообще не хватает доброты.

   Между прочим, такой мужик реально был – провез меня через полгорода, не взяв ни копейки денег в награду. Не сказать, чтобы его слова так меня задели, но раз уж у меня сейчас та ситуация, когда больше все равно содрать не выйдет, то пусть хоть идею его передам в наследство.

   – Очень странная позиция. – Согласился с моими мыслями старик. – Но я запомнил ваши слова и постараюсь вернуть долг за вашу помощь, пусть и не вам самим.

   И я поверил, спасибо ясновидению, что он действительно попытается сделать что-то в этом роде, даже если и не верит в сказанное мною. А вот убийца хоть и услышала, но не придала большого значения. Для нее есть только она, ее господин и его семья, которым она служит. Оказанная же услуга для нее ничего не стоила, хоть виду она и не подала. Да и слишком многое на нее бросил этот мир, чтобы она согласилась делать ему добро в ответ на все сделанное зло.

   Перевожу взгляд на внимательно смотрящего прямо мне в глаза паренька, ожидая его реплики, но спрашивает он совсем не то, что я ожидал услышать.

   – Как вы убили свой страх?

   Точно уверен, что он ничуть не сомневается в том, что это я помог ему во сне, как и в том, что приснившееся было совсем не бредом, а вполне реальной опасностью, могущей закончиться его гибелью.

   Точно так же я уверен, что он никому и никогда этого не расскажет. Не из-за стыда признать мою помощь и не ради сохранения моей тайны. Просто потому, что это сражение стало для него чем-то совершенно личным и глубоким. Тем сокровенным, чем делиться просто нельзя, даже с самыми близкими.

   Я отвечаю даже не мозгом, а чем-то еще. Может, сердцем, а может, что и жопой.

   – Я просто стал страшнее тех, кого боялся.

   Молча кивнув, он приказал отсчитать мне мое золото. Ровно восемь десятков золотых кругляшей – баснословная сумма по местным меркам. Хватит, чтобы надежно залечь на дно и хорошенько обжиться где-то подальше от всякой тайной стражи, Героев, легендарных чудовищ и прочей хероты. Вполне неплохой куш за одно сражение и одну эвакуацию.

   Можно было бы и больше взять, но оставлять этих ребят вообще без золота было несколько… неудобно, наверное. Последнее даже менты не забирают, а я все же Герой, пусть и какой-то двинутый. Да и вообще, не хотелось менять на ходу высказанную сумму. Это бы похерило всю воспитательную работу.

   Но если я встречу эту черную сучку еще раз, то простым затиранием воспоминаний я не ограничусь, наглухо перепрошив ей мозги на полную порядочность и добросовестность. А то ишь ты! Посмела игнорировать мои пафосные геройские фразы!

   Уже уходя, полностью укрывшись скрытом, я по наитию обернулся, увидев, что у Сигизмунда таки появился класс, причем не обычный и даже не редкий, а очень даже эпический.

   Познавший страх.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   20 страниц.

   Картинок нет.

   Кубики – посмеялись надо мною, вынудив удлинять главу до неприличия.

   Сначала, когда ГГ влез в бошку Сигизмукнду и нашел там очень старый и очень страшный кошмар (3 из 100 по шкале «насколько все плохо»).

   Потом, когда малец пости без помощи ГГ выпилил оный кошмар, получив эпический титул и класс.

   Еще у героя все хорошо со стелс-миссиями – много критов, что не удивительно, учитывая бонусы от навыка и класса.

   Короче, все норм.

   За завтра я ничего не могу казать – устал как пес, да и сама прода, если честно, может считаться за две.

   Добра вам.

  
  
   

    Глава восемнадцатая 

   

   По уму мне бы стоило просто свалить подальше от города, но слишком уж много незаконченных дел там осталось. В первую очередь касающихся закупки всякой всячины, которая будет полезна в походе, а если точнее – нормальной еды. Если уж мне и придется снова бегать по лесам и болотам, то хотя бы сделаю это в комфорте, а не питаясь подножным кормом.

   Что касается стоящих на караулах стражников, поднятых в клинки, полного состава бойцов ночных гильдий и даже личных порученцев половины местных шишек, я не то чтобы совсем не волновался, скорее просто осознавал, что меня одного они могут искать вплоть до полного посинения и выпадения в осадок. С моими параметрами, бонусом от теней и навыком скрытности, я мог устроиться переночевать в личной спальне местного бургомистра рядом с его женой. И никто ничего не заметит!

   Обратная дорога вышла быстрой и спокойной – кому тут было меня ловить и атаковать-то? Те несколько засад, расположившихся на самых дальних подступах к городу, и вовсе не могли представлять для меня опасности. Их прислали ловить беглецов, а не одиноких путников. По идее, я даже мог на одной голой наглости пройти мимо их позиций и едва ли кто-то меня бы стал атаковать. Не с риском всполошить возможную цель.

   Появилось даже желание вырезать парочку из тех отрядов, которые располагались в противоположной стороне от направления движения убегающих, но решил не рисковать. Да и кровожадность умерить – то, что они наемные убийцы и ублюдки, еще не значит, что я должен их всех поубивать. Не в смысле презумпции невиновности, а в разумении оставленных следов и собственной психики, которой никакие героические титулы не позволят полностью игнорировать устроенную бойню. Пусть сидят и ждут свои цели, а я потихоньку пойду к целям своим.

   В город, который, оказывается, именуют Остмарком (вовремя же я о том узнал, правда?), я проник, как и прежде, теневым шагом, к использованию которого все сильнее привыкаю. Не скажу, что мой «телепорт» стал для меня столь же естественным, как и дыхание, но определенная привычка, существенно упрощающая жизнь одного попаданца, появилась. В любом случае, первым делом я пошел за продуктами.

   Крупа, какой-то особый дорожный хлеб, способный долго не портиться и не черстветь, дорожные же сухари-галеты, на случай, если хлебушек закончится, соль и специи, за которые немилосердно драли цену, словно это какая-то сраная драгоценность, а не долбаная соль, и еще парочка мелочей, без которых жить было бы куда неприятнее и уж точно совсем не вкусно.

   Самой большой моей тратой стала покупка специального кофра для алхимической посуды – множество стеклянных колбочек, пробирок и прочей фигни, аккуратно рассованной по кармашкам и нишам. Еще там была обычная каменная ступка вместе с пестиком, только что очень легкая, и парочка специальных ножей для нарезки ингредиентов, но купил это сокровище именно из-за наличия нормальной тары для моих будущих твАрений.

   Почти два золотых и то только благодаря тому, что включившееся ясновидение помогло понять, насколько крупно и беспардонно меня собирались надуть, обуть и накормить лапшой развешанной на уши. После такого я взбесился и включил внутреннего еврея, буквально грызясь зубами за каждый медяк, поминутно поминая тетю Саr'у и дядю Мойшу. Даже странно, что мне не выдали навык торговли, учитывая какие рулады мы с тем мужичком выводили на пару. Впрочем, мне главнее получение самого кофра, а не навыка, который мне, по большому счету, и не нужен вовсе.

   Уже уходя подальше от лавки алхимических принадлежностей, замечаю за собой откровенно хреновую слежку в исполнении каких-то гавриков, даже класса не имеющих. Такое чувство, что они вообще не тихушники, а банальные гопники, жаждущие продать мне кирпич. Вновь включившееся ясновидение идентифицировало их как подмастерий алхимической гильдии, которые подозревают меня в том, что я бодяжу зелья собственного производства, не делясь с гильдейцами маленьким и скромным процентом от получаемой прибыли. Тот еще проступок, за который ломают руки в качестве первого предупреждения, если не сразу шею.

   В принципе, достаточно логичный вывод – такие вещи слишком дороги, чтобы покупать их просто так, а всех нормальных алхимиков, могущих позволить себе такие траты, в городе знают поименно. Они даже нападать на меня не собирались, только проследить за мной и взять на заметку. Если уйду из города, оказавшись странствующим зельеваром, то пусть себе уползаю, а если таки окажусь новым конкурентом, то будет иной разговор. Тоже, кстати, далеко не сразу переходящий на членовредительство – я еще никаких проступков не совершил, чтобы было за что предъявить. А покупка специфических инструментов отнюдь не наказуема, а только намекает на возможность отобрать оный инструмент вместе с оставшимися деньгами. Вероятнее всего, именно так здесь избавляются от лишних конкурентов, если они, конечно, вообще могут позволить себе инструменты. Ясновидение подсказывает, что лишение лаборатории для алхимика, это то же самое, что и отрезание больших пальцев для воина – неспособность вести дальнейшую работу, кроме самых простых вещей.

   Ясновидение отключилось, а я непроизвольно поморщился от прострелившей в висках боли. Все чаще замечаю, что этот навык очень охотно рассказывает мне о совсем ненужных вещах. Особенно удачно он работает на низкоуровневых пользователях Системы, порою выливая целые ушаты информационных помоев прямо в мою черепную коробку. Если бы оно так же работало еще и на более прокачанных ребятах, а еще лучше могло активироваться четко по моему желанию, вместо того, чтобы спамить меня рандомными видениями, то было бы вообще отлично.

   Дареному коню, ясное дело, в зубы не смотрят, но все равно бесит. Еще на Земле ненавидел всплывающие баннеры с рекламой, а получив на свою голову нечто похожее еще и в новом мире, вообще материться тянет. Лучше бы еще один титул дали, чтобы прокачать восприятие, а не совали в голову ненужную хрень.

   Ладно, признаю, в этот раз хрень оказалась нужной, изрядно успокоив мою паранойю, но самой сути моих претензий это не отменяет. Если бы не видение, то я бы вынужден был этих ребят прихватить за жопы, дабы допросить на тему их интереса. Теперь же пусть живут, а я просто уйду в скрыт и пойду дальше по крышам. Раннее утро, теней хватает, а навык позволяет скрываться от взглядов.

   Оставив растерянно озирающихся долбоклюев за спиной, направляю свои стопы к ближайшей стене, которая как раз выходит на болота. Нужно забирать Ыгру и уматывать из этого города. Слишком уж наследил я тут, да и ярмарка уже закончилась, а значит, моя рожа будет слишком непонятной и незнакомой местному социуму. Вероятность того, что меня хотя бы заподозрят в чем-либо, очень невысока, но она есть, отчего я не желаю искушать судьбу. Пройдусь, погуляю, развеюсь, поэкспериментирую с алхимией, подрессирую Ыгру (маску не забыть бы надеть) и можно будет отправляться в путь, оставив этот городок за спиной. А там уже можно даже попробовать осесть потихоньку.

   Может быть, мои характеристики и навыки развиты очень даже внушительно, но вот банальных знаний о мире и умения сливаться с толпой слишком уж недостает. И лучше бы мне все это освоить до того, как я попрусь в столицу или еще куда. А я ведь попрусь, я себя, идиота, хорошо знаю. Потянет жопа на приключения.

   Крыши, кстати, были едва ли не переполнены местными тихушниками, вовсю рыскающими в округе, особенно в бедных кварталах и трущобах. Видимо, обыскивали все пустые и заброшенные здания в поисках скрывающегося Ланорского и его сопровождения. Ладно, пусть ищут, раз уж начали, а я тихонечко поползу вперед.

   Уже оказавшись за стенами, позволяю себе кривую ухмылку. Главной цели я так и не достиг, ведь попасть в бордель не получилось. Хорошо хоть ту девицу из трактира в постель на покувыркаться затащил, иначе вообще грустная история вышла бы. Да и сейчас эта сказочка невеселая – опять куча времени наедине с огрой, от одного вида и запаха которой пробуждается внутренний ксенофил. Хоть бери да реально ставь ее раком!

   Поиски моей спутницы (или домашнего животного, тут уже с какой стороны смотреть) были недолгими. Достаточным оказалось просто пробежать вдоль линии болот, пользуясь сферой теней. Пусть маскировка Ыгры была все еще на высоте, но болото было далеко не столь насыщенным магической силой, да и подросшее восприятие изрядно помогало. Прибавьте сюда тот факт, что я знал, что именно искать и куда смотреть, и вы получите довольно спокойный и лишенный проблем процесс поиска. Не простой, ибо напрягаться все равно приходилось, но без лишних проблем.

   Ыгра нашлась в глубине леса на очередной полянке подальше от грязи, где самозабвенно предавалась блуду сама с собой. Резко затормозив, плюнул и пошел на охоту. Пока она закончит, я хотя бы найду чего пожрать на шашлыки. Можно, конечно, и простой каши пожевать, но предпочту порадовать послушно дождавшуюся моего прибытия Ыгру. Тут должна быть цитата про кнут и пряник, но боюсь, я ее и пряником прибить захочу.

   Пойманный и удавленный тенями зверь относился к тому же виду болотных кабанов-единорогов, которым мы уже закусывали ранее. Как раз перед моей отправкой в город и закусывали, если мне не изменяет память. Блин, меня не было меньше четырех суток, а чувства такие, будто бы оставил эти болота год назад! И еще год сюда бы не приходил, да.

   К тому моменту, когда я притарабанил будущий ужин к месту базирования огры, она уже закончила свое удовлетворение и, похоже, собиралась сама идти на охоту. Выходит, мне изрядно повезло, ведь она явно намеревалась пойти вглубь болот, дабы поймать чего покрупнее и повкуснее. С ее-то аппетитом, винить в подобном решении будет глупо, ведь она легко уметет принесенную мною зверушку в один присест, возможно, даже вместе с костями.

   В ответ на мое появление (ура, я смог подойти к ней незаметно!), она поприветствовала меня невероятно эмоциональным «Ы!», после чего попробовала сжать в объятиях. Хоть я и залип на какой-то миг, невольно отвлекшись на колышущиеся при беге полушария, но среагировал вовремя, банально шагнув в тень. Дело даже не в том, что ее прикосновение может выключить мне мозг и перевести управление на другую голову, а в ее показателе силы. Как бы такие объятия не уменьшили количество целых костей в моем организме. Нет, ей потом будет очень стыдно, даже не сомневаюсь, только моим косточкам от этого легче не станет.

   – Стой! Стой, тупое ты животное! Не тяни ко мне свои грязные лапы! Я тебе пожрать принес, дура! Кушать, бл*дь, твою мать, сука на*уй! – Только на последнюю фразу она и среагировала. Это я про «кушать», если что. А гоняться она за мною продолжала почти до победного, ведь она думала (тут нужны кавычки), что это я так с ней играю в салочки.

   Пи*дец!

   Верните меня обратно в Остмарк, я еще не все дела закончил, не все проблемы собрал, не все пинки получил, не всем идиотам помог, не всех окружающих затроллил и, самое главное, там нет этой чертовой дурынды!

   Половину резерва слил на шаги теней, пока наконец-то смог ее успокоить. И ведь не ударить же в ответ! Слабые атаки она с ее сопротивляемостью либо игнорирует, либо вообще не замечает, а сильные уже я сам не желаю наносить, ибо негуманно. Просто прелестно, честное слово! Почему моя единственная на все готовая рабыня-подчиненная – это огромная зеленая баба с интеллектом хлебушка? Что я вам, творцам судеб, сделал, что вы так меня ненавидите?

   – Руки куда суешь! А ну ша! Гэть! Гэть, я кому кажу! – С каждым разом мне приходится все сильнее напрягаться, чтобы сохранить жарящееся мясо (теперь еще и с нормальными специями, а не вручную собранными кореньями) от посягательств голодного эпического монстра.

   Спасает только то, что возросшие характеристики позволяют тратить меньше сил и внимания на регулярные создания теневых плетей, которые и хлещут по излишне инициативным хваталкам. При этом сия зараза еще и не стесняется потрясти передо мною своими формами, причем, уверен, делает это намеренно. Не иначе, ее дарованный навык помогает осознавать неосознаваемые для ее мозгов концепции, даже если она сама толком не понимает, зачем она эти движения делает.

   Игнорирую обиженный взгляд, отправленный в мое черствое сердце сразу после того, как тень хлестнула по «случайно» подставленной зеленой заднице, на которую опять начал залипать… ах ты ж хитрая жопа!

   Только высокая ловкость и концентрация помогают спасти мясо в тот момент, когда огра резко ускорилась, воспользовавшись тем, что я отвлекся на ее завораживающие формы. Все нормально, это она меня не соблазняет, вернее не в том смысле. Просто разум матерой охотницы заметил, что в такие моменты моя реакция немного замедляется, после чего решила меня отвлечь и стырить таким образом уже почти готовое мясо.

   Нет, ну вы это видели? Меня почти сделала тупая гора мышц! И главное ради чего? Ради мяса, которое она и так получит, причем большую его часть и еще остатки туши, которые на жарку не пошли! Да даже такая дура, как она, должна понимать, что оно все равно ей достанется, и просто молча ждать, а не измываться над моими нервами, играя в расхитительницу продуктов.

   Падаждити!

   Перевожу свой в высшей степени «падазрительный» взгляд на внимательно и несколько виновато смотрящую на меня Ыгру.

   Она в ответ смотрит на меня.

   Я моргнул.

   Она тоже моргнула.

   Это что получается, она надо мною все это время издевалась, попросту развлекаясь, пока я готовлю пищу? Заодно еще и пользовалась теми редкими моментами, когда я таки обращаю на нее внимание и говорю с ней? При этом намеренно выводя меня из себя, чтобы посмотреть за тем, как я ругаюсь кучей непонятных слов и прыгаю вокруг, пуская пар из ушей словно маленький заводной Гитлер?

   – Ы?

   Нет.

   Не-е-е-е-ет.

   Я в это верить отказываюсь! Чтобы меня, тролля профессионального, затроллил этот набор сисек, чье сознание и образное мышление лишь на мельчайшее значение превосходит таковое у простой дубовой табуретки? Чтобы я этого даже не понимал в упор, пока не включилось мое ясновидение?

   Лучше я не буду об этом думать, просто не буду. Моя самооценка и так не сильно высокая, но после таких пораженческих мыслей ее придется выковыривать из литосферной плиты, если вообще не из магматической мантии планеты.

   – Садись жрать. – Наконец-то объявляю и тут же пресекаю грязные руки, тянущиеся к моей готовке. – А ну руки мыть! Чистить! Чистота должна быть в мире! Быстро, я сказал!

   Ужин (или все же поздний обед) уже съеден, а идти в путь как-то не сильно тянет, так что я решаю выходить уже завтра, вместе с рассветом. Пока же предпочту рассортировать мою коллекцию трав и попытаться сделать парочку хоть как-то пригодных зелий. Зря, что ли, покупал эту громоздкую, как иной системный блок, хрень?

   Набор действительно очень объемный, да и легким его не назовешь, как ни старайся. Пришлось закрепить его отдельно от заплечного мешка, крепко связав их вместе. Да еще и замотать в кусок ткани, иначе можно было бы попортить довольно качественную обивку. Такая деталь, конечно, не испортит саму вещь, но внешний вид будет не очень, чему противится мое чувство прекрасного.

   Ухожу в скрыт, убираясь подальше от любопытных глаз зеленой дивы, под взглядом которых я чувствую себя откровенно неуютно. Это как с котом – вроде и животное, а постоянное наблюдение иногда раздражает. Ыгра же, я надеюсь, несколько умнее кошки, так что ее непрерывное внимание раздражает еще сильнее. Терпеть не могу, когда смотрят под руку и лезут с ненужными и непрошеными советами. Последнее, разумется, для Ыгры недоступно хотя бы из-за низкого словарного запаса, но все равно раздражает.

   Первым делом рассовал реагенты по специальным кармашкам, заодно и избавившись от угрозы перемешать их друг с другом. Самые ценные даже засунул в отдельные стеклянные колбы, а некоторые даже перетолок в ступке, чтобы уменьшить занимаемый объем. Даже давно полученные трофейные когти педобира раскрошил и высыпал получившуюся пыль в одну из пробирочек.

   Отдельно отмечу, что работать со ступкой, алхимическими ножиками и прочей фигней было столь же естественно, как и дышать. Видимо, мой навык затрагивал не только создание составов, но еще и работу с алхимическим оборудованием. Даже не сразу заметил, насколько легко у меня все получается.

   Ыгра уже обгрызала кости, оставшиеся от убитого зверя, заодно раскрошивая их своими зубами, дабы вытащить костный мозг, а я вовсю погружался в работу над моей будущей аптечкой. К моему удивлению, результаты работы появились очень быстро – сказывалась возросшая концентрация и восприятие, которые были профильными для алхимика статами.

   Получилось довольно легко сделать несколько боевых коктейлей, пусть и с серьезным откатом. Последний вообще временно повышал случайный стат на пятую часть от общего значения всех статов. Потом, правда, снижал все статы на точно ту же сумму, разбивая ее уже на все показатели разом, и на вдвое больший срок, но сам эффект мне понравился. Если бы только не случайность эффекта, то было бы вообще восхитительно.

   Исцеляющие составы получались вообще просто – тут дело в практике. Я отлично знал, какие реагенты использовать для их изготовления, а мое чутье позволяло легко понимать, чем можно заменить и дополнить отсутствующее. Несколько исцеляющих зелий и одно вполне серьезное регенерирующее были мне наградой. Заодно наделал целую кучу «таблеток» от живота, отравления, простуды и парочку серьезных антибиотиков. С возросшей выносливостью мне эти вещи больше не нужны, но не выбрасывать же. Тем более, что в одну колбочку таких удавалось закинуть несколько десятков, причем влезало еще столько же.

   Временами выходили вообще непонятные штуковины. Один раз пришлось быстро отбросить от себя неправильно среагировавший составчик, начавший быстро-быстро превращаться в кислоту. Слава сиськам, что я успел отшвырнуть его до того момента, как он начал растворять мои руки. Дыра в земле получилась знатная, даже Ыгра отвлеклась от своего жора.

   Еще было несколько наркотиков, причем весьма сильных, которые тоже выкидывались без малейшей жалости. Мне они не нужны, а любому, кто предложит ими торговать, я отрежу яйца и скормлю теням. И предложившего, и яйца. А вот быстро превращающуюся в газ галлюциногенную взвесь я успел пересыпать в пробирку и даже запечатать ее воском. Судя по всему, теперь эту пробирку можно записывать в газовые гранаты. Жаль только, разбить придется, но веселые мультики всем вдохнувшим обеспечены.

   Еще несколько гранат получились с использованием различных ядов. Самой отравы, кстати, получилось очень много, самых разных свойств. Вышло даже пару чайных ложечек какой-то особо забористой ярко-алой дряни в виде порошка, который действовал воистину изуверским способом, вызывая дикий, сводящий с ума голод. А дальше кушай, батенька, пока не лопнешь в самом прямом смысле этого слова. После того, как мои способности помогли понять, что именно я создал, даже использовал тени, чтобы очистить руки от малейших следов получившегося вещества. Если у меня когда-то появится настоящий враг, то я знаю, чем именно буду его травить.

   Отдельной статьей шла последняя поделка, тоже получившаяся в виде газовой гранаты, только не убивающей, а вызывающей дикое возбуждение и похоть. На создание ее, кстати, ушли когти педобира. Теперь главное не разбить эту стекляшку. Вроде как, оно начнет реакцию только после того, как попадет на открытый воздух, так что разорвать внутренним давлением не должно. Но самого состава там хватит на городской квартал. Если захочу продолжить карьеру купидона, нужно будет швырнуть в какую-то тюрьму или казарму. Раскрашу, так сказать, мир в цвета радуги.

   Работу над алхимией закончил только тогда, когда резерв начал показывать дно, как и собранные реагенты. Последних, кстати, осталось совсем немного и в основном это были малополезные или ни с чем не сочетающиеся вещи. Сама работа захватила так, что если бы не проседание запаса энергии, то мог бы всю ночь напролет работать. Именно ночь, ведь солнышко уже зашло, что не очень-то мешало моему восприятию.

   А еще, что необычно, скакнула вверх классовая способность алхимика, которую я совсем не ожидал прокачать. Я привык считать, что оно не растет от таких тренировок, хотя… Ну да, я же экспериментировал с созданием газовых гранат и даже относительно успешно экспериментировал. Вот мне и отсыпало маленькую плюшку, чтобы мотивировать на дальнейшие свершения.

   Создание состава: 3/5

    

   Позволяет создавать весьма сложные алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания; позволяет регулировать желаемый результат и понимать, для какой цели подходит определенный реагент; позволяет работать с агрегатным состоянием получающихся смесей; при удаче и с приложением усилий позволяет создавать экзотические смеси, могущие вызывать сложные и длительные статусные эффекты.

   Выходит, тот кошмарный яд получился именно за счет взятия нужного уровня в базовом навыке? Весьма полезная штука, только что очень опасная при неправильном срабатывании. Вот взорвется в моих руках какая-то сверхопасная дрянь и буду я молодым, красивым трупом. Неприятно, конечно, но на фоне траблов со снами и тенями, это просто смехота одна. В крайнем случае, я всегда могу шагнуть в тень, оставив взрыв в реальном мире.

   Алхимический класс нужно временами прокачивать. На фоне остальных моих веток развития, мне даже не сильно нужно тратить свои силы на алхимию, но базис хорошо бы накрепко освоить. Да и есть у меня подозрения в том, что этот класс еще откроется с новой стороны, для чего с ним нужно хорошо поработать, взрастить его и получить за то полагающиеся плюшки.

   Ладно.

   Будут реагенты, будут и составы.

   Главное, чтобы для их создания оставался живым, здоровым и функционирующим я сам.

   Спать особо не хотелось, как и делать что-либо. Пришлось героически валяться на земле, даже не вытащив для себя спального мешка, смотреть на небо и ничего не делать. А может, и делать ничего?

   Как бы то ни было, настроение оставалось лирическим и немного грустным. О том, что домой вернуться будет непросто, я давно догадывался, да и нет особого желания, если честно. Такой уж я человек, что хреново привязываюсь к людям и быстро привыкаю к новому окружению. А этот мир не только швырял меня во всякое дерьмо, но и неплохо награждал за выплывание из оного. Была бы только возможность тихонько спрятаться в уголке, не обращая внимания на окружающие меня дрязги.

   Но не выйдет, как ни старайся!

   Даже если отбросить тот факт, что мне придется бояться за свое инкогнито до конца моей жизни, так еще и сама проблема призванных и призывающих никуда не денется. А решать ее надо, ведь аванс за сие задание, выраженный тремя мифическими классами, я уже успел взять, да и привыкнуть к нему. Не скажу, что мне совесть не позволит кинуть работодателя, ибо она у меня прикормленная, все позволяет, но вот сам работодатель может решить меня замотивировать. А спрятаться от Системы, будучи при этом частью Системы, это даже не смешно.

   Так что берем жопу в руки, перестаем трусить и продолжаем прокачку вместе с непрерывным движением вперед. Какие бы там задания ни задавались, но никто не станет мешать мне отдохнуть годик-другой, заодно набираясь местного колорита. Так что высыпаемся и вперед ранним утречком на подвиги. Только еще Ыгру надо держать в ежовых рукавицах…

   Бл*дь!

   Она опять теребонькает!

   Ну, не совсем, скорее просто играется со своими арбузами, заодно накручивая соски, но оно считай то же самое. Похоже, мои подозрения о впадении этой машины убийств в зависимость от удовольствия, оправдались на все двести процентов. Как-то это… мда.

   Внезапно поймал себя на мысли, что уже несколько минут неотрывно наблюдаю за кайфующей огрой, которая, кажется, только входила во вкус. Пусть моя маска и довольно значительное расстояние, пополам с ветром, дующим мне в спину, охраняли меня от феромонов, но и того, что я видел, хватало с головой. Предельно странные ощущения – словно череп сдавило тонким слоем ткани, постепенно сжимая все сильнее и сильнее. Одновременно хотелось смотреть дальше, встать да пойти к ней в компанию или даже самому приняться душить удавов.

   Героический титул работал штатно, полностью подавляя почти все эффекты, кроме, пожалуй, возбуждения, но даже так меня потихоньку накрывало. Я все еще осознавал воздействие и мог в любой момент отвернуться, но с каждой секундой все сложнее было удерживать сознание в своей власти. Полагаю, стоит мне сейчас хоть немного расслабиться, как дело возьмут инстинкты.

   А еще я постепенно тупел. Хотя нет, не совсем верно. Терял способность принимать решения, так будет правильней – мысли начинали течь очень медленно и плавно, теряя остроту. Словно извилины распрямляются, а многоступенчатые умственные усилия перестают получаться. Для эксперимента попробовал повторить таблицу умножения, но начал быстро сбиваться, терять нить упражнения.

   Пять на пять – двадцать пять.

   Шесть на шесть – двадцать шесть.

   Семь на семь – двадцать семь?

   Эти ощущения были совсем не болезненными и даже в чем-то приятными, успокаивающими. Строить какие-то версии я был не в состоянии, предпочтя просто смотреть на ублажающую себя женщину и молча кайфовать от открывающихся видов. В таком своеобразном трансе я бы не смог отказать ей ни в чем, если бы она, конечно, могла говорить и просить. Впрочем, я могу просто подойти к ней и начать жамкать ее тело, добавляя свои ласки к тем, что она сама проводит.

   Всего лишь отпустить контроль окончательно, отдаться на волю наведенного тумана и позволить ее телу сделать всю работу, принести мне наслаждение. Отдаться чувствам и просто получать удовольствие…

   Огромным усилием возвращаю себе контроль над телом, отводя взгляд от идеально гладкой темно-зеленой кожи, массивной груди и темно-коричневых сосков, постоянно сжимаемых ее пальцами. Мерное самоудовлетворение Ыгры просто притягивало все мое внимание, выдавливая мысли куда-то вглубь черепа. Похоть тут была, но ее влияние оказалось вторичным, а главной проблемой стало именно постепенное подавление мышления.

   Кажется, я понимаю, как именно этот навык действует. Это не единичная волна ужаса, парализации или эмоций, а постоянное и неослабевающее давление на психику. Если хочу его отражать, то стоит прокачать уровень и характеристики или просто получить какой-то крайне специфический титул, если подобный существует.

   Херасе провел эксперимент. Очень уж этот навык коварный, действующий даже на Героя в моем лице. Или это следствие кольца? Очень будет в духе местной Системы: дать какую-то крутейшую плюшку, после чего добавить неочевидных, но пи*дец неприятных недостатков, которые вылезают в самое неподходящее время. Например, усиление воздействия дарованных способностей на хозяина Кольца.

   Или тут все просто, а я включаю параноидальный режим без причины? Версия с постепенным накапливанием воздействия навыка все же весьма правдоподобна, да и сопротивляемость Героя отнюдь не означает полного иммунитета. Неприятно, короче говоря. Вдвойне неприятно от того, что не знаю, какая версия будет верной.

   Быстрым шагом в тень, скорее даже «теневым морганием», падаю в иной план и тут же возвращаюсь. Даже такого короткого мгновения пребывания в Тени мне хватает, чтобы полностью избавить тело от всех излишних напряженностей, заодно успокоив шалящие нервы. Разум, изрядно замедленный длинным просмотром голой огрихи, вновь обрел ясность и четкость, сбросив наведенную пелену.

   Внезапно.

   Очень полезная незадокументированная способность моего «телепорта». Значит, еще и помогает быстрее скидывать с себя навыки контроля? Это можно, и даже нужно, использовать в будущем. Особенно, если я когда-то столкнусь с суккубой легендарного грейда или иной тварью, как раз на длительных накапливающихся эффектах на мозг и специализирующейся. Сиреной, например. Вроде как Ганс что-то про них рассказывал, еще когда мы пешочком через гоблинский лес шли.

   Под звук наконец-то дошедшей до своей цели Ыгры, переворачиваюсь на другой бок и спокойно засыпаю, подав побольше энергии на укрывшую меня маску и теневое одеяло.

   Несмотря на едва не полученную ачивку огро*ба, я был доволен сегодняшним вечером. Прокачанная алхимия, полный кофр сделанной в ходе прокачки продукции, открытие новой грани своих теневых способностей, о которой не говорили в системных уведомлениях, и, наконец-то, вполне неплохое упражнение на самоконтроль.

   Кроме шуток, нужно действительно почаще проверять, насколько моя сопротивляемость мне помогает и как быстро она растет с уровнями и статами. И это совсем не потому, что я хочу на сиськи посмотреть лишний раз, а именно ради изначальной цели. Сказал бы мне кто, что я буду тренировать силу воли просмотром зеленых арбузов, я бы только поржал, а гляди же ты!

   Последняя мысль невольно вызвала смешок и легкую улыбку, с которой я и уснул.

   Оказался в мире снов, посмотрел на уже протоптанную тропку в сны Ыгры, прикинул, каких трудов это будет стоить моему почти пустому резерву, после чего плюнул на это дело и выключился окончательно. Хватит с меня на сегодня тренировок, я и без еще одного марафона едва соображаю. Лучше уж высплюсь, как следует.

   Выспался.

   Ранним утром собрался добрый молодец в дорогу дальнюю да трудную, дабы искать приключений великих, забав славных, да славы ратной на голову свою еще не поседевшую. И шел он, и девица его красная, но зеленая, за ним шла следом. И шли они по лесам и дорогам, и не было их пути конца-краю…

   А нехило меня от тех ягодок вставило! И ведь не ядовитые же были, о чем мое чутье алхимика утверждало со стопроцентной четкостью, а все же накрыло. Хорошо, что хоть мультиков не включили, а то бегал бы сейчас, воюя с атакующими меня пони-космодесантниками, стреляющими по мне залпами токсичной радуги и отлитыми из чистейшей дружбы пулями.

   Если честно, то дорога была до смешного простой, причем настолько, что даже несколько скучно. На болоте хотя бы опасно было, а тут из серьезных противников только волки. Были еще люди, даже целый отряд охотников-браконьеров, но уровни у них едва до десятого доползали. Моей маскировки и маскировки Ыгры хватало с огромнейшим запасом.

   Я боялся, что без болот ее скрытность полностью отключится, но та строчка про ослабление сокрытия в лесах была правдивой. Это оказалось именно ослабление, но отнюдь не полное исчезновение. Лично я замечаю присутствие сей дамочки без особых сложностей, хоть и ощущаю ее местоположение недостаточно четко. А вот кому-то, обладающему менее вкачанными способностями, придется намного хуже. Особенно если учесть характер болотного огра, которую, конечно, немного приукрасило, но ничуть не поменяло ее суть.

   Если бы не мое внушение перед уходом в город, то она бы и не стала заморачиваться с поиском добычи, просто перекусывая невезучими путниками, которых в округе хватало. Люди для нее все такая же добыча, как и звери. Только добыть ее будет многократно проще, а мясо выйдет несколько нежнее.

   Короче, за первый день не удалось встретить никого. Прошли мимо нескольких деревенек, просто в силу того, что делать там было нечего. Только в одной был постоялый дом, а в остальных даже такого клоповника не имелось.

   С нашей скоростью мы двигались вполне себе быстро, дабы не успеть заскучать, а моя сфера позволяла находить для Ыгры добычу, чтобы уже она могла перекусить буквально на ходу. Похоже, ей такое внимание нравилось. Даже пришлось еще раз уходить телепортом из ее загребущих лап. Не-не-не, не для того мама орла растила!

   Поскольку я почти не растратил резерв за время пути, а реагенты в этих местах встречались значительно реже (да и не на такой скорости их искать), то всю ночь решил потратить на создание снов и работу с поведением Ыгры. Нужно немного подновить старые рефлексы, заодно обучив ее парочке новых трюков.

   Если честно, то мое занятие напоминало какую-то промывку мозга. Если совсем честно, то оно ею и было. Впрочем, после моего колечка там и так все гладко вымыто и отполировано, да и едва ли у нее найдутся мозги, которые нужно мыть. Зато подобное обучение во сне действительно помогает и мне, и ей самой. Особенно ей – как еще научить тупую, как самый тупой в мире пень, огру правильно реагировать на мои команды.

   Атака, защита, отступление, ожидание, прикрытие меня и мое прикрытие уже для нее – все это прорабатывалось в сценариях и завязывалось на одну четкую фразу. Сначала я брал над ее телом полное управление во сне, не давая действовать самой, потом уже давал свободу действий и заставлял повторять.

   Платой за непослушание и своеволие была моя трагическая гибель.

   Платой за успешное и послушное выполнение приказа становилась сцена нашего мирного ужина и дальнейшей жизни.

   Это не было совсем уж жесткой дрессурой (уж точно не все), ограничивающей ее природные способности: личный опыт и прокачанные навыки делали из нее очень опасного бойца. Скорее, мои команды задавали ей вектор движения, где она могла действовать в рамках собственного понимания. В тех же случаях, где пониманию было взяться неоткуда, я применял именно жесткие команды и вбитые в голову рефлексы.

   По приколу завязал даже одну команду на мгновенный оргазм. Скорее из хулиганских побуждений, чем из реальной необходимости. Впрочем, очень быстро я с неким удивлением узнал, что те сценарии, где платой за выполнение приказа было именно удовольствие, требовали в пять с половиной раз меньше энергии и понимались почти с первой попытки.

   Почувствовал себя идиотом, но сделал вид, что так и было задумано.

   Заново прогнать все сценарии, только уже добавив еще и элемент удовольствия в выполнение команд я, впрочем, не забыл. Даже неудобно как-то, особенно если сравнивать с уже вложенными усилиями.

   Когда резерв показал четверть оставшегося запаса, принял решение продолжить нормальный сон. Поработал действительно неплохо, за один раз выработав реакцию на самые необходимые команды. Нужно будет еще подумать над тем, чтобы научить ее говорить подобным образом. Все же разум в этой голове есть, просто он малопригоден для изучения связной речи, но он есть.

   Будет у меня первая в мире огра, читающая наизусть Пастернака.

   Утром, только проснувшись, проверил, насколько успешно закрепились вложенные поведенческие алгоритмы. Далеко не все можно было проверить в небоевой обстановке, но даже того, что имелось, хватало для моего триумфа. Успешность была если не стопроцентной, то уж на девяносто пять из сотни тянула без малейших нареканий с моей стороны.

   Ыгра могла засыпать по команде (почему-то кончив при этом, чего я не вкладывал изначально), тут же выключаясь, и точно так же по команде просыпалась. Причем оба триггера она исполняла с таким довольным выражением лица, что я как-то даже покраснел. Кстати, именно наблюдение за мгновенным включением-выключением бедной огры и навело меня на мысль, что триггеры нужно делать сложнее и надежнее привязать их к моей персоне. А то сейчас кому-то хватит просто надеть на себя иллюзию моей внешности, да еще скопировать мой голос, и вместо машины уничтожения получат сладко спящую халявную экспу. У нее, конечно, еще нюх есть, да и слух очень тонкий, но для хорошего иллюзиониста это проблемой не станет, сие я даже без ясновидения прекрасно понимаю. Подобного варианта хотелось бы избежать, несмотря на его трудновыполнимость – как минимум нужно будет откуда-то знать о наличии триггеров. Сами кодовые слова, увы, предельно простые и короткие, чтобы мне не запутаться в уже существующих.

   Можно было бы оставить короткими только боевые команды, а более сложные и опасные для попадания в чужие руки сделать предельно трудными для выговора. Но где же был мой мозг и его гениальные идеи немногим раньше? Правильно! В очень рифмованном ответе, прямо передающем уровень моих умственных способностей.

   Пи*ец, ребята, я малость облажался.

   Ладно.

   Можно будет исправить немного после, благо дорога обещает быть долгой.

   Возвращаюсь к проверке вложенных рефлексов, пройдясь по тем, которые могу проверить, уже не останавливаясь на то, чтобы подумать подольше и оценить свои действия с точки зрения правильности. Только проверка эффективности, ничего более.

   Команда на сон и пробуждение, как уже было сказано, работает в штатном режиме. Все комментарии по поводу моей недальновидности прошу оставить для другого случая.

   Команда на полную неподвижность – тот же самый сон, но только для мозга. Тело становится словно шарнирной куклой. На тот случай, если шум упавшей сони может помешать, а выключить Ыгру все же нужно. Работает в штатном режиме, как и было мною задумано. Не удержался и облапал выключенной огре сиськи, чтобы потом с чертыханьем вымораживать попавшие на ладони феромоны энергией теней. Как будто она маслом кожу натерла – от прикосновения точно те же ощущения, но только это масло бьет по мозгам сильнее бутылки текилы, которой запиваешь пачку виагры и все в один залп.

   Потеря интереса к окружающему миру – Ыгра просто уходит в режим маскировки, садится под ближайшим деревом и тупо ждет. Срок действия неясен, но пару часов я таким способом точно выиграю.

   С неким содроганием приказал ей кончить – тоже штатно. Хотя способов применения этого триггера я не вижу, кроме как просто похвалить и наградить за хорошо выполненный приказ.

   Вдоволь наигравшись с несколько растерявшейся огрой, решаю прекратить развлечение. Во-первых, чужие мозги не игрушка. Еще поломаю, а их там и без того совсем немного. Во-вторых, постоянные отключения и пробуждения все же вызывали у подопытной легкое недоумение, несмотря на все удовольствие. Менее радостной она от этого не стала, но потерянное выражение лица все-таки приобрела.

   Заканчиваю аттракцион и приказываю выдвигаться дальше в дорогу, заодно успев вывести охотницу на одинокого оленя, который и пошел ей на завтрак, пока я завтракал холодным шашлыком.

   Вид на ходу жующей огры, пережевывающей добычу вместе с костями, шкурой и внутренностями, вызывал невольное содрогание. С ее стальным желудком это не станет проблемой, но вот мне аппетит изрядно испортило.

   Второй день прошел в том же режиме, только деревенек на пути встречалось меньше, ограды у них были выше, а сами леса становились куда более дикими и опасными. Начали даже появляться всякие злобные твари, словно пораженные какой-то магической гадостью обычные животные. По пути убивал оных, как в целях получения опыта, так и просто из омерзения перед ошибками природы. Их даже Ыгра есть не стала, а это уже о многом говорит.

   А нет, то она просто сытой была, а так вполне себе кушает. Логично же, ведь на болотах все твари, в некотором роде, относятся к мутантам или монстрам. Особенно сами огры.

   Остановился под самый вечер, подойдя к довольно крупному поселению, обнесенному частоколом, который даже сумели каким-то образом зачаровать. Сам поселок обладал собственной церквушкой, парой трактиров и даже борделем (в который я не пойду), а все его жители носили оружие. Да и уровень средний тоже был нехарактерным для обычных горожан: много перешагнувших пятый уровень, да и получивших собственный класс тоже хватает, хоть их и немного.

   Судя по всему, и в первую очередь по показаниям ясновидения, этот поселок служит перевалочным пунктом для всяческих охотников, браконьеров и собирателей, фармящих ближайший лес. Гоблины, разные чудища и даже нежить иногда встречалась – вполне достойное занятие для тех, кто жаждет неплохо заработать. В лесу в ассортименте наличествовали редкие травы, да и самих монстров пускали на ценный и полезный ливер.

   А вот гильдии авантюристов, воспетой в неисчислимых произведениях Земли, тут не было. Причем именно в этом поселке не было – они располагались дальше, поближе к более опасным участкам леса, фактически на территории неизведанных земель. А тут рынок держали жители поселка, которым никто не мешал этот рынок держать.

   Профессиональным авантюристам здесь слишком мало добычи, да и слишком она выходит скудной. Для самих же жителей, имеющих свой маленький гешефт с регулярно проходящих сквозь город отрядов и одиночек, прибавка к прожиточному минимуму казалась вполне годной. Да и малая толика опыта, получаемая с охоты и регулярных стычек тоже крайне полезна. Естественно, всегда остается риск внезапного набега зеленокожих, очередной вылезшей из глубины чужих территорий жути или еще какой гадости, вплоть до нападения разбойников, но, в основном, эта деревня процветает, не сильно переживая насчет опасности их местоположения. А уж если учесть весьма вкусные налоговые послабления для ее жителей, то многие местные катаются аки сыр в масле.

   Встряхиваю головой, прогоняя очередное видение, после чего серьезно задумываюсь. Мне в любом случае нужно докупить всякой мелочи, но стоит ли лезть через ворота? Вон там, в тенечке, сидит вполне себе волшебник тринадцатого уровня, сканирующий толпу каким-то навыком. Да и вон тот старичок с классом жреца тоже не добавляет оптимизма. Я сомневаюсь, что они спокойно прочтут мой статус – для этого их уровней недостаточно, но вот распознать во мне что-то, спасибо теням моим, темное… И ведь ясновидение, сволочь, молчит и ни слова не подсказывает!

   Отдельным вопросом становится именно направление движения. То есть, я понимаю, что мне нужно двигать именно в сторону диких земель – порядка там меньше, вопросов вообще не задают, а свободы действий хоть завались. Да и приток новых личностей там наверняка постоянный и обильный, отчего я легко смогу затеряться на их фоне. И нет, я не желаю идти в авантюристы, что бы вы там себе ни думали. Скорее открыть небольшую лавку с алхимией, да и ее больше для прикрытия, чем ради прибыли. А дальше можно бить баклуши и временами тихонько рейдить леса, постепенно качая не столько уровни, сколько взаимодействие с Ыгрой и сноходчество, для которого найдутся подходящие цели.

   В принципе, мне эта идея кажется вполне рабочей, если бы только не обязательные подводные камни. Например, то, что нового алхимика наверняка попытаются прижать. И хорошо еще, если просто заставят отдавать долю от прибыли (я даже молча на это соглашусь!), а ведь могут и вообще попытаться поставить кабальные условия, если не изгнать из поселения. Варианты вида «молча прирезать» я даже не упоминаю.

   Короче говоря, мне что-то подсказывает, что дни мои будут веселыми и зажигательными, как бы я ни старался достичь обратного. Поплевав через плечо и постучав по ближайшему дереву, я решил все же не переть через ворота, да и вообще не показываться на глаза. Просто тихонько войти, набрать товара и свалить. Если будет настроение, то даже денежку оставить. Или грабануть местное ворье, опять же, если будет настроение.

   Мда.

   Для скрытника моего уровня грабить прилавки торговых рядов это просто нечто невообразимое. Как отбирать у детсадовцев игрушки, или играть в шутеры с полным пакетом активированных читов.

   Но лучше перебздеть, чем недобздеть.

   И с такими мыслями я пошел вперед, постепенно набирая ускорение, чтобы поменьше торчать на открытом пространстве, какой бы высокой у меня там ни была скрытность.

   Приказать Ыгре ждать меня и не влезать в проблемы я, тем не менее, не забыл.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://namobilu.com/u/img/ib/251/032/32251-1.jpg – Одна из встреченных тварей.

   https://rusvesna.su/sites/default/files/volk9.jpg – Еще одна.

   Кубы неплохи, особенно на скорость передвижения.

   Герой вновь проявил стойкость, еще сильнее повысив сопротивление способностям Ыгры.

   Уточню, что каждое удачное сопротивление повышает защиту, а неудачное, наоборот, снижает.

   Так-то глава проходная, только что удалось повысить алхимию и дойти до вполне годных составов. Заодно еще и прикупил нормальную сумку с пробирками. Это и в помине не лаборатория, просто средство именно для сбора и гранения реагентов/готовых составов. Но для героя и это неплохо.

  
  
   

    Глава девятнадцатая 

   

   Пришел.

   Сделал.

   И ушел.

   Вот так все и было…

   …бы, если бы да кабы мне хватило мозгов не искать себе неприятностей самостоятельно, раз уж они не спешили падать мне на голову сами. Однажды я таким образом вляпаюсь по полной, точно вам всем говорю. Такое ощущение, что у меня в глубине души сидит огромных размеров шило, начинающее вертеть мою осторожность на своем основании, стоит только появиться перспективе веселья.

   Во время операции я пребывал в диком напряжении, в любой момент ожидая очередной бяки, которая вновь заставит меня спасать свою шкуру, рубить все, что шевелится и громко-громко ругаться матом. Но ничегошеньки не произошло, если не считать первой встреченной мною кабацкой драки. Очень, знаете ли, клишированной кабацкой драки, правда, вне самого кабака. По моему скромному мнению, перенос эпического сражения за пределы четырех стен, только добавил зрелищу красочности.

   Мне бы пройти мимо, да только включилась моя троллья натура, и я решил немножечко пошутить. Именно на этом моменте я едва не нашел себе проблем сам, вытащив только за счет все той же палочки-выручалочки в виде скрытности. Впрочем, сейчас мы не об этом, а немножечко о другом. Итак, драка.

   В жарком и безжалостном бою участвовали две крупные группы и не влияющие на общую статистику одиночки. Отряды отважных воинов были представлены изрядно подвыпившими охотниками и ремесленниками, стойко сдерживающими атаки вообще вусмерть пьяных стражников. Несмотря на численный перевес некомбатантов, наличие полноценного боевого опыта и кожаных доспехов изрядно помогало защитникам отечества, несмотря на куда больший градус алкоголя в крови.

   Особенно сильно отхватывал какой-то молодой парниша лет так двадцати, которому успели разбить лицо до состояния беззубой панды, однако так и не выдали достаточных пи*дюлин, чтобы вырубить раз и до утра. Посему, смелый воитель раз за разом подымался на подгибающиеся ноги, после чего шатающейся походкой шел нести добро в массы. Ровно до очередного прилетевшего в голову пинка, удара, плюхи, затрещины, тычка или пивной кружки. Мне, если честно, стало парня жалко – такая смелость и такой боевой дух должны быть вознаграждены должным образом, иначе что-то с этим миром глубоко не так.

   И тогда я начал действовать.

   Сейчас, я, конечно, понимаю, что сглупил, но с другой стороны мне удалось вынести немалый профит из моего идиотизма, так что я даже несколько теряюсь в своем отношении касаемо своего поведения.

   Вернемся, однако, к повествованию.

   Первым делом я пожелал банально обвить паренька своей тенью под его одеждой, что должно было позволить мне управлять его телом, словно игровым персонажем. Все гусары, желающие пустить радужного цвета шутку, могут идти лесом, ибо я был не в себе.

   У меня даже начало что-то получаться, по крайней мере, достаточно, чтобы блокировать удары, получаемые будущим героем всея деревеньки, но не более. А уж про управление даже речи не шло – слабая накачка не позволяла с гарантией пересилить рефлекторное сопротивление человека, который не обосрался от страха только из-за наличия пары капель крови в его алкоголе. Делать же накачку более сильной было покушением на убийство, ведь такая концентрация тени гарантированно искалечила бы беднягу, куда там вылитому за пазуху жидкому азоту.

   Немного попинав бессистемно дергающееся тело, сразу двое стражников тупо зашвырнули его в какой-то погребок, где и оставили приходить в себя. Утро его обещало быть ужасно болезненным и преисполненным позора от поражения. К счастью, тут вмешался фактор случайности в моем лице, после чего можно было засчитывать успешное превращение банальной и хрестоматийной кабацкой драки в е*аный балаган.

   Попытка поднять тело этой пьяни оказалась безуспешной – ну не мог я нормально управлять такой марионеткой. Дело даже не в невозможности собрать достаточно силы из-за усталости организма пьянчужки, а в отсутствии навыка. Тогда я со злости отпустил тень, сделав ее нормальной и плоской, а потом на голом инстинкте вложил добрую четверть резерва, но не продавливая мир, превращая тень в голодный провал, а словно притягивая ее к своей позиции.

   В голову словно впилась ледяная иголка, буквально сверля мои не сильно умные мозги, заставляя меня подумать о том, что временами я бываю еще тупее Ыгры. А потом я словно стал ощущать эту конкретную тень… иначе ощущать. Это не было привычным для меня чувством контроля и объема, которым меня одаривали теневые клинки, плети и прочие формы. Не было это и полноценной Тенью, обладающей своим разумом и злой волей, жаждущей и голодной. Я ощущал схваченную штуку , словно это был кусок утлой и легкой на разрыв ткани, что-то невыразимо тонкое, будто намотанная на руку паутина.

   Снова сработали инстинкты, которые помогли там, где не справились мозги. Я потянулся к этой тени еще раз и попросту намотал ее на себя, укрыл себя ею, ощущая, что каждое мое движение может внезапно взять и сорвать эту штуку, порвать ее на лоскуты и вернуть обратно туда, откуда она была взята.

   Отрекшись от новых ощущений, открываю статус и таки вижу новую системку, свидетельствующую об взятии первого пункта в давно уже позабытой способности. Я про нее и не вспоминал, ведь для постоянной траты резерва хватало и привычных шагов тени, чьей прокачкой я предпочитал заниматься. Прочитанное же в системном сообщении, едва не заставило меня взвыть в отчаянии и пробить лицо огромной, словно канадская секвойя, фейспальмой. Да если бы я только знал о таких перспективах использования, то просто вложил бы в нее свободное очко, ничуть не пожалев о потерянном запасе.

   Кража тени: 1/7

    

   Позволяет, при значительной трате резерва, забирать себе чужую тень, принимая тем самым облик обворованного; при высокой концентрации позволяет выдать чужую тень за собственную, обманув слабые способности оценки статуса; при резком движении украденная тень может развоплотиться; при излишнем использовании теневых манипуляций, тень может развоплотиться; под воздействием вражеских навыков, тень, скорее всего, развоплотится.

   Нехилое полотно, если вспомнить, сколь мало информации давалось на первом ранге других способностей. Плохо то, что в этом случае, большая часть написанного рассказывает исключительно о слабостях моей маскировки. Но, чОрд возьми, Карл! У меня есть нормальная маскировка! Еще до выхода из гоблинских лесов была! Какого хрена я дурью маялся, когда мог просто наложить на себя личину и не париться о всяких навыках чтения статуса. Зато теперь я знаю, прокачкой чего именно я буду заниматься в ближайшее время, напрочь забив на все остальное.

   А еще мне, пожалуй, стоит отблагодарить бедного и избитого бойца, который и помог мне в обретении столь полезного инструмента. Например, прокачав ему репутацию, заодно еще и отомстив избившим его стражникам (да и парочка, вроде как, «товарищей» тоже отвешивала ему пинки). Этого прощать нельзя, просто никак нельзя.

   Осторожненько, стараясь ни капельки не повредить надетую на меня паутинку чужого облика, спускаюсь с крыши и влезаю в ближайшее окно. Хозяин помещения тоже занят наблюдением за дракой (только смотрит в другое окошко). Медленно подхожу к бочке с водой, в которой вижу свое отражение. Вернее, совсем не свое отражение.

   Разбитое в хлам лицо, выбитые зубы, синяки под глазами и расквашенный нос, страшно опухшая и отекшая рожа… Мда, повоевал мой донор знатно, просто таки от всей души повоевал. Куда больше тревожит, впрочем, тот факт, что отражение словно бы не до конца статично. Время от времени оно пускает помехи, после чего из него смотрит мой настоящий облик. Вспыхнувшая интуиция вбивает еще один гвоздик в и без того ноющую от мигрени голову, давая понять, что подобные помехи видны только в отражениях. Незадокументированная слабость моей абилки. Как неучтенная сила моего телепорта позволяет скидывать эффекты от всяких мозголомных штук, так и кража теней не до конца скрывает отражение. Вернее, только на начальном уровне, а дальше будет куда круче, в этом я даже без ясновидения не сомневаюсь.

   Вновь ухожу в скрыт, так и не засветившись перед увлеченно комментирующим драку хозяином помещения. Вылезаю из окошка и крадусь ко все той же каморке, где сейчас валяется избитый и поверженный обладатель моей внешности. Пришла пора бить морды!

   В конце концов, должен же я, как порядочный попаданец, поучаствовать в трактирной драке? Да еще и обязательно так, чтобы об этом помнили ближайшие годы, если не целые поколения завсегдатаев того трактира!

   Пробравшись в каморку, присыпал своего двойника какими-то тюками и корзинами, которые тут хранились. Проследил только, чтобы он не задохнулся под их весом. Для моего плана было критически важным, чтобы мой обман не был раскрыт ни одной живой душой. Закончив с приготовлениями, я хрустнул костяшками пальцев, после чего снял с себя эффект скрытности и вышел на улицу, сверкая своими травмами, словно бы искрящая трансформаторная будка.

   Пришла пора подвигов.

   – Эй, фуки! – Старательно имитирую отсутствие у себя доброй половины зубов. – Пвифла пова фас физдить!

   Увы, но на мое появление толпа почти не обратила внимания. А то и вовсе без всяких там почти. Стражники уже уложили поспать большую часть своих противников, причем практически без потерь со своей стороны уложили, и на вновь вставшего на ноги каким-то непонятным образом дегенерата внимания не обращали. А зря.

   Подхожу к самому крайнему стражнику, который уже разминает кулаки, недобро смотря на меня. Действовать в полную скорость я не могу, просто из-за опасения сорвать к чертям маскировку, но даже моя искусственно заниженная скорость не мешает моей реакции и восприятию заранее подготовить картину боя. Да и сам я все же могу двигаться куда быстрее моих противников, даже со столь внезапным гандикапом.

   Уклоняюсь от удара в ухо, после чего бью его лбом в подбородок, каким-то чудом успевая умерить силу атаки и не убивая стража, ограничившись только переломом челюсти. Ничего, остальным будет куда хуже.

   Остальные наконец-то обратили на меня внимание, атакуя уже вчетвером, не иначе как ради мести за павшего дружбана. Эти четверо тоже были мною уложены. На каждого потратил строго по одному удару, хотя парочку пинков пришлось принять на блоки. С моей выносливостью и силой, такое ощущение, что меня просто пощекотать пытались.

   Довольно быстро до окружающих дошло, что в этой драке наметилась резкая перемена, грозящая уже их зубам существенным прореживанием. Ну а мне оставалось только играть роль, продолжая созданный своими же усилиями театр одного актера.

   – Фам меня не офтанофить, фмефтные! – И бить руками, ногами, головой, локтями, коленями и один раз даже собственной задницей в падении с прокручиванием.

   Сражаться в таком состоянии было адски сложно – слишком сильные удары по мне могли бы разорвать натянутый на меня полог, как и мои собственные атаки. Но противники, в отличие от меня хорошего, не собирались сдерживать свои таланты. Да и по одному они тоже не подходили, так и норовя навалиться толпой, повалить на землю и запинать. Приходилось отчаянно маневрировать, не давать себя окружить, демонстрировать уклонения в стиле Матрицы и при этом еще и держать маскировку, не забывая вставлять очередной «йумаристичиский» выкрик. Последнее, мне кажется, было самым трудным.

   – Да бейте же его, хлопцы!

   Уворот, прогнуть спину и нанести удар-пощечину на обратном движении. Пощечина это не кулаком в глаз, но с моими-то характеристиками выходит даже покруче. Отвлеченно наблюдаю за несколькими, вылетевшими из пасти нокаутированного мужика зубами, после чего вынужден блокировать сразу несколько атак от его коллег по цеху.

   – Да он, сука, бешеный какой-то!

   Перехватываю козла за руку и, поддав ему ускорения пинком под жопу, заставляю устроить небольшую кучу-малу с еще двумя жаждущими почесать о меня конечности товарищами.

   – Чего вы этому пи**ру наливали?

   А вот за пидара ответишь, мразь!

   Резко наклоняюсь и в одно движение срываю с только что вырубленного пузатого дядьки его ботинок, который и отправляю в лоб говорливому наблюдателю. А то с хера ли он стоит, обзывается, а сам в бой не лезет. Не знаю насчет сотрясения, но шишку на лбу он обнаружит просто шикарную, как и след от подошвы на лице. Ну, когда его приведут в сознание, тогда и обнаружит.

   – А-а-а-а-а!!! Сука, как же больно, **** *** ***** ***** *****!!!

   А ты чего хотел, любезный, когда за ножиком полез-то, а? На тебе, дорогой, перелом конечности со смещением и радуйся, что не шеи. Это я просто сегодня под псевдонимом, так что нельзя успокаивать таких, как ты, навечно.

   Подбрасываю вверх какой-то цветочный горшок, что стоял возле входа в таверну (домашний кактус чей-то, что ли?), после чего отфутболиваю его в направлении чьей-то головы. Перенапрягся, однако, едва удержав образ на себе. Пришлось недолго отступать под вражеским натиском, чтобы не спалить всю контору.

   – Ты чего, е*анулся? Это же горшок, а не е*аный мяч! – Прокомментировал самый высокоуровневый детина в составе бухариков, обладатель почти двух метров роста и, как ни странно, почти протрезвевший.

   – Шпорт это зызнь! – Отвечаю на его претензию и вваливаю ему ногой по мышцам опорной ноги, вызывая судорогу, после чего добиваю до полного отрубления открытой ладонью в лоб. Звук был такой, будто в колокол двинул!

   Вообще-то мой стиль сейчас напоминал стиль пьяного мастера. Как в целях маскировки, так и потому, что непредсказуемые и пьяные движения помогали избегать окружения. Да и моя скорость на этом фоне не столь заметна, ведь окружающие думают, что это я просто уклонился за счет внезапной перемены направления движения, а не из-за превосходства в характеристиках. На деле же, я только притворяюсь, что владею этим стилем, а мои неуловимость и неуязвимость являются следствиями идеальной координации, позволяющей до миллиметра контролировать каждый удар.

   Спустя несколько минут, когда мои выкрутасы собрали еще больше зрителей, половина из которых откровенно за меня болела, а вторая подбадривала атакующих таки отпинать мою пьяную рожу еще больше, противники просто закончились.

   Тогда в дело вступили новые – уже трезвые стражники, которым не понравилось мое отношение к их братьям по пивным кружкам. Да и с точки зрения закона им лучше было бы успокоить буйного и неизвестно чем упоровшегося мужика, который мог представлять нешуточную опасность. Вон скольких избил, что является невозможным для еще не получившего класс доходяги.

   Никаких криков «сдавайся», просто старший стражник, обладающий аж целым шестнадцатым уровнем, резко применил навык рывка, уже собираясь огреть меня по голове древком своей алебарды. Спасла не скорость, какую я не мог использовать на полную, а сфера теней, позволившая мне к атаке подготовиться, и все та же координация, что дала мне возможность исполнить номер.

   В момент атаки я словно почти упал, зато сумел пропустить просвистевшее древко над головой, после чего схватился за него и резко вырвал из рук стража. А затем быстро повернулся в противоположную сторону, «не заметив» как треснул солидного дяденьку его же оружием в лоб, надежно выключая беднягу. Чую, будут этот день вспоминать очень долго.

   – Ик! Фы фто тафие? Я фас не сфал! Ифите нафуй отфюда! – Предлагаю ребятам пойти на мировую.

   Я, кстати, не шучу, про мировую. Ведь есть немалый шанс на то, что такое количество вооруженных противников я не смогу одолеть без снятия маскировки. А снимать ее нельзя, иначе неспортивно!

   – Йозеф, дурья твоя башка, да чем ты наклюкался таким? – Спросил, судя по всему, какой-то знакомец моего двойника, а потом добавил уже куда тише, но все равно различимо для всех. – Я тоже хочу…

   – Какое еще, **** **** и твою **** и ее ***** ***** ***** на три *******, хочу! – Вмешался, видимо, заместитель вырубленного начальства. – Йозеф, бл*дь такая, лучше не доводи до греха, а то я за себя не ручаюсь на*уй!

   Увы, но лезть в каталажку сейчас будет уже глупостью – а ну как найдут дрыхнущий оригинал? Так что я просто икаю, едва не валюсь с ног, упираясь на отобранную алебарду, заодно прислоняясь к древку лицом, после чего весомо заявляю о своем несогласии.

   – Шпайш машт флоу!

   Я сражался, как лев! Не сдавался до последнего, куда там Варягу! Пинался, как внебрачный ребенок Джеки Чана и любимая внучка Чака Нориса! Но в какой-то момент, после полутора десятков вырубленных стражей, я понял, что либо нужно убегать, сбрасывая при этом маскировку, либо дать себя скрутить, либо мне придется калечить и убивать своих противников. С наложенными на меня ограничениями не помогала ни реакция, ни восприятие, ни редкие использования теней, заставляющие врагов спотыкаться. Их там набралось до полусотни! Похоже, вся стража этого поселка и еще кучка пришедших им на помощь мужиков.

   В конце концов, на меня просто навалились всем миром, буквально похоронив под кучей малой вкрай ох*евших от происходящего стражников. Можно было бы продолжить мои приколы, но я внезапно вспомнил о наличии в своей власти такой вещи, как мозги и решил, исключительно ради забавы, использовать эту штуку.

   Мозг сказал мне что-то подозрительно напоминающее «валим!», после чего послал меня собирать цветочки. Я, в свою очередь, послал мозг туда же, и тут же применил теневое перемещение, потратив изрядную долю резерва, дабы пролезть под землю и выползти вне кучи галдящих стражников. Которые, кстати, не прекращали бить и пинать «меня».

   Плюю на все дела и риски, и просто устраиваюсь на той же позиции, что и раньше, наблюдая за этим веселым занятием. Пинки и лягания друг по дружке продолжались минут двадцать, до тех пор, пока куча начала постепенно распадаться. Все застыли, ожидая появления на свет виновника торжества… и едва не начали поножовщину, когда поняли, что все это время они просто избивали друг друга. Я, если честно, почти что свалился с крыши из-за дикого хохота. И нет, я ничуть не опасался за свою скрытность – тот ржач и гвалт, что творился на пятачке открытого пространства перед таверной, мне все равно было не перекричать.

   Наконец-то, стражи пришли к каким-то выводам, после чего начали мои поиски. Естественно нашли «меня» ровно там, где и оставили – в той самой каморке. Вот только добиться ответов от неадекватного, избитого и ничего не соображающего мужика так и не смогли. В результате короткого, но бурного спора, его заковали в специально притащенные и вроде бы даже зачарованные кандалы, обвязали веревкой, едва ли не превратив в какую-то куколку, посыпали каким-то порошком, да еще и сразу двоих жрецов пригласили, чтобы они его чем-то просканировали. Ничего подозрительного не нашли, так что новую звезду со всем почетом потащили в каталажку. Да с таким караулом, будто бы элитного высокоуровневого гвардейца арестовали.

   Чую, утро у мужика будет очень красочным.

   Что я еще могу сказать?

   Ну, упс…

   Из поселка я выбрался так и не перестав глупо и злорадно хихикать. Да и во время дальнейшего пути то и дело начинал смеяться и хохотать. Даже Ыгра стала на меня поглядывать с затаенной тревогой. Ну и пусть ее! Зато я вплотную приблизился к тому, чтобы самому позеленеть, куда там этой огре.

   Всю дорогу к ближайшему относительно крупному приграничному городу, где был постоянный приток новых людей и много вакансий для многообещающего алхимика, мы провели в веселой и жизнерадостной атмосфере. Даже тупость моей зверушки перестала раздражать, что уже о многом говорит.

   Наша скорость была очень высока: мы неслись, как будто едем на чертовых лошадях, при этом разгоняя их едва ли не до максимума. Это, несомненно, шло нам на пользу, хоть и раздражало изрядно. И если огре, с ее выносливостью, было похрен, была бы только пища, то меня потихоньку одолевала усталость. Когда мы, спустя несколько дней, оказались рядом с приграничным городком, я даже немного обрадовался.

   После чего завалился спать.

   За последнее время мне удалось немного потренировать Ыгру, несмотря на постоянную усталость и регулярную трату резерва на работу с новой способностью. Но, признаюсь, именно новая ветвь развития теневого класса занимала все мое время и силы, как самая перспективная возможность мимикрировать под окружающую среду.

   Кража тени позволяла многое даже на первом уровне, пусть и изрядно ограничивала боевые возможности применившего. Удавалось украсть практически любую тень, не только живого существа. Причем натягивать на себя тени от всяких неживых объектов, вроде камней, было проще всего. Маскировка была не идеальна, ведь та же Ыгра находила меня довольно быстро, пусть и не сразу. Но вот если применить кражу в связке со скрытностью, то получалась забавная синергия. Бедная огра всего меня обыскалась, но так и не смогла найти.

   Чуть сложнее было притворяться всякими деревьями и животными. В первую очередь из-за того, что форма объекта была слишком отличающейся от моей. Стоя на месте, я еще мог выдавать себя за оленя или молодой дубок, но вот в движении, увы, быстро терял наложенную иллюзию. Отдельно отмечу, что слишком большие тени, как и слишком маленькие держать было многократно тяжелее, вплоть до полной невозможности. Тоже ожидаемо.

   Самой Ыгре явно нравилась такая веселая игра, отчего она радовалась аки ребенок, вымораживая мне мозги видом огромной и предельно довольной зеленой бабы.

   Несколько коротких проверок моей выдержки, кстати, показали, что воздействие от ее способности-залипалки… не ослабло, а, скорее, стало набирать эффект куда медленнее. Потратил бы еще один вечер на то, чтобы снова испытать себя на прочность, но слишком уж уставал после освоения маскировочного умения и боялся не удержать себя в руках.

   В работе со снами только и смог, что немного усложнить триггеры на усыпление и выключение, чтобы не ляпнуть их случайно в разговоре. Это было куда сложнее, чем устанавливать их с нуля, но мне помогало то, что тропка в сны моей подопечной была уже проложена, а она сама привыкла к подобному обучению. На этой ноте я посчитал свой долг в отработке сноходчества исполненным и вернулся обратно к теням.

   Про алхимию я не забывал, но отсутствие реагентов не позволяло нормально ею заняться. Сбор же был крайне проблемным, ведь я уже говорил о скорости нашего перемещения. Что-то, конечно, все же удавалось найти, но это были крохи. Пара цветочков, когти какого-то случайно прибитого чудовища, несколько корешков и все такое.

   Несмотря на все мои старания, взять новый ранг в воровстве чужих теней так и не вышло. Я, пожалуй, очень четко очертил грани возможностей первого ранга, несколько уменьшил конское потребление энергии и жуткие ограничители на все мои характеристики, но ничегошеньки основного так и не поменял. Не все коту масленица, не все манчкинам халявная прокачка.

   Думаю, если решусь потренироваться уже на тех тенях, что принадлежат разумным существам, то шансы на прокачку повысятся. Но это будет уже после моего попадания в город. В который я завтра могу и не попасть.

   Не имеет никакого смысла оставлять мое чудо зеленое рядом с воротами. Гораздо лучше было бы обойти город, чтобы оставить огру уже на неизведанных территориях. Да, там она легко может нарваться на каких-то авантюристов, с этим не поспорить. Зато добычи там куда больше, а сама она, вроде бы, усвоила урок, запрещающий ей убивать людей просто из чувства голода.

   Как-то прорвемся.

   А если нет, то будем убегать.

   Город был ощутимо побольше того же Остмарка, да и качеством населения и инфраструктуры куда круче. Крепкие каменные стены превосходили толщиной и высотой таковые у Остмарка, причем значительно, но не это было главной причиной волнения, а куда более мощное и тщательное зачарование, саваном укрывающее не только сами стены, но и еще несколько метров над ними.

   Стража на воротах была поголовно получившей собственные классы, да и снаряжение их не казалось списанным пару веков назад барахлом, едва ли не от ветра рассыпающимся. Ворота были не особо внушающими, но так и это была совсем другая сторона города. Отсюда могли прийти только люди, но не твари. А вот на противоположном краю, ворота были той еще конструкцией, явно предназначенной для противодействия всякой всячине.

   Ыгру я сплавил в лес, оставаясь относительно спокойным за ее состояние. Она уже большая (во всех смыслах) девочка, сможет о себе позаботиться и не пропадет в мое отсутствие. А мне пора заниматься скучной и рутинной социалкой, которая уже изрядно меня достала, даже не начавшись.

   Попасть в город для меня не проблема – моей скрытности, шагов теней и высоких характеристик на это хватит с головой, но если я действительно желаю именно обустроиться в городе, то лучше пройти проверку среди стражников. Чувство опасности молчит, а ясновидение подсказывает, что моих умений более чем хватает на то, чтобы обмануть проверку. Собственно, проверяющий, на его текущем уровне (семнадцатом) может узнать только расу, уровень и при удаче класс проверяемого, а также примерный уровень угрозы. То есть, именно примерный: «неопасен», «опасен», «очень опасен» и так далее. В моем случае, он и того не увидит – я выше уровнем. Максимум расу и не больше, ведь даже уровень опасности, скорее всего, будет скрыт. Проблема как раз в том, что самого факта невозможности прочтения будет уже достаточно для взятия меня на заметку. Или не взятия, но оставлять такой вопрос на волю случая я не желаю.

   Хорошие новости тоже были. В первую очередь в том, что далеко не всех этот тип вообще сканирует. Только самых подозрительных и мутных, а остальных просто пропускают.

   Главным моим козырем была недавно открытая возможность воровать чужую тень, не изменяя при этом своей внешности. То есть, оставаясь самим собой, но обманывая маскировку. Именно это я и планировал сделать, когда украл тень одного из входящих в ворота мужиков.

   Когда же пришла моя очередь, то я до предела напряг весь свой контроль над тенями, все же смог максимально стабилизировать маскировочный полог, подставляя его под сканирующий навык. Ощущение, будто тебя теплым ветерком обдало – для самого человека безвредно, а вот для обмотавшей его тело паутины уже не совсем.

   К счастью, моего навыка хватило, чтобы обмануть усталого и явно зае*авшегося надзирателя, показав ему вместо себя… тут я скашиваю взгляд на всплывшее окошечко системного сообщения.

   Раса: человек

    

   Уровень: 9

   Класс: нет (горожанин)

    

   Не опасен.

   Именно ради приписки «горожанин» пришлось довольно долго выбирать себе цель – большая часть желающих войти в город были пейзанами, а именно горожан было совсем немного. Можно было бы вытащить тень из самого города, но как-то я не желал проверять, насколько это взбудоражит магию в стенах. Пусть опасности я не чуял, но мало ли?

   – За вход пешим три медяка. – Заученно прогудел закованный в стальной доспех стражник. – Не задерживайся.

   Включение ясновидения было не к месту, ведь я все еще держал маскировку, но кто же меня будет спрашивать. Зато я узнал, что стражника дико бесят его слишком жаркие латы, ведь согласно очередному тупому указу, на воротах нужно стоять именно в парадных, а не обычных доспехах. А специфическими навыками и умениями, позволяющими носить тяжелые латы, словно тканевый пиджак, он не обладал. Он настолько утомился, что даже проверять меня не стал, хотя если бы проверил, то нашел за что содрать еще денежек. Как минимум за мой кофр переполненный всякой всячиной, среди которых встречалась и крайне не разрешаемая. И такая, за обладание которой отправляли сразу на рудники, а то и на виселицу.

   Спокойно отсчитываю денежки, вовсю матеря себя за едва не накликанные проблемы. Можно было бы и догадаться о том, что такая коллекция экзотических и не очень ядов и боевых коктейлей законной быть не может. Поздравляю, Костя, ты опять едва не облажался! Я еще хотел подонимать стражников расспросами, но с таким грузом лучше уж мне быстренько свалить и донимать уже случайных прохожих.

   На секунду я успел испугаться того, что мои составы будут учуяны системой каких-то сканеров в воротах, но, видимо, таковой здесь не устанавливали, так как я беспрепятственно прошел внутрь и тихонько дал по газам подальше от опасной зоны.

   Улыбаемся и машем, улыбаемся и машем.

   – Слыш, добрый человек, ты потерялся, аль ищешь чего? – Спросил не очень законопослушно выглядящий детина, после получаса моего брожения по городу.

   Сам я даже на красоты почти не смотрел, занимаясь созданием трехмерной карты с помощью теней, чтобы знать, куда бежать, если что случится. Первым делом подготовка, остальное все – потом.

   – Ищу. – Послушно соглашаюсь, заодно оценивая безлюдный проулок, в который я заполз. – Нормальный постоялый дом и местную гильдию алхимиков разыскиваю. Подсказать сможешь, добрый человече?

   Вроде бы и опасно, но моя чуйка даже не дергается в ответ на его присутствие. Тупо слишком низкий уровень угрозы. Я даже скрыт непроизвольно выключил, настолько расслабил булки.

   – Отлично! – Еще радостней лыбится этот тип, демонстрируя удивительно чистую, как для людей его специальности речь. – Давай так – ты мне содержимое карманов, а я тебе ответы.

   – Я же могу и кого другого спросить. – Дурака включаю исключительно из интереса и нежелания бить первым. Ну и потроллить тоже есть желание, как его может не быть?

   – А я могу и сам взять. – Тут же теряет всякое добродушие несостоявшийся грабитель.

   Вместо очередной, почти слетевшей с языка фразы, предназначенной постепенно доводить его до кипения, я складываю ладонь лодочкой и вкладываюсь в удар кончиками пальцев чуть ниже солнечного сплетения, заставляя его подавиться заготовленными угрозами. В голове еще мелькают образы дарованные ясновидением, а я молча хватаю теряющего равновесие ублюдка и оттаскиваю в самый темный и непосещаемый угол, после чего в темпе вальса покидаю переулок.

   Где-то за моей спиной медленно и крайне мучительно задыхается убийца с полностью разорванной диафрагмой. Не могущий даже сделать вздох, несмотря на все усилия и постепенно теряющий сознание, впадающий в забытье, из которого уже не выкарабкается. А случайно не туда свернувшая горожанка с мелким пятилетним спиногрызом, которую он изнасиловал и оставил замерзать холодной ночью, оказалась отомщена.

   Нет, ребенка он не насиловал – он же не зверь какой-то. Нормальный и честный парень, гроза улиц и подворотен! Так, отмахнулся только, кто же знал, что у него голова такая хрупкая?

   Бл*дь!

   Ясновидение, сука!

   Такими темпами я рискую стать мизантропом! Сколько можно заливать мне в голову всякое дерьмо, причем исключительно и только его? Что, нельзя подарить мне какие-то позитивные видения о детском утреннике?

   Впрочем, о жизни и смерти этого удода я жалеть точно не стану, но вот головная боль мне теперь обеспечена минут на двадцать. Хочу пирожок. И чтобы обязательно еще теплый и с вишенкой.

   Отвлекаясь от раздумий, начинаю оценивать город уже с чисто эстетической стороны. И, стоит признаться, я остаюсь крайне удовлетворенным увиденным. Это место намного живее Остмарка. Не лучше, ибо грязи, вони и говна тут даже больше, но куда как более людное и бурлящее жизнью. В этом городе действительно легко залечь на дно и найти себе укрытие. Да и всплыть из того самого дна, заново создав себе личность и представив ее широкой публике, тоже куда проще. Главное, чтобы не брюхом кверху всплывать, а остальное приложится.

   Первым словом, которое приходит для описания этого места будет, пожалуй, «интернационал». Здесь удивительным образом совмещались все цвета спектра, перемешиваясь в огромную цветную лужу. Я встречал людей всех видов и расцветок – чернокожие, мулаты, азиатской внешности, европеоиды и черте-кто еще.

   Складывалось ощущение, что в этот приют авантюристов стекались разумные со всего Алурея, ища себе лучшей доли, ратной славы и высоких уровней. Несомненно, белокожие людишки представляли собою основную массу местных обитателей (делясь на кучу разных типов), но яркие краски чужеземцев изрядно добавляли колорита местным жителям.

   Что же.

   Здесь моя персона внимания привлекать не станет.

   – Говоришь, создавать лекарства умеешь? – Мерзопакостнейшим голосом спрашивает сутулый дедок, стоящий за регистрационной стойкой. – Покажи-ка, чего там умеешь.

   Это я пришел устраиваться к местным алхимикам в цех. Как показали осторожные расспросы и подслушанные разговоры – это весьма распространенная практика. Местные зельевары берут на постоянный штат в гильдию только самых-самых и с кучей оговорок по контракту, а вот разрешение на торговлю своей продукцией выдают довольно многим. Знай только уплачивай регулярный налог – четкую сумму, а не процент от прибыли, кстати. Последнее неудивительно, ведь едва ли выйдет доказать, сколько и чего тот алхимик продал. А так будет гарантированная монетка с обязательным платежом. Ну, а если новичок начнет зарабатывать действительно много, то всегда можно предложить перейти на полный контракт в гильдию.

   Последнее, кстати, не только лишние налоги, но и более качественные ингредиенты, обмен опытом, гильдейские лаборатории и гарантированный пыщь-пыщь в щачло любому, кто покатит на тебя бочку. Куда чаще, впрочем, талантливых новичков либо закабаливали, либо вербовали, либо упокаивали, но пришествие к успеху тоже было вполне реальным вариантом. Особенно если заранее поискать себе влиятельных и хоть как-то адекватных покровителей.

   – Угу. – Киваю. – Умею.

   – Что умею? Умеет он! Показывай, давай! – Меня преследует стойкое ощущение, что этого типа сюда поставили исключительно ради проверки стойкость нервов новых кандидатов. Ну и издевательства ради. А может, все-таки в надежде, что кто-то этого мудака убьет наконец-то.

   Молча протягиваю тому два стандартных заживляющих зелья и пару таблеток и антибиотиков – мои «лучшие», как я пытаюсь убедить окружающих, работы. Едва не морщусь при этом от ощущений чужого прикосновения к коже. Против воли покрываю руку тенью и растворяю в холоде чужое касание. Там не было никакого яда, просто слишком уж мерзкие ощущения.

   Старик оправдывает класс алхимика, вовсю орудуя своим оборудованием, которое стоит тут же, рядом со стойкой. Так и чую, что ему прям жжет прикопаться хоть к чему-то, но не может. Составы слишком простые для меня, так что я уверен в качестве конечного продукта. Как бы он, наоборот, не оказался слишком качественным. Я же все-таки косплею талантливого середнячка, а не юного гения.

   – Дерьмо лягушачье, но сойдет. – С трудом выдавливает из себя этот чмошник. – Куда катится мир, если таким, как ты, приходится давать сразу третий ранг. Уплачивай налог и катись на регистрацию. С тебя полторы монеты золотом.

   Третий ранг – это хорошо. Их всего пять, но пятым отмечают простых травников и знахарей, умеющих делать, дай-то боги, если пару припарок. Таких часто даже не регистрируют, если только не как учеников кого-то из гильдейских. Да и налогов с них берут самый минимум, ведь торговать им просто нечем, разве что для себя и пары соседей готовить.

   Четвертый ранг – это уже относительно нормальные ребята, имеющие класс и могущие готовить пригодные к продаже снадобья. Львиная доля местных зарегистрированных как раз к четвертому и относятся. Третий ранг – это алхимики уже весьма умелые, способные работать в собственной лаборатории и имеющие право на ее обустраивание. Им разрешают продавать уже весьма серьезные составы, если те решат их готовить. Таких даже в гильдию принимают, но только по поручительству и нечасто.

   Второй и первый ранг – это уже гильдейцы и элита. О них мало что знаю, кроме того, что денег у них куры не клюют. Самые крутые реагенты и куски монстров несут именно им, и большая часть идущей в столичные районы продукции создана именно элитой гильдии. Я сам, если покажу все свои силы, вполне могу получить если и не первый, то второй ранг с гарантией, но такого внимания мне не надо.

   Высококлассных частников, не являющихся частью гильдии, в городе очень немного. И они все поголовно ходят под важными шишками: магистратом, богатыми торговцами, гильдией авантюристов и прочей нечистью. Да и продукцией либо вообще не торгуют, либо торгуют совсем незначительным количеством – все уходит в дело практически сразу. Для того, собственно, их и нанимали, чтобы обеспечивать своих людей зельями из первых рук.

   Так что третий ранг – это хорошо.

   А вот все остальное – отнюдь нет.

   Во-первых, регистрировать меня обязана сама гильдия – за это я им и плачу свои кровные. Во-вторых, плата за регистрацию себя, как частного алхимика с правом на собственную лабораторию и продажу товара третьего класса, составляет сто двадцать пять серебряных монет. А это чмо мало того, что не хочет сам побегать, но еще и взятку требует, не собираясь при этом ничего делать.

   Наглость, но для него вполне умеренная. Я пока что еще никто и не имею прав, а от него зависит мое вступление в гильдию. Можно, конечно, устроить скандал, но у него подвязок все равно больше, да и я сам, как уже говорил, остаюсь никем. К тому же я относительно молод (ремесленные классы берут уровни медленнее боевых – своеобразная плата за безопасность) и явно приезжий. Грех не обобрать.

   А можно и пойти другим путем.

   – Я знаю настоящую цену вступления и обязанности гильдейского регистратора. – Спокойно и даже с легкой жалостью отвечаю, чем взбешиваю его еще сильнее. – Верните мне мой товар, и я приду завтра, говорить с вашим сменщиком.

   Сменщик, вероятно, будет столь же наглым, но мне нужен формальный повод для дальнейших действий. И он мне его тут же дал, даже не вынудив хитрить и изворачиваться. Все бы были такими предсказуемыми.

   – Какой товар, полудурок? Ты же только что вошел. – А лыба такая довольная, что едва не трескается. Ему плевать на сам товар. Для него он не очень ценен, хотя свою копеечку с него взять и выйдет. Важнее возможность унизить и поиздеваться над молодым выскочкой, что смеет качать какие-то права. А уж если еще и довести меня до края, то и вовсе прекрасно – тогда можно будет вменять мне оскорбление, а то и нападение на должностное лицо.

   Дальнейшие действия продиктованы моим старательным сбором слухов, пополам с хоть когда-то заработавшим как надо ясновидением. Может быть, я и рисковал, но мне терять-то по большому счету нечего, а уж уйти я бы сумел, даже не напрягаясь. Меня бы и останавливать, по большому счету, никто бы не стал.

   – Тот, который я пойду и прямо сейчас начну продавать по медяку за флакон. – Мои слова вызывают закономерное удивление, ведь цена моей работы намного выше. – После чего с радостью заплачу все положенные штрафы и порыдаю страже в плечо за то, что, увы, моя работа не была оценена как существующая . Исключительно стараниями некоего Патрикия Косси.

   Имя его написано прямиком на небольшой табличке, стоящей на регистрационной доске. Как показала практика и очередной выверт Системы, я отлично могу читать на местном языке – видимо, следствие того, что я и сам грамотен (неграмотные, что очевидно, читать не умеют, исключая системные сообщения и собственный статус). А вот насчет письма нужно будет проверить.

   Впрочем, моего собеседника сейчас волнуют не игры Системы с восприятием письменной речи. Он едва от злости не лопается от того что я ему сообщил. Да, штраф у меня будет конский, но после того, как стража разберется со штрафом и оценит качество товара, они зададут конкретный вопрос гильдии, а гильдия уже ему.

   Наверху всем срать на его махинации, но только до тех пор, пока они не переходят на уровень официальных бумаг и жалоб. На них тоже всем срать, но случись очередной передел влияния и именно такие бумажки будут поводом для разборок. Короче говоря, его приструнят просто ради того, чтобы показательно наказать хоть кого-то.

   Нет, будь он важной шишкой, то все мои ухищрения, кроме, разве что, кинжала в печень, были бы малополезны. Только вот важную шишку не поставят на такую должность. И раз уж он стоит тут, несмотря на свой уровень (четырнадцатый) и явно присутствующие умения, то покровителей у него нет, или он для них не так и важен.

   – Нарвешься, щенок. – Только и смог прошипеть он.

   – Мне уходить? – Все так же доброжелательно, от чего он еще сильнее бесится, спрашиваю.

   – Плати, давай! И жди. – Каким-то чудом он еще сдерживает себя и свою желчь.

   – Только после получения своего экземпляра договора. – Добавляю в голос максимум дружелюбия.

   В ответ тишина и шаркающие шаги. Пошел дедушка готовить документики. Пусть побегает, мне не жалко. Тем более что у них есть собственные курьеры, как раз затем, чтобы бегать в магистрат и заверять подобные договоры, после чего переть обратно. Подождать, ясное дело придется, но я могу себе позволить.

   Последние три дня вообще выдались весьма тяжелыми. Днем – постоянный сбор информации через чужие разговоры, которые я слушал через тени. Ночью – перелистывания чужих снов, от которого проседал резерв и болела голова. Я, кстати, выяснил, что могу залезть в сон кого угодно в рамках если и не целого города, то пары кварталов, но чем дальше расположен спящий, тем больше сил я трачу на протаптывание тропки и дальнейшие создания снов. Плата за роуминг, не иначе.

   Короче говоря – я совсем не против посидеть и покемарить в креслах для посетителей. Сервис, однако! С другой стороны, ранним утром тут и нет никаких посетителей, а днем наверняка толкотня изрядная.

   Вот сейчас посижу и выясню.

   Сидеть пришлось до обеда и еще после него, так что в правдивости своих предположений я убедился – набралось людей в большом числе. К счастью, для выслушивания большей части посетителей совсем не обязательно было выделять алхимика, хватало и обычных секретарей. Блин, вот честное слово, словно обратно в родную поликлинику или ЖКХ зашел, а не в фентезийную гильдию алхимиков устраиваюсь на работу.

   Вынесли мою верительную грамоту. Все как положено – восковая печать, с какой-то магической меткой, красивый бантик из красной ткани и даже некое почтение в голосе. Последнее принадлежало не старику, а отдающему грамоту мужчине. Он же и высказал мне своеобразное извинение, под пышущим ненавистью взглядом мудака:

   – Вы уж извините, уважаемый, просто сир Косси сегодня не в духе. – И доброжелательное выражение лица при полностью холодном взгляде.

   То есть, если я все же рыпнусь жаловаться, то пенять мне только на себя. Впрочем, в этот раз старик действительно перебрал с хамством и наглостью, иначе бы за него не «извинялись».

   – Да чего уж там. – Соглашаюсь, а потом по наитию отвечаю сорвавшейся с губ фразой. – Просто он уже старый и уставший, а тут он смотрит на молодого и наглого меня и понимает, что у этого молокососа еще все впереди. А у него только возраст и регистрационная стойка. Я могу выбрать, как и где мне жить, а он уже давно нет. Потому и бесится.

   Улыбаюсь прямиком в глаза буквально пылающему ненавистью мудиле и ухожу, даже не опасаясь какого-то удара в спину. Не рискнет, не тот типаж. Да и ругаться тоже не будет – от попавшей прямо в точку речи одного тролля у него нахрен речь отняло. Как минимум до вечера. А вот подгадить он мне попытается гарантированно, что не есть хорошая новость.

   Ну е*ана!

   Костик, ты же не собирался заводить себе неприятностей! Так какого хрена у тебя каждая важная веха в жизни выливается в какой-то непонятный пи*дец?

   Но его лицо того стоило.

   Совершенно точно стоило!

  
  
   

    Примечание к части 

   

   http://s00.yaplakal.com/pics/userpic/7/4/8/av-90847.jpg – Шпайш машт флоу.

   http://www.topnews.ru/upload/news/2016/04/46be0af5/46be0af5_1.jpg – Шпорт это зызнь.

   https://storage1.censor.net.ua/images/f/3/2/f/f32fef3c41f790822eb6ce18afc10c6d/470x626.jpg – Герой одной деревни на следующее утро.

   https://newsland.com/static/u/content_image_from_text/23032017/5744989-1720535.jpg – Что этот мальчишка себе позволяет. И да, я знаю, чья это фотка –_-

   Кубы рябы.

   Было шесть серьзных бросков на раскрытие кражи теней. Больше двадцати, если считать еще и те, где шансы были призрачны. Появление этого умения могло бы существенно изменить сюжет работы.

   Герой не смог его раскрыть нигде и никак. Просто не вышло.

   Ровно до первой кабацкой драки.

   Я хренею, дорогая редакция.

   Еще выпал крит, не чистый, но с бонусами, на сбор информации про гильдию алхимиков, ее структуру и правила вступления.

   В остальном – все штатно.

  
  
   

    Глава двадцатая 

   

   В кои-то веки мое подсознательное ожидание грядущего пи*деца не оправдалось. То есть, некоторые узкие моменты были, но они, о чудо из чудес, решились относительно мирно, без надрыва и вылившегося в разрушение города конфликта. Всего-то и нужно было, что немного терпения, немного денег и малую толику удачи. Особенно последняя пригодилась, ведь без нее все было бы куда как скучнее и дольше, а возможно, что и кровавее.

   С поиском дома на продажу больше всего помогало именно ясновидение, а не теневая сфера. Это объяснимо, ведь мне нужно было не карту местности нарисовать, а найти хорошее место для работы с алхимическими реагентами. При этом еще и не слишком дорогое – чтобы без проблем расплатиться, чтобы без кидал и мошенников, чтобы не было надоедливых соседей и еще десяток «чтобы» – вот это задачка именно для ясновидящего. Я даже простил этому навыку регулярные и совершенно ненужные мне озарения, настолько он помогал мне в поисках.

   Именно предчувствие легко определило ложь и недоговорки в тот момент, когда меня хотели обуть, просто прикарманив деньги и продав мне ровную площадку вместо дома. Оно же легко находило все подретушированные и подкрашенные трещины и сколы, из-за которых дом мог рассыпаться в любой миг. В последнем случае именно поэтому его и продавали.

   Еще одно место было просто и незатейливо проклято – во Взоре я четко видел буквально въевшиеся в стены и фундамент нити чар. Напоминающие какой-то тошнотворный плющ, эти нити явно тянули энергию со всех, кто пребывал в проклятом доме. Пара часов, или даже сутки, не нанесут особого вреда, а вот постоянное проживание сожжет обитателей за несколько месяцев. В принципе, я мог бы купить тот домик, благо вытравить проклятие можно было как тенями, так и чисто алхимическими методами, вроде того же негатора. Только вот цена за продажу была как за новый домик, и никаких скидок. Логично, че. Продать помещение только приехавшему, а там, пока он поймет, пока начнет разбираться, то никто и не будет чесать жопу. А если помрет, так вообще шикарно – тогда точно проблем даже не появится.

   И ведь продаван точно знал о том, что дом «плохой», пусть и не проводил официальную экспертизу. Ну, раз его не волновала моя жизнь, то и меня не волновала его. Нет-нет, убивать я его не стал, там же свидетели были. Просто ушел даже без объяснения причин, сказав только, что место мне не подходит, ведь оно слишком далеко от рынка (тоже правда). Уже в километре от дома, сумел схватить его ногу тенью, пока козел спускался по лестнице. Так и не понял, сломал он только тазобедренный сустав, или еще и позвоночник, но в любом случае – достойная награда за его старания.

   Еще несколько домов не подошли по гораздо более банальной и не имеющей проблем с законом причине – они либо были слишком хреновыми, либо слишком маленькими (лабораторию там не развернуть), либо слишком дорогими. Вообще-то, моих денег хватило бы даже на вполне приличный особняк в богатых кварталах, но я не желал их тратить на то, что и так нарисует на мне мишень с этот самый дом размером. Скромного жилища, где можно разместить мастерскую, мне с головой хватит для исполнения начальных целей.

   Отдельной статьи стоят воспоминания о нескольких гавриках, попытавшихся меня грабануть – раз уж дом покупает, то и золото должно быть с собой, а он и вовсе один, даже без сопровождения. Грех не воспользоваться таким шансом, особенно таким честным хлопцам. Как я понял, практика довольно популярная и поставленная на поток – приезжих много, и многие сюда приезжают, имея при себе немалые суммы. Все три попытки провалились с треском.

   От первой группы я просто ушел, заранее заметив их и прослушав их намерения с помощью теней. Я бы еще и убил, но это вышло бы слишком подозрительным и всем сразу стало бы ясно, кто именно их отправил к предкам. От второй группы тоже спрятался в скрыте, тем более что они, как и первая, планировали просто отжать бабло. Это их ничуть не оправдывало, но зато и желание убивать уменьшило. Просто отметил их в своей памяти, пообещав себе при случае отомстить, после чего свалил в противоположном направлении.

   А вот третью группу, натравленную самим хозяином продаваемой жилплощади, я со спокойной совестью принял в переулке, где и посворачивал им шеи. Эти шли именно убивать, причем делали сие неблагое дело (я про убийство именно покупателя) уже не в первый раз. То ли везучие очень (уж такую закономерность, как регулярно мрущие клиенты, желающие купить твой дом, заметить легко), то ли давали кому-то на лапу. Черные риэлторы, честное слово.

   Тела аккуратно сложил в уголочке, клятвенно заверив себя спустя пару месяцев зайти и за самим хозяином помещения. Этот работал не на воровские гильдии, ибо те как раз не любили лишний раз убивать без нужды – статья совсем другая, как и реакция стражи на лишние трупы. Он не побежит ни жаловаться в стражу, ни к воровским паханам. Скорее просто на дно ляжет. Там я его и встречу.

   Подходящий домик нашелся по наитию – даже сам хозяин еще не уверен был, продает ли он это здание. Довольно старое и обветшалое помещение, из которого уже вывезли почти все вещи, кроме самой громоздкой мебели, было, однако, вполне себе крепким. Близость к рынку, довольно приличный район и отсутствие проблемных соседей, легко склонили мое мнение в нужную сторону.

   Сам домик принадлежал брату продавца. Тот братец не был авантюристом, но иногда ходил в леса за добычей. А недавно у него умерла жена, случайно упав в погреб и сломав шею. Детей он не нажил, да и грустил о потере слишком тяжело и самоотверженно (по крайней мере, себя он в своей грусти не жалел). В результате своего состояния он начал забираться все глубже в неизвестные земли, то ли ища смерти, то ли нервы щекоча. Сначала все было норм – росли уровни, капали денежки. До тех пор, пока не нарвался на слишком зубастое чудище. До города он кое-как дополз, но откачать его не смогли: слишком далеко зашло действие яда на когтях монстра, да и сепсис уже начался. Хреновая смерть, скажем прямо, особенно после того, как все же вышел к людям.

   Бывает и так.

   Продавец имел свой дом, побольше этого, да и взрослых детей, которых можно было бы поселить в этом месте, пока еще не завел. Поэтому на продажу согласился с легким сердцем. Семь золотых с хвостиком из пятидесяти серебрянных монет – вполне божеская плата. Сначала он хотел десять, но мне удалось объективно доказать ему, что за десять золотых дом будут продавать перекупщики, но ему самому достанется в лучшем случае половина этой суммы.

   А я ведь и уйти могу.

   Сделку с еще не старым горшечником заверили тем же днем, пригласив ради этого дела официального стряпчего из магистрата. Тот столь же официально, сколь была официальной его невероятно официальная должность официального лица, заверил все документы и опросил меня о моих планах на жилье. Даже проверил разрешение на торговлю зельями (тут я даже поволновался – а ну как старый хрыч решил подгадить?), после чего отбыл по своим делам. Только тогда я смог выдохнуть, ибо от его серьезности и полного отсутствия чувства юмора аж скулы сводило. Официальное , бл*дь, лицо!

   Довольный мужик, который теперь мог расширить собственную посудную лавку едва ли не вдвое, заодно наняв пару подмастерий, предложил это дело обмыть. И даже был полностью искренним, а не намеривался обворовать меня, предварительно подпоив до полной неадекватности. Отказался с трудом – слишком много было впереди забот и трат.

   Видимо, слухи о том, что у меня еще есть денежки на обустройство лаборатории кто-то все-таки пустил. Как и о том, что покровителя я пока что не имею, ибо уже в тот же вечер меня попытались ограбить. Пнул влезающую через окно фигуру ногой в лицо и даже, вроде бы, что-то там сломал, но тот выжил и даже сам уполз.

   Чую, ждут меня веселые деньки.

   Следующая неделя прошла в лихорадочном обустройстве жилища – нормальная мебель у меня была, но вот остальной стандартной утвари уже нет. Пришлось покупать, раз за разом сбивая окружающим желание поиметь с меня профит. Еще пару раз пытались ограбить, но как-то без огонька – последили за мной, заметили, что держусь всегда рядом со стражниками, да и отошли в сторонку.

   В дом лезли только один раз. Идея смазать внешнюю сторону оконных рам и дверные ручки сильнодействующим контактным слабительным оказалась очень удачной. Дважды, правда, сам едва не вляпался, отчего пришлось переходить в Тень – как показала практика, мое тело там не просто становится призрачным, но еще и яды нейтрализует.

   Сначала снятие ментальных эффектов.

   Теперь еще и нейтрализация ядов.

   Не многовато ли неупомянутых в системных логах свойств для одного-единственного навыка?

   В любом случае, после пары попыток больше влезть ко мне в хоромы не пробовали, хотя я так готовился!

   Алхимическое оборудование обошлось мне почти в девять золотых, хотя я закупал далеко не топовые вещи. Тут фишка в том, что большая часть самых громоздких приборов мне просто была не нужна. Мифический класс позволял делать зелья буквально голыми руками, что доступно только самым крутым перцам от алхимического искусства. Да, с профессиональной аппаратурой будет намного проще, но, с практической точки зрения, лучше бы мне привыкать работать только ручками. Есть у меня такое подозрение, весьма обоснованное к тому же, что убегать с голым задом, бросая за спиной все непосильным трудом нажитое, мне придется еще не раз.

   Но купить оборудование все же нужно – как ради конспирации, так и для его освоения. То, что я предпочитаю его не использовать, еще не означает, что я имею право не уметь его использовать.

   Несколько разноразмерных котлов, набор реторт и огромное число стеклянной тары, парочка алхимических горелок и даже вполне себе нормальный перегонный куб… Как минимум, смогу варить себе самогон, если настроение будет совсем ни к черту.

   Материалы закупать можно было на рынке, но там я найду максимум второсортное и приваленное говнецо, ведь все по-настоящему ценное оседает в гильдейских закромах. Покупать материалы там можно только получившим разрешение на практику, но цены конские, так что большая часть неаффилированных алхимиков покупает напрямую у собирателей, добытчиков и авантюристов. Первые двое зачастую еще и последним являются, так что тем или иным способом, но с гильдией узаконенных головорезов на службе короны мне придется работать. Да и сам я планировал временами выходить в поле, чтобы под скрытом поубивать монстриков, покачать уровни и насобирать реагентов.

   В работе с частниками, как и в прошлом мире, главное – найти добросовестного и надежного поставщика, а не хитрого кидалу или просто необязательного долбоклюя. Та еще задачка, но я и не рвусь искать особо. В любом случае, я прибыл в город не для карьеры торговца собственной продукцией. Сюда я пришел, дабы развить алхимические и сноходческие навыки, прокачать уровни на лесных монстрах, обжиться в окружающем мире и просто отдохнуть немного от свалившегося на голову пи*деца.

   Так что даже если прибыли от торговли совсем не будет, я буду спокойно жить-поживать, да добра наживать, пока денежки не закончатся. А потом либо уйду отсюда, либо ограблю магистрат и, опять же, уйду отсюда. Я такой, я могу.

   Этой ночью, спустя тринадцать дней от моего прибытия в город, я наконец-то решился отправиться проведать бедную и несчастную одинокую женщину, которую посмел бессердечно бросить в одиночестве. А если серьезно, то за Ыгру уже реально волноваться начал, так что стоило бы провести с ней хотя бы денек.

   Посему и расставляю по дому алхимические ловушки, и только после их закрепления начинаю сборы на выход. Кстати, навык под названием создание ловушек мне таки вручили, видимо, по совокупности заслуг. Еще раз окинул взглядом оставленное помещение, дабы не забыть, где и что поставил, после чего покидаю дом.

   Ловушки шли от относительно безвредных и унизительных «сральных» на входах и выходах, до смертельно опасных и куда лучше замаскированных хрупких флакончиков, в которых была летучая и очень ядовитая смесь. Да еще и быстро распадающаяся на воздухе, чтобы самому не отравиться и соседей не потравить.

   Все же хороший мне достался домик, хоть и дешевый. Прихожая, которую я собирался превратить в торговый прилавок, и основная комната, которой светила участь склада и хранилища для реагентов, находились на первом этаже. Маленькая кухонька с собственной печью, хоть и давно не топленной, и целых две комнаты располагались на втором. Одна комната для меня, одна для лаборатории – там очень хорошая вентиляция, так что едкие запахи не станут накапливаться.

   Хм.

   А как местные соседи вообще относятся к алхимикам по соседству? Как бы не насрали под дверь, если будет сильно вонять, или даже летучая отрава какая-то выйдет.

   К слову о посрать – сортир располагался на первом этаже, и вел в местную канализацию. Старая, даже древняя сеть труб и тоннелей была теми самыми типичными тоннелями-катакомбами, о чьем отсутствии я упоминал в Остмарке. Я совершенно точно решил, что лезть в это говно не стану ни за какие деньги. Только дерьмодемонов мне не хватало для полного счастья.

   В приступе паранойи заминировал ядовитой взвесью еще и туалет. Просто на всякий случай, мало ли какая дрянь решит оттуда вылезти, пока меня дома не будет.

   В лес, до слез ностальгии в глазах напоминающий тот самый лес, где меня выбросило в новом мире, я пробрался без осложнений, даже не прибегая к шагам теней. Хватило только скрытности и открытой калитки, через которую как раз выходила очередная охотничья партия. Проводил глазами десяток хорошо оснащенных и грозно выглядящих мужиков, обвешанных оружием и прочим снаряжением настолько плотно, что даже почесаться не смогли бы, не порезавшись при этом. Я проскользнул наружу вместе с ними и потихоньку принялся разгоняться, выходя из зоны наблюдения стоящих на стреме стражников. Отметил только, что здесь они были куда более параноидальные, чем с противоположной стороны, да и числом побольше, а уровнями куда как выше.

   Вообще, Край (или Крайний) – это очень своеобразный город, чудным образом совмещающий в себе черты гигантского притона, военной части и торгового хаба. Уровень местной преступности я и сам легко мог оценить, причем на собственном примере. Количество военизированных подразделений тоже бросалось в глаза, как и более десятка самых различных рынков, разбросанных по городу. Фактически, это место располагалось уже в неизведанных землях – на несколько дней пути отсюда люди контролировали только дороги и немногочисленные населенные пункты. Да, те дни и годы, когда деревеньки регулярно вырезались рейдами монстров, уже давно прошли, но опасность никуда не девалась. А уж сам город располагался на картах таким образом, что напоминал кончик лезвия, воткнутый в белое пятно неразведанной территории. Передовая база, ведущая разведку и собирающая самые ценные трофеи.

   Пройдет пара поколений и окружающие земли станут почти безопасными, пройдет еще парочка, и сам город постепенно зачахнет, а линия, отмечающая владения чудовищ, немного сдвинется вперед. И все пойдет по кругу – сначала первые поселения, больше напоминающие военные лагеря и укрепленные крепости, потом те из них, что уцелеют, превратятся в города, а со временем и новый Край появится. Так было, например, с Остмарком, который однажды тоже был пристанищем всех авантюристов и головорезов округи.

   Занимательная, скажу я вам, геополитика получается. Этакая агрессивная, но очень неторопливая экспансия, то и дело откатывающаяся обратно, когда очередная легендарная чупакабра оказывается разбуженной и голодной, после чего живых в определенном районе не остается, а сам район надолго, если не навсегда, помечают красным. С обязательной пометкой «не влезай – убьет».

   Мысли не мешали мне сканировать окружающие красоты, стараясь отыскать среди неисчислимых теней и силуэтов единственную интересующую меня сигнатуру. Ыгра находиться не желала, что меня малость нервировало. Зато нашлись аж целых три гоблинских лагеря. Медом им тут, что ли, помазано? Хотя да, именно медом, отвечает мне ясновидение.

   Вся та же проблема людского мяса: для гоблинов (в меньшей степени для орков) оно не только помогает получать уровни и даже статы (ограниченно и до определенного предела) съеденных, но и является самым жестким наркотиком. Единожды попробовав человечину, гоблин не откажется от нее уже никогда, стремясь добыть еще и еще. Иногда такое стремление даже по наследству передается их потомству. Сюда стекается зелень с десятков окружающих племен. Да и самих племен в округе просто огромное количество, намного больше, чем в тех местах, где бывал я. Было бы еще больше, но им просто не хватало пропитания.

   Это что получается, тут постоянно идет вялотекущая война?

   Выходит, что так.

   Почти соблазнился идеей пойти и вырезать одно из гоблинских поселений (или все же укреплений?), но именно в этот момент их спасло появление на радарах Ыгры. Солидарность всех зеленых, или как?

   Ыгра изволила кушать, меланхолично пережевывая ногу какого-то чудовища. Судя по останкам, это был какой-то вид пораженных магией медведей. Размерами был сравним с убитым мною когда-то преведом, только что изрядно подъеденный. Мое появление было встречено с небывалым энтузиазмом, а я, наученный горьким опытом, сразу же был готов прыгать в тени.

   Веселая игра «догони меня, промышленный пресс» продолжалась по меньшей мере минут десять. Спасло меня только то, что мне удалось вдолбить в ее голову понимание того, что я сейчас буду готовить кушать. А еще я, дебил, забыл об использовании триггеров, что могло бы сэкономить мне кучу времени и, главное, около трети резерва, растраченного на теневые шаги.

   Зато я узнал, что жареные медвежьи пятки – это действительно вкусно. Не уверен, правда, что я их правильно приготовил, но все равно вкусно. Даже впервые пожалел, что большую часть получившегося блюда умяла вечно голодная огра. Когти и клыки павшего родича Винни, однако, не забыл прибрать к рукам. Как минимум, можно будет сделать еще одну «похотливую бомбу». А там глядишь, заодно и найду, где и как ее использовать, чтобы с минимальным риском и максимальными лулзами.

   Оказалось, что разводить костер и жарить мясо в лесу, который очень густо населен гоблинами и другими чудищами – это не самая умная идея. Мало того, что поспать не позволили, так за низкоуровневую мелочь даже опыта почти не давали! Пришедшую охотничью группу мы с огрой буквально в лоскуты порвали, но момент был все равно испорчен. Для меня, естественно, ибо эта дура не осознавала концепцию уюта. Или осознавала, но воспринимала совсем иначе, чем обычный человек в моем лице. Не надо все же считать ее глупее, чем она есть на самом деле – это и так очень трудная задача.

   Отдельно отмечу, что гоблинов моя подопечная не ела, причем не от солидарности к представителям одного вида, а только потому, что они для нее очень невкусные.

   Отойдя подальше от превратившейся в филиал скотобойни ложбины, мы устроились на ночлег в ближайшем удобном месте. Только я еще не забыл укутать лицо маской, а себя самого тенью, отойдя в сторону от ветра. Все же попозже, при возвращении в город, мне нужно будет поработать именно над противоядиями ко всяким любовным зельям и нейтрализаторами феромонов. А то я уже до предела задолбался от собственной подчиненной прятаться по теням.

   Стоило только уснуть, как тут же вылезли новые заботы, связанные, как ни странно, с Ыгрой – я не оставил идею ее обучения нормальной речи и поведению в приличном обществе. Увы, но особого успеха достигнуть не удалось – пока обновлял заложенные в ее подсознание команды, пока просмотрел кинохронику ее действий за то время, пока меня не было рядом, пока прикинул примерный план дальнейших действий… резерв начал показывать дно, так что я вынужден был уснуть уже по-настоящему.

   Наутро меня провожали любопытным взглядом, явно намекая на то, чтобы еще немного поиграть в догонялки, желательно с моим телом в качестве награды поймавшей. Героически, как и положено, отказался, не желая надолго оставлять без присмотра мои хоромы, которые могли и ограбить втихую. Пусть золото я носил и на себе, но даже алхимическое оборудование тоже весьма ценно.

   Вполне достаточно, чтобы приделать ему ноги.

   Когда я вошел в свой новый дом после полутора суток отсутствия, то даже не удивился некой перемене в интерьере. Дело отнюдь не в сфере теней, которая показала все детали заранее, а в банальной предсказуемости последствий моего отсутствия. И это я не про новую мебель, если не считать за нее четыре посиневших тела со следами отравления каким-то нехорошим токсином.

   Трое из них валялись прямо в лаборатории, видимо, нарвавшись при попытке сдвинуть с места перегонный куб, задев, таким образом, хрупкую колбочку с коварным составом. Последний из четверки, оказалось, нарвался именно там, где меньше всего ожидал – в сортире. Хотя я был уверен, что ставлю ловушку против того, что могло бы вылезти из канализации, а не наоборот. Впрочем, жаловаться я не стану. Не на гибель бедного Рафика.

   Зато вынужден поднимать перед собой вопрос с телами погибших. Ну не разбирать же их теперь на реагенты, раз уж они сами пришли? Пассивный навык алхимика, тем временем, начал послушно указывать на те части тел, которые еще вполне пригодны к изъятию, несмотря на почти сутки с момента гибели. Зубы, некоторые частицы скелета, если повезет, то у парочки можно даже сердца и печень выковырять.

   С неким сожалением отметаю эту мысль: если тот, кто прислал их сюда, решит навести на меня еще и стражу, то будет неудобно, найди они остатки тел пропавших. Пришлось создавать во все том же сортире небольшой провал в Тень, куда и зашвырнул невезучих домушников. Почтив их память минутой молчания, а также тщательно зачистив все остатки теневой энергии на месте пролома, я цинично решил воспользоваться санузлом в прямом его назначении. Говно вам будет пухом, ребята.

   Следующая неделя была уже куда более мирной и почти лишенной внезапных трупов. Стража все-таки пришла, даже придумав вполне нормальный повод, вроде как не дав заподозрить их в каких-то нехороших намерениях. С чистой совестью провел их по всем комнатам и по своей лаборатории (запрещенные составы были предварительно спрятаны) и даже предложил отужинать со мною. Последнее заставило главного в их четверке нервно дернуть щекой, прежде чем восстановить добродушное выражение лица.

   Видно, действительно знал что-то, хоть и не желал этого показывать.

   Взять штрафов оказалось не за что, ведь я еще даже не успел начать производство, потому, пожелав мне добра и благополучия от имени магистрата и городской стражи, они покинули мою скромную обитель.

   К вечеру пришли неприметные ребятки от местных авторитетов, вежливо, замечу еще раз, вежливо, предложив пожертвовать небольшую ежемесячную сумму на спокойствие улиц. А я, подумав, даже согласился – сумма действительно не очень большая, скорее даже умеренная, а от хлопот с наездами должна избавить. Я же сюда приехал не ради уменьшения поголовья криминальных личностей, так что и бухтеть не стал. Говорят по-хорошему, то и договариваться буду тоже по-хорошему, а то где я их тела прятать стану, если переговоры станут более агрессивными? Тоже в нужник выбрасывать через Тень? Так я таким макаром могу и настоящих дерьмодемонов приманить.

   Еще приходили намного более наглые ребята от парочки торговцев, которых я внимательно выслушал и сказал, что пока справляюсь сам и булки раздвигать не собираюсь. Вернее, брать их покровительство не собираюсь. Те покивали, пригрозили отсутствием прибыли, что меня не сильно-то и пугало, после чего удалились.

   Выяснил отношение окружающих к соседу алхимику – тихая зависть и злость на частые резкие запахи. С другой стороны, нормальные алхимики, действующие по проверенным рецептам, а не создающие новые на голой интуиции и матюгах, зачастую не причиняют особых проблем, кроме запаха. Так что нужно быть аккуратнее с экспериментами и не парить людям мозг. Ну, я и так не собирался устраивать им газенваген, могу гарантировать. Пусть спят спокойно и без страха перед газовыми атаками и хлористым пандемонием.

   Накупил полную сумку реагентов. В основном – довольно распространенных трав и кореньев, которые тебе каждый местный житель, если не боится выйти за стены, насобирает без вопросов. На рынке ими торговали довольно обширно, правда, и качеством товар не блистал. Пришлось поторговаться и поперебирать товар, вытаскивая самые «заряженные» экземпляры (последние далеко не всегда выглядели, как самые красивые и свежие). Обмануть пытались все без исключений, а трижды и вовсе собирались ограбить.

   В последнем случае карманника подозвал сам торговец, которому я указал на не очень высокое качество его товара и предложил не парить мне мозги, если нормальных реагентов в наличии не имеет. Тот только что не зад мне языком лизал, отвлекая мое внимание своими извинениями. Пришлось сделать вору несчастный случай, в ходе которого он споткнулся и сломал себе руку. Второй, тут же воспользовавшийся заминкой окружающих, что смотрели на воющего травмированного, внезапно натолкнулся на толстого и удивительно широкого торговца с охранником и был этим охранником бит до пересчитанных зубов. Явно же воришка, да еще и лапы свои протянул, куда не следовало их тянуть! Ну кто же так уважаемых людей грабит-то? За такое же сами воровские старшины и прибьют!

   Отпускал он меня с товаром, да еще и с огромной скидкой проданным (чтобы точно отвлекся и не сорвался с крючка), но уже с немного притихшим жополизанием. Не удерживаюсь и подмигиваю дяденьке, чем злю его до предела. Но улыбки так и не убрал, хотя она и была под конец на оскал похожей. Сразу видно – сервис высокого класса.

   Благодаря щедрому мошеннику даже прикупил немало действительно ценных ингредиентов, да еще и едва-едва выше себестоимости. Впрочем, с такими ценами мне в любом случае лучше самому фармить, чем ковыряться в этом помете курином. Про последнее не шутка: сушеный и перетертый куриный помет мне пытались впарить под видом когтей дымчатого волка.

   Чисто по приколу пригрозил умнику выплеснуть в лицо кислоту (даже пробирку достал), если он в сей же миг не сожрет поддельный товар. Под конец дяденька был уже зеленым да еще и явно отравился весьма токсичной гадостью, но пусть немного подумает над данным ему уроком, пока блевать ходить будет.

   Возвращался домой немного вымотанным, но довольным результатом моих трудов. Чтобы найти в лаборатории очередного еще агонизирующего (в этот раз яд выбрал попроще и куда менее токсичный) воришки.

   Да они, бл*дь, издеваются!

   Этого отправил прямиком к его коллегам, заодно и сходив в туалет. Моя шутейка о собственноручно вылепленном дерьмодемоне уже не смешит, ибо Взор замечает странное, едва различимое, потемнение в том месте, где расположился сортир. Пусть материя и условия пребывания в Тени растворили тела незадачливых грабителей, а кости растаскали мелкие и неразумные Тени, обитающие во всех темных углах, но сам факт наличия такого неясного образования малость волнует.

   – Чего так дорого-то? – Недоуменно почесал репу здоровенный детина, являющийся одним из местных камнетесов. – У остальных же дешевле продается.

   Камнетесов в городе вообще-то мало, а уж обладающих классом так и еще меньше. Камня в городе не очень-то и много, как и мест его добычи, так что работать приходится с привезенным материалом. В Край регулярно тащат огромные караваны всякой всячины, включая годный строительный камень, иначе бы это место и не построили. Да и мой домик тоже, если на то пошло.

   Увы, но годы строительного бума уже прошли, а для ребят его профессии работы стало маловато. С другой стороны, ему вполне хватает и на себя, и на семью свою тоже, значит действительно хороший камнетес. Других бы к обработке камней, которые пойдут на создание домиков в богатых кварталах, не подпустили.

   Богатые кварталы, кстати, в Крае очень небольшие. Все же город опасный, криминальный и больше добывающий, чем реально пригодный для проживания. Но и здесь есть те, кто хотел бы кичиться своим статусом и сбережениями – шишки из гильдий, богатые торговцы, несколько семейств аристократов, приехавших сюда за лучшей жизнью и свободной землей, да так и осевшие здесь. Короче, было что строить и для чего стройматериалы подготавливать.

   Все это мне и рассказал Пафий, пока ждал приготовления заказанного зелья. И нет, нужен ему был не философский камень и даже не усилитель потенции, а банальное противопохмельное. У мужика, несмотря на габариты, очень плохо с алкоголем – пить-то пьет, если надо, а вот похмелье уже больше напоминает серьезную болезнь, после которой пару дней отходишь. А сим числом у него тетка замуж выходит, так что бухать на пышной свадьбе придется обязательно, а то и побить могут.

   – Дорого. – Согласно киваю. – Зато и сработает с гарантией, ведь я усилил стандартный состав. Это уже почти что исцеляющее зелье, пусть и очень узконаправленное, а не обычное противопохмельное средство.

   Мои слова он, конечно, услышал, но не до конца поверил, все еще сомневаясь. На свадьбу идти через несколько часов, а подготовиться раньше, у знакомого алхимика, он не успел из-за важного заказа. Теперь же ему времени не хватает закупить любимый опохмелин, ведь уже скоро бежать на празднование. А по местным обычаям, для близких родичей хорошим тоном будет прийти на пару часиков пораньше, чтобы увидеть невесту еще не наряженной. Это, говорят, семейного счастья уже женатым добавляет.

   Видя, что он все еще в сомнениях, решаю добавить решимости, чтобы он либо ушел, либо, наоборот, купил. Я там, вот прям сейчас, весело экспериментирую с усилением регенерационного зелья с помощью перегонного куба, а тут мне с каким-то похмельем воду мутят!

   – Если ты придешь ко мне и, смотря мне в глаза, заявишь, что мое средство не сработало, я верну тебе деньги. – Спокойно встречаю его недоверчивый взгляд.

   – Ладно. – Обреченно соглашается тот. – Давай порцию.

   Беру горку медяков, ровно сотню, отдавая взамен небольшую стеклянную колбочку с темно-синей бурдой. Этот состав, хоть и сделан из относительно дешевых реагентов, был достаточно качественным, чтобы даже легкие яды из тела выводить. Хорошая работа, как я и планировал, стоящая целой серебрушки. Почти шестикратная прибыль, даже с учетом дешевенькой емкости!

   Впрочем, если посчитать мой навык алхимии, что грозит такими темпами подойти к рангу великого мастера, да помножить его на бонусы от мифического класса, пусть и едва развитого, то получаем уже более реалистичный результат. Это не алхимия такая выгодная, это просто я сам трачу свои усилия на всякую малополезную мелочь. С другой стороны, без этой мелочи не выйдет создавать нормальные и действительно сложные зелья. В ремесленных классах всегда приходится набивать руку на бросовых рецептах: так и дешевле обходится в плане цены, да и цена ошибки в простых составах невысока.

   Уже на следующее утро ко мне ворвалась всклокоченная рожа абсолютно счастливого Пафия, который искренне попытался задавить меня в объятиях. Едва успокоившись, с ходу потребовал от меня сразу десяток чудесных зелий и пообещал еще приходить. Приняв плату, в этот раз выданную исключительно серебром, оторвал от себя лопочущего что-то бессвязное мужика и пошел разгонять перегонный кубик. Хорошо хоть ничего еще не начал производить, а то потерял бы еще и время, а не только реагенты.

   Пока работал в лаборатории, Пафий терпеливо ждал возле прилавка, даже не пытаясь что-то стащить в мое отсутствие. Завершив вливать энергию и оставив концентрат отстаиваться, вернулся обратно поддержать разговор.

   Готовить зелья, используя оборудование, было куда дольше и муторнее, но в то же время намного проще и с меньшим риском провала. Если при мгновенном создании состава приходилось тщательно следить за подачей энергии и ее интенсивностью, заодно еще и контролируя взаимодействие своей силы с накопленной в реагентах магией (и магией реагентов друг с другом), то здесь можно было просто влить силу, перемешать, еще немного влить и просто ждать окончания реакции. Если попытаться ускорить и усилить, то повышалось качество продукта, но и рос риск провала.

   Сейчас, например, хватало и того, что я делал. А то если выложусь по полной, одновременно применяя и навык, и классовую способность, и все преимущества аппаратуры, то зелье будет уже слишком крутым, для того, чтобы называть его противопохмельным и продавать за одну серебрушку.

   Радость Пафия, которому изрядно портила жизнь его непереносимость алкоголя, была вполне понятной – теперь можно бухать с мужиками на равных и не ходить потом призраком несколько дней кряду.

   Хм.

   Как бы бедняга не спился моими стараниями.

   Выпроводив камнетеса за дверь и подивившись тому, как он прижимает к себе купленные склянки, будто мать своего ребенка, я только и смог покачать головой, после чего отправился в лабораторию пускать в дело скоропортящиеся травы.

   Пока что я работал в основном с самыми дешевыми ингредиентами, что автоматически исключало действительно серьезные последствия моих провалов. Так что с чистой совестью портил сырье ради фана, пытаясь слепить из имеющихся в оном сырье эффектов что-нибудь этакое, смешное и прикольное.

   Получилось довольно много лекарств от разных болячек, антисептиков и даже противоаллергические мази в ассортименте. Вышло множество любовных зелий среднего пошиба и небольшое количество из тех, что выше среднего. Также получались всевозможные яды и целительские препараты. Вышла даже очень экзотическая газовая граната, вызывающая дикий понос у всего живого, а в больших концентрациях даже смерть от расстройства желудочно-кишечного тракта. Тоже схоронил, на всякий пожарный.

   Уже под вечер смотрел в самый маленький из своих котелков, содержимое которого почти полностью испарилось в процессе реакции, и думал над идиотизмом Системы и мира.

   На самом дне лежал небольшой и бесформенный леденец, вызывающий у слопавшего хронический стояк (или нимфоманию у женщин). Вроде как перманентные зелья – это очень дорогая штука, но эффект…

   Скормить, что ли, эту гадость тому мудаку из гильдии? С его характером выпустить пар не помешает ни капельки.

   После Пафия покупатели пошли ко мне в гости, пусть и далеко не валом. Все же я действительно задирал цены даже на откровенно рядовые составы, но зато и делал на совесть. Да еще и гарантия вернуть деньги в случае провала препарата многих подкупала. А ясновидение легко определяло тех, кому реально нужна моя работа, от тех, кто просто хотел нахаляву получить мое творение. Таким я просто ничего не предлагал по поводу возврата – просто предлагал купить, либо уходить.

   – А как же… это, ну, вернуть деньгу, если чо? – Спрашивает очередной очень умный дяденька.

   – Никак. – Отвечаю.

   – Но вы же, это, говорили! – И обязательно искреннее возмущение в голосе.

   – Ну, так не вам же говорил. – На этом моменте я всегда с трудом сдерживаю ржач.

   Никто не может быть более возмущенным, чем мошенник, которому вы не дали на вас заработать, так еще и выставили его дураком. Возможно, именно поэтому клиентов не так и много, как могло бы быть.

   Временами вообще помогал за символическую цену, просто потому что мог помочь, когда остальные отказались. Не сказать, чтобы я подавал милостыню, скорее просто немного подталкивал к решению проблем тех, кто и так изо всех сил рвался к спасению.

   Был один древний, едва не рассыпающийся дедок, который искал лекарство для мелких внуков. Близняшки, мальчишка и девчонка, не достигшие даже десятилетнего возраста, подхватили какую-то особо жесткую пневмонию. Не вирусное заболевание (тут со всякими эпидемиями и мором вообще сурово), а просто запущенная простуда. Мать и отца их давно уже похоронили, а усилий деда, продающего фигурки из дерева, хватало только на еду и питье, да кое-какую одежину всем троим. Лечить бедняг было не на что.

   Вот и ходил дедок по целителям, алхимикам и торговцам, надеясь продать свои поделки и заодно доложить накопленной медью, если кто-то согласится. Только бы найти лекарство, хотя старый хрен даже не знал толком, чем именно больны его внучата. Да и я не знал, если честно, просто ясновидением понял.

   Посылали, естественно, иногда еще и пинками, притом болезненными. Как не ограбили, вот что удивительно. Впрочем, есть вероятность, что с него и взять-то было нечего, по мнению ворья. А вот милостыню просить ему не разрешили, мигом пригрозив ребра пересчитать – тут все паперти давно поделены, а без разрешения и уплаты «налогов» просить подаяние будет рисковым занятием. Есть повод впасть в отчаяние, а то и просто забить на все и пойти напиться, но дедок держался бодрячком, что удивительно. Всего четвертый уровень, никаких боевых навыков, если не считать резьбы по дереву за оный, старческая немощь, но духом он все еще молод и силен.

   Я могу легко приготовить достаточно сильный антибиотик, добавив к нему слабое исцеляющее и очищающее зелье, чтобы мелкие детишки смогли пережить столь жесткий препарат. Заодно и общий тонус организма выправило бы. Только вот цена этому великолепию, даже если брать только реагенты, будет немножко подороже всей имеющейся у дедка платы, даже с учетом того, что я у него куплю его поделки, да еще и все разом. Добавьте сюда плату за мой труд, а я ведь далеко не самый слабый алхимик, причем по официальным бумагам. Мне демпинговать ценовую политику никак нельзя, иначе будет атата от гильдии.

   – Так. – Прерываю довольно спокойную, хоть и нечеткую из-за отсутствия части зубов, речь старика. – Тащи сюда все свои деревяшки, что еще имеешь, а я пока приготовлю состав. Утром зайдешь и расскажешь о результате. Если симптомы не спадут, то будем думать дальше.

   Деньги взял все, как и все фигурки, но и лекарство сделал весьма забористое. Алхимическое чутье, пополам с интуицией, утверждало, что содержимое этой пробирки (разделить поровну, добавить в кипяток и пить мелкими глотками) способно поставить на ноги даже полумертвого, не говоря уже о двух детишках.

   Сопливой благодарности не было, как и длинных заверений в вечной благодарности. Только посмотрел внимательно и молча поклонился в пояс, несмотря на старость и больную спину. Такому человеку и помочь не жалко.

   Впрочем, меня ждали мои изыскания, съедающие большую часть резерва и выматывающие настолько, что на тени и сны не хватало моральной выдержки. Нужно закончить нормальную книгу рецептов (заодно и поискать, где можно приобрести дневник и пишущие принадлежности, желательно не очень дорогие, но качественные), а потом еще и записать все это дело…

   Найти бы только время на все мои задачи.

   На следующий день, рано утречком, старик уже был рядом с моим домом. Поскольку этой ночью я не экспериментировал со сноходчеством, а просто сократил время сна до часа, потратив все освободившееся время на пересортировку реагентов, то я прекрасно знал, что он появился тут с первыми лучами солнца, несмотря на собственную усталость и голод. Голод, кстати, не шуточный – детей-то он накормил, а вот сам не поел. Да и на что, если все его денежки ушли на лекарство, а новых фигурок он не успел вырезать, пусть уже и сделал первую заготовку и довел ее до ума.

   Мое снадобье сработало штатно, быстро поведя больных на поправку, позволив миновать самые тяжелые последствия длительной болезни. Интоксикации от антибиотиков тоже не случилось, хотя я и порекомендовал, на всякий случай больше жидкой пищи. Выслушав мои рекомендации, дедуля еще раз молча поклонился, после чего развернулся и отправился домой.

   Ни единого слова о том, что жрать ему банально нечего, он не сказал. Более того, он твердо намеревался закончить сегодня фигурку медведя, после чего пойти на свое место на рынке и продавать ее, в надежде получить достаточно денег, чтобы купить еды. Да и новые фигурки, или даже флейту, можно будет начать вырезать прямо там, на рынке. И плевать на то, что он уже три дня не кушал, и до момента, когда кто-то, может быть , купит его творчество, он уже копыта отбросит от истощения.

   Отметаю в сторону пришедшее видение, после чего задаю себе закономерный вопрос: а этот тип вообще из сего мира? Потому как за все время своего пребывания на Алурее, я встретил много мудаков, совсем мало нормальных людей, и никого похожего на этого дядечку. Дело даже не в доброте к своим внукам и желании их спасти и выходить в люди. Дело в его потрясающей воле к жизни и неумении сдаваться, которому даже мне стоило бы поучиться.

   Уже на улице его останавливает мой вопрос, ради которого мне самому пришлось выползти на свет божий, что вылилось в прищуренные глаза и попавшую в нос пыль.

   – Стой. – Даже повышать голос не понадобилось. – Тебе работа нужна?

   – Да, добрый мастер, очень нужна. – Прошамкало мне в ответ.

   – Нужен кто-то, кто будет стоять за прилавком, пока я в лаборатории. – Между прочим, реально нужен, пусть и не настолько сильно, чтобы искать самому. – Ты грамоте обучен?

   Дедок только помотал головой, еще сильнее ссутулившись. Ну да, тут вон, уплывает идеальный шанс протянуть еще немножечко. Не ради себя, но ради других.

   – Память хорошая? – Задаю следующий вопрос, про себя думая, что если он и вправду бесполезен, то пусть катится. Я не мать Тереза, каким бы там ни было мое к нему уважение, и сколь бы упрямым ни был он сам. Поможешь один раз кому-то одному, залезть тебе на шею попытается сразу десяток. Еще на Земле терпеть не мог благотворительность и попрошаек.

   – Хорошая, добрый мастер.

   – Ладно, заходи. – Не дожидаясь его реакции, поворачиваюсь спиной и вхожу в зал, даже не сомневаясь, что он пойдет за мной. – Сейчас диктую тебе список товаров и цену к ним. Запомнишь с первого раза, считай место за стойкой твое. Плачу три серебряных монеты в месяц.

   После чего диктую по памяти (сотня концентрации, позволяет целые стопки документов запоминать, не говоря уже о рецептах или ценах на товары) свыше двух десятков составов, которые я отметил как «продаваемые», заодно прибавляя и цену к ним. В основном цены не сложно запомнить – я всегда округляю, чтобы самому не заморачиваться.

   К моему удивлению старик не соврал, действительно запомнив с первого раза, не сумев вспомнить цену лишь единожды. Несмотря на его переживания, я все же решил взять его к себе в «штат». Сидеть за стойкой постоянно мне лень, а каждый раз спускаться еще ленивей. Да и вообще, если сумею скинуть торговлю на него, то неплохо выиграю свободного времени. Хоть отдохнуть, просто отдохнуть, а не тренировать очередной навык, смогу нормально. А зарплату я ему предложил среднюю по больнице для такой работы – не больше и не меньше.

   Выдав тому аванс в один серебряный медью, отправил того приводить себя в божеский вид, заодно пусть хоть пожрет чего-то. А сам принялся в очередной раз сортировать ингредиенты.

   Больше никогда не буду покупать столько разом!

   Уже на следующий день старик пришел в чистой одежде, в которой он, конечно, выглядел бедновато, но хоть за прилавком стоять мог не позорясь, а я сам оказался избавлен от кучи возни и неприятностей. Цены он, кстати, запомнил, а ясновидение знает как именно – просто он повторял заученное всю ночь и утро, боясь забыть и не решаясь переспрашивать.

   Возможно, его шепелявость и отвадила от моей лавки каких-то клиентов, но мне от этого было только легче, так что жаловаться я даже не подумал. Главное, чтобы он прямо там не помер, иначе я за*бусь искать нового продавца, да еще и в достаточной мере честного.

   В тот же день я наконец-то закончил переучет имеющегося в моих руках компоста, клятвенно пообещав себе больше не жадничать и ходить докупать по мере надобности. А в ту же ночь принялся работать со снами, благо целей хватало преизрядно.

   Самые суровые и напряженные дни с момента прибытия в город уже закончились, так что я имел полное право выдыхать спокойно, переходя на нормальный режим рабочего дня.

   Впереди были относительно спокойные деньки, которые должны будут послужить мне хорошим фундаментом, дабы построить на нем крепкое основание для своего дальнейшего благополучия.

   Какое-то время такими они и были.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://www.stihi.ru/pics/2011/04/08/7200.jpg – Дед.

   https://news.unipack.ru/light_editor_img/images/2017-2-6/file1486126822.jpg – Товар.

   Глава во всех смыслах проходная. Никаких критов, никаких провалов, вообще никаких особых сложностей.

   Зато – это основа для новой сюжетной арки.

   Которую я буду раскидывать в пятницу, отчего проды лучше не ждать.

   Начну с понедельника выкладывать, надеюсь.

  
  
   

    Глава двадцать первая 

   

   Наслать сон: 4/5

    

   Позволяет мгновенно погрузить себя в сон, а также четко осознавать границы яви и сна; позволяет без труда войти в сон находящегося рядом с вами разумного существа, если оно само спит; позволяет собирать информацию из чужих снов; позволяет познавать характер и помыслы спящих существ; позволяет без труда перехватывать контроль над чужим сном и задерживать спящего в мире снов, не давая тому пробудиться; позволяет искусно влиять на подсознание спящего, вкладывая нужные идеи и поведенческие матрицы; позволяет создавать общие сны для нескольких спящих; позволяет с приложением сил оставлять в чужих снах якоря, с помощью которых можно найти отмеченного человека, при условии, что он спит, даже на значительных расстояниях.

   Смотрю на выскочившую табличку, а у меня нет сил радоваться даже очередному повышению навыка, ибо слишком уж я с этим сноходчеством задолбался. Единственным, что я еще могу сказать по этому поводу, будет крайне усталое «наконец-то», еще и приправленное изрядной горечью от того, что до конца пути еще очень далеко и мне придется еще очень долго развивать свои умения, если хочу достичь вершины. Или хотя бы просто не помереть, став еще одной сухой строчкой статистики в чьем-то Статусе.

   Три недели с момента окончательного открытия моего магазинчика прошли буднично, спокойно, скучно, муторно и выматывающе. И если запас алхимии для продажи был мною создан довольно быстро, а проведение экспериментов отнимало не такое уж и большое количество сил, то работа со снами была действительно адским занятием. Которое еще и осложнялось пониманием того, что я вообще не отдыхаю: днем алхимия и иногда еще и тени, а ночью непрерывная кавалькада чужих снов, несущих в себе бесконечные куски историй, бед, чаяний и прочих мелочей жизни, без которых я жил все это время и с удовольствием пожил бы еще столько же.

   Не сказать, чтобы от моих занятий не было пользы, но слишком уж это было тяжело психологически. У каждого человека есть свои кошмары и застарелые травмы, просматривая которые, невольно начинаешь ненавидеть человечество и мир вообще. Люди или нелюди, но дерьма среди спящих было не передать, как много, а я, ныряя в их грезы, невольно в этом дерьме пачкался. Порою настолько, что проснувшись, хотелось тут же вымыться, столь мерзкими были ощущения.

   Алкоголики и домашние тираны, садисты и моральные уроды всех мастей и калибров, забитые жертвы и люди, ставшие давно уже выгоревшими останками себя прежних, хронические депрессии и прочно укрепившиеся психозы, навязчивые состояния и приходящие во снах убитые ими же личности – все это уже было в них самих еще до моего появления. Авгиевы конюшни, разгребать которые нет никакого желания, как нет и возможности отказаться от подобной работенки, что не нужна никому, кроме меня самого.

   Получалось с горем пополам: временами болезненно, временами опасно и почти всегда тяжело. Относительно простой задачей станет побегать и поразвлечься во снах отдельного человека, но когда таких снов ты за ночь обрабатываешь десятки, то все уже не так прикольно. Дело даже не в проседании резерва: с моими характеристиками и возросшими способностями, да при огромном превосходстве в уровнях над средним горожанином, я часто даже трети резерва не тратил. Дело именно в усталости, про которую я уже упоминал и еще не раз упомяну. Слишком это выматывающе – пропускать сквозь себя такое количество информационного мусора. Наверное, именно так себя чувствуют врачи и работники скорой помощи, когда чужие трагедии постепенно перестают быть печальными, а чужое горе и слезы вызывают одно только глухое раздражение пополам с жаждой уйти подальше и не дергаться.

   Кому-то удавалось помочь, кого-то примерно вразумить, а то и наказать, нескольких я банально довел до сумасшествия и суицида, настолько мразотными они были, а одному вообще организовал падение с лестницы и сворачивание шеи прямо в реальном мире. Но, большей частью, проблему составляло то, что я просто долго и нудно вникал в чужую жизнь ради прокачки Грез. Впрочем, я всегда старался добавить уверенности неуверенным в себе, убрать страхи и кошмары, просто подарить хорошие сны или еще что-то в этом роде. Этакая плата за пользование их снами для своего развития.

   Особенно запомнилась пятнадцатилетняя девушка через полтора квартала от моего дома. До тех мест я от своей кровати дотягивался уже с трудом, что только стимулировало во мне желание развить дистанцию уверенного накрытия своей способностью. Девушка умела очень хорошо петь – реально очень хорошо, – вот только петь ей не разрешали. В первую очередь злой отчим, любивший колотить мать, да и к самой девушке пристававший со вполне ясной причиной. Той только и оставалось, что плакать в подушку и постепенно загибаться от непосильной работы на износ.

   Пришлось пробуждать у ее матери прочно похороненное самоуважение, пополам с заботой о детях, на которых она не обращала особого внимания, ослепленная жалостью к самой себе. А отчима я просто заставил выйти из окна дома вниз головой, еще и ускорив падение тенью, чтобы с гарантией убить морального урода. Когда во сне раз за разом выпрыгиваешь из окна, после чего вновь просыпаешься в кровати, а потом снова, и снова, и снова, то и в реальном мире последуешь рефлексам. После моих кошмаров у него в голове все равно одна вата оставалась.

   Потом, правда, я был вынужден собственной совестью, воскресшей из мертвых в виде архилича, незримо помогать вдове отбить наследство у жадных родственников покойного, заодно и проследив за добросовестностью проводящих расследование стражников, которых всполошила слишком уж удачная, как для регулярно избиваемой вдовы, смерть усопшего. Слишком жестоко даже по местным меркам, где легкие колотушки считались едва ли не благом и заботой о своей половинке. Пары созданных кошмаров с пришедшим в гости мертвецом, всячески зовущим пожить в его доме и едва ли только не силком туда затаскивающим, хватало для того, чтобы суеверные люди, коими были нерадивые покупатели, едва не обосрались в реальности, напрочь позабыв об идее захапать себе домик, выставив хозяйку пинком под зад. А стражники просто ничего не нашли, хотя и пытались содрать взятку со вдовы, а то и выбить из нее признание (психическое давление, не более). Но для противодействия последнему хватило и самой хозяюшки, начавшей, фигурально выражаясь, отращивать яйца, дабы в будущем тащить и себя, и троих детишек. С деньгами у них станет потуже, но счастья у всех будет многократно больше.

   А мелкой певице разрешили петь каждое утро, чем она изрядно радовала своих соседей. Без сарказма радовала – голос у нее прекрасен, а встают они все и так рано. Даже сам не поленился пару раз посидеть в первых рядах, не вылезая из скрытности.

   И таких историй были десятки, что выпивало из меня все силы. Кому-то помочь, кого-то потроллить, кому-то вложить в голову идею, а на кого и наслать энурез, чтоб неповадно было. Сильнее всего вывернуться пришлось с последним «пациентом», собственно, именно от этой работы и скакнул вверх мой навык. Фишка в том, что уже не юный маляр медленно и печально съезжал с катушек. Забывал лица, события, разговоры, что грозило ему быстрым превращением в овощ.

   Я и раньше встречал психов, но те были именно больными людьми, и психозы их были результатом тяжелой болезни, как говорили мне знания моей прошлой жизни. А здесь было видно влияние какой-то непонятной дряни, буквально наполнившей собою его сознание и его сны. Словно черная, вязкая и липкая жижа присутствала в каждом кадре его кошмаров. Нечто буквально питалось его воспоминаниями, постепенно заменяя их чем-то еще, до конца мне не ясным.

   Это не было похоже на иногда встречающиеся мне кошмары (таких сильных, как у Сигизмунда, не видел больше ни разу), что я понял сразу. Не было это и Тенью, ибо уж их присутствие я узнаю с гарантией. После недолгих раздумий я отмел вариант с духом или призраком. Определенная неправильность в этой дряни присутствовала, но была она слишком иной, отличной от всего, что я видел по сей день. А видел я все же не так уж и мало.

   Мне удалось вытравить эту штуку из памяти и снов человека, потратив почти весь резерв. Оно не могло нормально сопротивляться, явно не привыкнув к противостоянию на моем поле, но и само цеплялось за свою жертву всеми метафорическими конечностями. Неудивительно, что за победу над этой гадостью мне дали новый ранг способности. А вот титул мне выдать зажали, хотя я вроде бы и убил сию по*бень.

   Или не убил?

   Ясновидение как-то странно помалкивало при мыслях на эту тему, что вызывало обоснованные вопросы и легкую паранойю пополам со злостью на самого себя за оную паранойю. Да, слишком сильное ожидание проблем со всех сторон – это тоже не хорошо, особенно когда рискуешь за выдумками пропустить реальную атаку.

   Ладно, пора вставать, сегодня нужно подсчитать прибыли, дать зарплату моему продавану и еще собраться на визит к скучающей огре. Последнее особенно важно – придется подождать восстановления резерва, прежде чем двигать в леса. А то если приду пустым, она меня и поймать может, а там до изнасилования недалеко. И насильником в этом случае буду совсем не я, как бы болезненно ни было признавать этот факт для моей раздутой гордости и еще более раздутого эго.

   – Доброго утра вам, мастер. – Звонко поздоровались мелкие спиногрызы, едва мне стоило появиться на крыльце и впустить старика и его помощников внутрь.

   Мастер – это уважительное обращение к умелому ремесленнику высшего звена, к которым относят и алхимиков в том числе. Под высшим звеном здесь подразумевают самые престижные профессии, включая и полумагические вроде зельеваров и алхимиков. Хотя последнее все еще считается ремеслом, но ремеслом колдовским, стоящим на грани полноценной магии. Не сказать, чтобы профессия была менее почитаемой, чем настоящая магия, скорее это именно признание ее одновременного нахождения сразу в обеих плоскостях.

   Буркнув приветствия деду и его внукам, я принялся готовить лавку к открытию, вернее, товар в оной лавке. Есть вещи, которые не алхимику доверять не выйдет просто в силу опасности попортить продукцию или самого неумеху, взявшегося за подобное дело. Притащить дедку своих подопечных в качестве помощников я позволил довольно быстро, после того как убедился в том, что самому старику слишком тяжело вести сколь-либо подвижный образ жизни.

   Он не жаловался, но уставал и оттого был недостаточно эффективен. Проще было проявить доброту, заодно дав ему возможность присматривать за ребятишками, чем урезать премию. Дети оказались послушными, не шкодливыми и достаточно настроенными на помощь любимому дедушке, чтобы не только не путаться под ногами, но и всерьез помогать в делах. Как минимум бегать на склад и обратно, заодно и подымаясь ко мне, если нужно было забрать новую партию товара. Последнее им больше всего нравилось, ведь так можно было посмотреть на самую настоящую лабораторию мага, что автоматически делало их настоящими звездами среди местных детишек.

   К моему удивлению, что мальчик, что девочка оказались достаточно зубастыми и пробивными, чтобы местная шпана их не донимала. Мелкие гаденыши, развлекающиеся травлей, конечно, встречались, но с этой парочкой, умеющей быстро бегать и метко швырять камни в обидчиков, предпочитали не связываться. А уж после повышения их авторитета, тем более.

   Естественно, я проверил их всех через сны, не найдя ничего опасного для себя. Обычные люди, только с той разницей, что старик обладал стальным характером и такой же честностью. У него батя был родом из одной деревеньки, находящейся буквально у черта на рогах, где гоблинов видели куда чаще, чем других людей. Он и приучил тогда еще маленького мальчика к честности, труду и уважению к частной собственности, как и к своеобразной гордости и неумению лебезить. Места там были такие, к излишнему приспособленчеству не предрасположенные. А вот в крупном городе такой характер и воспитание больше мешали, чем реально помогали, чему я и был свидетелем.

   Кстати, именно из снов узнал, откуда у деда такая хорошая память, чтобы список товаров запомнить буквально с первой попытки. У него был необычного грейда титул Собирателя Сказок, позволяющий никогда не забывать сказки, предания и былины, но только если услышанные на слух. Обычную память тоже улучшало, пусть и далеко не идеально, но достаточно для прохождения моего экспресс-испытания. Если бы не неумение гнуть спину, то из него вышел бы отличный счетовод или торговец. А если бы не шепелявость и плохо подвешенный язык, то еще и великолепный сказитель.

   – Сегодня работаете, а завтра можете отдыхать. – Принимаюсь рассказывать политику партии. – Возможно, что и послезавтра тоже. Мне нужно заготовки провести, да и вам отдых не лишним будет.

   Мои визиты к Ыгре я обосновывал как необходимость приготовления новых составов (как будто я их недостаточно заготовил) и закупки сырья, что уже ближе к истине. По итогам получалась пятидневная рабочая неделя, прямо как на Земле. А выходные провожу с моей зеленой проблемой, благо все соседи могут думать, что я где-то бухаю втихую.

   – Благодарю, мастер Тин. – Поклонился старик. – Шейна, Валий, не мельтешите.

   Детишки, услышав мои слова, уже вовсю спорили о планах на выходные, решая куда пойти и кого проведать, а кому и лицо набить. Мелкие поганцы, но все же харизматичные заразы. Им бы уровни и классы подходящие, была бы идеальная боевая двойка, понимающая друг друга даже не с полуслова, а вообще без оных слов. Но я лучше себе руку сломаю, – тем более, что исцеляющих составов понасоздавал порядком, – чем буду готовить боевиков из малолеток. Пусть живут счастливым детством, а не ввязываются в приключения. В этом мире такая статистика, что простые обыватели имеют намного больше шансов помереть от старости, чем рядовой приключенец. Будь они детьми благородных кровей, тогда разговор был бы совсем иным, но что есть, то есть.

   День протекал спокойно и незаметно, заставляя откровенно балдеть от безделья. Резерв только восстанавливался, да и будь он полным, я бы не стал идти на операцию с полупустыми запасами сил. Алхимию качать необходимости не было, от мельтешащих перед глазами грез уже тошнило, а тени просто не хотелось трогать.

   Так что просто сидел, плевал в потолок, да предавался воспоминаниям о прошедших днях. Заодно подумывал о том, что неплохо было бы где-то надыбать каких-то книжек, чтобы коротать вечера за чем-то кроме тренировок. Да и бордели все еще оставались не посещенными, что не могло не огорчать – как будто заговор какой-то, пополам с изощренным проклятием. Даже не поленился и пару раз просканировал себя во всех доступных спектрах, но, увы, ничего не нашел.

   За прошедшее время я убедился в том, что меня совсем не зря пугали отсутствием прибылей и клиентов, если я не захочу сам пойти кому-то под руку. Я не давал рекламы, не снижал цену и не торговался, а порой и вовсе откровенно троллил своих покупателей, доводя тех до бешенства. Больше всех страдали все те же торговцы, причем не крупные, а именно чуть выше среднего. Они уже переросли уровень простых лавочников, но еще не именовали себя настоящими богачами, зато характер у них был – зашибись! Гонору, амбиций и самомнения, как у высшей лиги, а манеры как у вчерашних люмпенов, которые стараются вести себя утонченно. Никогда не был любителем хруста французской булки, но глядя на этих гавриков, прекрасно понимал, отчего многих благородных так дико бесили поднявшиеся с низов и хапнувшие богатств буржуа. Честное слово, если бы не лень, я бы их и прикопал где-то! Не исключено, что в том же самом сортире, где покоятся души моих незваных визитеров, принесенных в жертву сточным коллекторам и вездесущему говну.

   Стоит ли уточнять, что все их попытки убедить меня продавать им (и только им!) свои товары за бесценок, не нашли моего понимания. И ладно бы предлагали партнерство, или там процент от последующей реализации, но нет же! Только их благодарность и, «ну ты же понимаешь, что я могу замолвить за тебя словечко перед самими». При упоминании таинственных «самих», обязательно нужно было принять как можно более таинственный и важный вид, чтобы, значится, до тупого смерда дошло с гарантией.

   В ответ на вежливое, но откровенно издевательское отшивание, все манеры испарялись и мне едва ли не прямым текстом говорили о том, что у меня будут проблемы со стражей, магистратом, воровскими шайками, всеми городскими гильдиями скопом и самим Боженькой Императором и всеми его примархами лично. С трудом сдерживал смех, напоминая им о том, что у меня «случайно сгореть» может один только домик, а у них целая куча складов с товарами. А тушить алхимические смеси очень сложно. Намекал, естественно, тонко и непрямо, отчего половина из них вообще не понимали подобных намеков. Но когда до них все же доходило! Навык провокации рос как на дрожжах, грозя перейти к мастерскому уровню в любое время, если не «вотпрямщас».

   С ростом сего, казалось бы, бесполезного навыка, я действительно начинал почти физически ощущать какие именно слова выбесят моего собеседника, и как постепенно наращивать его злость и возмущение, и как не перегнуть при этом палку. Синергия с ясновидением и Душой Насмешника получилась совсем не шуточная. Прямо почувствовал себя труЪ аристократом и мастером интриги… ровно до того момента, пока в зеркало не посмотрел.

   Исполнения угроз я не сильно боялся, ибо эти ребята были хоть и теми еще пи*арами, но пи*арами сцыкливыми, а потому на реальную конфронтацию пошли бы только при полной уверенности в своей безнаказанности. Которую я им, спасибо троллингу, похерил напрочь и надолго. Бьем по самооценке, быстро и недорого.

   Полагаю, возьмись за меня серьезные ребята, то все было бы куда сложнее, но им я банально не нужен. Крупные игроки ограничились только самыми первыми посланниками, после чего принялись ждать. Все равно крупные заказы идут либо через гильдию, либо через них самих, а значит, я либо разорюсь, торгуя простейшими составами в розницу, либо все же приду к ним на поклон. Эти ребята таки знали толк в бизнес-этике и прикладном капитализме в условиях магического феодализма.

   Из снов местных деловых шишек я немало разузнал, включая даже весьма инсайдерскую, или даже компрометирующую информацию на разные темы. Было бы еще куда ее приткнуть, случись что, ибо я понятия не имею, что мне делать со знанием того, что крупнейший торговец зерном всея Края, тучный и колобкоподобный Лучио Самьяни, каждую пятницу вызывает к себе маленьких девочек… чтобы они пели ему колыбельные и хлестали его по жопе хлесткой лозой. Просто пи*дец, что у людей в головах творится! А ведь у него причуда была еще относительно безобидна и неопасна для чужих жизней.

   Сделайте меня развидеть это!

   Установка поведенческих бомб, пополам с промывкой мозгов всему городу была, в принципе, возможной, но слишком долгой, муторной и, будем откровенны, малость аморальной даже с моей колокольни. Не знаю, что именно останавливало меня сильнее, но я считаю, что именно муторность и сложность поставленной задачи.

   С десяток спящих агентов я, тем не менее, сделал, просто на всякий случай. Мало ли, вдруг пригодится. Большая часть этих самых агентов, увы, представляла собою никому не нужных сошек, но с чего-то же надобно начинать. Да и пару важных шишек, включая того же продуктового магната я таки обработал. С последним мне вообще повезло, что смог дотянуться аж до снов жителей богатых кварталов. Почти весь резерв тогда просадил.

   Куда больше меня заботил выход на гильдию авантюристов – последние были весьма интересны, да и авторитетом в Крае обладали даже большим, чем магистрат с бургомистром во главе. Серьезные дяденьки, но больно уж далеко их кварталы располагались, отчего достать из моей кроватки прямо к их снам не получалось. В конце концов, я посчитал, что всему свое время, а шансы добраться и до них появятся. Раньше или позже, но появятся обязательно.

   Использование Кольца, как и промывка мозгов случайным женщинам ради создания гарема, было мною героически отброшено по двум простым причинам. Во-первых, некогда, а во-вторых, опасненько это. И сейчас я не про дрессировку сноходчеством, а про использование Кольца. Кроме шуток, это бы реально было не самым умным решением с моей стороны.

   Если дрессировка грезами просто вызывала внутреннее неприятие в стиле «я что, сам не смогу, что ли?», то вот Кольцо… Давайте будем откровенными – Ыгра, доставляя кучу проблем, оставалась чудовищно опасной боевой единицей. Но даже так ее дарованные способности буквально выносят мой мозг. Нужна ли мне еще одна краля, точно так же могущая меня отсношать в черепную коробку?

   Да нихера!

   Может, она и будет адекватной, не спорю, но в любом случае лишние риски мне не нужны. Вот если бы мне попалась попытавшаяся меня убить рыцарь уровня так сорокового, то я бы еще подумал. А рисковать, идя на подчинение низкоуровневой девки ради одних только потрахушек… ну, я еще не настолько отчаялся, чтобы так тупить.

   Хотя среди мелькающих тут и там горожанок попадались очень даже ничего, тут не стану отрицать.

   День закончился, товара продали совсем немного, причем исключительно дешевую мелочь, вроде лекарственных отваров и припарок, которые полноценными зельями называть не выйдет, не говоря уже о звании эликсира или даже эссенции. Так, ширпотреб, нагнанный из остатков того, что выбрасывать было жалко. Я тебя слепила из того, что было – это будет подходящей к случаю фразочкой.

   Прежде чем отправлять деда и его спиногрызов отдыхать, выдал ему остатки зарплаты за месяц: одну монету серебром и сотню медью. Если посчитать все затраты и прибыли, то я выхожу почти в ноль, даже немного на продукты остается, как и на новые реагенты. Для алхимика третьего ранга в табелях местной гильдии – презрительно мало. Даже четвертые ранги, если обладают хорошей и обширной клиентурой, могут зарабатывать побольше, тратясь при этом куда как меньше. Но для меня было в самый раз, заодно можно и не волноваться о том, что меня посчитают конкурентом. Уж точно не с такими продажами.

   Благодарные и довольные работники ушли по своим делам, а я приготовился отправляться на лесную прогулку. Первым делом поужинал холодной кашей (даже не спрашивайте, каких трудов мне стоило научиться растапливать печку!) и какими-то лепешками. Потом начал собираться в путь, про себя прикидывая, чем буду заниматься и как буду выбираться из города.

   Скрытность активировал, ножи взял, чужую тень украл, специи прихватил… Вроде бы все. Значит можно отправляться на поиски моей ненаглядной красавицы. Чтоб ей в голову мозгов немного вбило.

   В последнее время ситуация с гоблинами под городом немного обострилась, как и с чудовищами. Накопилась критическая масса лесных обитателей, что могло вылиться в полноценную войнушку. На город с его зачарованными стенами недомеркам даже облизываться не светит, но вот изрядно перекрыть кислород охотничьим группам – запросто. А там и война будет, ибо без нормального действия охотников и собирателей большая часть инфраструктуры Края станет бесполезной. Все же город и возводили для постановки на поток добычи «даров земель нечистых», без которых этот рассадник бандитизма не очень-то и нужен. Если не сказать бесполезен.

   Очередного проходящего досмотр отряда пришлось ждать довольно долго, но все же удалось покинуть город еще до того, как солнышко полностью скрылось за горизонтом. Отбросил в сторону присланное ясновидением видение того, как изрядно потрепанный отряд отбивался от двух отрядов гоблинов при поддержке какого-то ручного монстра, и быстренько просочился сквозь открытую калитку. Теперь шутки в сторону, ибо я уже в боевой обстановке.

   Усталость и заторможенность мгновенно смываются потоками адреналина, а на лицо выползает оскал моей улыбочки. Почему-то мне кажется, что сейчас я в гораздо большей степени дома, чем в стенах своей мастерской. Привык я, что ли, к постоянной опасности и куче угроз, могущих меня умертвить в любой момент? Иначе почему я так потерянно себя ощущаю, когда их рядом нет?

   В этот раз спящую Ыгру удалось найти без проблем. Во многом потому, что она как раз таки спала, а не носилась по всему лесу в поисках всего, что можно положить в желудок. Брошенный ей в голову небольшой камешек, она, впрочем, легко перехватила, мгновенно просыпаясь и припадая к земле в боевой стойке. Звериной, грубой, но крайне эффективной, как может быть эффективным навык рукопашного боя в ранге полноценного мастера.

   Быстрая вспышка агрессии сменилась куда более сильной волной радости и счастья, с которым она приветствовала мою великолепную персону своим грубым голосочком.

   – Ыгра, прывет! – Предложение не построено, само слово с ошибкой, но учитывая тот факт, что месяц назад ей была незнакома сама концепция приветствия, то это совсем неплохой результат.

   – И тебе привет, Ыгра. – Отвечаю максимально спокойно, крайне радуясь тому, что отучил ее от попыток обнимашек с моей персоной. – Рад тебя видеть.

   Я действительно был рад видеть ее целой и невредимой, что, с учетом кучи местного населения, было вполне резонным волнением. Да, она опасна как чертова танковая колона и взвод элитных стелс-пихотов, но мне ли не знать, что даже легендарное чудище можно уничтожить. Случайности случаются, а хреновые случайности случаются гораздо чаще. Встретит мое зеленое чудо какую-то легендарную гадость и останусь я без силовой поддержки.

   – Кушать? – Тут же продемонстрировали мне знание еще одного слова в ее запасе, причем конкретно это слово было даже без акцента. – Ыгра, кушать!

   – Кушать-кушать. – Согласно киваю головой, после чего отправляю охотницу тащить будущую жертву моих кулинарных изысканий. – Охота. Мясо неси давай.

   Вообще-то, она сейчас явно сыта, но за добычей сорвалась сразу и без раздумий. В принципе понятно – много я все равно не приготовлю, а сделанную мною еду она любит в первую очередь из-за вкуса, который у сырого мяса все же не столь приятен, как у посыпанного специями свежачка или ароматного мясного бульона. Не только к мужскому сердцу можно пролезть через желудок, говорю на собственном опыте. Практическом, можно сказать.

   Вернулась огра нескоро: все же у нее нет моей сферы, а ее навыки сильно ослабевают вне родного болота (хорошо хоть в лесах работают, пусть и частично), отчего ей приходилось действовать по старинке. Впрочем, дольше пары часов ее охота все равно не заняла и уже скоро она сбросила с плеча тело молодого подсвинка со свернутой шеей.

   Это хорошо, а то в прошлый раз она притащила самого здорового борова, гигантского лесного вепря, настоящую гору мяса. А еще вонючего, как мои портянки, и жесткого, как подошва моих же ботинок. Ужин тогда оказался испорчен, отчего пришлось по-быстрому ловить парочку зайцев для перекуса. Но сейчас это чудо лесное учло уроки прошлых дней, подобрав обладателя максимально нежного и вкусного мяса. Вот бы она так же легко училась всему остальному, а не только тому, как вкуснее пожрать. Нет, я понимаю, что правильный стимул – половина успеха, но тут, похоже, жажда вкусняшек отхапала себе девяносто процентов от общей мотивации!

   Мои мысли не мешали мне готовить праздничный (?) ужин, попутно следя за руками все никак не оставляющей идею меня ограбить великанши. Довольно крупный котелок для бульона, второй костерок, на котором жарим мясо, и даже картошку в углях получилось запечь. Чувствую себя е*аным поваром! И что вдвойне обидно, мне никак не выдают навык готовки, хотя я стопроцентно уверен, что такой существует! Блин, я мужчина, а не домохозяйка! Обычным попаданцам всякие принцессы кофе в постель приносят, и только мне нужно стоять «возле плиты», чтобы свою принцессу порадовать.

   Как-то оно все неправильно получается.

   – Стоп! Стоять! А ну быстро вспоминай, что сказать надо? – Удерживать Ыгру от грабительского разорения моих трудов все тяжелее, ибо ничто не остановит ее на пути ко вкусняшкам.

   Резерв пока не просел, но если она продолжит в том же режиме, то будет совсем не смешно. Бесит эта ее сопротивляемость теням, из-за которой противодействие ей выматывает почище любого сражения.

   Внемлив моим словам, подопечная действительно успокоилась, села на землю и принялась, – вы только не пугайтесь, ладно, – думать, пытаясь вспомнить то, что я ей говорил во снах. Общее выражение лица, пополам с запредельным напряжением мыслительных процессов, придавали ей такой вид, словно она пытается доказать теорему Ферма, одновременно рожая стаю диких дикобразов.

   В конце концов, ей удалось зацепиться за те жалкие крошки знаний, что я пытался вбить в ее голову на прошлой неделе во время сна. И не только зацепиться, но и понять, что именно сказать нужно:

   – Ы? Спасыба!

   Да я просто педагог от боженьки! Мастер обучения и гений в плане раскрытия внутренних талантов! Я бы даже прослезился, если бы не необходимость все еще отслеживать руки вечно голодной женщины, одновременно снимая с костров готовую пищу.

   – Молодец, Ыгра! – Выдаю похвалу, от чего оная «молодец» буквально в тот же миг бурно кончила. Все же идея с привязкой выполнения моих приказов к удовольствию была крайне сомнительной, несмотря на эффективность, скорость обучения и удобство использования.

   Протягиваю мгновенно пришедшей в себя огре первую порцию мяса, после чего начинаю потихоньку подъедать свою собственную. Сейчас доедим и приступим ко второй части нашей развлекательной программы – прокачке. Заодно и сбор ингредиентов начать сможем, что тоже очень даже «радует». Серьезно, мне нравится алхимия, как и сам процесс приготовления нового состава. Но вот постоянная рутина и обработка сырья вызывает только дикое бешенство и жажду крови.

   Отдельно замечу, что наша прокачка, вероятно, стала одной из причин, почему охотники из Края все еще могут себе позволить покидать стены города. Однозначно не самой важной, но все же существенной – мы действительно выпиливаем множество мелких и не очень отрядов зеленокожих, заодно гася и вполне себе серьезных зверушек.

   Добиваю последние ложки супа, наблюдая за тем, как Ыгра хлещет его прямо с горячего котелка (регенерация и огромная выносливость), после чего отряхиваю одежду и достаю любимые кинжалы. Пришло время немного поиграть в развлекательные игры на свежем воздухе, да еще и в атмосфере взаимной любви и понимания.

   Понеслась!

   Гоблины и прочая мелочь уже гарантированно не позволяли мне сколь-либо заметно прокачаться. Да это и понятно – уровни у них смешные, а угроза от них еще смешнее. Нет, они не такие слабые, какими кажутся на первый взгляд: хитрые, подлые, отлично умеющие атаковать толпой, кровожадные и достаточно умные, чтобы порою удивлять своих противников. Но для меня и Ыгры они не опаснее зайцев. Кожа эпического монстра для их оружия вообще непреодолима, немногочисленных шаманов я всегда выношу самыми первыми, а наше восприятие позволяет избежать окружения и не попадать в засады.

   Добавьте сюда то, что Ыгра, в отличие от меня, резерв не тратит, так как ее способности и не требуют такового, а потому может продолжать бой до тех пор, пока не устанет физически. Вам напомнить, каким был ее показатель выносливости, когда я в последний раз видел ее Статус? Вот именно об этом я и говорю. Так что сделать нашей парочке хоть что-то они могли только в том случае, если я сам им позволю загнать нас в засаду, окружить, измотать и убить. Желательно, еще и не сопротивляясь при этом.

   В среднем, на небольшую группу из пары десятков гоблинов мы тратили около минуты. Можно было справиться быстрее, но мы снижали риск до минимума. Сначала выбивая из скрыта крайних, потом заставляя их разбежаться в стороны сломав строй, швырнув в центр построения пару растерзанных тел (Ыгра, кстати, придумала), а потом просто давили их по одному, не дав собраться. Если группа была достаточно маленькой, то они даже шума не успевали поднять. В любом случае, старались поменьше выходить из скрыта. Я – ради прокачки, а Ыгра – благодаря инстинктам и опыту охотницы.

   Так оно и шло потихоньку и ненапряжно, до тех пор, пока мы таки не вышли на несколько более опасную зверушку, чем все то, что встречалось нам до этого.

   Эта штука больше всего напоминала помесь гориллы и снежного человека. Огромный рост, где-то на полметра выше и без того немаленькой Ыгры, и столь же впечатляющая ширина тела. Огра на фоне этой махины казалась легкоатлеткой, рядом с профессиональным боксером-тяжеловесом. Фигура монстра казалась еще шире за счет длинных и спутанных косм темно-серой шерсти, напоминающей по плотности натуральные доспехи. Огромной длины лапищи с невероятно длинными когтями навевали мысли о хищных ленивцах-мутантах, а в почти незаметных за патлами глазах читался злобный интеллект.

   Мы вышли на эту тварь не случайно, ведь в сфере теней его было видно довольно четко, как была видна и куча порванных им гоблинов, орков и даже отряд местных авантюристов, похоже, попавших под раздачу. Мое геройское познание определило сего индивида как лесного йети, эпического монстра тридцать девятого уровня. При этом находящегося на своем родном поле, злого, голодного и опасного. Даже без ясновидения я понимал, что в прямом поединке такой зверек мою Ыгру сожрет. Да и сам я, скорее всего, вынужден буду убегать, если не сумею достать его парой сверхплотных теневых атак. Но вот вдвоем мы имеем все шансы его раскатать, если действовать будем грамотно.

   За последнее время наше взаимодействие в битве значительно возросло, да и до встречи со мной Ыгра знала толк в парной охоте, которую, бывало, практиковала с соплеменниками. Короче, шансы я оценил как позитивные, отдав едва слышный триггер-команду на атаку, чем вызвал довольную и кровожадную улыбку хищницы, которой в голову ударил зов охоты. Болотные огры не умели получать удовольствия от сражения с «достойным противником», – они вообще старались всегда убивать максимально быстро и тихо, очень редко переходя к прямому сражению – но это не значит, что ей не нравилась происходящая охота.

   Да и мне тоже, если уж на то пошло.

   Все началось несколько не так, как я планировал. Пусть сама тварь не обладала особой маскировкой, но вот восприятие у нее было прокачано очень хорошо, а может, еще и сенсорный навык какой-то был. И если мелкого и юркого меня, скользящего в тенях, он не заметил, то здоровенную огру пропустить не смог. А лес, хоть и прикрывал ее немного, но уж точно не от хозяина самого леса.

   Кружащую вокруг жертвы женщину встретил звучный и угрожающий рык, пробирающий до самых костей и, казалось, ввинчивающийся прямехонько в мои виски. Мне уже в который раз помог титул героя, а вот Ыгра все же выпала из стелса, хоть и сохранив боеспособность.

   Монстр был старым и умным, так что сразу кидаться в бой не стал, внимательным взглядом осматривая свою противницу, и, вероятно, записал ее в разряд «жрать можно», так как тут же атаковал.

   Еще один оглушающий рев уже не смог парализовать и смутить огру, позволив той разминуться с вражескими когтями и ударить самой. Удар зеленокожей был полностью погашен скомканной шерстью йети, а ей уже приходилось уходить из-под ударов противника, грозящихся буквально вспороть той брюхо. Значит ловкость у него, как и восприятие, тоже выше, даже с учетом бафа от охоты.

   А еще его шерсть это не просто природная броня, но и основа для какого-то расового умения, которое гасило урон только в путь. Немногочисленные удары Ыгры просто не пробивали кажущуюся нестрашной преграду, и это при более чем полутора сотнях силы! А сама огра постепенно пропускала скользящие и неопасные атаки, оставляющие на ее нежной коже неглубокие, но жутко выглядящие кровоточащие раны. Да, они почти мгновенно, буквально на глазах, затягивались, но регенерация (которую я впервые вижу работающей на полную мощность) тратила ресурсы организма и не могла действовать непрерывно.

   Понимаю, что если не вмешаюсь, то останусь без ручной зверушки, что меня не устраивает. А еще в голову вбивается очередное знание о том, что сама зеленая не стала бы нападать на слишком опасную тварь, но сделала это по моему слову и чтобы сделать приятно своему «вождю». Ну, это просто означает, что я должен спасать свое, трижды «ха», племя. Улыбаюсь своей самой злобной улыбкой и укрываю лицо и тело теневым коконом, не позволяя попадать на меня выпускаемым огрой феромонам, после чего атакую сам.

   Дитя болот вынуждено было кружить и отходить от непрерывно атакующего чудища, постоянно рискуя быть сваленной с ног и растерзанной. Чудовищное превосходство в длине рук, да еще и ощутимый разрыв в физической силе не позволял той даже подумать об атаке. Спасали только высокие навыки и разность стилей сражения – на болотах она привыкла наносить редкие удары и постоянно менять позицию вокруг добычи, так что сейчас умело не позволяла куда более прямолинейному противнику загнать себя в угол.

   Перемена наступила с моим вхождением в игру, причем вошел я с козырей. Несколько теневых щупалец, способных легко сломать на части человека, оказались рассеяны и порваны без особого напряжения. Судя по тому, как шерсть легко преодолевала сопротивление пущенных на пробу теней, которых сам йети даже не заметил, оплетать и замедлять его стандартными способами будет малость глуповато. Можно было бы использовать теневые силуэты, но как бы они не отвлекли от боя саму огру вместо ее противника. Потому в ход пошли ампулы с сильнодействующей кислотой.

   Две из них приземлились на спину, а самая удачная и вовсе прилетела в голову. Мне даже удалось повредить их в достаточном виде, чтобы они раскололись даже от удара о вражью шубу, но на этом все и кончилось. В теневом восприятии по чертовым космам пошли какие-то волны, после которых кислота перестала быть кислотой, выдохнувшись в один миг. Антимаг? В принципе, для эпического монстра не самая невозможная способность. Главное, не забыть потом побрить его труп.

   Следующим действием пришлось уклоняться от какой-то коряги, полетевшей примерно в моем направлении. Уклонился, что заодно позволило Ыгре разорвать дистанцию. Выглядела она не очень – потрепало знатно, включая очень неприятную рану на боку и, похоже, вывихнутую руку. Регенерация справится с самыми серьезными эффектами ран за пару секунд, а сами раны исчезнут меньше чем за минуту, но кто же даст ей это время?

   А я и дам!

   Еще одна ампула, на этот раз с тем самым негатором магии, расплескалась по шерстяным латам бл*дской обезьяны, явно что-то этакое сделав, нехорошее. Это, кстати, не один я заметил, ведь монстр вновь зарычал своим умением, похоже, пытаясь выбить меня из скрытности. Он вообще сражался довольно громко: рычание, сопение и ворчание в ассортименте, но навык и вовсе был громогласным.

   Шагаю в Тень и выхожу буквально прижавшись к его боку, разве что только не обнимая гада. В нос бьет дикая вонь звериного тела, но я уже атакую сорвавшимся с кинжала лезвием из чистой темноты. Удар был нанесен точно в участок, куда и попал негатор, пробив шерсть, кожу и мышцы, отчего ему явно было больно.

   Еще больнее стало, когда я превратил сверхнапитанное лезвие в покрытую шипами дубинку, но на этом успех закончился. Даже под действием нейтрализующего магию состава, чертов мех смог поглотить большую часть атаки, так что мой любимый трюк «начинить кишки тенями» тут не сработал. А вторично напитать лезвие мне не дал почти мгновенный ответный удар огромными когтями, едва меня не располосовавшими нахер ко всем чертям.

   Снова шагнул на иной план, пропустив удар мимо себя и, даже не успев атаковать, был вынужден наблюдать, как голова зверя мотнулась под атакой зашедшей со слепой зоны огры. Спустя миг йети был готов придавить зеленую в объятиях, в которые она столь неосторожно сунулась, но этому помешал уже я, выйдя из шага прямо рядом с опорной ногой мохнатика. Естественно, не просто вышел, а снова напитал атаку сразу двумя лезвиями в попытках нанести травму.

   Сил хватило бы на разрубание пополам парочки закованных в плохонькие доспехи стражников и еще бы с запасом осталось, но эта бл*дская волосня реально ослабляла мои удары. Вместо ампутации удалось только незначительно пробить шкуру, но основную цель я выполнил, попросту уронив монстра оземь, заставив потерять возможность идти в атаку.

   Увы, но попытка Ыгры его оседлать (гусары, вы знаете, что именно я сейчас скажу) и разорвать, закончилась мощным пинком в грудь (бедные сиськи), поломавшим той половину ребер и выбившим ее из боя на срок действия регенерации. Сам чудик попытался быстро атаковать и добить тварь, но тут взбесился уже я сам – сейчас мою подопечную могли реально порвать и хрен я ему позволю.

   А я не для того ее тащил за собой от самых болот, чтобы скормить какому-то е*аному во все дыры шерстяному чехлу для х*я!

   Шаг теней, и я оказываюсь у него над головой, сам не понимая как, но выходя из перемещения прямо в воздухе и уже бросая в лицо тому горсть всяких препаратов. Шерсть снова сработала штатно, а второго заряда негатора я с собой, дурак, не прихватил. Лапищи противника едва не делают из меня нескольких маленьких Костиков, но я снова делаю…

   …шаг, снова неясным способом начиная напитку кинжала тенями еще до выхода, после чего одним плавным ударом отсекаю пальцы на одной из ног противника. Когти на ногах, кстати, лишь немного меньше когтей на лапах (как он с ними ходит?). Дикий рык, после которого следует мгновенное падение. Полностью намеренное падение, ведь он жаждет банально сесть на меня, раздавив собственным весом. Почти получилось, но в тот момент, когда я уже вижу последнюю в своей жизни жопу, мне удается снова сделать…

   …шаг, и выбраться из-под почти накрывшей меня туши, проявляя какие-то чудеса ловкости. Как бы ни возрастала моя скорость во время пребывания в подобном состоянии, но сейчас я ускорился еще сильнее . А еще, похоже, научился летать, или хотя бы левитировать, ибо я снова возник из ниоткуда напротив морды еще не успевшего прекратить рык йети, буквально вбивая ему в глотку комок теней, тут же отращивая на них шипы, раня и разрывая нежные ткани гортани и ротовой полости. Еще не успевший среагировать монстр не успевает даже поднять лапы, дабы отмахнуться от меня, как я…

   …ухожу в еще один шаг, появившись рядом с той лапой, на которую он оперся, пока пытался второй выковырять из глотки мои тени. В груди неприятно прогрессирует пустота, но никаких сомнений нет. Есть я, есть враг и есть четкое понимание, что враг уже мертвец, а мне просто нужно довести этот факт до его ведома.

   Убить.

   Разорвать.

   Сожрать нахер.

   В какой-то миг я снова успел напитать кинжалы силой, а сейчас просто вбиваю их по самые рукоятки в локтевой сустав, заставляя тварь вновь потерять равновесие.

   В этот же момент в бой вступает позабытая мною Ыгра, чей живой и боеспособный вид немного вправляет на место мои мозги, а рефлекторно сделанный вдох терпко-сладкого воздуха и вовсе едва не выбивает из боевого ритма. Что бы ни случилось, но я снова в порядке. А вот противник, которому на плечи запрыгнула зло скалящаяся болотная огра, явно хотел бы оказаться в другом месте.

   Очередной рык и резкая атака, едва не нанизывающая меня на когти, заставляют вновь перейти к сражению, разминувшись с противником на какую-то жалкую ладонь. Ыгра тоже потерпела неудачу, не сумев свернуть крепкую шею, которую из-за гривы грязной шерсти даже обхватить не вышло. Отделавшись парой вырванных патлов, йети сумел скинуть с плеч противницу, едва не оторвав ей при этом руку, снова оказавшись на ногах. Вернее на четвереньках, но с длиной его лап это не так уж и важно.

   И тварь атаковала не более крупную огру, а постепенно отходящего от серии телепортов меня, что даже логично. Я все же нанес ему гораздо больше травм, да и сам сейчас стою на видном месте, безоружный и легкоуязвимый. Сам я в любой момент готов уйти в еще один телепорт и атаковать его в спину, просто ожидаю его действий и отвлекаю от перемещения огры. Но еще до того, как эта махина приблизилась ко мне, на самом начале его рывка, ему в ноги влетело вырванное с корнями деревце, об которое он споткнулся. Я уже формировал мощную теневую атаку, дабы добить тварь, даже не приближаясь к ней, когда ему на плечи вновь выскочила изящная (на таком-то фоне!) фигурка Ыгры, в одно движение сломавшая позвонки проблемному чудищу.

   В этот раз она учла свои ошибки и дернула с единственно уязвимой точки, не позволив удару соскользнуть в сторону из-за густой шевелюры. Живучесть монстрика не дала тому помереть мгновенно. Пусть у него и не было регенерации, но он оставался эпическим чудовищем с безбожно задранными вверх характеристиками. К счастью, после получения такой травмы его боеспособность упала до нуля, что и позволило Ыгре уже без всяких рисков прокрутить его голову вокруг шеи парочку раз.

   С последней судорогой агония завершилась, после чего жизнь покинула йети, а мне капнула немалая порция опыта. Видимо, Система засчитала общую победу, разделив награду на две части. Двадцать четвертый уровень взят! Выходит, что дали сразу два левела, причем как мне, так и зеленой, у которой теперь тридцать шестой. Надеюсь, она сможет правильно распределить свои статы, ибо я свои пока накоплю – все еще жажду довести резерв до ста пятидесяти одни махом.

   А еще… конечно же!

   Новое развитие способки, с чем я тебя, Костик, и поздравляю!

   Шаги теней: 5/7

    

   Позволяет по желанию пользователя шагнуть в тень и выйти прямиком на план теней, с возможностью задержаться там на определенное время, зависящее от резерва пользователя и предпринимаемых им действий; позволяет выбирать тень для обратного прохода прямо в процессе применения навыка; расстояние перемещения ограничено резервом пользователя, но затраты сил и концентрации вполне терпимы; в бою применять подобный навык крайне эффективно, особенно для засады и внезапного удара; во время нахождения на ином плане тело пользователя получает возможность проходить сквозь незачарованные препятствия; позволяет телу сливаться с Тенью, развивая огромную скорость движения; позволяет накапливать энергию теней прямо в момент шага; доступна ограниченная левитация при нахождении на ином плане.

   Вот и готово объяснение моему нервному срыву, который едва не превратил меня в кровожадное чудище, как и моим возросшим возможностям. Система права – теперь эта штука намного полезнее в сражении, чем была до этого. Даже интересно стало, а что же будет на максимальном уровне навыка? Добить, что ли, два последних очка из своих запасов? Возможно, так и сделаю, если любимая попаданческая зверушка, которая жаба, не задушит.

   А сейчас примусь я, пожалуй, за разделку добычи, пока почти регенерировавшая все повреждения Ыгра не решила ее сожрать целиком, не оставив мне даже шерсти. Говорит мне моя интуиция, что материала с этого зверька хватит на покупку поместья в богатом квартале и, возможно, даже не на одно такое.

   От мысли же о том, какие составы я смогу из этого приготовить, мне странно хочется мерзко захихикать, а потом отработать зловещий смех чОрного пластилина. Я, вроде бы, хотел как-то повысить свою алхимию без траты очков? Вот тебе целое непаханое поле для экспериментов – повышай не хочу.

   Домой отправился уже под утро, оставив ужасно довольную и сытую Ыгру в лесу. Сам я при этом опасался за свою скрытность и последующее проникновение в город. Оная скрытность, конечно, очень прокачана, но я все же два весьма объемных мешка тащу. Зубы, когти, некоторые кости, из тех, что сильнее всего фонили в моем чутье, слитая из тела кровь, которую я смог запечатать до начала свертывания, и прочее. Было почти физически больно отдавать мясо и сердце с печенью голодной огре, но у меня не было никакой возможности дотащить такую массу до города, как не было и способа не дать ценнейшим реагентам испортиться – я так и не приобрел подходящих контейнеров, что удручает.

   Да и сказать по правде, Ыгра свой обед заслужила целиком – именно она вытащила на себе основную схватку, получив все тумаки. Не сказать, чтобы ее было так жалко – на теле даже шрамов не осталось, но все же заслужила. А еще мне очень, просто таки очень завидно из-за ее регенерации. Она же, черт возьми, заживляла раны буквально на глазах! Пусть ей попался очень неудобный противник, обладающий огромным уроном, но против кого-то другого это было бы непреодолимым козырем. Хочу себе двести единиц выносливости!

   В мастерскую вошел перед самым рассветом, прокляв тот день, когда этот е*аный йети появился на свет, как и ту зловонную дырищу, из которой он вылез. Первым делом нужно сварить какой-то алхимический очиститель и нейтрализатор запахов, а то от состриженной шерсти воняет так, что мне аж тошно от подобного амбре.

   Собственно, все утро я именно этим и занимался – избавлялся от запаха, старательно следя за тем, чтобы не попортить саму шерстку. Блин, если бы не четкое осознание того, что у меня мой трофей попытаются отжать вообще все, кто о нем узнает, то я заказал бы из шерсти плащик, желательно еще и зачарованный по всем правилам. Одеждой из такой шерстки можно без всякого опасения ловить огненные шарики и молнии, если, конечно, удастся сохранить изначальные свойства материала. А из когтей кинжалы высечь! По размеру вполне подходят, кстати.

   Пришли дед с мелочью, на что были посланы… торговать с приказом беспокоить меня только при вторжении зеленокожих в пределы городских стен. Под конец я уже едва не валился с ног от недостатка сна и усталости, несмотря на восемь десятков пунктов в выносливости и едва ли ополовиненный резерв. Слишком вымотался за эти выходные, хоть и не могу отрицать того, что дико доволен их результатами.

   Если как следует подумать, отбросив в стороны эмоции, то йети мы с Ыгрой разобрали почти не напрягаясь. Да, было пару опасных моментов, особенно для зеленой, но это были отдельные моменты, в которых я ее страховал. Мне сильно помогло повышение теневой абилки, но даже без оного повышения я справился бы с задачей «отвлечь скотину». Просто убивали бы мы его дольше и муторнее. А так все было предрешено с самого начала: несмотря на опасность и жесткое сопротивление, эта тварь уступала нам двоим вместе взятым. А еще его постепенно ослабляли феромоны Ыгры, хоть он и умер до того, как они успели оказать заметное воздействие. Пара минут, и его реакция снизилась бы, после чего нам оставалось только заклевать беднягу.

   В общем – мы круты, как пара вареных драконьих яиц!

   Выключился в тот же момент, когда голова коснулась подушки, при этом, даже не применяя своего навыка. Просто усталость накатила, а я не стал ей сопротивляться. С огромным усилием поборол желание проспать до утра, вместо этого уходя в чужие сны. У меня все еще почти половина резерва: есть время, чтобы как следует потратиться, заодно и нашлю всем симпатичным девицам в радиусе моего охвата всякие пошлые сновидения. А то давно я не троллил никого – как бы не потерять свою форму!

   Но первым делом проверю новую грань способности, которую в лесу не трогал – это я про возможность находить тех, в чьих снах я уже побывал, на большом расстоянии. И это действительно работало! Ту же Ыгру я ощущал, пусть для соединения с ее сном мне и пришлось бы как следует потратить силы, но я мог бы ее достать. Предпочту, правда, иметь для этого полный резерв, чтобы не доводить себя до истощения.

   Остмарк, увы, оставался вне пределов моего радиуса действия, хотя я чуял что-то этакое в том направлении. И даже не спрашивайте меня, каким образом и каким местом я это направление ощущаю, находясь в столь эфемерном месте. Не решившись следовать в том направлении, куда вело чутье, предпочел проверить всех обитателей Края, в чьих снах я оставил свое влияние.

   Дед еще не спал, видимо.

   Шейна с Валием уже видели сны, причем, похоже, один на двоих. Добавил им цветастых красок и ощущения покоя, пополам с защищенностью, чтобы спалось лучше.

   Девочка певичка тоже была в норме и ей снилась новая песенка. Скинуть ей в память парочку хитов моей юности, что ли? Хотя нет, пожалуй, не стоит рисковать. А ну как узнают и придут спросить за плагиат?

   Мамаша ее просто спала без сновидений, так что я ее трогать не стал. Поведенческие алгоритмы у нее и так свои имеются – я просто заставил ее обратить на дочь внимание, а дальше материнский инстинкт все же взял свое.

   Так я и перебирал своих «пациентов», пока не вспомнил о том самом маляре, которого я вылечил непонятно от какой заразы. Все же работа с ним помогла мне взять уровень навыка, так что пришлю ему во сны парочку роскошных девиц с большими глазами. А то в прошлый раз я слишком устал, чтобы еще и приятные видения посылать.

   Вот только маляра я не нашел. И не потому, что он не спал, а потому что его вообще больше не было в живых. И я малейшего понятия не имел, почему он умер и каким способом. Не подумайте, я не какой-то детектив, могущий определить убийцу по цвету носков главного свидетеля. Просто мое ясновидение всегда засоряло голову малополезной информацией. Полностью контролировать этот своенравный навык у меня так и не вышло, но с ростом его я научился запрашивать информацию по желанию. То есть именно запрашивать, лишь примерно указывая предмет интереса, но не зная, что именно мне пришлет в ответ. То ли место захоронения чьей-то нычки с золотом, то ли знания о покройке платья его бабушки. Уж о смерти низкоуровневого и непрокачанного маляра я мог узнать многое – просто в силу того, что на слабаках этот навык работал лучше всего.

   Но ясновидение молчало.

   Не засоряло мне мозг кучей ненужной информации.

   Не отвечало головной болью, свидетельствующей о перенапряжении.

   Не упиралось в стену, как при попытках прочуять что-то, чего я не знал, или кого-то со слишком высоким уровнем.

   Просто молчало, словно я пытался поймать пустоту.

   Чуйка тоже молчала, не находя для меня опасности, но я все же интуитивно понимал, что ситуация мне не нравится от слова совсем. Пришлось прекращать тренировку и просто ложиться спать, пообещав себе обязательно проверить эту ситуацию. Аккуратно так, чтобы не показать свой интерес и не нарваться на проблемы. А то эти проблемы могут найти меня первыми.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://womanadvice.ru/sites/default/files/imagecache/width_250/34/2015-07-04_2350/deti_bliznecy_malchik_i_devochka.jpg – Близняшки. Картинка очень мелкая.

   https://memepedia.ru/wp-content/uploads/2018/02/n08A8NO-1.jpg – Лицо Ыгры, когда она пытается вспомнить слово «спасибо».

   https://ic.pics.livejournal.com/tyumen_church/14974753/793141/900.jpg – Масшатаб когтей Йети.

   https://i.pinimg.com/originals/38/ac/55/38ac5504905dd49a27bd660748420049.jpg – Он же, только шерсть темно серая.

   Крит был только раз, когда ГГ получил ап способки. А еще ему удалось не помереть от отката, даже не пришлось тратить очки из резерва. По факту, они и так побеждали, просто усиление шагов теней эту победу облегчило.

   Сейчас выложил проду и попытаюсь написать за сегодня новую, если выйдет. Она наверняка будет меньше, если вообще будет.

   Но, при удаче, я смогу завтра с утра выложить оную проду и свалить в безинтернетье до среды.

   Удачи мне, что ли. Вероятность успеха невелика, но я постараюсь не нарушать режим выкладки. –_-

  
  
   

    Глава двадцать вторая 

   

   Следуя логике детективов, я должен был рано утром, если вообще не ночью, встать и едва ли не вприпрыжку понестись навстречу тайнам. Осмотреть место преступления, опросить свидетелей, задумчиво почесать подбородок, сделать далеко идущие выводы и выдвинуть смелые предположения. К сожалению, я не детектив из дамских романов, а потому первым делом с самого утра героически забил на ночные подозрения, отодвинув их куда-то в район бесконечной кладовки под названием «потом займусь». Ведь меня ждала алхимия, которой я просто обязан был заняться – руки просто чесались посмотреть на результаты работы с частями тела эпического монстра.

   Примерно после трех часов попыток, перемежаемых матами и дикой злобой, я понял, почему такие реагенты отдают в руки гильдий. Да потому, что в одно лицо заниматься этой дрянью будет слишком сложно! Возьмем для примера ту же шерсть, которой я набрал огромное количество. Для создания вполне пригодного состава будет достаточно взять всего-то одну маленькую прядь, буквально щепоточку. Но тут вступала в силу магия, сокрытая в столь своеобразном реагенте.

   Я едва ли не физически ощущал, как можно использовать сокрытую в шерсти силу – усиливающие, укрепляющие и даже исцеляющие зелья или даже негаторы магических воздействий всех возможных мастей, причем куда сильнее моих нынешних поделок. Вот только сам материал не желал превращаться в готовый состав! В моих руках оставался все тот же комок шерсти, только изрядно пожеванный. Теоретически этот результат можно положить в рот и жевать как жвачку, но меня затошнило от одной мысли об этом деле. Я что, кошка, чтобы жрать комочки шерсти, а потом ими же и блевать?

   Можно было пойти правильным путем, и вместо активации создания состава положить все ингредиенты в тигель, перегнать через алхимический куб, отфильтровать и разлить по разным колбам, оставив в одной осадок, а во второй чистейший дистиллят. Это долго, муторно, но зато гарантированно успешно. Хотя лабораторию для такого дела желательно иметь побольше и аппаратуру поновее. Я даже прикинул количество помощников – как минимум трое, кроме меня, имеющих хотя бы ранг подмастерья в алхимии и соответствующий класс. И желательно еще одного мастера моего уровня, чтобы было кому подстраховать на всякий случай.

   Разрабатывать такую добычу в одно лицо будет очень сложно, что светит мне длинными бессонными ночами, гарантируя занятость на ближайшие месяцы. Слишком уж это тяжело для одного частника. Сейчас придется заниматься сцеженной кровью, как единственным скоропортящимся реагентом, да и то устану как собака. А легкохранимыми костями и шерстью займусь уже намного позже, когда прокачаюсь до нужного уровня.

   Еще пару попыток все же сделал, хотя я уверен в том, что увидь кто-то из моих коллег, как я разбазариваю ценнейший реагент, то он бы меня живьем сварил в моем же котле. Попытался бы так уж точно.

   Увы, но все мои попытки создать зелье в своих руках заканчивались одинаково плачевно, словно и не мастер алхимии с мифическим классом, а вчерашний ученик, влезший в кладовку с дорогими ингредиентами. Все те же комки тошнотворной гадости, сочащиеся зеленой жижицей. Даже смотреть омерзительно, не то что принимать такие препараты.

   В конце концов, выхожу на кухню и смотрю в маленькое окошко-форточку, одновременно наматывая на палец прядь выстиранных и оттого пушистых и мягких волос мертвого монстра. Спокойствие почти медитативное – я отрекаюсь от сферы теней, от усталости и проблем, от всего мира. Есть только я сам и направленный на небольшой прямоугольник неба взгляд, который мне даже не нужен. В руках отдается легким звоном наполненная магией материя, которую так и нельзя получить.

   Я чувствовал эту силу, силу яркую и дикую, словно продолжение собственной руки, но не мог заставить ее повиноваться. Любая попытка смешать этот реагент с чем-то еще приведет к тому, что трансформация будет частичной. Листья и цветки станут частью зелья, но шерсть не разложится, оставшись просто комком меха. Потому я даже не пытаюсь эту силу смешать с чем-то, ведь знаю, что это бесполезно. Вместо этого я тянусь к ней, словно к спелому яблоку на самой высокой ветке. Это нельзя сравнивать с обычным воздействием на ингредиент, нет. Я не создаю ничего, я наоборот, забираю себе. Тело словно пребывает в лихорадке, когда я ощущаю выпускаемую мною силу – слишком тяжелый я выбрал материал, слишком неподатливый, слишком жесткий.

   Но я продолжаю тянуть, ощущая, как это важно, как необходимо закончить начатое до конца. Медитативный покой начинает рушиться, и я усилием загоняю себя обратно в это состояние, стараясь не отпустить только что пойманное вдохновение, не дать ему сбежать. В груди начинает нехорошо колотиться пустота, медленно подбираясь к сердцу, а я только и могу, что игнорировать ее. Тут бы сказать что-то вроде «я уже собирался все это бросить, как вдруг», но ничего такого не было. Я знал, что справлюсь, если только удержусь, если не потеряю контроль.

   И я таки справился, получив сразу две важных для меня вещи: серо-черную почти воздушную пыль в ладони и отчаянно мигающее окно системного сообщения, твердящее мне о том, что я только что кое-чего хорошего сделал. Игнорирую Систему и смотрю на скопившееся в моих руках чудо, которое я получил ценою крови из носа и головной боли.

   Ставшая черной и словно закопченной прядь лежит на столе и в ней не ощущается вообще никаких магических завихрений. Теперь это просто шлак, отработанный материал, не годный ни на что. Зато в моих ладонях содержится все то, что делало эту прядь волшебной – сама суть моей добычи, концентрат того, чем она может быть полезной. При этом я совсем не сомневаюсь, что сия густая и почти невесомая пыль прекрасно прореагирует с чем угодно, совсем не обращая внимания на то, что раньше, вообще-то, не желала взаимодействовать ни с чем.

   С трудом встаю на ноги, шатающейся походкой дохожу до стойки с пробирками и, не рискуя искать маленький флакончик из-за дрожащих рук, выливаю (высыпаю?) получившуюся субстанцию в ближайшую здоровую колбу. После чего едва ли не ползком добираюсь до своей кроватки и предаюсь дневному сну. Надеюсь, детишкам и клиентам от меня ничего не понадобится в ближайшие пару часов, ибо я немного неадекватен.

   Вертолеты-вертолетики! Из-за вас, окаянных, приходилось регулярно сдерживать себя на земных попойках, но вы, сволочи, нашли меня даже в другом мире и наплевали на мою выносливость, уровень и чувство гордости. Штормило беспощадно, только чудом не доведя меня до призывов ихтиандра. Голова пульсировала в такт биению сердца, а дыхание то и дело перехватывало от проходящихся по телу легких судорог. Я бы сейчас сказал пресловутое «зачем я это сделал», но висящее перед глазами полотно таки показывает мне зачем.

   Расщепление реагента: 3/5

    

   Позволяет без труда выделять эссенцию из алхимических реагентов; сложность зависит от ранга реагента, его количества, характеристик и навыков пользователя; позволяет удерживать в руках собранную эссенцию и ограниченно манипулировать ей; составы, созданные из чистой эссенции, гарантированно получаются выше качеством; составы, созданные с помощью эссенции, имеют незначительный шанс получить более высокий грейд или дополнительные эффекты (эффект зависит от изначальных реагентов).

   Три.

   Три е*аных пункта с нуля за одну попытку! Да как меня там вообще не разорвало на части, если вспоминать риск от прокачки тех же теневых шагов сразу на два пункта за раз. Заработавшее ясновидение, – вовремя главное, – вызывает еще одну волну головной боли, зато оставляет четкое понимание того, что с моими характеристиками и навыками я мог начать развитие этого навыка очень давно. Если бы просто догадался подойти к прокачке с немного другой стороны. А теперь, когда я уже подрос и возмужал, мои способности начали развиваться действительно рывком, словно подстрекаемые высокими статами.

   Результат налицо – три пункта классовой способности, повышающие мои нынешние перспективы как алхимика даже не втрое, а на еще большее число. Просто подумайте – у меня уже есть три очка в способности создания состава, позволяющей заменить собой долгие и громоздкие работы в лаборатории. Теперь у меня появились еще три пункта в синергичной с ним абилке расщепления реагента, что позволяет мне, при желании, создавать зелья из чистой эссенции. Голыми, мать его, руками!

   Эссенция – это материализованная в реагентах магия, которую используют алхимики (и не только они), чтобы создавать свои творения. Фактически вся эта варка, фильтрация, дистилляция и прочая хрень – это способ заставить эссенцию в реагентах реагировать в том порядке, какой нужен алхимику. Моя способность позволяет эту эссенцию, заряженную нужными эффектами, вытаскивать наружу. А создание состава позволяет лепить из нее то, что посчитаю нужным лично себе. Действительно серьезно, а ведь я даже первый ранг толком не закрыл!

   Отдельно порадовала двоечка в новом навыке, который мне кажется очень, ну просто очень перспективным. И перспектива его кроется в самом названии оного навыка.

   Эссенциализм: 2 (ученик)

   Если эта штука улучшает мои способности к работе с такой материей, как эссенция, то я даже не знаю, насколько это должно быть круто. Примерно на уровне моего ясновидения, если прокачаю как следует. Только если ясновидение непредсказуемо и плохо контролируемо, то работа с эссенцией – совсем другое дело. Да это просто золотая жила, алмазная шахта и нефтяная скважина в одном, сука, флаконе, причем буквально. Даже обрывков вложенного Системой понимания хватает, чтобы замереть в ужасе от перспектив, открывшихся передо мною.

   Кажется, я уже знаю, чем займусь в ближайшие дни!

   Ночная история с непонятной смертью невезучего маляра была мною тут же забыта на весьма значительный срок. Лучше бы я тогда сходил проверить это дело. Не факт, что нашел бы хоть что-то, но хоть совесть бы успокоил. Впрочем, поводов поискать информацию об этом случае у меня появилось очень много, только уже куда позже.

   Мое желание «побыстрее и побольше» упиралось в резерв и психическую выносливость. Расщепление простого листа подорожника занимало секунду времени и совсем немного сил, но вот провернуть то же самое с частями тела эпического монстра было куда как тяжелее. Приходилось ночью просто спать, забыв про тренировку снов и опробование новых способностей от прокачанной абилки. Тени тоже не использовались почти ни для чего, кроме пары попыток поработать с украденными тенями, которые я быстро забросил – слишком много работы, слишком до*уя забот.

   Но и результат моих трудов тоже проявлялся без всяких неожиданностей. Во-первых, алхимия наконец-то взяла пятидесятый уровень, сделав меня великим мастером. По слухам, таким званием во всем Крае обладают всего два человека из гильдии алхимиков и один частник, работающий на авантюристов. Все остальные – максимум мастера, причем чаще всего они находятся на нижней планке этого звания, чем на верхней. И это в Крае еще очень высокая плотность нашей братии, ведь в том же Остмарке разве что пара мастеров бы нашлась. Что поделать, если сюда сползаются все те, кто может правильно использовать поставляемые добытчиками товары?

   Во-вторых, радовало возрастание навыка эссенциализма, который рос, как на дрожжах. Не удивительно, если вспомнить о том, что я тренировал его не на подорожнике, а на эпических реагентах. Даже приостановил создание зелий, занимаясь извлечением эссенции из той же крови, которую длительное пребывание вне организма носителя просто портит. Эссенция же может храниться очень долго, особенно если вне воздуха. В идеале, конечно же, было бы приобрести специальные зачарованные контейнеры, но они все же очень дорогие и очень редкие. Настолько, что попытаться купить такой равноценно тому, чтобы нарисовать на себе мишень, даже если продадут. Так что пишем на простой бумаге, если не имеем для сих целей бумаги гербовой.

   Кстати, о бумаге! Удалось приобрести довольно большую пустую книжку, причем из нормальной бумаги, за которую драли едва ли не по весу в серебре. Также не поленился купить хорошее стальное перо, чтобы не истязать себя гусиными перышками. Убивай, грабь, гусей выщипывай и все такое, но это же не мой метод!

   В общем, принялся заполнять книжку своими рецептами и прочими заметками, героически борясь с тем, чтобы превратить ее в дневничок. Как вспомню цену, так и отбивает все желание растечься мыслью по бумаге. За такие деньги проще будет эти рецепты на человеческой коже вытатуировать. А потом ее снять, ага.

   Отдельная песня о местной письменности. Я реально знал, как только взял в руки перо, как писать на местном «общем» языке. Словно всю жизнь этому учился, но, тем не менее, ощущая определенную чуждость вложенных в меня знаний. Тут и встал вопрос о том, на каком языке писать. Русский и английский, которые я неплохо знал, легко сойдут за шифр или мертвый язык. Это обезопасит мои тайны, если я как-то посею книжку. С другой стороны, а ну как опознает кто-то тот же русский. Нет, я понимаю, что далеко не всех Героев призывали с Земли, но мало ли что? Как тогда оправдываться и куда убегать?

   В результате решил писать смешанный стиль записи. Обычные рецепты и прочую хрень писал на общем, а собственные заметки, самые сокровенные «тайны» записывал на русском или на английском. Доверял бы памяти, но настал тот момент, когда даже моей высокой концентрации уже не хватало для запоминания всех собранных мною рецептов и заметок. Пришлось пожертвовать полной анонимностью ради того, чтобы не позабывать с таким трудом полученные знания. Главное, действительно не оставить свою книжку в качестве трофея, а то будет грустно мне и весело им.

   Смотрю на небольшую пробирку, в которой плещется темно-красное зелье, дающее временный плюс к выносливости и силе в двадцать единиц. Кровушка йети оказалась очень насыщенной его же первобытной мощью. Это еще не самое удачное из имеющихся в моем наличии творений – есть и более классовые, включая мой личный шедевр. Ясновидение тут же сказало, что такую штуку сможет повторить только один человек во всем Крае, да и то с куда большими затратами по времени и реагентам. Да и интоксикация от него будет еще страшнее, чем у меня самого.

   Что же я такого наварил?

   Аж три флакона с темно-синим, почти черным зельем, повышающим на две единицы характеристику сила. Перманентно, чтоб его в сраку е*али, повышая. Да за такие составчики местная аристократия платит огромные деньжищи, лишь бы прокачать себя не рискуя своими шкурами. Алхимиков же, могущих такое приготовить, вообще очень мало, так что заказы расписаны на годы вперед.

   Почему же я еще не выпил это чудо? И почему местные денежные мешки не упились подобными эликсирами до полного превращения в Марти Сью всем скопом?

   Да потому, что работала эта субстанция только на тех, чья сила не превышала показатель в двадцать пунктов. Еще его можно было бы выпить только один раз в жизни, иначе будет смертельный яд, а не усилитель. В теории можно приготовить такую же штуку, но с совершенно другой рецептурой, что позволит мне споить кому-то сразу два таких зелья. Более того, можно даже попытаться поднять верхнюю планку усиления, чтобы с гарантией помогло даже мне. Да и количество прибавляемых характеристик можно увеличить.

   Но все это в отдаленном будущем, ибо даже та фигня, что получилась у меня, была результатом скорее удачи, чем реального мастерства. Мне понадобится, как минимум, добить до капа мои первичные способности, да еще и изрядно забраться в предлагаемые вторым рангом, хоть о них я и могу только предполагать. Ну и ладно! Мне и без того хорошо, учитывая количество накопленных мною всевозможных составов. От прихваченного тела остался только мешок шерсти и парочка клыков с когтями – все остальное ушло в дело. А уж о том, что я закупил едва ли не годовую меру стеклянной тары и еще два больших сундука для хранения алхимических составов, я и говорить не хочу.

   Ну, как закупил? Стырил и оставил им среднерыночную цену за такое счастье. Очень среднерыночную. Ну, может быть самую малость ниже. Уж точно выше себестоимости, так что прибыль у них была. Да и вообще, нехрен оставлять склады незапертым даже если там сигнальный амулет и сторож! Сторож вполне может и посрать отойти, а сигналка та вызывала только искреннее сочувствие чужой жадности. Блин, ребята! Вы, сука, алхимическим оборудованием торгуете, или пирожками? Не экономьте на сигнализации!

   Сам я не опасался внезапной проверки стражников, что частым гребнем пройдутся по всем алхимикам-частникам. Пока они начнут подсчитывать прибыль, пока поймут, что именно у них украли (а подкинутые в кассу деньги только запутают их еще сильнее), пока проведут инвентаризацию, то уже и поздно будет. Да и ясновидение смутно указывало на то, что искать не станут. Скорее подумают на одного из своих, получившего откат с товара, чем на таинственного вора-алхимика.

   Но картинка меня, прущего тяжелый сундук в скрыте, а потом возвращающегося за еще одним и так и тащащим их по очереди, пока не добирался домой еще долго будет вызывать у меня ностальгический смешок.

   В эти выходные я не стал уходить в лес, просто отправив Ыгре сообщение и указание через сон. Потратился, конечно, но оно того стоило. Хотелось отдыха, причем нормального отдыха, или хотя бы смены типа активности на что-то относительно непривычное. А то такими темпами я начну разговаривать с собственными ретортами, не говоря уже про стены и потолки.

   Отправив своих подчиненных отдыхать, сам решил немного побродить по городу, а то кто-то может и заподозрить меня в том, что я из дома вообще не выхожу. Так что спокойненько собрался, снова установил ловушки, закрыл дверь на весьма приличный (только если относительно дерьма) замок и потихоньку поплелся в сторону центра города.

   Спустя несколько часов брожения по шумным улицам, еще пары часов пережидания жары в тенечке, шести съеденных пирожков с абрикосом (рефлекторно ожидал какой-то подлянки, но они же были не с вишней) и быстрого перекуса в ближайшей таверне я принялся думать о всякой всячине и витать в облаках. Гулял до захода солнца и даже сильно после, бродя в скрыте по стремительно пустеющим темным улицам и проникаясь романтикой средневековья. Романтика пованивала помоями, но была вполне приемлемой на мой неискушенный взгляд. Не знаю, когда мне пришла в голову эта идея, но в какой-то миг я понял, что направляюсь примерно в тот же район, где жил почивший при невыясненных обстоятельствах маляр.

   Почему бы, черт возьми, и нет?

   Сам маляр не мог позволить себе полноценного дома, снимая две совмещенных комнаты в крупном здании. Он, вообще-то, приехал из какой-то деревеньки, а здесь не жил, а зарабатывал, постепенно копя денежки на женитьбу. Все это удалось узнать из ясновидения, которое неплохо работало над давним прошлым этого персонажа. Увы, но только над давним, ведь все связанное с его смертью было по-прежнему крепко закрыто незримым и неощутимым барьером неясной природы.

   Спальня, как и мастерская маляра были… обычными? Из них уже успели убрать практически всё. Личные вещи, постельное белье и его личные инструменты продали, еще и не поленились как следует вымыть помещение. Со дня на день ее наверняка сдадут кому-то. Я даже удивлен тому, что этого еще не сделали. Искать улики в таких условиях бесполезно – ясновидение ничего не покажет, а обычные материальные доказательства непонятно чего уже давно затоптали. Постепенно приходит понимание того, что я пришел сюда просто ради интереса, а не для дела.

   Уже собираюсь уходить, когда решаю активировать на прощание Взор. Это своеобразный жест отчаяния, ведь тени не ощущают совсем ничегошеньки, но вынуждаю себя попытаться. Окидываю комнатку ленивым взглядом, одновременно направляясь к двери, когда мой взгляд уловил некое несоответствие.

   Следы.

   Оставленные прямо в теневом спектре следы, хотя их тут быть не должно. Черно-белое изображение казалось холодным и плоским, но эти следы… они были лишними, не подходящими к пейзажу, неправильными . Цепочка черных капель и отпечатков от чьих-то ботинок не вписывалась в цветовую гамму. Не могу объяснить, каким чувством я понял это, но этот черный был не таким черным, каким он должен был бы быть. Звучит как бред, я согласен, но так оно и есть.

   Эти следы, этот цвет был живым, даже дышащим. Словно какая-то слизь или даже нефть, пролитая на пол, а после этого забытая здесь. Сбрасываю сонливость, приступая к тщательнейшему изучению всех поверхностей, стараясь не пропустить ни единой мелочи. И нахожу достаточно, чтобы посчитать ситуацию интересной.

   Я хреновый следопыт, но даже моих сугубо теоретических знаний и банальной логики достает на то, чтобы прикинуть относительную картину событий.

   Итак.

   Кто-то вошел в мастерскую, оставив немного черной дряни на замке, предположительно оный замок взломав. С каждым шагом этот кто-то оставлял все больше черных капель, постепенно приближаясь к одному из углов. Туда, очевидно, забился насмерть перепуганный маляр, которого выдернули из его укрытия и приложили спиной о стенку (есть небольшая стертость и трещинка в этом месте). Потом беднягу покидали по комнате аки тряпочку и, в конце концов, утащили в еще один угол, где была налита целая лужа черной гадости. Ничего хорошего с ним здесь не произошло, как я полагаю. Еще одним фактом в копилку станет то, что ни одна сволочь ничего не услышала, либо не посчитала нужным прийти на помощь.

   Хм…

   Заканчиваю осмотр и даже тыкаю кончиком кинжала в то место, где находилось пятно. Ничего не случилось, словно его там и вовсе нет. На кинжале тоже не осталось следов. Тенью вырываю из норы в стене мышь, после чего кидаю ее в видимую во Взоре лужу. Мышь возмущенно запищала и убежала, так и не подцепив ни единой капельки этой странной вещи.

   Сама дрянь, отмечу, вызывает те же ощущения, что и тварь, сводящая моего покойного пациента с катушек. Тоже фактик в копилочку, пусть и совсем непонятный для меня, но факт же!

   Временно оставляю квартиру в покое, заодно выключая Взор, и перехожу в соседнюю квартиру (или все же комнату?), быстро посыпая спящих мужика и бабу сонным порошком. Осматриваю место Взором и, ничего не найдя, ложусь на пол, засыпаю и пробираюсь в их сны, где начинаю проматывать последние недели их жизни.

   Вот тут все становится совсем непонятно.

   Понимаете, какое дело… К тому моменту, как я взялся за излечение Дажуа (так звали маляра), он даже собственное имя вспоминал через раз, не говоря уже об умении проводить собственную работу или вести связный разговор. Но в памяти моих опрашиваемых, он вел себя как прежде, даже несколько дружелюбнее. Нет, были пару недель, когда он стал молчаливым и хмурым, жаловался на недосып и все такое, но он и раньше не был душой компании. А во время своей болезни и вовсе стал даже более компанейским мужичком. Выпить, например, был совсем не против.

   Это… многое меняет. Я грешил на болезнь или проклятие, но это явно что-то иное, больше напоминающее одержимость. Нечто не просто стирало воспоминания бедняги, но еще и забирало их себе, постепенно подменяя жертву самим собой. И сие мне ни капли не нравится!

   Быстро просыпаюсь и осматриваю себя во взоре, ничего, к счастью, не находя. Заодно еще и пару раз шагнул в Тень и обратно, просто ради того, чтобы гарантированно избавиться от всякого разного нехорошего, что мог подцепить на себя во время расследования. Немного успокоив панику, возвращаюсь обратно во сны и проматываю их воспоминания вплоть до нынешнего момента.

   После излечения моими силами сам мастер бухал не просыхая, вовсю трясясь от страха и дрожа от каждого шороха. Общение с соседями было сведено на нет и вообще он был каким-то странным. Все дружно подумали, что дяденька одолжил денежек не у того, у кого нужно, и на том остановились. Судачили, конечно, но обычные сплетни ничего не приносили, кроме новых сплетен.

   В день, вернее в ночь, когда его нашли повешенным, все в доме спали. Слишком крепко спали, если учесть следы прикладывания Дажуа к стенке, но тут уже не докажешь. А вот факт того, что все до единого в ту ночь мучились кошмарами и проснулись уставшими и разбитыми – это уже значимая деталь. Все списали на покойника в доме и прочие суеверия (по крайней мере, по моему скромному мнению – суеверия), да и никто внимания не заострял на этом деле.

   Ладно.

   Поищем в других местах.

   Покидаю конкретно этот сон и начинаю тасовать грезы и кошмары окружающих, ища хоть что-то, хоть кого-то, кто в ту ночь мог стать свидетелем непонятных шевелений или просто чего-то неординарного. В этом доме таких не было – чем бы ни усыпили людей, это было весьма надежное средство, как мне кажется.

   В остальных домах тоже не нашлось того, кто имел бы достаточно внимательности, дабы заметить нечто странное. Да и не смотрел, похоже, никто в окна посреди ночи, просто ради любопытства. Ну, почти никто не смотрел.

   Мальчишка, обычный местный шалопай, которому даже двенадцати не исполнилось, любил по ночам смотреть на небо и на пустые улицы. Тут бы мне и узнать какую-то страшную тайну, но нет – все, что тот увидел, это две незаметные фигуры, тихо вошедшие в дом примерно в то же время, когда сны всех жителей здания сменились кошмарами. Он бы подумал на воров, но они вошли в двери, явно открыв их ключами. Обычные одежды горожанина, обычная походка, обычное все. Момента, когда они вышли, он не дождался, просто уйдя спать.

   На этом все мои зацепки окончились, а сам я оказался там же, где и начинал. Только с кучей новых вопросов, на которые как-то не вижу простых ответов. Надо бы на этих выходных проверить место работы погибшего, да и знакомых опросить – не в одиночку же он работал-то!

   Уже уходя, бросил Взор на замок входной двери в общее здание. Замок тоже был вымазан в черном.

   Знаете, а пойду-ка я высплюсь как следует, прежде чем этой фигней страдать.

   Придя домой и уложившись спать, я не стал еще раз устраивать тренировку сноходчества, просто проспав до утра. Проблемы, как и заведено, начались куда позже, напрочь испортив мое впечатление от города и от моего в нем пребывания. Знал бы – сбежал бы в первый же день и не связывался с этой х*етой!

  
  
   

    Примечание к части 

   

   Как-то так.

   Вышло мало, но я и закончил поздно и времени не имел на проду.

   Примите с пониманием эти семь страничек.

   Считайте их затянувшимся вступлением.

   И да, повторю еще раз – у ГГ чистый крит 100 + 87. Но если говорить по правде, то ГГ уже слишком перерос начальную абилку по статам и навыку алхимии – даже без крита там бы выпал как минимум один пункт в навык.

  
  
   

    Глава двадцать третья 

   

   Странная ситуация не давала мне покоя. Не подумайте, что я ищу себе приключений на задницу, но открывшаяся мне тайна как-то нехорошо попахивает мертвечиной. Я был готов допустить, что это была какая-то тварь, сумевшая вернуться обратно и таки отомстить несчастному Дажуа, устроив тому суицид. Кошмар из снов Сигизмунда, например, вполне мог бы такое провернуть, если бы как следует постарался и если бы остался живым после сражения со мной и мальчишкой. Но это все равно была просто тварь – не сильно умная, предельно опасная и крайне трудноуязвимая, но тварь. Чудовище, которое убивает людей и от рук людей же умирает.

   Сейчас расклад был несколько иной. Кто бы ни стоял за смертью спасенного мною, но этот кто-то был не одинок. Те люди, тихо вошедшие в здание перед убийством, явно знали, что делали. Они подготовились по высшему разряду, сделали все тихо и даже умудрились выдать все за самоубийство. И есть у меня такое подозрение, что не просто выдать, но и купить стражников, которые проводили осмотр тела. Не могу быть полностью уверенным, но пара статеек по криминалистике утверждает, что после «разговора», в ходе которого маляра буквально вбивали в стенку, должны были остаться синяки и травмы. Город, конечно, криминальный, а все трупы не осмотришь, так что далеко не факт, что эти таинственные убийцы имеют подвязки в страже. Может быть и так, что хранители порядка и сами оказались слишком ленивыми, чтобы устраивать следствие, просто не став вносить подозрения в свои протоколы (или что там у них?).

   Но я предпочту предполагать худшее, а значит, сия таинственная группа, а то и организация, имеет своих людей в том числе и в страже. А еще они обладают какой-то странной магией и могут неясным мне пока способом скрываться от ясновидения. Последнее пугает больше всего прочего, ведь само по себе ясновидение – это очень крутой навык, элитный и редкий, доступный единицам. А у меня он еще и прокачан только в путь, что позволяет мне получать информацию едва ли не постоянным потоком. И эти ребята могут полностью скрыть от меня свои действия, не оставив при этом почти никаких следов.

   Да е*аный в рот! Я и заметил-то неладное исключительно потому, что сбоящий навык вызвал удивление! И теперь не знаю, что мне с этим знанием делать. С одной стороны, это не мое дело, да и толку мне от подобного развлечения не будет. Ну, поиграю я в детектива, рискуя собственной шкурой против непонятно чего, и что дальше? У меня наметился прорыв сразу в алхимии и сноходчестве, что требует от меня постоянного внимания, как и мой магазинчик.

   С другой стороны, слишком уж эти ребята опасны и мне совсем не хочется оказаться на пути их в тот момент, когда они решат устроить какую-то бяку. Особенно, если вспомнить об отсутствии у меня любой информации об их сути и планах на город. Может быть, это реально какие-то криминальные деляги, но с моим-то везением окажется, что я нарвался на секту маньяков, жаждущих устроить апокалипсис, призвать Ктулху, воплотить Темных Богов и создать ассоциацию поклонников камеди клаба.

   И знаете, в этот момент, я словно почувствовал нечто.

   Словно огромный и колючий ежик попробовал раздвинуть мои булки и родиться в обратную сторону, пополам с липким и неприятным чувством приближающейся пи*ды. Никогда еще моя интуиция (именно чуйка, а не ясновидение) не давала мне настолько ярких предупреждений, буквально вынуждая перенести ситуацию из папки «как-нибудь потом» в «надо бы проверить».

   С тихим вздохом я разгоняю пришедшую от предчувствия опасности дрожь, которая мне только мешала, и принимаюсь планировать свой испорченный выходной. Я, может быть, и паникер, но лучше перебздеть. Ну и есть у меня такое желание: проверить и подтвердить хоть что-то, прежде чем свалить в ужасе из города. Слишком многое вложено в этот городок, в мою лабораторию и мои зелья да реагенты. Бросить все это будет обидно не только из-за финансового вопроса, но и из-за нежелания терять потихоньку накопленный уют. Я всегда был домоседом, ведь люди, которым есть чем заняться на улице, не живут в интернете с пропиской на 4chan. И любой скотине, которая захочет выгнать меня из родной сычевальни, я голыми руками проведу операцию по смене пола. Без анестезии, б*ядь!

   Утро красит, но не меня, потому что я прусь непонятно куда и с неясными целями. Вернее, я знаю, куда иду, знаю цели своего движения, но понятия не имею, что я там найти хочу.

   Самым первым пунктом в моем списке поисков была малярская артель, прямо сейчас занимающаяся покраской здания магистрата. Собственно, именно из-за начавшейся перестройки административного квартала Дажуа и приехал из своего поселка аж в самый Край – тут была работа, за которую платили намного больше, чем за аналогичную у него дома. Все же никто не захочет ехать в эти е*еня за стандартную плату. Приходится раскошеливаться, ведь среди местных очень мало строителей и прочих ремесленников, кроме тех, кто напрямую связан с переработкой добытого в лесах сырья и изготовлением всякой всячины из оного сырья. Последних тут хоть жопой жуй, это да.

   Увы, но никакого дьявольского заговора я не нашел, если не считать за такой несколько подворовываемый материал да жуткое сквернословие. Особый строительский диалект, где матом не ругаются, а разговаривают. О самом покойном тут, кстати, тоже вспоминали, причем нелестно – его срыв и запой, а после и «самоубийство» изрядно повысили нагрузку на оставшуюся бригаду. Есть повод для расстройства, тут не поспоришь.

   Отмечаю про себя положение и сигнатуру тех, кто больше всего говорил о покойном, на сфере теней, после чего оставляю их в покое. Потом найду то место, где они спят и как следует просею их память. Сейчас важнее проверить сам магистрат и окружающие его здания, раз уж выпала такая возможность. Стражников тут хватает, как и яркого света, который снижает мою маскировку, не давая использовать преимущество теней. Приходится изрядно попотеть, чтобы подойти впритык и проникнуть в здание.

   Сама администрация меня интересует не только как возможные пособники таинственных убийц, но и просто как место. Защита тут стоит неплохая, но явно не для меня и моих способностей: для проникновения внутрь хватило одного теневого шага прямо сквозь стенку. Побродил по зданию, отмечая отдельные, предельно защищенные комнаты – казна, хранилище и кабинеты важных шишек. Все эти места я мог бы вскрыть, оставшись незамеченым, но это займет время, так что я решил не спешить. Но моя идея с тем, чтобы украсть казну и свалить в закат, только что обрела нормальный костяк и план исполнения.

   Регулярно активировал Взор, стараясь заметить какие-то следы. Таким образом, я постепенно знакомился с системой магической защиты здания, как и с ее слабостями. Основа всех чар, составляющих собою центральный узел оплетающих здание сетей, выглядела как ярко-зеленые нити, словно дышащие весенней свежестью и запахом грозы. Они были созданы для того, чтобы чуять любую жизнь, попавшую в их радиус, отмечать любое движение и любую оплошность возможных вторженцев. Если в основной части здания они не особо сильно проявлялись, то в защищенных помещениях и коридорах действительно и мышь не проскользнет.

   Побродил по коридорам, поскрывался от стражников, один из которых владел неплохой сенсорной техникой, ощущающей вибрации пола. Причем пассивной, как мои тени, а не требующей затрат на активацию, что весьма редкая штука. Редкий класс каменного воителя и двадцать девятый уровень обязывали быть неслабым противником. Да и форма у него была офицерская и помпезная. Дяденька примерно моего же возраста, может, чуть помладше, производил впечатление заматеревшего мажора. Этакий золотой мальчик, посаженный на теплое местечко, тем не менее, вполне оному местечку соответствующий и крайне опасный. Он вызывал своеобразную смесь уважения и презрения, пополам с легким интересом.

   Кстати, встретил еще парочку элитных бойцов, один из которых был телохранителем аж тридцатого уровня ровно. Этот следовал шаг в шаг за смешно семенящим коротышкой, который и являлся местным мэром. Сам бургомистр был именно низкорослым, а не уродливым, но весь смех пропадал, когда смотрел на очень уж суровое лицо и холодные, аки босые ноги зимой, глаза. Какой важный курица!

   Уже собирался уходить, когда заметил на ручке двери, ведущей в один из закрытых и тщательно экранированных кабинетов, следы той самой черной субстанции.

   Вот и не зря сходил за хлебушком.

   Лезть туда я не стал, просто отметив про себя необходимость. Мои делишки лучше будет проворачивать ночью, когда поддерживаемая тенями маскировка будет на максимуме, а людей, могущих помешать мне, или самим попасть под раздачу, наоборот, почти не останется. Только стража ходить будет, но если я не накосячу, то они мне не помешают. А облажаюсь, так все равно сбежать смогу.

   Пока день был в разгаре, вернулся на улицу, решив еще немного побродить в рядах строителей. Авось да найду кого-то или чего-то, что будет интересным. Не нашел, зато заметил одного из знакомцев Дажуа прикорнувшим в уголке. Просчитываю риски, после чего прячусь в каком-то дальнем углу и влезаю в чужую дрему, проглядывая события последних месяцев.

   И знаете, что я там нашел?

   Ни-хе-ра!

   Никаких подозрительных типов, никаких странных событий, вообще ничего. Зато узнал о том, что покойный часто брал разные подработки, дабы срубить лишнюю денежку. Точные адреса всех работодателей спящий не знал, но о парочке халтурок все же ведал, что добавило мне адресов для проверки. Подарил пьянчужке сон о шикарнейшей попойке в его жизни, после чего покинул грезы и вышел в реальный мир.

   До вечера обошел все те места, о которых узнал из памяти спящего. Заодно и перекусить успел и даже закупил пирожков (с яблоками!), неплохо проведя время. Увы, но ничего не разузнал, кроме адреса воровского притона и местоположения нычки контрабандистов. В последнюю можно будет зайти как-то, ведь контрабандой этой были всяческие травы и части монстрячих тел, весьма полезных для одного скромного алхимика.

   Ушел довольным своей находкой и недовольным отсутствием зацепок.

   Пока что у меня есть только след от черной дряни в магистрате, но туда я сунусь позже. Значит, самое время посмотреть на ситуацию с теми стражниками, что разбирались с делом мертвого маляра. Тоже эфемерная зацепка, но это лучше, чем вообще ничего не делать и просто ждать с моря погоды.

   Все меньше и меньше мне хочется этой задачей заниматься.

   Неуютно как-то.

   Исследование местного отделения стражи не дало ничего. В смысле, интересного нашел немало, но по моему вопросу ничегошеньки. Стражники вообще были удивительно ленивыми жопами, не желающими лишний раз перенапрягаться. Тот дяденька, который снимал повешенного с петли, конечно же, видел некоторую неправильность и излишние травмы на теле покойника. Но как-либо озвучивать свои выводы не стал, ибо зачем? Лишнюю работу себе добавлять?

   Убитый был вообще никем, так что и спрашивать за его смерть со стражи некому. А тут еще и версия подходящая имеется – сам повесился! Тем более, что влезать в криминальные разборки с должниками он не собирался без приказа сверху. И да, он тоже посчитал, что дядечка либо крупно задолжал, либо кому-то нахамил.

   Вообще-то, местное ворье не любит убивать там, где можно заставить отрабатывать ущерб, а то и ввести в долговое рабство, часто без приставки «долговое». Но «не любят» не означает «не делают». Да и отрабатывать, обычно, заставляют не самого должника, а его родичей и близких, на которых перекладывался долг наказанного человека, причем с процентами.

   Возвращаясь к расследованию, которого не было, никто не платил страже за отворачивание в сторону – стража сама справилась с заметанием следов преступления. Своими, так сказать, силами. С этой стороны посмотря, так ленивый стражник куда хуже стражника продажного. А ведь и продажным он тоже был. Полный комплект всех стандартных пороков и недостатков коррумпированного госслужащего. Эй, там, наверху! Я вообще с Земли уходил, или нет?

   Лезть обратно в магистрат не хотелось до кишечных колик. Да я и не должен был бы туда влезать – не моя забота! Но если уж в этом городе и сидит какая-то опасность, то я хотел бы убегать от нее куда подальше, хотя бы зная, от чего мне нужно убегать. Пока что, кроме кучи подозрений и нескольких тревожных фактов, я не знаю ничегошеньки. Нужно больше информации, больше понимания ситуации.

   Потому и ползу, обходя сигнальные нити, прямиком в пасть проблемам. Единственное, что немного успокаивает мою паранойю, так это твердое решение быстро-быстро убежать, как только припечет седалище. Может, моих сил и недостанет на сражение с по-настоящему мощным противником, но уж свалить от проблем я смогу даже при подавляющем превосходстве в огневой и физической мощи.

   Ночной магистрат был куда как более пугающим, чем он же, но днем. Пустые длинные коридоры, лишь иногда освещаемые скучающим стражником, осматривающим вверенную ему территорию, казались кишками какого-то чудища, в пасть которого ты неосторожно ступил. Тишина то и дело нарушалась шорохами сквозящего ветра, скрипом половиц и тихим скрежетом старых стен. Казалось, что это место было живым, разумным и желающим что-то мне сказать, что-то очень важное.

   Отогнав наваждение и с трудом подавив рефлекторное желание зачерпнуть ясновидением побольше информации об этом строении, я потихоньку пополз в нужном направлении. Мое предположение о том, что ночью защита этого места станет сильнее, не оправдалось, ибо защита осталась той же. Зато темноты и теней стало куда больше, а случайных свидетелей, наоборот, меньше. По этой причине добрался к цели довольно быстро, приноровившись аккуратно просачиваться сквозь препятствия теневым шагом.

   Зеленые линии чар, конечно, могли помешать мне, или как минимум обнаружить, но чары были далеко не идеальными, так что я предпочел рискнуть. Если дверь была укрыта сигналками сплошным слоем, как и окно, то вот стены были зачарованы значительно слабее. А потому дальнейшие действия были до смешного простыми: один теневой шаг в соседний, от нужного мне, кабинет, чья защита куда скромнее выглядит, после чего еще один шаг, уже сквозь стену, прямо в нужное помещение. Не забываем в процессе старательно уклоняться от сигналок.

   Хорошее настроение, спровоцированное осознанием собственного ума и крутости, тут же погасло, стоило только оказаться в самом помещении. Первым делом отметил самое очевидное – тут было очень грязно. В смысле, в реальном мире все было чистенько, прибрано и роскошно, но вот Взор показывал буквально целые пласты черных как ночь следов и отпечатков, вместе с лужами черной жижи, казалось, заляпывающими даже потолок. Мне было откровенно стремно выходить из Тени, несмотря на отсутствие сколь-либо серьезных сигналок (всякая мелочь не в счет). Вступать в это говнище было мерзко без всякой интуиции.

   В конце концов, я пришел к компромиссному решению, попросту обернув свои ноги тенью. Чем бы ни была эта дрянь, но агрессивная энергия тени должна будет предотвратить ее на меня попадание. Внешнюю оболочку своих «Сапожек» сделал из обычной затвердевшей тени (просто барьер, принявший причудливую форму) а вот уже внутри скопил огромное количество заряженной, разъедающей и пышущей хладом силы. Мало ли, вдруг оно заразно, а я буду по нему ходить?

   Выйдя из Тени, я еще и маску из теней сделал, такой тут стоял запах. Он был почти неслышным, скорее подсознательным и тщательно скрытым за дорогими духами, но он был. Легкая нотка чего-то, напоминающего заплесневелый погреб с картошкой и сладкий запах разложившейся плоти. Не имей я своего восприятия, да не ожидай чего-то этакого, то мог бы и пропустить. Поддаюсь паранойе и вливаю в себя стандартный, но высококачественный антидот широкого профиля, просто на всякий случай.

   Укутав все тело тоненькой пленочкой теней, создаю перчатки по той же методике, что и сапоги. Мне еще в столе хозяина кабинета рыться, что не добавляет благодушности. Чувствую себя чумным доктором, залезшим прямиком в зараженный могильник. Больше всего раздражает именно молчание ясновидения и чутья на опасность, ибо слишком я привык к их постоянной помощи.

   Рабочий стол и шкафчики с документами покрыты целыми слоями дряни, которая теперь не просто лежит себе спокойно, но еще и сплетена в какую-то структуру, не похожую на остальные чары, виденные мною. Словно нефтяные пузырьки в кипящем котле, сложенные в непонятный и мозговыносящий узор. То еще зрелище, особенно при молчащем ясновидении.

   А вот интуиция на эти чары реагировала, пусть и едва ощутимо, словно пробиваясь сквозь заглушку, изрядно ослабевая в процессе. Черные кляксы закрывали всего лишь несколько ящиков. Один в шкафу с документами, один в столе и еще один тайный, тоже в столе, но без внешних проявлений того, что он там есть. Сфера теней легко нашла тайник, но так и не могла рассмотреть вражескую магию. А в том, что это именно враги, я уже не сомневался – слишком это все было чужим, злым, мерзким. Не может такая штука быть дружелюбна к людям, да и вообще хоть к кому-то.

   Ладненько.

   Пора поиграть в великого вора и взломщика.

   Как вскрыть замок, который для тебя невидим и неслышен, а конструкция его совсем не ясна? А если тебе еще и прикасаться к оному замку нежелательно, что тогда? Ответ оказался удивительно простым, на самом деле. Собственно, все местные жители, я заметил, любили запирать окна да двери, но забывали о стенах. Конечно же, ведь они толстые и крепкие, сквозь них не пролезешь, и тихой сапой не сломаешь!

   Думаю, даже уверен, что обладатели способностей, схожих с теми, которыми обладаю я сам, наверняка не раз благодарили местных богачей за такое отношение к безопасности. Пусть я и не мог нормально ощущать созданные из черной дряни чары, но уж воспользоваться «черным ходом» мне труда не составляло. Отдельно отмечу, что теневая сфера все же ощущала что-то , вернее, простите за косноязычие, она ощущала слишком ничего . В районе действия столь своеобразного волшебства ощущалась пустота. Едва заметная, почти не засекаемая, но она была. В теории, даже без Взора я могу выяснить местонахождения ловушек, пусть и с превеликим трудом, пользуясь только детальным прощупыванием окружающего мира с помощью сферы.

   Главное, теперь я мог с определенной уверенностью судить о степени закрытости тайников. Первым я вскрыл именно шкаф – самая большая площадь и наибольшее пространство для маневра. Никогда не пробовал сделать такое раньше, но я сумел перейти в Тень, протянуть руку внутрь шкафа (три слоя защиты, просто на всякий случай), после чего столь же осторожно приоткрыть дверь с той стороны, вылепив из теней самостоятельно левитирующий ключ. Это снаружи все замочные скважины были замазаны невидимой дрянью, а с той стороны все было в норме.

   Можно было бы поднять тень даже не просовывая руки к опасному месту, но я не рискнул творить столь явные манипуляции прямо на поверхности шкафа. А так просто воспользовался новоприобретенным после сражения с йети трюком – созданием теневой атаки еще во время шага. Вернувшись обратно в реальность, я уже успел оставить прямо посреди защищенной ячейки висящую в воздухе теневую конструкцию. А дальше оставалось только манипулировать ею, не касаясь сигнальных нитей.

   Если честно, это был едва ли не первый раз, когда я создавал из теней предмет настолько тонкий и точный. Затраты, кстати, вполне терпимы, как для миниатюрного дрона на магической подвеске. К сожалению, мне приходится полностью контролировать движение теней вплоть до миллиметра, да и тонкость воздействия имеет пределы.

   А как бы хотелось создать из ничего молекулярную нить и резать вражин одним взмахом! А еще лучше слепить из теней автомат Калашникова с бесконечными патронами и стреляющий теневыми пулями. В идеале даже танк! Чтобы точно не придавило упавшим сверху губозакаточным станком.

   Сначала, посмотрев на стопку документов в моих руках (теневые перчатки не снимаю), я думал что-то вроде: «Я – молодец!».

   Потом, правда, до меня дошла простая истина – я нихрена не знаю, что мне делать с этой макулатурой. Взор показывал лишь несколько равномерных черных пятнышек на бумаге и пергаменте, но ничего более. А все остальное можно будет понять только прочтя все здесь перечисленное. То есть, прочесть и понять огромную стопку документов, которые написаны бюрократами и, вероятно, для бюрократов. Все же владельцу кабинета, с его-то должностью, и положено всякой волокитой заниматься.

   Как стало ясно из окольных подсказок ясновидения и написанного в бумагах, этот мужичок, Переда Солшай, был главным по направлению сотрудничества с авантюристами и переправки части добытого на нужды города. Не королевские поставки, куда идет основной поток ресурсов и финансов, но тоже совсем недурно, особенно если представить, какие у него могут быть откаты на контрактах.

   Вот как, например, в этом документике, который держу в руках, кривясь от мигрени. С правовой точки зрения, насколько к местному менталитету применимо понятие права, тут все предельно чисто и прозрачно. А в реальности, он задавил внезапно возникшего конкурента своих старых знакомых, просто отсекая их от всех выгодных сделок и гнобя через стражников, которые, – вот чудо-то! – внезапно перестали брать взятки. Целая история, сравнимая с иным детективом, вложенная в одну бумажку.

   И таких, «грязноватых» во всех смыслах, бумажек тут целая стопка – изрядно наворовал дяденька. Но, несмотря на всю компрометирующую суть этих записей, здесь не имелось ничего, что указывало бы на то, что ищу лично я. А все эти финансовые схемы и крутые темы мне как-то пох*ю. Да и если бы было тут что-то, то я бы его не увидел, ибо без ясновидения все задачи подобного плана невыполнимы для меня. Да и с работающим ясновидением, я понимал далеко не все…

   Дебил!

   Ясновидение!

   Оно же не может засекать эту жижу и затронутых (сожранных?) ею! А это значит, что если какая-то из этих бумажек туалетных окажется для меня неясной и полностью закрытой, то это будет означать, что я напал на след. Костя, ты иногда бываешь очень умным, хоть и тупым.

   Начинаю перелистывать стопочку быстрее, старательно следя за порядком расположения отдельных документиков (нужно же мне будет их назад положить, не вызвав подозрения?). Все не то! Всякая грязь и коррупция мне не нужна, дай мне то, что я ищу, сука!

   К концу стопки голова уже не болит, а буквально раскалывается, вынуждая меня принять пару легких исцеляющих и стимулирующих составов. Ничего, что имело бы тяжелые последствия для организма, хоть такие «безвредные» зелья выходят слабее, а стоят куда дороже. Всего лишь небольшая помощь в борьбе с мигренью и открытие второго дыхания.

   Результаты есть, хоть и немного их. Всего два документа, причем сами подшивки я неплохо вижу «третьим глазом», просто в обоих есть недосказанность. Я получил всю подноготную на нескольких участников незаконного дела и на их интерес, но осталась пара слепых пятен. Пятен, которые мною не читались совсем, словно их и нет. Но ведь на бумаге-то они есть!

   Первым был один из местных стряпчих, занимавшийся скреплением сделок, в которых участвовали представители сразу нескольких сторон. Причем его имя упоминалось много раз, но вот скрытым оно стало только в последних двух описанных в имеющихся бумагах сделках. То есть, примерно полгода назад. Выходит, этот чел и раньше был плотно повязан с делишками Солшая, но «сожрало» его совсем недавно. Или я просто выдвинул ложное предположение, что тоже не исключено.

   Вторым и последним следом оказался договор на хранение реагентов, добытых парочкой прикормленных гильдейских команд в ходе весьма удачной вылазки. Они нашли целую поляну с редчайшими и весьма запрещенными грибами, что вылилось в «темную» их продажу. Сами грибочки хранились на том самом складе, причем совсем под другим названием, но это не важно.

   Важно то, что я сумел проследить путь товара, пусть и едва не потеряв сознание от головной боли. Ясновидение рывком скакнуло вверх в табели моих навыков, после чего сознание наполнилось видениями. Я знал и видел, как товар перерабатывали, варили и продавали все тем же авантюристам, даже несколько кадров того, как они этими смесями пользовались. Я видел притоны и курильни, где кайфовали представители городского дна, наслаждаясь наркотиком, что был изготовлен из тех же реагентов, но в другой, неофициальной, лаборатории. Хотя многие изготовители были теми же самыми, что и прошлые.

   Едва не вырубаясь от боли и держась только на упорстве, я все же успеваю схватить разумом осознание того, что часть оного товара куда-то исчезла. Скрылась за незримой стеной, отсекающей мой взгляд, мой взор и мою волю. И мне хотелось бы узнать, куда этот товар направился.

   Приходил в себя долго и тяжело. Мог бы и быстрее, если бы снял с себя весьма требовательный к концентрации и резерву теневой скафандр, просто отлежавшись. Но никакая головная боль и дрожь в руках не заставила бы меня прикоснуться к покрывающей кабинет субстанции. Так что пришлось сидеть и глубоко, размеренно дышать, постепенно избавляясь от парочки дрелей и отбойных молотков, что свили гнездо в моем черепе и сейчас предавались там всяческим порокам да шумным гуляниям.

   Когда снова смог адекватно воспринимать окружающую действительность, решительно закинулся еще одним составом – одним из самых ценных в моем арсенале. По сути, это был релаксант для тех, кто перенапряг свои шаманские органы в общении с высшим миром. Любой гоблин или орк, среди которых камлателей было больше всего, продал бы за эту пробирочку души всех своих родных и близких (зеленые, они такие). Но и «обычному» ясновидящему эта вещь помогла, тут же убрав головную боль и часть мышечных спазмов.

   Тратить было жалко, ведь нужных реагентов для приготовления у меня уже не осталось: необходимы были перья хищной птички из глубины болот, да еще парочка тамошних травок, которые в лесном биоме не встречались. Но если не тратить в такие моменты, то зачем вообще изготовлять и хранить? У меня и так жадность хроническая, но даже ей нужно меру знать!

   Прояснившееся сознание позволило вновь приступить к работе с защищенными контейнерами. Точно тот же трюк, что и в первый раз, позволил открыть замок в столе, дав мне доступ к основным ящикам. Увы, но именно здесь не имелось вообще ничего интересного, одни только полулегальные схемы, две официальные заверительные печати и стопочка верительных грамот. Можно было бы проверить это все тем же способом, используя ясновидение, но чует мое сердце, еще одного такого марафона мой организм не выдержит. Не без последствий, так уж точно.

   Аккуратненько сложил все бумаги, – как из стола, так и из шкафа, – после чего, едва дыша от концентрации на подконтрольных тенях, захлопнул их обратно, так и не потревожив укрывшую замки магию. Тайник в столе открывался мною долго и тщательно, но в итоге я должен был признать, что вскрыть эту шутку незаметно я не смогу. А стоит ли ее вскрывать, если с утра хозяин кабинета заметит неладное и начнет нервничать. Лучше прийти потом, уже восстановив силы, после чего искать способы пролезть внутрь. Пока же это не настолько критично.

   Сферой ощупываю лежащие в тайнике предметы, узнавая знакомые формы – кинжал и какой-то амулет. От обоих фонит вполне знакомой и понятной магией, что подталкивает к версии, в которой эта ухоронка служит «последним доводом». Мол, если придут выводить под белы рученьки вот прямо сейчас, то хоть жахну напоследок. Был там и еще один предмет, который я, однако, уже не рисковал прощупать, только и поняв, что это какой-то амулет. Вот именно он и был предметом моего интереса, но время, и риски, и усталость, и нежелание рисковать прямо сейчас… Все же пройдусь-ка я по уже узнанным мною зацепкам, а там посмотрим.

   Тихонько покидаю кабинет, а следом и магистрат.

   День на ногах, да еще и активное использование способностей – этого хватит, чтобы свалить с ног и кого покрепче одного попаданца. Придя в мастерскую, только и смог, что раздеться, доползти до кровати и вырубиться. Проверить себя на всякую пакость я не забыл: усталость – не повод выключать паранойю.

   Снов я не видел.

   Гашан Абн-Тай, старший стряпчий административного аппарата Края, был, на первый взгляд, совершенно обычным стариком. Даже во Взоре он не сочился черной гадостью и не напоминал какое-то чудище. На первый взгляд.

   Однако чем дольше я за ним наблюдал, тем больше замечал тревожных знаков, вызывающих странное желание не дожидаться неприятностей, а просто тихо покинуть город. Можно даже попытаться навьючить на Ыгру тяжелое и объемное оборудование моей лаборатории. Только бы не сидеть здесь, наблюдая неясно за чем, ожидая пришедшего в гости пи*деца в любой, мать его, момент! Но если уж меня ждут неприятности, то хер я их оставлю нетронутыми! Они же ждут!

   Но возвращаясь к старому, тощему и похожему на большую, злую цаплю стряпчему, могу только сказать, что он казался нормальным только на первый взгляд. Почти сразу во Взоре стало видно определенные странности, вроде временами плывущего изображения. Словно иллюзия какая-то, пусть и очень качественная. И хоть я не мог заглянуть под нее без риска, но мог сказать о ее наличии почти со стопроцентной вероятностью, хватило и десяти минут наблюдения.

   Вторым звоночком стало странное шевеление под одеждой старичка. Все гусары могут пойти нах*й, ведь я легко ощущал в сфере теней, как под кожей бюрократа что-то шевелится, деформируя оную кожу. Словно клубки змей и червей, переползающие с места на место, ищущие себе удобную позицию. Сюда же относится очень уж странная пластичность и грациозность стряпчего. Словно это не восьмиуровневый чиновник, а, по меньшей мере, высококлассный боец, или хотя бы танцор.

   Третьим наблюдением стало отсутствие сна. После суток нахождения в засаде мне изрядно хотелось плюнуть на все и уйти, но все же досидел до глубокой ночи. Когда же этот кретин трудоголический наконец-то прекратил возиться с бумагами и лег в кроватку, я тут же попытался проникнуть в его сон. Ключевое слово – попытался, ибо снов я не нашел. Словно эта штука, столь удачно притворяющаяся человеком, просто легла и закрыла глаза своей куклы, но так и не уснула.

   Не хотела?

   Не умела?

   Не могла?

   Без понятия, если честно. Только вот слишком неуютно мне становится от мысли, что этот странный и непонятный старичок меня заметит. Никакая не интуиция, просто слишком эта ситуация стала напоминать мне типичный ужастик еще с земных времен. Я не могу поспорить, что этот мир та еще страшная сказочка, но сейчас ситуация по-настоящему пугает. Не смертью и муками, а своей непонятностью и буквально сочащейся из каждой ситуации чуждостью. Не для людей та сила, что свила в Крае гнездо, совсем не для людей оно.

   Как бы не хотелось оставить дедушку в покое и пойти на вторую точку (склад контрабанды), я понимал, что решать нужно именно сейчас. Вмешиваюсь ли я в чужие планы, самостоятельно засовывая голову в пасть тигру, или оставляю все это за спиной и ухожу. Хотелось свалить, буду откровенным, наплевав на свой героизм и вероятное получение опыта и титулов. Если мои злоключения и научили меня чему-то ценному, то это будет осторожность.

   Что касается местных жителей, то мне на них реально плевать. Край – сборная солянка бандитов и ублюдков всех мастей, которую по-хорошему надо бы сжечь и солью присыпать. А жизни тех, кто мразью и тварями не является… ну, я за них сильно плакать не стану. Да и никакая сволочь не посмеет меня упрекнуть в том, что мое решение покинуть Край было неправильным.

   Совершенно же очевидно, что именно из-за правильности сего действия я даже не задумался об ином варианте, кроме как влезть в эту ситуацию поглубже, найти логово жрущей чужую суть твари, после чего натянуть той жопу на лицо, вставить хер вместо глаза и моргать заставить!

   Кто-то скажет, что я страдаю излишней импульсивностью и склонностью к риску, но он будет полностью и абсолютно неправ. Ибо я ими ни в коей мере не страдаю.

   Я ими, сучки, наслаждаюсь!

   Несмотря на свой пафосный внутренний монолог, лезть с ножами наперевес прямиком в гости к странному (не)старику я не собирался. Не прямо сейчас же? Сначала подготовлюсь, разузнаю побольше, возможно, даже натравлю на них стражу и прочих власть имущих, если они их еще не завербовали, и только потом приступлю к выпиливанию зараженных сам. Тут вам не зомбиапокалипсис! Тут банзай-тактика не работает, ибо надо и головой подумать. Может, у меня и не самая умная голова, но планировать я умею, хоть и медленно. А то, что планировал я обычно квартальные отчеты, а не зачистку стремных и опасных то ли культов, то ли логова ваховских генокрадов… Ну, это дело наживное, главное взяться за дело, а там и опыт придет. Который сын ошибок трудных.

   Но даже такой малости мне не дали, ведь старичок сделал вид, что проснулся и начал куда-то собираться, причем очень быстро и уже не притворяясь старым и немощным. Сейчас, наблюдая со стороны, я бы сказал, что он явно неплохо вкачал ловкость и тоже имеет какой-то перк на координацию движений. Уж о последнем я точно могу судить, ибо сам таким обладаю.

   Из дома он вышел спустя пару минут, после чего к нему присоединились две невзрачного вида фигурки, сидящие в соседнем домике. Я их заметил и раньше, но считал просто допоздна засидевшимися забулдыгами. А нет же! Вполне себе бойцы, причем неслабые, судя по плавности их движений. А еще в их телах тоже была некоторая неправильность. Более того, теперь, когда их движения были быстрыми и ловкими, мой Взор различал, как из-под скрывающих истинный облик иллюзий то и дело падала капля-другая все той же черной жижи.

   Следовать за ними приходилось очень аккуратно, ведь не имея поддержки предвидения, я не мог с гарантией определять охват их сенсорных способностей, как и наличие оных способностей вообще. В таком случае лучше быть излишне осторожным, чем кусать локти после того, как тебя раскроют. А ведь их там наверняка собралось немало…

   «Там» было довольно большим, но неприметным и невзрачным зданием, расположенным чуть в стороне от квартала ремесленников. Внутри же мои тени различали множество красиво и богато обставленных комнат, обширные подземелья и еще что-то, совершенно неощутимое, но именно своей неощутимостью демонстрирующее свое присутствие в этом месте.

   А еще там была оргия.

   Натуральная, так ее, оргия, с тучей шлюх, наркоты и всяких непонятных личностей. Этакий элитный клуб не для всех, в который, однако, лучше не попадать для собственного благополучия. Как минимум потому, что сразу шестерых участников сейчас резали и пороли до смерти. Буквально у меня на глазах, если этот термин применим к восприятию сферой. Была и парочка влюбленных, которые никак не могли насытиться друг другом, сношаясь в какой-то ванной. Буквально не могли, так как они действительно жрали друг друга, не отвлекаясь на мелочи жизни. Малость подташнивает от таких развлечений, если честно.

   А еще единственную внешнюю стену этого здания, что выходила на людную сторону, совсем недавно обелили и даже покрасили. Я, кажется, даже знаю, кто именно это сделал и что с этим несчастным потом стало.

   Вывод – покраска зданий ведет к суициду!

   Запретить покраску зданий!

   Экий я рыцарь роскомнадзора, аж сам залюбовался своим великолепием.

   Внутрь проникнуть было тяжело по нескольким причинам. Одной из них было полное отсутствие нормальных окон, ибо даже те, что были… не были окнами. Просто занавешенные контуры, где под занавесками скрыта кирпичная кладка. Замуровали, демоны! Еще тут были слабенькие сигнальные чары, но мне они проблемой не стали бы, как и отсутствие окон.

   А вот теневое зрение, демонстрирующее мне полностью покрытое потеками черноты здание, очень даже мотивировало на осторожность. Более того, здесь эта чернота была куда как более живой . Если раньше я к ней касаться просто не хотел, то теперь я точно был уверен в том, что мне к ней касаться не надо . Чувство опасности пробивало даже сквозь странную заглушку, создаваемую этой дрянью, так что это должно быть аналогом надписи «не влезай – убьет».

   Меня постепенно накрывает странной смесью удивительного спокойствия и омерзения. Я просто знаю, что это существовать не должно. Герой я или нет, но такую дрянь надо жечь напалмом, если не атомными бомбами! Просто инстинктивно чувствую негодование самой своей природы, противящейся существованию этого дерьма собачьего.

   Встряхиваю головой и недоуменно прислушиваюсь к себе. Это откуда у меня вылез такой внутренний инквизитор, жаждущий устраивать торжественное сожжение всякой нечисти? Нет, я и сам с удовольствие спалил бы здесь все, но накрывшие меня ненависть и омерзение были словно чужими. Не навязчивыми и не ломающими мою собственную волю, но не принадлежащими мне самому. Титул мой, героический, ты, что ли, опять балуешься с моими несчастными мозгами?

   В любом случае, сейчас я с этим титулом соглашусь.

   Пора мне начать маленькую личную войнушку с хтоническим ужасом. Набить морду Ктулху?

   Почему бы, черт возьми, и нет?

   Перемещаюсь на ближайшую крышу, чтобы устроиться поудобнее. Завтра (или уже сегодня?) моим работникам придется отдуваться без моей поддержки, ибо сам я буду отсыпаться за все хорошее. Нужно как следует осмотреть всех входящих и выходящих из этого места, чтобы знать, кому наносить визиты после.

   Просто так атаковать этих пи*аров будет опрометчиво, особенно в месте их силы, но вот передавить поодиночке, желательно еще и так, чтобы не побеспокоить всех остальных раньше времени, было бы отнюдь не плохо.

   Сколько раз говорил о том, что из меня получится отличный убийца, и смотри же ты! Теперь мне предоставлен отличный шанс проверить себя в деле на вполне реальных целях. Ну разве мечты не сбываются?

   Скалюсь во все тридцать два, после чего мне становится несколько легче. Словно сбросил с плеч тяжкий груз. Решение принято, а значит, нет больше необходимости метаться в неведении. Теперь нужно просто не сбиться с пути и оказаться самым живучим ублюдком в этом городе, умертвив всех тех, кого я назначил своими врагами.

   Они тут развели теплый, ламповый, зловещий культ, совершенно не ожидая каких-то там неадекватных типов, портящих им всю малину. Ну, мне, если честно, похер на то, что меня не ждали.

   Я ведь уже приперся!

  
  
   

    Примечание к части 

   

   Хо-хо-хо.

   Еще одна детективная глава, в которой герой немного лучше осознает с чем именно ему придется работать, а еще остаточно принимает тот факт, что без приключений на жопу он жить не может.

   Впрочем, самое веселое еже впереди.

   Из кубов отдельно отмечу только весьма высокий бросок на работу с ясновидением, которое вышло на новую ступеньку. Серьезно, это, пока что, самый полезный для него навык. И главное, он постоянно под прокачкой, что делает его развитие достаточно простым.

   В следующей главе будет уже нормальный экшн.

   Мое самочувствие – высокая степень хреноватости, но не хреновости. Сейчас, вот, провел вычитку заготовленной главы. Но вот за то, чтобы успеть на завтра дать еще одну проду, уже не уверен.

   Р.С. Глава только 10.5 страниц вместо стандартных 12, но там и логов нет вообще, а головушка уже бо-бо. В общем, что есть, тем и делюсь.

   Добра всем и спасибо за сочувствие с вашей стороны.

  
  
   

    Глава двадцать четвертая 

   

   Скоро сказка сказывается, да не быстро дело делается. Особенно если этим делом оказалось устранение непонятного, но прямо отдающего всякой хтонической жутью культа, свившего свое гнездо весьма близко к верхушке городской элиты. Есть от чего покрыться холодным потом, есть отчего и вывернуть содержимое желудка, а уж того, за что хотелось бы устроить красивый и зрелищный экстерминатус, просто завались.

   Верьте мне, ибо последние три недели я только тем и занимался, что собирал информацию по культу, с трудом удерживаясь от необдуманных действий. С одинаковой частотой мне по десять раз на дню хотелось то сбежать в ужасе из города, то, наоборот, броситься в сражение, наплевав на все возможные последствия. В любом случае, вид я имел перманентно не выспавшийся и очень недовольный – работу в лаборатории и лавке никто не отменял, несмотря на то, что большую часть процесса торговли взял на себя дедуган и его мелочь. Им я просто сказал, что надыбал интересную теорию, которую вот прямо сейчас проверяю. А то, что я наверху у себя либо сплю, либо вообще отсутствую, то не важно. Главное, языком не трепите, а в остальном все без изменений.

   Если старик и заподозрил чего нехорошего, то комментировать не стал, а из его снов и подсказок ясновидения я был уверен в том, что первым он к страже не побежит, да и детишкам объяснит необходимость не болтать языком. Последнее они, впрочем, и без него понимали. Я ведь уже говорил о том, что эта парочка весьма смышленая, как для своего возраста.

   Сам же я полностью сосредоточился на раскрытии веселого кружка по невеселым интересам, который протянул свои щупальца очень даже далеко в потроха этого города. Кроме шуток, сейчас я понимаю, насколько опасны сии ребята, причем далеко не только в боевом плане. Тут придется сделать маленькое отступление и кратко пересказать известные мне факты, чтобы, значится, прочувствовать само амбре того дерьмища, в котором оказался весь Край вместе со всем населением.

   Основа культа состояла почти полностью из представителей криминала и торгового аппарата, несмотря на то, что самые крупные шишки принадлежали к административному аппарату или немногочисленным «знатным и благородным», которых тут было совсем немного и без всяких культов. Большая часть тех, кто с культом сотрудничает, оказалась вообще не запятнаной или почти не запятнаной их странной магией. Так, потеки и следы всякой гадости, но в их снах либо было почти спокойно, либо имелись лишь отдаленные черты того, что сожрало и переварило беднягу Дажуа меньше, чем за жалкий месяц.

   Собственно, в девяти случаях из десяти культ вербовал не черной гадостью, а банальными деньгами, угрозами, взятками и услугами. Да и культом его сии завербованные не считали. Скорее уж очередной бандой, подминающей под себя теневой трафик Края. Те, кому было ведомо чуть больше, считали их этаким закрытым клубом для самых-самых, куда простых ребят с улицы не пускают. Всякие запретные развлечения, курительные смеси, незаконные извращения и прочие атрибуты тайного сообщества.

   Именно так и попала в их сети большая часть благородных. Сначала просто выпивка и разговоры, потом девочки и оргии, потом оргии становятся кровавыми, а после ты уже служишь культу, даже не поняв, когда же все пошло не так. Где именно и на каком этапе подсаживался поганый паразит, которого носят в себе все без исключения «полноценные» члены этого общества, я так и не понял, но, полагаю, где-то ближе к началу.

   Отдельно отмечу, что моя теория с мясными куклами, которыми просто управляют, не оправдалась – это все еще самостоятельно мыслящие существа, пусть и мышление у них очень своеобразное. Да и покорность новым хозяевам тоже превосходит всякие границы. Я много дерьма посмотрел, включая жертвоприношения собственных любимых и близких, следом за которыми идет обязательная трапеза их еще агонизирующими телами. Да-да, эти ребята реально повернуты на сексе и каннибализме – можно сказать, что это их две основные темы.

   Быть простым наблюдателем, не вмешиваясь даже тогда, когда эти твари в обличии людском начинали творить откровенное гуро, оказалось удивительно сложной задачей. К своему счастью, я все еще понимал, что кинувшись в бой, не будучи к нему готовым, я рискую спасти одну партию жертв, только чтобы погубить намного большее их количество. Еще помогало молчащее ясновидение, не пытающееся скормить мне информацию об убиваемых и пытаемых, отчего они оставались для меня статистами, обычными незнакомцами, которым просто не повезло.

   Только иногда, смотря как гаснут очередные жизнь и Статус, становилось как-то странно горько на душе. Не всепоглощающее чувство вины за чужие жизни, которые я не спас, нет. Скорее, осознание того, что этот мир снова подкинул мне немного говна.

   Общение с Ыгрой за это время шло исключительно через сны, что тоже не гут – мне бы немного прокачаться по лесам, накопить еще немного уровней, добить повыше характеристики, распределить наконец-то хотя бы часть свободных очков способностей… Кучу дел нужно сделать, но я все отложил ради как можно более скорого уничтожения охватившей город гнилой мрази.

   Сама огра, впрочем, не горевала, весело изводя все возрастающее число зеленокожих и прочих чудищ в ноль. Не получалось, ясное дело, но она очень старалась. Заодно и не лезла на рожон, отступая всякий раз, когда только подозревала наличие действительно серьезного противника, способного составить ей конкуренцию в прямом бою. Шкуру ей только пару раз попортили – огромным медведем, усиленным каким-то вселившимся в него духом, да еще очень удачной молнией от нежелающего умирать в одиночестве шамана. Но эти царапины зажили даже быстрее, чем она успела начать свою трапезу.

   Куда опаснее была встреча огры болотной со своими лесными родичами. К счастью, среднестатистические монстры редкого грейда не смогли составить серьезной конкуренции куда более продвинутой и опасной Ыгре, которая даже уровнем их превосходила. Да и не только уровнем – рост, вес и длина рук у лесных огров уступали болотным, пусть с Ыгрой это и не во всем совпадало из-за ее нового облика. Слишком уж она была на их фоне… изящной.

   Не будь тех сразу четверо, то опасности вообще не оказалось бы, но тут уж ничего не поделаешь. Тем более, что если уж охотница посчитала себя достаточно сильной для этого сражения, то она была в победе уверенной. Первому открутила (буквально!) голову из засады, во второго толкнула безголовую тушу, третьему зарядила в лоб оторванной головой, от удара четвертого уклонилась и разорвала глотку голыми руками. Последний бы оклемался (регенерация обычных огров значительно уступает таковой у Ыгры, но не настолько), но не успел – тоже головы лишился.

   Дальше была довольно долгая игра в салочки, в ходе которых огров регулярно травмировали, но недостаточно для уничтожения, а сами монстры не могли поймать слишком ловкую для них противницу. Вообще-то, сама Ыгра предпочла бы в иной ситуации убить одного, даже ценою ран, а после дождаться восстановления и добить последнего, но тут ей удалось едва ли не впервые воспользоваться в бою дарованными абилками. Надо сказать, что они действительно оказались крайне полезными.

   Того, которому доставалось больше всего, наконец-то затормозило попавшими в кровь и на кожу паралитическими феромонами, буквально выключив основную ударную руку, что позволило сначала свалить того наземь метко брошенным бревном, а потом проломить череп мгновенной атакой.

   От последнего она и вовсе просто уклонялась, даже не пытаясь атаковать. Довольно быстро почти звериный (рядом с ним даже Ыгра – интеллектуал) разум выпал из боевого режима, а потом свое дело сделали успевшие ударить в голову феромоны и очаровывающее тело. Тварь, похоже, начала набрасываться на огру совсем не ради убийства. Потом монстра накрыло настолько, что он, тут только предположение, собирался порукоблудить. Предположение, потому как стоило ему только остановиться, Ыгра скользнула за спину не сопротивляющемуся собрату и, сложив руки лодочкой, вырвала еще бьющееся сердце, которое тут же и сожрала.

   Последнее – какой-то племенной обычай касаемо побежденного противника, а вся четверка все же воспринималась ею как сородичи, пусть и из другого племени, да и вообще ущербные какие-то.

   Ну, хоть у кого-то все было легко и просто, без кучи бессонных ночей, мук совести и попыток за два часа сварить запас товара на неделю вперед, после чего еще и успеть немного вздремнуть.

   Если вы думаете, что у меня нет никаких других вариантов решения проблемы, кроме как устроить сражение одиночки против целой организации, то вы очень плохого обо мне мнения. За время своих наблюдений я заметил, что у той шайки, вершиной которой являются посвященные в дела культа личности, хватает своих врагов и недоброжелателей. Как среди административного аппарата, недовольного парочкой очень вкусных заказов и подрядов, угнанных из-под носа, так и среди криминала, которым новый и очень опасный конкурент крайне не понравился. А ведь есть еще гильдия авантюристов, среди которой культистов почти нет (хотя хватает прикормленных команд и одиночек).

   Малое число пораженных охотников объясняется предельно просто – у них там регулярные и весьма подробные проверки. Все же мотающиеся по неизведанным землям рисковые парни часто приносят с собою… всякое. Полагаю, что мне нужно как минимум скорешиться с ними в плане обмена информацией. Да и с несколькими авторитетами тоже стоило бы поговорить, подсказать и указать.

   Естественно, я не собираюсь приходить к ним и показывать на то, что я сам знаю – это будет глупо и недальновидно. А вот прокрасться к ним в дом, разбудить вежливым покалыванием кинжала в горло, после чего передать накопленные записи и попросить малость осмотреться по сторонам – вот это уже может сработать.

   Тот же бургомистр состоит в списке приоритетных целей на информирование, но тут уже проблема связи с официальными лицами. Мне, как Герою, лучше держаться от этих ребят подальше. Главной проблемой я считал не невозможность сообщить хоть кому-то, а как раз наоборот – отсутствие доказательств.

   Культисты оказались предусмотрительными ребятами и убивали относительно мало. Да и тех, кого убивали… В основном либо рабы (рабский рынок тут невелик, но он есть), либо всякие доходяги, которых никто не станет искать. Тех же, чье исчезновение не удавалось обставить без лишнего шума, выдавали за самоубийц или имитировали несчастный случай, а то и просто устраивали войну конкурентов (последнее особо применимо в нелегальной сфере, где оная война и впрямь идет).

   Со всех направлений прикрыли свои жопы, уроды!

   Но любую хитрую защиту задницы можно пробить достаточно острым арбалетным болтом. И роль болта принадлежит мне любимому, несравненному и скромному. Особенно скромному.

   Я давно уже понял, что тела самых «продвинутых» представителей культа представляют собою те еще комки плоти. Это было заметно во время наблюдения за старым приказчиком, у которого под кожей черви ползали, так что откровением оно не стало. Только поможет определять причастность отдельных индивидов к столь неприятной организации – мне же легче будет, причем многократно.

   Как я уже упоминал, количество культистов относительно невелико – около двух сотен тех, кто оказался полностью сожран черной мерзостью, переварен ею и отрыгнут обратно уже чем-то иным. Еще столько же было сей дрянью заражено, но еще далеко от полного переваривания. Этим уже открывались некоторые сведения об их работодателях, но далеко не в полной мере. И еще сотен так пять были простыми быками для силовых операций и подконтрольными союзниками, которых либо купили за золото, либо взяли за жабры компроматом, либо все это вместе. О культе и его сути они ни сном, ни духом не ведали.

   Значительное число, но далеко не смертельное, если вспомнить о том, что состав одной только стражи насчитывает три тысячи клинков (а вы чего хотели, находясь так близко от диких территорий?), сюда стоит добавить еще и регулярно пополняющиеся (и редеющие) ряды авантюристов, постоянные команды наемников и охранников и прочий вооруженный люд.

   Да, сия кодла была сильнейшей криминальной организацией в городе, да еще и стремительно подминала под себя конкурентов, но всемогущими их называть не стоило. Крупнейшая из ночных организаций, крышуемая самим бургомистром и держащая в ежовых рукавицах большую часть контрабанды, например, не сильно волновалась. Да, они обладают меньшим числом бойцов, но и впрячь могут огромное количество союзных клинков. Только маякни!

   Потому и не трогали культисты любителей контрабанды напрямую, предпочитая засылать к ним агентов, постепенно перехватывая контроль без прямого конфликта. Других же, наоборот, предпочитали давить и резать, заодно и авторитет набивая. Немногочисленные храмы так вообще показательно игнорировались ими, что заставляло сожалеть об отсутствии клирика в партии.

   Как и об отсутствии партии вообще.

   Но вернемся к вопросу мутаций.

   Итак, чем сильнее влияние на отдельного индивида, тем больше его распидарасивает. Буквально. От самых-самых и вовсе остается одна кожа, под которой неясно, что скрывается, но уж точно ничего хорошего. Но и «рядовым нерядовым» бойцам есть чем похвастаться в любой кунсткамере, в чем я давно уже убедился.

   Взять для примера их бойцов, которые Быки. Слишком широкие спины, на которых проглядывает нешуточный сколиоз и перекрученные мышцы, один вид которых вызывал тошноту. Довелось мне понаблюдать за тем, как несколько таких переодеваются, так после подобного никакого рвотного не нужно. То-то они все ходят в закрытой одежде – увидь такое тот, кому не нужно, мигом ор на весь мир поднимет.

   Еще один тип, пашущий в крупной торговой гильдии, обладал перевороченным телом. Словно кто-то взял его за голову, провернул ее на сто восемьдесят градусов, да так и оставил. Там, где раньше было лицо, теперь затылок. А еще у него суставы в обе стороны гнутся, что позволяет ему ходить как надо, не вызывая подозрений. Только шарф никогда не снимает на людях, чтобы никто не увидел кадык на затылке и одежда крайне закрытая, дабы скрыть форму туловища.

   А как на счет старого скупщика всякой нелегальщины, у которого на животе еще одна пара ручек есть. Реально ручек – детских, маленьких и хрупких, прячущихся в жировых складках на животе. Не знаю, для какой они цели, если не для красоты, но яйца ими чесать, наверное, удобно. Или колдовать какие-то чары, ведь Взор показывал тот подвальчик, в котором сей индивид торговал, буквально залитым черной дрянью по колени. И это были не просто потеки гадости, но еще и полноценные резидентные чары, пусть и непонятной, как и все, что с этой гадостью связано, природы.

   Еще запомнилась парочка девочек-близняшек, которых добрые родители, под руководством добрых культистов, превратили в близнецов сиамских. Теперь они каждый день меняются – то одна ходит на руках, скрываясь под подолом платья, то другая. А по итогу получается удивительно своеобразная девочка. Словно игральная карта из колоды – сшитая на уровне поясницы. Отдельной темой стоит считать то, как они умудряются регулярно показывать обеих дочек на людях, только поочередно. Пока что дальше подозрения в ссоре девчонок не зашло. И нет там никакой ссоры – внутренности тому бродяге они выедали очень дружественно, без малейшего негатива друг к другу.

   Помощничек старины Солшая, наоборот, был почти никак не поражен, если не считать странных мозолистых наростов вдоль позвоночника, но его беда была другой. Ему нужны были зубы, причем регулярно. Каждый день ему требовалось «принять таблетку» в виде чьих-то вырванных с мясом кусалок. Что произойдет в ином случае я не знаю, но явно ничего хорошего. Даже интересно стало, каким именно образом ему эти зубы доставляют и у кого их предварительно отбирают.

   Еще порадовали несколько элитных и не очень шлюх (я такими темпами уже никогда в бордели не пойду, ибо обосрусь от страха!). У этих тоже почти не было внешних мутаций, а то и вовсе не было, без всяких почти. Логично же – если их раскорячит, то свою работу у них исполнять уже не выйдет ну никак. Впрочем, у одной такие все же удалось заметить, когда она стала чистить зубы.

   Второй комплект.

   Внизу.

   Сука.

   У меня аж фантомные боли начались от такого зрелища! Что бы ни было источником их перевоплощений, но оно больное на всю голову, даже если головы отродясь не имело. Сущий пи*дец, а не мир и его обитатели!

   Чем наградили остальных работниц эротического фронта, я так и не понял, хотя черных следов они оставляли никак не меньше своих обезображенных коллег. Может быть, что-то с внутренними органами, или тоже необходимость жрать человечину, что твои таблетки. Воображение тут же нарисовало, какими именно отходами от человека может питаться шлюха, да еще и незаметно для всех. Потом нарисовало картинку со вторым комплектом кусалок и у меня снова начались фантомные боли.

   Одним из самых запоминающихся стал жирный аки кабанище подросток, которого в культ затащили уже завербованные ранее, если верить сравнительному анализу с помощью ясновидения, родители. Чье прошлое первым накрыло пеленой, того и первого пожрало нечто – все просто. Но возвращаясь к толстячку… Короче, он – полый. Словно бутылка или, учитывая габариты, бидон. Вроде бы огромный, а на самом деле просто кожа и легкий костяной каркас. Внутри этого своеобразного контейнера культисты часто таскают всякую контрабанду и прочую лабуду. А если контрабанды нет, то он хранит там головы. Обычные птичьи головы со склизкими крылышками из людской кожи.

   И они летают.

   Вылетают.

   Целым роем, полуразумной и хищной стаей.

   Пи*дец. У создателя прекрасного Алурея больная голова и фантазия, да и сам он абсолютно, безнадежно е*анутый!

   Моей первой целью стала некая знатная и в высочайшей степени распутная вдовушка, которая проживала в богатом районе и неплохо защищенном поместье, что было обставлено высококлассной мебелью и вообще производило впечатление на ее многочисленных любовников. Часть из них были деловыми партнерами культа, под которых сию дамочку ненавязчиво (чтобы подозрений не вызывать) подкладывали. Часть явно использовалась исключительно для удовольствия. А еще часть она просто убивала, буквально затрахивая до смерти.

   Последние умирали счастливыми, хотя под конец им было уже больно, а не приятно. Да и многие из тех, что уходили из ее палат живыми, несли на себе такое количество черной дряни, что я не сомневался в том, что и их самих сожрет.

   У меня вообще появилась вполне обоснованная идея, заключающаяся в том, что нечто , обеспечивающее изменение организмов и сознания культистов, имеет ограниченный заряд. Иначе тут бы случился классический зомбиапокалипсис, спровоцированный толпою тварей, могущих непрерывно увеличивать свои силы. Но они их не увеличивали, наращивая мощь очень постепенно и вовсю играясь в сотрудничество с обычными, не измененными людьми. А еще, – забавный факт, который я должен был бы заметить гораздо раньше, – измененные не покидали Край. Вообще никогда не покидали, словно их отсюда что-то не выпускает.

   Крайне неоднозначная деталь, изрядно переворачивающая мои представления о культе. Простая логика и временами пробивающееся ясновидение говорят мне о том, что любой нормальный культ первым делом будет стараться расширить свое влияние вне пределов одной локации. Чтобы уничтожение конкретно этой ячейки не смогло помножить на ноль всю организацию. Но они никуда не уходили.

   Все та же логика подсказывала очевидный ответ на мой вопрос: было в Крае что-то, что не просто держало здесь культ, но еще и обеспечивало их существование и использование их мутаций и, очевидно, усилений, этими мутациями дарованных. Таким макаром половина моих планов либо не нужна вообще, либо сработает несколько не так, как хотелось бы.

   Трудно быть детективом-одиночкой, если у тебя нет ясновидения.

   Лезть в домик к прекрасной и очень одинокой дамочке было страшновато. В первую очередь потому, что сам дом был одним сплошным черным пятном, причем эта чернота была структурирована в какую-то своеобразную защиту. Сфера теней ощущала все левое крыло здания (где находились спальные комнаты, личный кабинет и какая-то тайная зала, где она «выпивала» своих жертв) как одну большую пустоту.

   Еще волновала сама наблюдаемая, ибо я не раз был свидетелем того, что измененные демонстрируют нехарактерно высокие боевые возможности, ставящие их куда как выше имеющихся у них уровней. Я даже на счет этих самых уровней не мог быть уверенным, ведь их маскировка не пробивалась даже Взором!

   А мне не хотелось быть пробитым вылезшим из чьего-то затылка комариным хоботком и смотреть, как из меня высасывает внутренности, не хотелось быть заблеванным чернильно-черной кислотой и вообще умирать не хотелось. Я быстрый, но, сука, очень легкий, и внезапный фатальный удар может меня угробить на месте. Тут же и вовсе нет никакой возможности среагировать раньше времени, воспользовавшись предчувствиями, отчего все становится совсем уж неприятно.

   Те немногие схватки, в которых культисты участвовали (и которые я смог подсмотреть) заканчивались крайне быстро, жестко и кроваво. Каких-либо серьезных потерь эти ребята не несли ни разу. Да что там о потерях! Я ни единожды не видел, чтобы кого-то из мутировавших носителей черной гадости хотя бы ранить всерьез смогли!

   Я бы не лез в гости к этой дамочке, но мне нужно осмотреть ее дом и ее ритуальный зал, пусть и придется делать это едва ли не в скафандре из чистых теней. Слишком мало ответов, слишком много вопросов… Ой, кого я обманываю!

   Меня просто дико бесит эта блядь, эти сектанты и моя вынужденная игра в незаметного шпиона и стелс-пихота! Если я не почешу об кого-то (или что-то) свои кинжалы, то просто полезу на стенку. А конкретно эта сучка просто очень удачно расположена: вдалеке от большинства других измененных и простых культистов. Охраны у нее тоже нет, что странно даже по меркам обычных богачей, не говоря уж о культистах.

   А в одно рыло она мне не соперник даже с отключенным ясновидением – заточенная в соблазнение и выкачку информации тварюшка не выстоит против боевика в моем лице. А высокое положение в ее культе позволит попытаться провести ее допрос. Искренне сомневаюсь, что мне удастся из нее хоть что-то вытащить, но «попытка не пытка, товаr'ищ Беr'ия».

   А потому, Костик, бери руки в ноги и быстро пополз проникать в чужие пеньюары. Или будуары? Какое слово вообще применяют в таких случаях?

   Три слоя защиты.

   Паранойя у дамочки знатная, что ни говори! Одобряю целиком и полностью, как коллега-параноик, но всячески негодую, как предполагаемый убийца оной дамочки. Первый слой был скорее символическим, нацеленным на засветку обычных гостей. Не защита даже, а навороченный звонок дверной. Как дверцы в супермаркетах, реагирующие на появление покупателей, не более.

   Вторым слоем шла уже нормальная защита, от которой отдавало небесно-синим цветом, а волосы так и норовили встать дыбом. Задеть такую ниточку – вызвать на себя мощный удар тока, если вообще не молнию с небес. Хорошая, годная защита, превосходящая во многом таковую в магистрате. Площадь дома меньше – вот и чары располагаются кучнее. Но вот эффект, конечно, удивляет своей кровожадностью. Это вообще сигнализация, или противоштурмовая система обороны?

   Третьим слоем была черная дрянь и о способе действия этого яруса защиты я не возьмусь судить. К моему счастью, основа всех структур была сосредоточена вокруг самых главных помещений, вроде ритуального зала, оставляя другим участкам совсем немного. Именно на маловажный участок я и проник.

   Это была своеобразная прихожая – место, где дамочка накладывала последние штрихи макияжа перед зеркалом, буквально за пару секунд до ухода по делам. Здесь же она этот макияж снимала, прежде чем разуться и раздеться, направившись в ванную. Ну, если возвращалась одна, что тоже бывало редко.

   Защиты здесь было немного, как и черноты – следствие того, что всякие шишки бывают тут довольно часто. Вдруг почуют чего-то? Даже вездесущие пятна встречались реже, кроме как возле зеркала, но это уже частности.

   Проникнув сюда, я не пошел обыскивать дом, а просто сел в самом чистом уголке и стал ждать возвращения цели с очередного раута. Если все пройдет по плану, то она придет одна. И тут я ее схвачу за жабры!

   Она действительно вернулась одна, оставив прислугу за дверями (уборку в ее доме проводили измененные, приходящие раз в неделю), а сама принялась красоваться перед зеркалом. Повод покрасоваться был, ибо она была реально шикарной женщиной! Не будь у меня Взора, не знай я всей подоплеки, то мог бы и попытаться приударить.

   Кстати, по поводу приударить!

   Одна только мысль о том, чтобы использовать кольцо на этой или любой другой пораженной чернотой женщине, пробила все противоясновидческие барьеры, заставив очко сжаться до нанометрового диаметра. А в голове в тот момент словно всплыла красная табличка, на которой огромным шрифтом было написано кроваво-красное НЕ НАДО. Больше я об этом варианте предпочитал даже не думать лишний раз.

   Медленно обхожу дамочку по дуге, стараясь не приближаться слишком близко. Сейчас я укутан тенями по самое не балуйся, а две лампы, обеспечивающие интимный полумрак ночного дома, не могут дать достаточно света, чтобы снизить мою маскировку. Я в любой момент готов уйти в Тень, разминувшись с атакой. Готов я и атаковать сам, причем разными способами.

   Но делаю я все же несколько другое.

   Подхожу к одному из трельяжей, в которые складывали (судя по показаниям еще работающего ясновидения) подарки от восторженных поклонников. Беру в руки коллекцию совершенно чистых от черноты гребней-заколок для волос. Наконец-то почуявшее хоть какую-то цель ясновидение стало тут же скармливать мне информацию об этих украшениях.

   О том, как их создавали, вытачивая сам гребень из кости экзотического монстра. О том, как гранили камни для инкрустации. О том, как это чудо дарили этой падле и о том, насколько восхищен был даритель неземной красотой своей пассии. А еще о том, что гребни эти очень крепкие и острые, отчего ими даже порезать пальцы можно, если быть слишком неаккуратным.

   Секунда на вдох.

   Госпожа Ллани еще протирает лицо платком, вымоченным в особом зелье, снимающим обветренности с кожи (сегодняшний раут проходил под открытым небом и погода под конец испортилась).

   Буквально из ниоткуда в ее горле и затылке возникает пара дорогущих украшений, гарантированно убивая любого человека. Короткий миг она стоит на ногах, с неверием смотря в зеркало, а после падает навзничь, роняя флакончик с косметическим средством.

   Вся жизнь на выдохе.

   Не медлю ни единого мгновения, тут же шагая в Тень и выходя на своей начальной позиции в самом чистом уголке помещения. Казалось бы, цель надежно устранена, но во Взоре я не вижу ее облика, только все ту же самую иллюзию, что и раньше. Только теперь она пульсирует и рябит, словно готова в любую секунду выпустить скрываемое ею наружу.

   В сфере теней ее тело неподвижно.

   Восприятие тоже видит обычный труп.

   Но есть и нечто еще. Например, слишком малое количество крови, которая в полумраке кажется не кровью, а нефтью, заливающей длинный ворс устилающего прихожую ковра. Пусть она лежит лицом вниз, но я-то вижу, что кровушки слишком мало. Да и не кровушка это вообще, как бы она ни притворялась, ведь запах у нее другой.

   Никакого медно-железного привкуса крови в воздухе, только тяжелый и сладкий запах заплесневелых останков. Остается только похвалить себя за выпитый ранее полный комплект противоядий, ибо обычного человека, пусть и убийцу, уже рвало бы.

   Она лежит, готовая атаковать, но притворяясь мертвой.

   Стою в углу, готовый в любой миг сорваться в бой, но притворяюсь, что меня здесь уже нет.

   Тут вопрос лишь в том, у кого первого не выдержат нервы, будто бы мы в покер играем. Только ставку мы оба сделали самую-самую большую, которую перебить не выйдет никак.

   Ставка – жизнь.

   И выиграет ее тот, кто будет достоин.

   То есть – я.

   Просто потому, что это она ждет ради спасения своей искаженной жизни, а я всего лишь собираю информацию. Можно убить ее прямо сейчас, разорвав тело тенями, но я предпочитаю немного подождать, посмотреть на ее метания.

   Да что может пойти не так?

   Нервишки (или что у них там вместо нервов?) не выдержали у атакованной мною твари, что вполне ожидаемо. А вот чего я никак не ждал, так это того, что она сама станет атаковать, вместо попытки прорваться к выходу или выпрыгнуть в какое-то из окон.

   Да еще как атаковала!

   Всем атакам атака!

   Ее грудная клетка словно раздулась, как в диснеевском мультике, когда Том пытался задуть пожар одним выдохом. И она даже выдохнула, словно и вправду задуть что-то пыталась. Вот только вместе с воздухом из ее рта вылетели еще и вполне себе материальные снаряды, бьющие, словно иная пуля! С неким трепетом понимаю, что этими снарядами оказались… зубы.

   Обычные человеческие зубы, причем было их куда больше стандартных тридцати двух. Тетенька что, посчитала себя акулой? И где она лишние челюсти прятала? Тоже там ? Такие вопросы я себе задавал, уже меняя позицию и выходя обратно в реальность из Тени.

   Да-да! Мне пришлось уклоняться, хоть я и находился отнюдь не в самом простреливаемом месте. Просто потому, что одного широкого вдоха хватило, чтобы накрыть вообще всю обозримую площадь этой помесью дробовика и пулемета на биологической основе. Даже в потолке несколько дырочек в побелке осталось. Хорошо хоть стены оказались сделанными из хорошего камня, так что случайных жертв из ночных прохожих удалось избежать. Да и ей самой явно не хотелось объяснять возможным «спасителям», почему она не умирает от нескольких лишних отверстий в горле и голове.

   Которые очень быстро заживали!

   На землю упали перемазанные в черном гребни, один из которых, – тот, что в горле торчал, – был еще и помятым, а раны, оставленные ими, шипели черной пеной и растворялись на коже, будто шипящая таблетка в стакане воды. То еще зрелище, от которого меня изрядно замутило.

   Осмотревшись кругом и не найдя вывалившегося из скрыта убийцы, дамочка только и сделала, что тяжело вздохнула, отчего облегающее платье (мокрое и черное от «крови») волнующе обтянуло ее формы.

   – Ушел, стервец. – Мелодично, но еще булькая поврежденной гортанью, произнесла культистка. – Хозяин будет недоволен.

   Особой паники, как и переживаний, нет ни в одном глазу. Если припомнить все, что я об этих типах вообще знаю, то она переживает даже не из-за покушения, а оттого, что теперь придется отбросить ее личность как Ллани Омирес, которая просто не могла пережить такую атаку. А это значит, что заказчик явно начнет подозревать ненужное, если она продолжит свои действия, словно покушения и не было.

   – Только вот когда уйти успел? – Задумчивая беседа с самой собой не помешала ей сбросить с себя испачканное платье, обнажив идеальное тело, отчего даже у меня, знающего об ее природе, завис мозг. – И почему именно эти гребни? Матиас-Матиас, это у тебя такие намеки? Не доставайся же я никому! Ох, мальчишка. Где только душегуба от меня сбежавшего откопал-то? Хм… Или никуда не сбеж…

   Последнее подозрение я тут же подкрепил второй парой честно украденных гребешков, продырявливая любящей послушать собственный голос сучке сердце и печень. В этот раз кармическое воздаяние было проделано мгновенно – плевок черной гадостью украсил угол, из которого я атаковал, в ту же секунду, что и моя атака пробила новые дырки в ее теле.

   Результат, кстати, оказался точно таким же: она вытащила снаряды из начавших заживать ран, даже не обратив на них внимания, а ее атака просто растеклась черной кляксой по белоснежной (но в дырках от «пуль») стене.

   – Хм. Вот даже как. – Словно и не расстроилась она от промаха. – А ты неплох. Или не плоха? Хотя нет, я уверена, что ты мужчина. Сильный, умелый, опасный мужчина. Нам ведь совсем не обязательно сражаться, достаточно просто поговорить . Поговори со мной и я уверена, что мы найдем приятный способ прийти к компромиссу. Давай же, покажись , мой герой, выйди на свет.

   В одном из углов зала только начал проявляться человеческий силуэт, словно пошатывающийся от головокружения, а она уже атаковала. С огромной скоростью, от которой обнаженное тело начало деформироваться, она рванулась вперед, на ходу атакуя изменившейся кистью руки, пальцы которой превратились в жала, готовые впрыснуть в тело все, что пожелает их владелица.

   Но удар пронзил пустоту.

   Всего лишь обычную тень, не более.

   Стоит отдать ей должное – Ллани среагировала мгновенно. Даже не попытавшись затормозить, она оттолкнулась от стенки в элегантном сальто, после чего попыталась рыбкой скользнуть вглубь дома. Туда, где была активная защита и способы противодействовать непонятному противнику, у которого оказалась не только высокая скрытность, но и сопротивление к ментальным атакам.

   В этот раз я не стал ее недооценивать, атаковав в полную силу. А то даже хрен, наверное, не знает, что она сможет учудить, добравшись до ритуального зала. На полпути ее перехватили черные ленты вырвавшихся из-под ног теней. Стоило ей только упасть, как ленты расширились, обернувшись полноценным силуэтом, который тесно обнял жертву, не давая совершить ни единого движения.

   Все тело Ллани поплыло, потеряв человеческие очертания. У нее словно разом не стало ни единой кости, что позволило едва ли не вытечь из цепкой хватки теней. Только для того, чтобы упавшие с потолка теневые колья пробили каждую конечность насквозь, лишив подвижности и принявшись обжигать сочащуюся чернотой плоть.

   Тени вообще вели себя странно, ведь их злая сила растворяла черноту слишком медленно и неохотно, но вместе с тем они словно сами кидались в бой, требуя меньшего вложения сил. Словно сама энергия теней ненавидела эту гадость не меньше меня самого. И, должен заметить, гадость отвечала теням взаимностью.

   Теперь дамочка начала бояться по-настоящему. В глазах ее было не прежнее спокойствие, но только боль, страдание и фанатичная решимость. Последнее мне меньше всего понравилось, должен сказать. Как бы она не устроила атаку в стиле камикадзе, пожертвовав собою ради моего убиения. Сие будет очень в духе ситуации. Впрочем, все вышло куда хуже любых моих предположений.

   Вместо того чтобы начать говорить или угрожать, она… позвала.

   Сейчас я понимаю, что тогда среагировал как сам боженька, но как вспомню, насколько близко разминулся с гибелью (в лучшем случае с огромными проблемами), так сразу и дрожь по телу пробегает! Это было действительно совсем рядом, в одном шаге от конца.

   Зов был неслышным, но очень звучным и четким. Он должен был вознестись над городом и сообщить ее Хозяину о том, что произошло здесь и новом враге, что оказался куда опаснее, чем те глупцы, кои встречались им раньше. Даже ясновидение заработало, возможно, потому, что зов тоже был своеобразной формой ясновидения, пусть и довольно странно вывернутой. Зов говорил о том, что к ней пришло то, что живет в тенях.

   Уже позже я буду думать о связи Тени и этой дряни, как и о том, почему эти два типа энергии столь конфликтуют друг с другом. Все это будет позже, ибо в тот миг я действовал, опережая не только зов, но даже собственную мысль. Почти полный резерв выплеснулся едва ли не до дна в одном болезненном спазме, оставляя меня почти пустым. Взамен же каждая тень, каждая тень во всем прокаженном чуждой волшбой доме, стала мною, а я стал ею.

   Это был не просто контроль теней, но что-то куда глубже. Словно я на секунду прыгнул выше головы. Было в моем воздействии что-то от контроля тени, присутствовали элементы кражи тени, да и от шагов какие-то черты оставались. Я словно украл тень от всего здания, свернул ее вокруг одной единственной комнаты, после чего утащил всю эту комнату в Тень. Не сбросил, а заставил все помещение шагнуть в нее.

   Не полностью и даже не наполовину.

   Лишь на маленькую черточку.

   Но безмолвный крик, мерзостное послание оказалось перехвачено.

   А следом за этим в мой барьер ударила вся собранная в этом доме мощь, контроль над которой захватила отчаянно рычащая тварь, что уже не напоминала даже антропоморфа, не говоря уж о красивой девушке человеческого племени. Сфера показывала, как поток черной и массной нефти, что скопилась из останков за*баных до смерти любовников и прочих несчастных, вырвался из ритуального зала и попер прямо сквозь стены и перекрытия, сопровождаемый двумя потоками поменьше, выплеснувшимися из кабинета и почему-то из ванной. Одновременно с этим по прихожей отработала вся защита скопом, заставив тени злобно зашипеть, фигурально выражаясь, и еще сильнее вцепиться в свое место.

   Вся моя воля стала единой с тенями, не давая тем отступить, отпрянуть, рассеяться под непрерывной атакой отчаянно спешащего противника. Больше всего проблем доставили внезапно ударившие молнии, чьи яркие вспышки изрядно пошатнули стабильность барьера. Самый сильный удар, нанесенный наконец-то добравшимися черными потоками, я удержал хоть и с трудом, но без особого надрыва. Даже новых порций крови из носа удалось избежать.

   Казалось, еще несколько секунд и я вынужден буду бежать подальше отсюда, но резервы быстро гниющей заживо твари закончились раньше. Последний булькающий хрип и все стихло.

   Тени вернулись на прежнее место, дом перестал падать в Тень, черные лужи (теперь еще и материальные) перестали рваться на помощь умирающей (но касаться их я по-прежнему не собирался), а сама знатная госпожа стала еще одной лужей чернушной гнили и желчи, в которой еще плавали остатки костей. И если бы не заблаговременно надетые на меня слои теневого барьера, включая маску-респиратор, то я бы мог и задохнуться, ведь столь резкий процесс гниения превратил воздух в тот еще токсичный коктейль.

   Со звучным грохотом обвалился чердак – результат поломанных несущих стен. Да и остальное здание нехорошо так начало крениться, намекая на возможные проблемы тем, кто в нем будет пребывать дольше необходимого.

   К тому же начинался пожар, хотя я в душе не гребу, что тут вообще может гореть. И ведь источником огня стал кабинет покойной! Хотя да, именно это и логично – скрыть все в огне, если пойдет не так, как надо…

   Уже пошло, причем у нас обоих.

   Сижу на крыше отдаленного дома, с которой, тем не менее, неплохо видно суетящихся стражников, соседей и просто зевак (среди которых легко узнать многих «собратьев» по культу) и понимаю, что где-то я пошел не тем путем.

   Нет, я не отказался от идеи лично линчевать самых одиозных ребят из их шарашки, но делать это будет нужно куда осторожнее, чем я делал только что. Например, не лезть на рожон и не играть с ними в игры. Пришел, увидел, убил и разорвал на маленькие кусочки, чтобы не регенерировали! А то опять нарвешься, идиотище!

   Мигание Системы презрительно игнорирую, заканчивая анализ действий и ошибок. А еще четко осознаю, что, несмотря на все свои косяки, добился я тоже очень многого. Достаточно хотя бы вспомнить о том, что я слышал, чувствовал, осознавал, куда именно направлялся зов умирающей твари. И что-то мне подсказывает, что резко перенести то нечто, чем был источник их сил, культисты не смогут. Если вообще пытаться станут – зов-то до них не дошел. Это нечто пришло, или его принесли, в Край уже очень давно. И я сделаю все от меня зависящее, чтобы оно его не покинуло уже никогда.

   Так что сейчас у меня есть вполне рабочий план. Будто бы мое ясновидение, извиняясь за все долгие дни простоя, само достраивает недостающие фрагменты, нивелирует шероховатости и помогает допилить последовательность действий до оптимума.

   И этот план даже отличается от стандартного для меня «пойти туда и всех убить».

   Кого-то в ближайшее время ждут неприятнейшие сюрпризы.

   И можете поверить, далеко не одного меня.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://cs10.pikabu.ru/post_img/big/2019/07/09/6/1562660148164730927.jpg – Восторженный юнец подаривший девице гребешки. В кадр не попал и потому оказался жив.

   Сюжет пошел вообще каким-то непонятным путем. Сначала ГГ не выдержал и полез в бой раньше времени. Потом довольно неудачно пытался захватить для допроса очень сильную культистку (изначально провальный план: минус 200 ко всем попыткам разговорить дамочку). Потом еще история с зовом и частичное раскрытие сути истока черноты (только частичное и очень поверхностное).

   Теперь следующая глава будет помесью того, чем должна была быть эта и следующая глава.

   А еще в ней буде неприлично много статов и таблиц, но это, я думаю, простительно – давненько я статуса не кидал.

   Всем добра.

   Р.С. 11 страниц.

  
  
   

    Глава двадцать пятая 

   

   Двадцать пятый уровень. Я, признаюсь, ожидал, что мне позволят выбрать еще один дополнительный класс, благо я не совсем обычный Герой, но губу пришлось быстренько закатать обратно. Никаких новых плюшек мне выдавать не собирались, хотя я и очень сильно хотел. С другой стороны, мне хватает даже того, что имею уже сейчас. Главное нормально использовать изначально выданные мне подарочки, а там можно и о новых плюшках подумать.

   Если доживу.

   Можно сказать, что я прошел сквозь очень важную веху своего жизненного пути. Особенно, если вспомнить о том, на какой уровень я тяну по голым характеристикам. Пять очков статов, три очка навыков и полная опустошенность в резерве. Сегодня я выложился ровно на сто процентов, даже домой едва смог доползти. И только потом позволил себе отключиться на долгие двенадцать часов. Ни снов, ни сновидений, ни работы – только отдых.

   Зато проснулся со свежей головой, зверским аппетитом и жаждой действий, спровоцированной вновь пришедшим в работоспособность шилом в заднице. А еще были мрачные мысли о том, что с экономией скоро пора будет завязывать. А возможно, что и прямо сейчас, а не скоро. Халявные очки прокачки это, конечно, хорошо, но не настолько, чтобы рисковать собственной шкурой. Мне нужна большая мобильность, большая огневая мощь и больший контроль над тенями.

   А это значит, что хотя бы пару-тройку очков я вынужден буду потратить, иначе получится уже не экономия, а глупость. В основном на теневой класс, хотя забывать о сноходчестве тоже не стоит. Но сны, как и алхимия, устраивают меня уже имеющимися уровнями, в то время как боевая мощь теней нужна, как воздух нужна. Прокачка одних только навыков, конечно, помогает, особенно с ясновидением, которое, в последнее время, даже начало частично просачиваться сквозь наведенную неизвестной тварью блокаду, но недостаточно для моего спокойствия.

   А потому мне только и остается, что умерить собственные аппетиты и смириться с необходимостью как следует потратиться на свое усиление. Потому как силы для противостояния неизвестной гадости будут нужны уже скоро. Я начну проповедовать трезвость и воздержание, если та тварь будет иметь грейд ниже легендарного! В общем, пришло время открывать кубышку! Ради такой тварюги уже не так и жаба давит… Ладно, вру. Очень давит, до слез, но с этим накопительством пора героически сражаться.

   – Статус.

   Имя: Константин

    

   Раса: человек

   Уровень: 25

   Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер; Стукнутый Громом; Увидевший Легенду; Убивший Легенду; Выстоявший; Зоркий Наставник; Упорный Парень; Виды Видавший; Душа насмешника; Марафонец; Незримый наставник

   Очки характеристик: 15

    

   Очки класса: 14

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 70

   Ловкость: 115

   Выносливость: 75

   Восприятие: 96

   Концентрация: 100

    

   Энергия: 114

   Характеристики (классовые):

    

   Тень: 67

   Грезы: 48

    

   Вдохновение: 24

   Класс: Повелитель теней

    

   Ранг: 2

   Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.

   Способности:

   Контроль теней: 5/5

    

   Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им полноценное физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и пригодны к созданию преград и барьеров; дальность, скорость, контроль и растяжения теней значительно увеличены; плотность теней значительно возросла; тени получают возможность наносить энергетические повреждения и накладывать эффекты, снижающие характеристики цели; раны от теней заживают хуже; при максимальном напряжении и концентрации теней на определенном участке вы можете превратить тень в дверь на иной план; повышает характеристику Тени на +5.

   Чувство теней: 5/5

    

   Позволяет ощущать все тени в большом радиусе от себя; дает возможность четко ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет свободно управлять тенями даже вне поля прямого зрения; позволяет ощущать коснувшихся теней невидимок; позволяет видеть и слышать через тень; тени внутри вашей зоны восприятия легче подчиняются вашей воле; тени могут указать на выделенные вами или опасные для вас цели; при желании вы способны отдаленно и нечетко слышать голоса обитателей тени; повышает характеристику Тени на +5; повышает характеристику восприятие на +5.

   Шаги теней: 5/7

   Позволяет по желанию пользователя шагнуть в тень и выйти прямиком на план теней, с возможностью задержаться там на определенное время, зависящее от резерва пользователя и предпринимаемых им действий; позволяет выбирать тень для обратного прохода прямо в процессе применения навыка; расстояние перемещения ограничено резервом пользователя, но затраты сил и концентрации вполне терпимы; в бою применять подобный навык крайне эффективно, особенно для засады и внезапного удара; во время нахождения на ином плане тело пользователя получает возможность проходить сквозь незачарованные препятствия; позволяет телу сливаться с Тенью, развивая огромную скорость движения; позволяет накапливать энергию теней прямо в момент шага; доступна ограниченная левитация при нахождении на ином плане.

   Кража тени: 1/7

   Позволяет, при значительной трате резерва, забирать себе чужую тень, принимая тем самым облик обворованного; при высокой концентрации позволяет выдать чужую тень за собственную, обманув слабые способности оценки статуса; при резком движении украденная тень может развоплотиться; при излишнем использовании теневых манипуляций тень может развоплотиться; под воздействием вражеских навыков тень, скорее всего, развоплотится.

    

   Призыв тени: 0/7

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.

   Ловкий: ловкость растет быстрее.

   Видящий Тени: позволяет применить особый тип зрения, позволяющий накладывать план теней на реальность; позволяет смотреть сквозь маскировку, мороки и иллюзии; мощь взгляда зависит от характеристик и развития классовых способностей.

   Кровь Теней: в ваших жилах течет иная кровь, даруя вам частичку своего могущества; повышает характеристику Тени на +5, позволяет легче общаться и договариваться с обитателями Тени.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Владыка Снов и Отражений

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие

   Способности:

   Создать сон: 3/5

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, влияя на ход течения времени, позволяет напрямую управлять происходящими во сне ситуациями и его сюжетом; позволяет создавать сценарии для отдельных снов; позволяет понимать, какие сцены вызовут максимальный отклик у спящего; позволяет, с приложением усилий, создавать сложные сценарии для сна; позволяет лучше контролировать материю снов и вести противостояние за контроль над чужими снами даже при противодействии других сущностей.

   Наслать сон: 4/5

   Позволяет мгновенно погрузить себя в сон, а также четко осознавать границы яви и сна; позволяет без труда войти в сон находящегося рядом с вами разумного существа, если оно само спит; позволяет собирать информацию из чужих снов; позволяет познавать характер и помыслы спящих существ; позволяет без труда перехватывать контроль над чужим сном и задерживать спящего в мире снов, не давая тому пробудиться; позволяет искусно влиять на подсознание спящего, вкладывая нужные идеи и поведенческие матрицы; позволяет создавать общие сны для нескольких спящих; позволяет с приложением сил оставлять в чужих снах якоря, с помощью которых можно найти отмеченного человека, при условии, что он спит, даже на значительных расстояниях.

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.

   Непоколебимый: концентрация растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Класс: Мистический Алхимик

    

   Ранг: 1

   Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия

   Способности:

   Создание состава: 3/5

   Позволяет создавать весьма сложные алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания; позволяет регулировать желаемый результат и понимать, для какой цели подходит определенный реагент; позволяет работать с агрегатным состоянием получающихся смесей; при удаче и с приложением усилий позволяет создавать экзотические смеси, могущие вызывать сложные и длительные статусные эффекты.

   Расщепление реагента: 3/5

   Позволяет без труда выделять эссенцию из алхимических реагентов; сложность зависит от ранга реагента, его количества, характеристик и навыков пользователя; позволяет удерживать в руках собранную эссенцию и ограниченно манипулировать ей; составы, созданные из чистой эссенции, гарантированно получаются выше качеством; составы, созданные с помощью эссенции, имеют незначительный шанс получить более высокий грейд или дополнительные эффекты (эффект зависит от изначальных реагентов).

    

   [не раскрыто]

   Бонусы:

    

   Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.

   Внимательный: восприятие растет быстрее.

    

   [не раскрыто]

   Особое:

    

   Предел совершенства (от титула Герой): повышает максимальный предел развития характеристик до 50 (Сейчас: 60), ускоряет обучаемость и повышает количество получаемого опыта.

   Воля Героя: влияющие на мышление навыки рангом ниже вашего класса не имеют действия.

   Взгляд Героя: позволяет видеть определенное количество информации об окружающих; зависит от вашего уровня.

   Мифический: предел развития характеристик поднят на 10 (Сейчас: 60), дает возможность выбрать одновременно три класса.

   Тишина в зале (редкий; от титула Неслышный Убийца): активный навык, полностью гасящий звуки на небольшом участке. Длительность и зона воздействия зависят от уровня пользователя и показателя энергии.

   Ночной Мастер (редкий): вы, вольно или невольно, выполнили норматив для получения звания профессионального убийцы. Доказав наличие у вас этого титула, вы получите рабочее место в любой теневой гильдии. Если вас не прирежут от греха подальше. Эффект: +5 к ловкости; +2 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Улучшенная координация (обычный): улучшает координацию и мелкую моторику.

   Улучшенный слух (обычный): улучшает слух, позволяет различать ранее неслышимые шепот и шорохи, позволяет легче различать источники звуков и определять их.

   Увеличение качества энергии (обычный): делает вашу энергию более насыщенной и плотной, чем увеличивает мощность ваших чар и уменьшает затраты на их создание.

   Стукнутый Громом (редкий): вы получили на свою голову заряд из многих миллионов вольт, но смогли пережить такой подарок. Нужно обладать совсем незаурядной глупостью, чтобы попадать под удар молнии, но и выносливостью тоже. Эффект: +5 выносливости.

   Увидевший Легенду (легендарный): Забирающий Кожу, или, как назвали его местные племена, Са'Шай Гархмнул, очень редко показывается на глаза и еще реже оставляет в живых тех, кто его увидел. Как бы то ни было, но вы оказались в числе тех, кто пережил эту встречу. Везение или глупость, но подобное нельзя оставить без награды. Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Убивший Легенду (легендарный): для того, чтобы стать Легендой, Забирающий Кожу прожил долгую жизнь и оборвал неисчислимое множество жизней чужих. Но вся его мощь не помогла ему при встрече с вами. Везение и глупость, скажем мы, но награду все же выдадим. Ведь не каждый день кто-то доказывает, что иногда даже Легенды умирают. Бонус (снижено в два раза): +5 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности.

   Укрепление костей (обычный): делает кости более крепкими и прочными, позволяет лучше переносить нагрузку.

   Боевая концентрация (обычный): позволяет легче удерживать концентрацию на чем-либо во время боя или других активных действий; боль и травмы имеют уменьшенную вероятность прерывания каста.

   Идеальная координация (редкий): дает идеальную координацию и мелкую моторику; позволяет полностью контролировать свое тело; незначительно ослабляет влияние эффектов оглушения и травмы; усложняет использование на вас навыков определения лжи и холодного чтения

   Выстоявший (эпический): вы в одиночку, или очень малым отрядом, вышли против превосходящего вас числом и уровнями противника, несущего смерть всему живому. Мы понятия не имеем о том, есть ли у вас мозги и в каком месте они расположены, но на всякий случай даем вам награду. Бонус: +5 к характеристикам выносливости и ловкости.

   Зоркий наставник (редкий): трудно удерживать грань между тем, чтобы помогать всякой мелочи добывать боевой опыт и не дать им помереть в процессе его добычи. Не всем хватает на это выдержки и умения, но вам хватило. Бонус: +5 к характеристике восприятие.

   Активное усиление (обычный): позволяет раз в три часа увеличить показатель силы на четверть, сроком на сорок минут (зависит от магических показателей), после чего наступает откат, уменьшающий показатель силы в половину на час.

    

   Уплотнение магии (редкий): усиливает эффект чар и незначительно увеличивает резерв; значительно уменьшает затраты на создание чар и повышает защиту от негативных магических эффектов и проклятий.

   Упорный парень (эпичный): вы не потратили ни единого очка характеристик впустую, полностью раскрыв весь ваш потенциал, и только потом принявшись дополнять его. Глупость это, или дальновидное действие? Мы не знаем, но на всякий случай выдаем награду. Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых.

   Виды видавший (легендарный): большинство смертных живет и умирает, так ни разу и не встретив Легенду. Некоторым не везет ее встретить, после чего их жизнь обрывается. Единицы могли похвастаться тем, что они видели. Но вы и вовсе опровергли все законы статистики и здравого смысла. Вам удалось меньше чем за месяц встретить троих легендарных монстров и пережить каждую из этих встреч! Вашей бесстрашной глупости воздадим же награду! Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности.

   Душа насмешника (уникальный): вы один из тех немногих, кто привык искать чужие больные точки и с наслаждением бить по ним изо всех сил. Ради справедливости, ради собственных убеждений или же просто ради шутки, но вы прошли долгий путь от боящегося показаться своим жертвам на глаза падальщика, способного только оскорблять, до настоящего маэстро, могущего даже лицом к лицу изящно макнуть собеседника лицом в нечистоты. Бонус: вы интуитивно ощущаете способ поудачнее подколоть собеседника, как безобидной иронией, так и крайне жестоким глумлением.

    

   Марафонец (редкий): вы долгое время продержались в бою против сложного противника. Вы устали, вымотались, истощили резервы, но продолжали упрямо сражаться, отказываясь признавать свою слабость. Подобные упорство и стойкость достойны награды. Бонус: +5 к выносливости.

    

   Теневой Везунчик (эпический): вы, проявив несравненное слабоумие, шагнули слишком далеко, полностью провалившись в Тень, будучи к тому еще не готовыми. Несмотря на мизерные шансы на выживание, вам удалось выйти тем же путем, которым вы зашли. Более того, несмотря на недостаточно развитую способность вас не разорвало на кусочки при обратном переходе! Шансы на выживание были один к тысяче, но Судьба хранит дураков! Мы просто промолчим, удержавшись от комментариев, и выдадим вам награду. Бонус: +1 дополнительное очко развития в способность Шаги теней.

   Пробуждение Тени (эпический): дает перманентный эффект, упрощающий контроль теней на определенную величину, зависящую от уровня и значения характеристики Теней. Может иметь другие эффекты при взаимодействии с тенями.

   Естественный контроль (редкий): позволяет воспринимать свою магическую энергию подобно еще одной части организма, что упрощает работу с любыми энергетическими манипуляциями и классовыми способностями.

   Незримый наставник (эпический): трудно удерживать грань между тем, чтобы помогать всякой мелочи добывать боевой опыт и не дать им помереть в процессе его добычи. Еще сложнее сделать это так, чтобы победа оставалась целиком за подопечной мелочью, да еще и чтобы для тех не было никакого риска. Подобное по силам только настоящим гениям педагогики, ну и просто везучим дуракам. В любом случае, получайте бонус. Бонус: +10 к характеристике восприятие.

   Навыки:

    

   Провокация: 47 (мастер)

   Бег: 20 (подмастерье)

   Скрытность: 62 (великий мастер)

   Плавание: 5 (ученик)

   Алхимия: 50 (великий мастер)

   Травничество: 31 (мастер)

   Собирательство: 25 (подмастерье)

   Рыбалка: 14 (подмастерье)

   Владение копьем: 3 (ученик)

   Тайное проникновение: 33 (мастер)

   Предчувствие опасности: 56 (великий мастер)

   Смертельный удар: 48 (мастер)

   Владение кинжалами: 52 (великий мастер)

   Рукопашный бой: 18 (подмастерье)

   Управление энергопотоками: 46 (мастер)

   Обоерукий бой: 34 (мастер)

   Метательное оружие: 15 (подмастерье)

   Ясновидение: 39 (мастер)

   Обезвреживание ловушек: 24 (подмастерье)

   Карманная кража: 13 (подмастерье)

   Создание ловушек: 11 (подмастерье)

   Отравитель: 6 (ученик)

    

   Эссенциализм: 16 (подмастерье)

   Вырос и возмужал я преизрядно – от стены текста рябило в глазах, словно после знатной попойки. Увы, но того сверхбыстрого развития первых дней в новом мире уже нет и не будет. Самые простые уровни уже взяты, а дальнейшая прокачка проще уже не станет. Сейчас я могу чувствовать себя очень сильным только на фоне среднестатистических обитателей Алурея, ведь даже одиночная культистка смогла оказать мне вполне значимое сопротивление. Будь таких девочек там десяток, и я максимум смог бы быстро и героически визжа убежать.

   Да, я прекрасно понимаю, что мой билд куда больше подходит для мгновенного убийства и скоростного съ*бывания в закат, но как-то неприятно чувствовать себя не самым нагибучим в окружающем мире. Что будет, если я встречусь с еще одной Легендой? А я ведь могу и встретить – тварь, стоящая за спиною культа, никуда не исчезнет. В такие моменты отлично думается головой, которая не хочет быть засунутой в петлю из-за того, что ее носитель думает жопой.

   Первым делом я вкинул все свободные очки в характеристику энергии. Все пятнадцать, да. Как бы ни хотелось добить до сотки восприятие, или повысить ловкость, но я понимал простую истину: сейчас мне хватает скорости. Возможно, я и не буду «самым быстрым клинком мира», но совмещение сферы теней и возможности в любой момент шагнуть в Тень целиком позволяет мне с гарантией уклониться даже от самого быстрого удара. Куда более быстрого, чем я сам. Только бы успеть засечь противника.

   А вот нехватка магических сил может убить меня с куда больше гарантией. Вчера я смог сдержать зов буквально на соплях и голом упрямстве. С удовольствием бы апнул еще и концентрацию (которая помогла бы мне его удерживать), но распылять силы нет ни смысла, ни свободных статов. Сто двадцать девять единиц энергии – очень много по местным меркам, особенно если учитывать еще и классовые статы. Но для сражения с предположительно легендарным чудищем, свившим себе гнездышко в Крае, этого будет мало.

   И не надо мне говорить о том, что я не должен с этой гадостью сражаться лично! Я и так не собираюсь совать к нему свой нос. Просто есть такое подозрение, основанное на эмпирическом анализе своего жизненного пути под небом Алурея, что если где-то, в одном со мною районе, появляется какая-то особо опасная дрянь, то мне гарантированно придется с ней плотно пообщаться.

   Собственно, сейчас моих накопленных сокровищ (четырнадцать очков!) хватит на то, чтобы почти полностью закрыть второй ранг теневого класса. Вариант с повышением способностей алхимика и сноходца я даже не рассматриваю, ибо мне нужна голая ударная мощь и выживаемость. К сожалению, или к счастью, но мне удалось удержать себя от того, чтобы с криком «гори оно все», вложить все очки скопом (четырнадцать, Карл!). В первую очередь потому, что я не вижу, как кража тени сможет помочь в бою.

   Едва ли не рыдая от боли, выдирая из себя собственную душу, с криком школьника, у которого отбирают его приставку, я вкладываю сразу три очка в заранее избранные способности.

   Шаги теней: 7/7

    

   Позволяет по желанию пользователя шагнуть в тень и выйти прямиком на план теней, с возможностью задержаться там на длительный срок, зависящий от резерва пользователя и предпринимаемых им действий; позволяет выбирать тень для обратного прохода прямо в процессе применения навыка; расстояние перемещения ограничено только резервом пользователя, а затраты сил и концентрации невелики; предельно эффективно для применения в бою; во время нахождения на ином плане тело пользователя получает возможность проходить сквозь не зачарованные и недостаточно сильно зачарованные препятствия; позволяет телу сливаться с Тенью, развивая огромную скорость движения; позволяет накапливать энергию теней прямо в момент шага; доступна левитация при нахождении на ином плане; позволяет, при соблюдении определенных условий, попадать на более глубокие слои Тени; позволяет ограниченно воздействовать на материальный мир, не выпадая обратно в реальность; позволяет мгновенно перемещаться в пределах восприятия; повышает характеристику Тени на +10; повышает характеристику ловкость на +10.

   Если меня и мучила жадность, то после прочтения изменившегося описания способности она может идти на*уй! Давайте-ка прочтем последние три пункта описания вместе, просто чтобы лучше понять мои эмоции в этот момент.

   Опустим плюсы к статам – это очень хорошо, просто прекрасно, но на фоне остального выглядит всего-то приятным бонусом. Вроде бесплатного брелока при покупке спортивного автомобиля. Тени я и так постоянно повышаю, а ловкость… ловкость это просто великолепно, да. Но, еще раз повторю, не на фоне оставшихся двух пунктов.

   Возможность мгновенного перемещения в пределах восприятия.

   Еще раз читаю.

   Мгновенного!

   В пределах, мать его так, восприятия!

   Вам же не стоит напоминать о том, что мое восприятие составляет полтора е*аных километра в любую сторону. Вернее, тысячу шестьсот метров, но это уже мелочи. Сфера теней, оказывается, отлично взаимодействовала с финальным усилением шагов тени, словно эти абилки были созданы друг для друга. Хотя почему «словно»? Явно же заранее заготовленный бонус для юного Повелителя Теней.

   Использовать возможность мгновенного переноса было столь же естественно, сколь и дышать – хватало всего лишь желания. Чем-то это напоминало протягивание сквозь узенькую трубочку. Вот я шагаю в Тень, принимаю призрачную форму, а потом мною словно из пушки выстреливает, и я оказываюсь в нужной мне точке.

   Точку, кстати, нужно выбирать заранее, еще до входа на иной план, иначе не сработает. Да и загадать, а потом просто использовать сей эвакуатор в любой момент, тоже не получалось. Только мгновенное действие, только хардкор! Средство экстренного побега, или наоборот, способ быстро пролезть на защищенную территорию, но не боевое умение.

   Слишком уж ощущения при переносе неприятные, заставляющие меня чувствовать себя мясным желе, а не гордым попаданцем. В бою предпочту использовать стандартные шаги, не требующие таких усилий и затрат.

   Есть у меня подозрение, что работа абилки состоит в том, чтобы буквально сшить две отдельно стоящие тени, а потом протащить меня через получившийся проем. Судя по интуитивному пониманию собственных действий, именно так оно и есть на самом деле. Довольно забавно, если учесть, что похожим образом шаги действовали на самом первом ранге способности. Тогда я тоже должен был шагать сквозь тени, не попадая именно в Тень, так как на полноценный перенос в иное измерение моего таланта не хватало.

   Потом я научился миновать этот этап, уходя в Тень сразу и всем телом, а после выходить из нее без особых потерь, кроме резерва магической энергии. А теперь, выходит, я снова вернулся к началу. Только на этот раз мне не нужно видеть «сшиваемые» тени, достаточно знать об их наличии. Да и скорость активации умения, как и скорость перемещения, возросла на несколько порядков.

   Полезно?

   Несомненно!

   Но далеко не это меня порадовало, совсем не это. Что меня очень расстраивало в шагах теней, так это необходимость выпадать обратно в реальность каждый раз, когда я пытался что-то в этой реальности поменять. Нанести удар, стащить кошелек, даже просто передвинуть упавший с дерева лепесток – если хочешь сделать это, то, будь добр, вернись в реальность. Теперь же правила поменялись!

   Я мог буквально вытаскивать деньги из чужих карманов, даже не обретая материальность (проверено на случайных прохожих; все деньги вернулись обратно в кошельки хозяев).

   Я мог играть в призрака-полтергейста, пугая суеверных горожан внезапно двигающимися предметами мебели. Особенно доставила рожа мелкого пацана, которого отправили в сад нарвать корзинку яблок. Стоило тому отвернуться на пару секунд, как оная корзинка оказалась полной. Как он смешно оглядывался вокруг!

   Но, самое главное, я мог наносить удары по живым объектам, оставаясь в Тени! Пусть это отъедало огромное количество резерва, но и для живых и дышащих противников хватало всяких приятностей. Начнем с того, что пока я нематериален, даже удар голой рукой будет смертелен для человека. Случайный бык из местных братков, избивающий своего коллегу из братков неместных, не даст мне соврать. Я просто ткнул в его грудь открытой ладонью, отчего он схватился за сердце и упал.

   Лично мне показалось, что я воткнул конечность во что-то невыносимо горячее и одновременно… приятное . В меня даже полился ручеек силы, восполняющий мой резерв, а сам покойный начал стремительно сереть. Думаю, если бы я не вытащил из него свою хваталку, то его бы иссушило аки мумию! Но даже так он помер от остановки сердца. И что-то мне подсказывает, что сердечко ему проморозило насквозь.

   Дальнейшие эксперименты проводились на крысах, что немного убавило эффективность, зато прибавило мне головной боли – приходилось слишком сильно напрягать ясновидение. Если верить полученным данным, то любое прикосновение Тени было ужасно токсично и опасно для живых существ. Простая атака материализованной тенью тоже накладывает неприятное проклятие, но в этом случае оное проклятие куда сильнее. Одного тычка пальцем хватало, чтобы убить несчастное животное. Удар кинжалом убивал с гарантией, пусть даже и не наносил материального урона.

   Смерть тех, кого я убил, находясь в призрачной ипостаси, действительно потихоньку меня восстанавливала. Но для того, чтобы не тратить свои силы и выходить в плюс, нужно было не крыс мучить, а людей валить. Хотя сама возможность перебить маленькую армию, не выходя при этом в родную реальность, многого стоит.

   Не прогадал, собака!

   Вложенные два очка окупились многократно. Теперь я действительно имею шансы как противостоять самым сильным культистам, так и сбежать от них. И плевать на неработающее ясновидение – с такой маневренностью и скоростью мне оно не сильно и нужно. В смысле, нужно, но, случись что, его отсутствие не станет гарантированно фатальным.

   Вы спросите меня о том, куда я дел третье вложенное очко? Так я вам отвечу! Вложил его в единственное оставшееся умение, что все еще было на позорном нолике.

   Призыв тени: 1/7

    

   Позволяет вызвать и навязать свою волю низшей Тени; на подчинение и управление Тенью тратятся силы призывателя; призванная Тень не может задерживаться в реальности без подпитки призывателя.

   Если честно, то было очень очково – я прекрасно помню свой ужас и безнадегу, когда на открытый мною провал пришли обитатели Тени, на моих глазах сожравшие живьем легендарное чудовище. И как-то мне не очень сильно хочется повторять сей расчудесный опыт. Но развивать нужно все навыки, а не использовать то, во что вложил столько труда (очков) будет эпической глупостью. Да и не перейти мне на следующий ранг, если не смогу закрыть все умения скопом.

   Для того чтобы потренировать новую способность, я все-таки нашел время и место. Со временем проблем не было – мне хватило ума начать свою операцию по убиению бедной вдовушки в выходные. А место вообще удивительно удачное было, причем уже давно. Сортир же! Там мало того, что тени гуще из-за скормленных иному плану трупов, так еще и если обосрусь, то далеко бежать не придется.

   Призыв тени ощущался… странно. Словно попытка протянуть нить сквозь иголочное ушко, только нить живая и сопротивляющаяся, а иголкой являешься ты сам. Странные чувства Тени становятся твоими собственными, а разумы буквально сталкиваются друг с другом в противостоянии за контроль.

   Именно тут меня немного отпустило.

   Поймите меня правильно – если сожравшие Забирающего Кожу сущности были страшными, холодными, как Арктика, и злыми, как воплощение вселенского зла, то низшая Тень… Будто бы злую чихуахуа в руках держишь. Да, она злая, у нее есть зубы, и она может больно укусить. Но сколь либо серьезной угрозы от этой мелкой тявкалки ждать не следует. Максимум обгадит от страха и лютой ненависти.

   В момент активации навыка, я словно протянул к скоплению «туалетных теней» свитый из чистейшей ночи аркан, которым захватил мелкую сущность и поднял ее к себе в реальность.

   Перед моим лицом висела Тень. Она и выглядела как объемная, простите за каламбур, тень, принявшая форму странного облачка. Я не видел на ее теле ни глаз, ни пасти, ни конечностей, но почему-то легко чувствовал ее взгляд. Она меня ненавидела, но вместе с тем ужасно боялась. Страх, ненависть и голод – казалось, что оно (именно «оно») состояло целиком из этих субстанций.

   Оно было слишком слабым, чтобы охотиться. Оно и помыслить не могло о том, чтобы продавить своей силой грань между слоями реальности, иссушив кого-то из местных обитателей. Все, что этой зверушке оставалось, это день за днем сидеть в темных углах, напитываться силой Тени да еще изредка жрать куда более слабых ее обитателей. Этакий собиратель планктона.

   Но оно могло смотреть и слушать, различать и скрываться. О да, скрываться ему удавалось лучше всего! Понятия не имею о навыках скрытности конкретно этой твари, но даже очень хорошему сенсору будет почти невозможно ее заметить. И уж точно не в том случае, если она будет смотреть со своего родного обиталища.

   Вы правильно догадываетесь – я действительно могу смотреть ее глазами. Вернее, я могу заставить сие существо передать мне увиденное благодаря полученным от Крови Теней способностям. Мой разум рефлекторно подстраивался под способ восприятия Теней, позволяя мне довольно многое. Уверен в том, что моя быстрая победа и полное подчинение Тени, как и довольно скромная плата за пребывание оной в реальности, тоже следствие наличия классового перка.

   Если честно, то я искренне сомневаюсь в пользе моего нового подчиненного. Подсмотреть я могу и сам, причем куда лучше шпиона, а в бою оно будет почти бесполезно. Вернее, оно легко сожрет простого горожанина или стражника, да и убить его будет нелегко, особенно ночью и без применения магии. Но дешевле, быстрее и проще будет поработать самому. Тенями или ножами, но самому. Плюс, если действовать самостоятельно, мне не нужно будет тратить силы и концентрацию на поддержание Тени.

   В перспективе, особенно на максималках, этот талант будет очень опасным и крутым. Но тогда и работать мне придется совсем не с низшими зверушками, напоминающими злую болонку, а с матерыми волчарами, так и жаждущими перегрызть глотку нерадивому призывателю, что уверился в своей власти. В общем, я пока не готов к подобным свершениям. Да и для нынешних моих целей мне хватит уже полученного от максимально развитой телепортации усиления.

   Я получил отличные меч и щит (если быстрый побег можно считать щитом), с которым могу не опасаться за свою жизнь. Теперь я могу быть действительно уверенным в том, что легко убегу от неприятностей. А значит, пришло время возвращаться к немного видоизмененному плану действий юного инквизитора.

   Кидаю взгляд за окно – до заката еще довольно долго. Самое время для того, чтобы малость пройтись по городу, пожевать пирожки и банально отойти от трехнедельного марафона по прикладной культологии. Иначе я за себя не ручаюсь.

   Если не соваться в неблагополучные районы, то Край – довольно красивое место. Живой, веселый и цветастый город так и просил плясать и петь, беззаботно смеясь всем невзгодам назло. Очередной карнавал, – в честь основания города, между прочим, – показывал город исключительно с хорошей стороны.

   Никаких долговых ям и бандитских разборок, покалеченных охотников, умирающих на паперти, и нищих бродяг, не могущих даже уйти из ненавистного им места из-за ждущих за стеною тварей – только веселье и пляска. Поневоле захотелось самому в это поверить, несмотря на то, что ясновидение и сфера теней преизрядно накормили меня теневой стороной местной жизни. Но сегодня мне не хотелось думать о крови и жертвах, о черной дряни и искаженных ею несчастных, о продажных стражниках и безжалостных убийцах в чиновничьих плащах.

   Хотелось забыть об этом кошмарном сне.

   Хотя бы на пару часов забыть.

   Я покушал отличным кабаньим ребром (самого кабана жарили на вертеле прямо посреди улицы), бросил полновесную серебряную монету уличной танцовщице (хороша чертовка!), дал погадать на руке уличной пифии и дал по морде ее сообщнику, что хотел обчистить мне карманы, даже купил пирожков, как и хотел изначально. Все по высшему разряду – горячие, с вишней, а еще их было много.

   Именно доедая третье по счету лакомство, стараясь не обжечься и не заляпать все лицо красным соком, я заметил довольно забавную ситуацию – драку. Причем не просто драку, а возвышенную драку двух групп (или трупп?) уличных артистов. Как я понял, это были какие-то фокусники и танцоры. У танцоров был лучше реквизит и красивые костюмы с карнавальными масками, но у фокусников оказались выше уровни и крепче кулаки. Так что танцоров, если говорить начистоту, малость пи*дили.

   Ясновидение тут же радостно впряглось, даже обойдясь без головной боли, дав понять, что оба отряда доблестных бойцов проплатили свое выступление на этом участке (весьма жирном, должен заметить, ибо широкая площадь с кучей народу), а стража взяла денежки со всех сразу. То ли специально, то ли второпях не договорились, но результат можно буквально видеть на разбитых лицах воЕнов творчества. Я даже догадываюсь, кто именно обеспечил страже столько работы, что они забыли даже об одном из любимых источников дохода для нижнего звена.

   Я не хотел, честно!

   В любом случае, если они хотели обеспечить людям зрелище, то у них отлично получилось! Даже на мой неопытный взгляд, толпа просто в восторге. Куда большем восторге, чем могли бы обеспечить обе труппы сразу, даже выступай они как в последний раз. Честное слово, хоть бери да подкидывай им бизнес идею, ибо им, вон, даже монеты кидают. Подбадривают, так сказать. Мол, победитель получает все, а проигравший только прорехи в улыбке.

   Такой театр мне нравится больше!

   Маску, вылетевшую из каскада мельтешащих конечностей, я поймал довольно легко. Да и не в лицо она летела, пусть и довольно близко. Если честно, я ее собирался выкинуть, но что-то в ней меня удержало.

   Простая маска, сделанная из чего-то напоминающего фарфор, только менее ценного. Гладкая и приятная на ощупь, она радовала взгляд каким-то непередаваемым переплетением цветов, что должны были складываться в лицо злого колдуна. Раскрасили ее куда хуже, чем изготовили. Даже на пальцах оставалась краска… а нет, это кровь предыдущего владельца.

   С трудом перебив свое ясновидение, уже намеревающееся поведать мне историю жизни всех, кто эту маску держал в руках, я положил ее под плащ и пошел домой. Может, она мне и не нужна, но, во-первых, не мне отказываться от халявы, и во-вторых, я, кажется, знаю, чем она может мне пригодиться.

   Дорога домой – двадцать минут.

   Разогрев лаборатории – десять минут.

   Поиск подходящей емкости – пять минут.

   Создание очищающего состава – пара секунд.

   И вот – у меня есть идеальной формы маска, изображающая белую, как людская кость, пустоту. Словно призрак смотрит – красиво, готично и пугающе. Уверен, увидь кто-то такое страховидло ночью, то штаны ему пришлось бы менять только так. А уж я подобное обеспечу с превеликой радостью.

   Следующим на очереди было укрепление, благо с моими навыками не сложно создать составчик, превращающий керамику в нечто очень прочное – своеобразная замена шлему. Потом меня понесло на волне вдохновения, и я, отложив укрепляющий раствор, создал размягчитель, которым обработал маску, наглухо заделав все проемы для глаз и рта.

   Потратил несколько невосстановимых (но не особо ценных) реагентов еще со времен болотных странствий, чтобы сделать внутреннюю сторону маски полностью прозрачной. Судя по показаниям алхимического чутья, этот состав использовали для создания бронестекол из сверхпрочной и зачарованной керамики. Подобными бронированными и непрозрачными со стороны улицы окнами пользовались многие аристократы, жаждущие наблюдать рассвет, но не желающие совать голову под стрелы наемных убийц. Сгодилось оно и для моей маски.

   Укрепляющее зелье пришлось вылить, ведь оно плохо взаимодействовало с зеркальным составом. Вместо этого пришлось малость поработать с расщеплением реагента и даже эссенциализмом, чтобы сделать материал немного пористым, дабы он пропускал воздух. Еще больше времени потратил на косметическую замазку пористого участка, лишь бы он внешне не отличался от остальной маски.

   Зажег лампу, ведь солнышко потихоньку клонилось к закату.

   Наконец-то создал крепитель, не входящий в реакцию с остальными составами (пришлось потратить целую горсть шерсти йети). Сработало штатно, но с побочными эффектами – маска стала липкой и маркой. Принял героическое решение создавать лак-покрытие, который пропускает воздух и не лишит меня возможности в этой маске дышать.

   Первые три попытки получились неудачными (одно вообще вышло лаком для волос с эффектом перманентной смены цвета!). Четвертая была успешной, но я по инерции принялся за пятую. Заметил, что малость затупил, отчего не удержал контроль над реакцией, и пятое зелье лопнуло пробирку, заодно и порезав мне руку.

   Просто пи*дец!

   Первая травма во время работы с алхимией, да еще и по такому тупому поводу!

   Зажал рану и приложил бинт. Мог бы и залечить зельем, но сейчас важнее было закончить работу с маской, которая отняла у меня столько сил, нервов и крови (последнее буквально).

   Смотрю на белоснежную маску.

   На порезанную руку.

   На маску.

   На руку.

   Улыбаюсь своей самой-самой довольной улыбкой и провожу по поверхности окровавленным пальцем, оставляя неровный и неаккуратный след. Даже капелька крови мимо упала, но так даже атмосфернее.

   Быстро перематываю руку и столь же быстро покрываю маску слоем водоотталкивающего лака, после чего беру ее в свои хваталки и с неким удовольствием смотрю на свою первую попытку работы в жанре алхимической артефакторики. Получилось очень даже ничего, особенно для новичка.

   Хорошая маска.

   Идеальная для того, чтобы устроить городу веселую ночь.

   За окном исчезает последний лучик солнца, отдавая Край во власть темноты – сегодня обе луны будут скрыты облаками. В моих руках маска, на поясе кинжалы, а в голове четкое понимание того, что эту ночь запомнят надолго.

   Спустя каких-то пару минут, моя рука полностью зажила под воздействием исцеляющего зелья, а сам я выскользнул за окно, отправившись к первому пункту назначения за сегодняшнюю ночь.

   Ребят, если уж я не сплю, то и вы все тоже не выспитесь, суки!

  
  
   

    Примечание к части 

   

   12.5 страниц, но 5.5 из них – Статус. Статуса давно небыло, на него не ругайтесь.

   http://www.art-catalog.ru/data_picture_2016/picture/375/11276.jpg – Карнавал.

   https://www.stihi.ru/pics/2012/11/19/9610.jpg – Танцовщица, которой ГГ кинул монету серебром.

   https://yesoboi.ru/image/cache/gallery/2/1383-560x650.jpg – Маска, изначальная, только расскраска хуже.

   https://i.ytimg.com/vi/9_IFb5YimMw/maxresdefault.jpg – Самое приблизительное, что я смог найти по поводу маски ГГ.

   https://yt3.ggpht.com/a/AGF-l7-YXiFanznMSUO1Qpqd4CeWB9TYcFnig20sCg=s900-mo-c-c0xffffffff-rj-k-no – Тоже довольно похоже, хоть и не совсем. Спасибо читателю Котус Царапус за картинку.

   Крит ровно один: 1 – провал расследования стражей. Культ заплатил где надо и прикрыл всех и вся.

   Они настороже, не не знают откуда ждать атаки и что вообще случилось. Были мнения перейти на военное положение, но решили не спешить.

   На свою голову.

   Как раз ГГ ждать не собирается.

  
  
   

    Глава двадцать шестая 

   

   Есть множество способов проснуться утром – хороших, плохих и ужасных. Отчаянно орущий будильник, лучик солнца, падающий прямо на глаза, вежливое касание соседа по комнате, смеющиеся дети под окном – вариантов не счесть и у каждого из нас они будут своими. Так уж устроена эта жизнь, что за каждым сном следует пробуждение, если мы, конечно, не говорим о том самом последнем сне, которым придется уснуть каждому разумному и мыслящему существу во вселенной.

   Отдельной шкалой можно выделить качество пробуждения. То, насколько тебе будет приятно проснуться, вернуться в реальность из страны грез и начать что-то делать. Важное. Очень.

   Пробуждение в компании двух очаровательных девиц, полностью выспавшимся и очень-очень довольным – это отлично. Проснуться самому, без желания спать дальше и назойливой побудки – это хорошо. Просто разлепить глаза и пойти на работу, как делаешь это всегда и будешь делать еще долго, – это нормально. Едва раскрыть слезящиеся глазные щели, выключить впивающийся в мозг телефон, на который тебе звонит разъяренный твоим опозданием шеф, после чего тащиться в ненавистный тебе офис – это плохой способ проснуться.

   Но вот если тебя разбудила прикоснувшаяся к горлу холодная полоска стали, то это уже не плохо, а просто-таки ужасно. А уж в том случае, если ты носишь гордое звание одного из ночных королей крупного средневекового города, на тебя регулярно совершаются покушения, а спать ты лег в надежно запертой комнате, что находится под непрерывной охраной верных людей, то такая пробудка уже даже не ужасна. Это – просто пи*дец!

   Ралий «Седой» Шолин, будучи главой сильнейшей в Крае гильдии убийц, воров и медвежатников (совместное предприятие), прекрасно знал об опасностях своего ремесла. Как-никак, довольно часто ему самому приходилось организовывать всяким умникам подобные пробудки. Или их отсутствие – тут все зависит исключительно от намерений носителя той самой полоски стали, что сейчас его и разбудила.

   У этих ребят не было неприкосновенности, гарантированной покровительством сразу бургомистра, главы гильдии алхимиков, и начальника стражи Края вместе взятых, а потому спать всегда приходилось вполуха. Особенно в последнее время, когда незнамо откуда появившаяся организация, молодая да дерзкая, почти подмяла под себя весь криминал города и нехорошо облизывалась даже на контрабандистов с их защитой. При подобном раскладе его гильдии, которую в свое время удалось преизрядно расширить за счет вступления в нее всех тех, кто оных «молодых да дерзких» опасался, приходилось жить едва ли не на военном положении. И войну эту они бездарно проигрывали, хотя и не должны были.

   Идиотами убийцы не были, а потому догадывались о наличии у противника отряда по-настоящему элитных специалистов по решению проблем кардинальными средствами. Просто эмпирически вычислили, по хлебным крошкам из уничтоженных и пропавших бесследно бойцов. Все же убийцы слишком привыкли считать себя самыми кусачими ублюдками в этом помойнике, банально не ожидая внезапной ответки по всем фронтам.

   Их не перебили всех скопом только потому, что не желали начинать натуральную войну на территории города, вынуждая власти (прекрасно обо всем знающие) держать марку и проводить реакционные операции. Сами душегубы это понимали, отчего еще сильнее бесились от собственного бессилия. Они до сих пор не дезертировали только потому, что надеялись на мирное урегулирование конфликта (не очень сильная надежда), боялись показать спину (довольно весомый фактор), не желали бросать все нажитое непосильным трудом (очень весомый фактор), и надеялись урвать в общем хаосе кусок, достаточный, чтобы устроиться на новом месте, после чего и сбежать (крайне весомый фактор).

   Большая часть источников дохода уже была ими потеряна, включая крышевание львиной доли торговцев и лавочников. Да-да! Оказывается, я все это время платил денежки людям (обычным людям), работающим на культ! Но, несмотря на потери, у Седого оставалось самое главное – люди, включая и верную лично ему гвардию. Пусть платить приходилось из общака, который стремительно пустел, но на одну отчаянную попытку вернуть все как было раньше их еще хватит. Как уже говорилось, убийцы всегда собирали самых высокоуровневых ублюдков со всего городского дна. И просто так отметать их в сторону не стоило.

   Естественно, культ об этом знал и готовил собственный ответ, даже превентивный – ясновидение совершенно точно говорило, что в течение недели большая часть уродов из этой братии перестанет быть живыми. Причина смерти не указывается, но само отсутствие оной причины говорит обо всем, что нужно знать. Вовремя я начал действовать, ничего не скажешь! Промедли еще полгодика и город мог бы стать целиком их , или хотя бы ночная его сторона.

   Мне не жалко ублюдков, но если уж им предстоит сдохнуть, то лучше бы это сделать с максимальной пользой и пафосом. А не быть перебитыми, что твои куропатки, послужив опытом для бойцов культа. Впрочем, что-то мне подсказывает, что убивать ребят Седого будут исключительно обычные бандиты. Измененных наверняка будут держать как резерв, стараясь использовать только для точечных атак.

   В любом случае, мне крайне сильно хотелось побеседовать с уважаемым мэтром Ралием.

   – Добрый вечер, Седой. Как делишки?

   Ну разве я не сама галантность?

   Стоит отдать ему должное – он не обосрался и даже сознание не потерял. Хотя когда с тобой заговаривает висящая посреди темноты белоснежная рожа с кровавой улыбкой на лице, то сохранять спокойствие крайне сложно. Старый и умудренный годами ублюдок держал себя в руках, только легкая дрожь в голосе и тремор в руках выдавала его переживания.

   – Хреновы делишки, раз уж ты тут. – Разводить вежливость он не собирался, как и впадать в отчаяние. Раз уж его не прирезали спящим, то будет разговор и торг – такая уж у местных авторитетов «этика». Не стоит, однако, забывать о высокой вероятности того, что ночному визитеру банально нужны адреса его тайников с золотишком, после чего все пойдет по стандартной схеме.

   – Но я тем не менее тут. – Тут же подтверждаю, не прекращая дразнить горло собеседника сталью, постоянно меняя угол, силу давления, а чаще всего и вовсе убирая лезвие от кожи, оставляя его в жалком миллиметре от цели.

   – Так и говори, чего хочешь, не томи. – Срывается на грубость воровской старшина.

   А сдают нервишки, сдают! Слишком уж выводящей из равновесия оказалась ситуация, да и внешний мой вид совсем не успокаивает. Плюс, обязательная для людей его профессии, чуйка сейчас наверняка указывает убийце двадцать седьмого уровня, что к нему в гости зашел песец. Белый и нихрена не пушистый, да. Прошлый глава был аж тридцать четвертого уровня, что ставило его в пятерку сильнейших людей Края, но он куда-то загадочно исчез. Учитывая пустоту в предвидении, связанную с этим человеком, то я даже знаю, куда. Хотя исключать того, что он просто ушел из города, тоже не стану – обладатель эпического класса мог иметь какие-то способы сокрыть себя от ясновидения. Особенно, если учесть, что я его даже глазами не видел.

   – Ваши люди. – Несмотря на утекающие куда-то не туда мысли, я не теряю нить разговора. – Кабанище и Цирюльник. Что вы о них скажете?

   – Толстого козо*ба могу отдать прямо сейчас. – Немного подумав, ответил Седой, явно не собираясь соблюдать мифическое «воровское братство» до последней капли крови. – А вот Цирюльник мне и самому нужен. Он один из тех, с кем я в Край пришел.

   Ага! Значит, меня приняли за представителя культа, тут же принявшись договариваться. Опытная помойная крыса совсем не против была сесть на уже отплывший корабль, даже ценою сдачи большей части оставшихся бойцов. Естественно, он собирался убедиться в том, что живым его действительно оставят, как и подстраховаться на тот случай, если оставлять не станут.

   – Боюсь, вы немного ошибаетесь, мэтр. – Прерываю тут же напрягшегося бандита. – Я представляю совсем не ваших нынешних оппонентов. Можно даже сказать, что я на противоположной стороне.

   Вот тут ему стало намного интереснее. Действительно намного, ибо сейчас любая помощь ему пригодится. Особенно, если среди помощников будет пара-тройка ребят вроде пришедшего к нему в гости субъекта.

   – Ты не из жополизов Однорукого. – Седой отметает в сторону мою причастность к контрабандистам. – У старого ***** ***** просто нет людей твоего калибра. Ты не из авантюристов – они никогда не лезли в наши дела. Не знаю, кто ты, но если твои хозяева не дружат с б**дскими сучарами из шальных, то мы подружимся.

   Да-да, видел я уже, как ты мне собирался одного из своих «друзей» сдать с потрохами. Но если уж приняли за эмиссара неизвестной силы, то будем играть роль до конца.

   – Двое названных мною. Присмотритесь к ним. Задайте им вопросы. А еще лучше надрежьте им кожу, да хотя бы на руке. – Говорю то, ради чего и пришел сюда. – Сделайте это в присутствии максимального числа верных вам людей, запасшись кислотными бомбами и хорошим магом, умеющим создавать барьеры. Сделайте это внезапно и быстро, чтобы пережить открывшуюся правду. Изучите их тела, не забыв надеть хорошие перчатки. Только после этого с вами свяжутся вновь.

   Он не идиот и не глупец. Пусть назвать Седого образованным человеком не выйдет даже в кошмарном сне, но он был, несомненно, очень умным. Так что подтекст моих слов понял сразу. Да и особых сомнений не испытывал – устраивать подобный цирк ради того, чтобы просто получить шанс поссорить его с парой бригадиров… Это стрельба из пушки по воробьям. Он скорее подумает на очевидную ловушку, в которой его людей попытаются прихлопнуть всех скопом.

   Ну, пусть перестраховывается, ибо главную мысль я до него донес.

   – Ты хочешь сказать, что вместо моих людей я увижу каких-то тварей? – Мужик тут же последовал извечной людской привычке переспрашивать очевидное. – Я бы заметил хоть что-то! Они ни в чем не поменялись в последнее время. С чего бы мне тебе верить?

   Ты уже веришь, дядя. Видимо, подозрения уже были, пусть и не оформившиеся до конца. Просто сейчас ты пытаешься раскрутить меня на хоть какую-то информацию по теме. Что же, позволю тебе почувствовать успех.

   – Чуден этот мир, прозванный Алуреем. Чудны дела, что на нем творятся. А уж какие чудеса, бывает, приносят из глубины дремучих лесов… Такие чудеса имеют неприятное свойство врастать в ту землю, куда их привезли. Врастать, подобно сорной траве, вцепляться, подобно плесени. И куда сложнее будет унести эти чудеса обратно, проще уж сжечь.

   Странный стиль изложения использую намеренно. Во-первых, так я отвожу от себя подозрения – моя-то речь куда как проще и понятнее. А во-вторых, моя любимая Душа Насмешника подсказывает, что именно любителей говорить подобным высоким штилем, мой клиент ненавидит до глубины души. И столь же сильно боится. А значит, и слова мои воспримет всерьез. А то те двое могут реально перебить всю их компанию.

   Теперь же он точно последует моему совету. И кислоты накупит, и мага сыщет, и людей подгонит. Есть в рядах банды и другие пораженные, но никого из полноценных мутантов. Да и те, что есть, поголовно состоят в бригадах главных искаженных – так им легче было прикрывать отлучки и ошибки рядового состава. Не самое умное решение, но с точки зрения скорейшего выпила оставшегося неподконтрольным криминала – самое оно.

   Более чем уверен, что культ действительно пошел бы «на мировую» с убийцами. Только предварительно проредив их и посадив на место пахана того же Цирюльника. Полностью задавленные конкуренты могли бы и вызвать неприятие у кого-то из больших шишек. А так все будет на мази. Спорю на то, что они еще и планировали развести тех же контрабандистов на материальную помощь угнетаемых «шальными» (как зовут подконтрольные культу силы) душегубов.

   Неплохой план.

   Который я преизрядно поломал.

   Ибо стоит мне только уйти, как Седой тут же начнет сзывать ребят. Сразу после того, как убедится в отсутствии засады. Даже ясновидения не нужно, чтобы понять одну простую истину – вопрос с двумя высокопоставленными культистами решится уже этой ночью.

   Естественно, я не собираюсь снова приходить в гости к Седому, как и помогать ему пережить грядущие события. Только дал им шанс на последний бой вместо бесславной гибели. Они, конечно, такой «подарок» не оценят, но мнение законченных урок – это последнее, что меня волнует.

   Ответа от Седого я ждать не стал, мгновенно переместившись на самый край дистанции телепорта. Легкое головокружение, пополам с чуть уменьшившимся резервом, стало платой за применение шагов. Мог бы уйти более экономно, но просто никак не могу нарадоваться на свою «убегайку», как я окрестил появившийся у меня под-навык.

   Да и самого резерва еще много, а по карманам разбросано достаточно зелий, которые позволят мне продержаться достаточно долго, даже если запас сил станет показывать дно.

   Следующая остановка, пожалуйста.

   Небольшую лавочку охраняли так, словно там не краденное скупали, а городскую казну хранили. Пусть охрана старалась не отсвечивать, но сфера теней отлично засекала всех праздношатающихся, а Взор помогал определить тех, кто оказался поражен чернотою. Не пораженных тут, кстати, не было – только мутанты и получившие свою порцию дряни, но еще не начавшие мутировать в незнамо что.

   Восемь здоровых амбалов с перекрученными мышцами (самая распространенная мутация, между прочим), трое худых и тощих, из которых, казалось, все внутренности вытащили, еще два с половиной десятка простых пока-что-людей и сам хозяин магазинчика с помощником. Судя по тыкающим в тело иголкам чувства опасности, работающим, несмотря на заглушку, этого отряда хватит для успешной попытки штурма кабинета бургомистра.

   Тут не было никакого ясновидения, только простая логика, долгое наблюдение Взором и несколько подслушанных разговоров, но я понял, чем именно так ценно это место. Все эти потоки черноты (наверное, самое большое пятно в городе, если не считать закрытого клуба) принадлежали хозяину лавки, который никогда ее не покидал и не мог покинуть. Проявляющаяся даже в реальности (только внутри ломбарда) дрянь целиком принадлежала барыге и составляла собою основу для накрывающих весь город чар.

   Отсюда они управляли наложенной на освоенные ими здания защитой и отсюда производили наблюдение за городом. Своеобразная радиовышка и радар в одном флаконе. И, возможно, что-то еще. Потому и собирают здесь огромные силы, а рядом находятся еще несколько групп, могущих быстро прийти на помощь атакованным – одних перекрученных там полтора десятка.

   Вчера было куда как меньше, но мое выступление против роковой вдовы заставило их немного занервничать. Это место было одним из тех немногих, которое таки закрыли дополнительной охраной. Неприятная неожиданность, но от уничтожения этой точки зависело слишком многое, без чего я не желал начинать следующую фазу операции.

   Рисковать или не рисковать?

   Хотя чего я вообще спрашиваю?

   Конечно же, рисковать!

   К первой группе простых людишек я прокрался банальным скрытом, хотя было желание пафосно войти прямо в центр их компании (они за столом в карты рубились) и покрошить их нах*й. Увы, но силы не бесконечны, а у меня еще куча планов на эту ночь, так что пришлось сэкономить там, где экономия оказалась уместной.

   Резко втыкаю двоим ближайшим ко мне ребятам ножи в затылки, еще троим ломают шеи их же тени. Зрелище теневых силуэтов, вставших за спиной хозяев и сворачивающих им позвонки – это то еще топливо ночного кошмара. Даже поневоле задумаешься над тем, кто из нас чудовище более страшное. Тоже мне, вопрос Вселенной, Жизни и Всего Такого!

   Я, разумеется!

   Ворую тень самого подходящего по комплекции мужика и задумчиво на нее смотрю. Вроде бы черноты не вижу, да и не должна она приставать к теням, но даже не знаю, стоит ли так извращаться. Пару секунд тупил, но все же использовал маскировку – к теням оно действительно не пристает, а лишняя секунда на реакцию может выиграть очень многое.

   Спускаюсь вниз ко второй пятерке, последней в этом доме. Тех как раз сейчас отчитывает один из полноценных мутантов, пусть и находящийся в самом начале «карьеры». Судя по матам, игры в карты ребятам не положены. Протираю лицо взятой в комнате сверху бутылью с вином (не запятнанной, естественно), делаю походку более пьяной и рожу подебильнее, чтобы соответствовала. Последнее тяжелее всего – ибо нельзя сделать тупее то, что и так выражает крайнюю степень тупости. Как он вообще попал в компанию культистов? Они же, вроде, приближают к себе только действительно крутых ребят.

   О, ясновидение сработало! Это что, надетая и украденная тень повышала «пробитие» моей экстрасенсорики во всех сферах, связанных с носителем оной тени? Забавный факт, и главное как вовремя! Зато теперь я знаю, что забулдыга был прирожденным топтуном, могущим ненавязчиво проследить за нужной целью. Вопрос в том, нахрена его сюда поставили?

   – Сапог, б**дь! Ты, сучий потрох, опять бухаешь! – Мутант продемонстрировал свою бесчеловечность, неестественно кривой походкой сблизившись со мною и явно с трудом удерживаясь от того, чтобы схватить меня за грудки. – Я тебе, **** **** ты ***** и маму ****** твою, что говорил про выпивку? А? Я, сука, не слышу!

   Вместо перепалки, которая гарантированно меня выдаст, я решаю заканчивать одностороннюю беседу самым кардинальным образом – устранением нежеланного собеседника.

   – Брати-и-и-и-и-шка-а-а-а! – И морду, морду максимально тупой сделать. – А я тибе пакушать принес!

   Явно заподозрил что-то! Это я как очевидец говорю. То ли нестандартное поведение того, чью внешность я принял, то ли хруст позвонков наблюдающих за разносом идиота быков, то ли такая маловажная деталь, как воткнувшаяся в рот по самую глотку бутыль с вином, наглухо разворотившая всмятку всю челюсть и гортань мутанта.

   Его, кстати, даже не убило, а только заставило отступить назад, и рефлекторно попытаться вытащить посторонний объект, с которого уже капала красно-черная смесь крови и мерзости. Удивительно, но у молодого измененного еще была кровь в венах!

   Действительно была, должен сказать! Вот смотрю на суповой набор, из которого она течет, и прекрасно вижу ее наличие. Когда и как порезал? Так просто удлинил на несколько мгновений кинжалы, после чего отсек голову и конечности теневыми лезвиями. Вышло достаточно эффективно, даже слишком эффективно. Перебор, как говорят в подобных ситуациях, но лучше потратить лишнюю каплю резерва, чем потерять голову из жадности да экономности.

   Окидываю взглядом получившуюся палитру и прислушиваюсь к сфере. Несмотря на смерть собрата, никто из мутантов даже не дернулся лишний раз, не говоря уж о поднятии тревоги. Значит, единого разума у них нет, что уже хорошо.

   Они тут, между прочим, переговариваются с помощью каких-то амулетов. Вернее не переговариваются, а просто отправляют сигналы в стиле «да-нет», но и это неплохо. Помогает им поддерживать маскировку, не привлекая излишнего внимания окружающих. Стража, как я уже говорил, в последнее время очень нервная.

   Мне, ясное дело, хватило ума начать смертоубийство сразу после очередного сеанса «перестукивания», так что время есть, причем не так уж и мало. Главное, не просрать оное время впустую.

   В параллельном здании, находящемся прямо напротив уже зачищенного, народу было побольше, благо здание (очередной гостевой дом со съемными комнатами), похоже, было выкуплено культом полностью. Здесь сидели трое худых мутантов-пугал и полтора десятка простых бойцов. Рядовой состав особого впечатления не производил. Да, уровни не ниже десятки, собственные классы и неплохая выучка, или скорее дрессура, делала их весьма опасными противниками… Для рядового стражника. Мне же они был опасны только толпой, да и то не сильно.

   Основное скопление простого люда сидело и ждало своего часа в отдельной гостиной, где у них, похоже, была бытовка – чай, еда и курево в ассортименте. Курево, замечу, не наркотическое, а самое простое. Даже захотелось прихватить с собой табачку, если бы он только не был весь перепачкан чертовой мерзостью!

   Лезть на одиннадцать вооруженных морд, пусть и не сильно опасных, я не стал, как не стал и тратить на них отнюдь не бесконечный резерв. Пусть параметр Тени, как и высокие статы, помноженные на классовые усиления, позволяли почти не тратить сил на убийство обычного человека, но незаметно умертвить десяток целей сразу будет не просто. Особенно, если делать это рядом с непонятными мутантами, о чьих способностях я не ведаю от слова совсем.

   В приоткрытый дверной проем полетела пробирка с одним из самых смертоносных составов мною созданных. Контактный яд нервнопаралитического действия, принимающий газообразную форму при реакции с кислородом – это совсем не шутка. Единственное, что мне все же пришлось сделать, так это тенью остановить руку лидера (уже начавшего процесс мутации), которая потянулась к тревожному амулету.

   Спустя минуту газ распался на составляющие, а я спокойно вошел и повесил на спину понравившийся мне комплект метательных кинжалов. С такой жизнью одних гребней не напасешься. Украв очередную тень, все так же проверив ее на черноту, я отправляюсь наверх. Прежде чем разбираться с искаженными, нужно прибить троицу обычных наблюдателей. А вы как думали? Эти ребята тут просто так сидят, что ли? Нет, они регулярно сменяют наблюдателей, чтобы не терять бдительность и не замыливать взгляд. Вот как раз мутанты и стараются не вылезать из своих каморок лишний раз.

   Первый встреченный мною дяденька, напоминающий скорее примерного семьянина, чем злого бандита, даже успел сказать что-то вроде «еще же не твоя смена», но быстро хрустнул шеей. Даже клинки доставать не пришлось. Второй, услышавший нашу возню, тоже среагировать не успел, поймав горлом лезвие метательного клинка. Целился, правда, в сердце, но оно и не сильно важно, раз уж попал.

   И вообще! У меня просто рука дрогнула!

   Последний из троицы дежурных даже успел достать короткий гладиус, приготовившись заорать во всю глотку. Даже воздуха в грудь набрать успел. Ему бы действительно закричать сразу, не тратя времени на вооружение, но, видимо, сработал рефлекс. В любом случае, в его подбородок я ему тот гладиус и воткнул.

   Теперь осталась только троица на крыше.

   Снова сменив облик, выбрав хозяина гладиуса, я поднялся на чердак. Здесь чернота встречалась не отдельными пятнами, а полноценными лужами, что вызывало закономерные опасения. Куда больше, однако, я опасался тройки, ждущей меня наверху. Есть у меня подозрение, что они доставят сюрприз. Хоть бы не удивили меня до смерти!

   – Черного неба, брат. – Проскрипел самый ближний ко мне монстр, едва-едва наметив поворот головы. – Зачем ты здесь?

   Вблизи они производили еще более отвратное впечатление, чем издали. Кроме худобы, они отличались нездравым цветом кожи – словно у переболевшего оспой. Причем недавно переболевшего, отчего всю рожу покрывают зарубцевавшиеся струпья. Да и сам голос производил впечатление – пронзительный, словно и вправду скрипит плохо смазанная дверь, он был слишком звучным, раздаваясь изо всех сторон одновременно. Я не я буду, если у них нет встроенного акустического оружия. Возможно, массового.

   – В белое перекрасить. – Хохмлю в ответ, накладывая на весь чердак Тишину в Зале, заодно вливая в нее четверть резерва сходу.

   С наложением навыка моя маскировка стекла с меня подобно падающей с плеч ткани, а твари сразу же попытались снести мою скрытую маской голову. Почти успешно: их скорость уступала моей совсем ненамного, а расстояние было незначительным, не позволяя нормально сманеврировать. Я мог бы попытаться уклониться и так, даже шансы на успех имел, но решил не экономить.

   Шаг в Тень, после чего сразу последовала атака призрачными кинжалами. Сработало плохо, куда хуже, чем хотелось бы – нематериальные лезвия впились в тело атакующего, но просто не смогли его осушить. Словно черная мерзость выталкивала поражающую энергию теней. Тень, в свою очередь, старалась нанести максимальный урон, но ее было слишком мало для полноценной атаки. Максимум неприятные раны, что для живучего мутанта не так уж и опасно.

   Тем временем твари синхронно раскрыли пасти. Знаете, как павлиньи хвосты раскрываются, так и рты распахнулись, словно огромные веера, после чего почти всю вложенную мною в технику силу мигом сожрало, едва не разорвав тишину на клочки. Не будь моя концентрация столь высокой, а энергия столь плотной, вышло бы глупо и печально. А еще, оказывается, заранее наложенная тишина действует даже при моем нахождении в Тени, пусть я и не могу контролировать ее после наложения.

   Ладно.

   Ладненько.

   Пойдем другим путем, раз уж козырь с нематериальными ударами не сработал. Левитирую вверх, зависая над троицей, которую, похоже, очень обескуражило несрабатывание козырного навыка. Который они, суки, готовились скастовать еще раз! Вот же наглые сволочи, не желают тупо лечь и помереть, пока я их убиваю! Бесстыжие! Никакого уважения к попаданцам!

   Их раскрываемые рупоры вместо рта были отличной задумкой, но слишком уж хрупкой. Разогнавшись до максимума, я выпал обратно в реальность, уже кидая напитанные тенью до предела стальные ножи прямиком в их хавальники. Сложно выполнить такой трюк даже с максимальной прокачкой шагов, но я справился. И не промахнулся ни разу, замечу!

   Все три твари своим криком подавились, а одна и вовсе неловко завалилась на спину. Пусть ее тело и подергивается, но я уверен в том, что это агония. И уж точно он(о) не поучаствует в предстоящей схватке.

   Обе оставшиеся боеспособными твари вырвали из тел шипящие кинжалы, попытавшись выхаркнуть и выблевать стекшую с них тень, но не получалось. Им бы дать пару минуточек на отдых. Или хотя бы секунд двадцать, но я в поддавки не играл.

   Шаг, выход за спиною и удар максимально напитанными клинками, продолжив их лезвия до длины полноценного клинка. Повторить еще раз и добить подранка. Еще три суповых набора юного инквизитора готовы. Вот из них, кстати, не вытекло ни капли крови. Только черная жижа, разъедающая покрывающие меня теневые одеяния (я ж не дурак, чтобы лезть к ним без защиты).

   Тишина провисит еще минуту-другую, хотя без их крика провисела бы пару деньков точно. Удачно я угадал с количеством вкладываемой в тишину энергии. Как есть удачно. А еще, замечу, Взор показывал тишину как тоненькую светло-серую паутинку, охватывающую весь чердак незримой сетью. В монохромном восприятии Взора она оставалась почти невидимой. Чего я вообще не разглядывал это чудо раньше?

   Встряхиваю головой, возвращаясь в боевой режим. Искаженные громилы, сидящие в небольшой закрытой лавке, буквально в двух шагах от злополучного ломбарда, все еще не выказывают признаков беспокойства. Смутно просматриваемые сферой силуэты скупщика и помощника тоже не дергаются. Резерва где-то две трети, может, даже чуть больше.

   Нормально, вроде бы.

   Пляшем дальше.

   Перед новой дракой закидываюсь тонизирующим составом. Он почти безвреден, но ускоряет реакцию, снимает усталость и повышает восстановление магии. Для действительно серьезного допинга время еще не пришло, но подстелить соломки нужно уже сейчас. Восемь полноценных мутантов, при учете всех тех проблем, что доставили мне всего три противника аналогичного ранга… это может быть очень опасным занятием.

   В этот раз натягивать на себя чужие облики не стал, просто шагнув внутрь помещения с наглухо задраенными окнами. Вы не поверите, но эти тоже играли в азартные игры, только в кости, а не в карты! Им что, заняться больше нечем? Хотя да, наверное, таки нечем…

   Зависнув на секундочку над головой их лидера, едва ли не купающегося в натекшей под ним луже нефтяной черноты, я только и делаю, что убеждаюсь в наличии сигнального амулета именно у него. А потом выпадаю в реальность с уже напитанными тенью кинжалами, протыкая невероятно крепкий череп искаженного, словно гнилую бумагу.

   Первый минус.

   Дальше все слилось в череду мелькающих кадров.

   Вот я снова гашу звуки в помещении, что дается мне несколько легче – само помещение ничуть не больше злосчастного чердака, а звукового оружия у противника нет. Зал накрывает удушающая пленка безмолвия, превращающая мир в какое-то сюрреалистичное немое кино в жанре ужасов, где одно чудовище убивает других.

   Меняю состояние между реальностью и Тенью по три раза за секунду, используя шаги так, как не использовал их еще никогда. Эмоции и чувства выцветают, оставляя только холодную злобу и омерзение. Желание сделать так, чтобы этих тварей больше никогда и нигде не было. Их тела очень крепкие и живучие, отчего ударов наносить приходится много, очень много.

   А уж искажения! Лишние глаза и рты на всех возможных и не очень участках тела, перевернутые кости и органы, торчащие наружу, вторые лица на спинах, животах и задницах, отсутствующая кожа и кожа надетая наизнанку – если бы не снизошедшее на меня спокойствие, то я мог бы и кукушкой сдвинуться. Такое количество мерзости редко увидишь даже на /b/, а это о многом говорит, ребята.

   Когда все закончилось, то я едва стоял на ногах. Дело даже не в резерве, которого оставалось по меньшей мере треть, а в дезориентации после шагов. Я сначала даже не был уверен, в каком мире я нахожусь на этот момент, но потом отпустило. Тишина, между прочим, так и не упала, хотя я ожидал иного. Да и вообще эти ребята оказались не столь опасными, как я думал изначально – несмотря на огромную силу (против трудноуловимого меня бесполезную) и чудовищную живучесть (нивелируемую тенями), они были слишком медленными и не очень умными. Бежать, например, даже не попробовали, хотя шансы имели. Видимо, сначала не разобрались, потом посчитали одиночку легкой добычей, потом действовали на рефлексах, а под конец уже поздно было.

   Пришел в себя, когда покрывающая меня мантия из тени начала распадаться под воздействием черной крови погибших искаженных, которой тут было заляпано абсолютно все. Длинным прыжком ухожу на один из немногих чистых участков и заставляю свой костюм химической защиты пойти волной, стряхнув попавшее на меня. Несколько минут просто туплю, заново привыкая к реальности, а потом отдыхаю, восполняя силы перед финальным рывком. Я сюда пришел убивать конкретного лавочника, а не гасить рядовых и не очень сектантов.

   С тяжелым вздохом заливаю себе в глотку довольно мерзкий на вкус комплекс препаратов, усиливающих восполнение энергии и повышающий защиту от проклятий. Результат работы с кровью йети, один из самых удачных. Последствия не особо сильные, но они будут. Завтра, наверное, проваляюсь в постели весь день.

   Вовнутрь вхожу в скрыте, но не надевая на себя чужой облик. Куда больше сил трачу на то, чтобы не задеть ни одну из непонятных мне структур из черных пузырьков. Все же не зря этот дом стал центром их сигнальной системы, совсем не зря. Защита тут такая накручена, что аж оторопь берет. Пришлось пару раз использовать шаги теней, стараясь не убиться в процессе.

   Внутри было довольно крупное помещение, напоминающее одновременно лавку старьевщика, склад музейных экспонатов и батин гараж. Последнее больше всего, пожалуй. А еще меня ждали, причем заметили еще загодя, до того, как я прошел сквозь коридорчик. То ли я все же задел одну из нитей, то ли еще что-то.

   – Кто это у меня такой гость ночной? – Елейным тоном осведомился продаван. – Может, покажетесь на глаза.

   Не то чтобы я был против такой недооценки (недооценки же?), но какой-то он слишком спокойный. Я тут играю в героя-одиночку, выпиливая всех и вся в округе, а ему хоть бы хны. Хотя стоп, он же просто не знает о смерти всей его группы поддержки, потому и не воспринимает меня всерьез.

   Молча выхожу и становлюсь посреди магазинчика. Покрытые тенью сапоги шипят и пускают проявляющуюся в реальности черную пену – я же не дурак в этой мерзости плавать. А ее тут столько, что местами достает до колен!

   – Какая, однако, красивая маска. – Все так же добродушно протягивает старичок. – Что же под нею?

   – Под ней ничего. – Отвечаю, во всю сканируя окружение сферой и Взором (в последнем случае нужно еще и головой не крутить).

   Слишком он спокоен, слишком самоуверен. Ну не может он ожидать полной победы, сколько бы раз эта территория ни была подготовленной к противостоянию. Есть, конечно, вероятность того, что он просто самоуверенный мудак, но я в это не верю. Нельзя недооценивать противника! Нельзя надеяться на его глупость и строить планы, базируясь только на подобных предположениях, ничем, кроме догадок, не подтвержденных.

   Но и атаковать нельзя, ведь можно легко нарваться на внезапную ответку. Интуиция так и вопит о том, что простая атака не поможет, но я не могу вычислить их слабые точки без ясновидения. А время утекает, так как они, в отличие от меня, от промедления только выигрывают.

   – А мы, вот, с Агтугчиком сидим, чай пьем, а тут мой дорогой малыш так и говорит: «Дяденька Шальц, дяденька Шальц! А к нам гость добрый идет!». – От его попыток «имитировать» детский голосок аж выворачивает.

   Молчу, только лужа под ногами бурлит все сильнее. Он явно готовит атаку, стягивая в эту точку больше сил. Значит, нужно будет тут же выпрыгнуть отсюда, сразу по началу поединка.

   Заодно и увидел его помощничка вблизи – обычный с виду девятилетний пацан в тонкой пижаме (знать не хочу об их взаимоотношениях!). Был бы обычным, если бы не человеческие глаза, покрывающие каждый бл*дский сантиметр кожи мелкого уродца, если не считать лица. Да и не только человеческими они были: звериных и монстрячих тоже хватало. Если каждый глазик дает хотя бы один пункт в восприятие, то я не удивлен тому, что он меня таки заметил – показатель характеристики должен все разумные пределы зашкаливать.

   А еще меня вымораживает его равнодушный взгляд и тихие щелчки, будто кто-то суставами щелкает, с которыми этот засранец двигает каждым своим глазом, кроме двух родных.

   Не дожидаюсь очередного подъ*ба, атакуя ублюдков. Зелье уже восстановило силы, а общий боевой настрой не разрушить их мерзостным видом, на что они, похоже, рассчитывали. Резко шагаю, левитируя вверх, одновременно пытаясь накрыть противника тенями со всех сторон.

   И у меня не получается, мать его так!

   Бл*дская чернота взмыла вверх вместе со мною и превратила всю комнату в огромную помесь клетки и паутины. Каким-то образом меня даже вырвало из тени, замотав в эти нити, как чертову муху! И мой рефлекторно созданный доспех из тени долго не продержится под таким давлением! Да что там долго, он и минуты не продержится!

   – Ты смотри, Агтугчик, какое удивительное насекомое к нам пожаловало! Давненько, ох давненько Хозяин наш не встречал Ходящих в Тенях! – Казалось, что этот боров сейчас кончит от счастья. – Какая славная жертва! Какая славная история! О, Агтугчик, не сомневайся, Хозяин будет очень, очень доволен!

   Ни одна тень в этом месте не может прийти мне на помощь.

   Я не могу вырваться из пленивших меня нитей.

   Резерв стремительно опустошается.

   Дерьмовая ситуация, не правда ли? Я чувствую и вижу, как быстро-быстро рассыпаются в чернильно-черную, маркую и мерзкую, пыль множество разных предметов, которые изначально казались просто очередной безделушкой, заляпанной черной гадостью. Долго этот купол не простоит, но мне и этого хватит.

   – Подай через амулетик сигнал мальчикам наверху, пусть заберут нашего поросеночка. – Отдает команду эта сука. – А я пока спою ему колыбельную, пока Клеть еще работает.

   Внешне я все так же молча смотрю на эту рожу, хотя готов обосраться от страха. Сука! Ну как же так, бл*дь, на ровном месте же! Как вообще оно все могло так быстро пойти по пи*де? Последние слова искаженный уже пробулькал, а сам медленно и не спеша пошел в мою сторону. Пока эта жирная туша трясла салом, я все же взял себя в руки и попробовал активировать побег.

   Чтобы тут же выпасть из перемещения в шестистах метрах от ломбарда.

   Идиот ты, Костик.

   Сразу надо было это сделать, а не молча висеть там почти до конца.

   Резерв – опять треть. Работает тоник, ускоряя восстановление, но и противостояние ловушке изрядно высушило меня. Сейчас бы на часок уйти отдохнуть, что, вообще-то неплохая идея. Пока в том месте висит сраная Клеть, я туда ни ногой не сунусь. Я же не диб…

   Стоп!

   А ведь клеть распалась! Я же сферой это чую! И не просто распалась, но еще и ощутимо подсократила количество черной жижи, да и кучу заготовленных ловушек привела в негодность. Это же просто подарок для моего уязвленного самолюбия!

   Прислушиваюсь к сфере, и вижу, что дальние группы поддержки даже не пошевелились. Естественно, ведь сладенькая парочка культистов вызывает не их, а ближние группы, которые я уже перебил. Встаю на ноги, чтобы медленно и с наслаждением расправить плечи – сейчас моя попаболь будет отомщена.

   Шаг в Тень.

   Вываливаюсь на том же месте, с которого убежал, и вижу несколько нервничающего дяденьку, которому его личный глазастик вот прямо сейчас сообщает занимательнейшую новость.

   – Все три группы охраны мертвы.

   Его голос напоминает монотонное зудение плохого динамика, а все глаза на его теле сосредоточены на местах базирования их союзников. Видимо, смотреть вблизи и вдаль одновременно он не умеет, что его и сгубило.

   Теневая лента разрезает его вдоль на две части, даже не задержавшись в теле – заточенный на восприятие искаженный не мог составить конкуренцию боевым мутантам культа. Да и не в том было его предназначение.

   Уже успевший потерять самообладание лавочник среагировал мгновенно. Разворот, почти балетный пируэт, после которого две детские ручонки выскользнули из жировых складок и указали перстами на меня. Во Взоре это выглядело мгновенно активировавшейся структурой проклятия, которое должно было что-то со мною сделать. На таком близком расстоянии заглушка ясновиденья уже не работала и я знал, что эта дрянь должна будет сгноить мои кости в несколько секунд.

   Дождавшись момента, когда червеподобные нити проклятия станут прогрызать себе путь через мой доспех из теней, я завертелся юлой, стряхивая верхний слой защиты вместе с вцепившейся в него структурой, одновременно с этим шагая в Тень.

   Мгновенно оказываюсь за спиной противника, успевая нанести ему сразу два удара клинками. Даже раню, но его жир оказался тоже необычным, легко останавливая разрушающую силу теней. Он снова разворачивается, причем только верхней частью туловища, будто у него позвоночника нет, а все четыре его руки сжимают огромный черный мяч из до предела сконцентрированной дряни.

   От такого я не уклонюсь, ибо слишком мало места, да и защититься от собранного по всему зданию черного ихора не сумею. Сражение на своей территории действительно дает огромные преимущества, с этим спорить будет глупо.

   Не играю с ним по его правилам, снова используя побег за пределы ломбарда. В этот раз всего на сто метров, чтобы сразу же вернуться обратно, не дав противнику восстановить силы.

   Хм.

   А пробивший стену поток черной и быстро засыхающей паутины выглядит достаточно эпично. Видимо, дяденька запаниковал, ибо за подобное палево его по головке не погладили бы, даже если бы он сумел меня уделать. Или это он обиделся за убитого мною мальчика? Даже думать не желаю на эту тему.

   Снова оказываюсь внутри, где затравленно озирающийся дяденька, словно сбросивший килограмм так тридцать, держал в каждой руке по комку черной слизи. Если я не ошибаюсь, а я не ошибаюсь, то это комки его собственного жира. Хорошая идея – носить зачарованные припасы прямо на себе!

   Дожидаюсь нужного момента, и шагаю к нему, огибая немногочисленные оставшиеся ловушки. Судя по сфере, сюда уже несутся на всех парах, и лучше бы мне заканчивать побыстрее. Бью сильно и без попыток сдерживаться, сразу с нескольких направлений. Три теневых плети, два теневых клинка, продолжающих мои кинжалы – все попадают, разваливая старика на части.

   Он хрипит.

   Он цепляется за жизнь.

   Он тянет силы из самого здания, места, в котором сосредоточено столько мерзости, что она не дает ему умереть даже превратившемуся в десяток отдельных кусков. Он пытается собраться в кучу, пытается зацепиться хоть за что-то, только бы дождаться прихода подмоги.

   Поток теней, почти на весь оставшийся резерв, буквально разъедает эти останки и вместе с ними что-то еще. Я просто физически ощущаю, как сложнейшая система, центром которой был старик и его лавка, распадается на осколки. И вместе с этим пропадает что-то еще. Что-то неощутимое, но довлеющее надо мною едва ли не с первых дней пребывания в этом городе.

   Этот ритуал должен был не просто усилить тварь, создавшую культ, но и помочь ей затуманить будущее, сокрыть настоящее, спрятать прошлое. А теперь же… ясновидение страшно сбоило, работало через раз, но оно, мать вашу, таки работало. Словно порог цифрового значения навыка, необходимого для пробития барьера разом упал на десяток-другой пунктов.

   А ведь удачно зашел, однако!

   На последние крохи резерва прыгаю на максимальную дальность (сейчас – километр), не желая встречаться с соратниками покойной парочки. Все равно я уже сделал здесь все, что только мог сделать.

   Сил было очень немного, усталость накатывала волнами, но я еще не закончил с планами на ночь. Пришлось браться за флаконы в третий раз, обеспечив себе целую плеяду свиданий с сортиром на следующие сутки. Будет бо-бо, но несколько очень мощных тоников довели-таки значение резерва до трети (опять) и временно подняли концентрацию на двадцать три пункта.

   Ой, как же завтра будет плохо!

   Как же плохо будет завтра…

   Но сегодня мне просто ох*енно!

   Ночь бурлила, причем не только из-за спешащих куда-то культистов. Судя по всему, Седой все же выполнил мою просьбу-требование, махом вычистив свою кодлу от противников. А заодно и начав всячески страдать от обрушившегося на него карающей десницей культа.

   Все по моему плану.

   Я знал, что квалификации Седого и его утырков хватит на относительно бескровную (для него) ликвидацию двух бригадиров. А вот часть их бригад успела сбежать, доложив своим хозяевам. Те, не будь дураками, сопоставили произошедшее с очень важной для них личностью, и логично предположили, что именно Седой устроил, или хотя бы поспособствовал, нападению на старого скупщика.

   Верхушка, конечно, быстро поймет, что это слишком круто для отчаявшегося пахана, но все равно одобрит приказ на его уничтожение. Как и уничтожение всех, кто узнал о тайне их существования. Просто потому, что эта ночь будет последним шансом зачистить всех свидетелей, заткнуть золотом и ядом тех, кого не заткнуть сталью, подготовиться к противостоянию с неизвестным, но хорошо информированным противником. Они ведь не дураки там, они понимают, что вся чехарда была заварена какой-то внешней силой. Но сейчас им важнее будет сдержать удар, прежде чем начинать искать виноватых и казнить непричастных.

   Всего одну ночь выстоять, всего одну ночь.

   Как и мне самому.

   Хороший дом в богатом районе. Простой, неприметный и не бросающийся в глаза – он был достаточно шикарен, чтобы в нем жить, но не вызывал зависти у окружающих своей кричащей дороговизной. Именно в таком здании предпочитал жить один из ближайших помощников Казимуса «Однорукого» Бейла, первого контрабандиста Края и, вроде как, троюродного брата бургомистра. Семейный подряд, можно сказать.

   Без шуток! У главы этой криминальной организации даже право на родовой герб было, пусть и только на перстень и личный штандарт, без владения наделом. Но это дело десятое, ведь говорим мы не о Бейле с его родичами, а о Никтимусе Бариосте, его левой руке. Левой, ибо правая у Бейла была своя, еще не оторванная.

   Так вот.

   Бедняга Никтимус уже довольно давно успел подхватить где-то искажение, являясь полноценным мутантом. Даже в баню ходить перестал из-за этого. Отдельно стоит заметить, что он своей деятельностью ничуть не мешал контрабандистам, даже помогал иногда, используя ресурсы культа. Все для того, чтобы подобраться поближе к Бейлу. Убивать того никак нельзя было – на нем держался договор с толстячком-бургомистром и его покровителями из столицы. Полагаю, культисты хотели «завербовать» как самого Бейла, так и бургомистра, а при удаче еще и его покровителей, хоть последнее и было перспективой совсем дальней.

   Важнее другое.

   Однорукий понятия не имел о культе и о том, насколько глубоко эта зараза въелась в его семейный бизнес. И новости даже о банальном наличии такого дерьма в городе ему совсем не понравятся – в Крае очень строго относились ко всякой потусторонней мерзости. Опыт, что еще сказать. А уж как этот дон Карлеоне забегает, если узнает о том, насколько близко оная потусторонщина оказалась от его глотки! Любо-дорого посмотреть будет. Именно поэтому я пришел к своей последней на сегодня цели – нужно было воспользоваться моментом и неразберихой, пока еще мог стоять на ногах и сражаться.

   Стучать не стал, да и не впустили бы, супостаты. Вместо этого просто шагнул внутрь без приглашения, по-свойски. Разумеется, сначала я немного понаблюдал за обитателями через сферу, да и о Взоре не забыл, но тут против меня играло время. С рассветом я перестану представлять из себя боевую единицу, как та карета, что превратилась обратно в тыкву. А значит, конкретно сейчас нельзя тратить время на нерешительность и анализ. Только прямая атака нахрапом, стараясь вытащить за счет скилла и высоких характеристик.

   Типичный я, только теперь даже отговорок по поводу своего безрассудства не нужно придумывать!

   Внутри дома было людно (мутантно?), хотя обычно Никтимус предпочитал спать под охраной простых бойцов, подчиненных даже не культу, а своему боссу. Да и тех было не много, а скорее минимальное количество, дабы соблюсти приличия и показать наличие оной охраны. Логично, ибо искаженный не желал светить мутациями, а личностей борзых настолько, чтобы бузить на его шефа и, соответственно, на него самого, в Крае уже давно повывели.

   Но сегодня тут народу довольно много – почти два десятка рядовых культистов, включая нескольких почти не затронутых чернотой. Три боевых мутанта-бугая, причем не выделяющихся из толпы (в сравнении с уже убитыми мною) да и сам Никтимус, сжимающий в руках мощный атакующий амулет. Достаточно, чтобы отбить, или хотя бы задержать, даже элитную группу авантюристов, не говоря уж о рядовых бойцах. Совсем не достаточно против Героя.

   Бой с обычными людьми был быстрым и кровавым, больше напоминая бойню. Три ампулы с ядовитым газом и добивающие атаки по самым умным и живучим, сумевшим не попасть под его действие. Шум, конечно, подняли, но не особо сильный, а сам мой клиент не решился отступать через тайный ход. Наверное, из-за того, что я там распылил облако концентрированной кислоты. Просто так, на всякий случай.

   Широкая и со вкусом обставленная гостиная.

   Обнаженные по пояс искаженные, стоящие треугольником вокруг своего подопечного.

   Непонятная хрень, висящая в воздухе. Внешне это была черного цвета свеча, горящая черным же огоньком, словно поедающим весь окружающий свет. Но вот во Взоре огонь от этой свечи чадил и плевался, заставляя пространство вокруг этой четверки странным образом искажаться. Повредить мне это не могло. Выкинуть из Тени тоже. А вот подсветить мое присутствие, словно маркером указывая цель для атаки – это завсегда пожалуйста. Неприятная ситуация, скажем прямо, ведь тревожный амулет они уже активировали, и сейчас намерены просто ждать подмоги, даже не пытаясь победить меня в бою.

   День простоять, да ночь продержаться?

   Ну-ну.

   Вхожу не скрываясь, аккуратно открывая покрытую мозаикой дверь и становясь метрах так в пяти от тут же перестроившихся противников. На мне все та же маска, тот же плащ, разрезанный в нескольких местах. На ткани видны прожженные и проплавленные участки – места, в которых на меня все же попала чернота, которую пришлось буквально выжигать тенью, что плохо сказалось на материале.

   Весь мой вид говорит о том, что я уже побывал в передрягах, а изображенная на маске улыбка, я уверен, заставила бы просраться кирпичами даже очень смелых ребят. В глазах культистов я не вижу страха, не вижу рассеянности, ничего не вижу, окроме дикой ненависти, бесконечной решимости и полной уверенности в правоте своего пути.

   Слова тут не нужны.

   Слова тут будут лишними.

   Но я все же размыкаю уста, подталкиваемый одновременно ясновидением и Душой Насмешника. С падением одной из ключевых точек накрывающего город купола моего мастерства в навыке предвидения уже хватает, чтобы частично продавливать наложенный полог, а Душа позволяет словам моим ранить в самое больное место. Говорить то, что гарантированно пронзит само сердце, вскроет самые потаенные страхи и позабытые раны. В этот момент я самого себя боюсь куда больше, чем стоящих предо мною искаженных.

   Мой голос доносится из каждого угла, словно все тени скопом решили заговорить вместе со мною. Тихий шелест, отдающийся прикосновением холодных когтей к сердцу и ледяным дыханием в затылок.

   – Он не придет . – Говорит кто-то чужой, другой, тот, кто не я. – Я закончу раньше .

   Броня из веры и фанатизма, способная защитить от пыток и молитв светлым богам, от отчаяния и неверия, под которой они все могли бы умирать смеясь, смеясь в лицо палачам и убийцам, забирая их с собой туда, где заканчиваются все истории… треснула. На один короткий миг я увидел в глазах Бариоста страх. Тот, что он давно позабыл, от которого отрекся под гнетом навязанной ему службы, под тяжестью неподъемной ноши, исказившей саму его душу. Страх снова пришел, посеяв росток сомнения, жаждая смутить, сломить, замедлить и обмануть.

   – В руках моих Поцелуй Маара. В сердце моем кровь Его. На устах моих слово Его. Я позову Его, и Он придет за нами. Придет за тобой, кем бы ты ни был. Сколь бы долгим ни был день, но рано или поздно даже небеса чернеют.

   Его голос впивается в мои уши, залезая в них склизкими щупальцами овеществленного омерзения, ожившей гнилью и плесенью, растворяющей в себе все то, что осталось во мне людского. Даже во мне…

   Мой ответ не задерживается ни на миг, слетая с уст шелестом тысяч голосов. Голосов не мертвых, но никогда и не живших. Я не предполагаю и не обещаю, не угрожаю и не устрашаю. Я просто знаю, просто превращаю сказанное в истину.

   – Ты не успеешь .

   Они уже готовы к битве, к сражению, в котором не имеют права проигрывать, ибо на кону далеко не только их жизни, но и воля того, что пожрало и изменило суть их. Они не могут сомневаться, просто не способны на сомнение в воле своего повелителя, не в силах предположить саму возможность нарушить его приказ.

   И тем не менее голос культиста, вместо того, чтобы облить меня фунтом презрения, показать мне мою ничтожность и вдохновить соратников на бой, дает предательскую слабину.

   – Иди сюда и проверь!

   Я проверил.

   Он не успел.

   Если ночной город буйствовал, стоя на ушах, то после восхода солнца город на ушах больше не стоял. Он на них чечетку отплясывал, распевая при этом неприличные частушки. Даже если не учитывать ту неприятную деталь, что все рты культу заткнуть так и не удалось, отчего пара свидетелей уже успела поделиться увиденным с ненужными личностями… Едва ли можно представить ситуацию, в которой удалось бы замять смерть левой руки влиятельнейшего бандита Края.

   Особенно если эту самую левую руку каким-то образом протащили в гостевой зал тщательно защищаемого дома, так и не потревожив охрану и сигнальные чары высшей пробы. Да еще и повесили прямо над родовым гербом, изображающим парящую чайку.

   И вдвойне особенно, если посреди груди оной левой руки обнаружится огромное нечеловеческое лицо, растущее прямиком из тела убитого, а в венах его будет течь одна только черная жижа, от запаха которой блевать потянуло даже закаленных рубак.

   Под таким соусом сбивчивые и противоречивые рассказы немногочисленных выживших свидетелей раскрытия двух криминальных боссов, принадлежащих к уничтоженной этой ночью гильдии убийц, выслушали со всем возможным вниманием. После чего секретности окутавшего Край культа пришел безальтернативный пи*дец.

   Есть повод гордиться тому, кто оный пи*дец на головы культистов и обрушил, особенно если он это сделал в гордом одиночестве. Сей человек наверняка бы прокомментировал это достижение, ввернув остроумную фразочку, но, увы, он был слишком занят. Одинокий детектив вовсю заблевывал собственный туалет, проклиная тот день, когда решился осесть в кажущемся таким спокойным городе.

   На готовящиеся военные операции, призванные стереть культистов с лица земли, и бродящие среди расследующих это дело стражников и авантюристов слухи о непонятных ребятах, ударивших по культу первыми, ему было абсолютно наплевать.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://mrakopedia.org/w/images/2/22/Candyshop_by_Nikolai_Lockertsen.jpg – Лавка старьевщика. Что может пойти не так?

   Ну шо?

   Отжог наш герой не по детски.

   Два чистых крита, да еще и подряд: в самом конце. Сначала затащил моральное противостояние с культистами, понизив тем волю и мораль (что, вообще-то,) должно было быть невозможно. Но не при 100/91 на кубах, да.

   И второй раз, когда уработал всех четырех мутантов в зале, не получив даже символической царапины.

   У культа 67 на сокрытие следов (минусы сильные из-за действий ГГ с Седым).

   У города 84 на внимательность и прозрение – о культе знают, принимают всерьез и намерены провести дезинфекцию.

   Почти крит выкинул мальчик-глазик, запаливший ГГ в скрыте, что, признаюсь, привык считать невозможным. А гляди же ты! Углядел! (каламбур намерен)

   Ну и был неприятный момент, когда ГГ затупил не по детски, но вовремя вырвался из клети, после чего вернулся и добил бедненького лавочника.

   Дальнейшие последствия бросаю прямо сейчас, но по предварительных набросках ГГ либо отойдет от интоксикации под самый конец, к символическому разбору. Либо культ затаится и тогда герою придеться, как том леснику, приходить всех разгонять.

   Добра вам.

  
  
   

    Глава двадцать седьмая 

   

   Заметка на будущее, для одного кретина с приступами неуместного героизма: смешивать разные алхимические препараты, считая последующую интоксикацию делом терпимым, – очень плохая идея. Просто не передать, насколько это плохая идея! Хуже, чем мешать водку с пивом, запить винищем и отполировать парой бокальчиков шампанского! Глупее покупки беляшей в привокзальном ларьке!

   Дело даже не в том, что это было так уж опасно для здоровья, ибо состояние мое было стабильным и не грозило ухудшиться. Просто мне было плохо ! Дикий сушняк, рвота, расстройство желудка, да еще и морду обсыпало на вторые сутки. Будь у меня ниже характеристики, то меня бы вообще убить могло, а так только выбило из строя на несколько дней. Самых, бл*дь, долгих дней в моей жизни!

   Первую ночь, когда меня только начало накрывать, я помню очень смутно. Единственное, что запомнилось особенно четко, был тот прекрасный момент, когда меня ненадолго посетили глюки. Поверьте, когда ты изливаешь душу средневековому туалету, а тот начинает тебе отвечать, то у тебя, скорее всего, таки настали галюны. Ну, или там реально что-то жило, причем достаточно разумное, чтобы вести со мною беседу о принципах квантовой неопределенности.

   На второй день я уже почти не блевал радугой (буквально, ребята, совершенно буквально), да и с другой стороны не прорывало. Зато всю рожу укрыли мерзкие чирьи, грозящие задержаться на этой морде еще на неделю минимум. Пришлось пересиливать себя, чтобы встать на ноги и сварить какую-то бурду, способную свести эти украшения. Вообще-то, у меня было несколько флаконов с зельями специально против интоксикации, но, увы, они были недостаточно крутыми для моей ситуации. Да и эффект от них был бы сравнимым с тем, что я сейчас испытывал – организм и сам проводил очистку всеми возможными способами, не нуждаясь в помощи посторонних воздействий.

   Удалось сделать даже не препарат, а скорее какой-то лечебный отвар, напоминающий по вкусу травяной чай. Помогло, ибо желудок наконец-то стал принимать пищу, и даже чирьи стали пропадать. Последние, впрочем, пришлось смазать дорогущим исцеляющим зельем на основе крови йети. Стрельба из пушки по воробьям, да еще и золотыми кирпичами, но нет у меня желания ходить с такой рожей. Да и вообще, я – алхимик! Сам варю, сам и трачу свои сокровища!

   Как-то прошло мимо сознания появление дедугана, которому соврал что-то про «пошедший неправильно эксперимент и вообще не трогайте меня, я тут отдыхаю». Выдал тому зелий из запасов, для дальнейшей торговли, после чего завалился спать. Спалось неплохо, хотя сюрреалистические глюки пытались пролезть даже во сны. К счастью, именно во снах я мог сам гоняться с бензопилой за своими глюками, героически вынуждая тех капитулировать. Резерв восполнялся, но после моих приключений требовалось дать отдых своей магии, так что ограничился тем, что проверил Ыгру. Даже не пытался править ее сны, просто убедился, что моя подопечная не оказалась кем-то сожранной, да еще просмотрел события последних дней.

   Не оказалась.

   Зато многие пытающиеся ее сожрать, сами пошли на ужин взявшей еще один уровень болотной огре. Тридцать шестой левел – это очень и очень круто. Сейчас в окружающих Край лесах найдется не так уж и много сравнимых с ней по классу тварей. Впрочем, гоблиноиды уже неделю как играют с ней в кошки-мышки, пытаясь загнать непонятного противника в угол и прибить-таки. Пока что ее мастерства хватает на то, чтобы уходить от засад и даже временами выбивать самые дальние группы загонщиков. Но шкуру ей несколько раз уже подпаливали, что закономерно вызывало тревогу.

   Совсем не хочу, чтобы по ее душу призывали какую-то легендарную тварь. Жаль, что сил для отдачи приказа «вали оттуда подальше и передохни» у меня пока нет. Но в ближайшие несколько дней нужно будет вывести зеленокожую из-под удара. Совсем не нравится мне количество собравшихся оторвать ей голову противников.

   На третий день мне стало вполне себе хорошо. В смысле, я все еще испытывал мерзкую слабость во всем теле, нос забило насморком (аллергическая реакция), а магические навыки работали через силу, но это были уже остатки. Еще сутки-другие и можно будет снова плясать как козлику. Самое время для того, чтобы разобраться с полученными за безумную ночь наградами.

   Три уровня, подарившие мне еще пятнадцать единиц характеристик, оказались весьма приятным подарком. Учитывая то, насколько большого труда стоит зарабатывание опыта на моем текущем уровне, то это очень даже неплохая награда за одну ночь событий. Хотелось бы, ясное дело, сразу десяток, или хотя бы полную пятерку, но и полученное радует. Тем более, что это далеко не единственное полученное мною усиление.

   Шагая сквозь вражеский строй: способности к быстрому перемещению довольно распространены. Но только единицам удается дойти до того уровня, какого достигли вы. Вступить в бой с целой группой не уступающих вам противников, находясь при этом в замкнутом помещении, где нет никакого места для маневра? Безумие! Сделать это дважды за одни сутки? Идиотизм! Не получить в этих схватках ни единой царапины, ускользая от всех атак, чтобы вновь появиться в реальности долю секунды спустя и нанести удар из, казалось бы, невозможной позиции? Талант! Примите заслуженную награду. Бонус: +10 к характеристике ловкость.

   Крутой титул за крутое деяние, что тут еще сказать? И пусть только кто-то вякнет по поводу моего «идиотизма», заставившего меня кидаться в бой против чертовых мутантов в одно лицо. У меня была хитрая тактика, и я ее придерживался! Именно так, а не иначе. Да и награда, если подумать, очень даже хороша – два уровня считай.

   Добавьте к полученной десятке еще и бонус за закрытие шагов тени, и моя ловкость опять оказалась выше тщательно прокачиваемой энергии. Сто тридцать пять единиц, мать вашу! Как же хочется сейчас добавить полученные пятнадцать единиц к этому стату, чтобы получить долгожданный бонус! С трудом отказываюсь от этой идеи, буквально на горло себе наступаю.

   Причина все та же, что и в прошлый раз – ловкости мне сейчас хватает даже с небольшим запасом, а основной ударной силой являются все же магические атаки на основе тени. Которые требуют высокого резерва и концентрации, а не запредельной ловкости. С теми, на кого резерв жалко тратить, я и без ста пятидесяти пунктов ловкости справлюсь, а против тех, кого я, случись что, не смогу пробить тенями, высокая скорость все равно не спасет.

   И тут получается настоящий анекдот, мать его так! Потому что мне для получения бонуса от энергии не хватает статов. Шести, сука бл*дская, статов не хватает! Сто двадцать девять есть уже сейчас, еще пятнадцать в запасе и сто сорок четыре в результате. Несправедливость эпического масштаба, но тут, увы, ничего не сделать. Пожалуй, вложу свободные очки, как только окончательно встану на ноги. Второй титул, полученный за эту ночь, статов не прибавлял, но был не менее интересным, да и в перспективе полезным. Я уже успел оценить все прелести, предоставляемые Душой Насмешника, а новый титул был очень похожим, а в чем-то даже круче. Или наоборот – бесконечно хуже.

   Дарящий страх: есть в этой Вселенной существа, которым не ведомы страхи и сомнения. Пытаться смутить их столь же глупо, сколь и вычерпывать море, или вить веревки из песка. Но вам это удалось! Неведомым образом, вы можете найти и вытащить наружу давно позабытые воспоминания, разбередив старые раны. Бонус: вы интуитивно ощущаете страхи, сомнения и переживания собеседника, как и способы задеть их, +5 к навыкам провокации и ясновидения.

   Между прочим, это первый встреченный мною титул, что дает бонус не к статам, а к навыкам. Лучше бы одно ясновидение усилило, чем бесполезную, а местами и несущую угрозу лично моей заднице провокацию. Да-да! Это именно навык приносит мне проблемы, а не мой словесный понос, только так!

   Если серьезно, то подаренная титулом способность выглядит весьма крипово. Если Душа Насмешника была опасной и обидной, то вот новое приобретение… Веяло от него чем-то этаким, неправильным и нежеланным. Да оно и не удивительно, если вспомнить накрывшие меня во время беседы с культистами ощущения. То, чем на несколько секунд стал я сам, то, что выглянуло из меня, то, что говорило моими устами, – оно действительно могло напугать даже тех, кто априори не должен бояться ничегошеньки.

   Да и меня самого, если подумать.

   Отдельным поводом для «гордости» может стать тот факт, что провокация достигла-таки ранга великого мастера. Самый мой бесполезный навык. Великого, в театр водить его мать, мастера. Даже и не знаю, что мне об этом думать и как реагировать.

   Если честно, то я искренне надеялся, что к тому моменту, когда я отойду от своих «подвигов», добрые люди из регулярного состава стражи и гильдии авантюристов уже давно выжгут культ и построят на его останках казино с блэк-джеком и поэтессами. Надежда осталась исключительно надеждой, ибо культисты оказались не лыком шиты, сумев уйти из-под удара хоть и не полностью, но с минимально возможными потерями.

   Все же я изрядно сплоховал, когда оставил Бейлу труп его мутировавшего подручного, но не оставил записку со списком нужных адресов. Без понятия, как я должен был бы все это провернуть, но толку точно было бы побольше. А так вышло то, что вышло.

   Пусть все важные шишки таки поняли, что в Крае назрела (и вызрела) очень неприятная херня, но они узнали только об этом и все. Что-то рассказали выжившие ребята Седого, сумевшие не сдохнуть во время ночной зарубы с культом. Что-то сумели понять сами стражники, обыскав остатки ритуального центра, который маскировался под обычный ломбард. Да и оставленные мною трупы охранников этого ломбарда тоже наводили на некоторые мысли, заставляя активнее шевелить мозгами.

   Но большую часть информации местным никто не сообщал, отчего они потерпели… не крах, и даже не неудачу. Скорее они недополучили прибыль, выражаясь купеческими терминами – слишком многое утекло из-под их внимания, несмотря на все старания мотивированной пинками и угрозами стражи.

   Вскрыли несколько лежек, рассекретили немалую долю мутантов, особенно тех из них, кто находился на публичной роли. Но самое сердце культа вышло из-под удара, хоть и не без потерь для себя. Впрочем, у людей потери были куда как выше. Если сначала настроение охотников было в стиле «идем давать пи*ды», то после первых трупов, когда мутантов пришлось буквально заваливать телами, настрой сменился на «боженька спаси меня». Пришлось магистрату засовывать гордость поглубже и пускать в ход элитные части стражи, заодно оплачивая контракты самым крутым перцам из авантюристов.

   Помогло, ибо потери резко уменьшились, но не исчезли совсем. А потом ребята все же провели свое расследование, легко выйдя на таинственный клуб любителей всяких извращений. Странно было бы, если бы на него не вышли – все ниточки, которые наконец-то начали искать, а не игнорировать, вели именно туда. Шум от штурма того места дошел даже до моего жилища, но закончилось все пшиком.

   Эти пи*оры убежали!

   Вывезли оттуда все, что только смогли, оставили кучу ловушек и самых нетранспортабельных и бесполезных тварей и тупо съ*бались в неизвестном направлении, скрывшись где-то в катакомбах под городом! Я могу зуб, даже все зубы скопом поставить на то, что для твари перемещение на новое место далось нелегко. Еще я уверен в том, что противник так и не покинул город – просто не переживет оно длительного путешествия. И тем не менее им хватило сил и средств, чтобы скрыться.

   Помешать им мог бы я, останься у меня силы для еще одного противостояния. Но у меня этих сил не осталось, а сами культисты проявили себя очень хорошими мастерами побега в неизвестном направлении.

   Чувства были странными. С одной стороны, мое участие нанесло огромный урон противнику – половина мутантов помножена на ноль, большая часть запятнанных бойцов оказалась уничтоженной, а непосвященные бойцы либо перебиты полностью, либо разбежались, дезертировав. С другой – сама тварь так и не найдена, а я все еще не знаю о ней почти ничего. Да и полог, ослабляющий ясновидение, по-прежнему скрывает от меня суть странного чудовища.

   Ключевым словом нужно считать «ослабляющее». Теперь, после еще большего расшатывания барьера и после повышения моего ясновидения, я улавливаю намного больше, чем мог увидеть в начале моего расследования. И отступать я не собираюсь.

   Не после всех трудов.

   Я по-прежнему не помышляю о том, чтобы сразиться с тварью и всеми остатками культа в прямом бою, но уж точно не упущу возможности натравить на них всех тех, кто и без моего участия заинтересован в уничтожении этой милой организации. А таких сейчас много-много.

   Раскидал наконец-то статы, вложив их, как и планировал, в энергию. Жутко бесит необходимость взятия еще двух уровней как минимум, но читов не завезли. А то я бы себе прописал бесконечные жизни и неуязвимость. Что я за Марти Сью, да без возможности проткнуть буром небеса? Или это из другой оперы? В любом случае, сейчас мне нужно пройтись по городу и как следует развеяться. Самое оно после длительных отходняков и отравления собственной алхимией.

   Город был нервным – слухи о монстрах, свивших внутри стен свое гнездо, успешно просочились в народ, обросли кучей лживых подробностей и раздулись до воистину космических масштабов. Так что все вокруг подозревали всех, что не способствовало нормальному человеческому общению. Даже про меня среди соседей ходили слухи, мол, приехал тут, и сидит сычом, планы злые строит! Как пить дать – темная тварь, мерзость поганая! Надо бы его, ух!

   К счастью, моя персона привлекала гораздо меньше пересудов, чем старый Пхмек, который давеча отказался подарить продать в долг хорошего вина своим соседям. Исключительно для борьбы с нечистью, ясное дело! Ибо каждому дураку известно, что чудища не трогают тех, от кого дорогим вином несет! Вот и пьют его богачи, чтобы, значится, отпугнуть само Зло.

   Я не шучу – этого дяденьку даже стражникам сдали, как вражеского агента! Стражники поржали, конечно, но вино на пробу взять не забыли. Мало ли, вдруг оно реально тварей отпугивает? Чудны дела в головах людских. Хорошо хоть ясновидение в последнее время стало намного легче контролировать, чтобы не мучить себя головной болью.

   Меня, кстати, тоже проверили стражники, если это вообще можно было считать проверкой. Смешная ситуация, хотя сейчас я понимаю, что мог бы встрять куда как серьезнее, пойди все иначе. А так ничего опасного – пришли, расспросили, скушали ту же историю про неудачный эксперимент, да так и ушли, ограничившись поверхностным осмотром лаборатории и склада. Хотя проверь они некоторые составы, проблемы бы не миновали меня. А уж найди они порезанный и обожженный черной дрянью плащ и мимимишную маску, то пришлось бы их там прикопать. Порою делать работу на отъе*ись бывает полезно.

   К счастью, их сенсор, имеющий класс дозорного, не смог продавить украденную тень, увидев только обозначение двенадцатого уровня и пометку «ограниченно опасен». И хорошо, что только ее и увидел, ибо тень я украл у его коллеги стражника. Было бы странно, заметь он у меня, как бы алхимика, такой класс. Подозрительно немного, да.

   Да и вообще, как я понял из аккуратных расспросов, мутанты почти никак не определялись сенсорными навыками (не удивительно, если они даже Взор иногда обманывать умудрялись), а потому стражники не сильно зверствуют со сканерами. Тут больше воровские классы и прочие теневики (еще живые) страдают, а не возможные культисты.

   А вот чего мне не сказали, и что узнал я сам, так это о большо-о-о-о-й нелюбви культистов к божественной силе. Она их не убивала и даже не ослабляла, нет, но вот маскировку сдирала. Потому и был среди проведавших меня стражников изрядно уставший жрец, у которого на лице так и было написано «как же вы меня все зае*али». Я даже напрячься не успел, ибо тот только мазнул по мне ленивым взглядом, пробормотал что-то под нос (не молитва, а простое ворчание), после чего смылся вместе со всеми. Благо, что в сортир не зашел, а то мог бы чего-то почуять.

   Погулять не вышло – все сидели по домам, и даже на рынке почти не было людей. Вернулся домой несолоно хлебавши и без пирожков, которых мне так отчаянно хотелось. Пришлось садиться за алхимию, но это тоже не принесло ни успеха, ни душевного покоя – новых ингредиентов не было, тратить неприкосновенный запас оставшегося от йети материала не хватало вдохновения, да и просто скучно было.

   Создал стандартный «мусорный» набор на продажу, да так и бросил это дело.

   Спустился вниз, потрындеть немного с дедом, но разговор тоже не сильно пошел. Нет, старый и сам не против был поговорить, но больно уж у него речь была неразборчива. Зато узнал о том, как их троица пересидела развернувшуюся на улицах бойню. Ничего необычного, просто заперлись в своей лачуге, да так и сидели до утра.

   Узнал от ребятишек последние слухи, включая и некоторые правдивые (еще раз спасибо ясновидению). Рассказал им пару детских страшилок, заставив тех звучно клацать зубами и просить еще. Дед, кстати, слушал очень внимательно – он же сказитель все-таки.

   Принял тяжелое решение продолжать заниматься ничегонеделанием еще хотя бы пару деньков. То ли я ленивая жопа, то ли меня начало отпускать после той ночи.

   В любом случае меня ждала кроватка.

   Все же вовремя я увел Ыгру из опасного для нее района леса. Последние полтора дня ей только и оставалось, что убегать и прятаться – шаманы призвали нескольких очень опасных тварей. И пусть среди них не было никого, сравнимого с почившим йети, но числом они легко могли задавить одну несчастную огру. А уж с поддержкой толпы зеленокожего мяса так и вовсе.

   Поэтому идея необходимости отступления была воспринята Ыгрой очень позитивно. Если начистоту, то она и оставалась-то в районе базирования сил гоблиноидов только потому, что я ей приказал никуда не уходить. Не то чтобы ей не нравилась непрерывная охота двадцать четыре на семь, но она предпочитала не доводить охоту до настоящей войны. А с ней именно воевали, со всеми полагающимися приемами: засадами, ловушками и отрядами элитного орочьего спецназа и чудовищ, посланных персонально за ее шкурой.

   Идея отойти на оборотную сторону Края, да еще и проследовать немного вдоль ведущей к городу дороги встретила полное одобрение подуставшей женщины. Все же даже ей было тяжело жить в таком ритме, и никакая обильная кормежка не спасет и не поможет. Правда, пришлось провести еще один повторный инструктаж, запрещающий охоту на человечков, идущих в сторону Края.

   Успешно.

   Проснулся довольным, но грустным – обещанный самому себе день отдыха прошел. Настала пора возвращаться к незаконченной миссии молодого инквизитора и устраивать экстерминатус.

   Экстерминатус?

   Костик, да это же обалденная идея!

   На подготовку и «закупку» (деньги оставил, значит купил и не волнует!) некоторых недостающих реагентов ушел весь день, но я не пожалел о потраченном времени и средствах. У меня и раньше получались аналоги напалма, включая даже вспыхивающие от одного контакта с воздухом составы, но это были единичные работы, получившиеся случайно.

   А теперь у меня есть почти четыре литра сверхопасного магического горючего, залитого по стеклянным бутылкам (здоровые пробирки было банально жаль пускать на бомбы, а глиняные горшочки не обеспечивали герметичности и были слишком хрупкими) и готового к применению. Пришлось, естественно, изрядно поработать эссенциализмом и расщеплением, чтобы максимально усилить магический эффект, но теперь я не сомневаюсь в том, что в этом пламени будут гореть даже нематериальные сущности, не говоря уж о насквозь мясных мутантах.

   Может быть, это и окажется бесполезным трюком, который я так и не использую, но, черт возьми, покажите мне человека, который ни разу не мечтал в детстве кинуть настоящий коктейль Молотова? Если такие где-то и есть, то я их в своей компании друзей детства не встречал. Е*анутыми мы в детстве были, как есть е*анутыми!

   А теперь надеваем плащик, маску и ползем творить добро, наносить справедливость и причинять счастье! Этому городу бэтмен уже не поможет, а вот форумный тролль в моем лице может и затащить.

   Стоп.

   Сначала к портным лавкам, стырить себе новенький плащ, а то этот уже распадается на части. Деньги как обычно оставляю на кассе, хотя это и может показаться кому-то глупостью. У меня не много принципов, но один из них говорит мне не творить аморальную херню там, где ее можно не творить без потери эффективности. Например, не воровать там, где денег более чем хватает, чтобы тихо-мирно купить.

   Плащик попался недорогой, но прочный и стильный. И дураку очевидно, что я бы не отказался от мантии легендарного архимага, с адскими усилениями для владельца, но их, к сожалению, в рядовой торговой точке не продавали. Разобрали, наверное, сволочи. Эти легендарные артефакты вообще расходятся очень быстро, что твои горячие пирожки.

   Удивительно, но я действительно сумел отыскать себе на голову проблемы, хотя искал всего несколько часов! Даже смешно немного, сказать по правде. Фишка в том, что за три недели наблюдения я успел спалить довольно много ячеек и лежек культа. Большую часть из них городские власти легко вычислили, после чего не без потерь вычистили, но остались у искаженных и нетронутые активы.

   Этот дальний склад был малопосещаемым местом, куда работники культа иногда приносили всякую всячину. Запятнанные чернотою реагенты и оборудование, какие-то артефакты и амулеты, непонятные ящики, напоминающие деформированные гробы, – все это изредка стаскивали сюда. Не много и не часто, а только при отсутствии других альтернатив и загруженности стандартных маршрутов.

   Когда культ пытались выдавить, все знающие об этом месте либо не сдавались в плен, либо их в плен не брали, либо они сами сумели сбежать. Официально это место никто не связывал с культом, а укрывшая это здание черная сеть, напоминающая помесь кишок и паутины, помогала спрятать содержимое даже от немногочисленных и не очень высокоуровневых жрецов. Потому никто это место и не раскрыл пока что, хоть я и сомневаюсь в том, что оно долго будет вне поля зрения детективов.

   Пусть официально это здание и нельзя было связать с культистами, но рано или поздно несоответствия в бумагах заметят, или осознают, что здание принадлежит (через посредника) одному из заподозренных в черноте благородных. Но до этого еще руки дойти должны, а они никак не дойдут, таская в карманы злато и другие ценности, бывшие во власти культа. Далеко не все, чем они владели, было запятнано чернотой. Хотя я бы все равно не стал присваивать себе даже трижды проверенные вещи. И это не паранойя даже, а самый настоящий здравый смысл.

   Возвращаясь к изначальной теме, сейчас прямо в этом помещении, длинном и почти пустом, скопилось полтора десятка искаженных и столько же запятнанных. Да еще и в компании отряда авантюристов, если я правильно понял ситуацию. Ну, знаете, ночь, темный зал, зловещая пентаграмма, нечистоплотные приключенцы, польстившиеся на золото и посулы, таинственный ритуал, главным ингредиентом которого стали те самые приключенцы, – банальность.

   Двое из пятерки уже успели превратиться в груду гнилого мяса и костей, еще двое ждали своей участи, смотря на последнего, именно в этот момент разделываемого как барашек. Странная волшба сдерживала все эманации внутри склада, не выпуская ни звука, ни магической вспышки. Такая же магия удерживала авантюристов в неподвижном состоянии, не позволяя им даже глазами пошевелить.

   Сами культисты отнюдь не напоминали тех, кто успел отчаяться и смириться с гибелью, стремясь только продать жизнь подороже. Скорее они вели себя так, будто у них был какой-то хитрый план, пусть и с поправкой на фанатизм да неадекватность. Наверное, им бы стоило помешать. Просто из желания сделать пакость, не более.

   Спасать ныне обрабатываемого мужика лет тридцати, всего покрытого похабными татушками, было уже поздно – часть его плоти уже стекла с костей, а черная жижа буквально проросла в нем, стремясь как можно быстрее поглотить все, чем он был. Под мерный напев собравшихся кружком искаженных и стремительно покрывающихся чернотой запятнанных, эта смерть выглядела еще более мерзкой.

   – В толпе презренных каждый день . – Раздавался хриплый голос обнаженной культистки, занимающей, видимо, главенствующую должность в этой доброй компании.

   Милая бабушка, напоминающая хрестоматийных чопорных старушек из дамских романов, явно имела какой-то магический класс. Об этом говорили целые реки черноты, скручиваемые ее волей в тошнотворные узоры. Казалось, что она говорит не только ртом на голове, но и двумя пастями на ее сгорбленной спине.

   – Неверным карой станет тень . – Под новую строчку странного стиха плоть отчаянно трепыхающегося мужчины стала чернеть еще быстрее.

   Едва удерживая обед в желудке, я понимаю, что получившаяся из тела жертвы жижа пойдет на мутаген для превращения очередного культиста. После гибели немалой части свиты, тварь может заново заполнить пустые вакансии. Все так же уверен в том, что простого ритуала для обращения будет мало, иначе мутантов было бы больше. Да и, если учесть число убитых, жертв на переработку нужно будет много.

   Восстанавливает армию?

   Или готовит ее под очередную задачу, способную перевернуть ситуацию и спасти положение?

   А еще меня тревожит упоминание теней в контексте этого ритуала. Я, конечно, и так понимаю, что между энергией теней и черной мерзостью есть какая-то взаимосвязь и взаимная же «нелюбовь» друг к другу, но все равно тревожно. Сомневаюсь, что я хочу знать ответ на этот вопрос, но кто знает, кто знает.

   – И плоть растает словно лед . – Горловое пение остальных культистов становится все громче, достигая своего крещендо, а от жертвы остался только скелет и все еще бьющееся в клетке из ребер сердце.

   Так.

   Этот праздник сатанизма пора заканчивать, пока они реально Ктулху не призвали на поздний ужин. Оставшиеся две жертвы оттащены в самый дальний угол, чтобы не мешать ритуалу, видимо. Значит, центр полностью открыт, а у меня как раз есть много бесхозного горючего, способного сжечь даже призрак покойной тещи. Только сначала нужно…

   Следуя наитию, ворую тень проводящей ритуал культистки и с диким омерзением натягиваю ее на себя, стараясь оставить между собой и ею максимальный зазор. Пусть черноты на тени и нет, но я банально не желаю принимать ее облик, даже если это просто облик. Мне хватит одного только голоса.

   В момент, когда старая карга должна была закончить четверостишие и вытащить из груди никак не умирающей жертвы сердце, что должно будет стать основой чьего-то причастия (уймись, ясновидение!), сверху раздается ее же голос, говорящий совсем не то, что нужно сказать в такой ситуации.

   – Ребят, купите огнемет !

   Это был бы очень глупый троллинг, опасный для меня самого, ведь взгляды культистов мигом уперлись в то место, откуда я и произнес свое авторское видение их поэтического великолепия. Вот только меня там уже не было, а их взгляды поймали только силуэты четырех стеклянных бутылей, несущихся вниз.

   Будь они готовы к бою, то наверняка бы просто поймали, или хотя бы отбили эти снаряды в сторону. Но ребята (и девчата) даже не успели понять, что у них появился новый зритель, а потом стало поздно.

   Скажу честно, я сам чуть не обосрался, когда вместо жаркого пламени, накрывшего культистов сплошным покрывалом, я получил настоящий пламенный столб, слизнувший даже потолок злосчастного склада. Сектанты сыграли с собою злую шутку, когда устанавливали вокруг ритуальной площадки защиту. Если бы не она, то спалило бы еще и пленников, да и вообще весь склад. Нет, огонек, конечно, был бы менее жарким и плотным, но обездвиженным неудачникам хватило бы с головой.

   А тут они сами заперли себя и бушующий пожар в небольшом круге, где единственным путем для огня было пресловутое «вверх». Огненный столб, мгновенно прожегший крышу, был виден из любой точки ночного Края. Привлек, называется, внимание! А еще нужно поменьше концентрированной эссенции добавлять, а то вышло слишком горячо.

   Прямо таки пИчот!

   Из созданного мною котла не выбрался никто. Может, не стой там их же барьер, то самым толстым удалось бы выползти на свет божий, но не срослось. Чистый фраг, изи килл, no luck, just skill и вся такая херота. А вот пленным повезло, иначе и не скажешь – проживут еще немного и сохранят свои души неприкосновенными.

   Потом их, правда, все равно казнят, но мое ясновидение утверждает, что обычного повешения этим уродам еще мало будет. Я бы их вообще умертвил на месте, если бы не необходимость оставить хоть каких-то свидетелей. Да и не выпутаться им уже, сами же авантюристы и прибьют, чтобы не позорили их цех. То, что среди них хватает откровенно криминальных элементов, еще не значит, что они будут прикрывать их официально. Скорее заберут для своего личного суда и показательно вздернут.

   Ясновидение говорило об этом с абсолютной четкостью. А вот о чем оно не говорило, так это о внезапно вспыхнувшей интуиции, твердящей о том, что если срочно не сделаю хоть что-то, то помру молодым. Я бы и не успел среагировать, если честно, но меня спас один из этих законченных ублюдков, чем заработал себе мое личное прощение.

   Посмертное, да.

   Дикий взгляд мне за спину, заставил меня рефлекторно среагировать еще до того, как начала вопить чуйка. Потому из трех черных штырей, нацеленных в людские сердца, попали только два. Пленники мгновенно умерли, а я резко отклонил туловище в сторону, после чего повернулся на каблуках и встретился взглядом с очень неприятным противником.

   Неприятной.

   Противницей, да.

   Абсолютно обнаженная, обладающая идеальной молочно-белой кожей, дивными формами и модельным ростом, она до боли напоминала покойную Ллани, как минимум неестественностью своей красоты. А еще я ее не чуял. Вообще – словно пустота предо мною. Ни тени, ни ясновидение, ни банальный слух не ощущали там, где она стояла, ничего .

   За моей спиной быстро гниют трупы двух незадачливых пленных, пораженных непонятными штырями, а я испытываю такое легкое подозрение, что меня сейчас будут больно бить. Возможно, что даже ногами!

   Однако первым делом, она атакует совсем не так, как должна была. В один миг с ее тела словно исчезает кожа, оставляя только голые мышцы, покрытые плотной вязью непонятных символов и надписей, от взгляда на которые реально голова болеть начала. А миг спустя изображение словно раздвоилось – в одном варианте я видел все то же жуткое страхо*бище, а во втором воплощение любви и нежности, пред которым было не устоять даже самому черствому сердцу. Это уже не иллюзия и не морок, а прямая манипуляция памятью и восприятием. Если бы я рефлекторно не включил Взор в тот же миг, когда она начала меняться, то проняло бы даже мою героическую защиту. Уверен в том.

   Сейчас же я не замер в восхищении и не кинулся в ее объятия, а только резко ударил сразу тремя теневыми плетями и ампулой с концентратом кислоты. Отличная атака, тем более что она не могла ее ожидать, не могла распознать – мастерский уровень смертельного удара позволяет, в числе прочего, мгновенно атаковать из любой позиции. Но она начала уклонение еще до того, как я закончил атаку, именно в тот момент, когда удар уже направлен, но еще не выпущен.

   Она была гребанным ясновидцем!

   Причем, сука-ненавижу-мразь, одновременно оставалась для меня невидимой! Может, скорее даже гарантированно, ее уровень чуйки и был слабее моего, но это полностью нивелировалось тем фактом, что я ее не видел вообще! Как-то мне разонравилась идея с ней сражаться, а дальнейшие события лишь еще больше охладили мой боевой задор.

   От ампулы она уклонилась изящно, но совершенно противоестественным образом извернувшись, словно не заботясь о наличии костей в теле. Две из трех плетей смогли задеть ее лишь краем, мгновенно рассыпавшись при контакте с символами на ее коже, хотя скорее уж на ее плоти, на самом мясе. Последняя плеть была поймана на мгновенно возникший в ладони черный штырь, который она тут же и метнула в меня, заставляя перейти в оборону и потерять напор.

   Последняя теневая плеть рассыпалась капельками ночи, а я отклонил корпус немного назад, стараясь выйти ей в слепую зону. Спасло меня высокое значение в боевых навыках – просто логическим мышлением я понял, что сейчас что-то будет и шагнул в тень за секунду до . Она предвидела мой маневр уклонения, попросту направив меня в нужную сторону броском штыря.

   Это был не телепорт, слава сиськам, а скорее воинский рывок, или даже полноценный блинк. Быстро, очень быстро, но я успел шагнуть в Тень сам. Повышенной скорости призрачной формы хватило, чтобы уклониться от удара еще одного штыря, которого мне совсем не хотелось касаться даже находясь в Тени.

   Выход из тени и прямой удар продолжившей лезвие кинжала тенью, оказался одновременно и успешен и не очень. Успешен потому, что она не уклонилась, а не очень просто потому, что результатом этого удара стало гордое ничего. Покрывающие ее знаки были напитаны таким количеством мерзости, что тени просто развоплощало. Они по-прежнему желали нанести максимальный вред носителю черноты, едва ли не помогая мне атаковать, но я просто не успевал сконцентрировать достаточное количество сил для одной атаки. А слабые удары она просто игнорировала.

   Еще один шаг, после которого я атакую сбоку, но она успевает среагировать, подставив под лезвие очередной штырь, заставляя меня разорвать дистанцию. А потом мне едва не выбило кинжалы из рук от мощного удара ногой, нанесенного в то место, куда я ушел перекатом. Если бы не реакция, то размазало бы мне голову, словно арбуз. Она опять меня предвидела, сука!

   Но ведь до этого же мои удары проходили!

   Заманивала в ловушку? Едва ли – момент для того, чтобы поймать меня на выходе из Тени, был великолепный. Знай только, подставь штырь в нужную сторону и он сам насадился бы.

   Тень!

   Она не может меня предвидеть, пока я в Тени!

   С этим уже можно играть, пусть и с некоторыми сложностями. Ее скорость превосходит мою лишь ненамного, совсем недостаточно для полного доминирования в поединке. Но равность быстро становилась призрачной, стоило только учесть ее предвидение и отсутствие оного у меня. Кажется, я начинаю сочувствовать тем ребятам, которые вынуждены были сражаться со мною: интуиты реально неудобные противники!

   Следующая минута прошла для меня в постоянных шагах, из которых я пытался достать стерву. Безуспешно – она владела собственным телом на невероятном уровне. Боевые навыки на ранге великого мастера минимум, да еще и чертово предвидение, делали ее настоящим чудовищем… каламбур, однако.

   Резерв снижался не очень-то и быстро, что вселяло робкий оптимизм, ибо ее броня тоже имела свой предел. Пусть я его не видел, но то, как она старалась не подпускать к себе мои тени, явно говорило, что рассеивать атаки до бесконечности она не может. Главное бить сильнее и чаще, а еще лучше поменять тактику на более подходящую.

   На очередном шаге разрываю дистанцию и теперь стараюсь достать ее теневыми сетями и дистанционными атаками. Дурная идея – она все еще предвидит мои атаки. Если вблизи она не успевает среагировать на только-только выпавшего из Тени меня, то теперь ей вполне хватает реакции на противодействие. А еще я слишком быстро трачу силы в таком режиме и устану гораздо раньше нее.

   Дожидаюсь момента, когда она просто пройдет сквозь попытавшийся спеленать ее теневой силуэт, и снова перехожу в ближний бой. Пытаюсь перейти, ибо теперь уже она разрывает дистанцию и швыряет в меня целую горсть штырей. Слишком поздно до меня доходит, что это был не бросок наугад, дабы выиграть время, а очень даже продуманый ход.

   Заставивший меня выйти из шага прямо напротив нее.

   Очередная активация покрывающих ее знаков, которые зашевелились, подобно червям, спеша выполнить вложенную функцию, продемонстрировали мне очередное чудо магической мысли. А если проще, то меня тут же парализовало нахрен!

   Это было не воздействие на разум, скорее напрямик на тело – вернее на нервную систему. И ладно бы только паралич, я бы себя тенями вытащил, но она и это тоже предусмотрела! Все тени на территории склада перестали мне подчиняться. Я не мог заставить их шевельнуться и, что главное, не мог уйти в очередной шаг. Даже эвакуатор не работал, что едва не вогнало меня в истерику, подавленную одним только героическим титулом.

   Словно меня поместили в сферу, где тени стали просто тенями, простыми и неопасными. Крайне тяжелое ощущение, особенно на фоне медленно и осторожно приближающейся ко мне культистки. Удержание умения явно требовало от нее огромной концентрации, из-за чего она и ступала так медленно. От напряжения из-под каждого знака, что покрывал ее плоть начала капать черная жижа. Словно из перегретого чайника пар выходит, только куда как более мерзко.

   Думай, Костик.

   Думай, а не то тебя сожрут.

   Все имеющиеся навыки не работают…

   Не, не все!

   Парочку все еще не проверил!

   Попытка украсть тень не дала вообще ничего – внутри сучки было столько жижи, что у нее даже тени не было. Буквально не было! Только сейчас заметил, хотя должен был с самого начала!

   Ладно, все равно мне бесполезным будет простое принятие ее облика. А что ты скажешь на тот случай, если я призову Тень для себя сам? Навык активировался в тот миг, когда она уже тянула пальцы к моей маске. Расположенная в самом дальнем углу зала Тень была очень мелкой, жалкой и почти развоплотилась от яркой вспышки магического пламени минутой ранее, едва ее не спалившего. Но, самое главное, она там была.

   Моя воля сковала ее в свои цепи.

   Моя воля вытащила ее в этот мир.

   Моя воля заставила ее упасть в тень под моими ногами.

   И присутствие коренного обитателя Тени смогло преодолеть странное волшебство культистки, а сам я использовал эвакуацию, выйдя из тени в пятистах метрах от склада. На маске быстро испарялись несколько капелек черной жижи, которую я выжигал с особым удовольствием. А в душе моей разгоралась дикая, непередаваемая злоба человека, которого только что напугали до усрачки и который теперь готов уничтожить всех свидетелей своего позора.

   Переход в призрачную форму и я рванул вперед, даже не задумываясь о том, что это может быть плохой идеей. Пока я нахожусь в этом месте, мне не нужно дышать, но почему-то кажется, что я набрал полную грудь ледяного холода, пронизывающего меня до самого естества. Сейчас я был зол, а значит, кому-то придется за это заплатить.

   Она ушла недалеко, успев только выбраться на крышу склада. То ли меня искала, то ли, что вероятнее, высматривала самый удобный путь к отступлению, ибо сюда уже спешило множество заинтересованных сторон. Иллюминация, устроенная мною, должна была привлечь всех, кто только посчитает нужным, ха-ха, привлечься.

   В этот раз я не создаю теневых клинков, как не создаю я и плетей из тени. Вместо этого напитываю кинжалы и выхожу из шага так близко к ней, что может показаться, будто бы я ее обнимаю. Две полосы острой стали не могут убить ее, даже будь они до предела напитаны тенью. Слишком много в ее теле той мерзости, слишком она плотная и бурлящая. Но и того, что смог продемонстрировать разъяренный попаданец, хватило для того, чтобы оставить на ее теле две длинные кровавые борозды, прямо сквозь всю спину.

   Может и не самая серьезная рана, но она помешает ее знакам активироваться в нужные формы… Да ну *б твою мать! Она еще и регенерирует, причем вместе со своим татуяжем! Что это, бл*дь, за чудовище?

   Едва уклоняюсь от резкой отмашки, – хорошо, что не обнять попыталась, – снова отбивая в сторону брошенный штырь. Теперь ее атаки стали еще более быстрыми и четкими, словно она приноровилась к моему стилю боя. Хотя почему «словно»? Наверняка же так оно и есть!

   Вдох.

   Ясновидение бьется в невидимую стену, заставляя голову неприятно ныть. Удары сектантки все точнее и точнее, а мои движения начинают смазываться. Постоянные шаги помогают добавить своим атакам непредсказуемости, что несколько уравнивает наши шансы, но чертова сука все легче и легче успевает за моими атаками. С каждой секундой мой проигрыш становится все более очевидным.

   Мне бы отступить, но я отчаянно не желаю оставлять ей победу, как и позволять культу узнать обо мне побольше. Она пыталась еще раз применить свою ультимативную способность, но в этот раз я уже не попадался. Судя по всему, для ее применения жертва должна хоть на миг неподвижно застыть точно напротив кастующего. Лицом к лицу. Но я не стою на месте ни единого мгновения, мигаю, словно плохое изображение на телевизоре, но все же сдерживаю теснящую меня тварь.

   И в какой-то миг происходит сразу три вещи. Даже не скажешь, какая из них важнее, если честно, ведь все три можно считать переломными для нашего сражения.

   Вот я пропускаю удар женской ручкой, едва-едва умудряясь погасить инерцию оного удара. Вместо того чтобы проломить мне грудную клетку и выдавить легкие сквозь ротовую полость, меня просто отбрасывает, больно роняя спиной о деревянную стену какой-то пристройки, расположенной прямо на крыше склада.

   Вот культистка вынуждена уходить от упавшей прямо с небес молнии, направленной одетым в синюю мантию магом, зависшим прямо в воздухе. Еще несколько человек пытаются помножить «красотку» на ноль, всячески потворствуя ее разделению на несколько частей. Похоже, меня почтили своим присутствием сразу несколько представителей элитного крыла гильдии авантюристов.

   Помимо мага с девицей танцуют еще трое. Здоровый двухметровый мужик с совершенно лысой головой и бородой, посрамляющей любого байкера. Оружия у него нет, но кулаки его, да и он сам, сияют темно-серебристым светом, а удары его наносятся с умопомрачительной силой. Уверен, попади тварь под пудовый кулак и ей несдобровать. Вторым был среднего возраста дяденька, напоминающий скорее школьного учителя, чем матерого убийцу. Вооружен он был саблей и небольшим наручным щитом с острыми краями. Третьим ближником оказался буквально пылающий огнем парень, самый молодой в их компании. Хотя немного заостренные уши указывают на то, что он может быть и самым старшим по возрасту. Вооружение в виде двух кастетов только дополняет пламенные атаки, но основой служит именно пламя.

   Все трое уровнем превосходят тридцатый. Все трое движутся, как единый организм, одновременно позволяя атаковать еще и магу, все так же висящему в воздухе. У всех троих нет против твари ни единого шанса. Она тупо слишком защищена, а ее атаки слишком опасны. Они могли бы отбиться, если бы сразу избрали оборонительную стратегию, но они так не сделали.

   Там, внизу, уже стягивают силы стражи и гильдейцев, которые знали о нечистоплотных приключенцах в своих рядах, решив поймать противника на живца. Сами приключенцы знали о том, что их начальство знает, а потому смогли сбежать из-под надзора и пропали с концами. Но мое появление и «засветка» места проведения ритуала позволили уже готовой атакующей группе нанести свой удар.

   А культисты знали о том, что все обо всех знали, и даже сами планировали выманить противника на себя. Поэтому внизу началась форменная бойня, ведь подошедшие через подземные коммуникации культисты устраивают резню в промышленных масштабах.

   Конечно, я подпортил им планы, сорвав первую ступень какого-то масштабного ритуала и спалив дотла самих ритуальщиков, но это было делом десятым. Все же они изначально и не ставили именно на этот ритуал.

   А еще у меня заработало ясновидение, словно мои старания и полученная плюха позволили мне раскрыть внутренние резервы. Я все еще не вижу очень многого, но теперь я вижу, осознаю, ощущаю, свою противницу.

   Она похожа на паука в паутине, где каждая нить служит способом восприятия реальности. Задеваешь нить, и она узнает о твоих намерениях, словно ты позвонил в дверной звонок, заботливо предупредив ее о своем визите. Эти нити невидимы и нематериальны. Их, если подумать, вообще нигде нет, кроме как в моем воображении, но это совсем не важно.

   Важно другое.

   В эти игры можно играть вдвоем, падлюка!

   Интеллигентного вида мечник лежит переломанной грудой костей, свалившись с крыши и только чудом не получив добивающий удар. Паренек с эльфийской кровью отчаянно пытается выжечь заразу из пробитой штырем руки, но что первым иссякнет, – чернота или его пламя, – пока совсем не ясно. Мага не видно, но сфера подсказывает, что его телом проломили крышу, скинув внутрь злополучного склада.

   А здоровяк из всех сил пытается побороть наваждение, пока лишенная кожи тварь тянет к нему свои руки, явно собираясь поцеловать взасос. Да и нет там того сопротивления, только рефлекторные подергивания мышц при полностью отключенных мозгах.

   Шагаю в Тень.

   А потом… я сам не до конца понимаю, что именно я делаю. Мой разум словно бы касается одной из несуществующих нитей, одновременно создавая собственную ложь . Я вижу, как измененная резко разворачивается, уже готовясь поставить блок и тут же перейти в атаку, но моя нога бьет ее прямо в лицо тяжелым сапогом, проносясь немного выше заранее готового блока. Как будто бы мутантка попыталась отразить удар, увиденный в обезображенном и кривом зеркале.

   Истощенный громила тут же падает, едва успев подставить руки, чтобы не вписаться в крышу лицом. Внизу творится настоящий ад, без всяких преувеличений. А я стою напротив все так же равнодушно смотрящей на меня культистки и мерзко улыбаюсь под маской.

   Ночь еще только началась.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   13 страниц. Счастливое число.

   Пришлось потратить немного бонусов, чтобы ГГ пережил схватку с первым клинком культа, а потом еще и докинуть совсем немного на открытие нового навыка, тесно связанного с ясновидением.

   По критам. Самые везучие ублюдки сегодня – культисты. У меня вообще слишком везет всяким культам – вон и в ПиМ была похожая ситуация. Впрочем, главная цель начатого «как бы последнего» сражения, остается скрытой и спойлерной.

   Могу только сказать вам всем, что догадаться будет трудно, ибо истина далека от привычного стандарта.

   Еще отмечу появление описанного в омаке PapaVol монаха 34 уровня, как и (возможно в кадр попадет) его нерадивого ученика с мешком кислотных бомб. Это их группа учавствовала в зачисте того, что не смогли утащить из «клуба». И да, ситуация с кислотными гранатами реально происходила.

   Кульминация сражения и окончательное определения того, кто победит в Бойне за Край будет в следующей главе.

   Проды завтра обещать не могу, но постараюсь как только так и сразу.

   Публичную бету тоже завтра править стану, скорее всего.

  
  
   

    Глава двадцать восьмая 

   

   Хотелось бы сказать, что после того, как я научился обманывать предчувствие моей оппонентки, все стало зашибись и я ее буквально ногами запинал, во всю косплея при этом Сюткина. Увы, но такое заявление – это не просто преувеличение, а огромная куча лживого дерьма. Просто потому, что даже моего внезапного рывка в развитии тупо не хватало для уверенного подавления моей противницы. В смысле, она наконец-то перестала пинать меня, как дворовую шавку, но не более того.

   Она все еще оставалась чудовищно быстрой, невероятно сильной и практически неуязвимой к моим теням. И это я даже не упоминаю о свойствах наложенных на ее тело различных печатей, ведь продемонстрировала она далеко не все, что умела. Работающее на износ ясновидение помогало понять простую истину – наиболее ультимативные ее абилки либо обладают очень длинным откатом, либо безжалостно изнашивают мутировавший организм, либо попросту являются одноразовыми. И она отчего-то не желает их на меня тратить.

   Атаковал я непрерывно, пользуясь одними только шагами теней да напитывая тенью свои верные кинжалы – все остальное было попросту бесполезным. В теории можно было бы попытаться швырнуть в нее каким-то зельем, но у меня тупо не хватало времени на бросок. Ослабить напор хоть на секунду означает потерю инициативы, а проверять на себе очередную хитровывернутую атаку ее «татуировок» я не собирался.

   Удачного момента для того, чтобы вновь обмануть чуйку культистки все никак не попадалось. Вот уж действительно профи, в отличие от опытного дилетанта в моем лице – она мгновенно поняла, что я сумел ее обмануть, и тупо свернула предвидение, пользуясь только самой надежной базовой интуицией да родными боевыми навыками. Такого врага я уже мог уверенно сдерживать и даже пытаться атаковать, но все еще не получалось уверенно пробить ее оборону.

   От непрерывной череды шагов кружилась голова, но особой боли не было, как не было и подступающего отчаяния от неминуемого поражения. Словно открылось второе дыхание, а следом за ним сразу третье. Мы практически сразу скрылись от глаз наблюдателей, вернувшись обратно на злополучный склад. Я не хотел светить своими умениями перед публикой, а она, похоже, старалась отвести меня подальше от возможной подмоги. Подмога та, впрочем, совсем не грозила моей персоне, ибо могущая поучаствовать в моем бою элита авантюристов была выбита самой девицей, а остальные оказались слишком занятыми устраивающими резню культистами, чтобы вмешаться в нашу дуэль.

   Значит, надежда только на самого себя.

   Как и всегда, впрочем.

   Как и всегда.

   Сражение с использованием ясновидения напоминает… да ничего не напоминает, если честно! Это не игра в шахматы и не попытки увидеть действия противника раньше, чем он увидит твои. Это вообще нельзя описать, как нельзя описать цветовую палитру слепому человеку. Я словно пытался услышать, понять, принять правду , которая должна будет стать реальностью секунду спустя. Которая уже была случившейся действительностью, пусть до свершения ее оставались какие-то жалкие мгновения.

   Узнать правду, после чего воплотить ее нужным движением. Никаких картинок перед глазами, только чистейшее намерение и понимание происходящего. Наверное, именно так себя чувствовали знаменитые просветленные мудрецы. Будь моим противником обычный человек, пусть даже очень быстрый и сильный, он бы умер еще до начала сражения, но мироздание изрядно мне подгадило, подобрав противницу под стать одному скромному Герою.

   Она была действительно настоящим мастером, одолеть которого не получалось даже с учетом превосходства, даруемого постепенно выигрываемой дуэлью ясновидцев и постоянного использования шагов. Со стороны, наверное, казалось, что она сражается сразу с несколькими существами, появляющимися в реальности лишь на долю мгновения, настолько быстро я менял дислокацию.

   Теперь я действительно видел ее движения, пусть едва ощутимо и нечетко, но видел , черт возьми! И все равно не мог ее достать, хоть ты тресни! Какой бы ни была ее мощь в атаке, но в обороне эта тетка делала меня, как стоячего. Все, чего мне удалось добиться, это несколько быстро затянувшихся порезов на ее лишенном кожи теле, что не могло дать мне преимущество в бою. Она тоже уставала, у нее тоже была своя грань, но увидеть ее никак не получалось.

   Наш бой не был описываемым в легендах и песнях «прекрасным танцем», он был лишен изящности и красоты. Мы оба были двумя машинами уничтожения, старающимися найти слабости друг друга и максимально использовать обнаруженные изъяны. Являлось ли это по-своему красивым? Без понятия. Мне не до того было.

   Одним из преимуществ того, что я задавил ее ясновидение, заставив способность предугадывать, фигурально выражаясь, «уйти в оборону», стало то, что она слишком сосредоточилась на мне. Я ее даже понимаю, если честно. Ей нужно было отслеживать мои атаки во всех плоскостях, постоянно ожидать удара тенью или зельем, держать в уме план здания, в надежде поймать меня в сферу парализующего навыка, непрерывно обновлять свои штыри, которыми она блокировала наполненную тенью сталь… На фоне этих задач, кажущийся неопасным маг, которому она сломала позвоночник и сбросила под свод сего здания, просто выпадал из восприятия. Да и много ли он навоюет в таком состоянии?

   Как оказалось, довольно много. Этот дяденька мудро рассудил, что, будучи парализованным ниже пояса, он не представляет для мутантки угрозы, а потому просто отполз в самый дальний угол, откуда и наблюдал за нашим поединком. Рассмотреть сумел очень немногое, ибо вся его магическая мощь не очень-то способствовала развитию мощи физической, а тут еще и кромешная темнота и отвлекающий фактор в виде происходящей за стенами бойни. Но момент для атаки он все же выбрал, пусть и осознавал возможность того, что он еще и меня поджарит.

   То ли у него нервы сдали, то ли он предположил, что я смогу отклониться, раз уж умею настолько ловко телепортироваться, но в свой отчаянный удар он вложил, пожалуй, все, что только имел в запасе маг его уровня и класса. Какие-то неприятные у меня отношения с электричеством. Вечно меня им убить норовят, или хотя бы покалечить!

   Удар был хорош!

   Ветвистая молния напоминала настоящий столб, буквально испаряя попадающуюся ей на пути материю. Повезло мне в том, что моя противница, моими же усилиями, почти лишилась своего предвидения, а его остатки были сосредоточены на мне одном. Я, конечно, тоже ослабил слежение за окружающей территорией, полностью зациклившись на лишенной кожи мерзости. Вот только сложно пропустить постепенно (такой удар мгновенно не подготовить) нарастающую угрозу и четкое понимание того, что спустя пару секунд от меня останется один только жирный пепел.

   Я действительно красиво сработал, успев не только среагировать и уйти тенью вертикально вверх, под самый потолок, но еще и подставил под удар культистку, вынудив ее оказаться точно напротив несущегося на нее заклятия. Даже так мне изрядно досталось – невыносимо-яркая молния причиняла теневой форме довольно болезненные ощущения, что вынудило меня хорошенько вложиться в технику шагов, дабы меня не выкинуло в реальность из пошедшей волнами Тени.

   Впрочем, я был готов простить мужику его промашку, дабы посмотреть, как проклятую суку прожаривает до хрустящей корочки… если бы ее прожарило! Помнится, я жаловался на неэффективность теней против ее защиты? Забудьте мои слова! Тени были удивительно эффективны, просто на сто тридцать пять процентов отрабатывали! Если теневые техники она рвала почти не прикладывая усилий, то молнию, даже настолько опасную и мощную, стерва просто проигнорировала .

   Нет, она повернулась боком и прикрыла голову руками, минимизируя площадь поражения, но это был, скорее всего, простой рефлекс опытного бойца. Поток магии обогнул ее обезображенное тело, словно электрические разряды оказались не в силах коснуться мерзких символов. Какой-то урон она понесла, но недостаточный даже для того, чтобы замедлить ее, не говоря уж о полноценной ране.

   Практически мгновенно придя в себя, культистка метнула в шокировано смотрящего на нее невредимую мага тройку штырей. Я даже подумать не успел о том, чтобы попытаться спасти неудачника, как в бой вмешался позабытый мною бородач. Видимо, прошедших с начала второго раунда полутора минут (а показалось, что полторы вечности!) тому хватило для прочистки мозгов от вражеских чар, ориентирования на местности и даже выбора точки приложения своих немалых сил.

   А уж способ оказался вообще восхитительным: все три штыря оказались отбиты в сторону брошенным в самый подходящий момент… огромным деревянным колесом от телеги. То ли он гений, то ли е*анутый, но способ оказался рабочим. Да еще и для меня полезным, ведь того короткого отрезка времени, пока она переводила свой фокус с недобитого мага на недобитого же монаха-рукопашника, мне хватило, чтобы подготовить собственную атаку.

   Выйдя из Тени и умудрившись не коснуться ни единой нити ее паутины вероятностей, я нанес самый мощный удар из возможных, буквально вбивая черные, как сама ночь, кинжалы в ее тело… не вбивая, бл*дь! Она не успела среагировать и поставить блок, но, как показала практика, под защитным татуировками и слоем мышц у нее нет внутренних органов. Вместо них там были такие же штыри, как и те, которыми она сражалась. Тело из клинков, бл*дь! Это нормально вообще?

   Я едва успел уйти от вывернувшейся змеей твари, когда она попыталась использовать против меня инерцию неудачной атаки. А потом активировал второй слой моего удара, спустив с поводка жаждущие разорвать ее тени. В этот раз, для разнообразия, не иначе, результат таки был, пусть и такой же микроскопический, как и совесть налогового инспектора.

   Нет, внешне все было круто – покрывшее мутантку теневое полотнище, казалось, вполне может если и не убить, то замедлить и ранить. А потом от нее донеслась вспышка ее мерзкой пустой магии и все тени на ней просто исчезли. Моему взору открылись сочащиеся чернотой знаки на ее теле и две быстро зарастающие раны от моих кинжалов.

   Приплыли…

   Я уже ожидал нового раунда, когда эта тварь применила мой любимый прием карате, – не зря она такая крутая рукопашница, – странным образом мигнув и исчезнув из поля зрения. Тут же пришедшие в полную активность ясновидение утверждало, что телепортировалась она очень даже далеко, хоть я бы и не стал считать ее выбывшей из сражения.

   Скорее всего, я ее достаточно утомил, чтобы она посчитала меня слишком отвлекающей проблемой. Если честно, то даже знать не хочу, от чего отвлек ее наш поединок. Потому как зреет во мне четкая уверенность, что она еще вернется для реванша. Причем до того, как весь этот карнавал мяса и кишок закончится.

   – Ушла. – Донесся из-за спины звучный бас бородача, у которого наверняка припасен где-то патент на получение воинского звания капитана. – Как есть ушла.

   Даже не оборачиваюсь к нему лицом: мало ли, увидит мою рожу в маске и прибить попытается. Меня терзает извечный вопрос, тот который «что делать?», ибо в том, кто виноват, сомневаться не нужно. А еще меня бесит и тревожит непонимание ситуации. Фишка в том, что эта атака культистов обречена на провал с самого начала. Да, они могут устроить феерическую бойню, залить улицы кровью и катастрофически уменьшить поголовье стражи и авантюристов, но это не даст им победы. Стражников и новых наймут, авантюристы вообще никогда не переведутся, а вот число культистов ограничено. Если у них нет в запасе сразу десятка таких же дамочек как та, с которой я только что сражался, то победы им не видать. Мутантов буквально закидают шапками.

   Тогда вопрос.

   В чем, мать его, смысл этого действа?

   Не верю я в то, что руководящая ими тварь захотела всего-то уйти красиво. Не верю и точка! Возможно, они жаждут провести какой-то усиливающий ритуал, или что-то, что способно исказить всех жителей города скопом? В это верится больше, это даже логично выглядит – ставить все на зеро в случае, когда смерть дышит в спину. За неимением лучших предположений, будем считать, что сия злобная тварь собирается устроить что-то в этом роде.

   Теперь будем думать над тем, где именно будет происходить ритуал, ради которого, возьмем за аксиому, и начали эту бойню. Я не ритуалист, даже в помине не отношусь к этому классу, но вот не отметить наличие среди культистов специалистов именно этого направления очень трудно. Вывод? Эта бойня – одна из частей ритуала. Кровь, смерть, мучения и много-много черной жижи должны будут дать какой-то результат.

   Но какой и, самое главное, где именно?

   Должна быть точка концентрации, место приложения всей собранной силы, иначе эта ситуация не имеет смысла вообще. Проще уж было бы попытаться выбраться из города, чем устраивать здесь бесполезную банзай-атаку. Мне нужно найти эту точку приложения и желательно помешать планам твари. Героизм мне, конечно, побоку, но раз уж начал свою личную войнушку с культом, то надо бы довести это действо до логического конца, а не ртом щелкать.

   – Не знаю, на чьей ты стороне, но от лица гильдии я предлагаю тебе полный контракт золотого ранга с двойной оплатой за помощь в текущей битве. – Наконец-то родил свое предложение монах. – Твое слово?

   Хотя нет, не «наконец-то», ведь прошло всего несколько секунд. Это просто разогнанное ясновидением сознание заставило неправильно воспринимать время. А уж по поводу контракта я даже думать не собираюсь – все равно я не стану идти в гильдию, чтобы свой гонорар забрать. Ну, или ограблю оную гильдию ровно на ту же сумму, которую они будут мне должны, если что.

   – Эта бойня не бессмысленна . – Соблюдая образ, я поддаю в голос силы, едва не вздрагивая от собственных слов. – Кровь, боль, ненависть… Они нужны им для чего-то.

   Холодный шелест тысячи голосов пробирает до самого сердца – вон как этот дяденька напрягся! Словно струна натянут, готов защищать свою жизнь от еще одной твари в моем лице. Мне кажется, только самую малость кажется, не более, что я своими попытками «держать образ таинственного незнакомца» только что убедил его в том, что и сам человеком не являюсь. С одной стороны, это даже хорошо, ведь обычного алхимика искать не станут гарантированно, но эти аргументы почему-то, даже не знаю почему, напоминают мне пустые отговорки. Будто бы я облажался, а сейчас пытаюсь оправдать свой идиотизм каким-то хитрым планом.

   Но этого же быть не может, правда?

   Ну правда же?

   До моего собеседника дошло очень быстро, сразу видно профессионала! А вот некоторых оборотов в его речи я никогда не слышал, хотя считал себя неплохим ценителем нелитературного лексикона. Дожидаться окончания тирады, впрочем, не стал.

   Пока что я все равно не знаю, где находится центр ритуала, но зато точно знаю о том, что прямо за стеной бегает огромное количество халявного опыта, а так же множество людей, которых можно было бы спасти от ужасной судьбы. Ну, вы же поняли, да? Нет ничего круче, чем набивать экспу, пока все вокруг думают, что ты делаешь это от чистого сердца, да еще и доплатить тебе готовы. Едва ли мне кто-то заплатит, но и лишних уровней мне хватит с головою.

   Из шага я вышел прямиком напротив очередного перекрученного бугая, в спине которого торчал метательный топорик. Не знаю, что случилось с тем, кто его метнул, но троицу стражников он теснил только так. При этом изначально их, похоже, был полный десяток: культисты очень удачно атаковали со спины и флангов, лишив стражу их главного преимущества – крепкой стены щитов и леса копий с алебардами, что могли остановить (или как минимум замедлить) даже самых перекачанных тварей.

   Умные, сучки.

   Стражники увидели разве что промелькнувший образ моей маски, да и то сомнительно, ибо слишком уж были сосредоточены на выживании и сохранении четного количества конечностей. Измененный не увидел вообще ничего – я резко выдернул из его тела топорик, напитал его тенью, подрубил ему опорную ногу прямо во время шага, после чего воткнул лезвие кинжала в затылок. Шеи у него, кстати, не было вообще, а голова росла прямехонько из плеч.

   Не дожидаюсь реакции стражников и снова шагаю в тень, спеша почтить памятью старого знакомца. Толстый мальчик-подросток с большой пустотой в душе и в туловище уже выпустил из себя рой своих птичек, которых, однако, успешно пожгло огненной волной, пущенной какой-то магичкой. Сиськи у нее ничего так, чего нельзя сказать про лицо. Может, оно у нее тоже красивое, но, чтобы убедиться, я должен сначала найти голову.

   Невероятно ловкий для своих размеров паренек вовсю использовал свою полость и вытекающую из нее легкость, чтобы прыгать между стенками кучно стоящих домов и складов, отскакивая от них словно накачанный гелием мячик. Да еще и швырял вниз какие-то бомбочки, не иначе как отобранные у одного из павших авантюристов, так как черноты на бомбах не было.

   Прикидываю его траекторию и выпадаю прямо в воздухе, ровно над ним. Выхватываю из его рук всю связку бомб, заодно и поджигая их от зажатого в его же руке факела, после чего переворачиваю его в падении. Дурачок аж раскрыл свою вторую пасть, мигом напомнив мне сундука-мимика, но вместо того, чтобы безропотно дать себя пережевать, я снова исчез в Тени. Зато оставленная мною связка упала прямо в рефлекторно захлопнувшуюся коробку.

   Секундой позже я вышел из Тени, но только для того, чтобы дать тому направляющего пинка, отправившего беднягу прямиком к троице слаженно работающих магов культа. Их закрывала какая-то пелена, отклоняющая магию и заставляющая физические снаряды сгнивать прямо в полете. Да и от их быстродействующих проклятий, которые они посылали из-за спин прикрывающих их громил, пало немало бойцов, чьи покрытые плесенью и гнилью трупы не прибавляли аппетита мне и боевого духа их товарищам.

   Увы, но одного из своих собратьев барьер пропустил не глядя. А потом этот собрат проявил свой взрывной характер, разметав всех троих малефиков в стороны, причем частями. Один, вроде бы, пережил взрыв, но его стукнуло головой о каменную стену. Стену придется долго чистить, если, конечно, будет кому.

   Получившие взрывную волну в спину громилы, разом оставшиеся без магической поддержки, тут же потеряли строй, что дало шанс нескольким слаженным группам авантюристов зайти им в спину, буквально пробежав по стенам. Не одним же культистам пользоваться теснотой местных переулков? Может быть, им бы и удалось поставить гарантированную точку в сражении на этом участке, но на подмогу загрустившим мутантам уже спешила мобильная группа быстрого реагирования.

   Тройка ловкачей, заточенная именно на противодействие плохо бронированным, но ловким и юрким авантюристам. Один напоминал уже знакомых мне крикунов, второй имел костяные клинки вместо ладоней, а у третьего была деформированная грудная клетка, превратившаяся в пневматический автомат для стрельбы зубами. Их присутствия вполне должно было хватить на выпил ободренных людишек, но я-то еще никуда уйти не успел.

   Проще всего оказалось со стрелком, которому я закинул в раскрытую для забора воздуха пасть флакон с клейкой жидкостью, которая имела свойство пениться и застывать словно цемент. Тварь потеряла равновесие и сверзилась с крыши вниз. Учитывая тот факт, что его легкие на сто процентов заполнило каменной твердости пеной, то беспокоиться о нем нет причин.

   Крикун словил метательный нож с теневой напиткой прямиком в свое кричало, отчего полетел вниз следом за зубоплюем. Это его не убило, но достаточно повредило, чтобы он не представлял опасности для накинувшейся на него тройки авантюристов, один из которых был вооружен пафосным молотом, покрытым маленькими искорками электричества. Для расплескивания пропитанных чернотой мозгов этого хватит с головой.

   Третьему просто отрубил одну из его рук-клинков. Мутант оказался достаточно искусным, чтобы парировать первые три удара, нанесенные сразу после выхода из Тени, но еще один шаг и смена вектора атаки не оставила ему шансов. Плетью оторвав ему вторую ковырялку, выдал пинка в грудину (хруст ребер был четко слышен) и отправил его вниз, под ноги атакующей толпы.

   Тут я закончил.

   Пора менять позицию.

   Этот культист вообще не напоминал человека, скорее едва-едва антропоморфную гору черной слизи, но мощи в нем было даже больше, чем в старом хозяине ломбарда. Особенно магической, что подтверждалось едва ли не горой трупов стражников, включая нескольких скрытников из местной тайной канцелярии, что попытались выйти ему в спину.

   Все пространство вокруг урода было буквально усеяно черными нитями, прекрасно видимыми во Взоре, которые, очевидно, служили ему сенсорной сетью и защитой одновременно. Мощной защитой, ведь несколько молний и потоков огня даже не заставили его прекратить заунывный напев, совмещенный с плетением какой-то ну совсем уж монструозной конструкции, от одного взгляда на которую хотелось разорвать дистанцию и оказаться в соседнем квартале.

   Разумней было бы пробежать мимо, найдя цель попроще, потому не удивительно, что я мгновенно использовал эвакуатор прямо под сеть, заодно укрыв себя теневым доспехом. Удар все же словил, но смог сбросить верхние слои теневого одеяния до того, как быстродействующее проклятие проросло сквозь них к моему телу. Зато все оставшиеся сосуды с кислотой (чудом до сих пор не разбились и не обожгли меня самого!) оказались вывернуты прямиком на человека-слизня. Если измерять эффективность оружия по громкости крика убиваемых им, то у ребят явно слабость перед кислотными атаками.

   Успеваю второй раз использовать эвакуатор за секунду до того, как место моего пребывания накрыло последнее в жизни искаженного проклятие. Внешне никакого эффекта не было заметно, но интуиция твердо убеждает меня даже не ступать на ту землю еще годика так два-три, просто на всякий случай.

   Можно бы и помочь с оставшимися без магического прикрытия культистами, но тут и так народу дохрена – справятся и без батиного надзора. Есть участки и с куда более тревожной ситуацией.

   Эту смешанную команду из стражников и авантюристов фактически перебили. Стражников не осталось вообще, а трое израненных авантюристов только и могли, что смотреть на медленно и неспешно идущих к ним мутантов (один крикун, два громилы, какой-то непонятный хмырь и, вроде бы, маг). Вот маг использует выключающее сознание проклятие, и двое самых тяжело раненных (мужик и довольно симпатичная девица) падают навзничь. А нет, девица еще в сознании, просто парализована.

   Культисты жаждут взять их живьем, ведь маг изрядно растратил дарованные черной жижей силы, и хорошая жертва должна будет восстановить их, позволив и дальше нести волю своего господина. А тройка авантюристов – это отличная жертва.

   Парень, который что-то такое тоже понял, отчаянно шепчет очередную ванильно-банальную фразу, а потом, словно решаясь, срывает с пояса напарника флягу и под несколько настороженными и недоумевающими взглядами культистов выпивает ее до дна. После чего громко икает и падает навзничь. Если бы мы были в аниме, то над головами каждого измененного нарисовало бы огромный знак вопроса. Девица, кстати, не видит происходящего, ибо ее отчаянный взгляд направлен в затянутое густыми облаками ночное небо, но прекрасно слышит происходящее.

   А я, кстати, узнал паренька.

   Трудно не узнать того, от чьего имени ты давал трындюлей целой куче народа. Выходит, он решил не оставаться дома, а пойти приключаться. Ясновидение тут же показало мне разговор Йозефа с начальством, которое под страхом исключения из рядов гильдии и отправкой прямиком в ряды бомжей запретило ему касаться алкоголя. С этой стороны посмотреть, так его действия это не попытка обеспечить себе быструю и безболезненную смерть, а отчаянная надежда на пробуждение суперсил.

   Не, ну я же должен центр ритуала искать.

   Тут не до шуток.

   На приколы просто нет времени!

   Ну не настолько же я безответственный долбоклюй, чтобы реально начать страдать херней во время боевой операции? Я же, блин, тут по серьезному делу! Чтобы я, да забил на все планы и начал дурака валять?

   Спустя одну украденную тень, которая подарила мне голос и внешность упившегося в хламину начинающего авантюриста, посреди заваленного трупами переулка раздался пьяненький голос одного паренька, которому никогда не нальют в его родной деревне, какие бы деньги он ни предлагал за выпивку.

   – Ну что, сучечки? Пришла пора проверить прочность ваших анусов! Ибо шпайш машт флоу!!! Бва-ха-ха-ха-ха-ха-ха!!!

   Фехтовальщица тринадцатого уровня, наконец-то сбросившая с себя паралич, поднимется на ноги спустя три минуты. Она обнаружит растерзанных и абсолютно точно мертвых культистов (магу вообще вставили в задницу сразу три стандартные алебарды стражников), лежащих вокруг в дупель пьяного новичка, которого ей навязали волей многоуважаемого Ингвара. Ее все еще немного колотило от пережитого ужаса, прошедшей мимо смерти, с которой удалось разминуться всего на волосок, и жутковатого пьяного смеха бесполезного балласта, которому она больше ни за какие деньги мира не даст в руки ничего крепче травяного чая.

   С начала сражения прошло едва ли десяток минут, но бой перешел из самой активной фазы, где кровь лилась рекой, а трупов даже не считали, в фазу окончания. Первый успех культа прошел, после чего гораздо более дисциплинированные и многочисленные защитники города начали методично зачищать проклятых тварей. Им было страшно, очень страшно, они гибли целыми десятками, платя кровавую дань за каждую тварь, но они каким-то чудом стояли.

   Возможно, они боялись командиров больше, чем тварей.

   Может быть и так, что длительная служба и наработанные рефлексы заставляли их бросаться в бой, заученно выполняя необходимые шаблоны, даже если умнее было бы и бежать без оглядки.

   Но есть и такая вероятность, что где-то в глубине души ленивых, коррумпированных и бессовестных ублюдков осталось что-то, что требовало стереть мерзость с лица вселенной. Просто ради того, чтобы она больше никого не затронула.

   В любом случае, этого никто не узнает, ибо в криках и хрипах умирающих бойцов едва ли удалось бы разобрать ответ.

   Бойня за Край подходила к своей финальной фазе, когда одному попаданцу и несколькими элитными воинами из числа городских обитателей удалось обнаружить предположительный центр, предположительно служащий основой для, предположительно, проводимого культистами мерзостного ритуала.

   Трудно не заметить целые реки черной жижи, утекающие в катакомбы под землей, особенно если эта чернота частично проявляется в реальном мире, даже без помощи Взора.

   – Серьезно, ****, Ингвар? Втроем? Да нас там сожрут и только спасибо за закуску скажут! – Орал на моего бородатого знакомца одетый в легкие и аж светящиеся от вложенных чар латы блондинистый мужик, являющийся коллегой оного бородача. – Нужно дождаться подмоги!

   – Да, ****, прямо сейчас, Фредерик! Прямо сейчас! Ты, ****, знаешь мою чуйку, а она буквально орет, что если не успеем, то нам конец! – У двухметровой горы мышц орать получалось куда как убедительнее. – Все самые мощные твари сейчас не здесь! Они бросили всех! Мы обязаны хотя бы сбить ритуал. Даже если больше ничего не успеем. Просто потому, что покинуть город нам уже не хватит времени.

   Под конец он уже не орал, а просто мрачно утверждал. И ему, знаете ли, поверили! Вот это я понимаю – боевое братство! Одоспешенный блондин, напоминающий типичного «чистокровного арийца» с плакатов времен Второй Мировой, только рукой махнул.

   – Всегда знал, что подохну на этой работе как собака. Хорошо хоть мелкий огнеплюй с нами не сунется – я обещал его отцу вернуть засранца живым и почти здоровым. – Теперь в его поведении не осталось ни следа от былой агрессии.

   – Выкарабкается. Он успел выжечь попавшую на него дрянь. – Пророкотал монах.

   – Но неужели всего втроем? Может, хоть Людвика дождемся? – Спросил последний участник трио, оказавшийся преклонных годов негром, вообще без оружия, если не считать сжимаемого в руках ожерелья из орочьих клыков.

   – Людвик занят на переднем крае, вместе с Максвортом. – Отрицательно покачал головою мечник. – Даже странно, что бургомистр отправил в бой своего личного цепного пса. Так что только втроем.

   – Вчетвером . – Вставляю свои пять копеек.

   Костя – дурачок! Потому как меня едва ли не атаковали все трое скопом. И я даже их понимаю, по правде говоря, ибо услышь я такой комментарий, да еще и таким голосом, то мне гарантированно пришлось бы менять портки.

   – Твою мать! То есть, вашу мать! То есть, ну нахер! В смысле, спасибо за помощь! – Кажется, Ингвару стоило по-настоящему титанических усилий не послать меня по матушке сразу и мигом, как и удержать от атаки своих соратников. Последние-то моей схватки с покрытой магическими знаками тварью не видели, а значит, не имели никаких оснований считать меня союзником. – Это он вытащил меня и всю вторую группу скопом, я говорил.

   Услышав подтверждение, остальные только окинули мою улыбающуюся морду долгими взглядами, после чего все же немного расслабились и, видимо, смирились с моим присутствием.

   А потом из-под земли раздался длинный и крайне мерзостный гул, а моя чуйка начала нехорошо так намекать на необходимость покинуть это место как можно быстрее.

   – Не успеваем! За мной! – Не могу понять, где у этого громилы заканчивается чувство долга и начинается банальная самоуверенность, но пришлось бежать за рванувшими вперед идиотами.

   В конце концов, у меня всегда есть возможность использовать эвакуатор. А как выходить из лишающей контроля над тенями ловушки я знаю, благо призыв тени успел прокачаться в тот раз, когда я выскочил из-под парализующего умения.

   Призыв тени: 2/7

    

   Позволяет вызвать и навязать свою волю низшим или слабым Теням; на подчинение и управление Тенью тратятся силы призывателя; призванная Тень не может надолго задерживаться в реальности без подпитки призывателя; позволяет силой воли заставлять Тени служить материалом для теневых способностей.

   На ходу призываю нескольких низших сущностей. Я чувствую, что теперь мой зов может достать и кого-то более сильного, но сейчас мне не нужны более сильные, мне нужны именно запасные якоря для использования эвакуатора. Я, как и мои невольные спутники, уверен в том, что справиться с собравшимися там ребятами не выйдет. Как минимум потому, что покрытая татуировками девица наверняка отправилась именно сюда.

   Но нам и вправду нет нужды убивать там всех – хватит только сбить им ритуал. А потом можно и по съе*ам, благо у меня для этого способ есть. Я не сомневаюсь в том, что какую-то подлянку мне там приготовили, именно поэтому и призвал сразу три низших тени, чтобы с гарантией суметь активировать побег через Тень. Тем более, что я успел закинуться таким количеством допинга, что предыдущий отходняк покажется мне жалкой фигней в сравнении с тем, что ждет меня утром. Хорошо хоть дома есть парочка флаконов с антитоксином, иначе все было бы очень печально.

   Я был уверен в том, что ничто не остановит мой побег. Понимаю, что это глупость, но мои силы успели вложить в меня немало излишней самоуверенности. Излишней, но ведь обоснованной же!

   Как показала практика, нашелся болт с резьбой и на мою хитрую жопу.

   Бывают такие моменты, когда ясновидение становится особенно мощным, буквально вбивая в тебя четкое понимание того, что тебе пришел конец. Вот просто пи*да, и точка. Без альтернатив, без шансов, без спасения.

   Довольно странное чувство, сравнимое с тем легендарным «ой, бл*», которое испытываешь уронив горящую зажигалку в цистерну с бензином, или не менее легендарным «упс», произносимым ядерным физиком рядом с работающим реактором. Вот и у меня было точно такое же понимание пришедшего конца. Если бы не мой титул Героя, то я бы завизжал как сучка, но вместо истерики разум мгновенно перешел в режим максимальной сосредоточенности, отчаянно стараясь найти выход из безвыходной жопы.

   Она не выглядела опасно.

   В смысле, более опасной, чем была раньше.

   Но одного взгляда на нее хватало, чтобы понять – ее глазами смотрит нечто иное . Нечто, рядом с чем что я, что элита гильдии авантюристов, выглядим не более чем мелкими рыбешками рядом с зубастой акулой. Для понимания этого даже не нужно было обладать ясновидением, ибо оно само раскрывало себя нашему восприятию. Такое вежливое приветствие в исполнении твари действовало как еще одно оружие – мораль понизило только так.

   – Слова пусты, надежды ложны, а мой клинок покинул ножны… – Внезапно продекламировал блондин. А в ответ на недоуменные взгляды союзников, даже позабывших об опасности, он как-то смущенно ответил. – Что? Есть моменты, когда нельзя не процитировать классику!

   Увы, но тварь не собиралась давать нам время на обсуждение классической поэзии Алурея, тут же атаковав всю нашу группу. Здесь не было вспомогательных сил – только стекающиеся в подземный бассейн, видимо, вручную переделанный из какого-то коллектора, ручьи черной жижи и единственная охранница. Охранница, чье тело стремительно деградировало под гнетом пришедшего в ее суть существа. Она специально создавалась для этого. Покрывающие ее знаки, чудовищная регенерация и состоящая из черных штырей основа тела позволяли ей выдерживать столько силы своего Хозяина, сколько не мог удержать больше ни один представитель культа вообще.

   И все же хоть в чем-то она опоздала.

   За единый миг, который она почему-то потеряла, Ингвар успел молча и стремительно швырнуть в край бассейна небольшой цилиндр, буквально сияющий в алхимическом восприятии. Взрыва не было, только рассыпался пеплом краешек хранилища, из которого тут же пролились тонны черноты. А нас всех буквально вжало в холодные камни.

   Только если троицу авантюристов мгновенно спеленали мерзкие «нефтяные» щупальца, то мне удалось чудовищным усилием выскользнуть из их хватки. Я не пытался шагнуть в Тень – это было бесполезно. Я не пытался использовать эвакуацию – рядом с этой тварью такая попытка будет до смешного глупой. Ни малейшего намека на то, чтобы пошевелить тенью – в этом подземелье они не придут мне на помощь.

   Глупая самоуверенность.

   Глупая смерть.

   Смерть, которой я не могу избежать, но которую еще могу принять на своих условиях. Умереть так, чтобы отходить на тот свет было не так обидно, а сухие строчки в Книге Учета Героических Душ были максимально пафосными.

   Всю имеющуюся у меня мощь я вложил в одно единственное желание, в одну технику. Технику, которую противник просто не мог учуять, как не мог я понять сути его странного волшебства. Оставляя самые крохи резерва, высасывая меня почти до дна, что чревато тем еще вредом для здоровья, я принялся звать . Это было умением лишь отчасти – оно сформировало основу, петлю, которой я выдергивал в реальность мелкие тени. Но вместо поиска подходящей добычи я именно звал .

   Звал то, что жило намного глубже, чем позволялось мне заглянуть.

   Звал то, что было там раньше камней и гор, раньше ветра и грома, раньше лесов и трав, раньше самого солнца и извечных звезд. Оно не могло прийти в реальность, ибо было слишком тяжелым и неповоротливым. Оно могло пройти, но только если открыть ему врата, как открыл я врата тому, что когда-то забрало с собой легендарное чудище, призванное зеленокожими каннибалами.

   Увы, но я не мог открыть ему путь, ведь тени больше не слушались меня.

   Не в этом месте, не в присутствии этой твари.

   И оно это прекрасно знало.

   Мое тело прижато к стене живой волной из черноты, что медленно и очень для меня печально разъедает мою плоть. Непередаваемые ощущения, однако, не разбивают мое спокойствие.

   Тварь подходит немного ближе, останавливаясь прямо перед моим лицом. Я – единственный, кого оно начало жрать, ибо авантюристы еще не испытывают моих мучений. Вероятно, меня сочли самым опасным: повод для гордости, прямо скажем, хоть и сомнительный.

   – Вы пРеrvalи Rиtyaл. M0e вRemя огanиЧеno. Но я Воzdaм вАм, za вАшу нагloctь.

   А до меня, внезапно, доходит, что оно лжет. Ничего мы не прерывали, ибо не было чего прерывать. Даже стало понятным промедление твари в самом начале. Оно намеренно дало монаху использовать свой трюк с зельем. Все, что ему осталось, это сыграть роль разъяренного чудища перед публикой. Кого-то медленно и мучительно сожрет, а кого-то «не успеет», ибо придет подмога, и монстр бросится в «последний бой», чтобы нанести максимальный урон противнику.

   Настоящей целью ритуала было всего лишь сбросить хвост, подобно ящерице. Проскользнуть подобно змею между прутьев клетки, ничего не оставив ищущим его, окромя сброшенной шкуры. Ритуал не делал ничего опасного и разрушительного, ибо он просто прятал . Прятал сердце твари на долгие годы, если не на века. Прятал от взглядов и чар ищущих его авантюристов и от внимания возможных гостей из столицы.

   Оно проснется снова, но уже тогда, когда Край станет унылой провинцией, где не будет внимательных авантюристов и опасной стражи, где ему не помешает уже никто и ничто.

   А самое смешное, что кроме меня, похоже, никто и не понял сути этой твари. Все будут считать ее обычным монстром, а все намеки на возможное наличие истока сотрет гибелью главного злодея (или злодейки).

   Идеальное решение, особенно для существа, которое мыслит на многие века вперед.

   Было бы.

   Казалось, услышав тихий и совсем не болезненный смех, исходящий из моих уст, оно действительно испытало что-то похожее на удивление. Если оно вообще умело удивляться. Возможно, оно приняло этот смех за спасительное сумасшествие, но все же спросило. Тем более, что это было прекрасной возможностью потянуть время подольше, дабы добавить сценарию достоверности.

   – Na чto tы naдееiiiЬся? Чto zаmышLяешЬ? Чеm наdeeшсЯ meня Raниtь? – Пробулькало оно прямиком мне в лицо.

   На руках и ногах почти не осталось кожи, но я едва удерживаю хохот. Оно зря, очень зря решило сыграть в глумящегося над героем злодея. Пусть оно и делает это по крайне разумной, обдуманной и логичной причине, а не из злодейской тупости, но все равно зря. Ибо забыло оно о том, чем для злодеев такие речи могут закончиться!

   Все же прав был тот блондинчик, имени которого я так и не узнал. Бывают такие моменты, когда не процитировать классику действительно будет преступлением. Моя рука резким рывком хватает тварь за предплечье.

   Оно даже не пытается уклониться, ведь в его зрении я лишен всех сил, а энергия тени просто не проникнет в это место. Все, что я могу попытаться сделать, так это ударить его чисто физически, что для подобной твари даже на щекотку не тянет. Поэтому оно игнорирует то, как я хватаю его обеими руками, после чего буквально разрывая начавшие растворяться мышцы и сохраняя сознание только благодаря бурлящим в крови зельям, титулу Героя и чистейшему упрямству, подтягиваю свое лицо к роже его аватары.

   – Лицо под маской, вам покажу сейчас . – Каким-то чудом я беру под контроль тень в моей ротовой полости, еще сильнее привлекая внимание продолжающей играть роль твари.

   Оно ждет, что я выплюну в него несколько теневых лезвий, прекрасно понимая, что этого не хватит для серьезной атаки, но тень во рту мне нужна только для отвлечения внимания. Ну и голос изменить, чтобы пафоса поддать, чего уж там скрывать-то. Настоящие попаданцы уходят только с должным пафосом.

   – И вы умрете, как все, кто был до вас [1]. – Выплевываю слова, чувствуя, как начинают растворяться легкие. Тварь ожидала разве что только отчаянной атаки на пределе сил и возможностей. Оно было слишком старым, слишком опытным. Оно прекрасно знало способности магов теней и отмеченных тенью, но, к радости моей нескончаемой, никогда не сталкивалось с классом Повелителей Теней. Оно отлично проанализировало мои возможности, тщательно допросив ту, что стала сейчас его аватарой, построив, как ему казалось, идеальную стратегию для противодействия очень сильному пользователю теневых техник.

   Оно оказалось совершенно не готовым к тому, что все три пойманных мною Тени нырнут мне под ноги и сольются в одну. Оно и помыслить не могло о том, что воля обычного человека сможет принудить Тени прервать свое бытие, открыв такой ценой полноценный пролом, ведущий прямиком на план Теней.

   Наверное, сейчас я мог бы попросту сбежать. Даже был микроскопический шанс дотянуть до получения помощи и пережить страшные раны, особенно если бы я успел доползти до своей лаборатории, или плюнул бы на мораль и начал жрать случайных людей, находясь в теневой форме. Но эти шансы были настолько низкими, что даже не смешно. Вместо жалких и почти невозможных попыток спасти собственную шкуру, я потянул нас обоих вниз .

   А потом за петлю моего зова , которую я превратил в самый настоящий манок, что-то дернуло. И меня, так и не отпустившего только-только начавшую осознавать происходящее безумие тварь, затащило на самое дно.

   Я был на глубине.

   Это было место, глубже самого глубокого дна морского, холоднее космической пустоты, темнее самого беспросветного мрака, горше самых горьких тоски и безумия. Тварь, отправившаяся следом за мною, ярилась. Оно рвало меня своими когтями, пыталось пожрать меня и мою суть своей скверной, но не могло.

   Мы были в Тени, и пока мы тут, мое тело само было всего лишь Тенью, а Тень нельзя схватить, нельзя сковать и нельзя сожрать. Пусть ее удары были болезненны, но я еще не умер, я еще мог держать и крепко тащить мразь в саму бездну. А еще следом за нами тек целый сонм других Теней. От жалких и мелких, до по-настоящему опасных и страшных – они все следовали за нами, жаждали разорвать держащую меня сущность, но еще опасались ее самой. Но с каждой секундой их становилось все больше и больше, пусть само это порождение и не видело собирающейся по его душу толпы, стараясь попросту убить меня, дабы вырваться из плена чужого и враждебного ему плана.

   Это было ему вполне по силам, даже сейчас.

   Особенно сейчас.

   Но потом мне в спину посмотрели.

   Этот участок памяти моей оказался неполон, что, несомненно, к лучшему. Потому как я не хочу вспоминать произошедшее тогда. Не хочу вспоминать, как визжало и подыхало терзаемое неисчислимыми пастями порождение. Не хочу вспоминать, как болели мои нематериальные раны, и как гасло мое сознание, когда я понял, что выполнил свою цель.

   Еще больше не желаю вспоминать тот миг, когда на меня посмотрели те, кто пришел с самого дна, те, кого я все же смог позвать и которые мой зов услышали. Одно их присутствие исцелило мое призрачное тело, вернуло мне силы и наполнило резервы, после чего обо мне на несколько минут забыли. Исцеление не было благодарностью, потому как Тени на нее не способны, скорее это было платой . Платой за принесенную добычу, чьи муки стали достойным развлечением для них.

   Точно так же, как это произошло с Забирающим Кожу, они отплатили мне за то, что я сделал. Просто потому, что это было в моей сути – право на плату . Точно так же, как и тогда, сама моя суть, суть Тенерожденного, подсказала мне, что если я не уберусь обратно в реальный мир, или хотя бы на более привычный мне верхний слой Тени, то следующим блюдом стану я сам.

   Это придало сил.

   Дало понимание того, как нужно двигаться к цели и как ее определять. И я побежал так, как не бежал никогда в своей жизни, пусть даже в этом месте бежать не получалось. Никогда и ничего не желал сильнее, чем оказаться в такой привычной и понятной реальности.

   И я выбрался.

   Потихоньку приходящие в себя авантюристы только-только успели встать на ноги и вооружиться, когда посреди зала появилась фигура в белой маске с кровавой улыбкой, одетая в дырявый, порванный и едва ли не дымящийся плащ. Фигура не сказала ни единого слова, мгновенно исчезнув, перенесясь в своей странной пространственной способности, чем, стоит признаться, изрядно обрадовала уже простившихся с жизнью (во второй раз) авантюристов.

   Несколько секунд тому назад вся черная жижа перестала быть чем-то страшным, став просто мерзкой и вонючей до тошноты субстанцией, а все до единого мутанты, которых еще не добили стражники и гильдейцы, мгновенно и без единого звука умерли.

   Где-то в дальнем уголке Края, в подвале насквозь обычного домика, никак не связанного с культом и не несущего ни единого следа их странной магии, рассыпался в прах странный ларец, словно сделанный из костей. Если бы в тот миг рядом был хоть кто-то, то он бы мог поклясться, что слышал тихий, едва различимый тоскливый вой, полный обреченной ненависти и нежелания исчезать в никуда .

   А в противоположном углу города, в среднего пошиба алхимической лаборатории вышел из ниоткуда ее владелец, после чего скинул с себя изрядно испорченную одежду и, произнеся нечто, подозрительно напоминающее «да ну на*уй», укрылся одеялом и тут же уснул. Его магический резерв был полон, в теле не осталось ни единого следа алхимической интоксикации, но моральная усталость подкосила его куда надежнее усталости физической.

   Ему было о чем подумать, но все эти проблемы он твердым и волевым решением перенес на завтра. Как, например, одно очень непонятное и тревожное изменение в его Статусе.

   Имя: Константин

    

   Раса: человек?

  
  
   

    Примечание к части 

   

   [1] – КиШ, Маска. Костик не панк, но и он был молодым. Дорога приключений, стрела в колено и все такое.

   Ну, он это сделал.

   Какми матами я крыл Костю, когда он все же рискнул пойти в пасть противнику, знаю только я сам. Самое смешное, что он реально понимал, что он делает глупость, но оказался слишком самоуверенным.

   Зато теперь ему будут идти плюсы на осторожность и благорозумие.

   Хотя кого я обманываю? Едва ли он станет вести себя осторожнее.

   Тридцать очков в плюс на получение девицы красной вкладываю благодаря стараниям ulungar, который угадал план твари почти полностью и с первой попытки.

   По кубам критический успех выкинул на предсмертном пафосе Костя – 100/73, а следом за этим еще и крит (правда с бонусами) на исцеление: 100.

   У культа нет ни единого провала, все уверенно тащили. Даже их юниты гибли строго по плану, живота не жалея ради главной цели своего Хозяина.

   Йозеф все же попал в кадр, но рад он этому будет не оченб, когда протрезвеет.

   Вообще, эта глава отлично передала характер Костика, так что он вышел очень аутентичным. Про бонусы уже в следующей главе, как и про возможную встречу с девицей.

   Если опять критического провала не будет.

   Добра вам.

  
  
   

    Глава двадцать девятая 

   

   Утро пришло, солнце взошло, а я все никак не желаю вставать с кровати. У каждого человека бывают такие моменты, когда не можешь заставить себя встать с кровати, особенно после завершения какого-то важного дела. Или после дикого стресса. У меня совпало и первое, и второе – дело, которое я завершил, было реально важным и тяжелым. Есть повод для гордости, если твои действия спасли огромное количество жизней, заодно отправив в небытие крайне неприятную и опасную тварь, что поганила этот мир своим присутствием намного дольше, чем существует даже не город, а само королевство. Да и стресс от процесса уничтожения был порядочным – даже знать не желаю процентное соотношение своих шансов на выживание после последней атаки. Наверное, потому и выжил, что выживать не планировал – у меня все всегда идет наперекосяк.

   В общем, вставать не хотелось. Хотелось валяться в постели, укрываться одеялом, сладко потягиваться и пирожков с вишней. Правда, последних у меня в доме не сыскать, а значит, нужно будет встать с кровати и пойти их покупать. А там город, в котором бегают наскипидаренные стражники и по которому катятся целые караваны трупов, оставшихся после ночного побоища. Так что купить пирожков у меня не выйдет. И хорошо, если просто не выйдет, а то может оказаться так, что квест по их поиску превратится в очередное побоище. У меня такая херня как-то слишком часто получается.

   К тому же, реши я покинуть уютную кровать, мне придется что-то делать с полученными от Системы бонусами, которых, исходя из голой логики, должно быть очень даже много. Все же не жалкого гоблина зарезал, а второе в своей жизни легендарное чудовище. И что-то мне подсказывает, что легендарным оно было только потому, что на время нашего столкновения пребывало далеко не в лучшей форме. Слишком уж вариативные способности оно даровало своим последователям: физическая мощь, огромный рост характеристик, своя собственная магия, странные ритуалы и барьеры, накрывающие весь город сразу – все это было слишком жирно для одного существа, пусть и легендарного. Я так и не сумел понять, с чем именно мне пришлось столкнуться в этом бою, и до сих пор не уверен, нужно ли мне это знать.

   Есть несколько нехороших подозрений, но это не более чем неоформленные мысли, могущие оказаться банальной игрой воспаленного разума. И ясновидением же не проверить, так как не осталось от твари ничего, за что этот навык смог бы зацепиться. Сначала оно само закрывалось во всех спектрах, а теперь его поглотили до самого основания, до конца. Искать что-то в этой ситуации… может быть и возможно, но не с моими нынешними способностями. Слишком уж специфических навыков потребует расследование, которое мне даже не нужно.

   Со вздохом встаю с кровати – даже не желая заваливать себя проблемами, все равно уехал мыслями в такие дебри, что без полулитры не разберешься. Нужно хотя бы позавтракать нормально, а то последнее время питался только сворованными с прилавков продуктами – круглосуточное наблюдение за целой толпой народа требует постоянного внимания, не оставляя времени на готовку. Я, если забыли, занимался этим в одиночку, так что даже жди меня каждый день теплая ванна и трехразовое питание, я все равно не успевал бы всем этим добром воспользоваться.

   Позавтракал холодной солониной и слегка зачерствевшими лепешками, не чувствуя вкуса еды. Эта ночь реально многое мне дала, но и от края я прошел совсем недалеко. Даже удивительно, что не поседел и заикаться не начал.

   Ладно, что там у меня по Статусу? Каких чудес чудесатых отсыпали мне админы за деяния мои героические, за смекалку мою удивительную и за придурковатость мою легендарную?

   Призыв тени: 4/7

    

   Позволяет вызвать и навязать свою волю нескольким низшим, слабым и даже полноценным Теням; на подчинение и управление Тенью тратятся силы призывателя; призванная Тень может задерживаться в реальности без подпитки призывателя на определенный срок; позволяет силой воли заставлять Тени служить материалом для теневых способностей; позволяет ограниченно использовать Тени как якоря для использования теневых способностей, а также использовать их органы чувств; позволяет легче понимать Теней и доносить до них свои приказы.

   Сразу на два очка капнуло, да и слова о призыве именно полноценных Теней заставляют перенести эту способность из раздела «прикольно, но почти бесполезно» в разряд «не трогать без подготовки, а то е*анет». Если даже низшая зверушка может без особых проблем убить стандартного человека, то полноценная, не исключаю, имеет шансы устроить похохотать даже мне. Обязательно проверю, тем более что ситуации, когда не помешало бы натравить на кого-то злобную тварь, совсем не редкость в моей беспокойной жизни.

   Только нужно помнить о том, что проверять нужно осторожно. Сомневаюсь, что этот навык позволит мне выдернуть и подчинить тех тварей, что недавно жрали создателя культа, но мне и кого-то послабее хватит. Бояться их я едва ли смогу (не после пережитого), но проявить осторожность нужно обязательно. Слишком уж мне запомнилась последняя ситуация, ставшая результатом необдуманности и глупости одного самоуверенного имбецила, считающего, что ему по плечу все проблемы мира.

   Вообще-то, этот навык видится мне как своеобразная смесь поддержки и разведки – опасные бойцы, обладающие абсурдно высокими параметрами скрытности, чьими глазами я могу смотреть и которых не жалко отправить на убой. Или которыми можно разминировать какую-то дверь, что тоже неплохо. Еще вдохновила заметка о том, что тени могут служить ретранслятором моих классовых умений. Якорем для них.

   Пока что я не знаю, смогу ли приказать тени отлететь на сотню-другую километров, после чего посмотреть на мир ее глазами и прыгнуть телепортом по указанным координатам. Но если это действительно возможно, то переоценить подобное чудо будет крайне тяжело. Я и так очень мобильный (но не неуязвимый, помни об этом, Костя!), а с такими возможностями для меня вообще не останется закрытых дверей и непокидаемых камер.

   Есть, конечно, способы помешать моей эвакуации из зоны получения неограниченных пи*дюлей, но как раз этой заразы я могу бояться немного меньше обычного, благодаря очередному бонусу, причем не титулу, а именно классовому бонусу.

   Держась за Тени: вам легче даются перемещения на план Тени и обратно, а вырвать вас из Тени обратно в реальность против вашей воли становится намного сложнее; вас намного сложнее отрезать от плана Тени, не дав шагнуть на него против вашей воли; пребывание на плане Теней потребляет намного меньше энергии; скорость передвижения в нематериальной форме увеличена.

   Вроде и никаких бонусов к характеристикам, но насколько же полезная штука! Собственно, будь у меня такая игрушка изначально, я бы вообще не оказался в такой ситуации, где пришлось бы оный классовый апгрейд получать. Жаль, очень жаль, что нельзя получить полный иммунитет против отсекающих мои шаги способностей, но, думаю, на высоких уровнях откроется и не такое. Главное дожить до этих высоких уровней, что проблемно, учитывая то, как я ищу себе приключения на задницу.

   Сходить, что ли, реально устроиться на работу к авантюристам? Не, это, ясное дело, идиотизм чистой воды, но зато как представлю их лица, когда я завалюсь с заявкой на вступление и просьбой выдать мне жетон новичка. Главное прибыть в том же самом прикиде, что и всегда – особенно в маске. Так сказать, добавить сюрреализма в картину окружающей действительности.

   Пришлось даже несколько раз хлопнуть себя по щекам, чтобы выбить дурацкую идею из головы. Есть разница между троллингом, густо перемешанным со стебом, и банальным самоубийством. Я и так уже привлек к себе слишком много внимания, не додумавшись на нервах убить всех свидетелей моего триумфа. А жаль, ведь такого шанса сбросить концы в воду больше не представится. Сюда и так могут нагнать всяких разных личностей, которые приедут и начнут копать да землю рыть. Скорее всего, мне вообще придется «тікать з городу», чтобы не попасть на радары заинтересованных во мне сторон.

   Если честно, то особого волнения я не испытывал. Пусть я и наследил со своим образом человека в маске, но связать его с обычным и никому не нужным алхимиком будет крайне проблематично. Могли бы стать проблемой всевозможные ясновидящие, но после того, как я научился сражаться с им подобными, мне выдали новый титул и новый навык. Как раз для противодействия всяким доморощенным Шерлокам и Вангам, да еще и на их же поле, предназначенные.

   Вне Бытия: противостояния двух ясновидцев случаются очень редко. Еще реже эти сражения доходят до логического финала. Вам удалось победить в этой битве, так получите же заслуженную награду. Бонус: +5 к навыку внепричинность.

   И, собственно, сам навык, который я открыл чуточку раньше, тоже появился в статусе. Может быть, название у полученного скила и не особо внушающее, но он если и уступит по степени полезности тому же ясновидению, то лишь на самый минимум. Если максимально упростить полученную информацию, то можно сказать следующее: внепричинность позволяет заглушать, искажать, обманывать, ставить помехи и иными способами взаимодействовать с веткой ясновидческих навыков и способностей. При дальнейшем развитии это чудо сделает меня слепым пятном даже для божественных сил.

   Разумеется, на низких рангах мне не стоит ожидать многого. Даже то, что я продемонстрировал в сражении с искаженной сукой, было прыжком выше головы. Да и раскачка этого навыка станет той еще проблемой и занозой в моей заднице. Сама суть Системы в том, что мне необходимо постоянно упражняться в выбранном направлении, если я хочу развить имеющиеся умения. Без махания кинжалами не вырастет ножевой бой, без уничтожения живого противника не повысится мгновенное убийство, без регулярной работы с расщеплением реагентов не развить эссенциализм. А для того, чтобы улучшить показатель внепричинности, мне нужно будет активно противодействовать всевозможным пророкам, экстрасенсам, дознавателям и прочей братии, что автоматически делает развитие этого навыка даже более опасным и глупым, чем его игнорирование. Самый здравый вариант, который пришел мне в голову после длительного обдумывания, это поиск своего ручного пророка или предсказателя, которого можно будет использовать, как своеобразного спарринг-партнера. И мне польза, и ему (или ей) развитие.

   Вот только где мне взять представителя одного из самых редких классов на всем Алурее? Все обладатели действительно прокачанных классов этого типа давно и прочно сидят в золотой клетке, либо на золотом же троне. А всего такого таинственного меня, пришедшего к ним в гости и орущего «ПвП или зассал», быстренько примет под белы рученьки их служба безопасности. Так что придется мне измыслить какой-то способ тренировать новый навык самостоятельно.

   Блокировать собственное ясновидение? Это как заниматься армрестлингом между правой и левой рукой – даже в примерном представлении звучит очень смешно.

   Самая вкусная награда досталась мне отнюдь не за убийство главной твари. Как минимум потому, что убивал ее совсем не я, да и титул убивающего легенды у меня уже был. Награду мне дали именно за способ, которым я оную тварь умертвил, и в еще большей мере за то, что я умудрился этот процесс пережить и вернуться обратно. Сомневаюсь я, что многие люди могут похвастаться тем, что прогулялись по глубинным планам Тени и все еще находятся в своем уме, твердой памяти и даже не заикаются.

   Шаг за Кромку (Тень): есть множество мест, о которых даже говорить лучше шепотом. Есть места, о которых опасно даже думать. Места, куда почти невозможно попасть и откуда никто не возвращается, чтобы рассказать о ждущих там ужасах. И, тем не менее, иногда встречаются люди, которые все же выживают даже там. Вы стали одним из подобных людей, что дает нелестное свидетельство о вашем интеллектуальном развитии. План Тени всегда считался одним из самых недружелюбных, что уж говорить о действительно глубоких его слоях, где обитают те, что были раньше самого времени. Мы не станем комментировать вашу разумность, а просто дадим вам вашу награду. Бонус: +10 ко всем характеристикам, +15 к характеристике Тени, +2 очка классовых способностей.

   Бонус, конечно, приятен до изумления, но повторять такую процедуру я не желаю. Да, мне прямым текстом намекнули, что схожий бонус можно будет повторно получить за исследование глубин иных планов, помимо привычной Тени, но я не настолько отмороженный, чтобы подобную хтоническую жуть фармить . Один раз повезло, сумел пережить свое везение и хватит на этом с таким туризмом. Лучше уж поеду куда-то на море – берега, волны, пальмы, пираты, акулы, кровища… Все это будет куда более приятным времяпровождением, чем рисковать жизнью, душой и жопой ради плюсиков к характеристикам.

   Вот сейчас подумал эту мысль, и как будто у меня вся моя новая жизнь не выглядит именно так! Риск всеми своими отверстиями ради возможного плюсика к статам.

   Жизнь моя жестянка!

   Помимо бонусов за достижения, я получил тридцать первый уровень и, самое главное, целую кучу (маленькую очень) плюшек за достижения кратного значения в характеристиках. Восприятие перешагнуло значение в полную сотню пунктов, а энергия в сто пятьдесят – очень хороший показатель, как для моего уровня. Отдельной радостью стали перешагнувшие сотню единиц Тени, награда за которые обещает быть восхитительно крутой. А еще ловкость почти достигла ста пятидесяти, буквально пяти пунктов не хватает.

   Имеющиеся у меня двадцать очков разбрасываю между энергией и ловкостью, в которую все же докидываю недостающие пункты. Все так же не хочу разбрасываться на несколько направлений, но слишком уж желаю еще одну награду, а одним уровнем можно попытаться пожертвовать, дабы посмотреть на результат. Короткая разминка, совмещенная с упражнением на гибкость, позволила быстро адаптироваться к повышению ловкости, а еще одна тренировка теней, в пределах моей сферы, помогла освоиться с возросшим резервом. После распределения статов мои характеристики, радуя мой взгляд, выглядят следующим образом:

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 80

   Ловкость: 150

   Выносливость: 85

   Восприятие: 106

   Концентрация: 110

   Энергия: 169

   Характеристики (классовые):

   Тень: 108

   Грезы: 49

    

   Вдохновение: 28

   Выглядит внушительно, особенно если на мой уровень. Шестнадцать свободных очков улучшения тоже греют сердце и заставляют меня едва ли не умирать от нежелания расставаться с ними. Закрыть бы мне тот же теневой класс до третьего ранга, но до чего же не хочу их тратить! Вот понимаю, что это глупо, но все равно не хочу, хоть ты разорвись!

   Так и не приняв решения по этому поводу, начинаю процесс выбора наград за высокие характеристики, начав с кажущегося самым бесполезным восприятия. В теории восприятие является одной из основных характеристик для класса алхимика, но пока что мне хватает и того, что я имею в этом параметре. Однако признаюсь, что выданные награды весьма неплохо выглядят. К тому же нельзя смотреть в зубы дареному коню, иначе имеешь шанс получить в дыню от дарящего.

   Характеристика восприятие достигла 100 единиц! Выберите навык!

    

   – Пронзающий взор (редкий; активный);

    

   – Пытливый взгляд (редкий; активный/пассивный);

   Первое умение было аналогом рентгеновского зрения, позволяющего видеть сквозь стены и преграды за счет вложенной в него энергии. При максимальной подаче можно было, – исключительно теоретическое предположение, – пронзить взглядом гору. Очень полезная штука, как для боевых операций, так и для повседневного заработка. Очень полезная для кого-то, но абсолютно бесполезная для меня самого – сфера теней могла все то же самое, только дальше, лучше, полноценнее, да еще и пассивно.

   С другой стороны был пытливый взгляд, который в бою вообще малоприменим. Навык пассивно повышал мои способности читать следы, находить улики и собирать ингредиенты для алхимии. В активном режиме получалось все то же самое, только еще круче. В принципе, я легко вижу, как использовать эту способность в сочетании с тем же ясновидением. Когда срочно нужно будет примерить на себя роль старины Холмса, эта абилка придется как никогда кстати. Да и помощь в сборе алхимических реагентов тоже будет не лишней. В результате выбрал именно пытливый взгляд, оставив иной вариант за бортом.

   Следом за восприятием перешел к ловкости. Вот тут выбор был уже сложнее, так как характеристика была для меня если и не основной, то первой среди вспомогательных. Лучшее из худшего, скажем так. Да и не мог я отказаться от ловкости – слишком часто приходилось мне полагаться на ближний бой, где каждая доля секунды могла решить все, а промедление было полным синонимом слова смерть.

   Характеристика ловкость достигла 150 единиц! Выберите навык!

    

   – Паучье касание (эпический; активный);

    

   – Лист на ветру (эпический);

   В первом варианте мне предлагалось почувствовать себя Питером Паркером – почти незаметная трата энергии позволяла мне передвигаться по любым поверхностям, даже по воде бегать. Ходьба по стенам или поднятие на вершину неприступной башни вообще было плевой задачкой. Что-то подобное я мог и сейчас, благо тени были удивительно универсальным инструментом, но с навыком я смогу делать такие вещи куда лучше. Не на порядок, но ощутимо лучше. К тому же использование такого умения освободит часть концентрации, занятой на поддержание себя в нужном положении, что усилит атаку теней.

   Все было бы хорошо, если бы не тот факт, что мне такая малина просто не нужна после того, как я закрыл до капа шаги теней. Серьезно, если мне будет дешевле и быстрее просто перенестись на нужную позицию, то зачем мне заморачиваться? Вот и получается, что подарок оказался тупиковой ветвью развития. Нет, попадись он мне за месяц до этого, то я бы взял именно его. Но он не попался мне тогда, что исключительно к счастью, а теперь и подавно не нужен.

   Лист на ветру тоже не зря носил эпический ранг, ибо навык позволял управлять набранной инерцией в весьма широких пределах. Вплоть до того, чтобы остановить арбалетный болт голой рукой (если знать, когда и откуда он прилетит). Для какого-то любителя тяжелых доспехов этот прием был бы бесценным даром, но и для меня он оставался очень полезным. Все же в ближнем бою я сражаюсь по-прежнему очень часто, а развитое ясновидение и предчувствие опасности позволяет мне знать чем, когда и как меня будут бить – погасить инерцию всегда успею. Добавьте сюда возможность накопить силу удара, уйти в Тень, а после выйти и тут же разрядить накопленный запас в одном ударе кинжалом, чтобы окончательно убедиться в крутости этого умения.

   Естественно, будь способность настолько крутой, то она была бы легендарной, а не эпической. Количество веса и приложенной силы, с которыми я мог работать, было весьма жестко ограничено. Собственно, показатель был лишь чуть большим, чем масса моего тела – способность была завязана на ловкость, а не на силу. И предназначена была для внезапных смен вектора атаки и уменьшения трения воздуха о тело, а не для силового противостояния.

   Выбрал все-таки именно лист на ветру – усилений для ближнего боя много не бывает.

   Характеристика энергии была моей любимой, пожалуй. Следствие постоянной нехватки резерва в начале моей карьеры – мне все время хотелось большего запаса сил. Концентрация тоже была важна, во многом даже важнее голой мощи, но выбрав один раз, менять коней на переправе было бы глупо. Слишком много я вложил в этот стат, чтобы отказываться от его дальнейшего увеличения.

   И это решение всецело оправдалось со временем.

   Доступные моему вниманию варианты награды были действительно великолепными. Пожалуй, именно здесь я не знал, какое именно сокровище присвоить, а от чего отказаться, рыдая кровавыми слезами. Хотелось всего и сразу, а участь буриданова осла казалась как никогда близкой. Так бы и провисел остаток вечности в нерешительности, не в силах выбрать что-то одно.

   Характеристика энергия достигла 150 единиц! Выберите навык!

    

   – Магический форсаж (эпический, активный);

    

   – Магический пульс (эпический);

   Оба навыка делали, по сути, одно и то же – увеличивали скорость восполнения резерва. Но вот как они это делали! Это просто песня, натуральная сказка, о которой я так мечтал!

   Форсаж позволял на несколько минут устроить мне чит с почти бесконечными патронами. Временное увеличение резерва и скорости его восполнения позволяли за раз совершить множество массовых теневых атак, не рискуя при этом свалиться с истощением. Потом, ясное дело, будет очень плохо, придется долго восстанавливать силы, но кратковременный буст, превращающий меня в настоящую шагающую и слабоуязвимую гаубицу, того, вне всяких сомнений, стоил.

   Это действительно полезное умение, особенно при столкновении с теми, кто сильнее меня любимого. Не каждый же раз мне повторять на бис тот номер, который я продемонстрировал почившей твари. Вот такая абилка поможет в будущем резко поменять ситуацию на поле боя, дав время либо на уничтожение врага, либо на то, чтобы от оного врага убежать, сверкая пятками.

   Магический пульс не давал такого крутого усиления, зато действовал постоянно и непрерывно, не имел отката и волшебным образом ускорял восстановление резерва. Обычно мой резерв восстанавливается за восемь-девять часов сна, но это в том случае, если от резерва осталось больше трети. Чем меньше остается, тем дольше восстановление, а полная пустота будет заполняться около полутора суток. Пульс ускорял этот показатель как минимум втрое.

   Более того, скорость восполнения тоже зависела от наполненности резерва. Если при абсолютной пустоте в «магическом кошельке» наполнение едва ли будет более быстрым, чем без использования пульса, то пока резерв полон более чем на две трети, для его заполнения под самый краешек хватит и часовой передышки.

   Либо несколько минут максимальной активности, после которой отходить будешь целую неделю, либо способность не выматываться вообще, пока не прижмет, да и процесс возвращения в строй будет ускорен.

   Действительно сложный выбор – оба варианта нужны. Причем ситуации, когда мне пригодился бы любой из этой парочки скиллов, в моей жизни встречались. Форсаж поможет при встрече с очередной неубиваемой сволочью, а пульс – при длительных сражениях с множеством средней опасности противников.

   Рядовые культисты доставили мне множество неприятностей, вынуждая пить зелья и блевать радугой от их побочных эффектов. С пульсом я бы справился не напрягаясь. Главная тварь едва не сожрала меня живьем (она реально начала меня переваривать!), но с форсажем я бы имел призрачные шансы на успешный побег.

   Что выбрать, не знаю.

   Придется сделать то, что делают в таких ситуациях настоящие мужики – твердо обдумать, принять решение, проявить волю и позвонить маме подбросить монетку. А дальше механика простая – если тянет перебрасывать, значит перебрасывай пока «решение самой судьбы» не станет таким, каким ты бы его хотел видеть. Хотелось получить пульс и форсаж одновременно, но на ребро монетка так и не упала. А даже если бы и упала, то Системе было бы на это дело похрен.

   Пульс магии я взял во многом потому, что воспоминания о «сражении» с хозяином культа были еще очень свежи. Я помню мощь этой мерзости, помню ее подавляющее превосходство. Форсаж помог бы мне нанести несколько ударов. Возможно, я бы даже смог серьезно задеть аватару. Есть вероятность, что я даже успел бы отступить. Но победить я бы не смог все равно, а шанс на побег оставался слишком маленьким.

   Бонус от пульса я смогу использовать правильно.

   А вот усиление от форсажа – уже не факт.

   На самый десерт оставил награду за Тени. Буду откровенным – я эту ситуацию смаковал, как смакуют хорошее вино или великолепный ужин, приготовленный искусным поваром. Если награда за пятьдесят пунктов в тенях была эпической, то за получение сотни в классовом стате мне дали первую легендарку. В смысле, за достигнутые характеристики первую.

   Характеристика Тени достигла 100 единиц! Выберите навык!

    

   – Право Тенерожденного (легендарный);

    

   – Теневой Удел (легендарный);

   Держите меня семеро, потому что шестеро уже не удержат! Я так новый плейстейшн себе не хотел, как хочу эту прелесть. Тем более что сейчас мне сразу ясно, что именно я буду выбирать. Другой вариант тоже великолепен, но совершенно не подходит под мой стиль сражения и, самое главное, под мой образ жизни.

   Теневой удел позволял мне подмять под себя определенную территорию, после чего на этой территории постепенно истончалась граница между планом Тени и реальностью. Да и сама Тень становилась там плотнее, а в самых темных участках появлялись проходы на более глубокие слои плана. К этому месту буквально притягивало Теней со всей округи, которые, однако, не должны были атаковать меня первыми (именно что не должны, вроде бы). На занятой мной территории усиливались мои теневые способности, уменьшалась плата за их применение – чем ближе к центру, тем сильнее. Вплоть до того, что даже множественные теневые плети станут вообще бесплатными.

   А самое шикарное в том, что чем дольше живешь на одном месте, тем сильнее бонусы и шире территория. Да еще и плюсы к характеристикам появляются, пусть и действующие только на подконтрольной территории. Такими темпами можно прожить десяток-другой лет в отдаленной деревеньке, а потом тебя оттуда не выкурят даже десятком Героев и пятеркой Избранных.

   Офигительная вещь!

   Абсолютно, сука, бесполезная!

   Потому что даже если забыть о том, что ослабление границы между планами трудно не заметить и еще труднее посчитать чем-то хорошим, остается самый главный недостаток. Я, бл*дь, кукушкой поеду от такой жизни! Сидеть сычом на одном месте это просто великолепная идея, если у тебя есть интернет и собственный комп. А сидеть на одном месте в средневековом мире, в любой момент ожидая свалившейся на голову зондер-команды ликвидаторов – это вообще полный пи*дец!

   Так что выбор Права Тенерожденного был очевиден с самого начала. Тем более что бонус от них был ничуть не хуже, пусть и несколько иного плана. Самым первым и самым главным в этой ситуации оказалось упрощение призыва и подчинения Теней. Причем реально огромное упрощение! Траты энергии снижаются на порядок, сами Тени сопротивляются намного меньше, а боятся призвавшего их намного больше.

   Но не одним призывом живы! Не менее приятной новостью оказался тот факт, что обладателя Права не атакуют без нужды. То есть, если я сам не спровоцирую Тень (и если она не будет очень голодной, а голодны они всегда), то меня не тронут даже на глубинных слоях. Если я не продемонстрирую своей слабости и страха, конечно же. Но сам факт возможности снизить риски от общения с подобной публикой стоил того, чтобы потратить на это дело свой бонус.

   Еще было много мелочей – увеличение скорости призрачной формы, усиления накладываемых тенями дебафов и эффекта с трудом заживаемых ран, снижение затрат на контроль теней, но это были именно мелочи. Вернее, нифига не мелочи, но на фоне предыдущих двух это были именно не стоящие внимания мелочи.

   На этом разбор накопившихся за эту длинную ночь наград закончился, а последняя лепешка оказалась догрызена. Пришлось вставать и начинать готовить свою лабораторию к отъезду.

   Я даже помышлять о том, чтобы остаться в Крае, не думал – слишком тут теперь неспокойно. Вдруг придут еще какие-то странные типы, или вовсе случится штурм стен зеленокожими? Последнее вообще-то вполне вероятно, ведь их количество рядом с городом все еще растет, а стража и авантюристы сейчас ослаблены дальше некуда. Очень удобный момент, дабы вырезать всех, кто не зеленый, и как следует отожраться на человеческом мясе!

   Короче, я собирался воспользоваться шумихой и свалить из Края вместе с попутным караваном таких же, как и я сам, беженцев, внезапно понявших, что в такой близости от Диких Земель даже за крепкими стенами будет небезопасно. Едва ли на меня обратят какое-то внимание, так что повод для побега выдался превосходный. Жаль только оставлять здесь деда с его спиногрызами, но тащить их за собой не стану. Да и сам дед уже неплохо так оправился после вынужденной голодовки, набрал жирку и поднакопил денежек, чтобы не пропасть без моей помощи. Ясновидение четко утверждало, что он не умрет от старости в ближайшие пять лет, а за это время его подопечные вполне вырастут. Есть, конечно, опасности и помимо старости, но я им не нянька! Спас в критический момент, позволил заработать достаточно, чтобы сделать себе подушку безопасности, даже споил ему парочку укрепляющих зелий, просто выдав их за травяной настой – все для вас. Дальше сами, ребята, дальше сами.

   Жалко оставлять дом, но как раз для таких случаев есть магистрат с его стряпчими – всю сумму я не верну, но хотя бы часть получу обратно, если передам дом в собственность города. Аппаратура, к счастью, достаточно мобильна, ибо действительно громоздкого стационарного оборудования я не покупал. А остальное можно складировать по ящикам и мешкам, снять себе повозку и спокойно доехать до ближайшей деревни.

   В принципе, я могу и оборудование продать, оставив только самые легкие и транспортабельные экземпляры, но этого не выйдет сделать быстро. А просто оставить будет подозрительным – одно дело просто напуганный ремесленник, жаждущий убраться прочь из опасного места, но оставленные за спиной ценности вызовут куда больше подозрений, чем попытка утащить их на себе.

   Да и привязался я к алхимии, стоит признать.

   Пусть я уже акклиматизировался в новом мире, но толком осесть я так и не успел. Нужно просто сменить место жительства на еще один город близ Диких Земель, благо не Краем единым. Придется сначала «потеряться», возможно, став жертвой разбойников, чтобы можно было с чистой совестью перестать тащиться с официальной скоростью пешехода и перейти на крейсерский бег, но это частности. Главное – в моих силах добраться до следующей крайней точки и осесть уже там. Можно даже с новой личностью и новым именем. Или тем же самым, ведь я пока что не решил.

   Все дороги открыты.

   Только не нужно стоять на месте.

   Прогулка по Краю вышла мрачной. Действительно мрачной, что не удивительно при такой-то атмосфере. Пирожков покупать не стал, благо их и не было, да и вообще шел в скрытности, просто для успокоения нервов.

   Сходил домой в изрядно прихорошенную лачугу старика (дети рассказывали, где они живут), чтобы сообщить о том, что предпочел уехать из города. Заплатил ему зарплату за недоработанный месяц и еще одну, как пособие безработному. Просто чтобы сделать что-то хорошее. Выслушал скупую, но искреннюю благодарность, посоветовал тому беречь себя, после чего покинул дом, не оставшись на ужин. В сердце зрела уверенность в том, что эта троица не пропадет.

   Ограбил нескольких мародеров, пользующихся неразберихой для обогащения. Последнюю группу вообще обирал мертвой – стража после этой ночи была зла, а потому щадить никого не собиралась. Сначала проверят, не черная ли у тебя кровь в жилах, а только потом расспрашивать станут. Ну а поскольку трупы не говорят, то и спрашивать нечего.

   Вообще, я заметил, что остатки воровского люда, взбудораженные выпилом практически всех теневых гильдий (кроме контрабандистов), вовсю ловили рыбку в мутной воде, пока ситуация не устаканилась, а стража не взялась за них всерьез. Крысы е*аные! Я успел предотвратить три убийства, два ограбления и одно изнасилование. Благодаря теням удалось выставить все как смесь везения для жертв и неудачных падений для урок. Одного успевшего убежать и скрыться в подворотне я даже скормил призванной низшей Тени.

   Зрелище было еще то – вот низенький, напоминающий дворовую шавку гопник еще бежит через переулки. А миг спустя его голову накрывает черное облако, отрезая отчаянный крик и буквально выпивая из него жизнь. Труп выглядел одновременно иссушенным и обмороженным – с банальной поножовщиной не спутать. Пришлось скрывать следы преступления, сбросив тело в Тень, на корм тамошним обитателям.

   Моя призванная боевая единица, кстати, стала после этого намного гуще и плотнее, даже обретя какое-то подобие стабильной формы зубастого одеяла. Для того чтобы отправить ее обратно, пришлось приложить весь свой дар убеждения – она хотела продолжения банкета. И да, никакого чувства благодарности эти твари не испытывают. Просто физически не могут. Она все так же меня ненавидела и мечтала уничтожить, но боялась до усрачки и готова была подчиняться моим приказам даже без вливания сил в мой призыв. Она даже ушла почти добровольно, стоило только намекнуть, передать ей образ угрозы и обещания пи*дюлей. И даже не спрашивайте, как проходит наше общение – объяснить словами не выйдет, если только не матом.

   – Простите, пожалуйста, не могли бы вы мне помочь, добрый господин. – Такая фраза из уст весьма симпатичной девицы, одетой как типичная горожанка, может вызвать желание «быть мужиком» и помочь у многих. Особенно, если девица красивая, да еще и ненавязчиво и совсем не вульгарно склоняется в поклоне, открывая взгляду вырез ее платья.

   Мне, вышедшему из скрыта и идущему обратно из магистрата, где я все же продал свой домик за полцены, верилось на шесть из десяти. Вполне неплохая актерская игра, как для той, кого не учили никакие Станиславские. Стоит мне согласиться помочь вытащить из канавы корзину с бельем, как меня заботливо отведут за угол, где меня встретят чуть менее заботливые ребята с ножами.

   Классическая разводка. Совсем не удивлен тому, что ее знают даже в этом средневековье. Девица эта, вообще-то, не бандитка. В смысле, не совсем бандитка. Просто группа маргинальных горожан решила поживиться в ходе паники и неразберихи. Причем действуют нагло, против всех «воровских» правил.

   Во-первых, не платят дань буграм, что, однако, понятно – почти все они перебиты. Во-вторых, работают грязно, не оставляя живых свидетелей: и опыт, и уменьшение рисков. Последнее, между прочим, удел отморозков. Все же ворье старается не убивать, ибо чревато проблемами и возможным неодобрением их старшин, которых начнут прессовать за излишне дерзких подчиненных. Но этим ребятам похрен. Кто-то ловит кайф от убийств, кому-то просто плевать, а кто-то, как сама девица, надеется награбить денежек и свалить из ненавистного города. На жертв (до меня их было еще трое) наплевать вообще всем.

   И нет, она не боялась того, что ее саму грохнут, или по кругу пустят: главным в этой шайке был ее двоюродный братец. Не факт, что ее это спасло бы, но быстрые деньги стоят риска, на который она осознанно шла.

   – Слыш, паря, а не потря… – Закончить стандартную фразу из разговорника уличных бандитов я не даю, так как желания слушать вот это вот все у меня нет.

   Удар в солнышко одному, чтобы мгновенно убить его разрывом легких. Еще двоим свернуть шею. Предпоследнему воткнуть под подбородок его же кинжал, все еще сжимаемый его собственной рукой. Последнему, пытающемуся убежать, поддать ускорения и заставить проверить стену на прочность своим темечком. Стена, кстати, оказалась крепче.

   Девица только и успела, что удивленно расширить глаза, как оказалась один на один с очень уставшим и пребывающим в хреновом настроении (крысы магистратские откровенно грабительски меня разводили на бабло при продаже дома, а мне пришлось согласиться на их условия, чтобы отыграть роль!) попаданцем. А мне было как-то очень грустно, печально и уныло – самое то, чтобы принести в мир немного добра и понимания.

   Прерываю ее попытку заговорить поднятой ладонью, после чего спокойно и даже скучающе предупреждаю:

   – Прежде чем ты начнешь скармливать мне историю о несчастной запуганной злыми бандитами девушке, учти, что я отлично чую ложь. Теперь говори то, что хотела сказать.

   Видимо, моя мрачность и полное равнодушие оказалось достаточно убедительным, чтобы она даже пытаться вертеть правдой не стала, хотя слезливых историй у нее аж целых три штуки в запасе – для стражи, для простых мужиков и для своих соратников, случись конфликт между ними.

   – Я сделаю… все, что скажешь. – Потерянно прошептала она.

   Действительно хорошая актриса, без всяких преувеличений. Я бы мог и купиться, если бы не ясновидение… Хотя нет, не купился бы – высокое восприятие и пытливый взгляд же.

   – И попытаешься прирезать меня засунутой в платье иглой от шила. – Продолжаю вместо нее. – Впрочем, кое-что я все равно хотел проверить, а тебя хотя бы не жалко.

   И, прежде чем она успела закричать или отчаянно атаковать, ткнул ей в лоб пальцем, на котором было надето мягко засветившееся колечко. Действительно нужно проверить на ком-то, кого не жалко потом будет убить от греха подальше.

   Девица мгновенно потеряла сознание и свалилась на холодную землю.

   Блин.

   Теперь ее еще в скрыте тащить через половину Края, чтобы допросить. Отличный способ провести вечер ты себе нашел, Костик! И ведь самое смешное то, что до момента проверки статуса я ее даже трахать не рискну. Мало ли что ей там даровало ? Вдруг способность менять пол и ориентацию своим любовникам с помощью одного только поцелуя?

   Эх, Костя!

   Не живется тебе спокойно.

   С трудом подавляю желание свернуть ей шею и оставить рядом с остывающими соучастниками, после чего подымаю ее на руки, закидываю на плечо и спокойно отправляюсь домой (уже не домой). Только что идти приходится по крышам. До момента выселения из лаборатории еще целых полторы недели, так что есть время собраться. А через денька три-четыре выходить с попутным караваном (их сейчас будет отходить много). Успею еще решить вопрос со своей ношей.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   Девица таки выпала – извращенность заметно выше среднего, как и просили, в два броска проверял. Боевые навыки (9 из 100) околонулевые в сравнении с ГГ.

   Как-то так.

   Устал как пес.

   https://cavernaobscura.files.wordpress.com/2014/02/fair-maiden-red3.jpg – Платье девицы.

   https://www.deviantart.com/kissmy-claw/art/Barmaid-angry-CMS-646510007 – Она сама.

   https://www.deviantart.com/kissmy-claw/art/Barmaid-character-sprite-CMS-628263579 – Она же.

   http://db4sgowjqfwig.cloudfront.net/assets/291043/kathryn.jpg – Как вариант.

   http://sg.uploads.ru/FzLVf.jpg – Вариант внешности после действия кольца, предложенный Андреем0287, только волосы темные.

   Все.

   Я хочу домой.

  
  
   

    Глава тридцатая 

   

   В нашей жизни часто бывают ситуации, когда мы совершаем покупки, которые нам не нужны. И вроде бы дешево досталось, почти задаром, а то и вообще на халяву, но преследует четкое понимание того, что ты понятия не имеешь, зачем ты приобрел эту вещь и что теперь с ней делать. Жизненная ситуация, можно сказать – хрестоматийная. Вот и у меня тоже получилось в нее попасть, пусть и немного неклассическим образом. Да и «покупка» оказалась ближе к понятию проблемной, чем бесполезной.

   Доставленная в мою лавку девица была именно таким чемоданом без ручки. Вроде бы и проверка свойств Кольца, но толку от горожанки шестого уровня даже меньше, чем от новой хлебопечки, при условии, что я и старой-то ни разу не пользовался. Откровенно говоря, я сам себе нашел балласт, который будет всячески меня стеснять и мешать моей жизни. Низкоуровневая женщина не сможет выдержать темп и скорость моих путешествий, не выживет в тех сражениях, в которые я с завидной частотой вляпываюсь, да еще и будет требовать регулярного вмешательства и спасения с моей стороны. Ыгра хотя бы в бою за себя постоять может, не говоря уж о том, что из нее получилась отличная охотница и добытчица.

   Если совсем уж честно, то я использовал на ней кольцо в первую очередь потому, что подобную мразь мне не жалко. Красивая она там, или не очень (между нами говоря, не очень), но по ее вине погибло достаточно много ни в чем не виноватых людей, которых она хладнокровно заманила в западню, из которой их не собирались выпускать. В общем, если колечко подарит ей нечто, напоминающее уже упомянутую возможность смены пола, то я ее просто прирежу и дело с концом. Да, это будет не очень приятным для меня делом, но совесть у меня и так ушла в отпуск, передав свои обязанности рациональности и чувству юмора. Кошмары меня мучить не станут (скорее наоборот), да и грустить я не буду.

   В общем – идеальная жертва для эксперимента. Главное, не ввести себе в привычку тащить в постель все, что только движется. Я, конечно, изрядно изголодался за прошедшее с той интрижки в Остмарке время, но еще не настолько, чтобы кинуться на первую пару сисек (не считая Ыгры).

   Положив свою ношу на собственную постель, я с неким удивлением и даже, признаюсь, опаской, стал наблюдать за происходящими с нею переменами. Ее тело действительно менялось прямо на глазах. Не мгновенно, но достаточно быстро, чтобы высокое восприятие и пытливый взор могли различить перемены. Довольно стремное зрелище, признаюсь, чем-то напоминающее об эффекте зловещей долины. Видеть такие перемены попросту неприятно, хоть она и становится, объективно говоря, куда более красивой, чем была раньше. Если ее изначальная внешность тянула максимум на три с плюсом, или даже четыре с минусом, то превратиться она обещала в обладательницу твердой пятерки.

   Изменения были далеко не столь кардинальные, как в случае с Ыгрой. Все же даже самый уродливый человек будет писаным красавцем в сравнении с самым симпатичным болотным огром. Так что она оставалась узнаваемой, просто другой. Кожа потеряла все намеки на морщины и шрамы, черты стали изящнее и утонченнее (но оставались в пределах образа красивой горожанки, а не дивной феи), объем бедер несколько увеличился, а прикрывающая грудь одежда стала тесноватой. Общее впечатление было такое, словно кто-то взял собирательный образ «молодая горожанка среднего достатка», после чего максимально его сексуализировал и добавил к нему черты оригинала.

   Вот теперь она выглядела вполне е*абельно, даже пришлось дать себе мысленный подзатыльник. Мы не трахаем тех, кого будем убивать, Костя. А я изначально кастовал на нее подчинение только для того, чтобы посмотреть на действие кольца.

   Поняв, что в ближайшую пару часов она не проснется, я пошел обратно в лабораторию, дабы начать подготовку к отъезду. Сфера теней не даст мне пропустить ее пробуждение и возможные действия, а ясновидение предупредит в случае неприятных для меня подвохов. Это тебе не чувство опасности, что не реагирует ни на что, кроме угрозы жизни и здоровью! Ясновидение куда более универсально и многогранно!

   Работа была не особо сложной, но крайне… рутинной. После всех пережитых мною событий мне казалось очень странным настолько обычное занятие. Подсознательно ожидал какого-то подвоха или начала вторжения гоблиноидов в город. Но все оставалось как и прежде, а многочисленные пробирки и мешочки с ингредиентами складировались в массивных сундуках. В «честно купленные» массивные сундуки уходило то, что не жалко было потерять. То есть, жалко, конечно, но не смертельно. Самые ценные составы и реагенты я собирал в ручном кофре, с которым я и пришел в город, чтобы, случись какая проблема, не потерять наиболее удачные образцы.

   Остатки шерсти злополучного йети отправились в отдельный мешочек, как и последние два когтя. Все еще надеюсь отыскать где-то мастера, что сбацает мне из них кинжалы, ибо задолбался уже ходить с обычной, даже не зачарованной, сталью в руках. Какой я нахер Герой, если до сих пор не имею Мифического Копья Пронзающего Небеса Девственности? Не то чтобы мне не хватало крутых артефактов, но почему бы и нет?

   Оборудование было крайне громоздким, но вполне транспортабельным, особенно если у тебя высокий показатель силы и неплохая практика игры в тетрис. Думаю, я сумею упаковать все это богатство в одну повозку, на крайний случай в две. Потом уже буду решать, припрятать ли все это барахло где-то в тайнике, после чего пойти налегке, или все же тащить за собою, плетясь со скоростью обычного каравана.

   Пока я думал, как аккуратно складировать перегонный куб, мой эксперимент начал подавать признаки жизни. Сначала она недоуменно оглядывалась, потом застыла, а ясновидение подсказало, что она читает обновление в статусе, следом за этим был короткий миг паники, потом осторожная попытка высунуться из-за двери в комнату и все такое. Успокоившись, девушка вернулась обратно в мою спальню и принялась осматривать свое измененное тело. Если верить показаниям сферы, то первым делом она ощупала грудь. Наш пацан, хоть и баба!

   Впрочем, шуточки не мешали мне отслеживать каждое ее решение, самому при этом не забывая заканчивать работу с оборудованием. А потом был какой-то странный момент, словно она на что-то решилась, после чего мне резко захотелось стать с ней куда осторожнее. Ясновидение не желало четко указать источник возможных… не опасностей даже и не проблем, а просто чего-то неприятного для меня лично, но мне и намека хватило, чтобы подобраться и стать серьезным.

   Девушка села на кровати, лицом к двери и сама… обнажила торс? Что-то это не похоже на хитрую атакующую тактику. Или она меня соблазнять собирается? Так я не соблазнюсь! Хотя стоп, Костик, ты опять дурака включаешь. Вспоминая о том, какой эффект накладывает один взгляд на обнаженную Ыгру, идея с «атакой голым фронтом» уже не кажется глупой. Конечно, я легко отражу такое воздействие, но она-то об этом не знает! Но тогда куда делась обещанная кольцом верность носителю артефакта?

   Сработавшее ясновидение тут же подсказало, что верность на месте, просто хитрая сучка решила сначала опробовать на мне новоприобретенную способность, и только потом думать, как ей быть с ее возлюбленным. Тем более что возлюбленный явно очень крутой, а умирать ей не хотелось. Что еще она могла подумать по поводу моего «тебя хоть не жалко»? Нет, если ей нужно будет пойти за меня на смерть, то она даже задумываться не станет, но просто оказаться мертвой, даже не поговорив со мною по-нормальному, ей не хотелось.

   Хмыкнув, заканчиваю с упаковкой аппаратуры и уже делаю шаг к двери в комнату, но что-то меня останавливает. Все то же обещание неудобств и легких неприятностей, что никуда не исчезало. А с чего я взял, что ее способность точно такая же, как и у Ыгры? Я так и не видел ее статуса, так что там может быть все что угодно. Вдруг окажется что-то посильнее, чем притягательное тело?

   Перестрахуюсь-ка я на всякий случай.

   Я мог бы войти в скрыте, но предпочел проявить осторожность по максимальному списку, даже если это будет перебор. Поэтому вместо ходьбы ногами перемещаюсь шагом, оказываясь у нее за спиной. Она так и не заметила находящегося в скрытности меня, а я внезапно задумался над тем, что мне делать дальше. Приставить кинжал к горлу и потребовать Статус? Глуповато выйдет, да и не хочу я к ней касаться – мало ли какие там контактные феромоны или еще какая гадость, спровоцированная колечком извратного менталиста?

   Пришедшая в голову идея бродила во мне уже довольно давно, но все никак не хватало времени на нормальную проверку. Все какие-то проблемы, культы и прочая жуть, из-за которой я так и не смог испытать одну задумку с кражей тени. Зато могу проверить вот прямо сейчас, чем я и занялся с чистым сердцем.

   Первая попытка закончилась тем же, чем и каждая кража – возможностью сменить облик. Вторая и третья попытки закончились тем же самым, а девица уже откровенно нервничала, перестав слышать мои шаги и звуки таскаемой мебели. На восьмой попытке я додумываюсь не забирать украденную тень себе, а оставить ее на месте, только уже под своим контролем.

   Результат появился довольно быстро – с одиннадцатого раза, что для прокачки способности просто великолепный показатель. Видимо, сказались подросшие Тени, как и оба навыка, полученных за высокий показатель в этой характеристике. В любом случае, ключом к победе оказалась необходимость тщательно дозировать вкладываемую силу и практически перестать именно притягивать чужую тень к себе, оставив ее рядом с владельцем. Вроде бы и не украл, но она уже не его, а твоя… Совершенно безумная логика, но оно и вправду так работало!

   Что я сделал? О, да я просто вспомнил о том, как я получил первое очко в этом навыке! Я же тогда хотел получить не маскировку, а возможность управлять телом того, чью тень я использовал аки нити марионетки. Поэтому я здраво предположил, что более высокие уровни этого умения будут на это способны. Пусть мне все еще недоступен прямой контроль чужого тела, да и едва ли способность сосредоточена именно на контроле чужого тела (ясновидение опять включилось), но, как минимум, я мог парализовать того, чью тень я подчинил своей воле.

   Так и девица тут же застыла каменным изваянием, не в силах пошевелить ни единой мышцей. Сейчас мы тебя аккуратно спросим о том, чего ты там хотела со мною сделать. Пусть я и не тянул время, но до того, как заговорил, успел в пару секунд прочесть системное оповещение о моей возросшей способности.

   Кража тени: 2/7

    

   Позволяет, при ощутимой трате резерва, забирать себе чужую тень, принимая тем самым облик обворованного; позволяет выдать чужую тень за собственную, обманув многие способности оценки статуса; при высокой концентрации, позволяет оставлять подчиненную тень на изначальном хозяине, оказывая на того ограниченное воздействие; при резком движении украденная тень имеет некий шанс развоплотиться; при активном использовании теневых манипуляций, тень может развоплотиться; под воздействием вражеских навыков, тень может развоплотиться.

   Мимоходом отмечаю радостную новость о возросшей маскировке, заодно делая заметку о необходимости проверить спектр воздействий, который я могу оказывать на владельца украденной тени. А потом сосредотачиваюсь целиком на предстоящем разговоре, словно мне и вправду приходится иметь дело не с простой бандиткой, верной мне до гроба, но еще и с опасным противником.

   – Никаких лишних движений и глупостей. – Равнодушно говорю ей на ухо. – Сбрось мне свой Статус. Полный, со всеми новыми дополнениями. И без шуток, пожалуйста, я не желаю отмывать комнату от крови.

   Честное слово, она не столько испугалась, сколько возмутилась и, мать ее, обиделась! Как будто у меня есть хоть один повод ей доверять, а она ничего непонятного не замышляла. Почти поверил, да! Только дайте розовые очки сниму, а то переносицу натирают.

   Спустя каких-то пять секунд мне пришло новое системное сообщение, в котором было именно то, что я потребовал. А мне захотелось найти создателя моего кольца, после чего попросить у него той травы, которой он упоролся. Потому как любому, хоть самую малость нормальному человеку и в голову не придет подобная ересь. Не то чтобы оно было для меня опасно, скорее я даже вижу кучу способов использовать подаренные кольцом усиления, но е*аный же в рот!

   Имя: Тария

    

   Раса: человек

   Уровень: 6

   Титулы: Спутница Героя

   Очки характеристик: 0

   Очки развития: 0

   Характеристики:

   Сила: 9

   Ловкость: 15

   Выносливость: 15

   Восприятие: 30

   Концентрация: 1

    

   Энергия: 1

   Особое:

    

   Концентратор подчинения (грудь): 9/9 (даровано)

    

   Демонстрация концентратора открытому взору разумного антропоморфного существа мгновенно подавляет волю; позволяет отдавать подчиненным особям сложные многоступенчатые приказы; позволяет оставлять длительные спящие поведенческие матрицы; участок памяти, отвечающий за момент получения приказа, надежно подавляется; жертва подбирает логическую аргументацию под выполнение приказов, либо не задумывается о несостыковках в поведении; позволяет модифицировать воспоминания жертвы в широких пределах; проникает сквозь большую часть пассивных и активных защит; не воспринимается как угроза чувством опасности и схожими навыками; наложенное внушение не определяется большей частью сканирующих навыков.

   Навыки:

    

   Торговля: 8 (ученик)

   Кража: 4 (ученик)

   Работа по дому: 16 (подмастерье)

   Притворство: 21 (подмастерье)

   Владение кинжалами: 5 (ученик)

    

   Занятие любовью: 14 (подмастерье)

   Если честно, мне оказалось крайне трудным не заржать как лошадь. Нет, просто подумайте, вдумайтесь и хорошенько проработайте ситуацию! Навык, имеющий сразу девять делений и пробивающий практически любую защиту – это верхняя планка легендарного грейда. Способность лишенной кожи культистки, тоже бьющая по мозгам, была, наверное, даже послабее. Если не в силе воздействия, то в его вариативности точно.

   Просто напомню, что настолько мощная атака на разум может пробить даже мою героическую защиту. Собственно, культистка ее пробивала – меня выручил Взор, нивелировавший наложенный морок. И мне даже не хочется думать над тем, что именно придумала бы эта милая дамочка, удайся ей действительно подловить меня на, только не смейтесь, свои гипно-сиськи! Сука! Как будто я не в мрачном фентези, а в какой-то стремной хентайной новелле!

   Кроме шуток, это могло бы оказаться действительно опасной ситуацией. Ну и что с того, что она оставалась бы по уши влюбленной и безгранично верной? Что толку, если бы я приносил ей в зубах тапочки? Возможно, тот же Взор, как и мои навыки сновидца, помогли бы мне сбросить контролирующую меня гадость, но проверять сию вероятность я не желаю. Уж точно не на себе.

   Судя по всему, все до единого дарованные бонусы вбросило в одну способность, зато действительно сильную, отвечающую второму, а то и третьему рангу как минимум легендарного класса. Слишком сильную, чтобы я оставался спокоен, слишком полезную, чтобы от нее отказаться. Мои силы сноходца пока что были намного менее удобными и вариативными. Да блин! Она сейчас, если будет действовать умно, имеет все шансы тупо захватить власть в городе в свои руки! Показать буфера всем важным шишкам, пройдя по цепочке от низовых звеньев до самых главных и все – Край у нее в кармане.

   И ведь не убить же теперь – меня жаба задушит. Пусть она почти бесполезна в бою, но такая способка слишком ценна, чтобы отказываться от подобного ресурса. Пусть этот ресурс опасен и для меня тоже. Но как раз с опасностью для меня помогут мои грезы. Они, конечно, намного более медленны, да и гарантию дают не стопроцентную, но обычную горожанку шестого уровня, обладающую смешными характеристиками, я выдрессирую с гарантией.

   Собственно, именно этим я и занялся, сыпнув в лицо парализованной и начинающей потихоньку паниковать женщине немного снотворной пыли. Такая штука нужна самому. А потому я перевернул ее на спину (чтобы не задело случайно) и прилег рядом с ней. Спустя пару ударов сердца мы оба спали, а я решительно принимался за работу.

   Если первое впечатление заставляло воспринимать Тарию как законченную мразь, то подробное изучение ее жизни только подтверждало это мнение. Она не была особо кровожадной или жестокой, но ей было совершенно искренне плевать на всех, кроме себя самой. А уж идти по чужим головам она научилась очень рано.

   Пятый ребенок и вторая дочь не особо богатой семьи, она всегда была на задних рядах и заботились о ней только тогда, когда вспоминали. Учитывая тот факт, что к ее десятилетию батя девочки вовсю бухал и регулярно избивал всех, до кого дотягивались его руки, то характер у нее и не мог быть сахарным.

   Рано устроилась на работу, где иногда подворовывала, если была уверена в безнаказанности. Умело лгала и притворялась, всегда выходя сухой из воды, даже если ей приходилось сдавать вчерашних подельников и подельниц. Она даже на авантюру с грабежом и убийством подписалась четко планируя вовремя соскочить, а при удаче еще и потравить своих коллег, чтобы точно не сдали ее персону.

   Кольцо работало штатно, и она физически не могла и не желала меня предавать, как не желала мне какого-либо вреда. Но вот немного подправить мое к ней отношение, самую малость, чтобы это не считалось опасным… почему бы и нет? К тому же можно поразвлечься с обожаемым мною, а потом затереть память, или не затирать, а сделать так, чтобы я считал это своей идеей. Все ради меня любимого!

   Да и фантазии у нее в голове бродили всякие разные, причем такие, что в иной хентай по рейтингу не пройдут. Богатое воображение, однако, очень богатое. Начиная от вполне стандартных увлечений, заканчивая весьма хитровывернутыми сценариями и перверсиями. Не то чтобы я так уж против, но ну его нахер!

   Пройдясь по опыту ее жизни начал, помимо стандартных триггеров, вбивать в нее вполне понятный рефлекс – никогда и ни при каких обстоятельствах не применять ко мне дарованную способность, кроме как по моему прямому приказу и разрешению. Последнее оставил на случай необходимости проверки эффективности этой ее сисястой атаки. Как минимум, я хочу знать о том, заблокирует ли ее Взор и смогу ли я восстановить память через собственные сны. Теоретически, это должно сработать, как сработало с культисткой, но на практике я уже не так уверен.

   Ладно.

   Пора просыпаться.

   – Вставай, я знаю, что ты уже не спишь. – Подавляю желание пнуть ее ногой.

   Ну, неприятна мне ее личность, ее способности и она сама мне тоже неприятны. А вдвойне бесит необходимость сохранить ей жизнь – слишком полезная и сильная абилка ей досталась от щедрот админских.

   – Встаю, встаю. – Сонно протянула она, не поворачиваясь ко мне лицом и подтягивая свое платье обратно на место, чтобы прикрыть «главный калибр». – Мог бы быть и более вежливым.

   Забавно, но она обладает удивительной способностью приспосабливаться, перебирая различные манеры вести беседу и пытаясь подобрать такую, какая понравится мне. Причем делает это скорее неосознанно, чем действительно намеренно. Сказывается высокий навык притворства, полагаю. Ведь она сейчас инстинктивно и с первой попытки выбрала именно тот поведенческий алгоритм, который меня почти не бесит. Никаких попыток лебезить, самый минимум притворства и максимум делового подхода – словно общаешься с коллегой по работе. Это было достаточно близко к ней настоящей, чтобы мое ясновидение не сбоило от ее лжи и вместе с тем достаточно рационально, чтобы я не начинал злиться.

   – Как будто бы тебе не наплевать. – Комментирую ее остроту. – Ты понимаешь ситуацию, в которой оказалась? Осознаешь, какие перспективы и последствия тебе грозят?

   Этакая проверка на наличие мозга. Она, вроде бы, умная девочка, но нужно понять насколько она умная и насколько дура. Процентное соотношение, так сказать.

   – Ты что-то со мною сделал и теперь я с тобой навсегда. – Удивительно четко и лаконично подводит она итог воздействия кольца. – Надеюсь, сопли пускать и просить тебя быть со мной мне не нужно?

   А ведь ей сейчас досмерти страшно, причем боится она не только смерти, но и оказаться бесполезной мне. Причем последнее страшит ее намного больше гибели. Она продолжает убеждать себя, что с ее новыми способностями она не будет ненужной, но нервишки шалили.

   – Лучше без драм, тут ты права. – Подтверждаю ее догадку. – Буду честным – ты меня бесишь. И жива ты только потому, что открывшаяся тебе способность слишком ценна, чтобы я отказался от ее использования.

   – Да уж, милый. – Тут же подхватывает она мои слова. – С такой силой я могу просто забирать все, что захочу. Любое золотишко и каменья, только укажи, кого мне нужно…

   Прерываю ее речь, удрученно качая головой. Умная, спору нет, но все же дура. Пусть с ее точки зрения именно такое использование новой способности и будет максимально полезным для меня, но осознать тот факт, что не одним грабежом и разбоем можно стать богатым, она не в силах. В ее разуме честный труд всегда означал бедность, а иных целей, кроме как «жить хорошо, дорого и богато», она перед собой никогда не ставила.

   – Мне не нужны деньги и, предвосхищая твое предположение, девочек мне приводить тоже не нужно. Твоя способность пригодится, если мне срочно нужно будет создать агента влияния или затереть кому-то память. И нет, я не шпион… и не культист… и, черт возьми, я не работаю на тайную стражу! Прекрати думать глупости. Да не читаю я твои мысли, дура!

   Блин, богатая фантазия тоже может быть пороком. Пришлось потратить пару часов на то, чтобы довести до ее мыслей важность политики партии. О том, что придется много путешествовать и много раз подвергаться опасности. О том, что я предпочту убить ее на месте, чем дать кому-то прочесть ее статус и что лучше ей самой вскрыть себе глотку, чем попасть в плен кому-либо. О том, что об ее единственном титуле лучше вообще даже не думать лишний раз.

   Многое мы обсудили, в результате чего она была очень довольной. А чего бы и нет? Убивать я ее не стал, из города заберу, да еще и быть рядом с собой позволю. Она, конечно, не желала попадать в переплеты, но за моей персоной была готова идти даже в ад. Долбаное кольцо! Мне что, нельзя было дать какой-то супер-ковыряльник?

   – Да-да, я все запомнила, можешь не сомневаться, я сделаю все-все, как ты сказал. – В тысячный, наверное, раз повторила Тария эту фразу. – Можешь не сомневаться в моей, хи-хи, понятливости.

   И морда при этом такая веселая, что я даже не сомневаюсь в том, что она меня троллит. Я сейчас готов передумать, но всю подготовку и перестраховку жалко. Грубо говоря, сейчас я хочу испытать свою героическую защиту и защиту Взора перед способностью моей новой (не)боевой единицы.

   Разумеется, я подстраховался: еще раз усыпил женщину и снова поработал с ее снами, тщательно проинструктировал и раздал все необходимые указания. Хоть и не хотелось рисковать, но я должен знать о том, смогу ли я отбить подобную атаку, или на нее мои способности уже не распространяются.

   – Ладно. Давай по списку. – Мрачно смотрю на нее и отдаю разрешающий приказ.

   В ответ она улыбается и приспускает свое платье, обнажая две весьма внушающие сферы с нежно-розовыми…

   Итак.

   Эксперимент номер один: попытка подчинения во время активно работающего теневого Взора. Полный провал, то есть, полный успех, но по навыку полный провал! Первая хорошая новость, что не может не вызвать улыбку.

   В теневом зрении ее тело выглядит черно-белым и совсем не возбуждающим. К тому же я вижу следы застарелой крови на ее руках – она уже убивала и не раз. Грудь ее кажется покрытой странной паутиной, складывающейся в непонятные, но довольно красивые символы, максимально концентрирующиеся вокруг сосков. В момент зрительного контакта в меня словно летит невесомая паутинка, почти невидимая даже в этом режиме зрения, но видимого эффекта она не оказала, растворившись при касании ко мне. Вернее, к моим напитанным Тенью глазам.

   Команда «встать на одну ногу» осталась просто словесной командой, не оказавшей на меня никакого влияния. Я даже следа постороннего воздействия не почувствовал – слишком уж микроскопически малым было количество вложенной в способность силы.

   Вычеркиваем.

   Жаль только, что постоянно ходить с включенным взором нельзя. И выматывает, и глаза болят, и двинуться кукушкой от постоянного лицезрения Тени можно очень легко.

   Эксперимент номер два: попытка внушения без помощи Взора, только на моем героическом упорстве и не менее героической упоротости. Признаюсь честно, я немного волнуюсь.

   – Готов. – Отдаю команду на старт, и она снова отпускает платье, обнажая свои шары, буквально завораживая взгляд уже затвердевшими от холода (или возбуждения) бугорками…

   – Ты долго еще думать будешь? – Не выдерживаю длительной паузы.

   В ответ девушка, едва сдерживая смех, тыкает пальцем в мою левую руку, сейчас поднятую прямо над головой. Это такой намек на то… Стоп, но ведь по сценарию она и должна была отдать мне команду поднять левую руку. Которую я сейчас держу высоко поднятой.

   Но ведь она еще даже не пошевелилась, а я держу руку просто потому… потому что мне так удобно – держать руку там, где я хочу, не более. Значит, она еще не использовала свой навык. Нужно просто опустить руку и продолжить, но зачем мне опускать руку, если мне так намного удобнее?

   Так.

   Стоп.

   Я совершенно точно не под воздействием умения, просто потому, что это невозможно. На мне не применяли никаких умений. Но просто на всякий случай надо бы нырнуть в Тень. Это, конечно, полная глупость, но я все же это сделаю, хоть уже тихо хихикающая девушка так и не применила на мне свою способность.

   Ощущения были довольно странные – словно глаза заслезились на сильном ветру. Заодно и мозги этим воображаемым ветром и привычным холодом Тени прочистило. Я больше не ощущал необходимости держать руку поднятой вверх и четко понимал, что навык действительно сработал, хоть и по-прежнему не помнил, как именно это срабатывание произошло. Желание свернуть ей шею стало как никогда сильным. Очень неприятная способность, совсем-совсем неприятная, даже где-то опасная.

   Отдаю триггер-приказ, мгновенно погружающий бандитку в сон, после чего засыпаю сам. Во сне я действительно вижу странную невесомую паутину из шелка, опутывающую определенный участок сна. Буквально срываю эту паутину, растворяя ее в своей силе и тут же получаю доступ к вырезанным из памяти секундам.

   – Готов. – Отдаю команду на старт, и она снова отпускает платье, обнажая свои шары, буквально завораживая взгляд уже затвердевшими от холода (или возбуждения) бугорками…

    

   – Эй! Ты слышишь меня, Тин? – Как-то удивленно спрашивает она, учащенно дыша и явно возбуждаясь от происходящего.

   – Слышу. – Ровно и словно слегка сонливо отвечаю я сам.

   Я совсем не выгляжу потерянным, спящим или загипнотизированным, только взгляд не отрывается от сосков контролирующей меня своей техникой горожанки.

   – Тогда подыми левую руку и забудь об этом. – Я даже без ясновидения вижу, как сильно ей хочется сделать что-то помимо сего приказа, но она держит себя в руках. Пока она закрывает свою грудь обратно в платье, я успеваю поднять руку и прийти в себя. Даже улавливаю то, как она поправляет свою одежду. А потом просто жду «начала» эксперимента.

    

   – Ты долго еще думать будешь?

   Просыпаюсь и с трудом удерживаю так и тянущиеся к кинжалам руки. Успокойся, Костик, она тебе верна. Да и вообще, с каких это пор я стал таким агрессивным? Помнится, на Ыгру я почти не злился, хотя мозги ее воздействие кипятило только так. Или это оттого, что тогда я смог сдержаться, а сейчас – нет?

   – Проснись.

   – М-м-м-м. – Протирает она глаза. – Еще разок, пожалуйста.

   А, нет, я не ошибся, она реально от этого кайф ловит!

   Эксперимент номер три: попытка мгновенно усыпить меня, без работающего взора.

   Закончилось все быстро и частично успешно. Частично, ибо результат вышел смешанным, вернее мы оба в некотором роде победили. Она показала мне грудь, и я тут же уснул, даже не услышав (не запомнив) приказа, но попав в сон, мгновенно сбросил влияние и тут же проснулся, одновременно активировав взор.

   Вывод: она может усыпить меня одним словом, но это не даст ей и секунды выигранного времени – я даже падать (на специально подложенный матрас) не успел начать, как пришел в полную боевую готовность.

   Эксперимент номер четыре: попытка обмануть сноходчество с помощью более сложного приказа.

   Тария вновь продемонстрировала мне сиськи, после чего я тут же пошел выпить чашу воды, после чего лег и уснул. Я должен был проснуться и выпить еще одну чашу, и только после этого прийти в себя.

   К счастью, стоило мне уснуть, как я тут же сбросил контроль, и вторая часть приказа пропала втуне. Позабавило то, как мой разум интерпретировал желание выпить воды и лечь спать, хотя я знал , черт возьми, что именно таким было оговоренное заранее внушение. Но разум упорно обходил эту тему стороной, думая только о том, что я хочу пить, о том, что я устал и вообще надо бы поспать, а уже потом продолжить работу над анализом способности моей подопечной номер два. Только сначала воды попью.

   С другой стороны, теперь я уверен в том, что даже настолько высокоуровневый контроль не задержится на мне дольше, чем я смогу обойтись без сна. Так и паранойю обрести можно, если честно. В смысле, можно было бы обрести, если бы у меня ее уже не было.

   Было проведено еще несколько экспериментов, в ходе которых я выяснил, что наложенное внушение может убедить меня не использовать шаги теней или не проверять себя снами, что, естественно, не добавило мне радости. На всякий случай я воспользовался триггером и стер воспоминания про последние несколько экспериментов из памяти Тарии. Для нее они будут казаться обычным полузабытым сном, который растает в небытие уже к утру.

   Да, мы засиделись до глубокой ночи, благо хоть никто не мешал. Сильным было желание поставить эту сучку раком, но я решил все же повременить с этим. Как минимум для того, чтобы обдумать получившиеся результаты. Воздерживался до этого, продержусь и еще несколько дней.

   Тот факт, что способность Героя к игнорированию воздействий на разум все же имеет границу, стал для меня крайне неприятной новостью. Я и раньше осознавал, что грань у этой защиты есть, но несколько встреч с легендарными существами убедили меня в том, что эта грань еще далеко. Не так уж и далеко, как оказалось!

   Судя по собранной мною статистике (я достаточно всякой херни повидал, чтобы иметь право называть эти данные статистическими), моя защита легко давит одномоментные атаки на разум, даже очень сильные. Более того, чем сильнее атака, чем она очевиднее, тем лучше – героическая защита только сильнее станет. Сильна моя оборона и против медленно действующих, постепенно накапливаемых эффектов, противодействие которым я отработал на Ыгре.

   Но вот переходя определенный предел в силе и, что куда важнее, тонкости воздействия, моя защита уже не справляется. Мои мозги все еще защищает Взор (хоть я и не до конца понимаю, как именно) и способность шагнуть на план Теней, а последней страховкой служат сны и грезы. В сочетании с ясновидением это дает достаточно широкое окно возможностей, чтобы суметь не попасть под то воздействие, которое мою защиту продавит.

   В общем, поздравляю, Костик, ты вырос и вышел в большую лигу, где стандартные защиты уже не действуют. Уверен, дальнейшая прокачка моих навыков еще сильнее укрепит оборону. Например, Взор начнет автоматически активироваться при любой попытке воздействия на разум (тоже ясновидение подсказало), или просто планка защиты станет выше.

   Еще один повод не стоять на месте, а развиваться.

   Со всей моей беспокойной жизнью, я постоянно ожидаю проблем, даже в не самых тяжелых вещах. Да у меня даже за пирожками сходить нормально не выходит! Вечно какая-то история происходит, после которой только и остается, что выживать в очередной заварушке. Я к этому потихоньку привыкаю, но все равно как-то стремно.

   Так что я очень удивился, когда далеко не рядовое дело поиска способа выбраться из города, не потеряв при этом оборудования для своей лаборатории и накопленных вещей, решилось до смешного просто. Найти очередного бегущего из Края торговца – три часа. Договориться с ним на место в его караване и аренду (с возможной впоследствии покупкой) двух повозок, запряженных спокойными и упитанными клячами – десять минут. Перенести все транспортабельные вещи в эти повозки, воспользовавшись наймом хмурых и неразговорчивых грузчиков – два часа. Сломать руку наглому мужичку, решившему прикарманить пару дорого выглядящих штучек – одна секунда.

   Спустя сутки, мы (я и Тария) покидали гостеприимный Край, будучи готовыми искать себе на задницу приключения. Ну, то есть, я был готов, а она не имела выбора, кроме как согласиться.

   Самым трудным моментом подготовки стало налаживание связи через сон с успевшей отдохнуть и заскучать Ыгрой, которую требовалось как-то убедить в том, что ей нужно будет следовать за нашим караваном. При этом не попадаться на глаза дозорным, не выходить из леса и не умереть от скуки из-за нашей ужасной медлительности – скорость каравана не сравнится со скоростью нашего недавнего марш-броска сквозь леса и болота.

   А еще была проблема знакомства огры и Тарии, забить на которую не давал здравый смысл. Я что-то ничуть не сомневаюсь в том, что монстр, увидев рядом со мною непонятную человеческую девушку, подумает, что это я ей покушать принес, после чего просто сытно пообедает невезучей барышней.

   Столько проблем, столько всяких задач, что просто ну его все нахрен.

   Из города я выезжал, валяясь на своей повозке, заткнув себе уши теневыми затычками, чтобы не слышать ругань извозчика. Под боком у меня свернулась калачиком наконец-то покинувшая ненавистный ей город Тария, которая была в состоянии близком к дзену. Впервые за долгое-долгое время с момента начала моей охоты на культ мне было просто и по-человечески хорошо. Должно же мне хоть иногда выпадать простых человеческих радостей?

   Путь в караване совсем не похож на романтику дороги – пыль, вопли извозчиков, не поделивших дорогу, и пассажиров, которым не нравится рожа идущих рядом с ними, постоянная тряска и припекающее солнышко. Спустя первые пару часов мне уже захотелось вернуться обратно в Край, тем более что я так и не ограбил казну магистрата.

   Отдельной любви добавляет необходимость постоянно мониторить обстановку на предмет случайных взглядов, ушей или ядовитой змеи в сапоге. Да и монстры тут встречаются очень часто – зеленокожие не дураки и вполне могут обойти город с флангов, чтобы напасть на отходящий караван. Конечно, местные тоже не дураки, а потому постоянно проверяют дороги. К тому же на первых порах караван, помимо нанятой на постоянной основе охраны, сопровождает отряд стражников и нанятых авантюристов, которые будут идти с нами вплоть до выхода из кольца оцепления.

   Атака все еще возможна (это вообще частая ситуация), но караваны, проходящие сквозь дикие земли, всегда были крепким орешком. Ну и в случае опасности есть способ убежать куда подальше. Заодно и похоронить свою «легенду» можно будет.

   Именно поэтому я совсем не расстроился, когда заметил быстро и слаженно окружающих стоянку нашего каравана дикарей, отметившихся в моей теневой сфере. Тем более что в спину их отрядам уже заходила предвкушающе настроенная Ыгра.

   Видимо, эту мою личность придется-таки хоронить.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   Завершил.

   Завтра можно не ожидать – не успею совершенно точно.

   Критов не было, хотя герой имел немалые шансы получить «любовь носить тапки в зубах». Кроме шуток, это была (и есть) одна из любимых фантазий Тарии.

   Почему он ее оставил, думаю, тоже понятно – заметка про захват целого города это преувеличение, но не особо большое. В крае нет никого, кто мог бы ее способность заблогировать. И только два человека, имеющие шансы сбросить контроль при удачном стечении обстоятельств.

   Побег из города прошел удачно, а вот избежать атки на караван не удалось. Банальщина, но так уж вышло.

   На следующую главу запланировано довольно много, так что будет чем занятся на выходных. Включая, кстати, подготовку новых вариантов для следующей арки.

   Ну и, если кто-то хочет помочь… Буду благодарен за изображения подходящих под архетип «средневековая горожанка» девушек. Кидать лучше и в комментари и в личку, так вероятнее не пропущу.

   Р.С. 237 отзывов! Я фигею, дорогая редакция.

   Р.Р.С. Орудия мозговыноса: https://cs5.pikabu.ru/images/previews_comm/2015-11_6/1448718305150068521.jpg

  
  
   

    Глава тридцать первая 

   

   Иногда, когда мне нечем заняться, а сон не идет, я задаю себе довольно прозаический вопрос – почему мои планы и намерения так часто идут если и не по пи*де, то строго противоположным от задуманного образом? Вот серьезно же! Эта тенденция была заметна еще в первом моем мире, но после перемещения на Алурей она приняла совсем уж пугающие масштабы. Достаточно вспомнить, чем закончилась моя попытка покушать пирожков с вишней, чтобы примерно понять глубину открывшейся предо мною бездны.

   Хочется, конечно, верить в то, что это были просто случайности, помноженные на невезение. Я бы даже согласился поверить в то, что это результат моих не самых умных решений и клинического идиотизма. Но что-то подсказывает мне, что отсутствующая в статусе характеристика удачи у меня зело плавающая. Если не сказать прыгающая! Я не спорю с тем фактом, что мне порою дико везет в различных опасных ситуациях. Одно мое выживание после столкновения с аватарой засевшей в Крае мерзости было чистейшим везением. Но тогда почему столь часто мои желания и намерения оказываются в заднице?

   Хотел переждать непонятную грозу в стремном подземелье, совершенно точно не собираясь лезть дальше, чем необходимо для того, чтобы укрыться от дождя? Кушай-ка полноценный рейд по огромному некрополю с двумя легендарными монстрами, что там обитали! Со вторым даже пообщаться довелось.

   Жаждал прогуляться по первому встреченному тобою очагу цивилизации в новом мире, да еще и имел наглость расслабиться? А получи на свою голову отряд элитных ликвидаторов и троих беглецов, которых из-за своего же идиотизма пришлось вытаскивать из обложенного наглухо города!

   Попытался просто осесть в удобном городе, чтобы лечь на дно и не отсвечивать хотя бы годик-другой? Получи, сученыш, полноценную войнушку с чертовым культом и легендарной тварью, его возглавляющей! И это тварь еще не в форме была, потому и всего-то легендарная.

   И так, черт возьми, всегда получается!

   Вот и сейчас я собирался просто дать любителям «грабить корованы» прибить мою персону, после чего спокойно скрыться в неизвестном даже мне самому направлении. Отличный план, на самом деле. Но потом я решил немного его подкорректировать, чтобы все вышло идеально, после чего беспроигрышный, казалось бы, вариант превратился в полностью нежизнеспособную чушь. Всего-то захотел снизить жертвы среди представителей каравана, чтобы успокоить свою разбушевавшуюся совесть.

   Нападающих было слишком много – почти две сотни орков, туча гоблинов и несколько монстров, включая двух огров и какую-то непонятную гориллу (не йети). Последняя мало того, что была редким монстром, так еще и оказалась одержимой каким-то темным духом, тоже редкого грейда. В результате получалось не два относительно неопасных для слаженной команды авантюристов монстра, а один, но способный даже меня на пару минут занять (если я буду сачковать, разумеется). А теперь представьте, что стало бы с далеко не самым защищенным караваном, если бы такая орава решила нас атаковать сходу. Пусть тут одной охраны полторы сотни, да и сами караванщики за жизнь будут бороться, но обычных бегущих из Края горожан покрошат на винегрет. Нет, мою легенду удалось бы утопить с концами в воду просто с возмутительной легкостью, но толпа народу… Причем в основном совсем не приспособленного к сражениям народу! Вот и решил я «немного помочь», чтобы и рыбку съесть и на бутылку не сесть.

   Помог, бл*дь!

   Первым делом я тихо чмокнул сладко спящую Тарию в лоб, дабы разбудить ее. В ответ на явно недоуменный взгляд я прильнул к ней и ласково прошептал той на ушко:

   – Орки засаду готовят. – И не дав ей запаниковать, продолжаю. – Жди тут, я скоро вернусь.

   Она только начала открывать рот, чтобы сказать какую-то банальность, а я уже использовал эвакуатор, мгновенно оказавшись рядом с потихоньку приближающейся к противнику Ыгрой. Естественно, я укрыл лицо маской, да и на формы трехметровой амазонки смотреть избегал. Просто так, на всякий случай.

   Мое появление заставило ее удивленно подпрыгнуть, едва не выпадая из скрыта, но даже ей хватило ума не лезть ко мне с обнимашками, находясь настолько близко к враждебно настроенным юнитам. Вот за что я готов терпеть эту заразу, так это за то, что в бою она соображает намного быстрее и четче, чем в обыденной обстановке. А благодаря вложенным в нее триггерам я смог объяснить ей план действий буквально в паре предложений, после чего потерянно, – следствие сработавшей закладки, – помотавшая головой огра мгновенно собралась и перешла на охотничий шаг, едва не встав на четвереньки. Теперь она знала, кого и как ей нужно убить.

   Надо будет, кстати, заставить ее повторно скинуть мне свой Статус, ибо ясновидение утверждает, что она успела стать ощутимо опаснее с того дня, когда я этот Статус видел. Это и не удивительно – с того момента она набрала четыре уровня, а ведь и тогда была тридцать третьего. С такими параметрами, да помноженными на расовые бонусы болотных огров, она просто обязана была получить себе в арсенал парочку новых трюков. Как минимум, она уже стала ощутимо быстрее, чем в нашу прошлую встречу. Не иначе как повысила ловкость, хотя вероятнее все же получение ею очередной видовой способности, ибо сама она сосредоточена на силе и выносливости.

   Как бы то ни было, но к нашей цели мы вышли меньше чем за минуту.

   Сразу шесть шаманов, включая одного перешагнувшего тридцатый уровень, явно готовили какую-то массовую гадость, относящуюся, судя по показаниям Взора, к иллюзиям. Ясновидение тут же включилось, подтверждая показанное Взором – действительно мощная иллюзия, вернее воздействие на разум, должное еще до начала битвы выбить из игры немалую долю обороняющихся. Заботливо подготовленная и сейчас именно разворачиваемая, а не создаваемая из ничего.

   Ребята явно готовились к этому дню не одну неделю, не поскупившись на реагенты и на жертвы. Впрочем, меня они все равно не предусмотрели, отчего и случился такой вот пи*дец. Для них, разумеется, а не для нас.

   Моя атака была мгновенной и мощной, хоть я старался использовать самый минимум теней. При желании я мог бы накрыть всю полянку с подготавливаемым ритуалом огромным теневым полотном, оставив после себя одни только иссушенные тела. Да, их тут много – около двух десятков орков и просто туева хуча гоблинов, но и я уже окончательно перерос подобных противников, даже если их и много.

   Увы, но простейший путь оказался малополезным и слишком рискованным для моего инкогнито (засветка перед сенсорами), зато ясновидение подсказало идеальный способ сделать все быстро и круто. Нет, я не шучу, мне аж самому стало завидно собственной смекалке! Интрига, конечно, не на уровне Игры Престолов, но все же прикольно вышло.

   Меньше чем за секунду я напитал тени каждого шамана своей силой, заставив их принять объемную форму гуманоидного теневого силуэта, после чего проткнуть колдующим зеленокожим какие-то жизненно важные органы. Отбить атаку не смог никто – хотя защита висела на каждом. Духи не успели среагировать, а те, что успели, либо не захотели умирать, либо не смогли остановить мощь теневой энергии. Почти спасся только самый старый шаман, но я быстро понял, что силуэт тупо вязнет в его щитах, напоминающих несколько огромных полупрозрачных морских раковин (откуда только в лесах океанические духи?) наслаивающихся друг на друга, после чего принял меры. Усиление контроля и тень вкладывает всю имеющуюся энергию, чтобы вытянуться иглой и пробить череп могучего старичка, промораживая насквозь его мозги. Фаталити.

   В чем же хитрость, спросите вы? Ведь это банальное убийство, такое же, как и первый вариант, только с незначительными изменениями! Что за дела, Костик?

   Костя не дурак, Костя – умный! Тени атаковали всех, кроме второго по силе и мощи шамана, даже не попытавшись того уничтожить. Зато под его ногами оказалась напитанная и фонящая тенью клякса, тонко намекающая на толстые обстоятельства. В таких племенах, особенно если над единой целью работают несколько племен сразу, всегда присутствует высокая конкуренция. А тут такой шанс избавиться от того одного, кто был сильнее тебя, как и от остальных коллег. Ясновидение точно утверждало, что этот дяденька был единственным шаманом своего племени, так как остальных, могущих претендовать в будущем на его должность, он извел давно и прочно.

   Орки не очень умные, но уж точно не являются простыми зверями, поэтому связь уловили очень быстро, настолько быстро, что реагировать начали тут же. Вероятно, они бы разобрались в ситуации, особенно если учесть тот факт, что выживший заклинатель духов и сам был жутко напуган возникшей под ним силой. Но того подвело тщательно тренируемое умение не показывать слабость и держать лицо кирпичиком. Вот остальные и не увидели его страха, а только собранность и сосредоточенность.

   А когда стрела, пущенная скорее случайно и от нервов, чем из реальной попытки убить, оказалась отбита не его защитой, а поднявшимся из его тени щупальцем, то вопросов больше задавать не стали, сразу же кинувшись в бой, жаждая порвать ублюдка, запятнавшего кровью священную охоту. Как уже говорилось, орки далеко не тупые животные, но и умными их не назовешь.

   Смотря на разыгравшуюся бойню, в которую еще и вмешались спущенные с цепей духи погибших шаманов, мстящие за гибель хозяев или нанимателей (в зависимости от особенностей контракта), я только и мог, что довольно потирать руки. Великолепно получилось! В живых на этой полянке останется немного, а ведь сюда еще и подкрепление бежит, причем со всех сторон!

   Телепортируюсь обратно в объятия тихо паникующей, но старательно пытающейся не подать виду Тарии, после чего обнимаю ее обратно и притворяюсь спящим, уткнувшись лицом ей в шею. От такого проявления близости дамочка явно поплыла, но мне как-то пофиг. Главное, что мое отсутствие никто так и не заметил.

   Теперь ход за моей зелененькой девчонкой.

   Почувствовавшие магические эманации охранники, среди которых наличествовали и полноценные кудесники, еще только начинали подымать тревогу, даже не трубя ее во всю мощь, а только сообщая коллегам, товарищам и нанимателям. Зато Ыгра ждать не стала, сходу атаковав троицу самых больших чудищ, как и контролирующих этих чудовищ шаманов и прочие силы прикрытия. Двойка огров, одержимая обезьяна, один сильный шаман и трое его помощников послабее, и много-много обычных зеленокожих. Вполне серьезная сила, способная сходу взять даже весьма укрепленную деревеньку, растерзать средних размеров караван или изрядно потрепать нервы нашей группе, возможно, даже одержав пиррову победу. А ведь это только один из окруживших нас отрядов, пусть и мощный.

   Ыгра ударила очень профессионально! Уровень мастера спорта по городкам, серьезно вам говорю, если даже не заслуженного мастера. Подобраться к окруженным охраной шаманам было проблематично даже для виртуозно скрывающейся огры, особенно с ее размерами. Все же у нее нет моего уровня скрытности, да и вокруг было не родное ей болото, чтобы такие чудеса проворачивать. Зато огромное бревно, непонятно кем оставленное в лесу (какой-то лесоруб по пьяни свалил дерево и даже успел обкромсать ветви, прежде чем протрезвел, и это не шутка – ясновидение не соврет), сделало красивую параболу и вломилось прямиком в не ожидающих такой подлянки шаманов. Случайно попавших под удар охранников было немного, ибо траектория падения шла навесом, обходя более живучих и бронированных орков поверху, а вот шаманы получили свое. Все четверо.

   Двоих убило мгновенно – их защита просто не была рассчитана на такой урон, даже если эта защита и была. Старший же шаман, однако, оказался куда предусмотрительнее. Перед самой атакой прямо из воздуха возникла медвежья пасть, прикрывшая камлателя, после чего она просто выгрызла середину бревна, напрочь стерев ее из реальности. Две половинки снаряда еще собирали кровавую жатву, когда шаман неестественно быстрым движением повернулся к предполагаемому противнику, уже готовя какую-то мерзость.

   Вместо мерзости прилетел здоровенный булыжник, запущенный не сильно слабее пушечного ядра, буквально снося и старшего шамана и скрывшегося за его спиною недобитка. Тут бы самое место сказать «страйк», но Ыгра таких терминов просто не знает.

   Отслеживать ситуацию с помощью сферы довольно тяжело, но я все же справляюсь достаточно хорошо, чтобы заметить переход моего личного монстра к полноценной атаке. Удар по недоуменно смотрящему на забегавшую мелочь огру был страшным: перелом позвоночника и следом за ним размазанный череп, не оставляющий шансов даже регенерирующей и очень живучей твари. Так она еще и успела снова войти в скрыт, зайти за спину только-только начавшему понимать глубину задницы второму, запрыгнуть ему на плечи и, зажав шею между ног, оторвать тому голову. Какая-то у нее нездравая любовь к отрыванию думалок, надо отметить.

   После этого ее противником стала куда как более сообразительная одержимая тварь, могущая за счет своей двойственной природы посоревноваться даже с эпическим монстром. Тем более, что уровни у обоих жителей этого тела превосходили тридцатый. Оно могло бы стать для нее серьезной проблемой, если бы вселившийся в монстра дух не был темным. Я на своей шкуре познал всю мощь сопротивляемости болотного огра к темной магии. Вернее, на ее шкуре.

   Куда больше проблем доставляли остальные орки и гоблины, жаждущие прибить непонятную и здоровенную зеленую девку, в которой узнать огра, хоть простого, хоть болотного, было почти невозможно. Спасала твердая шкура, практически не реагирующая на простые атаки. Те, которые все же пробивали кажущуюся нежной и шелковой зеленую кожу, наносили только едва замечаемые атакуемой царапины, что успевали зажить еще до того, как изувеченное тело ударившего падало обратно на землю.

   Ее могли бы повалить и запинать толпою, особенно при наличии одержимой твари: орки, конечно, не могли остановить этот джаггернаут, не говоря уж о гоблинах, но вот замедлить и сковать ценою своих жизней – вполне. К счастью, до этого дойти не успело, ибо свой ход сделал мой следующий аргумент.

   В лагере уже была тихая паника и боевая тревога, после которой что я, что Тария дружно полезли под колеса нашей телеги. Конечно, я мог бы поучаствовать в сражении, благо имеющийся класс алхимика подразумевал уровень выше десятого, а покидать флакончики из-за спин сами боги велели. Это даже помогло бы мне срежиссировать красочную смерть во время боя, может быть, даже с героическим самопожертвованием, но я, увы, был занят спасением своего имущества. Того, которое здоровое, зеленое и тупое, как швыряемые ею бревна.

   Сам идти на помощь я не хотел – так было слишком легко потерять отличный шанс подстроить свою гибель, но и не помочь выполняющей мой приказ огре я тоже был не в силах. Пришлось обратиться к навыку призыва Тени, успевшему изрядно вырасти благодаря аватаре покойной твари. Призыву Тени, который я так не хотел трогать до тех пор, пока не проверю его безопасность экспериментальным путем. Видимо, эксперимент будет проходить сразу в боевой обстановке, ибо Ыгра потихоньку начинает сдавать.

   Призывать сильную сущность я не собирался – здоровый риск и отважное слабоумие это все же разные вещи. Мне достаточно было и мелких тварюшек, благо сейчас я мог призывать их далеко не поодиночке. Тария невольно вздрогнула, когда я отправил первый зов прямиком в Тень. Она слишком тесно ко мне прижималась (почти без страха, резонно предполагая, что я смогу ее защитить, зато вовсю пользуясь возможностью вжаться в меня всеми выпуклостями) и оттого смогла почуять отдаленное эхо творимой мною волшбы.

   Я не проявлял Тени в реальность, только сковывал их волю, заставляя двигаться в направлении проходящего сражения, заодно еще и подпитывая их своей силой, чтобы быстрее добрались. Четыреста метров они преодолели за десяток секунд, словно офигенно крутые спортсмены, только нематериальные.

   Держать такую толпу под контролем было мал-мал сложновато, особенно когда они почуяли кровь и смерти, что давали им прилив сил даже во время нахождения в Тени. Хорошо, что я остановился после вызова семи низших теней, хотя чувствовал, что могу довести счет до кругленькой десятки. Как знал, что нужно оставить зазор для крайнего случая.

   Атака теней оказалась быстрой, эффективной и криповатой, как призрак неупокоенного ростовщика. Получившие от меня порцию энергии и командирский пинок в реальный мир, эти зверушки тут же принялись сражаться и убивать. И им даже хватило мозгов, или того, что их заменяет, на выполнение простой директивы – атаковать тех, кого могут убить быстро.

   Среди гоблинов начался настоящий падеж скота, так как их характеристики были крайне низкими для длительного выживания в холодных и цепких объятиях Теней. Парочка умудрилась пожадничать и напасть сразу на орков, причем не самых слабых, но если первое нечто смогло просочиться прямиком в ухо противнику, выпивая жизнь из его куцых мозгов, то вторую Тень развоплотило взмахом зачарованного кинжала, вызвав у меня короткую вспышку головной боли. Нехрен лезть на вождя, потому что!

   Тени бесились.

   Тени рвались в бой.

   Тени жаждали крови и мучений.

   Тени были голодны.

   С каждым убитым, они становились сильнее и сильнее. К счастью, быстро перешагнуть из ранга низшей Тени за счет одного убитого было возможно лишь единожды. Для взятия следующего грейда в теневой иерархии пары минут было уже недостаточно, иначе ситуация могла бы выйти из-под контроля. Она и так стремительно выходила из-под него, ибо Тени все сильнее распалялись, жаждали все большего и большего. Но они по-прежнему меня боялись, по-прежнему не смели ослушаться.

   Может быть, рискни я попытаться отозвать их всех разом, ситуация сменилась бы, и меня, фигурально выражаясь, послали бы, но сейчас я мог им приказывать. Пусть и приказы мои вынуждено ограничивались направлением атаки да общей координацией усилий. А еще в меня через связывающие нас нити потихоньку текла сила, плата за пожранные жизни. Даже быстрее, чем уходила на поддержание призывов, отчего я стахановскими темпами заполнял мерно опустошавшийся резерв.

   А раз заполняю, то почему бы не потратить на что-то полезное, правда? Продолжая удерживать в узде тварей, контролировать тени довольно трудно, но на то, чтобы проткнуть теневым колышком ступню одержимого монстра, под прикрытием толпы орков могущего сдерживать Ыгру, моей концентрации хватило. А короткого момента дезориентации хватило изрядно подуставшей от атак черным дымом магической природы и от постоянной регенерации Ыгре, чтобы вырвать твари нижнюю челюсть, а после и сердце, причем прямиком через пасть. Суровая девушка, словно из самого Челябинска или, скажем, Техаса.

   Теней постепенно выбивали, как зачарованным оружием, так и постепенно подтягивающейся подмогой из других отрядов, почуявших шум битвы и интуитивно понявших необходимость прийти на помощь попавшим впросак «товарищам». Только вот я, спасибо постоянно восстанавливающемуся резерву, мог призывать Тени быстрее, чем они выбивались. Пусть я так и не рисковал вытаскивать что-то сильнее низшего обитателя Тени, но на таком количестве кровищи они быстро росли и развивались.

   Резерв все еще был полон и я начал удаленно выбивать отдельных зеленокожих, особенно уязвимых вообще ко всему гоблинов, атакуя через сферу теней. Количество противников стало уменьшаться с пугающей даже меня самого скоростью. Контроль над Тенями немного облегчился – те слишком сильно жаждали того же, что я им приказывал. Их ненависть и страх предо мною никуда не делись и ни на йоту не уменьшились, но затмевались кровожадностью и бесконечным голодом.

   Ыгра, избавившаяся от опасных противников, а также выпавшая из фокуса внимания занятых Тенями дикарей, быстро скрылась, регенерировала немногочисленные раны, после чего принялась кружить вокруг противника, выбивая отвлекшихся и самых крайних. Даже умудрилась порвать на две части какое-то чудо-юдо, присланное одним из шаманов, еще сильнее снизив боевую мощь маленькой орочьей армии.

   Всего-то шесть нематериальных тварей и одна огра – совсем не та сила, которая могла бы остановить такую толпу. Если бы противником были не Тени, конечно же. Чрезвычайно мощная маскировка и способность ползать по теням, рефлекторно используя что-то напоминающее мои шаги, помноженная на неуязвимость к голой стали и отличное теневое зрение, определяющее сталь магическую, позволяли им держать в напряжении даже это сборище. Скрытность, маневренность, неуязвимость – на этом держалась их мощь.

   По-настоящему серьезные ребята либо не успевали догнать юрких тварей, либо выбивались все еще не отходящей от кассы огрой. Это тоже не задержало бы их надолго, но тут к ним вклинились начавшие междусобойчик силы, спровоцированные моей интригой, после чего относительно организованная оборона, почти перешедшая в контратаку, превратилась в настоящее побоище всех против всех. Теням, как и Ыгре, оставалось только кружить стервятниками, пируя на этом шведском столе.

   Резерв все не желал опустошаться, хотя постоянная циркуляция энергии вызывала не самые приятные ощущения. Еще минут десять-пятнадцать в таком режиме и я начну чувствовать боль, что не есть хорошо. Видимо, даже недавно полученный магический пульс имеет определенные пределы. Да, резерв может быть полон, но тело все равно получает нагрузку от творимого волшебства, а превысив ее можно нехило так вляпаться совсем на ровном месте.

   Бойня среди орков прекращаться не собиралась, уже выходя на финишную прямую. В общем побоище смешались все имеющиеся в наличии силы, даже включая духов оставшихся шаманов. Последние могли бы представлять для Теней ощутимую угрозу, но отожравшиеся тварюшки не спешили приближаться к ним, а шаманы давали в основном такие цели, которые сами видели. Трудно поймать черную кошку в черной комнате, особенно если она может легко перейти в соседнюю комнату и совсем не жаждет встречаться с ловцом.

   Финал был близок.

   В лагере каравана стоял гвалт и целеустремленная подготовка к худшему. Люд тут привычный ко всякому, так что панику не подымали, довольно профессионально организовывая оборону. Вечер был поздним, но до ночи было еще довольно далеко – как раз дойти до стоянки. Даже странно, что обычно бьющие ночью орки решили напасть именно сейчас. Хотя нет, не странно, ведь именно на неготовность они и рассчитывали, да еще и на помощь заранее заготовленного ритуала.

   А тут я пришел и все испортил, расист чертов.

   Никакого уважения к представителям гоблоалурианцев!

   Оборона была уже полностью построена, а все некомбатанты залезли под стащенные в кольцо телеги и готовились молиться. Хотя некоторые сжимали в руках самострелы и арбалеты, что навело меня на мысль о покупке собственного. Тени все сильнее отъедались, заставляя меня тратить все больше сил на их контроль, но и присылали соразмерно большую плату.

   Уже почти не стесняясь, атакую теневыми плетьми, кольями и силуэтами всех, кто старается организовать сражающихся в порядок, не давая хаосу прекращаться. Ыгра выбила почти всех чудовищ, тем более что никого сравнимого с одержимым ей не встретилось, да и уровни у монстриков были не особо внушающими. Тех же, кого ее ручки не достали, убить не выйдет – они уже в центре свалки, творят треш, угар и содомию по отношению вообще ко всем, благо своих и чужих не различал уже никто.

   Все так же жмущаяся ко мне Тария только тяжело дышит на ухо, вслушиваясь в доносящийся из самых глубин ада шум битвы. Даже находясь далеко от битвы, людей мутит от воплей, криков, хрипов и прочих атрибутов скотобойни. Мне же плевать на все, кроме Теней, которых пора бы потихоньку отправлять обратно в родное измерение, так как бой уже почти закончился, а остатки когда-то мощного отряда бегут во все стороны.

   Ыгра, ни на секундочку не оставляя противника в покое, сокращает популяцию разбегающихся по кустам ублюдков. Из более чем трех с половиной сотен зеленокожих в живых осталось меньше полусотни, да и те в основном самые трусливые из гоблинов. Монстры, шаманы и воины полегли почти полным составом, а мою сферу теней не покинул вообще никто. За кем-то я отправил Теней, разделив их таким образом. Кого-то разорвали удары Ыгры. А остальных просто рассек выскользнувшими из их же тени клинками, плетями и лентами.

   В живых оставил только десяток гоблинов, которые выбежали прямо на наши позиции и оказались едва ли не распыленными психанувшими стражниками и авантюристами – арбалеты, луки и магические способности просто превратили их в кровавую взвесь. Малая орда оказалась полностью уничтоженной силами всего двоих (призывы не считаем) юнитов.

   Кажется, я успел изрядно покрутеть.

   Не реагирую на Тарию, явно пытающуюся меня дразнить, елозя по мне своей модифицированной колечком задницей, а целиком сосредотачиваюсь на выпинывании Теней обратно в, собственно, Тень. Твари сопротивлялись отчаянно, но вынужденно покорились моей воле, которая пугала их до предсмертной агонии. Когда последняя сущность ушла домой, обдав меня напоследок всепоглощающей ненавистью, я только и смог, что устало выдохнуть.

   Все же подобные нагрузки слишком выматывают, есть там магический пульс или нет его. Не в первый раз замечаю, что полный резерв далеко не всегда означает максимальную эффективность. Хотя даже так – почти полчаса активного использования теневых техник! Это вам не десяток гоблинов перерезать втихаря! Конечно, ударь я пару раз со всей силы и мог бы прикончить всех зеленокожих в пределах сферы буквально за десяток секунд, но это было бы куда тяжелее как по резерву, который пришлось бы потратить до самого дна, так и по сокрытию своих следов. Да и не факт, что сумел бы убить всех – у многих была вполне серьезная защита, а иные монстрики оказались на диво живучими.

   Сейчас среди всех тех трупов жертвы Теней не вызовут вопросов: мало ли чего использовали друг против друга шаманы варваров, а жертвы обычных атак тенью и вовсе трудно отличить от убитых обычным клинком. Я очень старался делать раны максимально обыденными и не похожими на магические поражения. Если будут рассматривать, то, конечно, заметят увядание и обморожение плоти возле краев ран, что есть следствие возросшей мощности теневых атак в плане накладываемых их касаниями негативных эффектов. Ну, значит, клинок был зачарованным, причем таких клинков было много – кто-то из вождей хорошо вооружил своих бойцов, только и всего.

   В общем, я только что в одно рыло (если считать Ыгру частью моей личной боевой мощи) вынес всех до единого зеленокожих, спася тем самым целую кучу жизней и наверняка заработав себе какой-то титул. Всем молодцам молодец, честное слово! Все было бы вообще замечательно, если бы не одно маленькое, всего пару нанометров, «но».

   Какого хрена мое «немножко помочь обороняющимся отразить атаку» превратилось в «Константин Юрьевич, а выпили-ка ты их всех скопом»? У меня что, какая-то классовая абилка устраивать пи*дец на ровном месте присутствует, пусть и без отражения в Статусе? Иначе я просто не могу понять, каким образом у меня всегда получается вот это вот все.

   Ну, зато моя импровизированная пьеса в трех актах, под названием «Гибель Алхимика в Пароксизмах Пафоса», отменяется в силу отсутствия части актерской труппы. Той самой, которая сейчас целиком (или частями) трупы.

   Новая Тень была маленькой, неотожранной, а оттого контролировалась очень легко и без напряга, особенно после пережитого марафона. Я призвал ее еще до того, как кинул взгляд на Статус, в целях узнать все, что только сумею, о мнениях большого начальства на тему произошедшего звиздеца. Смотреть глазами этого существа довольно сложно, но даже головной боли не вызывает, только тянущее неудобство, будто неподходящую шапочку надел.

   Глава же нашего каравана, толстый, как три завсегдатая Макдака, жиробас, являющийся одним из крупнейших поставщиков ингредиентов из Края, смеялся, как умалишенный. Учитывая его объемы, выглядело это… угрожающе. Все же этот дяденька больше напоминал профессионального сумоиста, чем холодцеобразного жиртреста, да и уровень у него был аж девятнадцатый.

   – То есть… ты хочешь сказать… ой, матушка Серджат, ой не могу, фух… хочешь сказать, что на нас готовили засаду полноценной ордой, зафаршированной по самое «немогу»… ох… а потом они, не, ну ты представь, не поделили что-то и перебили друг друга на*уй? Не знай я тебя и твоих людей, то принял бы это за издевательство, фух. – Веселье в словах толстячка можно было намазывать на хлеб вместо масла и кушать.

   – Увы, но это так. Мои следопыты прочесали все, что можно было безопасно прочесать – там явно разгорелась бойня всех против всех. – Ответил рослый и где-то даже изящный мужчина, обладающий заостренными ушами, свидетельствующими об изрядной примеси эльфийской крови. – Кто-то из зеленозадых решил под шумок поменять расстановку сил, но в результате все закончилось массовым побоищем. Если кто-то и ушел, то мы их не заметили. Скорее всего, остатки зеленых перебили отрабатывающие контракт духи – я уже видел подобное, пусть и в куда меньшем масштабе.

   – Уверен в этом, гильдеец? – А этот шкафообразный мордоворот, судя по всему, представляет собою начальника наемников, подчиняющихся торговцу лично. – Слишком уж все хорошо получается, чтобы быть правдой.

   – Иногда бывает и так. – Уверенно кивает тот. – Может быть, я и ошибаюсь, но именно такая версия выходит самой правдоподобной. Я не исключаю появления третьей силы, вмешавшейся в момент схватки и добившей победителей, но вероятность этого еще ниже, чем у озвученной версии. Принцип Лире'Онтла во всей красе – если самым подходящим объяснением является что-то почти невозможное, то этот вариант, скорее всего, и будет верным. Не стоит плодить сущности там, где они не нужны.

   Молодец, мужик, так держать! Веруй дальше в принцип бритвы Оккама, и убеждай в этом остальных. Мне лишнее внимание не нужно, а тебе полезно будет поднять авторитет заумными выражениями.

   – В любом случае я требую отъехать отсюда подальше, пусть и придется добираться ночью. – Заявил последний участник переговоров, являющийся одним из командиров старшего звена городской стражи, вернее, той ее части, что натаскана на действия в окружающих город лесах и сопровождения караванов. – Мои ребята следы читают ненамного хуже твоих, Барклейн, и они выложили мне схожие предположения. Но как бы там ни было, я не желаю на этом месте задерживаться дольше необходимого. Мне и так хватит потерь.

   – Всем хватит, уважаемый, всем хватит. – Согласно закивал полуэльф. – Я тоже поддерживаю эту идею. Солнце еще не зашло, успеем отмахать приличный кусок.

   – Трофеи. – Одним словом вклинился в беседу бугай.

   – Там такое месиво, что я не рискну туда соваться. Под конец шаманы били площадными проклятиями, так что без магов разбирать ту груду мяса на предмет ценностей я никого не отпущу. – Тут же запротестовал полукровка. – Я всегда за сбор трофеев, но тут предпочту забрать их остатки на обратном пути. Все равно зеленые ничего ценного в набег не берут, кроме оружия, а оно, даже зачарованное, плохо подходит под людскую руку. А самое главное – кровь приманит всех тварей в округе. Лучше вернуться сюда через недельку. Отметки мы поставили, флажками обвешали. Даже если кто-то проигнорирует и сунется впереди нас, ничего по-настоящему ценного там нет, кроме потрохов. А специалистов по их извлечению с нами все равно нет. Пара ребят забрали печень самых крупных монстров, так как сердца кто-то уже вырвал и сожрал.

   Какая, однако, подробная лекция! Да и сама идея мне импонирует, благо я и сам не желаю оставаться тут дольше обычного. О моем вмешательстве не заподозрили, вот и не надо ъуъсъукаблядь ситуацию!

   А еще ясновидение вбило в голову ворох ненужной информации о системе гильдейских отметок и флагов, обозначающих претензию на добычу, в случае, если ее не могут унести сразу. Чаще всего такие вешают в случае наличия огромного числа реагентов, которые нельзя нормально транспортировать. Это моя Ыгра может вырвать у огров и одержимой твари сердечки и тут же их употребить, а им нужно все это упаковать и довезти до хранилищ.

   И хочется, и контракт отрабатывать надо, и страшно дожидаться того, что на запах крови сбежаться успеет. Особенно последнее. Хотя я едва ли не физически вижу (глазами Тени, естественно), как их всех обуревает жадность. Как бы они не передумали и не решились остановить караван, а то и повернуть его обратно. Все же потрохов там на маленькое состояние, даже если учесть те, которые попортили мои тени и Тени, вражеские духи и чары, да еще и банальная давка.

   К счастью, здравый смысл взял верх над идиотизмом и никто останавливаться не стал.

   Аве здравому смыслу, ибо сфера уже ощущала всякую дрянь, спешащую на аппетитный запах свежего мяса, крови, дерьма и смерти. Такой шведский стол многих приманит.

   Тария обиженно дулась, умудряясь делать это у меня под боком и дыша мне в шею. Как, не спрашивайте, но у нее получалось. Караван стоял на специально подготовленной и регулярно обновляемой ночной стоянке, вокруг выставили тройное количество дежурных, которым не хотелось попасть на обед мимопроходящей твари, а я наконец-то получил возможность разобраться со Статусом.

   Первым делом отметил капнувший мне призыв, что, в принципе, логично – я очень активно им воевал, постоянно поддерживая нужное напряжение и ни на секунду не ослабляя контроль. Во время обычной тренировки обеспечить такой постоянный поток регулярно обновляемых Теней у меня бы не вышло. Просто свалился бы от истощения. А тут сыграла свою роль подпитка от постоянных убийств, тактическое управление и порою прямой контроль призванных сущностей, попытки нивелировать эффект от резкого разрыва связи из-за гибели невезучих Теней и прочие вещи, которые я делал даже толком не осознавая. Все как всегда: либо долго и упорно, либо быстро, но смертельно опасно. А такое побоище, да еще и столь удобное, отыскать очень сложно, как и устроить.

   Великий мастер-провокатор, что тут еще сказать-то?

   Впрочем, сейчас меня куда больше интересуют бонусы от способности, чем пустые размышления на тему влияния навыка провокации на мои возможности создавать хаос и разрушения.

   Призыв тени: 5/7

    

   Позволяет вызвать и навязать свою волю нескольким низшим, слабым, полноценным или даже Старшим Теням; на подчинение и управление Тенью тратятся силы призывателя; призванная Тень может задерживаться в реальности без подпитки призывателя на значительный срок; позволяет силой воли заставлять Тени служить материалом для теневых способностей; позволяет, при затрате сил, использовать Тени как якоря для использования теневых способностей, а также использовать их органы чувств; позволяет легче понимать Теней и доносить до них свои приказы; позволяет лучше координировать Тени при работе в группе и даже, со значительными ограничениями, брать их под прямой контроль.

   Довольно полезный апгрейд, хоть я и не собираюсь призывать Старшие Тени в ближайшее время, особенно без подготовки. Серьезно не собираюсь, а не как в предыдущий раз сказал! Я не шучу! Я не буду проверять подобные приемы прямо во время сражения! И точка!

   В любом случае, следующая награда оказалась не менее приятной и полезной. Легендарные титулы вообще редко бывают бесполезными, а у этого еще и название внушающее уважение. Мне, как попаданцу, очень приятно, честно слово. Прямо-таки стесняюсь и смущаюсь, как школьница на приеме у… стоматолога.

   Один Против Многих: мужества требует даже сражение один на один, трудно победить, сражаясь одному против десятка, почти невозможно сделать это в сражении с полноценной сотней, но вы наплевали на статистические вероятности, выйдя на бой против маленькой армии. Пусть армия эта была не полноценной, да и сражение проходило отнюдь не лицом к лицу, но вы вышли из боя победителем. Сила, достойная уважения и заслуживающая награды. Бонус: +10 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности.

   Ну, разве я не крут?

   Я ли не ох*енен?

   Добавить сюда еще один уровень, тридцать второй по счету, и день можно считать закрытым. Удачно сразился, сказал бы я, если бы изначальным моим планом не был мгновенный удар и уход восвояси. Нет же, захотел помочь гражданским, мол, и так они настрадались! Теперь вынужден тащить свою задницу вместе с ними, и терпеть тряску, пыль и маты извозчиков. Вот нахрена я в это все ввязываюсь раз за разом? И какой раз я задаю себе этот вопрос?

   Статы, конечно, подросли, да и новый уровень радует, но ведь я не этого хотел. Всего-то годик спокойной жизни, действительно спокойной – без культов, легендарных тварей, жутких Теней и самоубийственных миссий! Я что, так многого прошу у мироздания?

   Ладно, что там по статам стало?

   Характеристики (стандартные):

    

   Сила: 90

   Ловкость: 160

   Выносливость: 95

   Восприятие: 116

   Концентрация: 120

   Энергия: 179

   Характеристики (классовые):

   Тень: 117

   Грезы: 49

    

   Вдохновение: 28

   Хм.

   А не вложить ли мне полученные за уровень пять пунктов в выносливость, чтобы получить очередной бонус за сотню единиц в характеристике? Впрочем, нет, не вложить, ибо самая малополезная для меня ветвь – выносливость, конечно, лишней быть не может, но у меня весь стиль такой, что я ударов не получаю. Да и усталость в бою мне не грозит, так как сам стат уже достаточно высок, а тяжелые доспехи я на себе не таскаю – класс не тот. Это Ыгре с ее регенерацией нужно постоянно повышать выносливость и силу, а я лучше подожду еще пяток уровней и добью до двухсот свою любимую энергию, получив легендарную ачивку.

   Тени тоже неплохо прокачались, но до ста пятидесяти мне еще далеко-далеко. Грезы так и остались в одном пункте от первого рубежа, но попрактиковаться я никак не успеваю с жизнью такой. Сейчас бы нужно как следует выспаться, а не устраивать очередную тренировку. Можно и надорвать метафизический пупок и получить после этого астральную грыжу.

   Утро вышло скомканным и обычным, каким может быть утро во время путешествия типичным фентезийным караваном. И чего эти попаданцы вообще находили в этом романтичного? Или они только спасение каравана (и принцесс, про принцесс не забываем!) от разбойников романтичным считали, а путешествия как раз таки и нет?

   Впрочем, кое-что в это утро произошло, хоть и назвать это событие приятным не выйдет ну вот никак. Считайте это рефлексом из прошлой жизни, но у меня всегда вызывало странное желание зарыться в землю, когда мои знакомые и не очень женщины и девушки подходили ко мне с серьезным лицом, после чего говорили весьма тревожную фразу. Ту, что мне сейчас сказала Тария.

   – Тин… нам… нам нужно поговорить. Мне нужно.

   Может, телепортироваться эвакуатором и сбежать из этого дурдома, не пропав для остальных безо всяких следов? Интуиция, не системная, а обычная, еще земная интуиция матерого чанера, упрямо твердит, что этот вариант будет весьма разумным.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   11 страниц.

   Разговор с Тарией должен был быть в середине главы, после успешного притворства мертвым.

   Но ГГ решил чуть-чуть помочь и понеслась. Провокация – крит (с такими-то бонусами!), Ыгре – крит, Тени – крит. Критами буквально засыпало.

   Нет, я понимаю, что большая часть противников просто слишком слабой была, но это за гранью добра и зла. Они под веселое тролололоканье ГГ просто помножили друг друга на ноль.

   Да еще и загадили фон так, что следопыты туда соваться даже не рискнули. Да и не нашли бы они ничего, кроме, может быть, следов Ыгры.

   В общем, герой как всегда.

   Добра всем.

  
  
   

    Глава тридцать вторая 

   

   Почему-то я первым делом выбрал именно точку перемещения для эвакуатора, а не способ красиво начать разговор. Случайность, наверное. К счастью, моя стальная воля и опыт человека из двадцать первого века позволили мне не сбежать в закат, а сохранить равнодушное лицо. Ибо я неустрашим и непоколебим, как само воплощение спокойствия и Будда собственной персоной. И это вовсе не было паническим параличом на фоне нервного перенапряжения! Понятно вам? Исключительно проявление моей офигительнейшей крутости. Всех, кто посчитает иначе, я лично скормлю Теням.

   Спустя примерно пять секунд молчаливой игры в гляделки, я все же пришел в себя в достаточной мере, чтобы воспользоваться сферой теней и проложить удобный маршрут за пределы лагеря, да еще и такой, чтобы не попасть на глаза бдящим дозорным. Каким бы ни был разговор, но вести его возле чужих ушей я не стану совершенно точно. Мало ли о чем говорить придется?

   – Хорошо. – Отвечаю, уже взяв себя под контроль. – Значит поговорим. Держись за меня покрепче и не подымай шума.

   Именно такими словами я начал свой маневр. Полагаю, не закричала она исключительно потому, что от неожиданности лишилась голоса. Все же моих характеристик вполне хватило, чтобы развить очень даже приличную скорость. Мог бы и быстрее, но опасался покалечить Тарию слишком резким приземлением и остановкой.

   Разгон, прыжок, маневр и вот, спустя пару секунд, моя персона оказалась за пределами кольца оцепления и вне досягаемости огней многочисленных костров. Со стражниками разобрался довольно просто: одному немного пыли в лицо, второго отвлекла спугнутая тенью птица, третьему показалось, что на краю поля зрения что-то промелькнуло, а в результате на нашу двойку никто даже не посмотрел. Просто не были повернуты лицами в нашу сторону.

   Явно не привыкшая к подобным приключениям девица вцепилась в меня словно в спасательный круг, так что будь мои статы пониже, то у меня бы синяки появились. Впрочем, помимо лихорадочной хватки никакого иного признака паники она не проявила. Разве что дыхание немного сбилось, буквально самую малость.

   Отойдя на пару сотен метров от самых дальних патрулей, включая и лежки местных егерей, я поставил Тарию на ноги и встряхнул в руках небольшую колбочку, которая тут же засияла довольно ярким светом. Даже пришлось укрыть полянку, на которой мы остановились, почти невесомыми теневыми барьерами, чья цель была в сокрытии источника сияния. Нефиг занятых работой людей беспокоить, ибо у таких зачастую вообще нет никакого чувства юмора.

   Успевшая отойти от побега из курятника Тария сейчас задумчиво и возвышенно смотрела на небо, которое было сегодня невероятно чистым и лишенным облаков, а если учесть отсутствие в средневековом мире смога, то видно было даже самые маленькие звездочки. Даже не стал поторапливать ее – зрелище было действительно восхитительным.

   – Я в детстве всегда мечтала, что смогу собрать все эти звезды руками, словно яркие стекляшки. – С какой-то светлой грустью произнесла она, не опуская головы от занявшего ее зрелища. – Знаешь, у дочки трактирщика с моей улицы была целая коллекция цветного стекла. Я всегда мечтала получить себе такую же, они ведь не особо дорогими были! Алхимики их всегда продавали – горсть за пару медяков. Даже наша семья могла себе позволить подобную покупку, но папе было плевать, да и вино хорошее стоило дорого, как и мед. Он тогда еще не скатился, выбирал, чем именно будет надираться, прежде чем вырубится. Я долго молилась богам за то, чтобы они подарили мне такие же стеклышки, чтобы они заставили отца перестать бить маму… много о чем молила. А потом я однажды дождалась, пока Лития оставит свои игрушки без присмотра и украла себе целых две пригоршни. Тогда-то я и поняла, что боги и молитвы работают немного не так, как я думала, и стала молить их о прощении.

   Если честно, я ожидал совсем иного – претензий там, или обвинений в черствости, но уж точно не такой своеобразной исповеди. Заткнуть ее не давала даже не порядочность, или забота о ее чувствах, а банальный интерес. Я все еще не понимал того, зачем она вообще этот разговор начала? Ясновидение молчало, а напрягать его самостоятельно не хотелось, ибо откат будет слишком сильным. Да и зачем вообще тогда говорить, если всегда использовать ясновидение при любой возможности?

   – Знаешь, Тин, я ведь не дура. Прекрасно понимаю, чем именно тебе не угодила и почему тебе не нравлюсь. Трудно общаться с тем, кто твоей смерти дорожку вел. – Эмоций в ее словах стало чуточку побольше, как и какой-то странной злости, лишенной адресата. – Если бы ты мне просто подол задрал и вел себя как с вещью, мне было бы куда легче, а после той штуки, что ты со мною сделал, еще и… приятней, наверное. Я не первый день живу, знаю, что делают с девками, вроде меня, если на горячем ловят. Только вот ты даже не ведешь себя со мной как со шлюхой, купленной в вечный найм, или как с рабыней какой. Ты просто меня игнорируешь. Презираешь за то, какая я есть. Не знаю, как именно это понимаю, просто чувствую, всегда удавалось понять, что обо мне люди думают.

   Удивительно здравое мышление и, похоже, еще и нечто, напоминающее зачатки интуитивного понимания собеседника. Возможно, конечно, что это пассивное свойство ее навыка притворства, но даже если и так, подобное можно развивать в нужную мне сторону. Не одними же сиськами ей служить-то?

   Сами же слова меня ничуть не тронули, как и попытка давить на жалость, или что она там собирается делать. Мое мнение о ней достаточно полно просто в силу того, что я заглянул в самую глубину ее сути, найдя оную суть предельно простой и примитивной. У нее были отличные задатки, чтобы стать сильной личностью. Даже сейчас она куда умнее и, пожалуй, глубже ее мертвых подельников, но не более того. Она сама загнала себя в рамки, сковала ими, выбрала себе путь и цели, оказавшиеся насквозь серыми и примитивными. Только и толку, что все еще иногда смотрит на небо, вспоминая о детстве.

   – Знаешь что, Тин? – Вот теперь злость ее вполне адресная, пусть и очень грустная и горькая, лишенная всякого намерения действительно причинить вред или обидеть. – Не тебе меня судить! Не ты прятался в своем же доме, надеясь, что сегодня отцу хватит пары пинков старшей сестре, чтобы успокоиться. Не ты утешал ее, когда он начал покрывать ее, а не рано состарившуюся мать! Не тебе приходилось притапливать старого урода в канаве, куда он сам и свалился, чтобы не бояться уснуть! Не ты выживал в Крае, едва ли не по помойкам питаясь, когда меня выпинывали с очередной работенки, так и не заплатив ни гроша! Не тебе приходилось платить за кров, стоя на коленях перед очередным жирным боровом, от которого несло словно от выгребной ямы! Не тебе! А мне! Мне! Да, может быть, тебе, благородненькому, противно то, чем я жила и занималась! Я воровала, убивала и предавала! Просто чтобы жить! Х-хорошо жить, а н-не как м-мать! Не тебе меня судить!

   Частично, это все еще оставалось контролируемой истерикой, поддерживаемой ее навыком, но только частью, причем самой малой. Она, несомненно, разогнала и распалила себя до нужного предела, но и только. Все остальное сделали воспоминания и давно похороненные страхи, которые она сейчас намеренно вытаскивала на поверхность, дабы бросить их мне в лицо. Чуешь любую ложь, любимый? Так на тебе правду!

   Ее предположение о моем «благородном» происхождении было весьма обоснованным – внешность ни дня не пахавшего в поле офисного планктона, пластика движений и, самое главное, высокий уровень и непонятные способности, которые простым людям получить не выйдет. Даже временами прорывающиеся в моей речи не совсем «аристократичные» обороты не служили в ее глазах опровержением теории.

   Самое смешное, что будь я простым бандитом, вроде одного из ее коллег, которых я умертвил, то она бы и не переживала особо. Да, такой бы относился к ней как к вещи, но с действием кольца она бы любила его и за это. Почти физическую муку ей доставляло понимание того, что я как раз таки могу относиться к ней как к человеку, чего она не получала ни от кого с самого детства, но предпочитал смотреть как на пустое место. Ну и доля презрения, пусть даже я старался его не демонстрировать, тоже присутствовала, доводя влюбленную в меня особь до злого отчаяния.

   С этой стороны попытка разыграть «даму в беде» была вполне очевидной – одна из любимых ее тактик, пару раз неслабо выручавшая. Пусть сейчас она и была целиком искренней, но главного это не отменяет. Раз у нее не вышло в первый раз, когда я даже рта открыть ей не дал, сразу поняв, что она будет лгать, то нужно всего-то сказать правду. А правда у нее была, причем горькая и обидная. По идее, после такой отповеди излишне щепетильный аристо мог бы и вправду… нет, не полюбить ее, но хотя бы пожалеть и не отталкивать больше. Удивительно здравый и тонкий ход для простой горожанки, но женщины, если верить интернету, вообще горазды на подобные трюки, проводя их на голой интуиции. С другой стороны, судить всех девушек по тредам всяких невезучих кунов на 4чане это тоже не самое мудрое решение.

   Как бы то ни было, но последнее, что она ожидала от своей не совсем театральной и точно не постановки, так это моего тихого и грустного смеха. Успеха и моих утешающих объятий – ожидала. Провала и пары пощечин, показывающих ей ее место – тоже ожидала. Но не того, что я начну смеяться с того, как она открыла мне свою душу.

   – Тария… Умненькая ты вроде бы девушка, но временами слишком уж глупая. – Грустно-грустно, причем тоже искренне, протягиваю в ответ на непонимающий взгляд. – Нет-нет, я тебя выслушал, так выслушай, пожалуйста, меня самого.

   Широким жестом обвожу лесную поляну, темноту самого леса и небо над нашими головами, словно охватывая их в огромный воображаемый круг. Заодно и выбиваю ее из снова начавшейся распаляться истерики.

   – Видишь ли, Тария, дорогая… – Беру короткую паузу, чтобы лучше сформулировать мысль. – Алурей – это одна большая помесь помойки со скотобойней, где каждая тварь в людском или же монстрячьем обличии, видит в окружающих только ценный опыт. Трудно быть хорошим человеком в таких условиях, очень трудно, почти невозможно. Но знаешь, некоторые люди и, полагаю, нелюди справляются с этой задачей. Ну, знаешь, не быть скотами.

   Меня снова начинает нести на крыльях вдохновения, а мои титулы, настроенные на поиск слабых точек чужого характера, только подливают бензина в разгорающееся в моем пердаке пожарище. Еще не гнев, скорее простое возмущение, пробивающее даже мою троллью толстокожесть и прямо таки шилом в седалище тыкающее.

   – Я, знаешь ли, имею право тебя презирать не потому, что я благородный и честный, а ты мерзкая и подлая, но потому, что я тоже видел некоторое дерьмо. Много, очень много дерьма. – Уверен, моя улыбка сейчас получилась предельно маньячной. – И я искренне сомневаюсь, что пьяный домашний тиран сравнится в степени гарантированных неприятностей с троицей голодных гоблинов. И уж точно мне трудно принять твою позицию, после того, как я легендарных тварей навидался больше, чем на несколько жизней вперед.

   Глотку буквально спирает от рычания, а оскал разрывает лицо, когда я вкладываю самого себя в свои слова. С удивлением понимаю, что сейчас я действительно говорю то, во что сам верю.

   – Я – это прямое доказательство того, что выжить можно даже в самом большом чане с нечистотами, которых там выше головы. Мне претит называть себя хорошим человеком, просто чтобы не лгать самому себе, но, понимаешь, Тария, я хотя бы старался. – С рычания перехожу на настоящее шипение, одновременно злое и веселое. – Старался поступать не только по выгоде, но и просто исходя из банальной человечности. Совершать всякую нелогичную чушь, просто потому что я могу сделать доброе дело, не потеряв при этом ничего. Ты – даже не пыталась. Ты просто упивалась своей ненавистью, жалостью к себе и желанием жить лучше . Это объяснимо, это правильно даже, с точки зрения чистой логики.

   Усилием воли беру себя под контроль, не давая сорваться и надавить слишком сильно, интуитивно понимая, что сейчас она в шаге от слома. Много ли ей для того слома нужно? Слишком она слабая, примитивная… жалкая.

   – Я презираю тебя потому, что вижу в тебе ту, кем мог стать я сам. Только и нужно было, что последовать логике, отвернуться в нужный момент, не делать глупостей, не лезть не в свои дела и брать то, что мог взять. Разница лишь в том, что с моими силами я бы принес намного больше бед, чем смогла натворить ты. Обидно, согласен, но у нас же сейчас вечер откровений, правда?

   Она почти раздавлена моими словами, а слезы уже совсем не требуют притворства. Мои слова доходят до нее не только потому, что она подчинена кольцом, но и из-за их правдивости. Каким-то образом, это сравнение нас двоих разбудило в ней глубоко похороненные остатки той детской веры в лучшее, в то, что она сама сможет стать сильной-сильной и все беды в ее жизни прекратятся.

   Смотрю на усевшуюся прямо на холодную землю женщину, у которой нет и, наверное, никогда не было ничего , после чего протягиваю ей руку, предлагая подняться.

   – Вот моя рука, Тария. – Стараясь не поморщиться от набежавшего пафоса, продолжаю свою речь. – Я не обещаю тебе богатой и сытной жизни, не обещаю золотых гор и исполнения фантазий, о которых ты мечтаешь. Все, что я могу тебе предложить, так это возможность обрести кучу проблем и бесславную гибель. Все, что я могу дать, это возможность не обманывать саму себя, притворяясь, что иного выбора у тебя никогда не было. Все, что у меня есть, все, что осталось мне самому, я отдам и тебе тоже – возможность выбирать самой.

   На какой-то миг мне показалось, что я все же доломал ее окончательно. Или что мои слова прошли мимо нее, так и не пробившись сквозь стену взращенного цинизма. Но еще секунду спустя изящная ладошка все же легла мне в руку, позволив поднять ее владелицу на ноги.

   Я снял наложенную на время разговора тишину в зале, убрал скрывающие свет теневые стенки и раздавил тенью светящуюся колбочку, отчего состав среагировал с воздухом и перестал сиять.

   Назад мы возвращались молча, а идущая за моей спиной красотка пыталась привести заплаканное лицо в порядок. Почему-то от этой победы, победы мелкой, никому не нужной и не поменявшей ничего значимого, мне было намного приятнее, чем от полученных за уничтоженных орков титулов и уровня.

   Почему-то эта победа казалась мне куда важнее.

   Проникновение обратно в лагерь прошло столь же буднично, как и раньше, а наше отсутствие не заметил даже изрядно подвыпивший на нервах от сегодняшней тревоги извозчик. Всем остальным было на нас вообще плевать, чтобы обращать внимание на наше отсутствие. Тем более что нас не было совсем недолго.

   Тария молча примостилась мне под бок и уснула, так и не проронив ни единого слова.

   Я ждал новой атаки орков и гоблинов, едва ли не молился на нее. Ждал хотя бы случайно зашедшего монстра или еще какой-то возможности притвориться умершим, но таковой все никак не выпадало. Да, я мог взять сумку для сбора трав и пойти в лес со словами «спокойно, я сто раз так делал», но, вероятнее всего, меня отлично запомнят… как номинанта на Благость Маосорка, то есть местный вариант премии Дарвина. Серьезно, бог Глупцов, Обманутых и Безумцев действительно покровительствует душам тех, кто умудрился умертвить себя особо глупым способом. Ну, если только не специально самоубиться.

   Про Благость мне рассказала Тария, которая, даже будучи почти необразованной, неплохо знала местный фольклор. Оно и не удивительно, если вспомнить о том, что иных развлечений для простого люда тут не сильно и много, а заняться нечем.

   Вообще-то, я уже смирился с тем, что новой порции орков не будет, но все равно продолжаю ворчать. Гвоздем в крышку гроба моих надежд стала внезапная активация ясновидения несколько дней спустя после устроенного мною побоища. Видения были наполнены сражениями и кровью, которую проливали исключительно зеленокожие. Духи множества шаманов, буквально заволакивающие собою ночное небо, вопли сталкивающихся друг с другом орд, заливающая лесную землю кровь – все слилось в непередаваемую какофонию, в непрерывный калейдоскоп смерти и погибели. Видимо, моя провокация сработала слишком хорошо, отчего среди зеленых началась настоящая грызня.

   Сейчас бы городским силам скооперироваться, да как нанести решительный удар, способный решить проблему дикарей на ближайшие несколько лет! Да только Край тоже пострадал выше всякой меры, а бургомистр и прочие шишки здраво решили не лезть к воюющим оркам, опасаясь того, что они тут же скооперируются против общего врага. Пусть гасят друг друга, а люди переждут в обороне, под защитой все еще надежных и неприступных стен. Шансов выжить всяко больше.

   Будь лидеры Края чуть честолюбивее и безрассуднее, то наплевали бы на потери – король сюда и новых поселенцев пришлет, как предоставит и новые армейские части, особенно если заявить об успешном карательном походе, позволяющем начать возведение новых дальних форпостов в глубине диких территорий.

   С другой стороны, новые силы, присланные на замену, могут быть и совсем не дружелюбно настроенными к местной власти. А там пришлют нового советника, чтобы «во всем помогать славному бургомистру», а спустя пару годиков и вовсе назначат помощника новым мэром. Не первый раз такое бывает, причем в том же Крае. Нынешний ставленник именно так и попал на свою должность, изрядно испортив жизнь своему предшественнику, так что иллюзий строить не станет.

   Главный вывод из этого очень простой и радостный для всех местных обитателей, но грустный для меня, – оркам сейчас на нас всех насрать.

   Общение с Тарией шло со скрипом. Дело даже не в том, что она замкнулась, это было бы неправдой. Нет, дело было в разнице менталитетов и норм, которыми мы мыслили. С Гансом и Лосием, особенно с последним, мы были если и не на одной волне, то где-то близко, а вот с Тарией все было сложнее. Она просто не знала, о чем со мною можно говорить, а сам я, знаете ли, тоже не сильно блистал умением вести светские беседы с красивыми женщинами.

   Если честно, то ситуация до смешного напоминала какой-то любовный романчик или дешевую драму, по которой сняли говенный сериал. Два моральных инвалида пытаются построить общение, при этом оба совершенно не понимают, как это делать. Будь рядом с нами третий наблюдатель, то он изрядно бы поржал от просмотра наших метаний. Сначала поржал бы, а потом я бы его убил, скотину такую.

   К счастью или к сожалению, но рядом не было никаких наблюдателей, а то я даже не знаю.

   Разговоры шли самые разные, но в основном мы просто… пересказывали друг другу истории. Девушка знала достаточно интересных с чисто краеведческой (со всех остальных сторон – скука смертная) точки зрения рассказов, а самое главное неплохо ориентировалась в окружающем социуме. Я же знал много весьма интересных историй, басен, анекдотов и прочих приколов, но был хреновым рассказчиком, зато имел возможность попрактиковаться.

   Теперь, перед каждым привалом, нам удавалось немного потрындеть, но именно что немного. Тария не спешила лезть ко мне с приставаниями, – хотя возможности прижаться потеснее не упускала, – а я делал вид, что верю в это. Как бы оно ни было, но жизнь текла своим чередом, какой бы скучной мне ни казалась эта дорога.

   Леса потихоньку становились малость побезопаснее, поэтому теперь даже находились герои, ходящие туда за грибами и ягодами. Ходили группами, при поддержке парочки охранников, но уже ходили. Саму охрану завлекали долей в добыче, на что многие с готовностью соглашались. Жертв не было, но одного мужика серьезно подрал какой-то мутировавший заяц, едва не выпустив незадачливому грибнику кишки. Пришлось даже достать из сундуков парочку зелий, чтобы избежать сепсиса.

   Мне, кстати, заплатили, а я понял, почему ко мне никто вообще не подходил всю дорогу – окружающие просто не знали, что я алхимик, потому и шли со своими натертыми ногами и расстройством желудка к немногочисленным лекарям и знахарям, идущим в составе каравана. К счастью, я понял это ясновидением, а не постфактум, так что отбрехался, сказав, что специально взял набор лекарств с собой в дорогу на всякий случай. А проверить мой уровень и класс они не могли, в отличие от всяких дозорных, дознавателей и обладателей прочих сыскных классов.

   Получив несколько серебряных монет за зелье (стандартная рыночная цена), я укатил обратно к своей телеге и разогревающей котелок Тарии. Оказывается, можно готовить пищу самому себе, только дрова либо сам собирай в лесах, либо купи у тех, кто их собрал. Девица решила помогать мне хотя бы готовя пищу, чуть более вкусную, чем похлебка из общих котлов. Раньше она просто не подумала предложить, а потом уже опасалась это сделать, чтобы не выглядеть дурой. Что у нее в голове? А хрен его знает!

   Покушал.

   Действительно вкуснее, чем стряпня штатных поваров, хотя их оправдывает число котлов и количество готовящейся пищи. Не поленился сказать спасибо, а потом только покачал головой смотря на очень аутентичное смущение, сыгранное прирожденной актрисой.

   Зато ночью меня попытались ограбить – нехрен светить довольно редкими зельями перед публикой. Из Края побежали не только испуганные гражданские, но и всякая шваль, которой там стало опасно находится. Вот этот вот типчик обладал аж десятым уровнем, причем такое ощущение, что совсем недавно взятым, и классом вора, что автоматически делало его нехорошим человеком в моих глазах.

   Посему этот дяденька просто тихо хрустнул шеей, а после этого был вынесен за пределы лагеря и выброшен в Тень.

   Аминь, блин.

   На следующее утро пропажу заметили и начался настоящий цирк с поиском пропавшего. Больше всего голосили несколько «дружбанов» этого деятеля, почему-то подозревая меня, но все никак не решаясь сказать о причинах своих подозрений. Аргументы в виде «зуб даю» начальником охраны каравана не принимались. На немой вопрос в глазах оного начальства, я только и сделал, что молча отошел в сторону от повозок с моими вещами и предложил обыскать.

   Тот же сразу понял, что теперь уж там точно искать нечего и, плюнув на все, признал пропавшего отошедшим в лес и там же сгинувшим. При этом проигнорировав все эпитеты в мой адрес, и сломав челюсть самому говорливому за эпитет в сторону уже его личности. Резкий, однако, мужик, прямо как понос под пургеном!

   Зато претензий больше не осталось.

   Во время дороги я принялся активно работать со снами, стараясь добить Грезы до пятидесяти, используя всех окружающих как тренировочные пособия. Может быть и негуманно, но я был уверен в своих способностях и не собирался делать ничего рискованного, только отработать уже имеющиеся навыки. Все ради очередного перка, все ради кача!

   Убрал кошмары и застарелые фобии у больше чем десятка горожан, и стер свежеобразовавшиеся психические травмы у еще большего количества жертв, которые своими глазами видели последствия войнушки с культом. Избавил многих наемников, стражников и авантюристов от посттравматического синдрома. Почти всем дарил хорошие сны и настроение, позволяя с улыбкой встречать новый день.

   Довольно быстро такая активная тренировка принесла свои плоды, но ключевой точкой стала работа со снами все еще следующей за нами в отдалении Ыгры, которую я смог приучить к мысли о том, что Тария – это член нашей стаи, а не мясной брикет на ножках. Было сложно, но, регулярно повторяя тщательно срежиссированные сны, я сумел донести эту концепцию до примитивного сознания огры.

   Саму горожанку я, кстати, не трогал, хоть и мог легко переправить ее личность так, как пожелаю того сам. Но мне, – вот же глупость! – хотелось дать той сломить чудовищ в своей голове исключительно своими же силами. Раз уж дал ей попытку стать чем-то большим, чем жертва излишне удачного эксперимента, от которой не дает избавиться моя жадность, то буду играть до конца.

   Возвращаясь к награде за пять десятков статов в Грезах: тут все было довольно ожидаемо – два эпических навыка на выбор, оба весьма интересные и полезные для моего саморазвития, но выбрать можно только что-то одно. Я уже почти привык к подобному издевательству над моими хомяком и жабой. И плевать, что у меня нет ни хомяка, ни жабы! Все равно издевательство!

   Характеристика Грезы достигла 50 единиц! Выберите навык!

    

   – Сплетение Грез (эпический);

    

   – Лишение Сна (эпический);

   Первый перк позволял ловчее работать со снами, сплетая куда более сложные и фрагментируемые сценарии снов. Фактически – банальное усиление двух моих сноходческих умений на определенный процент. Основная сила подарка была в другом, ведь он позволял с презрительной легкостью сплетать грезы разных людей в один массовый сон. Довольно интересные перспективы открываются, особенно если нужно резко устроить совещание без лишних ушей и глаз. Впрочем, перспективы эти очень туманны и совершенно неясны.

   Полагаю, что полностью даруемые перком возможности станут раскрываться позже, с закрытием первого ранга и взятием хотя бы начальных этапов способностей второго ранга. В принципе, для выбора этой штуки хватит и того, что уже есть.

   Полезно?

   Полезно.

   Ну, так и берем!

   Вот только второй вариант был куда опаснее, особенно если его использовать в бою, а брать его не хотелось до жути. Лишение Сна позволяло мне переставать спать. Вообще и навсегда. Я просто не смогу именно уснуть, только упасть в Грезы, где продолжу свою активность и дальше. Зато теперь на меня не будут действовать усыпляющие навыки магической природы ниже мифического ранга. А сам я смогу куда легче усыплять тех, кто уснуть сможет, а их сны будут намного легче поддаваться моей воле.

   Выбрать лишение хотелось до слез, но здравый смысл все же победил. Я понятия не имел, как именно начну себя ощущать спустя месяц в таком режиме. Все же я слишком часто применяю сон именно для душевной релаксации, а без него мне будет плохо. Никакие развлечения в созданном моей волей мире не заменят его отсутствие. Это понимал и я, и ясновидение – Лишение Сна можно выбрать только в том случае, если я решу изменить свою природу. Серьезно так изменить, чего я не желаю.

   Ладно, признаюсь.

   Я бы пошел и на такой шаг, но тут встал вопрос эффективности каждого перка. Все же сплетение было предназначено для максимально скрытных и незаметных воздействий самого широкого спектра. Лишение же было именно ограниченно боевым навыком, с которым я смогу даже убивать во сне, словно в реальности. Или, как минимум, делать это куда легче, чем могу сейчас. Может, и преувеличиваю, но не намного.

   Дальше все просто – боевой мощи мне и без лишения хватает, в то время как способность к созданию снов есть основа моего, назовем это стилем, который я использую во время игр с грезами и чужим сознанием, и состоит именно в создании сложных сценариев и работы с подсознанием. Метод грубый и не до конца надежный, но зато куда более незаметный, чем простое подчинение через сон. И менять этот стиль я не стану.

   Зовите это интуицией или глупостью, но я просто чую , что Лишение Сна это «тупиковая ветвь эволюции» в рамках моего класса. Я не смогу стать Владыкой, если сам не в силах буду погрузиться в сон.

   Выбор сделан, можно возвращаться к тренировкам.

   Отдельных людей я не исцелял от душевных травм, а наоборот, даровал их в ассортименте. Те вороватые ребята, позарившиеся на мой саквояж с зельями, например, получили восхитительную поведенческую бомбу. Каждый раз, когда они попытаются что-то стырить, у них обязательно задрожат руки, выпадет отмычка, они споткнутся на ровном месте и все такое. Все что угодно, лишь бы поднять шум, лишь бы провалиться. Причем провалиться будет желать их собственное подсознание, отчего провал всегда будет максимально критическим для каждой конкретной ситуации.

   Стоит ли говорить, что их карьера не задалась? Они попались буквально на следующий же день, когда один из них неудачно чихнул, уже перерывая вещи в чужой повозке. Избили их знатно, выкинув из каравана пинком под зад и оставив валяться на дороге. Пусть в этом районе чудищ куда меньше, чем возле Края, но они есть, как и простые волки, отчего я не сомневаюсь в том, что добраться до ближайшего поселка, да еще и с такими травмами, у них не выйдет.

   А ведь ребята планировали поговорить со мной «за жизнь» после прибытия в Остмарк, да и моей спутницей, чья внешность привлекала слишком много внимания, планировали воспользоваться. В общем, мне их было ни капельки не жалко.

   Еще один наемник получил себе тщательно слепленный и максимально, на долгие годы, запитанный кошмар, в котором его будет убивать, пытать, резать и жрать живьем маленькая мертвая девочка двенадцати зим от роду. Та самая, которую он убил во время заварушки в городе. Убил, ясное дело, далеко не сразу. Даже отмороженный обитатель борд в моем лице был против такого жесткого лоликона. Вариативность сценария была максимально увеличена с помощью Сплетения Грез, обеспечивая более пяти десятков сценариев его смерти – все, на что сгодилась моя фантазия и резерв.

   Причем идти эти сценарии будут не подряд и с разной частотой. Так, чтобы один мог идти несколько ночей кряду, другой попадется раз в две недели, а третий вообще раз в месяц. И так по нескольку штук за одну единственную ночь! Ставлю на то, что мразь вскроет себе глотку или полезет в петлю еще до того, как кошмар исчерпает половину вложенной энергии. Мужик он, вообще-то, очень даже смелый и волевой, но такая жизнь кого угодно подкосит.

   Хотя у него остается вариант с тем, чтобы спиться или сторчаться, но за каждую «пропущенную» ночь, ему будет воздаваться троекратно. Хороший повод, чтобы пить не просыхая вообще, не так ли?

   Отдельной головной болью стал наглухо повернутый паренек. Сын богатого торговца специями, он если и не относился к элите мира, то приближался к ним почти вплотную. Хорошие специи тут продаются по весу в серебре, а первоклассные и вовсе в золоте! Был он, как человек, не так уж и плох, вынужден признать. Действительно нормальный парень, адекватный и вежливый, внешне, по крайней мере.

   Срывался он только на своих служанках, причем срывался жестко. Нет, он их не пытал, хотя временами и стегал хворостинами, предпочитая мучить обеих дамочек морально. Мать и дочь, вытащенные им из долговой ямы, были весьма симпатичными представительницами женского пола. Черные, как смоль, волосы, ладные фигуры и немалый опыт «отрабатывания» долгов. Уверен, прояви он достаточно настойчивости, и тройничок ему был бы гарантирован. Но парень был конченым садистом, причем моральным.

   Тот факт, что обе еще не полезли в петлю, объяснялся только тем, что парню, занятому по самое не хочу, и чей отец готовил его принять дело, было попросту некогда развлекаться со своими жертвами. Самое смешное, так это то, что он искренне не видел в своих действиях ничего плохого – он же выкупил их жизни, а не начал тиранить обычных горожанок! Их жизни принадлежат ему, что хочет, то и делает! Во всех остальных сферах социального взаимодействия парень был самой добротой и миролюбием. Не шучу, а на полном серьезе! По меркам этого мира, этот шестнадцатилетний сопляк реально был очень прогрессивным и человеколюбивым менеджером и бизнесменом. К тому же у него была неоспоримая харизма, достаточная, чтобы люди к нему тянулись и перенимали его методы.

   Моральная дилемма, однако.

   Вроде бы и нет причин умертвить или искалечить козла, просто за то, что он нашел насквозь законный и моральный (с его точки зрения, но тут вопрос к законодательству, а не к одному только парню) способ спускать пар, но и оставлять это дело на самотек тоже не желаю. Парочка из матери и дочери все же не заслуживает такого, да и не продержатся они долго. Садюга подсознательно желает достигнуть пика своего удовольствия именно доведя их до суицида, пусть и сам этого толком не осознает. Впервые вижу такую ситуацию, если честно! Из моего опыта лазания по чужим бошкам, если человек оказывается любителем помучить кого-то ради своего удовольствия, то он и в остальном гандон. А тут даже не знаю, что делать.

   Перепрошить мозг его служанкам, чтобы они сами стали тащиться от происходящего с ними пи*деца? Так это будет атакой на жертву, что как бы плохой поступок.

   Поставить гению торговли и маркетинга блок на получение удовольствия от мучений? Он кукушкой поедет после такого, это я могу гарантировать. И его вроде как-то тоже неудобно убивать будет.

   В общем, тут нужен был подход творческий и немного тролльский. В свое оправдание могу сказать только то, что я успел с этой компанией изрядно подзадолбаться, да и вообще хотел прервать грезу и просто поспать. Получал он удовольствие от измывательств над двумя красивыми девушками? Что же, он продолжит его получать, только немного другим способом, хоть и в той же компании.

   Но жаловаться парень не станет, я вам гарантирую это.

   Проснулся я утром с резервом близким к опустошению, легкой головной болью и такой усталостью и разбитостью, будто бы и вовсе не спал все это время. Зато меня радовали своим появлением аж три системных сообщения. Первым было оповещение о максимальном развитии способности насылания сна, которое я тут же развернул и начал читать, не отвлекаясь на заворочавшуюся под боком Тарию, которая как раз таки сладко посапывала в обе дырочки.

   Наслать сон: 5/5

    

   Позволяет мгновенно погрузить себя в сон, а также четко осознавать границы яви и сна; позволяет без труда войти в сон находящегося рядом с вами разумного существа, если оно само спит; позволяет виртуозно собирать информацию из чужих снов; позволяет познавать характер и помыслы спящих существ; позволяет с легкостью перехватывать контроль над чужим сном и задерживать спящего в мире снов, не давая тому пробудиться; позволяет искусно влиять на подсознание спящего, вкладывая нужные идеи и поведенческие матрицы; позволяет создавать общие сны для нескольких спящих; позволяет с приложением сил оставлять в чужих снах якоря, с помощью которых можно найти отмеченного человека, при условии, что он спит, даже на очень значительных расстояниях; позволяет создавать во снах сложные структуры и самостоятельные долгодействующие сценарии; позволяет с приложением усилий убивать спящего прямо во сне; повышает характеристику Грезы на +5; повышает характеристику концентрация на +5.

   Наконец-то закрыл! Финальное улучшение, позволяющее убивать прямо во сне, конечно, полезное, но подлинным сокровищем оказались сложные программируемые сны долгого действия. То, что я сделал с наемником-детоубийцей за счет траты резерва, огромных усилий и недавно полученного Сплетения Грез, я теперь могу повторить за часик работы и при минимальных тратах.

   Я, кстати, уверен, что если бы я выбрал именно Лишение Сна, то в пункте про убийство спящего не требовалось бы никакого «приложения усилий», даже еще, наверно, добавили бы чего полезного, но мне было плевать. Свой выбор я сделал и больше о нем не жалею! И вообще, лучше разверну-ка я следующее сообщение.

   Создать сон: 4/5

    

   Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, влияя на ход течения времени; позволяет напрямую управлять происходящими во сне ситуациями и его сюжетом; позволяет создавать сложные, запутанные и вариативные сценарии для отдельных и групповых снов; позволяет понимать, какие сцены вызовут максимальный отклик у спящего; позволяет создавать сложные сценарии для множества снов, преследующих жертву на протяжении долгого времени; позволяет отлично контролировать материю снов и вести противостояние за контроль над чужими снами даже при активном противодействии других сущностей; позволяет наносить удары по сущностям, обитающим в Грезах, если оные сущности приблизятся к вашим снам.

   Ну, качество повысилось, появилась возможность создавать целые воздушные дворцы в отдельных снах, да и вообще абилка усилилась, но не более того. Самым классным можно считать способность убивать и полноценно сражаться с кошмарами, так что теперь мне намного спокойнее и лучше спаться будет. Все же волновали меня эти ребята, особенно после встречи с тварью из снов мелкого Сигизмунда. Да и сейчас тревожат, ибо проводя параллели с Тенями, то чем глубже в Грезы, тем толще партизаны, да.

   Впрочем, самым главным и самым бесполезным уведомлением оказалось сообщение от… моего кольца. Признаюсь, этого я точно не ожидал, а уж когда открыл и прочел, то и вовсе засмеялся, только тихо-тихо, чтобы не разбудить Тарию.

   Поздравляем! Вы сделали что-то, что пробудило спящие в Кольце Извращенного Менталиста чары, заставив артефакт отправить вам это сообщение. Вы не получаете никаких новых титулов, способностей и прибавок к характеристикам. И, тем не менее, знайте, что владелец кольца от ваших действий посмеялся бы! Удачи!

   Ну ладно, я тогда тоже посмеюсь. Бесполезнее награды не встречал за всю свою новую жизнь. Да и в старой предпочитал не принимать в подарок простое «спасибо» и даже «большое спасибо».

   Но если менталист, создавший это колечко, был именно извращенным, то я совсем не удивлен тому, что он мои действия одобрил! Все же расстарался я знатно.

   Что именно я сделал?

   Я сдвинул восприятие удовольствия садиста на противоположную сторону. Просто убрать из его головы полноценную часть его личности, не сведя его с ума, я не мог. То ли не хватило навыка, то ли у меня класс немного не тот, но я не мог. А вот сделать из морального садиста морального же мазохиста, тащащегося от унижающих его красоток… почему бы и да?

   Пришлось поднапрячь память и вытащить оттуда все архивы хентая и порева, какие только там хранились, после чего объединить сны всех троих и устроить им месячный (время-то растягивается!) марафон извращений без регистрации и эсэмэс. Был садист и две доведенные до края женщины, а теперь есть любитель жесткого (но умеренного, чтобы без травм для будущего финансового магната) доминирования, с кучей всяких фетишей, которые полностью разделяются его двумя хозяйками.

   Если тому парню из Остмарка я его излишне стервозную начальницу «подарил» из мужской солидарности, то этим двум крошкам я «подарил» их начальника, пусть и самих при этом извратив. Впрочем, сомневаюсь, что они были бы хоть капельку против такого поворота событий.

   Все же из меня вышел бы отличный купидон, можно сказать, эталонный!

  
  
   

    Примечание к части 

   

   https://i.pinimg.com/originals/47/5a/70/475a70130b0d004fc744948b86ceb784.jpg – Сын торговца. Успешен, умен, обоятелен и вообще очень хороший человек с одним мааааленьким недостатком. Но недостаток уже исправлен.

   Кубики умерены. Герой успешно прокинул на реморализацию Тарии, да и вообще она в этой главе стала чуть более выпуклой не только в районе задницы и груди, но и как персонаж.

   Еще дополнительный крит получила провокация от ГГ, которая не только не утихла со смертью участников, но и дошла до племен, пославших на бой своих воинов, через уста бывших свидетелями духов, отчего штурм Края отменился. А ведь он должен был быть!

   Как-то так.

   Отдельно взоржал с действий ГГ по поводу садиста. Сам парень вообще уникальный персонаж, которого я накидывал под температурой, так что не удивительно. У него все хорошо с моралью, но была максимальная (крит) тяга к чужим страданиям. Вот и сбрасывал пар как мог, интуитивно понимая, что с «нормальными людьми», а не фактически рабами, так вести себя нельзя. Но рабов не брал, ведь те и так поломанные – с ними не интересно.

   Зато пытался быть хорошим и добрым во всем остальном. Как Кирей из Фейта, только все же ближе к хорошим, чем к плохим.

   В общем, когда из всех вариантов (большая часть была разными способами убить его, либо освободить девушек) выпало то, что выпало, я взоржал и добавил сообщение от Кольца.

   НЦ сцены нет, хотя могло прокнуть аж две: Тария/ГГ и ДвеГоспожи/Их бывший мучитель. Не вышло.

   Добра всем.

  
  
   

    Глава тридцать третья 

   

   Дорога была все такой же скучной, длинной и пыльной, какой она показалась в самом начале. Скрип колес, ржание лошадей, запах пота, кожи и дерьма в равных пропорциях – все это не добавляло мне хорошего настроения, закономерно вызывая головную боль и готовность убить еще одну легендарную тварь за горячую ванну. Думаю, я достаточно передал все оттенки моего настроения, на тот момент, когда Тария, до того молчаливая и тихая, сказала всего одну фразу:

   – Научи меня, Тин. – Тихо и буднично произнесла она, будто погоду комментировала.

   Если честно, то я этого момента ждал и малость боялся. Даже ежику было понятно, что рано или поздно мои слова должны будут дать всходы, как прорастает посеянное зерно. По сей момент сама девушка молчала, ограничиваясь только мелкими разговорами ни о чем и готовкой еды, совсем не пытаясь как-то продемонстрировать, что она услышала мою точку зрения.

   Я даже не возьмусь сказать, чего мне хотелось больше: того, чтобы она таки сделала первый шаг, или того, чтобы она так и осталась замкнутой в себе. Последнее, ясное дело, низко и мерзостно с моей стороны, но борды не отпускают битарда даже спустя многие годы. Как не умел общаться с девушками, так толком и не научился!

   Впрочем, раз уж она смогла переступить собственные травмы и страхи, оставив их за спиной и сделав тот самый, многократно упоминаемый, шаг в новую жизнь, то некрасиво и неправильно будет слиться сейчас. Нет, я, наверное, смогу подвести доказательную базу к тому, чтобы «она нашла свою дорогу сама» и прочей мути в духе всяких фильмов про воинов кун-фу, но это было бы весьма грязное решение. Гниловатое такое. Сам, значит, почти сломал ей личность (это я даже не говорю про кольцо!), а когда она приняла осознание необходимости перемен, я скажу ей «разбирайся, дорогуша, сама»? Нет уж! Раз протянул ей свою руку, то придется мне тащить за собой ту, кто теперь не имеет другого пути, кроме как следовать за мной.

   – И чему же ты хочешь учиться? – Отстраненно спрашиваю, тоже не отводя взгляда от ярко-синего неба, кажущегося огромным и безбрежным океаном, в который слишком легко будет упасть навсегда.

   – А чему угодно! – Неожиданно весело и задорно говорит эта зараза, еще и ткнув меня локтем в бок. – Я ведь действительно ничего о мире не знаю, а то, что знаю и умею… ты прав, Тин, я и сама того не желаю. Так что учи меня, мой господин, по воле своей!

   Последняя фраза была настолько выбивающейся из лексикона горожанки, что я чуть не закашлялся. Процитировала она кого-то, что ли? Впрочем, ответ на такую фразу может быть только один. Только, наверное, укрою нас двоих тишиной, чтобы не грели уши окружающие. Пусть шум вокруг и силен, а сами мы говорим очень тихо, но вдруг наш извозчик, например, решит уши погреть. Сейчас-то он занят перепалкой со своим знакомым, ведущим соседнюю к нам телегу, но перестраховка лишней не бывает.

   – Вот уж нет! – Неодобрительно качаю головой. – Ты должна сама решить, чего желаешь, красавица, иначе для тебя так ничего и не поменяется. Сначала тебе диктовали волю обстоятельства, а теперь буду диктовать я сам. Я дал тебе возможность выбирать, так выбери, а не скидывай это на меня! Вот просто подумай хорошенько и скажи, чего бы ты хотела?

   – Это не так-то просто, знаешь ли! – Кажется, она даже возмутилась немного.

   – Так я тебя и не поторапливаю. – Стараюсь успокоить зарождающееся негодование. – Подумай, вспомни, чего хотела, но что никогда не могла себе позволить. Не только горы золота и серебра, но еще и о том, кем бы ты хотела быть. Вот это скажи.

   Чувствую себя психотерапевтом из американских кинофильмов, но других вариантов вести беседу я не вижу, а забить нельзя. Мне действительно интересно, что именно она ответит, что сочтет важным?

   – Мир увидеть, наверное. – Тихо-тихо протянула она. – В детстве всегда хотелось сбежать далеко-далеко, где нет никого, только я. Бежать не получилось, да и некуда было, вот я и осталась…

   Даю в челюсть внутреннему хикки, заставляя себя слушать и стараться понять. Тут нельзя шутить смешные шутейки, ей нужна поддержка и опора. По-хорошему, мне стоило бы начать этот разговор раньше, но главное сейчас не угробить это начинание, раз уж она каким-то чудом смогла себя преодолеть.

   – Мир мы увидим, тут спору нет. – Киваю головой. – Правда, едва ли тебе покажутся интересными всякие пыльные дороги и вонючие караваны, как сейчас. Мгновенно перенести тебя к самым красивым местам мира я не могу, но вот показать… Показать я попробую.

   В голове оформилась идея, которая с каждой секундой казалась мне все более заманчивой и умной, вплоть до отчаянного недоумения по поводу того, что я к этой идее не пришел ранее. Тут только и осталось, что поражаться собственной недальновидности. Все же, несмотря на то, что к своим способностям я уже привык, использовать их в творческих и неординарных целях (если эти цели, конечно, не связаны со смертоубийством) у меня выходит далеко не всегда.

   Навык работает штатно, а горожанка шестого уровня не имеет никаких шансов на то, чтобы подобное воздействие отразить или даже ослабить. Спустя несколько ударов сердца, мы оба уже крепко спим.

   – Слушай, Тария, а я ведь давно спросить хотел-то! – Обращаюсь ко вздрогнувшей от моего голоса девице. – У тебя для стандартной горожанки слишком уж речь правильная, особенно в сравнении с твоими подельниками. Откуда это?

   Предмет моего интереса только окинул меня хмурым взглядом, после чего еще раз осмотрелась вокруг, оценив бесконечные пейзажи фиолетовых переливов мира снов.

   – Ты сейчас издеваешься, да? – Как-то грустно спросила женщина, неотрывно втупившись в меня напуганными глазами. – Может, хотя бы объяснишь, что происходит? Где мы?

   – Эк! – Только и смог я произнести.

   Ладно, признаюсь, затупил порядочно. Слишком сильно я привык к миру снов, настолько сильно, что даже не обращаю на него внимания, а вот для моей спутницы даже просто оказаться тут – уже изрядный стресс. Ей банально страшно отвести от моей фигуры взгляд, ведь тогда придется смотреть в переменчивые туманы, заменяющие пол, потолок и стены, простирающиеся на многие километры во все стороны. Бесконечность пугает, а этот мир кажется действительно нескончаемым.

   Поняв свою ошибку, я мгновенно взял сон под контроль, превратив его в небольшую и уютную комнату, уставленную мягкими креслами и оборудованную горячим камином. Это вызвало мгновенную реакцию, за которой последовало спокойствие. Она все еще не знает, что тут происходит, но кошмарная бездна под ногами уже исчезла, что хорошо.

   – Прошу прощения. Моя промашка, признаю вину. – Сразу же начинаю извинение, так как интуитивно чую, что косяк именно мой. – Мы в мире снов, где любые грезы, виденные тобою и совсем уж фантастичные, могут стать реальностью при должном усилии… Блин, такое ощущение, что я туристический буклет декламирую. В общем, я решил через сны показать тебе те места, где я был, хотел бы побывать, и которых никогда и нигде не было. Вот.

   Секунда молчания, а потом эта зараза, эта предательская морда, эта стерва гадская тихо прыснула и начала заливисто хохотать! Надо мною, сука, хохотать! Отходняк у нее, нервное перенапряжение! А я чувствую себя идиотом! В смысле, еще сильнее, чем обычно чувствую.

   – Ох, ты бы видел свое лицо, Тин. – Наконец-то, она все же успокоилась, перестав смеяться. – Мне правда было страшно, извини за смех… Фух… Больше не делай так без предупреждения, пожалуйста, этот туман был очень страшным.

   – Ладно-ладно! – Отмахиваюсь обеими руками. – Я уже понял, что сглупил и даже знаю, где именно. Сейчас буду возвращать тебе хорошее настроение методом скоростного туристического маршрута. То есть, покажу тебе разные интересные места, а то ты меня не поняла, про туризм… Блин, меня опять несет, как на хреновом свидании… Это, кстати, не свидание! Да что ты ржать-то опять начала?!!

   А она реально хохотала, как чертова жертва камеди клаба в терминальной стадии, разве что только по полу не каталась! Даже умудрилась упасть в свежесозданное мягкое кресло, не устояв на ногах. Нет, я понимаю, что в общении с противоположным полом малость туплю, но это не повод надо мною издеваться. Кто из нас вообще главный, а кто покорная последовательница, обещанная мне кольцом? Еще в фентезийном средневековье надо мною тян не стебались!

   – Извини, но ты, когда оправдываешься, так смешно выглядишь, что сил нет. – Похоже, кресло ей понравилось, ибо вставать из него она, похоже, не собиралась. – Прямо как сын старшего магистратского писаря, когда пришел просить руку кузнецовой дочери. Весь такой расфуфыренный, как индюк, да еще и лепечет…

   Тут она все же заметила, каким добрым у меня стало лицо, после чего решила, что ее прохладные истории можно оставить и немного на потом, а не пересказывать их сейчас. Ибо я на полном серьезе начал подумывать устроить ей экспресс-просмотр золотой коллекции фильмов ужасов Земной истории. От первого, так сказать, лица.

   – У меня мама была из грамотных, правда, не говорила, где обучилась. – Быстро-быстро защебетала сия птичка. – Меня она так и не научила, но говорила всегда складно, а я за ней старалась. Потом в жизни пригодилось, когда играть приходилось. Верят легче и все такое, вот.

   Это она начала отвечать на заданный в начале разговора вопрос, решив задобрить меня и отвлечь от мыслей о всяких нехороших вещах. Пришлось признать, что у нее получилось меня успокоить, после чего развеять сформированную из материи снов бензопилу. Естественно, работающую и гудящую.

   – Язва. – Припечатываю, как будто приговор в суде выношу и одновременно диагноз в медицинскую карту ставлю. – Законченная язва, напрочь лишенная совести и самосохранения.

   – Подлый и коварный поработитель. – Тем же тоном отвечает она. – Приворожил меня сразу и наповал, а сам даже драть не собираешься. Или… тебе не бабы нравятся, а мужики? Ты только скажи, я вполне могу воспользоваться своей новой способностью и привести… Не вышло, да?

   Последнюю фразу она произнесла уже без наигранного смущения и понимающего прищура, а вполне нормальным тоном. Будет она еще мне тут троллинг устраивать!

   – Цыц, девка! – Корчу зверскую рожу. – Я не велся на такие шутки уже после первых двух недель на бордах, а ты меня еще на моем поле переиграть планируешь? Наглости тебе не занимать!

   Вестись, конечно, не велся, но первые две недели полыхал только так. Впрочем, в интернете так со всеми – пока не получишь прививку, нормально общаться с населяющими сеть дегенератами и моральными уродами не сможешь. Особенно, если ты сам такой же.

   Смотрю на опять состроившую всю из себя «послушную скромницу» Тарию, разве что ножкой не шаркающую (и то, потому что сидит в кресле), после чего неожиданно для самого себя улыбаюсь и негромко смеюсь. Признаю, эта перепалка изрядно подняла мне настроение, которое за долгие недели молчания, когда единственной собеседницей, пусть и молчаливой, была Ыгра с ее «Ы», было далеко не на высоте. Тария тоже засмеялась, не выдержав театральную паузу и разрушив образ скромницы, столь тщательно ей построенный.

   – Ладно, чего бы ты хотела увидеть? – Успокоившись, я возвращаюсь к прежнему курсу.

   – Давай все, что есть. – Хитро ухмыльнулась наконец-то оттаявшая девица. – Посмотрю, заодно и скажу.

   – Ну, леди, вы сами напросились…

   Разошелся я не на шутку, показывая все, что только мог, выжимая из своих способностей самый максимум. Мне действительно хотелось продемонстрировать свои умения, дабы похвастаться, скрывать не стану. Да и надежда на то, что мои художества Система расценит достаточно позитивно, чтобы поднять последнее деление в не до конца освоенной способности тоже играла свою роль.

   И я творил, как никогда ранее.

   Я показал ей подземный город, посещенный мною, но откатив его во времени до тех лет, когда он еще был населен живыми и дышащими существами, а не стал огромным некрополем. Пусть многое и пришлось додумывать на ходу, но основа у меня была, как и высокая концентрация с больной фантазией.

   Мы сидели во все тех же мягких креслах, а мимо нас проносились величественные залы, полные света и людского шума, таинственные коридоры, покрытые тайными знаками, смеющиеся люди, идущие по своим делам. Я провел восхищенно, без всякого притворства, смотрящую по сторонам женщину к подземному водоему, в котором не было никаких чудовищ, только кристально-чистая вода. Она даже встала из кресла (предварительно уточнив, не опасно ли это), смочив этой водой руки. И попытавшись меня обрызгать!

   Не стал ее расстраивать, позволив себя намочить, после чего принял ответные меры – под конец пришлось корректировать сон, чтобы высушить нас обоих. Зато было, вне всяких сомнений, весело, едва ли не впервые с момента моего прибытия в Край. Именно весело и по-доброму смешно. Этому миру вообще не хватает хороших шуток, да.

   Следом за этим я показал ей центральный зал, где сейчас сидел злобный Спектр, только без разрушений и запустения. Переливающиеся нити всевозможных чар, гравюры и барельефы, до зеркального блеска надраенный пол и сотни бликов от магических ламп, превращающие помещение в живую сказку.

   Я показал ей самые красивые лесные пейзажи, избежав демонстрации населяющих эти леса зеленокожих. Показал рассветы у реки, когда небо становится кроваво-алым, а ветер развевает волосы на голове, словно ты стоишь на носу корабля.

   Я провел ее по мрачным, но вместе с тем восхитительно чарующим болотам, волшебство которых даже не портили множество чудищ, их населяющие. Провел ее по лесу ночному, когда тот наполняется шорохами и тысячами звуков, пронизывающих весь мир нескончаемой мелодией.

   Я повторял увиденные в чужих снах пейзажи и красоты, вовсю дорисовывая от себя, чтобы получить максимально полную картинку. Многие из местных обитателей бывали в Ставроске, столице одноименного королевства, к которому принадлежал и Край, так что я легко мог промотать перед нами тамошние пейзажи. Город, между прочим, действительно красивый, чем-то напоминающий современные исторические центры – каменные дома, каменные скульптуры и каменная брусчатка. Это если не выходить из богатых районов, конечно, ибо в остальных локациях грязи и дерьма хватает.

   Перелопатил я и всякие фентезийные картинки, фильмы и игры, создавая во снах реальные, вернее, кажущиеся такими прототипы. Особенно Тарию впечатлила практически полностью воплощенная в реальность карта первых Темных Душ, которые по Гоголю, то есть, которые Дарк Соулс. Хоть раз пригодилось заучивание этих мест, а то все говорили не задроть, не задроть!

   Пейзажи мертвого города ее впечатлили, зуб даю. Не свой, конечно, но вы-то меня поняли.

   Закончил я больше чем через сутки субъективного времени, когда у Тарии глаза начали слипаться прямо во сне. Тогда-то я и решил, что еще немного и я ее травмирую – в отличие от меня, она не привыкла к длительной работе со снами. А ведь мы сейчас находимся именно в моем сне (так проще и качественнее получаются сценарии), а не ее, так что растяжение времени дает немалую нагрузку на ее мозги. Пусть отдохнет и выспится по-настоящему, а я пока подумаю.

   Выйдя в реальность и поудобнее устроив сопящее тело на своем плече, я действительно задумался. То, что сны можно использовать по-разному, я и так уже понял, но сегодня прямо глаза открыл. Возможности снов не ограничиваются насыланием кошмаров, дрессировкой и поведенческими закладками, ведь я пропустил целый пласт различных трюков.

   Могу ли я поставить ей технику работы кинжалами, по своему примеру? Или навыки прокачиваются только в реальности. Что будет, если я попытаюсь провести с ней несколько спаррингов в грезах? Как работает ее гипнобюст при нахождении в столь зыбком мире и работает ли вообще? Могу ли я научить ее читать и писать за время пребывания в грезах и при ускоренном времени?

   Целая куча вопросов, а ведь мы уже больше недели едем только со времен нашего разговора о смысле жизни! Нужно бы мне вылезать из ракушки и начинать работать, раз уж такая возможность появилась. Все время таскать за собой балласт, конечно, можно, но лучше не стоит. Тем более что балласт этот уже как бы и не совсем балласт, а член команды по захвату власти над миром. Пусть пока в команде только две личности и две целых, три десятых (Ыгра, да) разумных, но лиха беда начало.

   Раз уж класс Повелителя Теней делает меня насквозь темным персонажем, то пора бы мне уже задуматься над следованием кодексу Темного Властелина, созданием Звезды Смерти и Кольца Всевластия.

   Чтоб, значится, было!

   До Остмарка оставалось всего около пяти дней пути, отчего караван начал потихоньку редеть. Первыми испарились стражники и авантюристы, повернувшие назад в родные края. По идее, им бы еще на денек-другой задержаться, но они спешили разобрать трофеи, оставшиеся от уничтоженных мною орков. Мясо уже давно растаскано падальщиками, а вот простые безделушки вроде зачарованного оружия и амулетов еще остались. Хотя рыться в начавших разлагаться трупах и их останках будет неприятно.

   Потом начали по одному и целыми группами отпадать мелкие со-караванщики, отправившиеся по своим целям. Кто-то оставался в небольших поселках, дабы продать часть товаров, отдохнуть и решить, куда идти дальше, а то и вовсе повернуть обратно. Кому-то просто повезло иметь в таких местах родичей. Некоторым не хватало денег и припасов на более дальнюю дорогу, отчего им пришлось уйти прямо так.

   В любом случае, караван уменьшился почти вдвое, после чего скорость наша немного возросла, а сами караванщики знатно расслабились. Опасные земли пройдены, а здесь если и ждать нападения, то только лихих людей. Вероятность не очень высока, ибо такие шайки предпочитают ходить в глубине более обжитых территорий, где легче спрятаться и уйти от преследования и где полно мелких поселков, в которых так легко свить базу. А тут люд простой – видят татя, рубят татя.

   – Первым делом, в Остмарке пойду на рынок за одеждой. – Мрачно проворчала Тария. – После ванной.

   Вынужден согласиться с ее мнением, заодно и голову опустить. Это мне, для очистки одежды и тела хватит просто шагнуть пару раз в Тень и обратно. А вот для взявшей с собой только два комплекта одежды девушки было очень тяжело, так как воды в караване особо не наличествовало, купаться было негде, а жара стояла страшная. Мог бы и подумать о том, чтобы больше тряпок захватить, но я тогда еще спешил, а сама она боялась лишний раз рот раскрыть.

   Пришлось очищать тело и одежду наспех сделанными алхимическими реагентами. Влажная салфетка «мейд бай Костик», несомненно, была чудовищно эффективной, но нормальную помывку заменить не могла.

   – Я, наверное, тоже. – Киваю. – В смысле, про купание, а не про женские тряпки.

   Меня удостоили фирменного для женщин всех миров и рас взгляда, выражающего пресловутое «что бы ты понимал, неполноценный», после чего обиженно отвернулись. Обиды хватило секунд на пять, после чего меня вновь начали тормошить.

   – А сегодня сны будут? – А надежды-то сколько в голосе, прямо аж неловко.

   С момента нашего первого взаимодействия я непрерывно использовал сноходчество для общения, обучения и даже развития своих напарниц. Смог, например, выявить несколько закономерностей, касающихся обучения во снах. Тария за четыре дня неплохо выучилась читать по слогам на местном языке. Я подразумеваю именно тот вариант письменности, которому тут учат богатых торговцев. Сам я, конечно, таким не владел, а учить Тарию русскому или английскому не собирался, ибо палево. Да и педагог из меня отвратительный.

   Зато я знал, что в караване едет профессиональный «репетитор», которого нанимали для обучения богатеньких детишек их богатенькие родители. Родители, кстати, оказались сектантами, пусть и не мутировавшими, отчего чудом избежавший участи хуже погибели мужчина (совсем, кстати, не старый) в панике свалил из Края.

   Я избавил его от застарелых кошмаров и дарил ему только приятные грезы, взамен заставив отрабатывать во снах, обучая бедную Тарию чтению и письму. Сама же ученица в ответ на все стенания получила обещание за каждую лекцию получать очередную экскурсию по всяким красивостям. Последний раз я провел ее по улицам Минас Тирита, а до того был Титаник.

   Пациентка плакала, кололась, но продолжала есть кактус.

   – Сегодня будут. – Смирился я с необходимостью дать ей выходной, а то такими темпами можно и нервный срыв получить. – Вывески на трактирах читать сможешь, считать у тебя и раньше неплохо получалось, так что можешь радоваться – сегодня отдыхаем.

   Меня чмокнули в щеку и принялись разводить костер, заодно и разминая затекшие ноги. Стоянка до утра, а за весь день она слишком устала сидеть сидьма. Намеки на интимную близость на такой жаре, при отсутствии водных источников рядом, зато в присутствии целой кучи любопытных глаз мне даже не делали. Тария умненькая дамочка, прекрасно понимала, что если я ее и решу поиметь, то только после входа в город.

   Впрочем, некоторым везунчикам, обладающим собственными каретами или фургонами с закрытой крышей, чужие глаза не мешали ни в малейшей степени. Особенно отличилась моя «жертва», которому я устроил шикарную жизнь с его двумя хозяйками. Честное слово, мне несколько раз приходилось перемещаться из своей телеги эвакуатором, чтобы как следует поржать в лесу, пугая зверей и птиц!

   Иногда я сам с себя ох*еваю, ибо сотворить такое можно только под диким градусом, либо под жесткой химией. Но я справился своими силами, ибо моя альтернативная одаренность не нуждается во внешних батарейках! Только собственное больное сознание, только хардкор!

   Вообще-то, у парня сейчас маленькая катастрофа происходит, пополам со сломом приоритетов, трудными моральными выборами и прочей хренью из этой же оперы. Сам он пока не может признать себе, что его фактически подчинили и теперь пользуют во всех смыслах две его служанки, которых он раньше рассматривал как живые манекены.

   Но каким-то образом каждый раз, когда они с ним играли, тело одолевала слабость, а сознание находило тысячу причин, почему именно сейчас нельзя поднять шум и устроить скандал с разносом, после которого просто прибить чертовых сучек, потерявших всякие берега. И так день за днем и раз за разом, со все новыми и новыми «ситуационными развлечениями», после которых ему приходилось прятать подозрительные пятна на штанах, которые ему даже снять не позволили ни разу. И хорошо если еще позволяли этим пятнам появиться, а не оставляли неудовлетворенным и чертовски злым.

   Как, например, прямо сейчас, когда младшенькая из этой парочки, – всего восемнадцати зим, – положила его головой на сидение кареты, а сама уселась ему на лицо. В это время ее матушка (тридцать пять максимум, ребят) не дает вырваться из крепкой хватки, усевшись ему на живот, заодно еще и работая руками прямо сквозь толстую ткань, в который раз подводя «господина» к краю, но не давая его перешагнуть. Хорошо хоть он «согласился» одолжить им несколько зелий очищающего действия, так что у девушки хотя бы тело чистое. Впрочем, парень теперь согласится на все что угодно, после пары минут таких процедурок – удовольствие, получаемое им, напрочь гасит свободу воли и желание сопротивляться.

   Поделом придурку.

   Работа с Ыгрой и ее закладками не прекращалась, благо опасности для нее в этом районе уже не было – она сама была самой опасной тварью в лесу. Впрочем, один раз пришлось приказать той увеличить дистанцию, которую она держит от нашей стоянки, так как ее следы почти заметила парочка следопытов из оставшихся охранников.

   Все остальное время она либо охотится, либо спит, либо, простите мой французский, теребонькает, как конченая. Последнее, похоже, стало ее любимым делом, благо времени вагон, а чувствительность у измененного влиянием кольца тела выше всяких похвал. Довольно забавно, но в бою она игнорирует боль даже лучше, чем раньше, а вот удовольствие легко заставляет ее поплыть буквально за считанные секунды. Или тут дело в том, что ее руки ведет навык мастера в занятии любовью? Ясновидение считает, что здесь все пятьдесят на пятьдесят, с чем я, в принципе, вполне согласен.

   Мысль о том, чтобы закинуться алхимическими подавителями феромонов, после чего все же присунуть здоровенной амазонке, просто чтобы она не мучилась в одиночку, мелькают все чаще. Я могу ошибаться, но среди причин появления таких мелькающих мыслей я вижу длительное воздержание и постоянно спящую под боком полностью доступную красавицу. Был бы здесь ручей, или хотя бы каменная ванная, как на том проклятом островке, и я бы, наверно, устроил себе «вечер на троих».

   Увы, но пока остается лишь вздыхать и молча ждать Остмарка.

   – Самый, ****, умный, ****? – Вежливо спрашивает идейный вдохновитель небольшой группки из пяти человек, решивший занять у «явно состоятельного мужчины» немного денег, которые он, конечно же, обязательно вернет… когда-то. – Тип, знач, мы тебе, ****, не люди, ***** твою маму? А? Чтож, мужики, мы таких ****** терпеть-то будем?

   Собственно, уход большей части охраны и превращение одного большого каравана в десяток маленьких, просто идущих следом за основным, и стал причиной столь резкого возрастания смелости, четкости и борзости в рядах ранее тихих и законопослушных людей. Огромный жирдяй, собравший эту кодлу в один кулак, веско сказал свое «я вас довез до безопасных земель, теперь е*итесь, как хотите, а я стесняюсь», после чего его личные наемники стали держать под контролем только его личные повозки. Естественно, можно было примазаться к ним еще раз за мзду малую (не исключено, что именно ради этих монет они так и сделали), но я эту возможность проспал.

   Вернее, я заплатил, но не договорился с наконец-то дорвавшимся до выпивки извозчиком о том, чтобы мой багаж и транспорт перетащили к охраняемой территории. Вот и стоит эта полная телега посреди откровенно маргинальных личностей, так и упрашивая расставить ее содержимое в стороны. Естественно, убить нас никто не рискнет, открыто уж точно, – в таком случае наемники все же вмешаются, но вот развести на бабло, банально запрессовав до того, чтобы самому отдать деньги… очень даже можно, нужно и одобряемо для настоящего мужика. А я, если хочу настоящим мужиком быть, обязан был одолжить деньгу такому же мужику. А я, мразь такая, не уважаю их, презираю. За такое и дать в лицо не стыдно, да еще и виру за оскорбление взять.

   Если изначально действия сумоиста казались изрядно скотскими, мол, сначала в первый раз цену содрал, а потом и во второй, то теперь я его понимаю. Думаю, его охране было реально тяжело держать этих маргиналов в узде, особенно после отбытия стражи и авантюристов. А так все более-менее адекватные заплатили не такую уж и большую цену, а остальные остались тут. Уже сейчас было ясно видно, что лагерей теперь уже два, – нормальный и этот, – разделенные пустым пространством в сотню метров шириной.

   Хм.

   Если так подумать, то и убить кого-то могут, если правильно все это дело обставят.

   – Ты, чо, сука? Язык проглотил и абасрался? Гы! Говном подавился, да, ***? – Похоже, в этот момент фейспалм себе пробила даже Тария, хотя она-то таких деятелей повидала порядочно.

   Как говорилось в бессмертной классике: «Да, я знаю много мудаков, но таких ох*енно тупых, как эти двое, не видал еще ни разу!» [1]

   Последний из пятерки, отчаянно визжа, бежал к дороге, прямиком навстречу еще одному каравану, идущему в ту сторону, из которой мы только пришли. Он бы и к нашим охранникам побежал за помощью, но со страху не сориентировался, а теперь было уже поздно.

   Окружающие весело хохотали, большей частью. Недовольные тем, как я обошелся с пятеркой настоящих мужиков, конечно, имелись, но отчего-то не рисковали высказать свое возмущение мне в лицо. Четверо враз облысевших и лишившихся всех зубов перцев, чьи рожи трудно было рассмотреть из-за чирьев, сейчас выли даже громче.

   Я все же старался не убивать при свидетелях, а обычный алхимик, вжаривший заготовленным подарочком в момент опасной ситуации, – это вполне в духе местного общества. Ясновидение утверждает, что об этой истории если и будут говорить, то совсем недолго, исключительно как о смешном анекдоте. В общем, палева тут самый минимум.

   А вот необходимость таки приласкать последнего дятла, увы, действительно есть. Просто чтобы не ударить в грязь лицом, что по местным меркам тот еще зашквар. Напали – отплати, или все вокруг будут считать, что ты всего лишь временный обладатель тех вещей, что очень нужны им. Я бы сказал, что меня воротит от таких правил, а мне самому на эту репутацию плевать, но правда в том, что я с огромной радостью выпишу пи*дюлей этому говноеду.

   Просто так, из любви к искусству.

   Караваны ходят по этому пути достаточно активно. Пусть до Края они отправляются только огромной толпой, чтобы обеспечить безопасность (малые группы тупо кушают), но все равно я довольно часто видел проезжающие мимо нас вереницы повозок. Они, кстати, были основной причиной самых забористых матов наших «водителей кобыльего транспорта» – дорога довольно узкая, а определить тех, кому нужно прижаться к обочине, и тех, кто пролезет первым, очень непросто.

   Для того, чтобы не застрять, столкнувшись лбами, используют разъезды. Видишь разъезд – тут же тормози и иди договариваться об очередности, заодно еще и подыскивая удобные поляны для «парковки». Пробовали разместить почти сотню телег так, чтобы другая сотня смогла проехать мимо остановившихся? Судя по воплям, в которых цензурными не были даже предлоги, задачка очень неординарная.

   Вот этот караван, очевидно, уже договорился с нашим, так что ехали себе спокойно и не парясь ни о чем. А тут бежит моя жертва, вопя стандартное «убивают». Довольно неразумное решение, ибо можно отхватить плетью от охраны раньше, чем успеешь удивиться, но у мужика оказалась запущенная фобия на всякую отраву, так что он не соображал нормально. Нетрудно догадаться о таком, если можешь буквально знать чужие страхи, как знаешь о том, как нужно дышать.

   В общем, бегущий получил своих пинков еще до того, как я преодолел разделяющие нас пару сотен метров (я-то не бежал, роняя кал, а просто неторопливо шел). Но когда я начал приближаться к своей жертве, то едва на воображаемую стену не налетел, когда разобрал голоса спорящих мужчин. А потом улыбнулся и зашагал еще быстрее, буквально спеша навстречу.

   Это…

   Это неожиданно, признаюсь.

   – Да, нахера ты вообще остановился, помощничек херов? – Грубый и пропитый бас бил в барабанные перепонки, а тон голоса свидетельствовал о преизрядном раздражении. – На нем же, б*лдь, клейма ставить негде, сам чтоль не видишь?

   – Увы, мой друг, я прекрасно это вижу. – Отвечает ему другой голос, молодой и звонкий, да еще и с куда более правильным выговором. – Просто мне действительно интересно знать о том, что могло его так напугать, причем совсем близко от укрепленного караванного лагеря.

   – П-пожалуйста, добрые люди, спасите, пожалуйста… – Это уже бессвязное бормотание убежавшего горе-гопника, который, похоже, получил, моими стараниями, изрядную психотравму.

   – Опять ты ищешь себе проблемы на жопу… – Устало, обреченно и словно смирившись, махнул рукой старший собеседник. – До чертова Края дотерпеть не можешь? Там-то тебе будут проблемы и с орками, и с монстрами, и с этими е*анными, как ты говоришь, секстантами!

   Тут уже я не выдерживаю и поправляю допустившего ошибку в лексеме егеря, указывая ему на его неправоту. Ибо не надо использовать незнакомые слова, если не уверен в том, что сможешь правильно их произнести!

   – Правильно будет – сектантами. – Максимально занудно вклиниваюсь в беседу, отчего сжавшийся в комочек мужичок едва не обмочился… не едва, бл*дь.

   – Спасибо, б*ядь, Тин, но суть-то та же! – Машинально отмахивается разошедшийся не на шутку Ганс, уже готовясь продолжить тираду, предназначенную для выпучившего глаза Лосия, когда до него внезапно дошло. – Тин?

   С трудом удерживаюсь от того, чтобы расхохотаться, оценивая реакцию обоих ребят на свое появление. Сам не ожидал от себя подобной реакции, но, вашу ж мать, как я устал от постоянного молчания! Да еще и ясновидение четко указывало на то, что и эта двойка была рада меня видеть, искренне рада. Первые люди в этом мире, которых я встретил.

   Друзья ли?

   Не уверен пока что, но совершенно точно надежные товарищи, которым можно и спину доверить. Хотя скорее это мне придется им спины прикрывать, но мысль-то понятна!

   – Ну, я. – Стараюсь не показать своих эмоций.

   – А это шо? – Ганс указывает пальцем на все еще скрюченного мужика.

   – Ограбить меня хотел. – Просто отвечаю правду, как она есть, отчего в себя приходит до того молчавший Лосий.

   – Тебя? Ограбить? – Взгляд его сразу же сменился с брезгливого (после того, как этот попробовал целовать ботинки, умоляя о спасении) на самую малость уважительный. Так смотрят на тех, кто выходит на бой против дракона с зубочисткой, пытается остановить фаербол голой ладонью или вкладывает сбережения в МММ – вроде бы и законченный слабоумный дегенерат (масло масляное, да), но такое безрассудство не каждому дано.

   – Ну, их было пятеро. – Машинально парирую, ощущая, как сцена встречи потихоньку превращается в какой-то херовый цирк. – Рад вас видеть, ребята. Стоять! Руки, руки уберите, у меня ребра сейчас треснут!

   Мои вопли оказались проигнорированы. Тем более что своими объятиями они меня покалечить не могли – слишком высокая разница в характеристиках, помноженная на укрепленные кости. Хотя, признаюсь, сейчас я бы не отказался укрепить их еще сильнее.

   – Знакомьтесь, парни, – это Тария. – Представляю свою спутницу, что задумчиво пинает все еще не отошедших, но уже матерящихся грабителей по почкам. – Тария, знакомься – это Ганс и Лосий. Два странных человека, которые решили начать меня искать для того, чтобы вернуть мне целую кучу золота.

   В ответ получил пинок по ноге от Лосия, возмущенного моими грязными инсинуациями по поводу их честности в отношении награды и заливистый присвист Ганса, который даже не думал удерживать комментарий.

   – А ты, я вижу, времени зря не терял, Тин. Такую кралю отыскать, это нужно очень хорошо постараться! – Впрочем, раздевать ее взглядом и как-то заигрывать этот ловелас даже не подумывал, просто любовался.

   – Я тебе глаза вырву, если дальше будешь на меня пялиться. – Вежливо прокомментировала она весьма фривольную ремарку Ганса, чем только вызвала еще более широкую улыбку.

   – Как видишь, манеры у нее не очень. – Грустно комментирую Лосию действия начавших сраться соратников, которые, казалось, получали удовольствие от своей пикировки, даже не переходя при этом на мат.

   – Они часом не родственники? – С неким весельем спрашивает дуэлянт, на что получает синхронный неприличный жест в свою сторону, а потом не выдерживает и тоже смеется.

   Я уже и забыл, каково это – по-настоящему разговаривать.

   Спустя пару часов наша повозка вышла из состава каравана, как и Ганс с Лосием из состава своего (договорились быстро), после чего мы нашли уютную полянку, как раз для маленькой группы путников. На костре уже булькал котел, и жарились восхитительно вкусные колбаски с чесноком, а парни доставали свои фляжки, причем далеко не пустые.

   Похоже, сегодня звезды на небе сошлись в надпись «бухаем».

   Главное мне не напиваться до беспамятства, а то посреди леса можно и умереть таким образом.

   – Значит, она изначально попыталась тебя убить? – Переспрашивает дворянин, после того, как я поведал ему часть моей истории.

   Разумется, тайну кольца я решил придержать, по крайней мере, пока что, но скрывать тот факт, что эта девушка банальная бандитка, будет глупо. Оба моих товарища весьма тертые жизнью и характерные признаки легко заметят. Если на короткий срок она еще сможет обмануть их притворством, то со временем точно не удержится.

   – Алхимика каждый обидеть норовит, особенно если у него нет в городе покровителей… – Сокрушенно качаю головой.

   – Все же странный у тебя способ находить себе союзников. – К его чести, он даже на секунду не предположил, что эта краля меня просто окрутила и обманула. Хотя как раз она и могла бы.

   – Серьезно? – Выдаю свои комментарии к пересказу приключений из уст моих товарищей. – А я-то считал, будто бы я один такой неудачник, что умудряется найти проблемы на ровном месте.

   От всех тех передряг, в которые вляпывались эти двое, меня реально вымораживало! У них-то, в отличие от меня, сверхсил никаких нет, пусть и наличествует довольно высокий уровень. И ведь справились же, не подохнув по дороге! Особенно запомнилась история с милой и тихой деревенькой людоедов, словно срисованной с какого-то фильма ужасов, и заразившей эту деревеньку безумием тварью, которую едва удалось победить. Уж у меня-то со всякими культами и тварями очень сложные отношения. Смертельно сложные, я бы уточнил.

   Кстати, отметил важную деталь: у Ганса с Лосием просто восхитительный талант работать дуэтом – истории получаются такими классными, что даже не знаешь, как комментировать. Тария так и вовсе уши развесила – о своих подвигах я говорить избегал. Впрочем, не могу поручиться, что это она не разводит ребят на информацию, играя восторженную дурочку.

   – Да все просто, на самом деле. – Немного заплетающимся языком говорит Лосий. – В Крае, вроде как, творилось нечто очень неприятное. Доносились слухи о возможном набеге орков и возникшем в городе культе. Вот мы и решили искать тебя там, где больше всего шума. Так что даже жаль, что теперь туда не пойдем: у меня после той деревеньки очень большая жажда с такими tan'hsey пообщаться.

   Услышать из уст всегда безукоризненно вежливого фехтовальщика забористое эльфийское ругательство, аналога которому не существовало даже в великом и могучем, было довольно неожиданно. Но отношение его к подобным ребятам передало на все сто. Даже жаль его расстраивать.

   – Нет там никакого культа с легендарной тварью, да и набега орков тоже нет. – Старательно не упоминаю о своем участии в этом самом «нет», просто из чистой паранойи.

   – О, поздравляю тебя с победой, ик! – Пьяненько пробормотал Ганс, под согласные кивки аристократа. – Не теряешь форму, после… ик… прихода к цивилизации!

   – Да с чего вы вообще взяли, что это было дело моих рук? – Возмущенно, без наигранности возмущенно, спрашиваю этих алкашей.

   – Ну, посмотри мне в глаза, и скажи, что это был не ты. – Тут же парировал дуэлянт, обвинительно тыкая в меня жаренной на костре и удивительно вкусно пахнущей колбаской.

   Момента, когда эта самая колбаска вырвалась из его руки он не увидел, но самодовольнейшего выражения с его лица это не убавило. Ему только надписи «а я же говорил» на лбу не хватало, право слово.

   – Вот как. – Весь алкоголь из моей крови просто исчез напрочь, вытравившись в тот же момент, когда враз принявший серьезный вид Лосий ответил на мой вопрос о том, как они меня нашли. Да и отсутствие удивления по поводу валящихся на меня и на них приключений тоже стало понятным.

   Ответил очень просто и ясно – сбросил мне в Статус список всех своих титулов, среди которых гордо реяла надпись Спутник Героя. Теперь-то ясно, каким образом они меня отыскали, и почему им так «везло» на всякие (не)приятности во время пути. А уж история, рассказанная дедушкой еще пешком под стол тогда ходящего юного Лосия Астериума, и вовсе ставила все на свои места.

   Мне было не то чтобы стыдно, но ощутимо неприятно оттого, что я столько времени подозревал этих двоих, на самом деле будучи подсознательно готовым в любой момент сорваться в атаку и уничтожить опасных свидетелей, в то время, как они действительно хотели мне помочь. Хотели бы нагадить, так им бы и стараться не пришлось.

   Ганс тоже смотрит удивительно трезвым взглядом, словно ожидая чего-то. Возможно, что тех же самых ножей в глотку – в отличие от довольно легкомысленного в силу молодости Лосия, он-то знает, как именно заметают следы. Внезапно понимаю, что именно поэтому он и бухал, как не в себя, чтобы задавить мерзкое чувство близкой гибели.

   Нет.

   Убивать их теперь будет просто неправильно, особенно после моей мотивирующей речи в адрес вырубившейся от выпитого Тарии. Раз уж они сами прыгнули в одну тонущую лодку со мною, то и относиться к ним придется соответственно.

   Помнится, я жаловался на отсутствие собственной злодейской команды для захвата мира?

   Теперь она у меня реально есть.

   А захватывать оный мир придется, если я, конечно, хочу в нем жить, а не выживать.

   Материал ?

   Марионетка ?

   Да идите вы нахрен, сволочи! Вы меня сюда призвали! Вы же прошляпили мое появление!

   Мне насрать на то, что в этом мире меня нигде не ждут! Насрать на всех их ручных Героев и Избранных, насрать на их армии, их могущество, их власть!

   От моей улыбки, я уверен, у кого-то слабого духом остановится сердце, но ни егерь, ни дуэлянт взгляда не отводят. Молча протягиваю им сжатую в кулак руку, в которую опирается два кулака моих… теперь уже точно соратников. Нам не нужно слов, как не нужно мне проверять их лояльность через сны – работающее на максимальном разгоне ясновидение говорит, кричит и воет обо всем, что я готов у него спросить.

   Мы молчим, просто потому, что все нужное оказалось сказанным задолго до этого дня, даже задолго до моего появления на Алурее и рождения моих друзей. Все, что было нужно сказать, все, что было можно сказать, сказано не нами и не для нас.

   Но это уже неважно. Ничего больше неважно.

   Не ждали, сучки?

   А я уже пришел!

  
  
   

    Примечание к части 

   

   12 страниц

   Все же встретились одиночества.

   Кубы стабильно неплохие, но без критов в обе стороны.

   Реморализация Тарии потихоньку идет, а 4чановское прошлое ГГ внезапно стает на пути к полноценному общению. Буюсь того дня, когда ГГ придется идти на свидание с не подчиненной кольцом девушкой. Так и представляю этот эпический, легендарный и мифический сразу фейлище.

   Р.С. Уважаемый Анатолий Михайлович, вчера жаловался на отсутсвия какой-либо работы с Тарией. Она просто в главу не влезла, а еще герой долго тупил, ожидая ее хода. Вот именно так. Сначала хотел это в комментариях запостить, но не стал спойлерить.

   Р.Р.С. То, как Ганс и Лосий добирались к ГГ и их приключения описано в серии омаков читателя PapaVol. Если интерестно, можете поискать их по ссылке, что расположена в шапке работы.

  
  
   

    Глава тридцать четвертая 

   

   – Я прошу прощения, возможно, вчерашние возлияния немного подкосили мое душевное здоровье, но мне показалось, будто ты, Тин, только что признался нам всем в том, что посылал на*уй не просто Божеств, но самих Создателей? Не прими за оскорбление, но, может быть, ты сейчас скажешь, что это была шутка? Просто чтобы восстановить мое душевное равновесие, если вам не трудно.

   От пересказа самого начала моих приключений на Алурее, то есть произошедшего в Зале Выбора курьеза с выбором моих классов и артефакта, а также с участием Бобика, Лосия немного перемкнуло. Вон он, даже на свой высокий штиль перешел, старательно убеждая себя в том, что ему только что послышалось.

   – Да вы, блин, издеваетесь! – Возмущение имитировать не приходилось, ибо я был искренне оскорблен такими подлыми инсинуациями в мой адрес. – Я же вам прямым текстом сказал, что не посылал этих пи*аров на*уй, а только вежливо спросил, не о*уели ли они там!

   Почему-то моя совершенно логичная сентенция, долженствующая успокоить всю нашу компанию, с интересом слушающую уже мою личную историю (немного отредактированную), вызвала исключительно противоположные чувства. Ганс только молча поперхнулся залитой в его флягу огненной водой (настоящая, гномья!), Лосий сделал классический земной фейспалм, и даже Тария, которая должна, если на то пошло, быть идеальной женщиной, смотрела на меня таким взглядом, будто планировала прямо сейчас меня вырубить и потащить в дом для лечения душевнобольных.

   – Ой, да вы просто панику подымаете! – Поняв, что слушатели немного потеряли связную речь, я решил продолжить рассказ, как будто бы ничего и не было. – Я же выжил, стою тут перед вами, так что все в порядке.

   – Знаешь, Тин, это-то и удивляет больше всего. – Философски подводит итог стареющий следопыт, прочистив дыхательные пути от пошедшей не в то горло выпивки, после чего добавляет весомое окончание. – Пи*дец, конечно.

   – Вынужденно с тобою соглашусь, Ганс, это действительно выбивающаяся из ряда вон ситуация. – Пришел в себя Лосий, заодно и прервав челодлань. – Как, впрочем, и вся наша жизнь с момента той злополучной экспедиции.

   – Похер! – С горящими глазами, Тария прерывает попытку аристократа философстовать. – Что дальше-то было?

   Ну, хоть кому-то мой рассказ действительно интересен, если она не решила опять прокачать свое притворство. Вспоминаю, на чем остановился, после чего приступаю к продолжению рассказа.

   – Так-так-так! – Вновь меня перебивают, не давая продолжить словоизлияние, только теперь это делает Ганс. – Я, может, и не вертелся в высшем обществе, но, сука, достаточно повидал контрабасов, мечущихся под допросом! Я, естно, не собираюсь тебе яйца клещами зажимать, дабы ответы получить, но с чего ты так глазами мечешь? Не, если чо, то не говори, но у тебя реально лицо, как у пойманного с поличным юнца в женских банях!

   И еще заржал, скотина! У меня тут психическая травма во все поля, через которую я пытаюсь переступить, а он мне тут шуточки шутит. Замечание, впрочем, вполне очевидное – мне и вправду нужно лучше контролировать лицо. Вернее, как раз лгать-то я могу покруче многих, как и сказать правду так, чтобы не поверили. А вот именно рубить с плеча, выдавая тайны, у меня не получается. Прокол в воспитании, можно сказать – в интернете-то правды, как заведено, никто не скажет.

   – Если это касается твоего артефакта, то мы все ничего от тебя не требуем, Тин. – Примирительно поднял руки Лосий, отчетливо сделав ударение на «все», смотря при этом на распираемую любопытством Тарию. – Мне прекрасно известно, что многие могучие реликвии теряют немало потенциала, если суть их способностей становится известной. Никто тебя не осудит за эту тайну, в том мое слово.

   Как у этого щегла вообще получается говорить так, что даже я чувствую себя немного виноватым. Да и не сильно я тайну хочу делать из этого чертового Кольца! Но, ебтыртыр же вашу бабушку! Как-то мне стремно об этой херне говорить с товарищами. Словно показать кому-то содержимое запароленной папки на компе с тремя терабайтами обучающих видео, только еще стремнее.

   – Да если бы оно было просто! – С раздражением заявляю. – Короче, как я уже говорил, свою мифическую туфту я схватил буквально находясь в полете после очередного пинка их всемогуществ…

   – Я еще не встречал людей, совмещающих в одном предложении мифические артефакты и «туфту». – Едко комментирует дуэлянт, которому вся эта беседа явно доставляет удовольствие. Все же обычно это именно я их троллил, пусть и легонько, а тут такой шанс отплатить мне той же монетой.

   Дожидаюсь закономерного пинка локтями с двух сторон (от Ганса, чтобы не мешал слушать, а от Тарии за то, что она сама хотела сострить похожим образом), которым говоруна прерывают и продолжаю.

   – В общем, когда я только прочитал описание сего восхитительного творения, мои маты могли слышать все гоблины в округе. Готов был променять эту по*бень на пять кило гречневой крупы, теплое одеяло и нормальный нож… Потом, правда, прокачал себе уровни и классовые абилки, но, честное слово, у меня от этой поделки одни проблемы были!

   Три молчаливых и вопросительных взгляда, так и намекающих на «прекращение таскания кота за тестикулы». Мол, мы, конечно, тебя выслушаем, но пора бы в путь собираться, а то мы уже половину дня пробухали.

   – А-а-а-а-а! По*уй, нате, ловите и потом не говорите мне, что вы не видели этого издевательства над моей хрупкой и ранимой психикой! – С этими словами я сбросил им троим почти полное описание моего колечка, скрыв только активное противоадминское умение. Последнее решил приберечь на самый крайний случай.

   Отдельно отмечу, что артефакт так и не получил новых способностей, хотя я надеялся. С другой стороны, наверное, оно и хорошо, что не получил. А то мне представлять страшно, что они там, на высоких уровнях, могут выкинуть. Лучше пусть остается без изменений.

   – Прежде чем вы, особенно ты, птичка пестрая, начнете ветер подымать, замечу, что я его действительно под перо вела! – Тут же высказалась Тария, только-только осознав пришедшее сообщение. Ну да, учитывая действие кольца, она вполне обосновано беспокоится о моей репутации и совсем не желает, чтобы Ганс и Лосий видели во мне коварного насильника.

   – Да я, вообще-то, с самого начала что-то подобное и понял, еще до этого разговора. Хотя, признаюсь, не исключал и того варианта, что Тин сумел вдохновить тебя на новый путь одними только словами. У него это неплохо получается, признаюсь. – Лосий даже не думал обвинять своего боевого товарища в чем-либо, да и странным было бы обратное. – Тем более что за попытку убийства он мог с тобою делать все, что только пожелает. Включая нечто гораздо хуже, чем рабский ошейник и приглашение на ложе.

   – Да если бы он меня хотя бы драл! – Прорывается у женщины отнюдь не легкая обида. – Он же, как и ты, птичка, весь в своих принципах, как танцорша в лентах! Ему, видишь ли…

   Возмущение Тарии очень быстро оказывается прервано крайне холодным взглядом настоящего, мать его, аристократа в неизвестном поколении, которого только что попытались оскорбить.

   – Будьте, пожалуйста, аккуратнее со словами, обращаясь ко мне и к человеку, что не единожды спасал мою жизнь. За то, что вы пытались сделать, награда лишь одна – смерть, и вы сами прекрасно это понимаете. Тот факт, что мой друг не только не убил вас, но и не стал пользоваться своим положением и властью над вами, лишь еще больше убеждает меня в его благородстве. Его, а не вашем. И терпеть оскорбления, принимая их без обид, я готов от него, а не от вас. Будьте добры и запомните это.

   Вот сейчас было сильно!

   Да и приятно, не стану скрывать, особенно от осознания того, что он ни капельки не лгал, а говорил чистую правду. Хоть бери и пиши книгу под названием «Как заводить себе верных друзей». Правда, сомневаюсь, что широкой публике удастся выполнить те пункты, в которых требуется несколько раз повстречаться с легендарными чудищами, дабы укрепить узы оной дружбы.

   Тария же смотрит зло, причем исключительно на «пеструю птичку», который априори был всем тем, чего эта дамочка терпеть не могла. А уж то, как он ей совсем не изящно напомнил о ее собственных ошибках, и вовсе вызвало легкое бешенство. Все же она только начала меняться, а не полностью отказалась от своих старых привычек и суждений. Увидев, как подрагивают ладони бывшей бандитки, словно так и жаждут то ли нож схватить, то ли корсет платья приспустить, решаю не доводить до скандала в команде.

   – Вы закончили? – Интересуюсь, причем с таким видом, будто семейную ссору прерываю, правда, ответить не даю. – Тогда я тоже выскажусь, с вашего позволения. Тебе, Тария, не стоит считать, что одно единственное решение автоматически позволяет забыть все прошлые ошибки. Решила – делай, а не кичись тем, что ты это решение приняла, прячась за моей спиной и корча оттуда рожи.

   Обидно и больно, спасибо моим титулам, зато действенно. Все же приревновала Тария к тем из моих товарищей, которые были со мною с самого начала, после чего попыталась притопить их, заодно и выставив себя в хорошем свете, в моих же глазах. Потому и отвечаю грубо, сразу давая понять, что ссор в партии не потерплю, как и излишне долгих и колких языков.

   – Тебе же, Лосий, скажу так: у каждого человека и любого другого разумного есть право выбрать. Всегда было и будет. Как и последствия этого выбора, исходящие от твоих же действий. И тогда выбор сделают за тебя, например, попытавшись отработать на тебе воздействие артефакта. Предыдущий выбор привел ее под это самое воздействие. Я же решил дать ей выбрать еще один раз, завместо того выбора, который сделал за нее.

   Сам не ожидал от себя подобных слов, но пробрало. Что Лосия, что Тарию, что меня самого пробрало. Аристократ лишь коротко кивнул, признавая мою правоту, и перестал излучать презрение и пренебрежение в адрес той, кого он принял за обычную «грелку». Опустим же вопросы морали местного общества, раз уж даже столь благовоспитанный и относительно адекватный представитель благородной крови не увидел в создании под себя личной секс-рабыни (пусть и из преступницы и убийцы) ничего плохого.

   Тария не уменьшила ни злости, ни желания примерно проучить «наглого аристо», но тоже взяла себя в руки. Свой шанс она не собиралась терять, особенно из-за одного раздражающего ее паренька. Одного, ибо против Ганса, с которым они были едва ли не на одной волне, сия особа ничего против не имела. Тем не менее, я бы на месте Лосия не расслаблялся… пока что.

   Блин.

   Фактически невыполнимая миссия по спасению или захвату мира, огромные потенциальные способности, обещанные приключения и сокровища, а теперь еще и срущиеся компаньоны. Я, бл*дь, не понял: я попаданец или гребаный коммандер Шепард?

   Весь пафос момента нарушила громкая, сытая и невероятно довольная отрыжка Ганса, который успел дохлебать содержимое фляжки и решил задать миру свой вопрос.

   – Эти ваши речи, канеш, очень интересны, но мы сегодня вообще выедем куда-то, или просидим до самой ночи и пойдем уже завтра? Просто предупреждаю, что бухло скоро закончится.

   Ганс… ты просто…

   – Ганс, ты как всегда, клянусь Небесами! У тебя есть хоть что-то святое, а? Мне кажется, что ты даже сошествие всех благих богов сможешь опошлить, чертов выпивоха!

   Впрочем, любые вещи имеют цену, а верные спутники, могущие прикрыть твою спину, уж точно стоят пары минут скандала. И вероятных проблем в будущем. А еще постоянного напряжения в команде. И того, что меня наверняка будут часто дергать по мелочам, как третейского судью. И еще много чего…

   Надеюсь, что я все же прав.

   – Нет, ну давай, Тин, признавайся! Мне ж аж свербит узнать! Кого еще, а? – Ганс никак не успокаивается, пытаясь вырвать из меня правду, причем совершенно не стесняясь. Хотя раньше говорил, что я отвечать не обязан! Видимо, это было до того, как дело зашло о сиськах, в смысле о бабах.

   Из моих оговорок, ребятам (и девушке!) стало ясно, что к Тарии кольцо было применено во второй раз. А теперь они пытали меня на тему «кто же была первой», буквально загоняя бедного попаданца в угол.

   – Я, конечно, понимаю, что подобные расспросы очень личные, но на фоне некультурного поведения остальных твоих соратников, я только замечу, что был бы не против услышать ответ на этот вопрос. – Как бы невзначай обозначает свой вежливый интерес фехтовальщик… в восьмой раз за последние полчаса.

   – Расскажи! Ну, хоть скажи, красива ли! Ну, Тин! Ну, расскажи! – Тария, внезапно понявшая, что может перестать быть «единственной», тут же проявила бультерьерскую хватку и только что пытать меня не начала.

   В этот момент меня одолевало странное желание применить теневые шаги и сбежать от этой чокнутой компании подальше. Желательно на Землю, в родную квартиру.

   – Неужели гоблиншу какую нашел? – Ганс не затягивает с выдачей всевозможных версий. – Я видал нескольких полукровок, так они ничего такие, если сильно пьяный. Только мелковаты, конечно. Или это была орчиха? Мой первый сержант, упокой Марах его душу, говорил, что среди них бывают почти нормальные, даже если из чистокровных!

   Блин, великий всемогущественный Администратор, скажи мне, почему меня окружают такие долбодятлы? Неужели только из-за того, что я сам такой же?

   – Это была болотная огра. – Выбрав момент, когда эти заразы одновременно возьмут паузу на новый вдох, я решаю вывалить на них правду-матку и прекратить этот балаган.

   Не, ну где это видано, чтобы вопрос о том, какую кралю я отыскал во время моих странствий, интересовал их больше, чем остальные мои приключения. Ладно Ганс, ибо его не исправить, ладно Тария, ведь у нее хоть мотив интереса ясен, но Лосий-то! Хотя он тоже молод, да и внешность Тарии его очень даже задела, пусть он не показал этого факта. Но все равно, как-то оно странно.

   В ответ на мое признание, Тария только нахмурила лоб, ибо в сортах монстров не особо разбиралась – разве что только гоблинов и орков, но их в Крае даже дети отличать умеют. Лосий тоже не проявил узнавания, спросив довольно ожидаемое:

   – А они разве бывают такие? Я слыхал про лесных и холмовых, последние даже в родовых землях иногда встречались. Помнится, на одного такого всей дружиной ходили, пока я ребенком был. Но о болотных ограх я ничего не слышал, признаюсь. – О самом факте того, что у меня теперь есть девушка-огр, он галантно не сказал ничего, резонно предположив, что не стоит делать поспешных выводов. Выводов, которые могут быть не совсем адекватными, если учесть мое странное равнодушие к полностью доступной и очень даже «не против» рабыне, которую я зачем-то перевел в ранг соратниц. Мол, мсье знает толк…

   А вот Ганс ответил целиком понятной и объяснимой с моей точки зрения фразой. Собственно, я бы на его месте высказался бы еще круче, загнув на три-четыре этажа минимум.

   – Ах ты ж е*аный ты ж на*уй! Тин, с-с-суть твою! Я, бл*дь, молчу о твоих вкусах, но, суканах, это же эпический монстр! Как ты вообще додумался до того, чтобы применить к подобной херне твою побрякушку? Просто объясни мне, как?

   Не выдерживаю и начинаю ржать – все же слишком у них рожи красноречивые. Можно было бы еще попритворяться «стыдящимся своей порочной страсти», но такими темпами они реально поверят в тот факт, что перед ними сидит законченный огро*б. Не то чтобы я раньше не портил себе репутацию, но тут не выйдет поменять никнейм, после чего вернуться под новым флагом и продолжить свою великую зеленую миссию.

   – Ну у вас и рожи! Ой, не могу!

   – Не смешно, Тин. – Высказался за всех самый сдержанный на язык, то есть Лосий. – Я почти поверил в то, что тебе нравятся такие… такие, в общем. Я же этих огров видел, даже норы их разорял вместе с дружиной отцовской. Так что, уж извини, но я знаю, каковы их самки на вид, а потому… не шути так больше, Тин. Кстати, Ганс, расскажи об этом подвиде, раз уж ты о них знаешь.

   – Да чего тут рассказывать? – Тут же идет на попятную егерь, но под взглядами любопытствующих все же начинает неохотно говорить. – У нас, у меня, то есть, старший комендант Маркаски, ну, того поселка-заставы, где наш пограничный корпус базировали… Он был одним из немногих переживших встречу с этими тварями. Его, в составе полной боевой сотни, укрепленной элитным подразделением из лесной стражи, повстречала пара болотных огров. Ну, или они их, тут пох*уй. Выжили четверо, не сумев завалить ни одного, только подранив обоих – удачно ударил их жрец из Культа Пламени. В общем, он нам всем прожужжал уши этой историей – как нажрется, так сразу и пересказывает. Вот и нехер шутить с этими тварями.

   С недовольством посмотрев на пустую фляжку с огненной водой, следопыт хлебнул воды из фляги обыкновенной, после чего неохотно продолжил уже спокойным тоном.

   – Эти твари нихера не слабее обычных огров физически, очень быстро регенерируют все, кроме кислотных ожогов и последствий пламенных атак… бл*дь, сука, сколько лет, а до сих пор эту сраную лекцию помню. – Ганс вновь промочил горло, явно выигрывая время, чтобы получше оформить рассказ. – Живучи, это да, а еще скрытны, суки. Трудно поверить, но на болотах эти твари могут быть столь же незаметны, как один скрытник с тупым чувством юмора.

   – Вот не надо, Ганс! – Протестующе восклицаю. – Я лучше скрываюсь и шутки у меня хорошие! Но ты прав – их скрывает само болото, буквально обволакивая своей энергетикой. Если не знать, куда смотреть, то пропустишь удар и помрешь. Они вообще стараются все сражения одним ударом заканчивать.

   – То есть ты реально встречался с эпическим чудовищем и победил его? – С неподдельным уважением спрашивает Тария, которая, в отличие от остальной компании, знала, конечно, что я крут, но не более того.

   В ответ оба мужчины посмотрели на нее с понимающей улыбкой. Уж они-то в моих способностях вообще не сомневались – успели насмотреться за время странствий.

   – Не победил, хоть и был к тому близок, а подчинил тем же кольцом, что и тебя, чудо ты в юбках.

   – Во второй раз эта шутка уже не смешная, да и не поверит никто. – Лосий как всегда серьезен до невозможности.

   – У меня не юбки, а платье! – Тария же продемонстрировала свою изменчивую натуру, вычленив из моих слов самое важное.

   И только Ганс на полном серьезе окинул ржущих товарищей взглядом, после чего как-то потерянно спросил, или даже констатировал сбывшийся факт:

   – Ты же счас не пошутил, да?

   – Ну, что я могу сказать? – Виновато развожу руками. – Когда до меня дошло какой именно эффект наложило это колечко и чего именно этот монстр теперь может от меня пожелать, то среагировал малость неадекватно. Бой отнял у меня почти все силы, а ведь я тогда еще не настолько прокачался, чтобы пробивать действительно мощную защиту. А у болотных огров, чтобы вы знали, очень высокое сопротивление к моей магии.

   Мхатовская пауза, когда все смотрят на меня дикими глазами.

   – Короче говоря, когда я осознал, что мне в тот момент грозило, то я завизжал, как маленькая девочка, и в панике побежал прямо через болота. Не разбирая дороги, не заботясь о скрытности, просто орал и бежал. Где трясина – рефлекторно помогал себе магией, выходящих на меня тварей убивал, и продолжал бежать дальше. Скоро за мной целый хвост образовался, как из тех, кто меня скушать хотел, так и из тех, кто кушал первых. В общем, до утра я так и пробегал, пока не отключился.

   Все трое дружно выдохнули, словно они сами всю ночь бежали через то проклятое болото. Такое чувство, что у них тут нет никого, кто обладал бы талантом рассказывать истории. Но если подумать, то те же барды пересказывают сказочки или былины, а тут приключение от очевидца, да еще и такое нервное для всякого мужика. Уж предположить внешность не модифицированной кольцом огры они могут без проблем.

   – То есть, она тебя не догнала? – Тария, кто бы сомневался.

   – Да не, это же болото! – Успокаивающе проговариваю. – Естественно, она меня догнала. Просыпаюсь я утром, а прямо передо мною сидит это чудо – три с половиной метра ростом и тридцать третьего уровня.

   Как же быстро у них выражения на лицах меняются! Мой внутренний тролль аж купается в лучах славы! Нет, мне, конечно, совестно, но только немножечко. Вру, ибо вообще не совестно.

   – Тин, я тебя сейчас стукну! – Веско обещает Ганс. – Не томи уже своими перерывами, давай рассказывай, как дальше сбегал-то?

   – А никак. – Тут же огорошиваю. – Я тогда был очень вымотан, а она за прошедшие сутки уж перестала быть совсем уж страшной. Ну… валить в ужасе не хотелось больше. Пришлось договариваться. И да, просто чтобы вы не спрашивали – титула Огро*б у меня пока нет, ибо я ее, простите мне мой каламбур, не *б. Хотя она-то как раз была бы не против, но в ней по прежнему три с хвостиком метра росту и уровень мозгов как у табуретки. Очень, бл*дь, тупой табуретки. Просто пи*дец насколько тупой табуретки!

   – Гы! – Ганс остается Гансом.

   – Хм! – Тария гордо задирает носик, будучи уверенной, что уж она-то точно умнее какой-то там табуретки. Даже если это просто пи*дец какая умная табуретка!

   И только Лосий сдерживает смех и пробует продолжить нормальный разговор, хотя его выдержки едва-едва хватает на сей подвиг, который можно сравнивать с легендарным деянием.

   – А как она, прошу прощения, хочет , если она тупая… хотя да, прошу прощения, это грубый вопрос…

   – Знаешь, тупость похотливости нигде не помеха. Скорее даже помощь, благо всякие комплексы тоже отсутствуют из-за недостатка мозгов. Так что пришлось мне с ней сидеть в компании, так как другого проводника и другого, простите меня все боги скопом, собеседника в тех местах не найдешь даже с поисковыми навыками.

   – Все было настолько плохо? – И в этом вопросе, неожиданно, оказалось много понимания. Видимо, Ганс, как привыкший много времени лазить в лесах и прочих ненаселенных биомах, прекрасно знал, что такое одиночество, и как оно может сводить с ума.

   – Просто пи*дец. – Использую удивительно емкое слово, дабы описать свое тогдашнее состояние. – Не передать, насколько эта тишина давила. С Ыгрой, конечно, говорить было нельзя, но она хотя бы слушала, хоть, сука зеленая, и не понимала нихрена. Да и проводник, когда я смог объяснить ей, что меня нужно вывести с болот, из нее вышел великолепный. Прошли на полной скорости, даже особо не задержавшись нигде.

   – А потом ты куда ее дел? – Тария, естественно. – Титул с нее срезал, или обратно на болота отправил?

   «Срезать титул», это, как я понимаю, намек на убийство с целью получения опыта. Впрочем, с чего я от нее ожидал какой-то доброты? Тем более что ее явно подбивает на такие слова банальная ревность.

   – Уж не тебе ли не знать, что мы в ответе за тех, чью судьбу сами создали. – Перефразирую известную пословицу, которую уже использовал для логического обоснования своих действий касающихся Ыгры. – Нет, признаюсь, были такие мысли, особенно второй вариант, но отправить ее обратно на болота не вышло, а сама она уходить отказывалась. Убить же… Пусть я, вопреки вашему, извращенцы, мнению и не драл это дитя болот, но просто убить… не вышло. Пришлось тащить с собой, тем более что ее скрытность в лесах ослабевала, но не исчезала полностью.

   Несколько секунд молчания, пока все трое переваривали новость, после чего до Лосия дошло наконец-то. Несколько сбледнув с лица, он понял, что где-то рядом может бродить эпическое чудовище, но потом быстро взял себя в руки.

   – Ну, дрессировщики и мастера зверей вполне официально могут пользоваться привязанными к ним чудищами, так что, полагаю, ручной огр никого не удивит особо сильно. Хотя если болотный, то удивит, ясное дело. Обычно эти классы предпочитают накидывать свое подчинение на монстров неразумных, ведь их проще контролировать, но огры никогда не блистали интеллектом…

   – Ладно, тогда можно будет подумать о том, чтобы встретиться всей компанией.

   После последней фразы я снова начинаю ржать, под сначала шокированные, а потом осуждающие взгляды троих соратников. А вот пинать меня не надо! И щекотать, Тария, тоже не надо! Я гордый воин интернета, я не боюсь щекотки! Но шагнуть подальше все же нужно, пока от смеха живот болеть не начал.

   Если на то пошло, то за прошедшую ночь, пока упившаяся компания вырубилась под мою гарантию «я подежурю», я все же успел провести сеанс сонной связи с Ыгрой. Даже удалось добавить в нашу «стаю» не только Тарию, но и Ганса с Лосием, хотя пришлось максимально растянуть время во снах, после чего приняться за вбивание в дурную голову нужных концепций. К счастью, сама идея «вот этот человечек – он в нашей стае» была мозгам (вот уж где смеяться надо) Ыгры вполне знакома из более ранних сеансов обучения, потому и приняла она Ганса с Лосием в ряды совсем-совсем несъедобных относительно легко.

   Вторая ночь на месте стоянки прошла все так же весело, ибо люди как-то не рискнули соваться к лагерю с нашей компанией. Во-первых, мы были слишком близко к нормально населенным и контролируемым землям. Во-вторых, кого-то могла отпугнуть наша оснащенность и общее впечатление «крутых перцев». В-третьих, временами я выходил из мира грез и сканировал округу, пусть и приходилось платить за это резервом и головной болью. А самое главное, я растянул вокруг лагеря несколько ловушек с алхимическими колбочками, в которых плескались далеко не духи от Шанель.

   Те два непонятных мужичка (не из нашего каравана), крадущихся к нам на огонек, явно оценили мои таланты – два вдоха и паралич дыхательных мышц гарантирован. Мне было бы стыдно за то, что потравил несчастных и невиноватых Рафиков, если бы заходили они не со стороны леса, без вещей и спальников, но с наточенными ножами у каждого.

   На утро я даже не стал комментировать ничего по этому поводу, только снял с деревьев остальные ловушки, да и все. Ганс, кстати, тоже ограничился плевком на трупы, видимо, пожалев, что успел облегчить мочевой пузырь до самой находки. Ясновидение утверждало, что бывший армейский егерь ненавидел работников ножа и топора даже больше, чем зеленокожих. С последними-то хоть сразу ясно, что враги и убивать их надо до смерти, а тут еще пойми, кто перед тобою.

   В любом случае, судьба неудачников не взволновала вообще никого. Короткой эпитафией им послужили несколько между делом сказанных фраз, сообщающих Тарии и Лосию о находке. А последним гвоздем в гроб их было равнодушное «ну и хер с ними» от лица бывшей бандитки. Жалеть коллег по цеху она не собиралась.

   – Пи*дец. – Тария была на удивление лаконичной.

   – Удивительно! – Лосий превзошел ее речь лишь на пару слогов.

   – Все, я спокоен! Теперь я больше не буду думать, что за тобой бегает типичное страшилище вроде огра. Хотя, без базара, не ожидал, что это твое вложение красоты сможет сделать из огра… вот это вот. – Ганс оказался единственным, кто вообще смог выдавить из себя больше одного слова. Впрочем, эти слова все равно касались темы сисек, так что за здравый рассудок чертова пошляка я не беспокоился.

   – Ы? – Огра смотрела на нашу компанию изучающим взглядом, с каким маленький ребенок смотрит на крохотную комнатную собачку. Вроде бы и мимими, а вдруг решит поотрывать ноги или просто крепко обнять, до костного хруста.

   Впечатление эта дылда произвела действительно неизгладимое, тут даже спорить не стану. Будь у нее хоть капля мозгов, я бы даже заподозрил ее в намеренной театральности, но, увы, этих мозгов там не водилось никогда. Вообще-то, сам выход столь массивного существа из режима скрытности – это очень необычное зрелище. Сначала появляются только едва заметные очертания тела, выглядящие словно морок или оптический обман зрения. Потом изображение становится более четким, а прямо напротив тебя оказывается огромная туша, от которой первобытной мощью так и веет.

   Добавьте сюда две огромные дыни, общую обнаженность, притягивающую взгляды ауру и сводящий с ума запах феромонов, и вы получите настоящий фурор, грозящий перейти в массовую оргию. Хотя, если честно, я сомневаюсь, что Ыгра допустила бы к своему телу кого-то, кроме меня, но я так же сомневаюсь, что она вообще поймет, что к ней решили приставать. Мол, лапают сиськи, да пусть и лапают, ей-то что?

   Слава все тем же сиськам, что мне хватило мозгов перестраховаться на этот случай. Вся компания получила по небольшому флакончику блокиратора феромонов высшей пробы. Пусть я сам предпочитал просто прикрывать себя теневой защитой, но наварил этой бодяги с запасом. Мало ли, вдруг понадобится? Понадобилась, как можно убедиться.

   Предупредил я всех троих и о свойствах ауры огры, чем ввел мужиков в настоящую панику. Все же они, как бы я ни старался, представляли ее внешность как самую малость приукрашенную, но никак не доведенную кольцом до текущих параметров. Думаю, как бы они ни утверждали обратного, но маркер «человека с ОЧЕНЬ странными вкусами» они с меня сняли только сейчас.

   Так что оргии не случилось.

   Лосия защищал его новый эпический класс Небесного Воителя, позволяющий, помимо прочего, срезать ментальный и подчиняющий урон за счет классовой характеристики. Ганс, прекрасно зная о том, насколько эта валькирия на самом деле опасна, вообще смотрел на нее взглядом стрелка, не концентрируясь на внешности, а словно смотря сквозь нее.

   А вот Тария залипла практически сразу, неотрывно следя за двумя колышущимися арбузами, раскрыв рот и едва ли слюну при этом не пуская. Впервые вижу, насколько жестким может быть воздействие тела огры, особенно на совсем не прокачанную и полностью лишенную защитных навыков местную жительницу. Героической защиты ей не подвезли, однако.

   Вообще-то, Ыгре пофиг на взгляды Тарии. Нет, Система позволяет ей понимать , какое именно воздействие оказывают ее новые умения, но… Скажем так, мыслит она слишком странно, даже для того, чтобы попытаться целенаправленно применить эти навыки ко мне. А ведь ее желание «дать по голове и в пещеру», касаемо моей персоны, очевидно без всякого ясновидения. Дитя охоты и сражений, она невольно воспринимает ее дарованные способности, как продолжение способностей боевых. Они, между прочим, реально могут быть применены в бою, но изначальная их цель совсем в другом.

   Очень хорошо, что она этого не понимает.

   Очень плохо, впрочем, тоже.

   Главное, чтобы ее абилки не вынесли мозги всей пати, что может быть чревато самыми разными неприятностями. Зато уверен в том, что, попав в Остмарк, оба моих соратника пойдут искать бордель. Да и я вместе с ними, если честно.

   – Ну, ребята, давайте знакомиться. – Прерываю паузу. – И да, Ганс, дай подзатыльник Тарии, пока она все мозги не растеряла.

   Сцена с приготовлением традиционного шашлыка, когда тебе нужно следить сразу за несколькими целями вместо одной, могла бы стать идеальной основой для юмористического шоу в духе Бенни Хилла. Замариновать мясо, отогнать Ыгру, оставить мясо на Ганса, отогнать Ыгру от едва не схватившегося за клинок Ганса, забрать дрова у Лосия, отогнать Ыгру от таки схватившегося за оружие следопыта, отогнать Тарию от сисек Ыгры, прежде чем она начнет их лапать, пользуясь полным игнорированием ее действий со стороны огры, снова отогнать Ыгру от мяса… и так по кругу.

   Под конец Тария была как кукла на ножках, вообще лишенная воли, даже когда не смотрела на объект своего желания. Ганс и Лосий, к счастью, слишком были напуганы моей самой первой соратницей, из-за чего не выходили из боевого режима. А в таком состоянии императив «не смотреть на владельца опасной способности» побеждал рефлексы организма. В общем, ребята были вполне адекватны.

   Пришлось споить горожанке препарат с загадочным свойством временного повышения силы воли, чтобы в ее глаза вернулся интеллект. Серьезно, иметь вид еще более тупой, чем у Ыгры, это постараться нужно. После принятия этого препарата пришлось быстро спаивать ей порцию гасящего возбуждение состава, иначе на меня бы набросились прямо тут.

   Все это, ясное дело, под взглядами тихо ржущих над моими потугами ребят, которые даже из боевого режима выпали. Ржали ровно до того момента, пока прямо рядом с ними, за спинами, не раздалось знакомое «Ы?». Огра заметила, что всем весело и сама решила поучаствовать, выйдя из скрыта едва ли не впритык к мужчинам. Если Лосий явно пользовался классовым умением, то Ганс, похоже, открыл собственную версию блинка на голом энтузиазме!

   После этого дела пошли еще веселее, ведь мне пришлось не только отгонять Ыгру от шашлыка и котла с кашей, но и спасать Ганса с Лосием от веселящейся великанши, которая, видимо, думала, что человечки так играют. Болотные огры, конечно, одиночки, но с молодняком они временами развлекаются похожим образом. А для нее мои соратники не что иное, как несмышленые мальки… ну ладно, подростки, уже научившиеся брать первую кровь, но еще слишком мелкие и слабые для самостоятельной жизни.

   А потом пришлось снова откачивать обратно случайно залипшую Тарию. Ей, конечно, трижды сказал, чтобы не смотрела прямым взглядом на зеленокожую, но та не удержалась и одни глазком все же мазнула по фигуре монстра, а после уже не смогла оторваться.

   Веселье с большой, сука, буквы «В»!

   – Если я, **** *****, кому-то расскажу, как готовил еду в подобной компании, мне, наверное, даж монет набросают, за такую сказку-то! – Мрачно вещал немолодой уже следопыт, не делая попытки подняться с земли. После такого марафона, в ходе которого он едва не выхаркал собственные легкие и печень, ему хотелось только лечь и умереть.

   – У юных дев из высшего общества часто получается заинтересовать понравившегося им мужчину с помощью искусной готовки. Но тут я вижу… – Лосий явно хотел схохмить по поводу моего метода приручения болотных огров, с помощью шашлыка, а потому ему пришлось собирать в кулак остатки сил, чтобы уйти от прицельного броска шишки.

   Ушел.

   Но только от первой.

   – Разбудите Тарию, раз уж она не в адекватном состоянии опять, да давайте кушать садиться. А то я уже устал с такими приключениями.

   Спорить с очень красноречиво смотрящим на всех окружающих мною не стала даже Ыгра, чинно (сарказм) усевшись жопой на голую землю и требовательно протянув руку к мясу. Само осознание того, что ей придется делить вкусняшку с еще тремя лишними личностями (я лишним не считался), требовало от нее побыстрее закинуть все вкусности в желудок. Но тут вступала в действие жажда смаковать вкусняшку как можно дольше, отчего огра испытывала доселе незнакомые ей муки морального выбора. А под моим строгим взглядом даже ей доходило, что просто своровать всю еду и унести ее в леса, будет несколько опрометчивым решением.

   Короче, покушали.

   Сил эта затея отняла больше, чем уничтожение той чертовой орды атакующих орков, что вышла на наш караван. Офигительное сравнение, честное слово! Нам, Героям, проще уничтожить целую армию, чем приготовить себе пожрать.

   Придем в Остмарк – забухаю.

   В этот раз в таверне я сижу уже не в одиночестве, а во вполне себе приятной компании боевых товарищей. Пусть заведение выбирал совсем не я, а настоящий профессионал в этом деле, – то есть, Ганс, естественно, – но главный принцип, звучащий как «кушать только там, где с кухни приятно пахнет», оказался знакомым не только для меня одного. А еще следопыт совершенно точно решил меня набухать до потери сознания… Как будто бы я был против.

   Увы, но все в этом мире имеет свою цену, включая высокие характеристики и неприлично раскачанные навыки. Вино мне казалось простым компотом, пусть и со вкусом алкогольного напитка, а огненная вода выветривалась быстрее, чем я успевал выпить новую порцию. Нет, в теории я мог просто выхлестать целый бутыль этой чудесной жидкости залпом, а то и сразу два. После такой порции накроет даже меня, но какой тогда толк в этом застолье. Да и сама компания мне куда приятнее обычного распития спиртных напитков.

   Отстраненно думаю о том, что причиной моей удивительной стойкости к алкоголю служит отнюдь не высокая выносливость. Серьезно, она у меня, конечно, неплохо развита, но не перешагнула даже за сотню. Скорее всего, виною мои высокие Тени, каким-то образом снижающие эффекты ядов на тело. Или это следствие прокачанной алхимии? Мол, на тебе, дорогой, сопротивление, чтобы ты не отравился во время очередного эксперимента.

   Не, ну о каких глупостях я вообще думаю-то?

   У меня тут впервые за столь долгое время все хорошо, а я никак не могу просто взять и начать наслаждаться жизнью, как и положено нормальному попаданцу. Складывается ощущение, что я физически неспособен к нормальному отдыху. Хотя нормальным отдыхом для меня всегда было полазить по сети и найти себе пищу пожирнее, или потоньше…

   – Что теперь? – Вопрос, который висел в воздухе с самой встречи, но который никто не решался озвучить, задала единственная женщина в нашей компании, правда, только после того, как вдоволь поныла по поводу того, как сильно ее накрыло от присутствия болотной огры, причем приличных слов в ее нытье было мало и в основном то были предлоги.

   Два слова, а ответить на них будет сложно, даже выдав речь на много часов. Вот и вправду, что теперь? То есть, мы уже, вроде бы, решили, что сложившуюся ситуацию нужно ломать, но решение не подразумевает автоматического плана действий. А плана у нас просто нет – если не считать банальностей вроде пойти в столицу и убить там всех плохих, спасти всех хороших, а на десерт ограбить королевскую казну, чтобы не уходить с пустыми руками. Если я хочу не просто красиво и пафосно подохнуть, утащив за собой своих товарищей, но и вправду что-то полезное сделать, то мне нужен нормальный план действий.

   – У меня в столице, конечно, остались недоброжелатели. – Высказался Лосий, задумчиво смотря на переливающийся в кружке эль. – Собственно, из-за недоброжелателей я и покинул оную столицу. Но даже с учетом этих неприятностей, у меня осталось несколько знакомцев и должников, включая даже парочку работающих при дворце правителя. Не на высоких должностях, разумеется, но даже они могут знать хоть что-то. Конечно, нам придется хорошо заплатить и как-то позаботиться о том, чтобы они не побежали докладывать о нашем интересе к столь запретной и щекотливой теме, как Призыв…

   – Но это хоть что-то, с чего можно начать. – Заканчиваю за него. – Да и не обязательно начинать расспросы напрямик, можно и окольными путями вытащить информацию. Да и касаемо сохранения тайны у меня есть некоторые наметки.

   – И у меня! – Как бы невзначай замечает уже пьяненькая Тария, смотря на нас трезвыми-трезвыми глазами. – Ты же помнишь, Тин.

   В ответ она удостаивается задумчивого взгляда от Лосия и Ганса, которые явно не ожидали от нее хоть какой-то пользы. Вероятно, где-то в глубине души они все равно верили в то, что я держу ее за красивое личико, а не за реальную пользу. Ну, пусть привыкают.

   – Никогда и не забывал, поверь мне. – Задумчиво протягиваю, после чего залпом выпиваю оставшуюся в довольно крупной чарке огненную жидкость и начинаю думать всерьез. Вид у меня наверняка стал серьезнее некуда, ибо все трое тут же подобрались и сбросили праздное настроение, словно тяжелую одежду при входе в помещение. Раз – и вот мы уже не бухаем, а думаем.

   – Первым делом, отмечу необходимость прокачки наших уровней. – Деловым тоном заявляю, заодно и накрывая наш столик тишиной. – Я достаточно трезво оцениваю свои силы и пока не уверен в том, смогу ли вытащить сражение против реально серьезного противника без применения крайних мер. Пусть при удаче мы вообще не должны будем в бой вступать, но давайте будем честными друг с другом, ребята, я в такое везение не верю.

   Последняя фраза вызвала только синхронные смешки у обоих мужчин – уж они успели на себе испытать героическую удачу и умение нашего брата оказываться в том месте, где грядут неприятности. Как стали моими спутниками, так и начали испытывать. Тария, наслушавшаяся их рассказов, тоже понимала, о чем идет речь, не спеша демонстрировать скепсис.

   – Гансу нужен второй класс, благо там недолго осталось. Тарии нужно взять хотя бы первый. Мне же не помешает разобраться со своими классовыми заморочками… – А еще распределить наконец-то свои очки навыков. – Да и вообще… притереться друг к другу нужно. Пусть мы втроем и сражались вместе, но тогда ваши силы были не столь впечатляющими, как сейчас. Да и новые спутницы в нашу компанию тоже затесались.

   В ответ вполне понятное одобрение – они и сами о чем-то таком думали.

   – Уровни – это хорошо. – Поддерживает меня аристократ. – Боевое слаживание – так и вовсе прекрасно, Небо мне в свидетели, но куда важнее будет вопрос того, где и на чем нам эти уровни набирать и тренировать взаимодействие?

   Следующие полтора часа прошли за плодотворным обсуждением возможных вариантов действий. Пусть выбор шел со скрипом, но пропало ощущение бездействия, сменившись привычной для меня рабочей атмосферой. Только и нужно было представить всю эту задачу, как очередной длительный проект, после чего кажущая невыполнимость сменилась деловым подходом и попытками разбивания целого на отдельные задания.

   Мне пришлось еще несколько раз обновлять вокруг нашего столика тишину, благо в остальной таверне стоял такой шум, что на отсутствие звуков со стороны нашего закутка никто не обращал внимания. В конце концов, маршрут был выбран, как и примерный план действий. Нужно будет сделать большой крюк, вместо того чтобы идти к столице напрямик, но зато сможем побывать в доме нашего фехтовальщика, где есть парочка старых дневников его деда. По словам Лосия, именно дед рассказал ему о ситуации с Героями, так что его дневники могут стать ключом к ответам на некоторые вопросы.

   Да, он и раньше их читал, но тогда он еще не знал о том, что именно искать. А уж теперь, да еще при поддержке моего ясновидения мы легко сможем вытащить из пожелтевших страниц то, что мог зашифровать там покойный дедушка. Почему-то я не сомневаюсь в том, что хоть что-то там, а найду.

   Был бы этот вечер таким же, как и все остальные вечера, только с той разницей, что мы обсуждали действительно важные планы, а не фигней страдали. Был бы… если бы не одно единственное сообщение от дорогой моей Системы.

   Антигерой: с самого первого дня вашего пребывания в новом мире, вам пришлось бросить вызов всему миру. Само ваше появление и было вызовом! Вы могли спрятаться, могли скрыться, могли отказаться от своей роли, но вы все же сделали свой выбор. Именно в этот момент вы противопоставили себя вашим собратьям – Героям. Вас назовут Злом. Вас заклеймят всеми клеймами, что только смогут придумать. Вы и те, кто пойдет за вами, скорее всего, умрете всеми ненавидимыми, преследуемыми и загнанными. Но это будет вашим решением. Вы не получаете никакой награды, кроме осознания грядущих потерь и боли. Впрочем, вы ведь выбрали их сами, не так ли?

   Почему-то нет никакого желания злиться на троллящую меня Систему и админов, как нет и неприятия, отчаяния или хотя бы злости. Где-то в груди разливается холодным комком четкое понимание того, что именно в этот момент, именно сегодня, держа в руках в очередной раз наполненную кружку с вином, я навсегда отказался от возможности повернуть назад.

   Теперь мне осталось только идти вперед, ломясь сквозь все преграды. До тех пор, пока что-то да не падет. Или я, или преграды.

   Я с абсолютной четкостью понимаю, что одиночка не имеет никаких шансов против системы, выстраиваемой не веками даже, а тысячелетиями. Много было таких одиночек, жаждущих перемен, верящих в свое бессмертие и свою правоту. Много их было, но больше их нет, а система осталась на месте. Они умерли, а те, с кем они сражались, процветают, снова и снова призывая очередного невезучего дурака, который был лишен выбора с самого начала. Так было, так есть и так, скорее всего, будет впредь.

   Одиночка не может победить в этой войне.

   Но ведь и я больше не один.

  
  
   

    Примечание к части 

   

   Конец первой части первого тома серии. За второй сажусь прямо вот сейчас, благо материала набрано уже достаточно.

   Вторая часть будет освещать не только точку зрения Костика, но и время от времени прерыватся интерлюдиями и прочим весельем.

   Касаемо здоровья и остальных мелочей – ответы в первом комменте.

  
  
   

    Не забудьте оставить свой отзыв:https://ficbook.net/readfic/8205186 
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