
        
            
                
            
        

    Annotation
Является ли попадание в Ад - концом жизненного цикла? Определенно нет, если ты готов сражаться за свое тело и свою душу. 
        Сможет ли человек выбраться из пищевого дна Ада на терновую вершину эволюции? Сможет ли он сломить сопротивление чужеродного для него мира?
        И наконец, самый главный вопрос: Это человек оказался заперт в Аду или же Ад заперли с человеком?
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Узловой мир: В Ад и обратно

    
      

        Предисловие 

      

      По старой доброй традиции, начнем с предисловия. Тут оно реально важное и делается вовсе не потому, что хорошее предисловие заменяет половину главы до обновления. Честно-честно.

      Во-первых, начнем с платности книги. Кто +- следил за сообщениями в группе\блогами, тот уже в курсе, но все же повторюсь: книга будет в результате вывешена бесплатно. Ну или бесплатно будут вывешены 90% ее глав, еще пока не решил точно.

      То бишь суть подписки будет заключаться ( в основном ) в более быстром доступе к главам. Так что если вы не хотите тратить деньги - просто подождите. Примерно к средине осени книга, скорее всего, станет бесплатной\условно бесплатной.

      Скорость выкладки: Прямо точно обещать вам могу 3 главы в 2 недели. Все же у меня есть еще параллельно и Токсичные, которых я забрасывать уж точно не думаю. Да и так еще пару проектов валяются, в которых я пока отдельные главы делаю. Естественно, в определенные моменты скорость выкладки может увеличиться, к примеру там, где у меня уже есть главы в черновике. Но на это особо часто не уповайте. 

      Размер: планируется 12+ алок. 

      ВК: внезапно(!) оказывается, что у меня есть группа ВК. Ну там мемчики по сюжету книг, ЛОРные посты и тд. А еще там, естественно, будут периодически разыгрываться всякие плюшки для бесплатного чтения этой книги.

      Ну а остальное стандартное: присутствует кровь-кишки-распидорасило и сиськи, причем не обязательно человеческие. А еще герой мудак, что не обязан всех спасать и вести себя как последняя надежда человечества. И, о чудо, он даже может материться, когда для этого есть повод. И то, что думает герой не всегда является объективной реальностью.

    
    
      

        1 

      

      Очнулся я от того, что меня кто-то тащил за ногу. Бесцеремонно так рывками тащил. Открыв глаза, я увидел адскую тварь. В ней откровенно было что-то от пса, но вот у псов точно нету шипастого хвоста с жалом и 6 лап.

      Монстр в удивлении от того, что его еда еще пока не совсем еда,  на полсекунды застыл, отпустив мою изодранную голень. Но сразу же после этого я едва успел сделать перекат назад от удара хвостом. Ногу резануло от боли, но жало все же пробило почву, а не мою тушку.

      Я еще пару раз отпрыгнул назад, разрывая дистанцию и оценивая ситуацию. Сердце колотилось аки бешеное. Боль в конечности  полностью заглушалась адреналином.

      Монстр склонил голову и посмотрел на меня. В темноте пещеры за монстром загорелись еще несколько пар глаз и послышалось слаженное рычание.

      
        Сен-Хеку. 35 уровень. Кровавая Стая.
      

      Приплыли, стайные монстры. Что называется, вечер моментально перестал был томным.  Оценив свои шансы, я рванул назад по туннелю. Через секунду послышался топот множества когтистых лап за спиной. На бегу я достал из инвентаря гранаты, и сразу же сбросил их себе под ноги.

      Ударная волна лишь подтолкнула меня вперед. Сейчас я точно бы побил любой мировой рекорд по бегу, все же рык сзади мотивировал как нельзя лучше. Жаль только, что гранат было лишь 2. Да и вряд ли они прямо кого-то там могли бы убить, максимум - слегка посечь осколками.

      Один из монстров вообще бежал по стене. Он вырвался вперед от сородичей и первым прыгнул мне на спину. Острые когти порвали мне бок, заставили потерять равновесие и подскользнутся. Следующим рывком монстр думал вцепиться мне в глотку, но его челюсти смогли сомкнуться лишь на броне предплечья левой руки, а правой я всадил ему нож в шею.

      Хоть моя рука начала протестующе трещать под давлением челюстей, но нож слишком жадно вгрызся в плоть твари и через секунды 4 та соизволила умереть. Челюсти, кстати, так и не разомкнула.

      Встав, я посмотрел на огоньки глаз, смотрящие на меня с небольшого отдаления.

      - По одному, сучары, - перехватил я нож обратной хваткой, а второй прикрыл еще сильно кровоточащий бок.

      Но вместо этого из темноты полетели костяные шипы. Небольшие, всего лишь длинной с палец. Парочка таких попала мне в лицо, рассекая щеки и лоб. Плотность обстрела все возрастала и я не нашел другого выхода, как побежать дальше к выходу. Надеюсь, что к выходу.

      Видимо монстры не умели одновременно бежать и стрелять. Так что меня лишь периодически накрывали плотными потоками шипов. Места попадания зудели, но иммунитет с легкостью подавлял яд. Если он, конечно, был, все же это могло быть просто вывертом сознания.

      С пещеры я буквально вылетел. Только в тот момент, я понял, какую глупость я совершил. Ведь больше пространства для маневра будет не только у меня.

      Небо, кстати, было вообще непонятным. Серо-красные тучи. Хотя нет, даже ближе к кирпичному оттенку. Солнца, или что там в этом месте светит ибо это явно не Земля, не видно, но было достаточно светло. Ну, достаточно - это если у тебя есть глаза с "ночным зрением". В общем, мерзкое было небо, даже умирать под таким не хочется.

      Стая остановилась на границе пещеры. Теперь, когда я мог их детальней разглядеть, они уже не походили на собак. Пусть даже и очень не правильных. Это были... да сложно описать, ни один зверь из земных не похож. Кстати, там было довольно сильно разнообразие: у кого-то был хвост с жалом, у кого-то знакомые костяные иглы на хвосте, а кто-то просто имел сильно выпирающие из челюсти жвалы. Цирк уродов во всей красе.

      Но я не стал долго на них засматриваться, а развернулся и осторожно побежал подальше от пещеры, на ходу добавляя все новые модификации. Я настолько привык к ним, что чувствовал без них себя белым гетеросексуальным мужиком на феминистическом марше. В общем, очень и очень не в своей тарелке. 

      Отбежав на пару километров, все же решил остановиться. Как раз по пути заметил какое-то очень большое дерево. Даже не так. ОЧЕНЬ большое. В диаметре оно было явно не меньше 35-40 метров. Первые ветки начинались метров с 20 над землей, а само оно уходило чуть ли не на все 100 вверх. Его мощные корни заполонили всю округу, вытеснив с большого пространства вокруг любую растительность. Вот это я понимаю - борьба за место под солнцем. Даже если последнего тут вроде как не наблюдается.

      Большинство шипов уже и так выпали при беге, но оставшиеся при каждом движении задевали мышцы. Не так, чтобы сильно больно, но довольно неприятно. Особенно весело их было доставать на ощупь со спины.

      Одну такую иглу я начал пристально рассматривать. Н-да, мерзкая штука: кончик был сделан из более твердой... кости, наверное. Не особо разбираюсь, с чего сделаны шипы. Хотя они вроде с хитина состоят. В общем, кончик шипа был твердый, а вот оставшаяся часть более элластичная. Именно она отличнейшим образом гнулась под неимоверными углами, застревая в моей броне. Также вокруг ран были покраснения, но это даже не серьезно. Таким ядом меня не пронять.

      Достав последнюю хитиновую спицу со спины, я наконец-то вдохнул полной грудью. Этот пьянящий аромат свободы. По крайней мере, свободы от излишнего количества твердых элементов в организме.

      Вообще, настроение у меня начало само собой подниматься. Не, ну а что. Жив? Жив. Монстров рядом нету. Ну попал в другой мир, так ты ж сам любишь путешествовать. Эльви вот рядом нету - это конечно минус. С другой стороны, всегда надо делать от конкретной женщины перерыв ибо чревато потерей интереса к ней. Ну или просто найдете кучу моментов, что будут друг в друге бесить. Конечно, с Клятвой таких проблем не возникнет. Да и я вроде как не замечал за собой особой терпеливости к чужим косякам, так что если будет что-то мешать - скажу об этом прямо. Но все равно можно это рассматривать, как незапланированные выходные.

      Надо бы пойти и найти себе что-то поесть, все же своей еды у меня мизер. Так, НЗ дня на 3. Ну, дня на 3 для нормального человека, но работающая Регенерация передает огромный привет понятию "нормальный" и понятию "диета". Да и эти все модификации тоже потребляют нормально так.

      Я откинулся на корень. Черт, а приятно вот так полежать на деревяшке ни о чем не думая. Да и если кто-то появится на поляне - то я успею его заметить, все же слух в пассивном режиме отлично работает. А если не сумею - то значит и шансов у меня особо нету против такого врага.

      Я ощутил пристальное внимание на себе. Открыв глаза, я встретился взглядом с Таном. На этот раз он был в эдаком костюме техно-дикаря. Множество отдельных элементов брони, скрепленных между собой проволокой. Нижнюю часть его лица закрывала фильтрующая маска с разбитыми стеклами окуляров, а поверх всей экипировки он надел тяжелый кожаный плащ с заметными следами дырок от ожогов и пуль. Из-за спины красовался приклад винтовки.

      - Дебил, - осуждающе сказал он и зарядил мне лбом в нос.

      По лицу потекла кровь. Вместе с этом мне будто бы махом подключили все нервные окончания. Оказалось, пока я тут нежился, корни уже успели оплести одну мою ногу по колено, а вторую - по щиколотку. Причем оплетали корни очень прочно, а пыльца, которую я до этого не замечал, висела вокруг меня плотным облаком.

      Несколько ударов ножом - и я уже смог освободить одну из ног. Правда корень вокруг второй рывком сжался, ломая кости. Я ускорился с помощью Вспышки и нож за эти 3 секунды нашинковал оплетший меня корень на аккуратные деревяшки для розжига. Правда во время этого я сумел еще и себя слегка задеть, но это уже были мелочи.

      А не мелочами были зеленые побеги с острыми колючками, что поднялись из складок дерева. Они недвусмысленно направили свои острия ко мне, но я успел уйти от первого рывка. От боли в переломанных костях едва не потемнело в глазах, но я таки смог с места прыгнуть на добрые метров 5 в сторону. Правда парочка стеблей таки смогли вонзить свои колючки в меня, но я одним движением срубил их всех.  

      А дальше был эпичнейший бой инвалида с калекой. Я не мог нормально двигаться, так как кости мне эти корни сломали основательно. Да еще и яд, видимо, блокировал регенерацию. С другой же, это существо явно полагалось на первый удар. Зеленые стебли служили максимум для добивания цели. Слишком уж легко получалось их срубать, а отравление от колючек и вовсе не чувствовалось. 

      Через минут 30 боя, я таки смог добраться до уже нормальных деревьев. Нога едва-едва начала оживать, но кровь с каждой ранки все еще текла маленькими ручейками. Все снаряжение было изгвазданно зеленой жидкостью, что лилась с отрубленных лиан. Парочку шипов даже остались в теле. Выдернув, я посмотрел на них и решил пока не выбрасывать. Может Морфизм и на них распространяется, было бы не плохо.

      А тем временем начинало темнеть. Хотя это сложно было назвать наступлением ночи, скорее уж ближе к сумеркам. Я же поковылял дальше, морщась от боли. Глаза какой-то монстрокошки позволяли сносно видеть в темноте, но я все же предпочел бы где-то остановится. Как минимум, пока нога до конца не заживет. Ибо сейчас я шел откровенно через силу воли ибо боль в ноге была дикая.

      Вместе с болью медленно подступал голод. Я ведь последний раз ел после того боя с эльфом. Да и то - весьма условно. Я бы не назвал "едой" пару энергетических батончиков. Особенно, когда тебе надо отращивать кисть после драки с нуля. Так что сейчас все больше и больше тянуло просто остановится дабы перекусить, благо все же пару пайков у меня с собой еще оставалось.

      Кстати, меня всегда удивляло в этих пайках одна фигня. Вот возьмем суточный ИРП. Угадайте, какое тут слово должно быть ключевым? Правильно - "суточный". А знаете, сколько в нашем ирп калорий? Насколько я помню, около 2500. Те, что у меня, конечно, не совсем наши, но там более менее такая же петрушка. А теперь, путем небольших математических расчетов мы получаем, что пиздец такому солдату на реальной войне. Не той, где надо в 90% времени в окопах сидеть, а в более динамичной. Благо, кроме ИРП у меня еще пару плиток шоколада валялось в инвентаре. Но все же вопрос еды скоро встанет весьма остро. Не хотелось бы есть мясо, тем более сырое, где я тут вам костер раздобуду. Вот, лять, как знал, что надо было огненный шар какой-то изучить. Хотя чего уж пить боржоми, когда почки уже отпали. Вот и меняй после этого старый добрый таганок на беспламенный разогреватель.

      Спустя еще около 10 минут, я нашел удобную нору. Ну, точнее это скорее был эдакий навес из корней над землей. Изначально он не был достаточно крупным, но я быстро решил эту проблему, отморфиф лапы и расширив пространство. Достав ИРП, я надолго "завис над ним". Просто сидел и слушал мир вокруг меня. Не потому, что была какая-то опасность, нет. Просто осознавал, в какой жопе я нахожусь. Выходила она такая большая и всеобъемлющая.

      Я в гребаном Аду. Ну, не факт, что это именно Ад, но если бы он существовал, то в моем представлении он бы выглядел именно так. Весь мой огнестрел уже можно на помойку выбрасывать, им тут разве что насекомых отстреливать, да и то не факт, что убьешь. Еды своей дня на 2, но это прям максимальный максимум. Дальше придется охотится, а тут очередная жопа, но уже чуть меньше: а на кого охотится? Так-то я пока тут могу лишь убегать от этих гребанных монстров. Это против каких-то 20-ток я весь из себя джигит. А 35 уровня ну одного-двух осилю, не больше. 

      Эдакая меланхолия сменилась злостью. Не могу в честном бою осилить пятерку 35-ток? Нашел, млять, оправдание себе, дерись не честно, коль такой слабак. Огнестрел бесполезен? Рви врага клинком, когтями и клыками, не зря же у тебя есть Морфизм. Заставь их силу работать на тебя. Застрял в Аду? Хах, сделай так, чтобы это стало проблемой Ада.

      
        Это не я заперт в Аду, это Ад заперт со мной. 
      

      Данная мысль мне понравилась. Я вскрыл первую консерву и за считанные секунды сожрал ее, а за ней и весь остальной сухпай. Воды немного не хватало, но я ее пока экономил. Еще успею напиться.

      Консервы я выбросил далеко в сторону и пошел спать. Занятие это было рискованным, но необходимым. Мне нужны были силы, чтобы дальше пытаться выбраться отсюда.

      Я успел лишь подремать минут 20-30, как почувствовал чужое присутствие. Никакого запаха, ни единого звука, лишь то самое чувство, что кто-то приценивается к калорийности твоих филейных частей. Но внутренне, я лишь зло улыбался, достав из инвентаря нож. Я знал, что успею.

      Звук прыжка, а точнее расходящегося перед телом воздуха, разорвал тишину. Я резко повернулся, ловя левым предплечьем жвала паука, а правым вгоняя ему в тело клинок. Жесткая расправа заняла лишь 3 секунды. Напоследок тварь еще больше сжала свои жвала, почти до кости прокусив мне мясо. Но в это время и я с рыком проделал лезвием огромную щель в его туловище.

      - Слабовато, придумай что-нибудь получше, - говорю стоящему на поляне перед моим импровизированным логовом Тану.

      Тот лишь хмыкнул и в сумраке вокруг него начали загораться глаза. Причем сразу по 8 штук и все как на подбор 25 уровня.

      Их было много. Их было слишком много, чтобы даже подумывать справиться самому: сколько не модифицируй себя, а все равно банально разорвут на части. Так что я с места сделал рывок и побежал не разбирая дороги.

      Сзади моментально послышалось хитиновое щелканье и звук множества малых лапок. Но не зря же человек считается лучшим бегуном на планете. Если ты человека не догоняешь в первые пару минут на пересеченной местности, то можешь уже сворачивать лавочку. У нас вон в таких условиях обычные люди лошадей перегоняют на дистанции в 30 километров или около того, не то, что каких-то пауков-переростков. А я ведь уже далеко не обычный человек.

      Земля приятно пружинила под изменившимися ногами. Звук щелканья становился все дальше, так что я даже рискнул оборачиваться. Именно это позволило заметить, что в определенный момент многоногие дружно замерли и как по команде пошли назад. Так что ввиду такой маленькой победы, я оперся под дерево и пару раз вдохнул.

      Жутко захотелось курить. Прямо настолько, что уже был готов отдать 2000 баксов за сигарету.

      Я медленно сполз по стволу, усевшись в корнях и задрав голову. Черт, а небо-то тут реально красивое. Сейчас, когда посветлело, можно в деталях разглядеть эти красноватые тучи. Ну, или кирпичного цвета. Или даже рыжеватого, с точным названием цветов у меня проблемы еще со школы.

      Достав с инвентаря бутылку, я жадно присосался к ней. К черту экономию, слишком уж хотелось пить. Одновременно с этим, достаю второй рукой консерву и вскрываю ее когтями. Эх, выстругать себе, что ли, столовые приборы. Не думаю, что это вызовет множество проблем.

      Сделать так, "чтобы Ад пожалел о твоем прибытии"? Хах, а оказывается множественные травмы головы таки влияют на рассудок. Ну серьезно, кем надо возомнить себя, что бы иметь возможность вообще хотя бы до верха пищевой цепи дойти? Все встреченные мною монстры - это явно нижние звенья. А ведь есть еще, как минимум, что-то по типу их монстрячих кланов. А еще наверняка должны быть местные боссы. Да и демонов, тех, кто разумные, никто не скидывал со счетов.

      Меня это как-то даже слегка начало забавлять и я чуть не поперхнулся, тихо смеясь. Ну представьте себе: попадает такой школьник на реальную современную войну. Да, очень талантливый школьник, что даже имеет какую-то гранату, допустим. И такой начинает: ууух, как же я им всем сейчас покажу. Будут у меня знать, как воевать тут, угу. 

      Предо мной опять возник Тан. На этот раз он был одет просто в темный кожаный плащ до пят. Остальную экипировку разглядеть было сложно из-за дымки вокруг тела.

      - Встань и сражайся, - угрожающе прорычал он.

      - Съебись и умри, - парировал я.

      На такое безразличие он лишь еще больше оскалился. Хмм, может предложить ему к стоматологу пойти? Вон какие зубищи огромные и острые. Наверняка если за такими не ухаживать, то будет кариес.

      Тем временем, он подошел, резко взял меня за плечо и поднял. В местах, где у него виднелись дымчатые когти, мое тело пронзил сильный холод. Знаете, это именно такой холод, про который говорят "обжигающий". Как будто со 100 градусной парилки в азотную ванну запрыгнуть.

      Но я не собирался сдаваться. Если попадание в Ад меня чему-то и научило, так это тому, что надо бороться до конца. Мой лоб сразу же влетел в переносицу Тана, а нож в правой руке уже нащупывал его внутренние органы. Но несмотря на текущую по лицу кровь и множество ран, он все равно стоял и смотрел мне в глаза.

      - Достаточно, - промолвил он и отбросил меня обратно. 

      Резко дернувшись, я открыл глаза. Я сидел все так же у основания дерева, а нож был воткнут в землю рядом. Бутыль из-под воды и пустая консервная банка лежали на своих местах и ничего не напоминало об этом приходе. Как будто бы его и не было вовсе.

      Задрав рукав, я тоже не обнаружил никаких следов. Хотя нервы все еще передавали ощущение холода. Видимо, это что-то из разряда фантомных болей. Так что забрав нож, я распрямился. Небольшой сон, если это конечно был сон, явно пошел мне на пользу. Из головы вылетела вся дурь и сейчас я был собран. В голове уже даже созрел план.

      Пункт номер один: необходима вода. Фиг с едой, на крайняк могу и монстров захомячить, но вот с питьевой водой не все так хорошо. Хотя... в принципе, в крови достаточно воды. Ладно, отодвинем в списке приоритетов этот момент.

      Тогда надо найти убежище. Но с другой стороны: не думаю, что надежное убежище в ЭТОМ месте вообще существует. А если и существует, то не занятое. Звучит скорее как план из разряда "прилетит волшебник на вертолете и бесплатно покажет кино". Короче говоря, на крайняк вообще оставим.

      Тогда остается собственное усиление и поиск модификаций. Снаряжение у меня вроде вразумительное, а вот с модами уже не так весело. Ну могу я выжать к примеру еще + 10 Силы, че дальше? Очень поможет? Вот то-то и оно. Так, а что там у меня вообще по статам?

      
        Статус
      

      
        Ник: не определено
      

      
        Уровень: 31
      

      
        Класс: гладиатор (редкий), не определено , доступно с 50 уровня.
      

      
        Опыт: 27%
      

      

      
        Характеристики ( свободные очки – 0 )
      

      
        Сила – 37 (+23)
      

      
        Ловкость – 31(+21)
      

      
        Телосложение – 71(+17) ( +30% = +16 )
      

      
        Интеллект – 8(+2)
      

      
        Восприятие - 18(+8)
      

      
        Регенерация – 9(+1)
      

      

      
        Навыки  ( свободные очки – 1 )
      

      
        Легендарный комбинатор
      

      
        Пробуждение (???, улучшаемое )
      

      
        Житель узлового мира ( расовое )
      

      
        Вызов ( классовое )
      

      
        Улучшенная регенерация ( необ. )
      

      
        Отсутствие здравого смысла ( эпичный )
      

      
        Морфизм ( эпичный )
      

      
        Усиленный удар ( обычн. )
      

      
        Подавление магии ( обычн. )
      

      
        Злая аура ( необ. )
      

      
        Динамическое зрение ( пассив. )
      

      
        Эволюция 2 ( пассив. Улучш. )
      

      
        Пространственный карман ( системное )
      

      
        Малое игнорирование (необ., улучшаемое, пассив)
      

      
        Иммунитет (необ.)
      

      
        Вспышка(редк.)
      

      

      
        Профессии: Кустарник (10)
      

      

      
        Достижения
      

      
        Здоровяк
      

      
        Не в этот раз
      

      
        Цареубийца
      

      
        Плохая слава - тоже слава
      

      
        Нарушающий пищевую цепь
      

      
        Золотая голова
      

      Кстати, надо бы выпить за мою удачу. Сколько я там эльфов убил с 1% шансом выпадения навыка?

      - Спасибо тебе, Бог Рандома, - сказал я еще раз подняв голову к небу, - чтобы тебя то дерево своими тентаклями изнасиловало.

      Хмм, мне показалось, или я услышал в голове тихий смех?

    
    
      

        2 

      

      В любом случае, уже пора было уходить. Я приблизительно прикинул в голове карту местности и все же решил возвращаться к тому неправильному дереву, что дает неправильную пыльцу. Вы скажите - идиотия. Я же отвечу - старый и относительно изученный враг существенно лучше новых. Так что потянувшись, я побежал трусцой в нужном мне направлении. Ну, как трусцой. Доброй такой 20 км\час трусцой.

      Дважды мне приходилось сильно ускоряться, когда на меня пытались поохотиться местные твари. Оба раза их было слишком много, а уровни колебались от 30 до 40. Благо те оказались куда худшими бегунами, чем человек подвида "уберменш", так что минут за 5 они бросали преследование. А у меня, честно сказать, даже дыхание не сильно сбивалось. Даже чувствовался какой-то азарт во всем этом.

      На третий раз ко мне полезли уже совсем "нубы": 28-30 уровни. Стая каких-то полу-скорпионов, полу-кузнечиков, именуемых Прыгунами. У них были мощные ноги, позволявшие им прыгать довольно далеко, клешни и жало. Ну-с, тут можно и подраться.

      Всего их было трое. Ухожу в подкат от прыжка первого, в то время как жало второго пролетает в 10 сантиметрах от моей спины. Третий же стал чуть в стороне, преградив мне путь к отступлению. Именно на него я и прыгнул.

      Вспышка помогла отразить сразу же все удары. Я буквально кулаками отбил летящие в меня клешни, а ногой ударил в средину хвоста, от чего тот хрустнул и повернулся под непредусмотренным природой углом. Я уже приблизился вплотную и за оставшиеся 2 секунды умения мне удалось нанести около 9 ударов ножом. Бил не особо разбираясь куда, но, видимо, задел что-то важное, так как монстр дернулся и умер.

      Я еще не успел выдернуть с падающего тела нож, как мне пришлось уворачиваться от еще 2-х ударов хвостами. Правда один все же успел ударить меня по касательной, но он лишь пропорол броню и кольчугу, оставив легкую царапинку на теле. Эта царапина сразу же начала сильно жечься.

      Я достал автомат, сразу же начав стрелять по глазам правого монстра и пока тот закрывался клешнями от свинцового дождя, прыгнул на второго.

      Жаль, но я все же слегка не успел. Одна из половинок клешни пробила мне живот. Да, усиленный магией удар кулаком, вокруг которого уже закрутилась Цепь, проломил голову монстру. Я ощущал, как от удара его кости пришли в движение. Но все же такая сильная рана меня почти что парализовала от шока, паскуда явно задела что-то важное.

      Оборачиваюсь к последнему и сразу же в плечо врезается жало. Чувствуя, как в тело будто бы вливается расплавленный металл, я перехватываю хвост монстра. Тот пытается его выдернуться, но я парой ударов кулака ломаю его, на что мой враг издает болезненный рев.

      Перед глазами уже все плывет, но кровь из прокушенной губы слегка отрезвляет. Последний рывок, и вот уже мои пальцы погружаются в глазницу монстра. Тот воет от боли, пытаясь попасть по мне своими клешнями. Вокруг разбрызгивается разноцветная жижа: красная кровь из моего пробитого тела, зеленая жижа - из ран моего врага и белок из выбитого глаза.

      Не имея сил добивать, я уже отморфленной пастью вгрызаюсь ему в шею. Клыки скользят по хитину, но мне все же удается вогнать их в щель между пластинками и резким движением шеи разорвать плоть. А потом еще раз и еще раз, пока силы совсем не покинули меня. 

      Я упал на землю. Только  сейчас заметил, что она тут весьма странная. Такое чувство, что она основательно промерзла, хотя температура тут была явно сильно выше 0. Прыгун попытался повернуться ко мне дабы добить, но его резко повело в сторону. Расплескивая с шеи зеленую жижу, он завалился на бок и еще около минуты дергался, пока мне не пришел опыт за последнее убийство.

      В то же время меня сильно мутило. Я попытался подняться, опираясь на руку, но это провело лишь к тому, что меня стошнило кровью. Сил хватило лишь на то, чтобы упасть чуть в сторону и на спину. Взгляд опять уперся в небо. Ну да сколько уже можно смотреть на него. Вот ни разу не красивое, если честно. Но сил, чтобы повернуть голову к земле не было. Да и какой смысл, земля тоже тут также. В общем, ставлю 3 звезды, не впечатлило.

      Уже привычные адски холодные пальцы впились мне в плечи. Я почувствовал, как меня медленно потянули к ближайшему дереву. Не смотря на обычные привычки Тана, на этот раз он меня аккуратно приставил спиной об столб и исчез. Странно, а где же очередная лекция в стиле "ты слаб, говно и вообще не убивал - не мужик"? Я, так сказать, требую полного комплекса услуг.

      Но вместо этого мне лишь прилетело чем-то тяжелым в висок и я окончательно вырубился.

      ***

      Очередное пробуждение не было особо приятным. Голова гудела, во рту был мерзкий кисло-металлический привкус, а тело меня слушалось чуть хуже, чем никак. Зато больше не тошнило, правда все лицо будто бы стягивало какой-то маской.

      Я провел по щекам рукой и с удивлением обнаружил, что на руке осталась засохшая кровяная корка. Она была везде: на лбу, вокруг рта, на щеках. Посмотрев вниз, обнаружил, что экипировка теперь была камуфляжной. По крайней мере, в горе трупов меня точно примут за своего по внешнему виду. Ну, зато хоть раны затянулись.

      Не знаю, сколько я лежал, но время вроде было "дневное". В скобках - ибо тут это разделение слишком условное. Ну вроде как дневное - это когда настолько светло, что можно глаза не модифицировать. Так что кряхтя, я поднялся и поковылял к месту боя.

      Между прочим, отполз я достаточно далеко. Причем такое чувство, что именно отполз, уж очень характерные были следы на земле. Как раз по этой кровавой дорожке я и дошел до поляны.

      Все было на своих местах. Подойдя к первому монстру, я выдернул из него нож. Эх, сколько раз он выручал меня, даже трудно подсчитать. Причем ни одной зазубрины на нем нету. А ведь я им пользуюсь, мягко говоря, активно. Интересно, а артефактные вещи вообще возможно заточить или затупить?

      С каждой секундой тело начинало слушаться меня все лучше. Правда вместе с чувствительностью конечностей возвращалась боль с голодом. И если первую я уже успешно научился игнорировать, аки студент игнорирует дедлайны, то вот со вторым было похуже. И протяжное урчание живота резко напомнило мне, что неплохо бы подкрепиться.

      Я посмотрел на трупы. Черт, а ведь еще воды неплохо бы найти, так как у меня остался самый минимум, необходимый для беспламенного разогревателя. Да и вообще последний ИРП остался, все остальное уже употреблено.

      - Ну-с, - сказал я сам себе, - ничто человеческое нам не чуждо. Да и не человеческое тоже.

      Примерившись, я начал отрезать самые мясистые куски с тварей и запихивать их в инвентарь. Это было довольно проблемно, так как вообще мяса у них оказалось очень мало, а потроха я брать не хотел. Ну не люблю я потроха. Сколько себя помню, всегда брезговал ими. Единственным исключением были правильно приготовленные куриные сердца, но сердце же вроде как мышца. Или там немного другие мышцы. В общем, не важно, мяса я с них срезал достаточно, килограмм на 15 вышло.

      Можно было бы продолжить свежевание, но я все больше ощущал, что я конкретно лишний на этом празднике жизни. Так что примерно прикинув, где я нахожусь, побежал в предыдущем направлении, на ходу поглощая пару плиток шоколада. 

      Вообще, неплохо вот так бежать, уминая на ходу сладости. Настроение вместе с сытостью неуклонно ползли вверх. Надо бы что-то придумать с костром, чтобы приготовить мяско. Очень не хотелось на это тратить очко навыков, но, видимо, придется. Все же я пока не настолько одичал, чтобы жрать сырое. Хотя как знать, как знать...

      Я отбежал на пару километров и таки достиг того дерева. Обосноваться решил за метров 15 от границы его... корней, что ли? Хрен его знает, корни ли это вообще. Нормальные корни они того, под землей находятся.

      Ради интереса попробовал пожевать небольшой сырой кусочек мяса. Сразу же выплюнул: гадость неимоверная. Знаете, когда отвариваешь какую-то телятину, у нее порою бывает куча жил. Тех самых, которые хрен прожуешь. Так вот, это мясо - это была одна сплошная жила, по крайней мере по ощущениям. Так что отложив сырую фигню в инвентарь, я потратил очко навыка и изучил новое заклинание.

      
        Огненный поток ( обычн. )
      

      
        Создает огненный поток, формирующийся из ладони. Температура пламени зависит от количества Интеллекта пользователя. Второстепенные характеристики не влияют на силу пламени.
      

      -За неимением гербовой, обойдемся обычной, - усмехнулся я, разжигая костер.

      Пламя вышло не очень сильным, но стабильным. Скажем так: обычного монстра уровня эдак 20 еще можно таким убить. Ну, наверное, можно. Хотя скорее отвлечь и разозлить, чем убить. Я даже ради интереса снял с ноги ботинок и направил туда струю огня. Волос протестующе затрещали, ногу обожгло, но в принципе, терпимо, если не стоять секунды 3-4 в таком потоке.

      - Господи, Леха, когда ты таким дебилом успел вырасти? - прокомментировал я проведенный эксперимент.

      Нет, ну серьезно, до меня только сейчас дошло. Сидит такой человек и тыкает в себя всякими заклинаниями с вопросом "а что если вот таким прилетит?". Совсем уж ребячество какое-то. На грани сорванной крыши, угу.

      В общем, откинув всю фигню в сторону, я еще натаскал дров. Костер вышел знатный: я отморфленными лапами быстро вырыл ямку для него, дабы не особо светиться. Ветки тут были сухие и не особо дымили. Честно сказать, вообще почти не дымили.

      Пока прогорала древесина, я слегка обработал мясо. Прошлые ИРП я съел, но оттуда у меня еще остались специи: соль да перец. Так что до момента образования нужного количества углей, я успел кое-как обработать мясо специями и даже уже разогрел последний ИРП. Вспомнив одну особенность Пространственного Кармана, я запихнул туда разогретый рацион. Если я правильно понимаю, он там должен остаться в таком состоянии, а я пока сделаю себе шашлык.

      Странно, но никто не тревожил меня. Я постоянно был на взводе и даже ощущал легкую моральную усталость. Если так подумать, то не спал я уже более суток точно. Дремота не в счет, она не дает отдых разуму. Так что сейчас весь мой организм был на взводе. Особенно волновало то, шашлык сейчас начинал пахнуть. От него откровенно несло зажариваемым мясом, так что я поспешил спрятаться на ближайшее дерево. На дурака, конечно, рассчитано, но все же хоть какое-то укрытие. 

    
    
      

        3 

      

      Странно, но на запах мяса прибежал лишь выводок непонятных жуков 20 уровня. По меркам местных монстров - закуска к пиву. Они ростом едва дотягивали мне до пояса. Так что разорвать их стало делом нескольких секунд. Прыжок сверху, копыто раздавливает тело одного. Рывок в сторону, нож вбит в голову второго, а рукой я беру за лапу третьего, и забиваю его телом еще двоих. На одном из последних ударов, лапа жука таки оторвалась и его тушка полетела по пологой траектории прямо в корни дерева-мутанта. Тот попробовал встать, но все же целых костей в его организме вообще поубавилось. Хотя вообще есть ли кости в организме жуков? Не знаю, по правде говоря. В любом случае, лианы задушили его спустя минуту.

      Я вдохнул полной грудью пьянящий аромат. Ну, почти пьянящий. Ладно, будем честными: почти блевотные миазмы потрохов и крови. Но вместе с ними был еще один странный аромат.

      - БЛЯТЬ! - взревел я, поняв, откуда он исходит.

      Честно сказать, я вряд ли еще когда либо смогу развить такую скорость рывка. Но, увы, было уже поздно. Мясо покрылось пусть и тонкой, но все же черной корочкой. Нет, конечно, оно было еще съедобно, а не безнадежно испорченно. Но вот по вкусу это уже явно будет не то. 

      Через силу сожрав откровенно не вкусное мясо, я получил аж 4 модификации. Хитиновый панцирь, что давал + 2 Брони и +3 Телосложения. Он покрывал все тело и делал меня явно неуклюжим, зато я реально ощущал, что мне сейчас откровенно пофиг. Хоть с пушки по мне стреляй. Кстати, весьма вероятно, что какую-то автоматическую пушку я как раз таки нормально выдержу. До 30мм уж точно.

      Вторым модом были клешни. Давали они +4 Силы. Вроде бы фигня, но... это было зверское оружие. Не знаю, с чем это связанно, но такой клешней я не особо напрягаясь перекусил ветку, толщиной в мою руку. Просто щелк, и вот уже добрая такая часть дерева падает вниз. Вот и считай после этого единицы характеристик. И кому они нужны?

      Следующим приобретением стал хвост. На жалкие +3 Ловкости я даже не смотрел уже. Главное - это яд. Правда управлять им было той еще задачкой. Во-первых, он рос с копчика. А человек - существо прямоходячее. Если кто не понял, к чему я клоню, то намекну, что от копчика, к макушке, у нас расстояние около метра.

      В общем, хвостом я мог нормально пользоваться лишь пригнувшись к земле. Фигня какая-то, хотя  можно бить достаточно быстро. Но все равно фигня, слишком ожидаемо получается. Надо будет это еще потренировать удары жалом, а пока отложим его на потом.

      Последней же фигней были мышцы демонического насекомого. Давали они тоже жалких +6 Силы. Но когда я их применил, я был сильно удивлен.

      Во-первых, мое тело моментально усохло по размерам. Благодаря Регенерации у меня и так была фигура такая, что хоть на Мистер Олимпия езжай. 100 с чем-то килограмм чистых мышц и костей. Вся съеденная еда моментально перерабатывалась в энергию и не запасалась. Так вот представьте, что в таком состоянии вы внезапно теряете килограмм 30-40.

      Да, я стал реально похож на откровенного дрыща. Не доверяя параметрам в Статусе, решил проверить на практике. В качестве предмета проверки выступил валун, что на вид весил 2-3 тонны. С трудом, но мне удалось его поднять.

      Наигравшись с новой силой, я доел оставшееся мясо и пошел искать место для того чтобы поспать. 

      ***

      Спустя 2 суток, я понял, что что-то тут не так. Каждый раз, когда я пытался заснуть, на меня нападали. Конечно, сутки тут были весьма условными, так скорее ориентировался по биологическим часам.

      За все это время мне спокойно удавалось подремать по полчасика несколько раз, но не более того. И чем дальше это длилось, тем хуже начинала работать голова. Я стал все чаще замечать Тана краем глаза, его фигура, укутанная темной дымкой, не редко оказывалась в поле зрения.

      Но был еще один фактор, что куда хуже мог сказаться на моем здоровье. Банально потому, что мертвый по определению не здоров. Чем дольше я не спал, тем меньше у меня проявлялся инстинкт самосохранения. Если поначалу я как-то уворачивался от клыков и укусов, то теперь я спокойно вставлял предплечье в пасть монстра, чтобы после этого пробить ему голову ножом. Боль присутствовала, но она казалась не настоящей. Будто бы сознание управляет эдаким игровым аватаром, что бегает по Аду и убивает монстров. А сам я все тот же Алексей Семиренко, который решил поиграть в новую Diablo, но на этот раз с полным погружением. Куда большим погружением, чем оно того стоило...

      Над головой пролетел шипастый костяной шар, что являлся кончиком хвоста горха. Это была эдакая гидра в миниатюре, но с одной головой, шипастым шаром на хвосте и менее толстой на вид. И, как оказалось, хвостом горх пользовался весьма умело.

      От укуса, нацеленного на отгрызание моей дорогой головы, я тоже увернулся, уйдя в перекат. Слишком просто. Это не толпа врагов, тут можно сконцентрироваться на движениях одного крупного противника и его 45 уровень вообще ему никак не поможет.

      Нож в очередной раз нанес твари глубокий, но все же порез. Если быть совсем честным, то у меня назревала проблема. Длинна лезвия банально не позволяла достать до важных органов, а шкура твари едва-едва царапалась от рубящих ударов. Да еще и сама тварь периодически харкала в меня кислотой.

      - Ах ты ж мразь, - прошипел я.

      Очередной такой плевок я тоже пропустил мимо, но пару брызг попали на лицо и радостно начали растворять кожу.

      Это уже становилось невыносимым. Отпрыгнув назад, я заморфил себе комбинацию клешни на левую руку, хвоста с жалом и ног одного местного монстра, которого мне посчастливилось убить. Тот имел забавную структуру суставов, при которой колени были вогнуты внутрь, а перед ступней был еще один сустав. Вообще бегал этот монстрик очень быстро, но не быстрее, чем летела пуля. А как внезапно оказалось, на глазах он брони не имел.

      Мой рывок эта недогидра успела заметить и даже махнула хвостом, дабы наконец-то расплющить жалкого человечишка. Вот только этот человечишка имел на это свои планы и кончик хвоста горха попал в захват клешни. Хитиновая конечность сжалась со всей силы и почти смогла перекусить хвост. Что-то явственно хрустнуло в том месте, но обратным движениям хвоста, тварь закинула меня на крону дерева.

      Я обломал спиной пару веток и приложился об ствол. Попытался ухватиться за него, но клешня лишь проскользила по гладкой поверхности коры. Падая вниз, я недоуменно смотрел на свою руку, что так не вовремя меня "предала".

      Повинуясь инстинктам, группируюсь и отталкиваюсь в падении от ствола дерева ногами. Очень удачно отталкиваюсь, пролетая чуть выше кислотного плевка, что попадает ровно туда, где я был должен пролетать. Даже удалось приземлиться красивым сальто на ноги. По приземлении сразу же еще раз отпрыгиваю и костяной шар взрывает землю на том месте, где я был.

      Правда последнее тварь сделала явно зря. В хвосте что-то окончательно хрустнуло и теперь ее самое грозное оружие держалось лишь на коже и при любом движении хаотично мотылялось со стороны в сторону. Видя такое, я сменил тактику. Теперь я постоянно находился около горха. Стоило только войти в тот самый боевой транс, как все стало предельно очевидно. Когда атаковать, а когда уклоняться. Когда враг готовиться защищаться, когда он открылся для удара, а когда делает обманку, что провести контрудар. Тело двигалось само, хвост постоянно вливал чуть ли не литры яда в тело монстра, а нож в правой руке вгрызался в основания сухожилий.

      Горх не выдержал такого темпа. К концу пятой минуты на нем уже места живого не оставалось, вся кожа была едва ли не в клочья изодранной и оголяла мясо. Картину так же дополняли расползающиеся темные пятна в следах попаданий жалом. 

      Я победоносно опер ногу о череп твари. Хотел было толкнуть победную речь, дескать мал да удал, вот какую мразину завалил и вообще, вы тут это не это самое, да. Даже набрал воздух в легкие... и оглушительно хлопнул себя по лбу, с места рванув срезать с горха мясо. С каждой секундой процент не отравленного моим же ядом мяса оставался все меньше. Что-то я совсем пропустил этот момент.

      Нарезать успел достаточно. Килограмм 20 в сумме вышло... с твари весом в пару тонн. Ну молодец, Леха. Просто, сука. 146% КПД. Мне так чтобы наестся скоро придется целые стаи мутантов геноцидить. Потому, что кто-то слишком тупой, дабы сначала подумать, а потом жалить.

      Ну, хотя бы на этот раз мясо было удовлетворительным. Хотя, честно говоря, я уже почти перестал чувствовать вкус. Мясо для меня было просто способом прожить на пару часов дольше. Ну и для новых модификаций сгодиться.

      Пока разгорался костерок, я сидел и смотрел на пламя, оценивая эти 3 условных суток. Я поднял 3 уровня. Вопреки моим желаниям, пришлось все очки характеристик отправить в Интеллект. Как оказалось, для меня это было одна из важнейших характеристик: без нее мне буквально невозможно было удерживать сложные модификации. От одновременного управления хвостом и, к примеру, отращивании когтей с копытами и рогами, кровь с носа начинала идти через 5 минут. А ведь это далеко даже не "базовый" набор модификаций. Еще, как оказалось, я могу проводить параллельные модификации, тем самым ускоряя морфирование. Правда от этого тоже шла кровь с носа. А угадайте, что происходило, когда я отращивал себе новые внутренние органы? Правильно, опять же кровь с носа. И все это от недостающего Интеллекта, мне это удалось установить совершенно случайно чисто экспериментальным путем.

      Но было и пару откровенно плохих вещей. К автомату оставался последний магазин. Да и то, там было патронов 20. Сайга давно сломалась, мне ее откусили вместе с половиной руки. Да и сама экипировка существенно пострадала и кое-где она уже напоминала бомжацкие обноски, а не артефактное снаряжение.

      С этим монстром мне повезло. Мало того, что взял 70% опыта до следующего уровня, так еще и весьма полезные модификации выпали. А именно - кислотная кровь. Странно, конечно, я ожидал шипованного хвоста или кислотного плевка, но, на самом деле, для меня это была полезная модификация. Меня столько раз пытались сожрать, что уже и не сосчитать. И каждая паскуда норовит оттяпать себе кусочек от меня покрупнее. Вот им радости-то будет.

      Доев шашлык, а по сути только шашлык я и ел в последние дни, пошел к ручейку. Нашел тут один недавно, буквально в 4 километрах от этой гидры. От воды резко разило сероводородом, но это было все еще лучше, чем пить кровь. Когда первый раз кровушку попробовал - аж чуть не сблеванул все, что ел до этого. Очень мерзкая штука, хочу вам сказать. Не уверен, это она сама по себе такая, или это особенность местных тварей. А вода... ну воняет и воняет, чего бубнить. Абстрагировался от запаха и пьешь. Мерзко, но выплюнуть не тянет.

      Вдоволь напившись и кое-как отмыв самые крупные кровяные следы, я пошел искать место под ночлег. Прекрасно понимаю, что не выйдет у меня поспать, но это не причина не постараться, верно ведь.

      ***

      - Запись номер 42, - говорю я пойманному жуку, что пытался прогрызть мне брюхо, - очередная попытка поспать была с треском просрана. Что скажет подсудимый в свое оправдание?

      Черт, а ведь уже даже вроде на мгновенье уснул. А теперь уже хрен там поспать мне ближайшие полчаса уж точно. Когда я почувствовал, что что-то по мне ползет, я так подпрыгнул, что неплохо так приложился об потолок моей маленькой пещеры. Хорошо хоть это не была сколопендра или какой-то другой демонический вариант червей. Все же штаны у меня одни и пачкать их пока желания нету.

      Жук сильно задергался, когда мои пальцы начали продавливать его панцирь. Но уже за секунду все для него закончилось. Интересно, если я вот прямо сейчас лягу поспать, что будет?

      Далекий вой был мне намеком на то, что будет. Так что со вздохом собрав свое ничего, я покинул уютную пещерку.

      Тянуло сделать что-то "эдакое". К примеру прыгнуть в логово стайных монстров. Или же попробовать сожрать те странные грибы, что я видел по дороге сюда. Но пока я мог отделять свои мысли, от навязываемых недосыпом бредней. Но бредни упорно не сдавались и нашептывали все новые и новые "а давай...".

      Я уже не знал, где нахожусь. Ориентироваться на местности становилось вся тяжелее и я ловил себя на мысли о том, что не помню, был ли я в этом месте прежде или нет. Все же лес тут был, что называется, без особых примет. Просто деревья. Крупные аки эвкалипты. Или это секвои были крупными, а эвкалипты - нет? Черт, с головы постоянно вылетает, помню лишь, что они растут в Северной Америке.

      В любом случае, я побежал трусцой в направлении "вперед". Тут как в том анекдоте: если тебя окружили - значит ты можешь контратаковать в любом направлении. Ну а поскольку я даже приблизительно не знаю, где ближайшие цивилизованные места, то какая разница, куда бежать.

      Еще со вчера заметил, что мне удобнее всего передвигаться именно трусцой. Если правильно бежать, то выходит даже бесшумнее, чем обычным шагом. Надо просто не касаться пяткой земли. Я таким образом мог спокойно бежать почти неограниченное количество времени, а приятный ветерок, дующий при беге в лицо, отвлекал от тяжких мыслей и помогал просто радоваться жизни.

      Кстати о радоваться: странно, но я впервые за все свое попадание в Ад почувствовал себя счастливым. Ну, может не совсем счастливым, но весьма близким к такому состоянию. Еда есть, тепло есть, мухи не кусают. Точнее если уж кусают, то пытаются отгрызть сразу половину лица, но это уже уходит в разряд местных "развлечений".

      А что более интересно - это новая игра "Собери их всех". С каждой модификацией я носился аки ребенок с новой игрушкой. Мне реально доставляло удовольствие изменять свое тело и пробовать новые стили боя. Разные варианты когтей, были даже выдвигающиеся, как у кошек. Плевание кислотой и боевые хвосты. Жаль, правда, что пока не было крыльев, но, надеюсь, мне удастся их как-то получить. Всегда хотел полетать. 

      Тело на автомате с пары шагов набрало разгон и я мощным прыжком вылетел с края обрыва, на лету доставая нож. Приземление вышло четко двумя ногами на хребет Адской Гончей. 28 уровень не помог ей выдержать 100 с чем-то килограмм, прилетевшие на большой скорости. Нож же, в свою очередь, уже покоился в черепе стоящей рядом твари.

      Всего в стае было 5 псов. Точнее уже 3, что резво бросились на меня, но если бы я не умел бороться с 3 противниками одновременно, то вряд ли бы прожил эти пару дней.

      На правом предплечье наростает массивный хитиновый наруч, который вбивается в пасть одной твари, вторая насаживается на жало хвоста, а третья вцепляется в правую руку, но лишь для того, чтобы левая успела разорвать ей брюхо и изрезать потроха. Пару секунд и очередные 5 трупов.

      Немного подумав, все же взял с них пару кусков мяса. Да, скорее всего, мне не выпадет ничего стоящего. Но это же такая веселая лотерея! Ради этого стоит жить...

      ***

      Шел... да хрен знает уже какой день без сна. После 5 перестал считать, тем более, что часов не было, а без них это теряло всякий смысл. Периодически темнело или светлело, но это лишь заставляло меня просто использовать разные глаза.

      По сути, мой организм сейчас скорее напоминал эдакий конструктор LEGO. В какой-то момент, я задался вопросом "А как далеко я смогу зайти". С тех пор я внезапно понял, что почки мне не особо нужны. Да и легкие можно убрать, в некоторых панцирях насекомых вполне можно было получать кислород через поры в кровь. Еще думал убрать сердце, но без него начинали протестовать мышцы, что в бою слишком быстро тратили кислород. Но, думаю, это проблема вполне может быть преодолена.

      Тварей я уже не шугался. Они тоже не шугались меня. Зря. Мне как раз не хватало еще пары модификаций для коллекции.

      Каждый бой я старался проводить как можно более уникально. Нелогичные наборы модификаций, сложные условия по типу: не использовать в бою руки. Битвы с десятком противников и более. Все это лишь на короткие периоды развлекало меня.

      Становилось скучно. Тут я уже исчерпал потенциал роста, но, насколько мне подсказывала чуйка, тут были монстры покрупнее. Те же стайные или же местные боссы. И на след одного такого я как раз напал. Следы вели к небольшой лесистой горе, к которой я и взял путь.

      

      
        Примечание
      

      
        Получение новых модификаций для Морфизма происходит лишь при осознанном поедании плоти врага. То бишь при отгрызании конечности или перегрызании горла в бою ( а так же при случайно проглоченных частицах костей и тд. ) получение модификации не происходит.
      

    
    
      

        4 

      

      При дороге в гору становилось все меньше монстров. Зато вот их качество заметно возросло. Пару раз я видел даже 50 уровней, но мне хватало ума обходить их стороной. Пока хватало.

      Это были величественные создания. Одним из самых запоминающихся был огромный волк с кучей глаз по всему телу. Одним своим видом он даже на меня воздействовал подавляюще. Когда он показался в 300 метрах от меня, легкие и горло будто бы сковало. Я не мог ни вдохнуть, ни выдохнуть, настолько это была подавляющая мощь. Вот она - сила элитных высокоуровневых мобов.

      Впрочем, настроение все равно пошло вверх, стоило только элитнику исчезнуть с поля зрения. Мир перестал быть черно-серым и легкие вновь смогли смогли заполнится свежим воздухом с пикантными нотками смерти. Ничего, и до таких дорастем. 

      Между прочим, я с удивлением заметил, как изменились ощущения. Это был весьма странный опыт. С одной стороны, чувствительность вроде как упала. Кожа была будто бы чужой и реагировала на касания чисто ради галочки. Но более интересно изменились болевые ощущения. Сама боль почти игнорировалась организмом. Будто бы мозг просто воспринимал сигналы до определенной силы, а все что выше - обрубал. Но телу было на это плевать и оно раз за разом вливало миллилитры эндорфинов в кровь. В итоге я стал еще меньше беспокоиться о своей защите. Для меня стало нормой после боя оставаться с расцарапанным до кости лицом и парой оторванных конечностях. Откушенные пальцы? Нашли чем насмешить. Сломанные кости и разорванные внутренности лишь добавляли бою веселья.

      ***

      Я лежал в небольшой ямке. Она как раз по форме напоминала след от мощного удара. Я смеялся, глядя в плачущее кровью небо. Бурые капли падали мне на лицо и испарялись вместе с кусочками кожи. Точнее не кожи, а хитиновых пластинок.

      Я потянулся стянуть расползающуюся кожу. Странно, но не дотянулся. Скосив взгляд, я хлопнул себя обрубком руки по лбу. Точно, еще же не отросла. Зато хоть кровь из локтевого сустава перестала фонтанировать.

      Ноги тоже отросли лишь до колен. Так что лежи, Леха, релаксируй. Вообще такое ощущение, что у каждого второго тут есть яд с эффектом подавления Регенерации. Причем не по-православному - в жалах, а вообще всюду. В крови, в слюне. Да такое чувство, что даже в чихах у них тут подавляется регенка.

      Хотя, в принципе, мне повезло, что этот великан был не особо голоден. И что начал он меня есть начиная с нижних конечностей. И что он решил, будто бы я уже мертв. В общем, череда везения, мать его.

      Тем временем, короста по всему телу уже начала понемногу испарятся. Это мое ноу-хау: целебная кровь. Кислотная тоже неплохая... была бы, если у каждого нормального монстра тут не был подготовлен фунт презрения на нее. Ээх, а еда ведь заканчивается. Я же тут вообще никого пока не смог убить, а мной уже пообедали, хех. Ладно хоть есть запасы.

      Через 10 минут, я с кряхтением поднялся на слегка дрожащие ноги и с улыбкой поковылял к новым приключениям.

      ***

      Отражение в пруду показывало мне... неизвестно кого. Определенно можно было сказать, что это гуманоид. Даже более того: с относительно человеческими пропорциями лица. Но все портили глаза. Они не принадлежали разумному существу. В них не было и проблеска мысли, лишь холодная пустота.

      Правая рука больно врезалась в щеку. Я забыл отморфить обратно когти, так что через всю щеку протянулись 4 глубоких пореза. Правда они почти не кровоточили и на глазах начали затягиваться, но это уже мелочи.

      - Леха, ты обязательно выберешься с этого кошмара, - сказал я как можно более уверенным тоном.

      Отражение поплыло и лицо в воде начало затягиваться дымкой. Оно приобретало все больше черт от монстров. Фасеточные глаза, жвала, специальные мешки с кислотой на щеках. В какой-то момент я не выдержал и всадил нож в это отражение. Удар удачно совпал с рывком твари, что пряталась под водной гладью. Клинок застрял у нее точно во лбу, моментально убив.

      Я откинулся назад, прислонившись к дереву. Сколько я уже не спал? 4 дня? Неделю? Две? А может месяц? Конечно, на тело это не очень повлияло. Десятки боев и достаточный уровень отдыха позволяли не терять мне реакцию. Вот только с каждым днем понятие "мне" сильно расходилось с понятием "Я". Оставались лишь такие редкие моменты возрождения старого Лехи, что только и мог, что бесполезно смотреть по сторонам и охреневать от происходящего. Лехи, что был слаб и должен исчезнуть. Который должен умереть навсегда!

      Еще один удар по щеке выбил чужие мысли с головы.

      - Ну что, ублюдок, думал я такой необучаемый? - проговорил я смотря в пустоту, - Нет, это ты бесполезный кусок говна, что все это время развлекался. Теперь я точно знаю чего ты хочешь. И главное - знаю, как это тебе не дать.

      
        Да неужели?
      

      Это были даже не слова, а что-то на уровне эмоций, которые мозг перевел в более удобную для него текстовую форму. Но если быть честным - голос был прав. Я лишь могу замедлить новый приход. Могу не поддаваться ему... какое-то время. Но в результате все окончится одним и тем же. Но в любом случае, это выход, пускай и временный.

      Поднявшись на ноги, я отряхнул штаны. Хотя, судя по кровавому камуфляжу на них, занятие это было бесполезное. Проще уже подождать, пока наберется достаточно толстый слой, чтобы он отпал сам.

      Легким пружинистым движением я поднялся на ноги. Глянув на Статус, заметил, что набил еще пару уровней. Все характеристики опять улетели в Интеллект, слишком мало модификаций на него мне выпадало. Если совсем честно: то в основном только с дебаффами, полезных было аж 2.

      Надо было сегодня добраться до вершины. Или завтра. Или послезавтра. Дедлайны весьма условны. Вообще, как говорил в свое время мой одногруппник: пока я не поспал - завтра не наступило. Так что по сути я застрял в вечном "сегодня".

      ***

      Знаете, вот все говорят, что бегать - это хорошо. Но никто не сходиться во мнении, когда нужно бегать. Кто-то бегает по утрам, для хорошего начала дня. Кто-то после работы. Мне вот вообще нравилось бегать ночью. Не в смысле от гопников, а просто по стадиону. Прохладный ветерок, нету жары и мерзких людишек. Благодать, да и только.

      Но знаете, я все же нашел ответ на этот "извечный" вопрос: лучше всего бегать от проблем. И чем больше проблема, тем лучше от нее бегается.

      А тем временем около уха пролетел очередной костяной шип в локоть длинной.

      - Не попал! - весело кричу я.

      Веселье - это вообще единственное, что мне оставалось. Если помирать, но не с кислым же лицом. Так что я резко шарахнулся, пропуская еще 2 шипа над головой.

      - Хер тебе!

      Тварь сзади остановилась и прицелилась. Ну, наверное целилась, иных причин остановки я найти не могу. Но мне уже было плевать на очередной шип, что таки смог пробить мне плечо, ведь я уже летел вниз с высоты около 70 метров. Все же удачно, что гнездо этого монстра находилось на скальном уступе над густым лесом.

      Лес принял меня аки родного. В смысле я сразу же ударился головой об ветку, потом мне половину лица расцарапали какие-то слишком прочные колючки, я выбил себе глаз, напоровшись на сучок, а в конце таки упал боком на выпирающий корень. С радостным хрустом, ребра слегка вогнулись внутрь.

      Пока лежал, пытаясь восстановить отбитый ливер, я нервно хихикал. Вскоре это вообще перешло в истерический смех. Ну просто... это не объяснить. Вокруг такой пиздец творился, что вообще не понятно, как я дожил до этого момента.

      Просто вся суть Ада: минут 15 сражался с монстром, едва уворачивался от его метких плевков кислотой, 4-х клешен и ядовитого жала. Таки с огромным трудом убил этого выблевка системной эволюции, уже даже успел пожарить и съесть первые шашлыки с него. А тут оказалось, что это просто щенок. 43 уровневый, мать его за ногу, щенок. Понял я это, когда его мамка с папкой пришли назад. И вот что-то они не обрадовались уменьшению количества голодных ртов в семье. А уровень родителей уже давно перевалил за 80.

      - Ебучий кошмар, - отсмеявшись, тихо сказал я и обратился к новому монстру, - а ты как думаешь, Серега?

      "Серега", который в Системе именовался "Рас-Хара. 25 уровень. Северная Колония", лишь неуверенно пошевелил усиками и жвалами. Похож он был на большого таракана. Примерно мне по пояс. Но вот нападать он не решался, как, впрочем, и уходить.

      - Вот и я говорю, неправильный это лес. А в неправильном лесу водятся неправильные монстры, что производят неправильный опыт.

      Тем временем, я с зубовным скрипом поднялся и пытался нащупать сзади шип, кончик которого торчал у меня с передней части груди. Но шип был слишком длинный, так что пришлось его потихоньку протаскивать через себя. Благо хоть он легко скользил по крови, которая отказывалась застывать. Ну, хоть восстанавливалась быстрее, чем терялась.  

      - А я в гробу видел такой вот опыт полевой медицины, - продолжил я диалог с моим недавним знакомым, - Знаешь почему в гробу? Да потому, что вот это вот потемнение явно не просто так появилось. А значит на шипе яд. А если яд, то может уже и гайки мне, не смотря на кучу защиты от отравления.

      Серега еще раз пошевелил усиками и подошел к отброшенному в сторону шипу. Он склонился над ним и будто бы нюхал. Но вроде как у тараканов нету носа. Ну, в привычном нам понимании. Или есть? Никогда не был силен в насекомых. Да, в прочем, какая к черту разница, это же гребаный Ад. Тут любая хрень может быть. Хоть сова с сиськами, хоть таракан с еврейским шнобелем.

      После этого таракан попробовал жвалами взять эту костяшку, но сразу же отпрыгнул от него. На жвалах остался кислотный след. Черт, что это за ядреная штука вообще, раз так легко проедает хитин.

      Я попытался подняться, но меня скрутило приступом тошноты. Такой мерзкой, с черными кровяными комками. Причем настолько мерзкой, что даже Серега шарахнулся от нее в сторону.  За эти пару секунд рана стала выглядеть куда хуже. Казалось бы, куда уж хуже выглядеть довольно крупной сквозной ране с обломками костей и порванным легким. Оказалось, что любая рана будет выглядеть хуже, добавь туда щепоточку некроза тканей. Нормальную такую щепотку, чтобы прям мясо начинало отслаиваться.

      Впрочем, это не могло остановить меня. Да и толку останавливаться, хоть успею мир повидать напоследок. Ну, если не мир, то хотя бы Ад. И если не весь, то чуточку больше.

      В общем, я побрел, по направлении "прямо". Периодически спотыкаясь, когда ноги совсем уж заплетались. Я успел заметить животных в округе лишь 3-4 раза, но все они шарахались от меня. Видать запашок шел знатный. Я принюхался, но смог различить лишь запах сгнившего мяса. Сейчас был эдакий бой внутри меня: в красном углу ринга стоял иммунитет при допинге в виде Регенерации, а в синем восседал месье Неизвестный Яд. Пока они уравновешивали друг друга. 

      Периодически куски мяса вокруг раны отмирали и окончательно отпадали, но также быстро они наростали обратно. Я же все брел и брел. Не могу точно сказать, сколько это продолжалось. Но местность вокруг все больше напоминала мертвую. Абсолютно мертвую: почва была каменистой и в остовах окружающих деревьев я не ощущал жизни. Они тоже были сделаны будто бы из какого-то камня. Никакой растительности вокруг и даже падающая с неба вода казалась просто соединением 3-х атомов и не несла в себе чего-то большего.

      Даже монстры вокруг поменялись. Если раньше это были различные пусть и демонические, но животные, то теперь в поле зрения постоянно возникали темные размытые силуэты. Один из таких резко приблизился ко мне и всадил свои полупрозрачные когти в грудь.

      Я успел почувствовать, как с меня будто бы моментально выкачали энергию. Благо руки жили своей жизнью и черный нож моментально отсек конечность. Боль в груди слегка протрезвила сознание и только сейчас я понял, во что я влип. Нет, я, конечно, ощущал, что тут полная жопа, но насколько она глубокая - это я понял только сейчас. 

      Итак, представьте себе огромное мертвое пятно. Настолько огромное, что даже мое модифицированное зрение не могло различить его границы на горизонте. Ровное, как стол, с редкими останками деревьев и каких-то непонятных штук. Небо над этой местностью было почти что черное, причем ровно по форме круга. Влага, падающая с туч, оказалась не водой. Одна такая капелька мне попала прямо на открытую кожу, заставив ту моментально шелушится. Благо хоть плащ у меня был. На артефакты эта жидкость выдавала свой фунт презрения и попросту делала вид, что она обычная водичка. Представляю что было бы, если бы я решил такой хлебнуть. А ведь воды у меня осталось мало.

      А еще меня неимоверно тянуло в сон. Только вот нельзя в сон, не думаю, что местные тени согласятся подождать, пока я отосплюсь. Вон еще одна рванула ко мне, но на этот раз я успел всадить ей нож первым. На это тень открыла рот и издали... ничего? По крайней мере звука не было, но ощущение такое, будто бы меня током шибануло. Причем не бодрящим таким, а сводящим мышцы в судорогу и заставляющим зубы крошиться друг о друга.

      После этого вопля, напавшая на меня тень исчезла. Что примечательно, системой она полностью игнорировалась. Я специально полез и проверил: никакой информации или опыта за убийство.

      Надо было выбираться отсюда. Я обернулся назад и со вздохом начал бежать по направлению к центру этого круга. Помните, я говорил о беге. Так вот: бег вдвойне здоровый, когда ты бежишь от теневого торнадо, от которого исходили такие эманации, что хотелось самому себе вскрыть вены.

      А чертов вихрь не отставал. Он даже начинал нагонять меня. А я напомню, что бежать я сейчас мог вполне себе со скоростью под 70 км в час. Мог бы и больше, но не по этой местности и не в этой одежде. Жирные комья черной земли разлетались у меня из-под лап. Периферическим зрением я видел, что тени так же шарахаются в сторону от торнадо. Те, кто не успел, всасывались вихрем бесследно.

      В километре от меня, на земле стали заметны дыры. Я еще больше притопил туда. Не уверен, что вихрь не пойдет в замкнутое пространство, но попробовать стоит. В любом случае, я от него не бегун, а с ним не борец.

      Сзади уже явственно ощущалось холодное дыхание смерти. Расстояние между мной и черным смерчем все уменьшалось. Мне даже показалось, что в момент запрыгивания в дыру в земле, холодный ветер лизнул мою спину. В любом случае, мне после падения с 4-х метровой высоты пришлось несколько секунд стоять на всех 4-х конечностях, пережидая дичайшие судороги в мышцах спины. Эх, старею. Что дальше? Ломота в суставах и простатит? Ну уж нет, лучше сразу тогда в гроб.

      А еще я каждой клеточкой тела прочувствовал ЧТО прошло у меня над головой. Эх, а ведь я считал, что тот волк был воплощением страха. Интересно, а сколько у меня седых волос было бы, если я бы был обычным человеком. Или уже проще спросить, сколько не седых осталось.

      В любом случае, меня, мягко говоря, на верх пока не тянуло. Тут пусть и не тепло, точно не светло, а на счет кусючих мух - неизвестно, зато наверху уже точно большой сюрприз на букву "П". Так что встав, я оглянулся. Дуло явственно мне в лицо. Значит там выход. Развернувшись на 180 градусов, я пошагал вглубь пещеры.
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      Каменная пещера была длинной и с относительно хорошим освещением. Она тянулась куда-то к центру этой мертвой зоны. Но более интересным фактом было то, что периодически в пещере встречался мусор. И не просто мусор, а осколки стекла, погнутые металлические обломки и даже какая-то проволока. Это наводило на определенные мысли.

      А тем временем наверху бушевал черный шторм. Меня от него так мутило, что даже мысль о выглядывании вызывала головную боль. Ад показывал себя во всей красе.

      А тем временем туннель вокруг слегка менялся. Он становился все более правильной формы.Теперь это была не просто длинная пещера, а уже были заметны следы обработки стен. А еще через километр проход стал и вовсе правильной геометрической формы.

      Спустя еще почти 2 километра у меня уже наконец-то затянулись раны. Сейчас я понял, что сильно затупил: надо было хотя бы себе в инвентарь тот шип закинуть. Банально как оружие использовать, а если выйдет - так и вовсе сожрать. Ну да ладно, более интересным был туннель. Точнее не он сам, а большая комната, которой он заканчивался.

      В центре комнаты была дыра в полу диаметром метров в 7. По краям комнаты стояло 5 черных каменных статуй. Или не каменных, но трогать их мне не очень хотелось. Тем временем, сзади послышался шум.

      Я чуть-чуть не успел. Рывок назад лишь заставил спину впечататься в закрывшуюся дверь. Вместе с этим все статуи разом подняли головы.

      - Так, ребят, давайте вот без этого, - я начал медленно отступать от идущих на меня черных великанов, - Я видел это видео и ничем хорошим такая ситуация не закончится. По крайней мере для белого персонажа.

      Пятится у меня было некуда. Дыру в центре я пока не рассматривал, как хороший вариант. Статуи же сошли со своих постаментов и медленно пошли ко мне.

      Я сделал один из своих самых мощных пресетов для ближнего боя. Из-за спины появилось еще 2 конечности, что заканчивались большими шипами. Не смотря на худосочность оных, ударить они могли с огромной скоростью. Сделав рывок, я вогнал сразу 2 шипа в голову первой статуи.

      Ну, как вогнал... шипы аж на сантиметр встряли в глазницах 3-х метровой скульптуры, не нанеся видимого вреда. А вот он в ответ схватил меня за ногу и с размаха приложил об пол. Сила удара была такая, что я точно заработал сотрясение мозга. Хотя было бы чего сотрясать.

      Хоть перед глазами еще плясали круги, но увернуться от каменной пятки, что летела мне в грудь, было делом чести. Ну и жизни, если уж совсем откровенным быть. Ведь от удара даже по полу прошли трещины.  А ведь пол был сделан все с того же материала, который я едва поцарапать смог на статуе.

      Ситуация усугублялась тем, что сзади подходили другие статуи. И с каждой секундой их движения становились все более быстрыми. А еще у одного из них оказалась какая-то пушка, с диаметром ствола с мое бедро. Даже интересно, чем она стреляет. Хотя, в принципе, какая разница. Если он просто меня пару раз пушкой стукнет, то мне уже придет конец. Она на вид весила пару тонн.

      Увернувшись от удара рукой и перепрыгнув через ногу, я побежал к дыре. Вокруг пушки уже концентрировалась энергия. Мой прыжок в неизвестность совпал с вылетевшим из ствола плазменным шаром, который с треском пролетел над моей головой.

      Взрыв еще больше ускорил мое падение. По ощущениям, летел я вниз метров 100. Благо успел разглядеть отблески на воде внизу и успел сгруппироваться. Удар вышел жестким, но даже обычный человек такое бы пережил. Наверное. Все же 100 метров - это 100 метров.

      Зная опасность любых водоемов в Аду крупнее лужи, я моментально отморфил себе ласты и в пару гребков чуть ли не выскочил из воды на сушу. Благо это был небольшой пруд, почти под размеры проема.

      Тут была еще одна комната. Обычная, ничем не примечательная. Разве что одна из стен был разобрана и там находился проем, с которого виделся свет. Хотя, в принципе, тут тоже было достаточно светло, дабы с ночным зрением у меня не было проблем.

      А проблемы были с выходом. Крыльев у меня нету и как иначе добраться по идеально гладкому камню на верх, я не знал. А помимо светящегося проема, тут была лишь одна дверь с кодовым замком. Около нее еще стоял небольшой постамент с какой-то вещью на нем.

      Для начала я просто полежал, глядя в потолок. Хмм, а ведь если тут нету опасностей, то... стоп, неужели у меня наконец-то выйдет поспать?! Радуясь этой мысли, я плотно покушал, попил, кстати вода из водоема была вполне пригодной, и улегся на пол. В принципе без разницы, что он жесткий и нету подушек. Для мышц это была мягкая перина. 

      Спустя минут 20 я с недовольством перевернулся на бок. Сон вообще никак не шел. Как бы я не пытался, уснуть у меня не получалось. Да, мозг отключался и в голове была блаженная тишина, но не более того. Физически я и так не испытывал усталости. Мне требовалась капитальная перезагрузка.

      Но как бы я не старался, мозг отказывался засыпать. Никаким торгом, угрозами, шантажом и уговорами не удавалось его убедить в необходимости сна. Казалось, что эта функция банально удалена с разума.

      Плюнув на это дело, я пошел исследовать комнату. Светящимся проходом оказался спуск в небольшую пещеру, сплошь покрытую грибами. Попробовав один на вкус, я оценил его на 7\10 по шкале шаурмы. Очень вкусная штука, такой бы замариновать и под водочку с картошечкой. Но и так сойдет. А больше-то в этой пещере ничего и не было.

      Пруд тоже не подкинул сюрпризов. Вода как вода, без привкуса или агрессивной еды, что еще не подозревает о своем предназначении. В общем, обычная лужа, просто сильно поглубже. На глазок метров 6 до дна. Почти что идеальная полусфера получалась.

      Оставалась лишь дверь с книгой. Дверь была... дверью. Обычной, металлической, квадратной. В общем, ничего примечательного. Рядом стоял электрический замок. У него на экране горело 4 места под цифры. Хмм, в принципе можно будет перебором просто открыть, если нету каких-то дополнительных ограничений.

      Ну и, наконец-то, книга. Ее я откладывал напоследок. Уж очень она мне не нравилась. Даже держать ее в руках не хотелось, а придется. Смахнув мелкий слой пыли, я открыл первую страницу. 

      
        Привет, искатель приключений. Ну или кто ты там будешь. Честно говоря, мне плевать. Это не важно. А важно то, что ты попал в один из моих Лабиринтов. Не знаю, сколько я их  в итоге сделаю, этот - так вообще дебютный. Но, думаю, штук 5-6 осилю, пока не надоест. 
      

      
        Я - Странник. Уж извини за такой штамп, но это реально полное отображение моей сути. Уж как меня только не называли в разных мирах. Если перечислять все имена - то на этой уйдет минут 5 времени. Да и после 3 тысячи лет, я вообще перестал их запоминать. 
      

      
        Но что я все о себе да о себе. Мои косточки уже давно погребены хрен знает где. Шутка, я уже выбрал место, хех. Понимаешь, с каждой тысячей лет жить становится все скучнее. Ну вот чего я не видел в этой жизни? Новые расы создавал, Систему взламывал, кстати, рекомендую вообще в будущем на нее не особо полагаться. Да я даже женился уже более 100 раз. Так что решил сделать такие вот долгосрочные развлечения для будущих поколений.
      

      
        Собственно, давай сейчас совсем вкратце. Послушаешь мои монологи потом, если сможешь выжить. Ну вот какой смысл тебе знать о некоторых багах системы, если ты отлетишь от первых двух комнат. Лишняя информация.
      

      
        Цель и задание тебе: добраться до последней комнаты. Я немного затупил, назвав это Лабиринтом, это скорее сейчас будет просто серия комнат с разными врагами. Так сказать, разминка на все группы мышц. Победишь - получишь какую-то награду, я еще сам не определился какую. Но что-то хотя бы уровня этих ваших "эпичных" предметов. Понавыдумываете себе гадостей, а мне их делать еще. Короче, там штук 7-8 комнат, так что дерзай. 
      

      
        А, кстати, все артефакты тебе придется оставить на входе. Ну, чисто чтобы баланс был и всякие сопляки в легендарных артефактах не лезли сюда. В общем, сам разберешься, там инструкции нормальные будут. Книжечка, кстати, к твоей душе теперь привязана, хех. Так что не потеряешь. 
      

      
        Ну и по-поводу двери: это эдакое нулевое испытание. У тебя 3 попытки, дабы отгадать код. И 30 минут с момента прочтения этой записи. Ну, или если хочешь, можешь умереть от  психического шторма, хех. Так что давай, удачи))
      

      Я закрыл книгу, поместив ее в инвентарь.

      - Блять, - только и смог сказать я.

      Это было самое глубокомысленное "блять", что вообще когда-либо появлялось в моей жизни. Такое объемное, массивное и многогранное. В общем, нет слов, одни эмоции.

      - Окей, будем играть по твоим правилам, Странник, - немного придя в себя, пробормотал я под нос.

      Итак, 3 попытки. Что мы знаем о Страннике? Ни-хре-на. Он упоминал тысячелетия, но, судя по стилю "приветственного письма" вряд ли он давал таким образом подсказку. Точных измерений я не знаю, но попробуем по аналогиям.

      5 черных статуй, 6 метров пруда в диаметре, 2 выхода и 1 цель. Как и ожидалось, пароль не подошел. Я ощущал, как мозг начинает лихорадочно входить в режим гонки: мысли сменяли друг друга, даже не давая одна одной внятно раскрыться.

      Через 10 минут, я присел, опершись об металл вычистил все мысли из головы. Не важно, что я тут придумываю, это все фигня. У меня слишком мало информации, чтобы угадать пароль. И только 2 попытки. А значит, что все варианты более-менее равнозначны.

      Встав, я ввел первые пришедшие в голову цифры. Замок второй раз загорелся красным. Перед последней попыткой я слегка медлил. Умирать не хотелось. С другой же стороны, а какая разница-то? Не введу - умру от какого-то психического шторма. Да и времени осталось еще минут 10 максимум. Так что пересилив себя, я слегка дрожащими пальцами ввел день своего рождения.

      Красный свет.

      Паника исчезла, ей на место пришло каменное спокойствие. Черт, жалко нету Эльви, я к ней даже как-то слегка привязался. Да и хотелось бы напоследок поговорить с вечно токсичным Джеки. Хм, а если так подумать, то у меня больше друзей и нету. Да и этих я считал друзьями весьма условно. Разве что Джеки слегка выделялся, но все еще я не был уверен, что это именно тот друг. Не враг и не просто знакомый, но друг - это для меня было чуть больше, чем просто человек, с которым я долго общаюсь.

      За спиной на уровне водной глади начало образовываться нечто электрическое. Точнее с виду это было похоже на шаровую молнию, но никаких искрящихся ответвлений от нее не было. Просто шар. А вместо гудения статических разрядов, в мозг начинали будто бы всверливать шурупы, от чего тот понемногу тяжелел.

      Зеленый свет.

      Ехидно мигнув, дверь отворилась. Сердце сразу начало выдавать соло барабанщика группы дез-металла. Ноги сами рванулись вперед, унеся за собой тело. Как только я прошел сквозь проем, он моментально отсек меня от вгрызающегося в мозг скрипа.

      Я облегченно упал на пол, размазывая по нему текущую с носа и глаз кровь. Ну, это уже привычное состояние. Странно, но вот такие мелкие сосуды у меня лопались на раз, не смотря на все вложения в  Телосложения. Но от блаженного валяния на полу отвлек металлический голос.

      - Прошу, положите всю вашу экипировку на сохранение и пройдите через рамку детектора. В случае выхода из комнаты с артефактом, вы будете незамедлительно уничтожены.

      В стене открылась эдакая ячейка, что начала призывно мигать. Поднявшись, я посмотрел на нее и попробовал схитрить. Закинул в нее все основное снаряжение, кроме сапог и ножа. Нож поместил в инвентарь, а сапоги убрал морфизмом нижних конечностей и в таком варианте прошел через рамку.

      - Внимание, на вас зарегистрированы артефакты. Напоминаем, любые пространственные карманы с легкостью обнаруживаются системой проверки. Сдайте все артефакты и пройдите проверку еще раз.

      Что странно, но дверь на выход была не заперта. Точнее ее вообще не было, лишь полупрозрачная пленка. Впрочем, не хочу я проверять, как отреагирует этот вот Лабиринт на пронесение артефактов.

      Но все же я попробовал схитрить. Ладно с ножом, но вот ботинки может и прокатит таким образом пронести. Выкинув нож в требовательную ячейку, я попробовал еще раз. Впрочем, с тем же результатом. Так что махнув рукой, я снял вообще все и прошел наконец-то через гребанную рамку. 

      Через пленку я вообще уже проходил со спокойной душой. Откровенно перегорел уже за этот день. Зачем постоянно боятся за свою жизнь? В таком случае мне придется боятся постоянно, а я, между прочим, еще собираюсь вернуться обратно на Землю. У меня это, планы есть, типа.

      Несколько поворотов и вот я уже стою в очередной круглой комнате. Напротив меня стоит пару откровенно самодельных гуманоидных роботов. 3 в полной броне, точнее хламе, что заменял им оную, 1 с пушкой вместо руки и 2 с парным оружием. Решив не рисковать, я заморфил себе защитный пресет. Ну, этот вот: панцирь, внешние кости черепа, защитные наросты на руках и ногах, кислотная кровь. В качестве оружия выбрал хвост с костяным шаром, мне таки удалось выбить его, и бронированные наросты на кулаки.

      Роботы ожили и вразнобой посыпались на меня. Первыми добрались жестянки с парными оружием, что сразу начали шинковать меня. И это не преувеличение, они реально с легкостью прорубали панцирь. Да, их оружие не могло дойти до внутренних органов, но все же. Мне сразу же пришлось пытаться отбиваться от них. Но удары хвостом были слишком медленны, а руки слишком короткими. В общем, пока большую часть урона вносили брызги кислоты с нанесенных мне ран.

      Резко пришлось добавлять мышцы насекомого, чтобы хоть как-то нормально успевать за резкими движениями. Мощные кулаки тоже изменил на длинные когти, нормально ударить я не успевал. Так что до момента врезания в меня щитовика, я успел лишь вскрыть когтями грудину одного из ДДшников.

      Первого щитовика я даже принял ударом хвоста, который слегка вогнул его щит внутрь и откинул назад. Но сразу за этим мне пришлось уворачиваться от лазера из пушки робота-стрелка и тут уже два следующих щитовика налетели, сбив меня с ног.

      Клинки пронзили мне грудь и горло. Благо это, мягко говоря, было не смертельно. Хвост сразу же поменялся на ядовитый и впился в лоб первого робота. Да, он не биологический организм, но у этого яда было одно свойство: он прожигал все. Специально выводил его в приступах своей идиотии, комбинируя хвост и разные ядовитые железы.

      Первый робот дернулся, вырвав мне меч горла. Второго я пинком откинул и перекатился назад, уходя от двух ближников.  А потом сразу же отпрыгнул от очередного лазера. Тот слегка меня задел, с легкостью прожигая прочнейший хитин.

      Ну что ж, раз броня так слабо спасает, то в топку ее. Вместо цельного панциря по всему телу образуется одно из моих лучших изобретений: кожа, что очень слабо привязана к мышцам. Грубо говоря, я мог провернуть участок кожи на той же руке почти на 180 градусов. Сама же кожа была куда толще, чем оно того стоило в процессе эволюции. Выходила эдакая гибкая броня против режущих ударов, что банально застревали в ней. Так сказать, учимся у лучших представителей земного мира жиувотных.

      Серией отскоков я разорвал дистанцию, выманивая на себя роботов с парными мечами. Резко сблизившись, я намеренно пропускаю колющие удары, что пробивают мне живот. Но вместе с этим обе мои руки когтями впиваются в подбородки жестянок. Резким движением мне удалось оторвать им по половине головы, после чего они на секунду замерли и распались горкой механизмов.

      Вытащив мечи с ран, я с презрением их выкинул. Я не имел особого опыта в фехтовании, а вот в рукопашном бою - огромный. Так что уж лучше обойдусь своими когтями.
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      Мозг начала затапливать уже знакомая радость боя. Движения обрели танцевальную легкость и плавность. Выстрел с лазера я пропустил в миллиметрах от головы, даже почувствовал, как от температуры сгорают волосы. Лапа когтями цепляется за верхушку щита первого робота и выталкивает тело в красивейшее сальто с приземлением на второго щитовика. Когти сразу начинают кромсать его и даже луч лазера, перерубивший одну из рук, не заставил меня прерваться.

      Меч пробил мне спину, выйдя из груди. Видимо, робот рассчитывал, что это будет смертельное ранение. Ну или, по крайней мере, серьезное. Дальнейшие его алгоритмы дали сбой и он просто стоял, пытаясь выдернуть клинок обратно.

      Последним ударом я вмял череп первого щитовика внутрь. Лазер уже почти зарядился. Резко отдернув столу голову, я пропустил луч и тот пробил огромную дыру в стоящем сзади враге. Выдернув меч, я откинул его и зигзагом побежал к последней цели. Когда дальник остался один, он уже не представлял угрозы.

      Мне понадобилось ровно 3.5 секунды, чтобы оторвать голову стрелку. У него как раз шли удобные провода со спины в затылок, за которые я и выдрал ее. Посмотрев в угасшие пустые глазницы, я отбросил в сторону бесполезную болванку. Тем временем, в уголке зрения замигала иконка книги с восклицательным знаком.

      Удивленно подняв бровь, я достал с инвентаря книгу Странника. Она, между прочим, вообще не индексировалась Системой, хотя явно была артефактом. Пару секунд подержал ее в руке, думая, стоит ли открывать, и таки открыл.

      
        Ну, так сказать, с первым боем тебя, путник. Уж не обессудь за слабость мобов, делал в последний момент. Ну, чисто чтобы ты мог размяться перед первым боссом. 
      

      
        Кстати, как ты уже заметил, я спокойно могу работать с твоим интерфейсом. Не бойся, это не опасно. Наверное. Ну, по крайней мере мне - так уж точно, хе-хе. 
      

      
        Короче говоря, давай иди бейся, а если победишь - дам тебе сюрприз. Ну и поговорим по душам.
      

      Как только я дочитал появившуюся страницу, из-под пола высунулась капсула. С шипением, она раскрылась и с нее вышел новый робот. Благо это все происходило достаточно медленно и за прошедшие несколько минут, я успел отрастить себе руку и заживить все раны.

      Новый робот уже был вполне себе человекоподобным. В том плане, что он реально выглядел как человек, лишь пустые глаза, механические звуки при движениях и заметные соединительные швы указывали на его принадлежность к механизмам. Все его тело покрывали элементы брони, но это были именно внешние щитки, что крепились на тело, а не полноценные доспехи. Они оставляли огромные зазоры, зато не стесняли движения. В руках же робот держал два ножа.

      Кстати, я только сейчас заметил, что все эти мобы вообще никак не обозначались Системой. Такое ощущение, что для нее они были пустым местом. Ну или были сделаны вообще без помощи Системы, что многое могло бы объяснить... если бы я над этим мог подумать. Чего я был, увы, лишен, так как враг встал в боевую стойку и сделал приглашающий жест. 

      Радостно осклабившись, я бросился на нового врага. Первый же мой размашистый удар когтями был встречен ножом, что попал аккурат в ладонь. Сразу же за этим я едва успел увернуться от жесточайшего удара локтем второй руки по челюсти. Но робот решил не продолжать атаку, просто отступив назад, при этом почти что располовинив мою кисть.

      Я немного отступил, дожидаясь, пока 2 куска ладони срастутся. Доморфив еще пару модификаций, опять ринулся в атаку. Веселье только начиналось.

      Кислотный плевок пролетел чуть мимо головы врага, удар хвоста он жестко парировал кинжалами, распоров оный. Когти же оставили легкие царапины на броне. Я опять не смог нормально дотянуться. А вот мой враг - смог. Через бедро проходил длинный разрез до кости. С живота свисали кишки, а через левый глаз шел длинный разрез. Враг опять отступил, став в выжидающую позицию.

      С каждой моей атакой, он становился все жестче. Теперь я после каждой новой попытки уже недосчитывался конечности. Даже пришлось сделать перерыв на еду, так как ресурсы организма уже истощались. А этот робот-потрошитель все так же стоял, ожидая меня.

      Первые 4 попытки, я ощущал еще ту самую радость боя. Но когда тебя очередной раз избивают, как щенка, то уже не до шуток. На место веселью, пришла легкая злость и полная концентрация.

      Очередной рывок на врага. Один из его клинков распорол левую руку, но я успел ею захватить его конечность. Второй нож пролетает в опасной близости от шеи, делая мою улыбку существенно шире. Я бы даже сказал, улыбка до правого уха: нож разрезал щеку и неприятно проскрипел кончиком по зубам.

      Зато мой удар тоже достиг цели. Кулак врезался в боковую часть ребер. Ну или что там у робота находилось. Хруст брони был победным звуком фанфар. Но тут мой противник изменил тактику. Резким ударом разрезав мышцы державшей его руки, робот ударом ноги откинул меня, разорвав дистанцию.

      Зона моего удара резко вырисовывалась на его броне. Грудина в том месте сильно прогибалась внутрь, не смотря на всю его защиту. Классный удар, меня ему Дорри научила. Ну, точнее научила делать правильно. А при правильном ударе у человека от такого ребра передадут легким большой привет. Причем даже если не особо сильно ударить.

      Робот провел клинком по клинку, от чего те издали металлический скрип и начали потрескивать от электричества.

      - Пиздец котенку, не будет больше в тапки ссать, - прокомментировал я это действие.

      Видимо босса слегка задел тот удар. По самолюбию, угу. Он резко бросился в атаку и не смотря на мой блок, сразу же два клинка врезались мне в оба бока. Удар тока заставил все мышцы тела биться в судороге. И тут без разницы, какой у тебя болевой порог: когда у тебя поочередно лопаются от напряжения мышцы, ты будешь орать от боли.

      Это продолжалось чуть больше вечности. Наконец-то, враг дал мне упасть и снова отошел на свою позицию. Меня еще минут 5 потряхивало. Черт, а ведь это только первый босс. Даже интересно, что будет дальше. Хотя нет, нихрена не интересно.

      А потом он это повторил вновь. И еще раз. Сознание просто выжигало волной боли. Я не считал, сколько таких приступов было, разе на 4 сознание уже перешло в "режим ожидания". Но вскоре это все закончилось и босс отошел на свою прежнюю позицию, оставив меня в очередной раз с лопнувшими мышцами. Сознание вернулось  в режим осознавания себя лишь минуты через 3-4, когда тело уже полностью зажило.

      Меня начала обуревать злость. Знаете, такая злость, когда ты до зубовного скрежета хочешь кого-то убить, но не можешь. Когда ты лежишь с сотрясением мозга и наблюдаешь за тем, как твоего друга избивают отморозки. Черная беспощадная жестокость, замешанная на ярости беспомощности.

      Рывком поднявшись, я бросился в сторону врага. Не знаю, было ли это вывертом сознания, но мне показалось, что в комнате стало существенно темнее. В левое бедро опять воткнулся нож и меня пробил разряд, но на этот раз он был послабее. Второй нож должен был воткнуться мне в трапецию, но он лишь соскользнул по панцирю на предплечье и распорол руку. Когти же на левой руке прочертили 3 борозды по маске врага, а ядовитый плевок заставил шипеть и испаряться нагрудную пластину. Тот попробовал меня пнуть, но я напряг пресс и уперся ногой. Удар не смог оттолкнуть меня и я рванул за врагом, не давая ему разорвать дистанцию.

      Но чертов робот был готов к такому. Его нож врезался мне почти что в висок. Левый глаз сразу же перестал видеть картину мира. А потом по телу прошелся разряд, от которого друг о друга начали крошиться зубы. Благо второй нож я успел заблокировать ладонью и разряд был не сдвоенный.

      Но босс видимо решил дожать меня. Он все держал искрящуюся рукоятку ножа, что проводил электричество почти что в мозг. От попавших разрядов лопнул и второй глаз, но мой враг не учел одного. Хвост скользнул сбоку и под неожиданным углом воткнулся жалом в горло электрической паскуды. Куча яда сразу же начало закачиваться в него, растворяя его изнутри. Он выдернул клинок и сделал пару шагов назад, после чего упал и начал скрести металлом о пол. 

      Я тоже упал. Зрение и не думало восстанавливаться, но я точно знал, где упал враг. Я полз к нему, ориентируясь на слух. С каждым движением звуки металла становились все упорядоченными. Неужели это его не убило?

      Добравшись до моего врага, я залез ему на грудь. Тяжелый кулак, усиленный хитиновой броней, врезался в его голову. А потом еще раз и еще раз. Я вбивал его в пол, вымещая всю ярость. Вместе с его черепом, хрустели и мои пальцы, фаланги которых не выдерживали перегрузок. Но мне было плевать на это все, ярость подавляла боль.

      Я не сразу понял, что зрение восстановилось. Перед глазами все время была черная непроглядная пелена, но оказалось, что это была кровь моего врага. Ну или машинное масло, что будет ближе к правде, учитывая его тип. Теперь верхняя его часть была аккуратно утрамбовала и расплющена. В моих костяшках осталось множество металлических деталей, что так глубоко застряли в коже, что даже регенерация не смогла их оттуда вытолкнуть.

      В метрах 15 от меня в стене открылась дверь. Также в уголке зрения вроде что-то мигало, но гнев не просто не исчез, он еще и усилился. Наплевав на все, я спрыгнул с груды металла и побежал к проему. Попетляв по коридору, я выбежал в еще одну аналогичную комнату. на этот раз меня там уже дожидались монстры. На меня прыгнули зубастые твари, похожие на маленьких динозавров. Они сразу повисли на моих руках, но еще 2 отморфленных конечности с шипами на концах, меткими ударами протыкали им черепа. Они были довольно слабыми и все умерли секунд за 15.

      Не успели затянуться шрамы от укусов, как на меня прыгнули сразу 5 больших жуков. Они имели огромное выпирающее брюшко с какой-то синей жидкостью. Я когтями разорвал первого, но это было ошибкой. Они все вместе сдетонировали, породив сильный взрыв.

      Я лежал на спине, глядя в белый куполообразный потолок. Только один глаз был целый, второй лишь пытался восстановиться. Гнев все больше захлестывал меня, заставляя двигать такое непослушное тело.

      Обе дополнительные конечности оторвало и сейчас их обрубки на спине больно вдавливались в пол. Ко мне подбежала тварь, похожая на хрен знает кого, но с пастью чуть ли не в половину тела. Правда размером она была менее метра, так что я с легкость взял ее руками за челюсти и разорвал пополам, не смотря на острые зубы.

      Руки выглядели плохо. На них не было кожи, а большая часть мышц была порвана. Мелкая моторика пальцев вообще не работала, но она и не нужна, когда на тебя бежит толпа зубастых тварей. Просто рви их когтями, дави их копытами и постарайся не быть захлестнутым этой волной.

      Слишком увлекшись толпой, я не заметил новых врагов. Это были кто-то по типу гидралисков: змееподобные твари, что могли стрелять шипами. Костяных кос у них не было, а массивное тело было утыкано иголками, что периодически выстреливали в мою сторону на огромной скорости.

      Стреляли они довольно метко. Наверняка в иглах был яд, но я его пока еще не ощущал. А вот что ощущал - так это рвущуюся от снарядов плоть. Такое ощущение, что при попадании игла дробилась или как-то изгибалась в ране, увеличивая площадь поражения. Иначе у меня нету объяснений, как так быстро они смогли перебить мне мышцы, заставив упасть на колени.

      Но мозг уже нашел выход, я спрятался за кучей трупов еще первых монстров и закрылся хитиновым панцирем. Иглы все еще пробивали его, но уже почти не вредили внутренним органам. А множество снарядов так вообще с гулким звуком отлетали от моей брони.

      Тем временем, я накидал эдакий бруствер перед собой из тел и залег за ним. "Гидралиски", что тоже не индексировались системой, впрочем, как и все здешние монстры, начали приближаться ко мне. Теперь редкие иглы уже не со стуком отлетали от хитина, а вполне даже застревали в нем. Благо яд если и был, то никак он себя не проявлял.

      Дождавшись, пока враги подойдут метров на 15, я высунулся и плюнул в одного из них кислотой. За это мне сразу утыкали голову костяными снарядами. Выбили один из глаз, пробили горло и парочка спиц даже застряла в лобной кости. То еще ощущение, я вам скажу.

      Но и мой плевок не прошел бесследно. Он попал аккурат в лицо, хотя это скорее уже морда, непонятной твари. Хитин в месте попадания сразу же зашипел и монстр издал пронзительный визг. Это он зря, там состав кислоты очень тягучий и не сразу весь "выгорает". Часть попала твари в горло, от чего та захрипела и через секунд 5 уже билась в конвульсиях.

      Два оставшихся противника начали расходиться в разные стороны, беря меня в клещи.

      Ярость слегка отступила, освободив из своих тисков сознание. Не самое приятное, что могло произойти: вместе с сознанием вернулась дичайшая боль во всем теле. Причем я даже не понимал, что конкретно болит ибо болело вообще все.

      Очередной шип, что слегка порвал кончик уха, подстегнул мозг для решения проблемы. Я внезапно вспомнил, что у меня оказывается есть автомат. Да, патронов на 2 раза прицелиться, но все же возможно и поможет.

      Перед тем, как перейти к такому ненадежному варианту, я попробовал старый. Весьма зря, я еще не успел подняться, а меня уже утыкали иглами. А плевок так вообще прошел в нескольких метрах от существа. Оно могло двигаться довольно резво при желании.

      - Ну все, сучары, - со злостью прошептал я, - пришло время вам узнать звуки ебучего технического прогресса.

      После всего этого шипения кислоты, звука разрезания плоти и скрипа когтей о хитин, лязг затвора вызывал едва ли не ностальгические чувства. Прямо в щель между телами я просунул ствол и первым же выстрелом попал в глаз твари. Она умерла мгновенно. Как приятно стрелять, когда автомат даже не шелохнутся в руках, а глаза с такого расстояния могут различить чуть ли не каждую складку на теле.

      Резко встав, я уже проигнорировал летящие в меня шипы. Палец дергался на спусковом крючке, раз за разом посылая свинцовые комочки навстречу кровавым приключениям. В этот раз попасть в глаза не удалось, так что спустя 19 выстрелов морда твари напоминала кровавое месиво из костей и плоти. но она еще была жива. Подойдя к ней, я замахнулся и врезал ей прикладом. А потом еще раз. А потом еще и еще. До тех пор, пока кости лицевой части не соединились с затылком.

      Автомат превратился в груду металла. Даже по внешнему виду уже можно было сказать что ЭТО стрелять больше не будет. Приклад согнулся под весьма странным углом. Крышка ствольной коробки вжалась внутрь. Деревянные детали треснули, а что было с внутренними механизмами уж лучше и не смотреть. А как тут не посмотришь, если вот они, валяются на полу. Зато хоть душу отвел.

      Сев, я начал выдергивать из себя спицы. Их было достаточно много. Как я и думал, места вокруг попадания слегка воспалились, но это было что-то из разряда насморка: неприятно, но уж точно не то, что решит вопрос жизни и смерти.

      Выдернув последнюю спицу, я внезапно вспомнил о кое-чем важном. О кое чем настолько важном, что немного не понятно, как я об этом мог забыть.

      Сверху послышался скрип. Позвоночник будто бы превратился в столб и я едва смог заставить тело повернуть голову вверх. И как раз вовремя: оттуда на меня прыгнул босс этой локации. Он был похож на огромного тигра с чешуйчатой шкурой.

      Мощная лапа с легкостью сломала мне все ребра и вжала в пол. Мощный рык прошел через все мое тело, заставив каждую клеточку прочувствовать мощь этого существа. И это второй босс? Нет, даже не так. Это всего лишь второй босс?! Да как вообще эту помесь еврейского геноцида с бомбардировкой Хиросимы уничтожать? Когтями?

      Тем временем, тварь решила не затягивать и ее челюсти просто откусили мне голову. Ей было плевать на когти, что скребли по ее коже, оставляя на лапе неглубокие ранке. Ей было плевать на кислоту, которая с шипением начала растворять ее кожу в месте попадания плевка. Она просто "сделала кусь".
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      Страшно ли умирать? Сложный вопрос, все слишком зависит от эмоционального состояния, да и от типа смерти в целом. Но умирать вот так - вообще не страшно. Просто в определенный момент перед глазами темнота...

      Я резко поднялся с пола. Сердце стучало, как ненормальное, все еще переживая последние моменты жизни. Глаза бегали по знакомой комнате в поисках врага. Лишь через секунд 10 мне удалось слегка успокоиться.

      Пальцы помимо воли коснулись того места, куда впились клыки босса. В том месте кожа чувствовалась иначе. Наиболее близкое сравнение, наверное, будет со шрамом: вроде как кожа твоя, но ощущается чужой. К тому же, я был одет в какое-то подобие облегающего черного костюма. Весьма странно.

      В уголке обзора все так же мигала иконка книги. Хоть организм все еще пребывал в слегка шоковом состоянии, но голова уже соображала и я вытянул с инвентаря книгу. 

      
        Хей, ты смог победить первого босса. Я бы тебе похлопал, но это будет лестью. Я его специально ослабил, чтобы даже безногий смог его убить. 
      

      
        Но я так подумал, все же не совсем честно тебя оставлять вот вообще без никаких бонусов. Но с другой стороны, давать тебе возможность использовать артефакты - тоже не выход. Даже не заикайся про "уменьшить допустимый ранг артов - я знаю, как такое обходиться. Лично я могу сделать "необычное" кольцо на +20 к любому параметру. Это так, если делать в спешке и на коленке. 
      

      
        Так вот, решил я сделать тебе более крутой подарок: возрождения. Каждый раз, когда ты будешь умирать, твое тело будет телепортироваться в эту комнату. Далее там идет определенное заклятие, что я вовсе не украл у одного бога, а сделал сам. Честно-честно, хе-хе. 
      

      
        Но это, заклятие в силу моей пофигистической криворукости делал через то самое место, которым ты думал, когда совался сюда. Так что шанс на возрождение прямо зависит от твоего организма. И еще вроде как если сможешь воскреснуть более 10 раз, то там уже могут начаться проблемы с психикой. Но это не точно, на себе не проверял. Я же не дурак столько умирать.
      

      
        И самое главное - я определился с наградой тебе. На этот раз уже окончательно. Всего будет 8 боссов. Все боссы одинаково сильны, просто каждый в своей сфере. Тот первый, между прочим, был мастером в области пыток. Надеюсь, тебе хватило ума не проверять эту его способность.
      

      
        Так вот, пройдешь всех боссов - получишь один артефакт, одну способность и одну книжечку с ценной информацией. Настолько ценной, что в свое время я за нее готов был отдать прямо вот все. А потом еще 2 раза по столько же принести. Правда есть один минус - книга эта полезна для тех, кто не собирается умирать на первом тысячелетии своей жизни Надеюсь, ты не из таких будешь. Ну, на крайняк найдешь кому сбагрить. Я - личность довольно известная, так что поставлю там свои заверительные подписи.
      

      
        Ну все, не буду тебя дальше отвлекать. Тебе еще минимум 7 комнат проходить.
      

      

      
        П.С. Кстати, как тебе шутка с кодом? Разумеется, настоящий код ты смог бы разве что случайно угадать. Надеюсь, что тебе понравилось. 
      

      
        П.С.С. Все комнаты после твоей смерти полностью восстанавливают врагов. Это так, чтобы ты не сильно упирал на свою бессмертность и проходил все это дело честно.
      

      Глубоко вздохнув, я встал и начал ходить по комнате. Это было та самая "стартовая" комната. Только двери на этот раз были открыты и никакого психического шторма не было. Или как он там это назвал.

      Вообще, оказывается, умирать не так уж и страшно. Будто бы по голове чем-то тяжелым стукнули и ты отрубаешься. Правда, в нынешнем состоянии я скорее умру, чем отрублюсь от удара в голову. Ибо судя по количеству неприятностей, в которые я попадаю, мой мозг выполняет второстепенную функцию. А вот повреждение задницы может быть смертельным.

      Перед вторым забегом, я решил искупаться. Вода была как бы прохладной, но тут все относительно. Я мог бы и в только-только размороженной воде плавать и мне будет нормально. А тут по ощущениям градусов 17-18 было.

      Вообще я начал отвыкать от этого ощущения  спокойствия. Отвыкать от того, что опасность не перманентная. Как бы смешно это не звучало, но смерть сказалась положительно на моей психике. Это был как будто бы короткий сон. А учитывая, сколько времени я не спал, то даже такой короткий передых смог слегка восстановить "моральный баланс организма".

      Минут через 20, я вылез из воды и пошел взять себе еды. Странных грибов нарвал вдоволь и пару килограмм отправил в инвентарь в качестве НЗ. Они были довольно питательными и мне хватило около 5 грибов размером с мою ладонь, чтобы полностью насытиться.  

      Но все хорошее заканчивается, так что вскоре я опять стоял перед дверью. Со вздохом, я переступил через условный порог и легкой трусцой побежал навстречу первому боссу, на ходу обдумывая стратегию. На этот раз мне хотелось бы все сделать более технично. 

      От первых роботов я сразу отпрыгнул в сторону. Враги с парными мечами рванули ко мне и я отступил, выманивая их подальше от щитовиков, одновременно с этим держа последних на линии огня дальника.

      Парники оказались быстрыми, но не достаточно живучими. Их мечи в очередной раз нанесли мне пару глубоких порезов, но они все так же с легкостью разлетелись от ударов когтями. Дальше  я начал по кругу огибать дальника, в итоге оставив его одного. Щитовики никак не успевали прийти к нему на помощь и тот пал жертвой кислотного плевка.

      Мысленно я отвесил себе знатного леща. Идиот. Придурок. Кретин. Просто высечь надо это тебе на лбу, чтобы не забывал. Ну серьезно, как можно быть таким дураком?

      А все дело в том, что я абсолютно забыл о навыках. Да, они в моем боевом стиле отыгрывали весьма пассивную роль, причем и в прямом, и в переносном смысле. Но мозг, видимо, совсем отключился на моменте сдачи артефактов.

      Первого же щитовика я встретил ударом шипастого хвоста, разогнанного вспышкой. Никакой магии, простая физика: почти 10 килограмм костей на огромной скорости врезалось в щит врага, снеся и его, и жалкий лист металла, вогнув тот внутрь. Мой прыжок лишь добил его, размозжив роботу голову.

      Дальше я решил опробовать на них магию. Ее у меня было чуть больше, чем нисколько, но я все же испытал воздействие Огненного Потока на роботе. Н-да, только расстроился. Абсолютно никакого эффекта. Даже краска не потрескалась. Но ничего не мешает опробовать это на более живых противниках в следующей комнате.

      Последний же стал у меня куклой для проверки прочности щита. Я опять отморфил 2 конечности со спины с шипами, которые я ласково называл "культяпками". Усилив удар умением, я вогнал оба шипа в щит.

      Он даже выдержал. Точнее не сам щит, а рука под ним. Шипы пробили первый и единственный слой защиты и увязли в металле руки, выводя последнюю из строя. Удар мечом я перехватил, банально ухватив врага за запястье и сломав его.

      Упершись ногой в туловище робота, я таки смог ему оторвать вторую конечность. Первая так и болтыхалась со ставшим бесполезным щитом. Так что последнего противника я стильно забил насмерть его же рукой. 

      Пришло время босса. На этот раз он был с короткими топориками. Хмм, то бишь не факт, что комната восстановиться прямо точь в точь, какой была. Интересно, интересно. Но не настолько, как боссфайт.

      На этот раз я решил сыграть полностью в атаку. У меня не было желания опять корчиться от боли на полу, так что я поставил "на все деньги". Усиления удара, Вспышка и комбинация клешни со щупальцем. Либо я его убью с первой атаки, либо он начнем меня рвать на куски. Не думаю, что хитин сильно мне поможет против топора, пусть даже и мелкого.

      Рывок мы совершили оба одновременно. Щупальце, что было вместо правой руки, полетело вперед, но было моментально отрублено топориком. Получше дела были у клешни, которую хоть и слегка подрезал босс, но она хотя бы по касательной ударила ему в туловище, оставив вмятину.

      А вот к двум шипам из-за спины и кислотному плевку он оказался не особо готов. Шипы пронзили оба плеча, а кислота зашипела на нагруднике. Удовлетворившись результатом, я отпрыгнул назад.

      Увы, но мне удалось вывести из строя лишь правую руку врага. Левая вполне еще нормально двигалась. Нагрудник робот с шипением отстрелил от тела, убрав таким образом кислоту подальше от себя. Ну ничего, дорогой, у меня яда еще на 10 таких хватит.

      Дальнейший бой слегка затянулся. Босс уже привычно наэлектризировал свое оружие, а я не спешил лезть на рожон. Вот так мы и крутились один вокруг второго, периодически нанося "разминочные" удары. Мои были не такими эффективными, зато это давало мне время регенерировать любые нанесенные повреждения. И вот, в определенный момент робот просто словил мой плевок, который я маскировал под атаку хвостом, и мне удалось растворить его ступню. Ну а обездвиженного добить было секундным делом. Рывок в сторону и тело закручивается юлой. Шипастый шар на конце хвоста с огромной скоростью врезается в висок моему противнику, снося тому голову. Это было по своему красиво и эффектно. Хорошо иметь адаптивный стиль боя и возможность за секунды менять части своего тела. Раньше это вызывало легкие неудобства, а теперь уже привык. 

      Немного подумав, я содрал грудную пластину с тела босса. Вторую взял с его спины. Когтями проделал дырки и скрепил 2 плоских куска металла самодельными стальными полосам, металл для которых я когтями вырезал из "свиты". Еще парочку штрихов - и у меня в руках готовый кустарный щит. Жалко только, что никаких бонусов к характеристикам, да и крафтерский навык сказал свое презрительное "фи" на такую поделку, не удостоив меня новым уровнем.

      В крови уже предварительно закипала та самая жажда битвы. Спрятав щит в инвентарь, я побежал в следующую комнату.

      Первый же "динозавр" моментально напоролся на жало, а я не сбавляя темп, прыгнул почти что им за спину. Чуть-чуть не долетел, врезавшись в последнего и моментально когтями вскрыв тому глотку. Взрывающиеся жуки начали было прыгать на меня, но я успевал в последний момент от них уклоняться и большинство из взрывов лишь слегка обрызгивали меня кислотой. Хоть это и было весьма больно, но все же недостаточно, чтобы заставить меня сбиться с ритма боя. Боль лишь придавала злости.

      А вот "динозаврам" было похуже: они буквально что растекались от попадания кислоты. В местах попадания оной их кожа пузырилась и слазила кусками вместе с мясом. Но я уже врезался в кучу мелких зубастых тварей.

      Тут было все еще проще: они банально не могли меня слишком сильно укусить. Главное следить, чтобы они не напали со всех сторон. Так что следующие секунд 20, я занимался отпрыгиванием с раздачей пинков. А еще Огненный Поток весьма эффективно против них работал. Конечно, почти никого не убивал, но заставлял кататься от боли из-за ожогов.

      "Гидралисков" я просто запинал. Подбежал, прикрываясь щитом, и в ближнем бою за пару секунд разорвал. Те иглы, что таки пробивали мой щит, застревали в нем. Да, застревали на треть длинны, но застревали. А стрелять по ногам было хоть и эффективно, но додумались они до этого далеко не сразу.

      Перекусив клешней тело последней змееподобной твари, я сразу же начал озираться вокруг, ища босса. Тот не заставил себя ждать, буквально появившись из воздуха в дальнем углу комнаты.

      - Н-да, так далеко мой план еще не заходил, - сказал я в огромные глаза монстра.

      Тот не оценил юмора. Над его гривой поднялись шипы. И тут я понял, что откинутый в сторону щит был совершенно лишней деталью. А через секунду я еще понял, что хитиновый панцирь против шипов этого босса помогает чуть лучше, чем марлевые трусы против патрона СП-6.

      Но все же от удара лапы я смог увернуться, проскользнув между конечностями химеры. Только сейчас разглядел, что босс имел множество щупалец на теле и хвост с жалом. Как раз по щупальцам резанули мои когти, начисто перерубая довольно мягкие мышцы.

      Химера заревела, начав в припадке ярости бить всем, чем можно. Удар тентакли сломал мне пару ребер и откинул в сторону. Откинул он меня как раз к упавшему щиту.

      Следующий ее удар лапами проскрежетал по металлу. Но нет, это был не просто металл. Это был металл, усеянный кучей шипов из игл. Хоть он и был с легкостью разорванным, но и босс взревел от боли, когда эти самые иглы впились ему глубоко в лапу.

      Я скастовал Огненный Поток прямо в морду твари. С радостью заметил, как лопаются ее глаза от температуры, но тут меня уже снес удар лапой. Причем это был не мягкий тентакль из ее спины: когти с легкостью разорвали мышцы и левая рука осталась висеть, удерживаемая лишь одними сухожилиями.

      Шипя от боли, я перекатился, сразу же встав на ноги. Вот только это было явной ошибкой, так как монстр отлично ориентировался на слух. Так что пусть и не точно в меня, но его второй залп костяных шипов вылетел точно в моем направлении. От удара, меня откинуло назад.

      После этого химера взревела и ее щупальца поднялись высоко над головой. Оказывается, они были куда больше, чем я ожидал. Причем это было из-за того, что они явно умели растягиваться. Не очень сильно, но процентов на 25-30 уж точно.

      В место, где я лежал, сразу же посыпался град ударов. Туда же полетел кислотный плевок твари. Я едва успел перекатиться, но она меня "нащупала" случайным ударом щупальца. После этого исход битвы уже был предрешен: химера сбила меня с ног и просто начала забивать ударами своих плетей. И если от них я хоть и страдал, но не так чтобы сильно, то попадание кислоты, что начала прожигать мне живот, заставило меня заорать от боли. Ну а следующий залп игл поставил на моих трепыханиях крест: одна из них попала очень удачно, пробив мне подбородок и уйдя глубоко в мозг.

      ***

      Очередное возрождение. Резко подскочив под ноги, я пару раз с силой ударил в стену комнаты вымещая злость и раздражение. В первую очередь, раздражение на себя. А ведь все было достаточно близко. Не отлети я от того удара - то пока тварь ревела, смог бы ей перебить лапу, а то и вовсе вцепиться в глотку. Или если бы щитом заблокировал тот залп игл, бой начался бы более удачно. Или если...

      Да много таких если. Не сдерживая эмоций, я еще раз ударил по стене, на которой уже даже стала заметна небольшая трещинка. Все же 70 единицах Телосложения, мои кости вполне могли соперничать по прочности с каким-то титановым сплавом.

      Прежде всего, следовало успокоиться и подытожить вынесенную информацию. Во-первых, у боссов есть свои фишки. Хмм, если называть это все более игровым сленгом - то у них есть свои фазы. У робота это подключение дополнительного урона от электричества. У химеры - переход в дальний бой. Фиг с роботом, его я прохожу наверняка, второй босс интересней.

      Во-первых, могу предположить игнорирования кислоты у химеры. Может не полное, но частичное уж точно. Глупо давать монстру возможность плеваться на всех кислотой аки школьник в чате, при этом не давая защиты от этой самой кислоты.

      Так что вырисовывалась стратегия. В первой фазе пытаемся уворачиваться и на контратаках как-то отбиваться, стараясь дабы не оторвали голову. Когда тварь ревет - резко прыгаем и начинаем ее рвать. Эх, мне бы когти подлиннее, конечно, а то этими такую тушу не особо вскроешь.

      На этом моменте я громко хлопнул себя по лбу. Видимо, уровень моего кретинизма рос в геометрической прогрессии. Вот хоть фильм снимай "Тупой и еще тупее". Причем фильм одного актера. Ну вот что мешало мне забрать в инвентарь останки тех же взрывающихся жуков и "гидралисков"? И правда, зачем мне халявные модификации? Ладно, фиг с "динозаврами" и мелкими зубастиками, с них вряд ли что-то полезное упадет. Хотя для коллекции все равно неплохо бы взять. Даже фиг с жуками, не хочется мне устраивать банзай-атаку. Но вот выстреливающие иглы мне нужны обязательно, так как это почти что мое единственное оружие.

      Хмм, кстати об оружии. Сейчас у меня было аж 3 очка навыков. Надо бы взять что-то боевое, но вот прямо не знаю что. Выбор велик: тут есть и молнии, и кислота и огонь, и лед. Так сказать, когда-то 4 нации жили в мире, но это уже совершенно другая история. Но вот что мне конкретно надо - загадка. Против химеры все было в равной мере бесполезно, а вот для моего профильного навыка тут было примерно чуть меньше, чем ничего. Было еще пару интересных пассивных способностей на усиление удара, но это явно не то, что нужно. В общем, определимся потом.

      Я резко дернул головой. Показалось, или же на выходе из пещеры с грибами мелькнула какая-то тень. Быстро наморфив модификаций, я осторожным шагом приблизился к проему.

      Резко заскочив внутрь, я стал свидетелем странного зрелища. Из потолка прямо на грибы капала черная вязкая жидкость. Она вообще была тут всюду, стекая тоненькими ручейками из невидимых трещин и конденсируясь в углублениях. Атмосфера тут была настолько гнетуще-страшной, что табунцы маленьких муравьев-мутантов принялись обустраивать себе шоссе на моей спине.

      - Бу.

      Тихий голос над ухом чуть не вызвал у меня сердечный приступ. Благо тело среагировало само. Шаг вперед с одновременным разворотом на 180 градусов и выбрасыванием руки с когтями. Но опасные когти, способные вскрывать металл, лишь разрезали воздух. За спиной послышался тот же тихий смех и я чуть ли не вылетел с пещеры. Уж лучше монстры, чем ЭТО.
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      Лишь почти дойдя до первой комнаты, я начал приходить в себя. Мозг начал выходить с режима панической атаки и потихоньку соображать, что вообще произошло.

      Почему меня это так испугало? Меня, человека, что в прямом смысле слова "не раз смотрел в лицо смерти". Если быть точнее, то уже 2 раза смотрел и вот бегу в третий раз выяснять ху ис ху. Так вот, к чему я это веду: тогда не испугался, по крайней мере до дрожи в коленках, а тут сразу потные ладошки и ноги несут подальше от страшного места. Что-то тут явно не то.

      Я даже остановился, не доходя до последнего поворота и присел. Это было куда важнее, чем очередная попытка убить второго босса. Варианта тут было по сути 2: либо это обещанные проблемы с психикой, либо же это опять Тан. Пока что я ставил на второе, так как для первого вроде маловато смертей. С другой же стороны, выходка вовсе не в духе моего паразита. Он бы скорее всадил мне когти в живот и пробормотал что-то напыщенно пафосное. А тут какой-то детский сад, штаны на лямках.

      Чем больше я об этом думал, тем больше закипал мозг. Ну что поделать, долго думать - это явно не про меня. Так сказать, "в жилах моих вместо маны лишь гнев". Так что быстро закончив самокопание, я поднялся на ноги, слегка размялся и пошел навстречу приключениям. 

      Тактика была стандартная: отводим парников, уворачиваемся от щитовиков и быстро убиваем дальника. Ну а дальше своим "тяжелым арсеналом" поодиночке аккуратно раскидываем щитовиков. С боссом все было слегка интересней, но именно что "слегка". Я был просто куда живучей него и мог позволить себе пропустить пару ударов. Он - нет, так что скоро его тело опять упало на пол.

      Изготовление щита тоже не заняло много времени. Хотя на этот раз я его усилил, добавив спереди щит робота из "свиты". Подумав, решил не выпендриваться и поставить сразу все 3. Мой кустарный монстр хоть и стал уже слегка оттягивать руку, но все еще был вполне себе подъемным. Попробовав его быстро выхватывать с инвентаря, я удовлетворился результатом и пошел в следующую комнату.

      Дальше все тоже было предельно стандартным: спутываем атаку "динозавров" и жуков-суицидников. Как раз удалось оторвать лапу одной рептилии и быстро сунуть ее в инвентарь. А вот с трупиком жука не сложилось.

      Абсолютно стандартная тактика с мелкими тварями: прыжок назад, Огненный Поток, кислота. Дальше руками рвем еще парочку и опять отпрыгиваем. С "гидралисками" тоже удалось быстро справиться и одному я даже успел оторвать кусочек хвоста.

      На этот раз босс опять прыгнул на меня с потолка. Блок щитом, одновременно с перекатом и ударом жала в лапу. Едва успеваю подставить блок на взмах лапы химеры. От удара треснули оба предплечья и меня откинуло, но это было далеко не смертельно.

      Мой взгляд зацепился за темную фигуру справа от меня. Его глаза гипнотизировали и я буквально тонул в них. Это были 2 черные дыры, что затягивали мое сознание в Бездну. В настоящую Бездну, где нету ничего: ни монстров, ни миров, ни даже времени.

      Хоть я так залип лишь на секунду, но твари этого хватило. Резкая боль вырвала меня из объятий безвременья. Слегка дезориентировавшись, я посмотрел налево. Там морда твари с жадностью хрустела моей рукой. Ударом лапы, она повалила меня на пол.

      Сразу же волной пришла дикая боль в отгрызенной руке. Я рычал, пытаясь вырваться, но химера навалилась чуть сильнее на лапу и я ощутил, как трещат ребра. Сразу же за этим такая же дикая боль пронзила ногу, а чавканье химеры лишь усилилось. А когда тоже самое случилось со второй ногой, я потерял сознание.

      Очередное возрождение. Только успел подняться, как меня скрутил приступ. Я упал на колени, наблюдая, как с лица на пол капает черная жидкость. Утерев лицо, я понял, что это была кровь, что сочилась с глаз, носа и ушей.

      Одновременно с этим, рука начала изменяться. Это было не то системное морфирование, а настоящая мутация. Кости трещали, разрастаясь вширь. Кожа каждую секунду отпадала кусками и на ее место приходила то черная чешуя, то ороговевшая шкура рептилии.

      - Прими Тьму!

      Справа в поле зрения, что таки норовило затянуть черной пеленой, вошли 2 ноги. Голос был прекрасно знаком мне и даже не надо было поднимать взгляд, чтобы понять, кто это. Ну и правда, кто же это мог быть.

      - Иди кх... - меня опять скрутило и вырвало той же черной кровью, - Иди к херам собачьим, ублюдок.

      Ботинок с размаху врезался мне в ребра и отправил тело в полет. Я успел пару раз перевернуться в воздухе и больно приложился об "бортик" углубления с водой.

      Предо мной предстало мое же отражение. Или не мое? Один глаз был полностью черный и не имел ни белка, ни зрачка. Кожа на той половине лица тоже покрылась черным панцирем. Правда на ощущалась она как обычная кожа. Дальше "заражение" перекинулось на руку, что уже полностью изменилась, став звериной лапой. Причем лапой какого-то хищного зверя. Очень хищного зверя. Даже так: излишне хищного зверя. На когтях были видны миллиметровые зазубрины и небольшие дополнительные шипы. Представляю, что будет, если такой полоснуть по мясу. Наверняка разорвет в фарш. 

      Тем временем рука Тана взяла меня за воротник, приподняла и пару раз с силой впечатала лицом в пол. Все это сопровождалось теми же приступами дурноты. Он перевернул меня и начал методично бить кулаком по лицу. Я бы, наверное, мог бы почувствовать какую-то ярость по этому поводу, но все эмоции вылетали из головы, вместе с осколками зубов. Все восприятие заняла лишь это самое чувство, когда тебя сильно мутит. Это было похоже на смесь "вертолета", когда ты перепил, и утреннего похмелья. Два, мать его, по цене одного.

      Наконец-то удары прекратились. Перед глазами все плыло, а лицо ощущалось одним большим пятном боли. Тан, если черное пятно перед глазами было им, встал надо мной.

      - Ты слишком слаб. Мне надоело стимулировать тебя. Я забираю это жалкое тело.

      - Смофри не подхвись, - попытался я ответить ему разбитыми губами.

      Мне показалось, что он ухмыльнулся. Сразу же за этим, в грудь врезался какой-то предмет и по всему телу прошла сильнейшая судорога. Меня начало бросать то в жар, то в холод. Зрение постоянно меняло фокус, а тело по кусочкам распадалось. Не выдержав этого, сознание помахало мне платочком и ушло на отдых.

      ***

      Спустя какое-то время я опять очнулся. Не было ни Тана, ни боли, ни непонятных черных выделений. Чувствовал я себя, кстати, просто отлично. Даже удалось по-пижонски со спины сразу прыгнуть на обе ноги.

      Похрустев костями и немного поразмышляв о случившемся, я плюнул на это. Ну Тан что-то сделал, какая разница теперь. Сейчас-то я чувствую себя хорошо. Наступило время новых приключений. Так что доставая из инвентаря куски монстров, я пошел бодрым шагом по направлению к первому боссу. И чего это я раньше жарил мясо чудовищ? В принципе, оно и так на вкус очень даже ничего. Только время тратил, во дурак.

      На первой "свите" я тоже решил сменить тактику. Зачем тянуть время, если можно пойти напролом. Первый же парник получил удар копытом в грудь и улетел метров на 10 грудой изломанного металла. Удар второго, что должен был пронзить мне сердце, я перехватил правой рукой, а левым локтем произвел быстрый удар в район челюсти. Ну, человеческой челюсти, так то у роботов голова была эдакой "кастрюлей" без разделения на зоны.

      От удара часть головы вогнулась внутрь и робот осел на пол. Лазерный луч прошелся в 5 сантиметрах от лица. А зачем уворачиваться больше? И так он не нанес никакого урона, не считать же за таковой свернувшиеся от температуры волосы.

      Со щитовиками все было тоже проще. Руки, с заморфленой на них панцирной защитой справлялись идеально. Мечи скользили по предплечьям, а кулаки ударами чуть ли не пробивали насквозь моих врагов.

      На дальнике я решил попробовать свое новое оружие: шипы. Заморфил я их на предплечьях и сразу же выстрелил в голову роботу. Тонкие иглы с легкостью прошили металл, как будто бы это была жесть. Последний выстрел дальника снова прошел в считанных сантиметрах от моего тела. Я начинал чувствовать нарастающую боевую злость. Не то состояние безумного берсерка, когда тебе плевать, кого крушить, а контролируемую боевую ярость.

      Слегка зарычав от боли, но я смог себе отморфить то, что давно хотел: костяные кастеты. Путем изменения костей кисти, я смог вырастить на костяшках тупые шипы высотой в сантиметра 3-4. Да, пальцы слегка потеряли в мелкой моторике, но оно того стоило.

      Босс не имел ни единого шанса. Все его удары с легкостью перехватывались мною. Было даже забавно смотреть, как от ударов моих кастетов у него трескаются конечности. В итоге они не выдержали и полностью вышли из строя. Он попробовал что-то мне сделать ударами ног, но я перехватил его прямой удар в корпус и локтем сломал ему коленную чашечку.

      Босс больше не мог удерживать равновесие и упал. Он так забавно сучил конечностями, что я принялся с довольным рычанием по очереди их отрывать. Когда осталось лишь тело и голова, я встал, уперся в него ступней и с победным рыком раздавил его тупую башку. 

      Вторая комната прошла все так же легко. Правда тут я выбрал себе длинные, сантиметров по 30 когти. Они с легкостью рвали в клочья "динозавриков", а от жуков я отстреливался иглами. Хмм, а у меня были раньше такие когти? Впрочем, плевать, ведь они так прекрасно разрывают плоть врагов!

      "Гидралиски" просто не смогли меня перестрелять. Я с места прыгал на пару метров, уходил в перекаты и чуть ли не распластался по земле, но пропустил все летящие снаряды мимо себя. А вот они мои - нет. После этого опять откуда-то сверху прыгнула химера, но я красиво закрутился вокруг своей оси, пропуская ее мимо себя и разрывая все мышцы на одной из ее лап. Правда она успела ударить меня хвостом, сломав пару ребер и отбросив в сторону, сразу перейдя во "вторую фазу".

      Но тут все оказалось намного проще. С диким оскалом я начал просто на лету разрывать щупальца, которыми химера пыталась меня ударить. Точнее я просто подставлял под их траекторию полета когти и они сами о них разрывались. Рывок в сторону, и залп шипов пролетел мимо. Прыжок вверх - и под ногами пролетает кислотный плевок. Все до гениальности элементарно.

      Но чем дальше я "танцевал" с химерой, тем больше у меня нарастало раздражение. Она не давала мне подойти, чтобы я наконец ее разорвал на части. Этот тупой кусок биомассы встал на моем пути! Черный гнев все больше заменял боевую ярость.

      В итоге я не выдержал и просто рванул на нее. Плевок кислоты растворил мою руку и заставил пузыриться кожу на остальных частях тела, но мне было плевать. Я прыгнул и вгрызся челюстями в шею химеры. С рыком, я разрывал ее плоть, перегрызая артерии и хрящи. Оставшаяся рука выцарапывала твари глаза. Я не останавливался, пока голова чудища не отсоединилась от тела.

      С жадностью я начал пожирать тело босса. Мелькнуло пару оповещений о полученных модификациях, но я их полностью проигнорировал, яростно растерзывая уже мертвое тело. 

      Ярость слегка отступила. Дыхание все еще порождало легкий рык, но разум уже слегка начал принимать участие в управлении телом. Услышав звук из-за спины, я подскочил на месте, еще в полете разворачиваясь к опасности лицом. Но опасностью оказался проем, что возник в стене. Над ним приглашающе мигала цифра 3.

      Именно туда я и побежал дальше. 

      Следующая комната была такой же пустой. Ну, конечно, если не считать кучи оживших роботов-зомби. Не спрашивайте, как робот может быть зомби, я не знаю. Но именно такие ассоциации у меня возникли, когда я увидел эти шагающие на меня развалюхи с зеленым светом из глаз.

      Кстати, весьма быстро шагающие и переходящие на бег. Я снова создал свои костяные кастеты и зарычал с вожделением. Наступило время крушить.

      Первого же врага я встретил прямым ударом в челюсть. Его голова с треском отлетела назад. В ребра врезалась чья-то нога, но я заблокировал остальные удары руками и пинком сбил третьего зомби. А дальше начался настоящий Ад.

      Я рвал и крушил. Удары постоянно находили какую-то цель. Пару раз меня сбивали с ног, но каждый раз мне удавалось быстро встать. Плевки кислотой, шипы, хвост-булава, и даже дополнительные конечности с шипами. В ход шло абсолютно все оружие. Но врагов не становилось меньше.

      Такое чувство, что я тут воюю уже чуть больше вечности. В голове никаких мыслей, все восприятие занимает безраздельная ярость. Именно она позволяет не скулить от боли в ребрах, которые никак не успевали срастись, как их опять ломали. От ноющей кожи, на которую постоянно попадала непонятная жидкость, сочащаяся из врагов. Это было что-то по типу машинного масла. Оно не вызывало никаких повреждений, по крайней мере видимых, но в местах его попадания организм просто выл от боли. Эта же ярость позволяла полностью игнорировать постоянно рвущиеся от напряжения мышцы.

      Технозомби вокруг меня пачками разлетались. Идеально синхронизированные движения всеми конечностями позволяли аки промышленная мясорубка прорываться сквозь строй. Только вот конца строя видно не было. Да и мне было плевать, есть ли он. Ведь вечна только битва, остальное - прах. 

      Уже прошло несколько вечностей моего боя. Боль от ударов уже попросту игнорировалась организмом, так как боль от уставших мышц была куда сильнее. Враги все так же не кончались, но я заметил странное свечение впереди. К нему я и начал прорубаться сквозь плотные слои врагов. Настолько плотные, что они даже перестали отлетать от моих ударов. Им некуда было отлетать. От метких ударов шипами в лоб они просто останавливались на месте, не в силах даже упасть, так как не было куда.

      Свечение производил посох. Его держал в руках еще один робот, с явным закосом под шамана: на нем был плащ с витиеватым рисунком и кучей "амулетов" из подручного хлама. Он издавал ритмичный звук, что не походил на вразумительную речь и был скорее похож на набор треска и шипения.

      Впрочем, это все была лирика. Я пришел сюда, чтобы разорвать всех. Не важно, зомби ты, человек или робот-шаман. Перед Тьмой все равны. И голова этого робота, что от удара ноги полетела метров на 40 вперед, была этому лишним доказательством.

      Внезапно, все технозомби замерли. Свет в их глазах начал меркнуть и вскоре потух, после чего они разом упали. Вместе с ними, упал и я. Мышцы отказывались держать тело. Попытка перевернуться, дабы убрать лицо подальше от мерзкой головы робота, тоже потерпела неудачу. Боль была такой запредельной, что я завыл от нее.

      Так пролежал я довольно долго: минут 15-20. Те, кто думают, что это не долго, попробуйте хотя бы 5 минут пролежать без каких-либо мыслей. Это время покажется вам вечностью. Очередной вечностью на моем пути. Очередной вечностью на пути Тьмы.

      Когда мышцы перестали пытаться меня убить в ответ на любую попытку пошевелить ими, я встал и поплелся в очередную открытую дверь. Руки сами достали из инвентаря еду, заполняя запасы организма. На моем пути возникали теневые фигуры Тана, что одобрительно скалился мне в лицо. Я чувствовал десятки холодных прикосновений к моим рукам и спине, но они больше не несли смертельный холод. Они несли одобрение моими поступками. 

      Но дойти до дверей мне было не суждено. Меня опять скрутило и я упал на колени. Руки начали меняться, на этот раз обе сразу. Кости в организме смещались, вызывая дикую боль. Но боль сразу же гасилась яростью, что вновь скакнула до состояния "всех убью, один останусь".

      Через пару секунд мучений, мои конечности стали уже лапами. Вместо бесполезных пальцев с ладони уже сразу торчали длинные когти. Я провел ими по полу, оставляя длинные борозды, и довольно зарычал. Ноги тоже изменились, получили дополнительный сустав и обзавелись такими же когтями, разве что чуть менее длинными.

      Остальные изменения я не видел, но чувствовал, что сердце у меня уже не бьется. Дышать мне тоже уже стало не обязательно, кожа вполне справлялась с впитыванием кислорода. Челюсть выдалась вперед, став полноценной пастью. А еще я теперь мог смотреть на 360 градусов вокруг себя. Все благодаря паре дополнительных глаз.

      Встав и расправив сильно увеличившиеся плечи, я пошел в сторону нового проема в стене, постепенно увеличивая темп и переходя на легкий бег. Меня ждала Охота. 
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      Тело изгибается под невообразимым углом, пропуская мимо себя ракетный залп. Взрывы сзади опаляют спину, а осколки барабанят по костяному панцирю. Мышцы ног рвутся от напряжения посылая тело в 20 метровый полет.

      Над спиной раскрываются теневые крылья и я с размаха врезаюсь в 7-метрового боевого робота. Электрическое поле силового щита пытается выжечь своими молниями мою нервную систему, но я успеваю когтями разорвать все выпирающие генераторы.

      Как только спадает поле, роботу остается жить не долго. Окружающие турели пытаются выцелить слишком быстрое чудовище. Но все их выстрелы проходят мимо, слишком быстрая цель для них.

      Вокруг рук начинает концентрироваться Тьма. Я отталкиваюсь от робота и, сделав красивое сальто назад, торможу когтями на ногах об пол, оставляя на том длинные борозды. Рывок совпадает с очередным вливанием Тьмы в организм. Пространство вокруг меня взрывается, но я уже достиг своей цели. Колено врезается в голову робота, оставляя на толстой броне того огромную вмятину. Пропитанные Тьмой когти начинают кромсать броню, как бумагу, за секунду оставляя вместо красивого образца передовой робототехники лишь груду изорванного металла.

      Я попытался подняться на ноги, но коленная чашечка лопнула. Я зарычал, но скорее от недовольства чем от боли. Последствия применения Тьмы пришли очень не вовремя. Я ожидал, что организм начнет разрушаться чуточку позже.

      Сзади прозвучал выстрел. Тело дернулось в сторону, но было уже поздно. Реактивный снаряд попал в спину, вгрызся в тело и сдетонировал. Я ощутил то самое чувство неуправляемого полета. Не тот заменитель, что давали Крылья Тьмы, а реального полета. Половина моего тела подлетела на добрые 10 метров вверх. Еще один выстрел и от меня еще в полете отрывает руку вместе с правой частью груди. Вместо рыка с груди лишь выходить сипение.

      Но даже упав, я стал ползти в сторону от чертового снайпера, что так неудачно остался в живых. Цепляясь рукой за изрытый попаданиями снарядов пол, я полз, оставляя длинную полосу черной крови. Но робот достиг меня раньше, чем я успел восстановить хотя бы ребра. Он тоже выглядел весьма помятым: через его маску шел след от моих когтей, наплечник был оторван, а сбоку что-то искрилось. Тем не менее, он направил на меня ствол своей винтовки и сделал последний выстрел. 

      Вновь возрождение. Не знаю, какое по счету. Но их было точно более 5 десятков. Все боссы после первых 3 были достаточно сильны. Мне приходилось раз за разом умирать от них, чтобы получше изучить их тактики и методы противодействия.

      Я мысленно пробежался по боссам, пока Тьма приводила мое тело в нужное состояние. Без Тьмы я уже не мог жить, она стала частью меня. Без нее я не мог использовать пресет Охотника - мою лучшую боевую форму. А каждое возрождение полностью выводило Тьму из организма.

      Четвертым боссом был летающий робот-трансофрмер. Он превращался то в небольшой самолет, то в танк, то во вполне гуманоидную форму. Я долго искал способы борьбы с ним. Плевок кислотой летел недостаточно быстро, иглы откровенно отскакивали от его брони,  а на попытку ближнего боя он просто выдавал свой бинарный смех и взлетал. Или же смех мне только чудился? Впрочем, не важно, ведь я нашел против него стратегию.

      Кровь... такое сакральное для людей слово. Для меня же это был просто ресурс. Именно он и помог мне убить эту жестянку. Чуть согнув черепа технозомби, я сделал с них почти что шары, пустоту в которых заполнил своей кислотной кровью. Такие снаряды летели достаточно быстро и их кислота с легкостью начала растворять металл. 10 минут уворотов от ракет с лазерами - и крылья робота уже сами подломились от своего веса. А упав на землю, он стал легкой целью для меня.

      Пятый с шестым боссом были какими-то мутантам. Я слабо помню их, в основном, на них я окончательно срывался уходя в состояние безраздельной ярости. А по клочьям разорванного мяса было сложно определить, кем изначально были эти существа. Но один вроде походил на многорукого человека. По крайней мере, я нашел минимум 5 одинаковых по форме конечностей на поле боя.

      И вот, седьмой босс. Огромный робот со свитой из андроидов, которые держали в руках реактивные ружья. Точнее ружья-то обычные, но стреляли они эдакими микро-ракетами. Робот же стрелял всем, что стреляется. В меня летели и плазменные шары, и шаровые молнии, и лазеры с ракетами. Про то, что у него на теле было штук 5 пулеметных турелей и говорить не стоит. А еще было мерзкое силовое поле, что не позволяло его так просто разорвать. Во всех 3-х попытках оно успевало выжечь мне нервную систему быстрее, чем я успевал разорвать босса.

      Но самым важным открытием для меня стала Тьма. Это источник безграничной энергии. Чужой, уничтожающей все на своем пути, энергии. Ее применение не сковывалось никакими рамками тупой Системы. Хочешь усилить удар? Пожалуйста. Хочешь сделать себе крылья и парить над полом? Тоже можно. Даже можно было банально пропитать ею тело, дабы усилить его до предела.

      Правда была одна небольшая загвоздка: Минздрав в моем лице предупреждает, что чрезмерное употребление Тьмы негативно сказывается на самочувствии. Вплоть до неконтролируемого распада тела. Было и такое, когда я начал играть с ней и творить все, что захочу.

      А еще Тьма занятно влияла на модификации от Морфизма. Она делала их куда лучше оригиналов. Именно это я и исследовал в каждом бою. Каждая победа приносила мне непередаваемую радость. Ну а поражение... были и поражения. Но ты перестаешь бояться его после 3 или 4 смертей. 

      Наконец-то, тело пропиталось достаточным количеством энергии. Это я тоже экспериментально узнал: сколько можно вместить в себя Тьмы, чтобы не набралась критическая масса и не началось саморазрушение организма. Но ощущения от бурлящей энергии просто потрясные. Это как наркотик, что разгоняет все органы чувств до предела. Я сейчас с легкостью мог видеть мельчайшие царапинки на поверхности стен, что были в 50 метрах от меня. Я мог поднять несколько тонн и решить тяжелейшую математическую задачу. Я был больше, чем человек.

      За последние дни или недели, я не был уверен в точности отсчета времени, мой стиль боя сильно поменялся. Зачем закрываться в защите и осторожничать, если ты лучше, чем обычный кусок мяса. Я - Охотник, так что надо вести себя подобающе.

      Все удары уже отточены пусть и не "многолетней практикой", но уж точно большим опытом сражений. Вражеский удары проходят в миллиметрах от моего тела, в то же время мои костяные кастеты врезаются ровно в критические точки противников. Почему кастеты, а не когти? Оказалось, что они куда лучше проводят Тьму. А удар кулака, заряженного этой энергией, был сродни микровзрыву: тушка робота обычно отлетала, теряя по пути детали.

      А вот на первом боссе я решил подразмяться. Потренировать блоки в рукопашном бою. Удары робота с двумя кукри постоянно налетали на мои тычки по его рукам. Он буквально не мог ничего сделать. Вскоре его конечности и вовсе вышли из строя. Ох уж эти жестяные поделки.

      Второй и третий босс тоже ничего не могли противопоставить мне. Тело химеры буквально шло волнами от ударов. Каждый тычок ломал ей кости. Я решил выпендриться и на ее второй фазе отрастил себе такие же щупальца, как у нее. В итоге это был равный бой, в котором я с легкостью вышел победителем. Все же мы были хищниками разных категорий.

      Я не спешил использовать Охотника. Он забирал огромное количество ресурсов организма и в итоге вызывал огромные разрушения. А еще в этом состоянии было очень легко сорваться и пойти все крушить. Это было очень плохим вариантом против технозомби: сколько их не убей, они все равно восстанут.

      Технозомби, кстати, проходились простым рашем. Я слегка изменил структуру ступней, сделав их более устойчивыми. А дальше концентрация энергии в ногах и серия прыжков по головам жестянок. Они не успевали ничего сделать. Некоторые пытались в своем прыжке сбить меня, но я был слишком ловким для них. От некоторых даже удавалось еще дополнительно оттолкнуться в полете. И вот уже секунд через 20 мой кулак влетает в лицо робота, снося тому голову.

      Я слегка не рассчитал вливаемую в руку Тьму. Вместе с головой босса, так же разлетелись пальцы. Они будто бы взорвались изнутри. Так что пришлось ждать около 5 минут, пока это все заживет. Не знаю почему, но раны, нанесенные телу Тьмой, заживали очень медленно. Такое чувство, будто бы энергия задевала не столько тело, сколько душу.

      В любом случае, я капитально подкрепился грибами и на ходу уже начал постепенно морфить Охотника. Тут главное было не спешить. Вместе с телом изменялось и восприятие, делая меня куда более агрессивным. Главное было не сорваться... по крайней мере слишком рано.

      Когти заскрежетали по полу. Звук был до раздражения пронзительным. Недовольно дернув ухом, я втянул когти обратно в лапу. Пока что они не нужны. Раздражение требовало выхода в виде разорванных врагов. Тело хотело окунуться в водопад крови и оторванных конечностей жертв.

      Глубокий вдох, медленный выдох. Я контролирую Охотника, а не он меня. Так что вытянув с инвентаря подготовленные кислотные бомбы, я шагнул в следующую комнату...

      ***

      Металлический титан палил со всех своих орудий. На этот раз мне повезло и у него было больше ракет, чем лазеров. Да, осколки постоянно проходились по телу, разрывая мышцы там, где они не были прикрыты костяными пластинами. Но это была сущая мелочь. Лазеры намного хуже, они почти всегда попадали. Да, они были довольно тонкими, зато с легкостью прожигали броню.

      Тем временем я тестировал свой новый навык: Ледяные Копья. Купил улучшенную версию за 3 очка навыка. Зачем? Ха, ответ прост: эти копья пробивали даже броню роботов. Да, не особо сильно, но пробивали. Да и мне откровенно надо было что-то более мощное, чем жалкие костяные иглы. Они годились скорее против легкой пехоты андроидов, половину из которых я уже ими и успел положить.

      Ярость немного утихла. Она всегда слегка утихала, стоило мне потерять какую-то конечность. Конкретно сейчас мне оторвало ступню термобарическим взрывом. Едва успел увернуться от него. Оказывается, босс чему-то учился и теперь иногда подрывал ракеты еще в полете, когда те едва-едва пролетали мимо меня.

      Внезапно мой разогнанный мозг подкинул одну идейку. Я посмотрел на копье в своей руке и на робота. Хмм, если я умру, то хрен с ним, зато если удастся сделать задуманное...

      Я бросился прямо на щит робота. Молнии с радостью начали уничтожать мою нервную систему, заставляя мышцы биться в судороге. Правда мышцы пропитанные Тьмой были слишком прочной целью, чтобы порваться от такого. У меня даже проскакивала мысль, что я использую их потенциал  хорошо, если процентов на 15-20.

      Копье врезалось в броню робота. Я с силой вогнал его на пятую часть длинны и повис на нем. Как и предполагалось, манер сработал.

      Электрический ток прошел по ледяному копью и шибанул по самому боссу. Его сразу же задергало и он чуть не скинул меня со своего плеча.

      Силовое поле все еще выжигало меня молниями, но и босс уже был на последнем издыхании. Турель на плече натужно пыталась повернуться ко мне, но удар когтистой лапой сломал ей ствол. Еще через несколько секунд адских мучений, босс упал.

      Меня тоже приложило об пол. Правда что этот удар в сравнении с остальным. Так, мелочи. Тело еще слегка дергало от рандомно сокращающихся мышц, но и это вскоре прошло.

      Ярость уступила место холодному расчету. Я еще чувствовал тот самый дух охоты. Но это уже был именно дух охоты, а не кровавой резни. Хмм, мне кажется, или же в последнее время моя психика стала какой-то не стабильной. Да нет, скорее всего показалось, В любом случае, я это определить не смогу.

      Последняя комната была куда меньше, чем я предполагал. только сейчас я обратил внимание на мигающую иконку книги. но читать уже поздно, ведь прямо напротив меня стоял... я.

      Последним боссом был мой клон. И прямо сейчас он начал изменять свое тело, чтобы более эффективно со мной драться. Но что более странно - он не использовал ни охотника, ни Тьму. Хех, тогда разобраться с ним будет делом нескольких минут.

      Моя копия наивно попыталась словить меня на плевке кислотой, скомбинированной с выстрелами шипов. Ха-ха, ну что за идиот. Один шип я ради интереса даже словил ладонями.

      Далее были еще более смешные попытки навязать мне ближний бой. Обостренные рефлексы позволяли мне видеть удар еще до того, как клон начинал его наносить: движение глаз, напряжение мышц и мимика клона полностью выдавала его тактику. Даже не надо было делать никаких обманок.

      Ради интереса, я один раз сделал контрудар. Пропустил мимо уха хук и нанес апперкот. Вот только целился не в челюсть, а в солнечное сплетение. Бил обычным кулаком с костяным кастетом, без никакой "дозарядки" Тьмой. Но даже от такого клона скрутило и он закашлял кровью.

      - Неужели я был настолько слаб? - невольно вырвалось у меня.

      Моя лапа влетела прямо в лицо этого "босса", откинув его довольно далеко. Хмм, а он еще шевелится. Слабак, конечно, но живучий.

      Плевок кислотой тоже не добил его, как и мой обстрел шипами. Пришлось таки идти и вручную разрывать тело своего клона на части. То еще ощущение, когда отрываешь сам себе ребро и всаживаешь его в глазницу. Не то, чтобы мерзко... скорее непривычно и волнующе.

      Наконец открылась последняя дверь. Ну, надеюсь, что она последняя. Я даже убрал уже все модификации, оставив лишь усиление Тьмой. Но перед тем, как пойти, я достал дневник Странника и принялся читать его:

      
        Ну, что сказать. Молодец, что прошел 7 боссов, остался последний. И тут я дам тебе то, с чем постоянно бились философы моей планеты. Ну, те, которые жили в очень давно. Когда и трава была зеленее, и небо краснее, и мои соотечественники убивали другие расы не плазмой и нуль-ракетами, а камнями и палками. Эх, прекрасное было время. Наверное. Мне-то откуда знать, я родился на пару столетий позже, когда уже вовсю царила эра огнестрельного оружия и реактивной артиллерии. 
      

      
        Но это все лирика. Главный вопрос в том, кто сильнее: ты или же... ты? Хах, удачи тебе в поиске ответа на него. 
      

      Дочитав, я ухмыльнулся. У него было своеобразное чувство юмора. Хотя не уверен, что я хоть когда-то смогу понять чувства существа, которое прожило несколько тысяч лет. Тем более, такой ксенофобской расы. Хотя... тут еще вопрос, кто больше ксенофоб.

      В любом случае, я вошел в новую комнату. Там было лишь 3 черных параллелепипеда с подставками на них. В подставках лежал синий кристалл, книжечка и золотая пластина. Я опасался ловушек, так что разделяющие нас 20 метров пространства шел почти минуту.

      Первым в мои руки лег кристалл. И был он тем, за что на Земле бы любой высокоуровневый игрок убил бы не раздумывая:

      
        Кристалл Памяти ( эпичный#3341231!?1 )
      

      
        Позволяет получить дополнительный класс Игрока. 
      

      
        Текущее хранилище: Мастер боевых искусств ( эпичный )
      

      
        Мастер боевых искусств - класс, основанный на бое без использования оружия и других артефактов. Ваше тело - ваше оружие. Вам не нужны легендарные побрякушки.
      

      
        Бонусы класса
      

      
        +50% наносимого урона без использования оружия.
      

      
        - 30% получаемого урона от дальнобойного оружия.
      

      
        - 50% получаемого урона от использования собственной энергии
      

      
        Классовая способность: Только ближний бой (классовая)
      

      
        Весь наносимый вами урон в дальнем бою уменьшается на 90%. Весь наносимый урон в ближнем бою увеличивается на 10%. Не влияет на урон от заклинаний.
      

      
        Бонус 
        #3341231!?1: Аноним
      

      
        Позволяет как угодно менять ник и уровень. 
      

      
        Внимание: изменения будут затрагивать только то, что видят игроки. Ваши настоящие параметры от этого не изменятся.
      

      Хмм, сочно, конечно, но вот только классовая способность из разряда "очень не очень". Хотя... надо еще будет подумать. А если точнее - попробовать убрать этот навык с помощью Легендарного Комбинатора.

      В книжечке оказалось очень "хорошее" заклинание. Такое, что у меня от злобного оскала чуть рожа не треснула.

      
        Первопроходец (эпичное)
      

      
        Вы первопроходец. Можете гордиться этим.
      

      
        Примечание: заклинание ничего не делает, но может вызвать непреодолимое желание похвастаться обладанием оного
      

      Н-да, вот это я понимаю, царская награда. Найду Странника - убью. Ну или хотя бы попытаюсь. По крайней мере в лицо ему плюну уж точно.

      Взяв в руки последнюю книгу, я начал ее читать. Во время прочтения мое настроение все больше скатывалось в положение "веселая истерика". Нет, определенно надо разыскать Странника. А потом свернуть в трубочку эти "награды" и запихнуть ему поглубже в задницу. Ибо определенно все мои страдания в этом Лабиринте стоили того, чтобы получить это Великое Знание. Причем именно так называлась книга, оба слова с большой буквы.

      Побившись в припадке смеха на полу, я все же продолжил читать с того места, на котором остановился.

      
        "
      

      
        ... Темные эльфийки - жениться не рекомендую. Они очень милые и обходительные... первый месяц. Потом ты обязательно проснешься с ножом в печени. Причем я так просыпался 5 раз и постоянно Инхае извинялась и убеждала, что больше такое не повториться. Что это ее попросила Ллот или что там у них за (у)божество.
      

      
        Из их особенностей могу выделить лишь повышенную агрессию, склонность кусаться и царапаться при сексе и излишнюю религиозность. В общем, если и встречаться с такой, то либо вешай на нее Клятву, либо не встречайся дольше пары недель.
      

      
        Орчихи - на самом деле тоже эльфийки, просто дикие. Я проверял. Да, даже генетически. В принципе, мне понравилось, но у них есть огромный минус: они слишком привязаны к своей культуре. Нулевая адаптация и терпимость к чужим правилам. Но если сумеешь подстроиться - будет прикольно. Разве что сразу предупрежу, что у них матриархат, так что все будут слушаться ее, а не тебя. В общем, в принципе жениться можно, но лично меня хватило на год. Дальше так скучно было, что улетел на соседнюю планету от женушки подальше.
      

      
        Особенности? Ну, могу лишь сказать, что они прямо текут от всякой романтики. Только дарить им стоит что-то практически применимое. Ну либо прямо ооочень красивое. Забудь про всякие красивые шмотки и бусы. 
      

      
        Ламии - Неплохой вариант, если с выносливостью все нормально. Нет, парень, я серьезно, это самая повернутая на сексе раса. Да, они отлично адаптируются к чужой культуре, любовницы с них тоже отличные. Черт, да она даже готовила не хуже меня. Меня! Существа, прожившего к тому времени уже более тысячи лет. Но их нимфомания - это что-то с чем-то. Как-то раз она моя жена-ламия полезла ко мне за 7 минут до боевой высадки на планету. причем ей было совершенно плевать на рвущиеся около нашего челнока ракеты ПВО.
      

      
        Из особенностей могу сказать лишь их привычки. Помни, что если она заворачивает хвост вокруг тебя - ты все делаешь правильно. А еще они часто кусают клыками, у них там есть умение, что позволяет выделять афродизиак. Причем пофиг какая раса, работает на всех.
      

      
        Эльфийки - ...
      

      
        "
      

      
        Примечание
      

      
        На самом деле, лед является не плохим проводником электрического тока. Если говорить точнее: не плохим, а ужасным. Но тут есть 2 пункта:
      

      
        1) Это магический лед и у него вполне могут быть другие свойства.
      

      
        2) Пленка воды на льду отлично проводит электричество ( если вода не дистиллированная )
      

      
        Да и есть разница пытаться уничтожить робота электричеством, пуская ток через броню с изолирующими свойствами или же подавая его напрямую на микросхемы. 
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      Разобрав награды и "подарки", я решил не сходя с места привести в порядок умения. Классовое умение, Огненный Поток и Первопроходец мне нужны были чуть меньше, чем нисколько. Хотя... еду надо на чем-то жарить. С другой же стороны, это минимум один эпичный скилл. Так что не особо сомневаясь, я закинул эти три умения в Легендарного Комбинатора. 

      
        Получен новый навык
      

      
        Аура Разрушения (пассивный, эпичный)
      

      
        Данная аура позволяет снизить прочность всех предметов вокруг вас. Прочность надетых на вас предметов не уменьшается. 
      

      
        Также воздействует на любые типы щитов.
      

      
        Эффективность снижения прочности зависит от количества влитой маны, но не может быть более 75%.
      

      Хмм, неплохой вариант. Вот только проведя когтем по полу, я не заметил разницу. Мне понадобилось аж 10 секунд недоумевания, чтобы понять, что ауру, между прочим, можно было бы и включить.

      Сделав шаг в сторону, я еще раз провел когтем по полу. На этот раз след был куда более глубокий и четкий. Интересная штука. Даже сейчас в голове уже крутится множество вариантов его применения.

      В стене на этот раз открылась не дверь, а светящийся портал. Он вообще не был похож на межмировые порталы. Скорее это тот самый "типичный" портал, каким его рисовало бы наше воображение: рамка со свечением по краям и темнотой внутри.

      Без единого сомнения, я зашел в него. Меня перекинуло в новую комнату. В нем был стол, на которым лежали все мои артефакты и непонятная коробка. Подойдя, я увидел на ней какую-то надпись. Точно неизвестный язык, но в голове сразу же возникло понимание, что это еда. Хех, вот она - настоящая магия. А не те костыли, что предоставляет Система. Разом с этим, опять замигала иконка книги.

      
        Ну, что сказать, поздравляю тебя с "крещением". Даже не знаю, как переведется этот термин на твой язык.
      

      
        Честно говоря, мне было бы приятно, если ты продолжишь проходить мои Лабиринты. То Великое Знание, что ты получил, реально полезное. Просто поверь мне, оно тебе не раз еще пригодиться. Да и не думаю, что ты остался в накладе.
      

      
        Ну ладно, ладно, хватит ныть. В следующий раз дам тебе еще какой-то магический аккумулятор. Или генератор. Или еще что у меня с хлама осталось. Извини, но свои боевые артефакты я, пожалуй, утилизирую. Они могут вызвать локальное схлопывания метрики пространства и перекинуть сюда кусок Грани. А это что-то по типу конца всему живому. Нет, если у тебя есть под рукой около 20-30 игроков с уровнями 200+, то пожалуйста, пробуй такое делать. Но тогда что ты делаешь в обычных мирах, любитель попонтоваться перед новичками?
      

      
        Да, если что, тут в книге я нарисую тебе карту к другим Лабиринтам. 
      

      
        П.С. Давай, удачи. И помни, нету покоя грешникам. 
      

      Хмыкнув от пришедших в голову воспоминаний, я вернул книгу в инвентарь. Одежда тоже полетела туда, пока что не было желания одеваться. Да и зачем, ну серьезно. Разве эти жалкие поделки Системы смогут как-то мне помочь? Они защитят меня от обстрела ракетами? Они смогут остановить лазерный луч? Смешно.

      А вот черный нож так и манил меня. Как только я его коснулся, сразу же почувствовал изменения реальности вокруг.

      - Я так долго этого ждал, - послышался голос из-за спины.

      И это был не голос Тана. Это был вообще не голос живого биологического существа. И от этого по спине пробежали мурашки. Уж слишком он пробирал, прямо до костей.

      Я попытался с разворота отмахнуться ножом, но рука внезапно перестала слушаться. А голос тем временем продолжала вещать своим потусторонним звучанием.

      - Как мог такой глупый выкидыш Системы получить такую силу? Ты недостоин ее.

      - Да говно-вопрос, забирай, - голос слегка дрожал, но я старался держаться.

      - Уж будь уверен, червь, заберу. Вместе с тобой!

      В конце голос перешел на ультразвуковой визг и больно резанул по ушам. Ноги едва слушались, но мне удалось добраться до дверей и буквально выпасть наружу. Черт, я же все еще внутри того мертвого круга.

      По руке струилась Тьма. Чистая, не разбавленная энергия уничтожения. Она уже полностью захватила мою руку и перебрасывалась на туловище. И тут я ощутил ЕГО.

      Внутри меня был чужой разум. Пока что он лишь наблюдал, но я чувствовал его нарастающий рык удовольствия от полученной пищи. Ему был знаком вкус Тьмы, так как он сам состоял из нее. И сейчас он пировал. Пировал и готовился вырваться наружу.

      Внезапно я запнулся и почти что упал. Нога просто замерла на месте. Никакое усилие воли не позволяло сдвинуть ее с места. Следом за ней волной начали отказывать другие мышцы.

      Вскоре я остался просто наблюдателем. Мое тело самостоятельно встало и расправило плечи. К тому времени, энергия Тьмы уже полностью покрыла тело. В поле зрения вошел Тан, точнее то, что стало им. Это был концентрат темной энергии, само ее сосредоточение. Он взял нож с моей руки, посмотрел на него, ловко крутанул в руке и всадил мне прямо в солнечное сплетение.

      Боль была запредельная. Это как прикоснуться к раскаленному металлу всем телом: первые секунды больно, но еще терпимо. Дальше боль растет, зреет и в конце заполняет все окно восприятия. Только тут первые 2 этапа прелюдии Тан решил пропустить. 

      Когда я открыл глаза, я наконец-то попал туда, куда давно рвался: в свою пустыню. Выглядела она сейчас... назовем это "пустыней курильщика". Половину всего пространства заполняла черная слизь. Уж ее я узнаю из тысячи. Вот значит откуда шла эта энергия.

      Напротив меня стоял Тан. И у меня, и у него в руках были одинаковые черные сааранские ножи. Нам не нужно было произносить красивых пафосных фраз. Обещать друг другу вечные муки и говорить "начинай просить о пощаде". На этот раз все было по-мужски: убей или умри. Зачем на разборке двух хищников лишнее сотрясание воздуха.

      Начали мы из стандартных обманок и контрударов. Проверяй врага. Изучай врага. Убей врага. Мы оба знали эти прописные истины не хуже своего имени.

      Тан был слегка быстрее меня. Причем настолько, что я начал это замечать даже в таких мелочах, как мои собственные удары: его блок стоял уже до того, как мой удар пролетал половину дистанции. Его же удары я успевал парировать в последний момент. Да и то, едва ли не получая вывих кисти.

      Дальше уже пошли всякие "домашние заготовки". Я попытался провести прямой удар ножом, дополнив его сразу же ударом локтя и входом в клинч, но едва успел одернуть руку. Правда все же недостаточно быстро, так что по моему плечу прошелся клинок.

      Ощущения от удара были такие, что мне чуть не захотелось умереть сразу. На секунду я ощутил вселенную безнадегу и апатию. Сразу же пришлось отпрыгивать назад от серии ударов, после которых остались такие же легкие росчерки на груди и щеке. Регенерация, кстати, тут не работала вообще. Морфизм тоже. Даже Тьму я не мог призвать. Ну, это и логично. Все же ее воплощением тут был кое-кто иной.

      Дальше времени мыслить у меня не осталось. Каждый удар Тана теперь нес смерть. Мне раз за разом удавалось ценой скрипящих от перегрузок мышц уходить от острия ножа. Редкие контратаки мой противник отбивал чуть ли не ладошками.

      Но в итоге мне удалось провернуть то, что хотел. На очередном парировании, я вошел с ним в клинч и мне удалось выбить ему из рук нож. Все же по силе мы были почти равными. Правда он сразу выкрутил руку мне, заставив тоже выпустить оружие.

      Я сосредоточился на том, чтобы не дать ему подобрать клинок. Все же в рукопашном бою у меня были хоть какие-то шансы, в отличие от ножевого. И благо, что он решил принять новые "правила".

      Моя тройка, джеб-хук-апперкот, попала ему в блок, как и его попытка двойки в челюсть. Правда она была отвлекающей и я пропустил подсечку, упав на землю. Тан сразу же накинулся на меня сверху, пытаясь добить, но от всех его ударов мне кое-как удавалось закрыться.

      Но попытавшись все закончить быстро, он сам загнал себя в ловушку. Я словил его руку и дернулся, скидывая его вбок. Тот потерял равновесие и повторным рывком мне удалось повалить его на спину. Вот только я не стал вскакивать и пытаться вколачивать его в землю. Вместо этого я ухватил его руку двумя своими, и зафиксировал ее еще ногами, начав вытягивать кость и локтевого сустава.

      Это жесткий захват. Если у тебя нету преимущества по силе, то вырваться из такого почти невозможно. Мое тело распрямлялось, как пружина, используя почти все мышцы. Тану же надо было как-то этому противиться. но у него не получалось. Вскоре я услышал характерный щелчок и рука противника обмякла. Перекатившись, я схватился за свой нож, что лежал рядом на каменистой почве.

      Тан тоже медленно встал. Попробовал пошевелить правой рукой и его лицо сразу же дернулось от боли. Я не улыбался и никак не комментировал это. Лишняя расслабленность никогда еще не становилась причиной победы. А вот поражения - сплошь и рядом.

      Медленно из-за спины Тана выросли 4 щупальца с костяными лезвиями. И тут я понял, что это финал. Мой рывок был на грани отчаянья и я даже успел кое-как отбить первую тентаклю. Ну, точнее дать ей проехаться не по моему горло, а по предплечью. Но остальные 3 с легкостью пробили грудь, живот и ногу.

      Я упал на землю хрипя пробитым легким. Крови не было. Какая к черту кровь в моем сознании. Нет, конечно, на самих ранах она выступала, но кровотечение было чуждо этой  реальности.

      В последние секунды перед тем, как черный клинок должен был пронзить мое сердце, все вокруг померкло и меня выкинуло в мою реальность. 

      Сейчас я был в качестве наблюдателя. Отстраненного наблюдателя, что сбоку смотрел за действиями своего тела. А посмотреть было на что. Кстати, это тело я неплохо так чувствовал. Далеко не "как свое", но вполне достаточно.

      Как раз мое тело склонилось над водной гладью. В отражении был реальный монстр. Полностью другой череп, слабо похожий на человеческий скелет. Да у меня одних рук было 4 штуки, не считая 3-х хвостов с костяными пластинами на них.

      Водная гладь дернулась и с нее выпрыгнуло что-то по типу смеси акулы и нарвала. Мое тело чуть-чуть отстранилось, пропуская мимо себя длинный рог, и насадило чудовище сразу на 2 свои конечности. Мои руки по локоть утонули в туловище монстра и я ощущал, как он своим весом разрывается об мои когти.

      И самое страшное - это ощущения. Ощущения тотальной доминации над врагом. Прекрасное чувство стекающей по моему телу крови. Пьянящий запах смерти, щедро разлитый по окружающему пространству. Не выдержав, я от возбуждения издал крик и ухватившись второй парой рук за рану, разорвал нарвала пополам. Теплая кровь брызнула на меня и я почти что потерял сознание от нахлынувшего наслаждения...

      ***

      Чувства возвращались ко мне. И я бы не сказал, что это было приятной новостью.

      Для начала нахлынула пульсирующая головная боль. Потом подключились тактильные ощущения. Все бы ничего, только лежал я, судя по всему, в чем-то среднем между болотом и помойкой. По крайней мере, запахи были похожи. Ну а на десерт подключились нервные окончания в мышцах, что разом начали вопить о "катастрофических повреждениях".

      Глаза я смог открыть лишь через минуту непередаваемых ощущений самопочинки организма. Если будут враги, то я точно буду их так пытать. Наберу штук 5 артефактов на регенерацию и на дыбу их. И раз уж раскатал губу, то гарем эльфиек мне, собственный замок и коня. Которым ебись оно все, угу.

      Насчет помойки - я был недалеко в своих предположениях. Лежал я на смесь изрытой когтями земли, требухи и крови. Причем, видимо, крови было настолько много, что земля не смогла впитать ее всю. А вот рядом и оказалась туша какого-то крупного монстра, похожего на 10 метрового йети. Это я его так приложил? Судя по знакомым глубоким следам когтей и кислотных ожогов - вполне возможно. Да и уровень показывал 39.

      Местность вокруг была незнакомой. Даже приблизительно. Но я чувствовал настолько сильную усталость, что у меня не было желания выяснять, где я оказался. Да и вряд ли это мне что-то даст. Если быть честным, то мне уже слабо верилось в возвращение на Землю. Это было чем-то из разряда "прилетит волшебник на синем вертолете и бесплатно покажет кино". 

      Нет, это не повод взять и пустить себе пулю в висок. Да и, если уж совсем честным быть, стреляющего добра у меня не осталось. Не помню уже, где потерял АКСУ, наверное, когда меня слегка "плющило" в Лабиринте.

      Н-да, дожили. Приступы геноцида всего живого - это для нас теперь "слегка плющит". С другой стороны, в сравнении с тем, что происходило буквально недавно - это таки именно что слегка.

      Внезапно волной накатила апатия. Причем такая, что я плюнул на все и сел около ближайшего дерева, облокотившись на него. Только вот я быстро понял, что сделал я это зря. Стоило лишь слегка расслабиться, как сразу возникло то самое ощущения. Ощущение чужого сознания в голове. И это было не как с моим экзоскелетом, когда я поверхностно ощущал эмоции, нет. Тут было именно эдакое "смещение точки восприятия". Одновременный взгляд на мир спокойного и почти нормального человека по расе, Игрока по статусу и идиота по жизни, вместе со взглядом дикого хищника, что прямо сейчас оценивал на аппетитность одного монстрика, который думал, что уставший путник = отличный перекус на ночь.

      Прыжок ловкой мартышки с деревянной маской, я перехватил рукой. На ней автоматически выросли когти, что впились в нижнюю челюсть, пробив подбородок и небо, но не дойдя до мозга.

      - Глупая тварина, - с грустью проговорил, глядя на его трепыхания, - разве тебе не говорили, что есть после 7 вредно для здоровья? Сейчас, конечно, хрен знает сколько, но уже вроде слегка стемнело. 

      Я лениво наблюдал, как монстр пытался трепыхаться на моих когтях. Как из него медленно уходила жизнь. Вообще никакого душевного отклика, по крайней мере у меня. А вот зверь внутри потягивал эти страдания, аки коктейль. Не самый приятный "сожитель"

      
        Примечания
      

      
        1. Когда Тан перехватывает контроль телом, часть опыта за убийство идет ему. Так что скорость набора уровней очень сильно замедляется.
      

      
        2. Тьма имеет дополнительное влияние на психику в виде почти полного сглаживания любых эмоциональных пиков в обычной жизни.
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      Эмоций не было никаких. Просто брел сквозь относительно густой лес. Под кронами деревьев было достаточно темно даже днем. Весьма условным, но все же днем. Это был точно не тот лес, где я начал свое путешествие в Аду. Другие деревья. Эти были похожи на сосны, но с намного более плотной кроной.

      Несколько раз меня пытались атаковать монстры. Но после Лабиринта, это было даже не смешно. Разве могут они сравняться с многорукими мутантами или же боевыми роботами? Так, шелуха.

      Неожиданно меня начало клонить в сон. А вот что-то внутри наоборот, пробуждалось. Я уже не был уверен, что это Тан. Тан был другим. Он скорее уж был ленивым и любил подраться, но вот особой жестокости я за ним не наблюдал. Жесткость - да, возможно, но не жестокость.

      Но тут, на самом деле, даже не надо быть особого ума, чтобы понять причину изменений. Так сказать, если ты толкнул дверь, потом потянул ее на себя, а она так и не открылась, то скорее всего магазин закрыт.

      Я это к чему: была лишь 1 вещь, что могла как-то непонятно повлиять на меня. Да и навык Пробуждение у меня исчез, что тоже наводило на кое-какие мысли. Ну серьезно, не кувыркания с ламиями же позволили мне пользоваться Тьмой. Между прочим, если прикинуть палец к носу, то тот эльфийский князь, или как там у них титулы идут, тоже видать пользовался энергией. Уж очень на то похоже. 

      В сон клонило все сильнее. Просто отлично: то не сплю неделями, то тянет вырубиться за пару часов бодрствования. Но я ощущал, что бороться с этим смогу еще очень и очень недолго.

      Ради интереса, я попытался напитать мышцы энергией. В голове сразу же послышался довольный рык. Ну да, чего еще ожидать-то. Понимая, что все равно нету смысла делать лишние пару десятков шагов, я упал на землю и посмотрел в небо.

      Небо оказалось куда ближе, чем  я предполагал. Ибо было оно кронами деревьев, которые оставляли лишь небольшое окошко для созерцания кирпичного цвета туч. Вот сколько не вижу, не выходит привыкнуть. К запаху серы привык, к местному мясу привык, а вот к небу - никак.

      Напоследок я решил провернуть одну штуку. В последнее время у меня все больше и больше возникало желания экспериментировать. Причем постоянно над собой. Эх, а ведь все началось с банального: что будет, если сконцентрировать кучу Тьмы в руке. Спойлер: вышел знатный "бум", собственно и оторвавший конечность. Вернее даже не оторвавший, а просто рассеявший ее до состояния кровавого тумана.

      Меня очень быстро утаскивало в водоворот сна, но я четко представлял, что я хочу сделать. Медленный отсчет от 1 до 25 был одним из моих триггеров перехода. Закрыв глаза и поудобнее улегшись, я начал считать. Один, два...

      25 отсчет уже припал ровно на то состояние, которое мне было нужно: осознанное сновидение. Только на этот раз я появился не в обычном сне. Вокруг меня были бетонные стены, а в качестве выхода предлагалось 2 двери. Первая была с закосом под средневековую. Мощные створки, которые одним своим видом вызывали чувство почтения к строителям. Такую точно с пинка не откроешь. Хотя... это же сон, тут и не такое было.

      Вторая дверь была обычной металлической. Ровный голый лист металла с ручкой, ничего лишнего. Не особо интересно, так что я сконцентрировал взгляд на второй двери. Спустя недолгое время размышления, все же решил пойти туда.

      Липкая тягучая черная капля упала с дверной скобы. Я замер, моя рука была в каких-то 5 сантиметрах от двери. Но это была СЛИШКОМ знакомая черная субстанция.

      Внезапно мир будто бы изменился. Я стал замечать то, чего раньше не видел. И царапины на двери, будто бы от когтей, и падающие черные капли, и непонятные рунические надписи на краю.

      - Ну нахер, - тихо просипел я, медленно отводя руку назад.

      Хмм, мне показалось или же кольца на двери дергались, пытаясь коснуться моей руки?

      В конце мне даже послышался многоголосый шепот, идущий от деревянных дверей. Но я уже достаточно от них отстранился, чтобы они вновь стали выглядеть нормальными. Чертовы мимики.

      А еще я ощутил нарастающую пустоту. Обернувшись, я увидел, как реальность сзади распадается. Комната просто по кусочкам улетала в Бездну. Может это и не Бездна в привычном понимании, но очень на нее похожа: просто чернота без ничего. И этой черноты становилось все больше и больше.

      Вторая дверь от рывка на себя слегка поддалась, но не открылась. Я еще пару раз дернул, но мне откровенно не хватало силы. Уже был виден зазор между дверью и косяком, но каждый раз она захлопывалась. Упершись ногой в стену, я потянул ее со всех сил.

      Дверь все больше открывалась. Я сумел ее открыть достаточно, чтобы туда можно было протиснуться. Что примечательно, открытую дверь можно было придерживать мизинчиком. Зато назад она схлопывалась со скоростью капкана. 

      Увы, но мне немного не хватило времени. Уже в рывке меня настигла Бездна. Я упал на мостовую разрушенного города, но моя нога уже медленно распадалась на "пиксели", что улетали в проем. Небо в этой местности было как в Аду, но еще по нему периодически мелькали молнии. Да и цвет куда более насыщенный.

      В последние секунды я даже успел заметить непонятные фигуры вдалеке. Странно, но мне не удалось их детально рассмотреть, хоть между нами и было ну метров 200 максимум. Хотя с чего это я взял, что тут будут работать мои реальные параметры от Статуса?

      Но более интересным было то, что произошло далее. После того, как мое тело распалось, я проснулся. Вот только проснулся я в своем теле, которое контролировал Тан. Хоть я и не мог им управлять, но полностью ощущал его. Конкретно в данный момент мое тело сражалось с каким-то великаном. Причем довольно успешно, судя по двум уже убитым его сородичам рядом.

      Я пригнулся и над головой просвистело дерево, которое великан использовал в качестве дубины. Сразу же с присяда, мое тело совершило прыжок на врага. Когти на руках начали полосовать мышцы монстра и за пару секунд его рука уже не могла двигаться. Красивым сальто назад, я ушел от попытки прихлопнуть меня второй конечностью.

      Дальше бой хоть и продолжался, но не долго. Не имея возможности пользоваться двумя руками, гигант стал для меня легкой целью. Ему катастрофически не хватало скорости, а его толстая шкура слабо защищала от пропитанных Тьмой когтей.

      Но далее была уже более мерзкая часть. Мое тело склонилось над одним из трупов и с упоением начало отрывать от него куска, жадно чавкая ими. Причем я ощущал все, что происходило. На это еще начали накладываться нечеловеческие эмоции зверя. Жажда убийства, радость победы, легкий страх попасть в засаду. Простейшие эмоции, но их сила была такова, что все пережитое ранее казалось легкой волной в сравнении с цунами.

      Перед глазами возникли сообщения о полученных модификациях. Хмм, +8 Силы на одних только мышцах? Весьма интересно. Тело сразу же раздулось от кучи мышц. С ними я выглядел аки претендент на мистер Олимпия. Только вот эффективность их сразу же стала под сомнения, как только мое тело попробовало поднять великана. По ощущениям, я стал не просто не сильней, а даже существенно слабее. Так что с недовольным рыком, Тан вернул себе прежние модификации.

      Насытившись, Тан потянулся с довольным рыком и побежал в дальше в лес. Я ощущал, как эмоции удовольствия захлестывают меня. Приятный ветерок ласкал кожу, в желудке разливалась сытость, а жажда убийства была слегка приглушена. Пока что приглушена.

      Благо, что с каждой минутой мне удавалось все больше захватывать контроль над собственным телом. Пока я никак не проявлял себя, но уже мог остановить Тана в случае нужды. Хотя, с другой стороны, а зачем его останавливать? Я, конечно, не хочу уничтожить весь демонский род, включая все монстрячии порождения оного, но и препятствовать этому не собираюсь. 

      Через 2 часа и еще 3 сражения с крупными монстрами, наконец-то Тан быстро начал исчезать. Я смог полностью контролировать свое тело и чувства ударом перегрузили все органы восприятия. Видимо, таки не все ощущения я мог воспринимать в этой форме наблюдателя. Оказывается, что у моего тела очень хороший слух и обоняние. Причем с последним была беда ибо от меня несло кровью так, будто бы это не одинокий путник, а филиал скотобойни. Хотя... да, в принципе есть что-то общее.

      Но были и минусы. На меня накатила очередная волна апатии. Не уверен, но это похоже на эффект наркотика, по крайне мере из того, что я мог наблюдать. Сначала ты такой весь из себя бодрый. Ощущения обостренные, хочется двигаться и переживать сильные эмоции. Но вот только после конца эффекта ты морально перегораешь. Только у меня все это происходит как в песне - "Солдат бухает, а страдает аватар". В плане, что эффектом пользуется Тан, а сидеть с унылой харей приходиться мне. Непорядок.

      Стоит ли говорить, что я опять очутился в неизвестной местности? Это уже входило в привычку. Причем на этот раз, лес вокруг был чем-то по типу бамбукового. Ну, с такими тоники деревьями, что плотно росли друг к другу. Но точно не бамбук, откуда ему тут взяться. Ради интереса, ударом снес одно такое "дерево". Оно имело внутри небольшой желоб, а сама древесина на ощупь была очень плотной и почти не расслаивалась. В общем, фигня непонятная и в хозяйстве вряд ли пригодиться.

      Забив на исследования деревьев, я обратился к списку модификаций. Их стало настолько много, что листать все не было никакого желания. Немного повозившись, я упорядочил их по группам. Оказалось, что у меня вообще модификаций уже больше сотни набралось. Чего там только не было: и ласты, и перепонки между мальцами, и язык, как у хамелеона. Да у меня одних хвостов было штук 7. На любой вкус: от кошачьего, до акульего. Ну, не совсем акульего, там было название какой-то рыбы, но оно постоянно вылетало с головы. Да и какая разница, если функционал одинаковый.

      С глазами все было куда интересней. У меня наконец-то появилось нормальное инфракрасное зрение. Правда попробовав с ним походить я быстро понял, что в быту эта штука очень неудобная. Ну или это пока просто я не привык ей пользоваться.

      Но "гвоздем программы" стали внутренние изменения. Из того, что уже давно было - это возможность не дышать. Ну, в привычном плане не дышать, организм сам через кожу впитывал кислород. Это могло освободить огромное пространство в груди для... да черт его знает для чего. Но на будущее может быть полезно. А вот из недавнего - это возможность убрать сердце. Да и вообще полностью переделать кровеносную систему так, чтобы капиляры сами могли снабжать мышцы и другие органы ресурсами.

      Причем обе эти системы неплохо так синергировали. Изначально во второй модификации планировалась куча артерий и вен, что вели бы к легким. Но поскольку их нету, то кровь получает кислород прямо с кожи, около которой проходит. Весьма удобно и интересно. 

      Настроения иди куда-то не было. Да и толку от этого, все равно опять куда-то убегу в приступе желания наносить добро. А вот подумать о том, что собственно произошло - это уже поинтересней.

      Итак, мысля номер раз - входить в осознанное сновидение мне стало куда легче. Вроде в той тетрадке говорилось, что чем менее стабильное эмоционально состояние, тем легче осознаваться. А свое состояние я оцениваю на твердый и стабильный пиздец.

      Но вторая вещь более интересна. Откуда там 2 двери? Нет, если так подумать, то понятно, куда ведет та деревянная - наверняка, судя по внешним признакам, она должна вести в мою пустыню. Ну или я ничего не понимаю в намеках. Тогда вторая должна вести в мой сон, правильно ведь. Надо будет еще раз попробовать.

      С ленцой, я поднялся с земли. Над головой опять собирались тучу. Хотя тут тучи были всегда и всюду, но конкретно надо мной собирались именно дождевые. Сплюнув с досады, я принялся вытягивать с инвентаря вещи. Не очень хотелось попасть голым под кислотные дожди. Даже с учетом того, что те мне не могли навредить, приятного в них было мало.

      Честно говоря, у меня не было идей, что делать дальше. Пойти и отбить свое тело обратно у Тана? Ха-ха. Извините, а чем я его должен напугать? Ножом? Против такого же ножа, как минимум, не меньшего боевого опыта, энергии тьмы и Морфизма? Спасибо, но я лучше попытаюсь задницей мину разминировать, там хотя бы какие-то шансы есть. Так что единственное, что мне остается - это исследовать осознанные сны, в надежде, что они смогут мне чем-то помочь. Ну или, по крайней мере, дадут мне хоть какое-то убежище от этой не очень гостеприимной реальности.

      Ожидание следующего приступа затянулось. Примерно через 8 часов, я начал ощущать чужое присутствие в своей голове. Но пока оно было скорее фоновым. Вот прямо как с экзоскелетом: ощущаю, что рядом есть кто-то другой, но точно понимаю, что этот кто-то - не я.

      Затем еще около 12 часов происходило нарастание присутствия. Все чаще я ловил себя на мыслях, что мне не могли принадлежать. К примеру, что пальцы - довольно невкусная пища. Они почти полностью состоят из костей и там очень мало мяса. Или что почки многих местных монстров слегка горчат. Да и периодически присутствие Тана проявлялось более явным образом. Особенно, когда местные монстры пытались меня атаковать. Эти твари думали, что 5 уровней дают им преимущество. Ха, это было весьма забавно. Особенно с учетом того, что я мог пользоваться Тьмой. Конечно, каждое использование этой чужеродной энергией отдавалось болью в голове, но у монстров эта голова так и вовсе терялась.

      Наконец-то, я начал ощущать эдакий "приход". Опять начала нарастать сонливость, а зверь в голове зашевелился активнее. Ради все того же исследовательского интереса, я попытался бороться с этим ощущением. Первые минут 20 все шло как обычно: клонило в сон, но этому я сопротивляться мог легко. Банально пару раз проткнул себе руку ножом и прилив адреналина сразу же выбивал все мысли о сне.

      Далее все было куда интересней. Я начал видеть теневые фигуры. Сначала они возникали лишь на периферии, но потом их становилось все больше и они уже постоянно мелькали в поле зрения. При этом я даже приблизительно не мог сказать, кто это такие. Просто размытые пятна. Причем многие даже не гуманоидные.

      Еще через 15 минут, все усугубилось. К визуальным галлюцинациям добавились еще и голоса на фоне. Многоголосый шепот, с которого постоянно выделялись такие милые фразы, как "убей... разорви... уничтожь" и им подобные. А еще вместе с этим мое тело постепенно начинало переставать слушаться. Рука могла замереть и начинать изменяться вопреки всем моим командам. Эмоции тоже не поддавались контролю и я все чаще ловил себя на лютой ненависти к окружающему пространству. Желание убить все живое постепенно заполняло меня, но пока еще я четко разделял свои мысли от чужих.

      Я пытался держаться до последнего. Не ради какой-то чести или, упаси Господь, гордости. Это было бы абсолютно бессмысленно, ведь результат один и тот же, просто сорвусь на часик позже. Все что меня интересовало - сколько я смогу продержаться в принципе. Надо будет что-то сделать с этим вот "исследовательским интересом", а то у меня такое чувство, что до добра он не доведет. Хотя... в моей жизни уже столько было вещей под этим лозунгом, что одним больше, одним меньше.

      В любом случае, меня опять выбило в ту же пустую комнату с двумя дверьми. На этот раз я медлить не стал, сразу же подойдя ко второй. Пару секунд напряженной борьбы с проклятым куском металла, и он уже достаточно открылся, чтобы я мог зайти внутрь. Причем этот раз вроде как дверь поддалась чуть-чуть, но все же легче.
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      На этот раз я оказался в другом месте. Тот же город, но более... киберпанковский, что ли. Всюду были небоскребы, которые покосились от полученных повреждений. У одного на уровне этажа так 20 зияла огромная дыра, почти в половину его ширины. По краям торчали металлические балки, добавляя гротеска картине.

      Честно говоря, это все меньше походило на сон. По крайней мере на МОЙ сон. Обычно при выпадении в осознанку мозг генерировал что-то более простое и привычное, по крайней мере у меня. И правда, зачем тратить ресурсы на "отрисовку" чего-то нового, если можно подставить уже известные картинки мест, где я был. Да и на "неписях" он тоже экономил, так что вон те белые фигуры были явно лишними во сне.

      Тем временем, белые гуманоиды направились в мою сторону. Шли они очень медленно, но как бы я не старался, я не смог "удалить" их. Что стало уже последним вопросов в копилку "Мой ли это сон"?

      Бежать от них тоже не было желания. По крайней мере, сразу. Вообще, осознанные сны несут весьма условную опасность. По тому, что писалось в тетради, худшее, что может случиться - это проблемы с психикой. Понимаете, проблемы. С психикой. У меня. Ха-ха, звучит довольно иронично!

      В общем, как говорят в моей стране, "горит сарай - гори и хата". Так что почему бы не попробовать подраться с аборигенами. Тем более, что у них морда так и просит кирпича.

      - По одному, ублюдки, - крикнул я им, приняв боевую стойку.

      Они и не заставили себя ждать. У меня не было когтей, шипов, кислоты и прочих маленьких радостей жизни Игрока-морфа. Так что пришлось вспоминать все, чему меня учила Дорри. Первый же враг попытался сделать рывок и схватиться за меня, но получил техничный удар в висок и отлетел в  сторону. Второго я откинул ударом ноги в грудь. Третьего я не успел ударить и он почти схватил меня, но в последний момент мне удалось извернуться, заломить ему руку и с размаху впечатать лицом об бетон.

      Кстати об их лицах. У них был лишь рот. Точнее даже пасть с клыками. Никаких глаз, ушей или носа, лишь челюсти и все. Видимо, это какое-то низкоранговое мясо. Так что чтобы раскидать всю пришедшую пятерку, мне понадобилось буквально минута. Причем большую часть этого времени я ходил между пытающимися встать хиляками и ногой разбивал им черепа. Довольно удобно получалось: ждешь, пока он пытается встать, а потом прыгаешь на затылок. Голова с разгону вбивалась в бетон, чаще всего вызывая смерть существа. Правда с одним пришлось повторить дважды.

      После их убийства я себя почувствовал слегка... даже не сильнее, но увереннее уж точно. Тем более, что это позволило слегка задавить апатию, а в поле зрения уже приходили новые цели. 

      Ради Всевышнего Шила в одном месте, я решил протестировать, так сказать, "границы сна". Для начала попробовал изменить свою одежду. Все же стоять тут в обтягивающем черном костюме было таким себе удовольствием. К моей радости, это никаких проблем не вызвало и одежда сменилась на привычный мне плащ, кожаные беспалые перчатки и удобные штаны. Ну и по мелочи накидал деталей на одежду.

      Вторым шагом была попытка создания оружия. И если с простейшим оружием по типу меча или копья все было просто, то уже начиная арбалета начинались проблемы. Оружие создавалось из черной энергии, что вытекала у меня из рук, но при этом арбалет получался полупрозрачным. Плюнув на это все, я сделал себе кастеты. Пришло время вспомнить все уроки рукопашного боя для людей. А то все когти да кислота.

      В общем, оттянулся я на славу. За второй партией подоспела и третья, покрупнее. А потом пошли уже какие-то более активные твари. Они уже были не совсем белого цвета и у них присутствовали минимальные черты лица. Впрочем двигались они не быстрее обычного человека. Нет, я тоже не особо превосходил уровень обычного человека, но все же опыт боя и оружие тут играли важную роль.

      А еще я в определенный момент понял, что уже точно превысил свои стандартные человеческие лимиты. Ну не может обычный человек ударом локтя проломить череп. Ну ладно бы он еще просто треснул, но у врага висок его просто таки вогнуло внутрь.

      Очередной монстр попытался до меня дотянуться. Это был кто-то по типу арахнида: человеческий торс и паучий низ. Монстр держал в руках копье, но это его и подвело. Он дрался им слишком предсказуемо, уповая на свою скорость. Я создал себе баклер и просто по касательной отбивал все удары, периодически в ответ ломая ему лапы. Буквально один сильный удар в конечность с легкостью ломал ее.

      Тем не менее, паук смог меня пару раз задеть. По телу прошел могильный холод и меня чуть не выкинуло из сна. В ярости от такого я двумя быстрыми ударами доломал ему конечности по одной стороне, заставив того упасть той частью на землю. От удара копья я отпрыгнул в сторону. Потом сделав два шага для разгона, влетел арахниду ногой в ребра.

      Послышался хруст и он слегка покачнулся. Не давая ему времени очнуться, я начал месить кулаками его тело. Аристократично тонкие кости с легкостью ломались под профессионально поставленными ударами  и вскоре я ощутил, как энергия с него перетекает в меня. Но все равно я остановился лишь тогда, когда голова врага была раздавлена многочисленными ударами. Так сказать, 28 контрольных ударов в голову, чтобы действовать наверняка.

      Следующая группа слабых монстров просто разлеталась от ударов. Хмм, а ведь я стал существенно сильнее. Особенно, если сравнить с самыми первыми врагами. Добив остатки неписей, я огляделся вокруг, не находя больше целей. Но было кое-что интересное на поле боя.

      Тело арахнида не исчезло. Обычно все тела местных монстров исчезали за минуту, но этот остался. Более того, он слегка светился. Когда я подошел поближе, с тела вылетел какой-то предмет и завис в воздухе.

      
        Кольцо ментальной стабильности +0
      

      
        Позволяет игнорировать 5% воздействия на разум
      

      
        Не потребляет энергию
      

      Хмм, прикольно, оказывается, тут есть какие-то артефакты. Причем довольно иронично, что мне упала защита разума тут, где она для меня абсолютно бесполезна. Ну ладно, может быть, когда-то в далеком-предалеком будущем она мне понадобиться. Но сейчас точно ни к чему.

      После этого я начал гулять по руинам города. Обожаю большие открытые пространства, а тут их было в достатке. Периодически нападали разные монстры, но это было даже не смешно. Все что они делали - отдавали крохи своей энергии мне. Так что часто я сам за ними гнался. Но проходя очередное здание, мне в глаза бросилась одна слегка светящаяся дверь. Подойдя ближе, я увидел на ней надпись.

      
        Подземелье. Ранг F
      

      Ради интереса, подошел и дернул за ручку. Дверь даже не шелохнулась. Приняв это как вызов, я уперся и пару раз со всей силы дернул чертову дверь на себя с абсолютно нулевым результатом. В сердцах, пнул ее ногой, от чего та слегка приоткрылась внутрь.

      Постояв секунд 10 и повспоминав синонимы к слову "тупой", я все же смог зайти внутрь дверей. Естественно, они сразу же захлопнулись за моей спиной. Иного я и не ожидал. Так что покрепче сжав кастеты, я пошел исследовать это удивительное подземелье.

      Активированы дополнительные бонусы

      
        Первое существо кластера: Награды за убийство увеличены вдвое
      

      
        Первое прохождение: Улучшено качество выпадаемых предметов.
      

      Удивительным оно было хотя бы по критерию подземелья. Точнее полного его отсутствия: я будто бы попал на верхние этажи небоскребов, только открытые. Вокруг меня были остатки стен, а сразу за площадкой виднелись тучи. Ветра или Солнца не было, но особо темных мест я не заметил. Сам же данж представлял собой серию круглых площадок, соединенных между собой мостиками.

      Конкретно на моем пятачке было 3 скелета. Ну знаете, такие типичные фэнтези-скелеты. У одного был лук, а двух остальных щиты, оружие ближнего боя и остатки снаряжения. Вот хоть бери и переноси в любую игрушку с эльфами, гномами и Избранным, что должен разгадать загадки Древних о двух стульях. Так что предвкушая легкий бой, я пошел к ним навстречу.

      Лишь шестое чувство, развитое за время всех сражений, позволило мне слегка отдернуть голову от траектории полета стрелы. Наконечник пропахал мне огромную борозду, полностью разорвав щеку. Благо это все же был сон и все ощущения тут слегка приглушены.

      Тем временем, мне пришлось уклоняться от рывка первого скелета и пинком в щит останавливать второго. Мне едва хватало скорости драться сразу с двумя, уж слишком они резвыми были. А что куда хуже - они работали слаженно. Да и кастеты - это не лучший выбор против лука и щитов.

      Мне кое-как удавалось уворачиваться от ударов. Пока что, я больше действовал на опыте, чем на каких-то мизерных преимуществах в скорости и силе. Да, таки оказалось, что скелеты чуть слабее меня. Это не могло не радовать, так как давало хоть какую-то надежду на победу.

      В итоге я решил провернуть тот же трюк, что и в Лабиринте. Просто оторвался от щитовиков и побежал на лучника. Тот успел сделать еще 2 выстрела, один из которых пробил мне плечо и чуть не выбил из сна. Но я все же успел добраться до него и сбить с ног. Не давая встать лучнику, я быстро добил его несколькими ударами в голову. Но сразу же после этого острие меча вышло у меня с груди. Легкое чувство дежавю, и удар булавы в висок надежно выбивает меня из осознанного сна. 

      Тан как раз заканчивал "резвиться" с очередным набором монстров. Уже, если быть точным, суповым набором из монстров. И откуда у него такая тяга к разрыванию на куски? Хотя, по хорошему, неправильно называть его Таном ибо о мертвых либо хорошо, либо ничего кроме правды. Но все же пока не определимся точно с именем, то так и буду называть.

      Тем временем меня захлестнула очередная волна удовольствия от убитых врагов. Точнее говоря, попыталась захлестнуть. Слишком эти эмоции стали... привычными, наверное. Где-то читал, что такая же фигня у наркоманов часто бывает. Дескать, у них в первую очередь вырабатывается не толерантность к определенным наркотикам, а скорее эдакая толерантность к получаемым эмоциям. Как итог - желания увеличить дозу, дабы словить еще больший кайф, а дальше передоз и смерть. Но таких, если честно, было не особо жалко. Лично я всегда выступал за полный либерализм в вопросе самоуничтожения индивида.

      Мне пришлось еще около часа ждать пока этот монстр "нагуляется". Эта паскуда опять завела меня в какие-то непонятные дебри. Ну хоть на этот раз не в лес, а в... сложно объяснить что. Вроде как тундра, но почва полностью песчаная. Вокруг растут деревья не высокие и с очень густой кроной. Что-то по типу наших маленьких елей. Да еще и вокруг было полно бегущих мимо ручейков. Вот только не спрашивайте, как может быть куча бегущих ручейков на песчаной почве, мне это уж точно не известно.

      Наконец-то, монстр начал уходить. На этот раз переход прошел еще более плавно, чем раньше. После взятия тела под полный контроль, я принялся сидеть и изучать статистику и модификации.

      Уровень удалось повысить лишь до 40, ну и половину до 41 взять. Маловато будет, даже странно видеть такую прогрессию. Вроде же нормальных монстров убиваю... иногда. Ну зато мелкой шушеры наубивал знатно. Где моя экспа, вопрошается.

      А вот с модификациями все было куда веселее. Не знаю кого и где убил Тан, но вот конкретно за это ему низкий поклон.

      
        Доступны новые модификации
      

      
        Крылья: +4 Сила, +3 Ловкость. Стоимость: 2000 ккал
      

      
        Огненное дыхание:  Стоимость 1500 ккал
      

      Итого, по вполне демократичным ценам, я могу стать драконом. Настоящим, мать его, драконом. Вот вы хотели бы научиться летать? Если сказали что нет, знайте - вы гнусный лжец, тролль, обманщик и девственник. Все хотели бы уметь летать.

      Естественно, я сразу же полез тестировать эти 2 вещи, забив на все остальное. Первым сделал огненное дыхание. Хотел было крылья, но побоялся, что могу упасть банально из-за нехватки понимания в том, как крыльями вообще управлять.

      Огненное дыхание было довольно простой штукой. У меня в районе щитовидки отрастал орган, что способен был накапливать какой-то горючий газ. Может метан, может что-то другое. Далее в районе челюстей появлялась маленькая фиговина, позволяющая выпускать маленькую порцию самовоспламеняющегося на воздухе газа. Ну и всю ротовую полость с горлом покрывала какая-то огнеупорная слизь. Но результат был один и тот же - я мог выдыхать огонь! Да, с постоянно спекшимися губами, что не успевали заживать. Да, с вечноссоженными волосами на лице, но, черт побери, это же огонь. Дыхание огнем! Драконы, ну.

      А вот с крыльями вышло не так уж хорошо. Во первых, как только я расправил их, они, естественно, врезались в подоженное мною дерево. При таком уровне Телосложения это были мелочи, но все же не самые приятные. Вкупе с этим оказалось, что летать вовсе не так легко, как мне ранее казалось. Просто махать крыльями было недостаточно для полета. Так что пока мне удавалось лишь взлетать вверх и планировать с высоты. Но само чувство полета было непередаваемым. Страх высоты полностью исчез... после 4 падения с метров так 30, но исчез.

      Вдоволь наигравшись с полетами и косплеем огнемета, я посмотрел, что там еще выпало. Но более ничего особо интересного не наблюдалось. Какие-то очередные варианты когтей или мышц. Но это все было из разряда "ну, такое себе". Я откровенно не понимал, зачем мне могут пригодиться новые когти или жвала. Тем более, что они не слишком разнятся с уже приобретенными.

      Внезапно после всех испытаний мне захотелось поесть. Вспомнил, что метрах в 100 от меня вроде как лежит растерзанная туша. Странно, но мысль о поедании сырого мяса у меня не вызывала никакого отторжения. Отторжение вызывало само мясо, я уже видеть его не мог. Надо бы поискать, вроде как в инвентаре еще должны были остаться те самые грибы с Лабиринта.

      Открыв пространственный карман, я не обнаружил там грибов. Странно, я ведь точно их туда точно закидывал. А сейчас там был лишь нож, который я старался лишний раз не брать в руки и одна вещь, которая заставила меня сидеть и глупо улыбаться. Следующие 10 минут я провел в раздумьях над новыми перспективами, крутя в руках артефакт.

      
        Кольцо ментальной стабильности (обычное)
      

      
        Позволяет игнорировать 2% воздействия на разум
      

      То бишь, с осознанного сна можно выносить артефакты? Тогда ясно, почему Талд настолько сильно залипал на них. Даже интересно, что хороший осознанщик, или как правильно таких людей называть, может вынести из этих Подземелий. Причем абсолютно не боясь смерти. Ну посидишь ты с болящей головой, но если с каждого такого сна выносить хотя бы одну вещь редкого качества, то это же просто золотая жила.

      Следующую неделю я потратил на исследование и прокачку моего аватара в осознанном сне. Оказалось, что таких вот подземелий разных рангов огромное количество. Самыми простыми были, естественно, F-ранговые. Их я смог пройти с третьего раза. Правда, лут там был, зачастую откровенно мусорный. Особенно с учетом того, что на получаемые от него бонусы в реальном мире накладывались огромнейшие штрафы. Вот, к примеру, выбиваешь ты двуручный топор на +8 Силы, а он в реальности дает тебе +3. В общем, разочарование в луте, но в целом все равно интересно.

      Через 5-6 снов, я уже приблизительно уравнял в характеристиках аватар и реальное тело. Также научился применять Морфизм, что ощущался вообще иначе. Надо было напрямую своей энергией начать менять тело аватара. Также удалось попробовать стрельбу, но... лучше бы не пробовал. Ставлю 3 звезды и то лишь потому, что удалось "навоображать" себе болтер из мира боевого молота. Рев реактивных снарядов ласкал слух, но эффективность попадания оставляла желать лучшего. Даже пушечное мясо в виде белых гуманоидов часто не умирали от одного попадания, что уж говорить о более сильных созданиях.

      Также было забавным то, что удар созданным мною ножом был куда слабее, чем аналогичный удар когтями. Причем ладно бы слабее на процентов 20-25, я бы еще это понял. Но по эффективности он ощущался хуже в несколько раз. С изменением созданного оружия ситуация кардинально не менялась: даже размашистый удар двуручной секирой действовал на местных монстров слабее, чем когти. Видимо, тут была какая-то связь с тем, что когти были частью меня, а ту же секиру я создал из энергии, потому как артефактные вещи тут работали как надо. Правда даже они едва-едва могли превзойти по эффективности Морфизм. Не знаю, заслуга ли это самого умения, или же я просто слишком привык к нему.

      Кстати, были еще эдакие "недокументированные" особенности развития аватара в осознанном сне. Чем он был сильнее, тем больше времени Тану необходимо было для перехвата контроля. Так что спустя время я уже даже смог как-то сопротивляться его приходам и пару раз даже удалось их избежать.

      Рейды в Подземелья стали уже какой-то рутиной. В очередной раз дождаться прихода Тана. Далее продержаться, сколько смогу, проверяя работу 6 колец на 2% игнорирование ментального воздействия. Ну а потом с чистой душой открыть стальную дверь в мир фарма. Между прочим, теперь эта дверь открывалась разве что не с полпинка.

      Очередной рейд я планировал в данж D-ранга. Вряд ли смогу осилить, сейчас я только F мог нормально пройти, но все же надо узнать задел на будущее. Предвкушая скорые бои с сильными противниками и еще большее развитие аватара, я взялся за металлическую дверную ручку, не замечая падающую с нее черную каплю.

      Голоса в голове появились слишком поздно, меня уже затягивало в пустыню, что с прошлого раза стала еще более грязной. Чертова черная субстанция уже была почти всюду. Даже на вид она стала куда более плотной и напоминала наполовину застывший холодец.

      С головы сразу же вылетели все планы. Разум моментально сконцентрировался, ища врага. А он не заставил себя долго ждать. В 30 метрах прямо предо мною из лужи медленно вылез Тан. Он будто бы еще больше сросся с черной заразой. Теперь по его телу явно прослеживались эдакие черные пульсирующие вены. Лицо скрывала постоянно меняющаяся маска с того же материала.

      Он кинул в меня нож. Я даже не стал куда-то отступать, видя, что клинок явно не долетает до меня. Так и случилось, уже известный мне нож воткнулся в землю перед моими ногами. Презрительно посмотрев на него, я демонстративно перешагнул эту бесполезную и откровенно опасную ковырялку.

      Как я и предполагал, Морфизм, да и вся прокачка аватара в целом, работали и тут. Так что я не сильно отставал от Тана, когда он использовал Тьму. А еще у меня была куча артефактов, что тут работали в разы сильнее, чем в реальности. Так что бились мы почти на равных.

      Но ключевое слово тут было "почти". Хоть я и полностью вернул свою Регенерацию, но Тан восстанавливал свои раны совсем уж "читерским" образом: края разрыва соединялись нитями из той же черной субстанции и махом схлопывались. Так что мне приходилось стараться наносить ему дробящие удары, а не пользоваться когтями.

      Бой продолжался уже минут 10. Некоторые думают, что это не так уж и много, но поверьте, когда вы деретесь 1 на 1, то даже минута может казаться вечностью. Особенно, когда бой идет уже совсем не на человеческих скоростях. За каких-то 10 секунд можно было произвести обстрел врага кислотой и шипами, потом сблизиться и нанести пару ударов в рукопашной, а после этого отпрыгнуть, одновременно с этим выпуская огненный поток с пасти.

      Но я потихоньку начинал сдавать. Моя Регенерация уже начинала хуже справляться с ранениями и некоторые даже не затягивались до конца. Тан же наоборот, наращивал темп и пускал в ход все более смертоносные способности. К примеру луч концентрированной Тьмы, который с легкостью превратил в пыль мою секиру. Или же аналог маленькой черной дыры, что сначала притягивал к себе все предметы, а потом порождал огромный взрыв. даже с учетом того, что я смог удержаться, вогнав когти в землю, меня от этого умения знатно приложило каменной шрапнелью.

      Отдельной проблемой было то, что Тан пользовался сааранским ножом. Сам клинок не был проблемой, если бы раны от него хоть как-то затягивались. Но увы, любое ранение, нанесенное черной сталью, таким и оставалось. Да у меня даже оторванная очередным всплеском Тьмы конечность и то регенерировала.

      Я в очередной раз посмотрел на воткнутый в землю клинок. Нет, нельзя его использовать. Интуиция мне подсказывала, что это ни к чему хорошему не приведет. Да, допустим я побеждаю сейчас Тана, но что дальше? Это локальная победа, очевидно, что полностью я его убить не смогу. Вопрос же стоит в другом: захочу ли я его потом убивать? 

      Вспомнить даже меня в Лабиринте, сейчас я четко осознаю, как мне по мозгам прокатилась Тьма. Насколько она изменила мое восприятие реальности. Что, если после победы сейчас, в будущем я просто не захочу бороться с Тьмой и приму ее влияние? Я ощущал слишком большую концентрацию этой энергии в оружии, так что лучше даже проиграть тут, чем не иметь будущего после победы. 

      В итоге все закончилось так, как и ожидалось. У меня накопилось критическое количество повреждений и я не смог заблокировать очередной рывок Тана. Огонь он парировал выросшим перед ним щитом с энергии, а далее его нож врезался мне в правую часть груди. Энергия клинка буквально парализовала меня на несколько секунд. Медленным движением, Тан начал тянуть нож вверх и тот разрывал на своем пути ребра, легкие и ключицу.

      Запустив руки в рану, он вытянул оттуда что-то. Я зачаровано глядел на свое еще бьющееся сердце. Н-да, условия местного сюрреализма могут допустить и не такое, тут же биология не очень работает. Резким движением, Тан сжал руку и кровь брызнула во все стороны.

      От резкой боли, меня скрутило. Не то, что двигаться или дышать, даже думать было больно. Такое ощущения, что тело не просто окунули в чан с кислотой, нет, это было бы слишком слабое сравнение. Каждая частичка вопила о невероятной боли. При этом всем сознание отказывалось скатываться в спасительное беспамятство.

      Так продолжалось очень долго. Когда я привык к боли, мозг "подкинул задачку" в виде тяжелейшего эмоционального состояния. Представьте себе чувство утраты. Не то, когда ты пролюбил перспективы в жизни или потерял карточку с зарплатой. Представьте себе, что вы проснулись, а у вас нету ног. Или глаз. Или пальцев. Или же все это вместе. Все, вы инвалид и больше никогда не сможете вернуться к нормальному и привычному образу жизни. Примерно это же я переживал все это время. И лишь когда тело и разум полностью пропитались этими чувствами, меня наконец-то выбросило в реальный мир.

      
        В группе опубликован ЛОРный пост о демонах. Так что рекомендую ознакомиться для общего развития.
      

      
        Также по соответствующему тегу вы можете найти остальные посты с ЛОРом этой серии.
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      Меня выкинуло в реальность. Я просто лежал, не в силах как-то двинуться. Тело периодически сотрясали фантомные судороги, мозг еще не мог привыкнуть, что боль закончилась.

      Но черт с болью, хуже было эмоциональное состояние. Что-то между абсолютной апатией, тотальной депрессией и оцепенением. Даже думать не хотелось, я просто лежал бревном на земле. Ни смена времени суток, ни прошедший следом дождь не смогли заставить меня сдвинуться с места.

      Но вечно так продолжаться не могло. Нехотя, я встал на ноги и побрел вперед. В голове все еще не было ни одной мысли, да и думать не хотелось. В груди ныло чувство бесконечной утраты. Я не мог точно сказать, кого или чего мне не хватает. Уж точно не сердца, тут биологию не обманешь. Но все же было ощущения, что я никогда уже не смогу стать прежним. И даже новый захват тела Таном не всколыхнул во мне какой-то реакции. 

      ***

      Сменялись дни, и мое состояние крошечными шажочками шло к относительной норме. Я несколько раз пытался выходить в осознанный сон, но все это было бессмысленно. Ни одного раза я даже не приблизился к осознанию. Зато вот обычные сны мне снились каждый раз. И постоянно это было что-то бессмысленно-безмятежное. Ну там: коралловый риф, вершина горы или пшеничное поле на восходе солнца. Видимо, таким образом сознание пыталось "починить" само себя.

      Еще одной особенностью стало наше с Таном "сближение". Именно в самом худшем смысле этого слова. Оно состояло из двух важных частей. Первым было то, что наша память объединялась. Не знаю, взаимный ли это был процесс, но я мог с легкостью сказать, чем занимался Тан во время перехвата контроля. Хотя да, прозвучало, наверное, глупо. Чем еще может заниматься этот неуравновешенный психопат. Конечно же пытался устроить Освенцим локальной части Ада. Но теперь я мог примерно понять, каким образом и кому конкретно он это делал.

      Вторая вещь была менее приятная. Точнее говоря, вовсе неприятная: я начинал видеть галлюцинации. Это могли быть родственники, близкие или просто случайно встреченные мной существа. Но вскоре я... привык к ним. Глюки довольно легко обнаруживались благодаря глупо поведению. Кто бы мог подумать, что человек может привыкнуть даже к неправильной работе собственного мозга. М-да.

      ***

      На этот раз, мне снилось море. Вот никогда не любил его, но во сне оно нежно обволакивало водою. Солоноватый запах, казалось бы, пытался перебить извечную адскую серу. Я чувствовал, как эта самая соль проникает в каждую пору и очищает меня от всей той крови, грязи и внутренней черноты...

      Проснулся я в небольшой земляном углублении, оставшемся от вырванного с корнем дерева. Это самое углубление было примерно наполовину заполнено кровью и водой, от идущего дождя. Падающие сверху капли вызывали весьма неприятные ощущение, как будто они пытались прожечь мою кожу, но им не хватало кислотности. Ну или что там отвечает за ядреность кислоты?

      Я с кряхтением выбрался из импровизированной ванны. С прошлого "пробуждения" моя одежда стала еще хуже выглядеть, видимо кислотно-кровавая пенка для купания не очень хорошо воздействует даже на системные артефакты. Одежда имела огромные прорехи и висела лоскутами. Броня вообще где-то потерялась, а кольчуга вот сохранилась. Ну, скорее уж "сохранилась": она имела огромное количество рваных следов от когтей, но хотя бы не разваливалась на глазах. Да и вообще из артефактов в нормальном состоянии осталось лишь Кольцо Коргана, кастеты да Цепь Гончей. Ну и, разумеется, нож. Что же станет с этой паскудой. 

      Выбравшись, я огляделся по сторонам. Кровь, как оказалось, натекла с огромной туши, голова которой валялась чуть поодаль. Труп был похож на гигантского медведя с кучей костяных пластин и лишней парой лап. Шерсти почти не было, да и пасть была излишне зубастой. Даже не помню, как я его свалил. Да и вообще, я ли это был.

      Я вдохнул воздух полной грудью. Точнее попытался это сделать, после чего с ужасом понял, что я не могу этого сделать. Мозг сразу же панически попытался предпринять хоть что-то, я начал хапать воздух ртом, но все без толку. Лишь через пару секунд, я вспомнил, что у меня вроде как есть специальная модификация для этого. Ну не дышу и не дышу, чего тут бубнить-то. Посмотрев в меню Морфизма, я надолго так завис. Пришлось даже идти искать укрытие от усиливающегося дождя.

      А посмотреть было на что. Вот помните, была такая дилемма. Дескать есть корабль, что очень дохрена плавал. И в нем постоянно заменяли то доску, то дверь, а то и всю мачту. И вот через какой-то промежуток времени там заменили вообще все детали. Можно ли считать этот корабль тем же кораблем, что вышел в первый раз из верфи?

      Вот примерно такой же вопрос сейчас стоял предо мною. Список модификаций был примерно в 50 пунктов. Из старого можно было указать отсутствие легких. Ну и правда, зачем они, если можно впитывать воздух прямо сквозь кожу. сама кровь, естественно была кислотной. Из более интересного тут был особый орган для очистки крови, что выбрасывал в оную специальный абсорбирующие токсины элементы.

      Но что более интересное, главный нервный узел у меня был... в грудине. За кучей слоев хрящей и костей, что выполняли функцию эдакой защитной капсулы. Так что, теоретически, мне даже отрубленная голова не так чтобы слишком смертельно. 

      Вообще стоило бы поторопиться, пока снова не накрыло. Так что закинув вещи в инвентарь, я медленно побежал по лесу. Ну как медленно, километров так 20 в час. При нынешних возможностях это была легкая трусца для меня. Параллельно с этим еще и сканировал эхолокатором местность. Поначалу от такого побаливала голова, но со временем я даже оценил то, насколько это было удобно.

      Все встреченные мною животные буквально шарахались от меня, как только я входил в их зону восприятия. Лишь один монстр пошел было в мою сторону, но потом остановился и со всех своих многочисленных лап побежал в обратную сторону. Знатно я их тут запугал видать. Даже как-то неудобно получилось.

      Примерно через километров 6-7, я нашел пещеру.Небольшая выбоина в скале, не более. Но там было относительно сухо и был источник воды. В принципе, сейчас мне без разницы, наверное. Думаю, я вполне могу и дождевой попить или же вовсе кровью обойтись, но зачем, если можно взять нормальную. А вот есть не хотелось совсем. Просто всякие сухпайки давно уже закончились, а от мяса меня буквально наружу выворачивало. Даже от одной мысли о нем. Все же я частично помнил, что Тан вытворял, когда ему удавалось забрать "руль" себе. А удавалось ему в последнее время все чаще.

      Собрав подсыревших палок, я как-то внезапно понял, что мне нечем их поджечь. Но на помощь пришло огненное дыхание. Удобно, когда у тебя много модификаций на разные случаи жизни.

      Мерное потрескивание костра успокаивало нервы и готовило к неизбежному. Помню где-то на просторах сети видел смешнявку в стиле "как бы ты быстро не бегал, тебе не убежать от себя". Вот только что-то мне не смешно сейчас нихрена. Какой толк от всех этих уровней, накопленных модификаций, артефактов и страха всех зверей в округе, если в сравнении с Таном я все равно не более, чем воющий кусок мяса. Хорошо хоть есть перерывы между его приходами, так что до завтрашнего дня я могу быть спокоен. Ну максимум до вечера, а потом опять бесполезные трепыхания из остатков самоуважения. Довольно иронично, что мы называем Адом какое-то определенное место. Ад - он у каждого персональный и переносной. Такой маленький Адок, что таиться в глубине сознания. Вот только всякие христианские мучения меркнут в сравнении с ним.

      По пещере раздался стук. Причем это был явный выверт сознания, откуда в пещере деревянная дверь. А уж стук в нее я не спутаю. Что-то он сегодня рано. С тяжелым вздохом я потянулся за ножом.

      - Войти можно? - раздался голос с того края.

      Сам голос напоминал мой же, только пропущенный через какие-то программы. Ну знаете, эти вот шумы да "ометалличевание". Но вообще сам факт того, что глюк что-то спрашивает уже был удивительным.

      - А если я нахер пошлю, ты уйдешь?

      - Да конечно же нет, чисто ради интереса спросил.

      Ну вот, теперь все на своих местах. Но до сих пор на проделки Тана не похоже, мягко говоря.

      К костру подошел парень. Он был точной копией меня, только вот глаза сотканы из дыма, а кожа была угольно-черной. Посмотрев на мою "богатую" стоянку, он, хмыкнув, создал себе обычный раскладной металлический стул и уселся прямо напротив меня. Сам он ничего не говорил, а мне было не интересно спрашивать что-то у подсознания, так что молчание затянулось.

      - Что, даже не спросишь кто я? - не выдержал первым мой клон.

      - Не-а. Вообще похер. Сдалась мне беседа с очередным глюком.

      - Ээх, Леха, пропал у тебя дух авантюризма. Сначала вот с глюками брезгуешь говорить, а что дальше? Перестанешь лазить в окна к эльфийкам и будешь есть заливную рыбу? Подумай куда ты катишься!

      - Угу, ближе к сути.

      - Господи, ну что за манеры. Вот сколько вместе живем... - парень начал загибать пальцы, - так, это не считается... тут я еще себя не осознавал... ага, вот. Уже почти 3 месяца вместе живем, а ты как был скучным олухом, так и остался. Еще и частичку себя так не уважаешь, что даже потрындеть за жизнь тебе впадлу. Не по-понятием это.

      Последние 2 фразы он проговорил уже лающим голосом. При этом его руки изменились на черные лапы с длинными когтями, а морда приобретала звериные черты. Это могло бы напугать, но после тех чудовищ, с кем я дрался как в этой реальности, так и в Лабиринте, это не впечатляло. Мягко говоря, не впечатляло.

      - Стул поцарапаешь, - скучающе бросил я.

      - И правда,- клон сразу успокоился и перестал выделять столько черной дымки,- Прямо вот совсем нету желание говорить?

      - Ну а что ты мне скажешь интересного? - ответил я ему, смотря в потрескивающий костер, - Мне как-то достаточно уже одного существа из разряда "я - это ты". Что-то после него настроения вообще нету говорить с остальными.

      - Так я это не совсем ты. Сам подумай, стал бы я частичкой такого скучного куска мяса?

      Я оценивающе посмотрел на него. Дерзкий. Сам когда-то таким был, точно помню. Пока здоровье пару раз не поправили. Правда этому править здоровье без толку, все равно в лучшем случае просто исчезнет. В худшем же может и в ответку что-то дать. А то, что психические удары такие же болезненные, как и физические, я уже давно уяснил.

      - Пиздишь. От тебя так и прет моим поведением в юношеские годы.

      - Ой, блять, посмотрите какие мы взрослые. Сам-то давно самостоятельным стал, сопляк?

      - Тоже правда, - спорить с ним не было никакого желания, - но все равно либо говори чего ты хотел, либо проваливай.

      Вместо ответа, мой собеседник тоже загипнотизировано смотрел на огонь. Деревяшки все также мерно потрескивали, своей смертью даря мне уют и душевный покой. Так мы просидели еще минут 5, ни один из нас не спешил прерывать молчание.

      - В общем, чего хотел сказать. - наконец-то опомнился визави, - Мне в целом тоже не нравиться Тан. Точнее то, что им стало. Так что если надо будет помощь - позовешь.

      - А какова цена?

      - Нууу, - призадумался тот, почесывая себе когтями горло, - для начала я пару раз выйду погулять. Ну тут ты ничего сделать не сможешь и это не входит в цену. Так, аванс. А потом посмотрим. Если не будет скучно, то ты меня и не заметишь.

      - А если будет?

      - Оооо, - он заговорщески посмотрел на меня, - тогда я пойду развлекаться. А развлекаться я люблю. Очень и очень люблю. Ну давай, не скучай тут без меня. И помни, демонов надо кормить по расписанию

      Второй "Я" просто растворился в дымке, заставив меня чуть ли не задумчиво чесать репу, смотря во всполохи огня. 
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      В этот раз приход Тана был весьма необычным. Сначала беспричинно улучшилось настроение. Благодаря осознанным снам, у меня выработалась особая привычка контроля своего состояния. Я постоянно сравнивал себя, с собою же часом ранее. Это изначально помогало осознаваться в снах, а после стало удобным инструментом контроля за захватом моего тела, ведь все начиналось именно с изменения эмоций.

      На этот раз накатывающая злоба и желание уничтожить все живое была с легкостью сметена задорной веселостью. Причем такой, что через 10 минут мне уже сложно было сидеть на одном месте. Тело требовало движения. Хотелось бегать, прыгать... или же летать. Да, пожалуй, полетать было лучшим выбором.

      Надо было найти место посвободнее. Оглянувшись, я такого не увидел, но секунду подумав, решил, что почему бы самому такое не создать. Деревья вокруг были не особо толстыми так что с 5-6 ударов они очень даже легко валились. Надо было всего лишь пустить капельку Тьмы через свое тело.

      Расправив крылья на свежеобразованной поляне, я поднапрягся и прыгнул вверх метров на 7. Замахав крыльями, взмыл еще выше и уже осматривал окрестности с высоты этажа так 9.

      Теперь оставалось разобраться с управлением. Методом научного тыка, я сумел понять, как надо махать крыльями, чтобы лететь вперед. Вообще оказалось, что сам полет большей частью состоит из планирования и редких взмахов, дабы удерживать высоту.

      Полет был непередаваемо красивым. Налетавшись просто так, я решил попробовать разные трюки. Первым таким я сразу же опробовал падение вниз. Перед самым приземлением, я расставил крылья и почти удачно загасил всю инерцию. Ну, не будь у меня такого Телосложения, сломал бы себе ногу наверняка. А так лишь пережил несколько секунд не самых приятных ощущений.

      Но важным было другое: я наконец-то начал осваивать воздух. Это было прекрасно и даже десяток неудач при попытке повторить разные фигуры высшего пилотажа не заставили меня сменить мнение. Мне даже удалось поучаствовать в настоящем воздушном бою с какими-то монстрами по типу птеродактылей. Они попытались меня разодрать в воздухе, но благодаря модификациям, я просто закидал их кучей шипов. Особо упорным досталось кислотой. Поскольку это были летающие монстры, то с защитой у них было не очень, так что они валились вниз буквально с 4-5 шипами в туловище. В общем, недоразумение, а не монстры. Вот в наше время...

      Но даже так, они послужили мне дополнительным источником модификаций. У них нашелся забавный хвост с эдакими крыльями. Махать ими было невозможно, но с ними полет существенно стабилизировался. Мне даже удалось попытки так с 20 сделать мертвую петлю. Ну все, теперь я человек, пароход и боевой истребитель. 

      Следующие дней 10 прошли в странном состоянии. С 7 попыток, Тан смог перехватить управление лишь 1 раз. Да и то, меня не выбило из сознания, как это обычно бывало, а просто отключило от тела. Так что я "наслаждался" кровавой баней все это время. Но даже тогда Тан смог продержаться лишь пару часов, вместо почти суток, как раньше.

      Но в один день все изменилось. Суть в том, что перехват контроля Адрианом, а именно так я назвал своего второго "сожителя" в честь одной легендарной личности, происходил не совсем так, как с Таном. Сравнивать их - это как сравнивать вооруженный налет, где все пошло не по плану, кто-то кинул гранату, приехали менты и началась перестрелка с 20 убитыми и 50 ранеными, с аккуратной манипуляцией умелого афериста, когда жертва сама отдает ему свои богатства. То бишь во втором случае, я сохранял какой-то контроль над телом. Минимальный, но он был. 

      Все началось с "выступлений" Адриана. Поначалу это были безобидные красивые убийства монстров. Ну, к примеру, оторвать монстру выпирающий бивень или рог и загнать ему его в глаз. Или вскрыть им горло. Или же... в общем, вариантов была масса. И смотрелось это весьма зрелищно.

      Потом ему это наскучило и он принялся атаковать с разных позиций. Подождать час под водой, чтобы ухватить монстра за клыки и утащить на дно? Легко! Упасть с высоты в метров так 200, без каких либо тормозов? Отлично, там как раз есть хребет очередного монстра, что так любезно согласился затормозить падение. Сыграть в бомбардировщика и закидать ничего не подозревающих врагов бомбами с кислотой? Ха-ха, звучит интересно. И плевать, что в качестве кислоты используется моя кровь, а в качестве оболочки для бомб - желудки выпотрошенных тварей. Это - сущие мелочи.

      А потом Адриан оторвал себе руку. Ну или мне, тут уж как посмотреть.

      Это было вообще неожиданно. Он сидел на пеньке, переводя дыхание после очередного боя. После этого ему что-то пришло в голову и Адриан щелкнул пальцами, будто бы вспомнив давно забытую идею. А после этого с пальцев вылезли короткие когти и в пару движений Адриан оторвал себе руку. причем не в локтевом суставе, нет, это было бы слишком просто. В, мать его, плечевом!

      Причем боли почти не было. Приход этого нахлебника всегда вызывал сдвиг восприятия. Боль притуплялась и никогда не переходила определенной черты, как бы не доставалось телу. Зато каждое повреждение вызывало безудержное веселье. Не мазохистическое наслаждение, а именно веселье. И чем сильнее боль, тем веселее было.

      После этого, Адриан спокойно достал сааранский нож и начал отрезать все лишние. Первым лишним оказалась рука ниже локтя. Оставив лишь плечевую кость, он за десяток секунд почти полностью очистил ее от мяса.

      Честно говоря, я весьма устойчивый человек в психическом плане. Может прозвучать глупо от того, у которого почти что двойная шизофрения, но я весьма устойчивый и видом гниющего мяса или мертвых тел меня не смутить. Но тут меня чуть блевать не потянуло от того, с какой радостью он полосовал мою бывшую конечность.

      Далее пришло время самой кости. Что примечательно, кость была почти идеально прямой. Именно ее он и начал затачивать.

      С отвращением, я 4 часа смотрел, как кусок сверхпрочной кости медленно превращается в кинжал. Грубый, варварский, но кинжал. Адриан даже заботливо обмотал его рукоятку кожей. Моей, конечно же. 

      
        Получен 12 уровень профессии Кустарник
      

      
        Нож безумного метаморфа ( кустарное ) 
      

      
        + 4 Интеллекта
      

      
        + 4 Восприятия
      

      
        - 2 Силы
      

      
        - 2 Ловкости
      

      
        Безумие: бонусы зависят от количества модификаций. Чем их больше - тем выше бонусы к Силе\Ловкости и штрафы к Интеллекту\Восприятию. Также работает в обратную сторону.
      

      
        Оружие морфа - считается частью тела. На это оружие действуют лишь штрафы и бонусы, связанные с рукопашным боем.
      

      
        Привязка - невозможно потерять. При отдалении более, чем на 1 км, нож телепортируется к вам в инвентарь.
      

      Насколько я помнил, сейчас у меня был мизер модификаций. Когти, глаза, кровь и дыхательная система. Точнее отсутствие оной. В общем, любое обследование во мне человека бы признало, но с большой натяжкой.

      Я попробовал воткнуть нож в дерево. Неплохо вошел так. Не сааранский, конечно, но тоже весьма недурно. А если еще учесть, что на его лезвие чертова туча микрозубцов - так вообще песня. Режущий удар таким артефактом должен просто рвать мясо. Ну а привязка... не думаю, что в свете последних событий это страшно. Тем более, что я в нем не ощущал совершенно никакой энергии.

      ***

      Вообще ситуация напоминала шутку о двух стульях, только пик ни на одном из них не было. Либо зверь, что просто рвет всех и обмазывается Тьмой, либо скучающий псих. Причем очень скучающий и очень псих. Зато хоть с хоть какой-то возможностью контроля, что в целом ситуацию не особо улучшало.

      С новой игрушкой Адриан развлекался довольно долго. Дня 4, не меньше. Под конец меня уже воротило от вида идеально перерезанных сухожилий, аккуратно отсоединенных мышц и прочих радостей этого юного хирурга. Причем на него, почему-то, монстры очень даже бросались. Это от меня и Тана они в ужасе шарахались, а Адриана считали едой. Ну, первые минуты 2-3. А дальше у них уже не было возможности убежать. Он был слишком расчетлив для такого. Хотя периодически делал вид, что шанс есть и тогда израненный зверь бросался в отчаянную атаку лишь для того, чтобы через пару секунд обнаружить свои потроха на заботливо подставленном колышке. Мерзкая личность этот Адриан, хотя... лучше ли я его? Да какая уже разница, впрочем. 

      На этот раз, Адриан с высоты заметил что-то странное. На границе восприятия, километрах в 4-х, был заметен отблеск огня. Причем все огненные монстры вроде как должны были остаться далеко позади. Или впереди, я не был силен в географии без знания местности, карт и хотя бы компаса. Но далеко, да. Тем более, что огонь горел равномерно, а не как при лесном пожаре. Хотя тут такие леса, что фиг ты этот пожар устроишь, но это уже лирика.

      Он начал плавно лететь к месту, постепенно снижаясь. Ветер ревел в ушах, интересно, на какой скорости я так лечу? Ибо с высоты она кажется не особо значительной. Впрочем, до цели я долетел за пару минут.

      Специально приземлился в метрах двухстах от огня. Это был костер и при подлете я успел заметить, что там было 5 фигур. Что ж, выступление начинается!

      Пока я шел к ним, я не прорабатывал скурпулезно план. Не волновался и не предвкушал. Просто наслаждался тем, как мягкая трава приятно щекотала пятки. Черт, к людям и без ботинок. Ладно хоть выше колен все прикрыто биологической броней, а то совсем срамно было бы. Попутно еще изменил никнейм и уровень, полностью засекретив их за бессмысленным набором единиц и нулей.

      - Эй, стоять, - широкий тесак уперся мне в горло.

      Глупенький, думает, что я его не заметил эхолотом. Или же... не могу поверить... он и правда считает, что отрубленная голова - это гарантированная смерть?! Ха-ха!

      - Кан, кто там? - всполошился кто-то из отряда около костра.

      - Да черт его разберет. Не могу прочитать его информацию.

      - И я.

      - Мне тоже не показывает.

      Н-да, просчитался слегка. Все же их шестеро. Один, как раз тот, кто с тесаком, был невидим ранее. Но семь бед - один ответ: улыбаемся и машем. Причем желательно так, чтобы улыбка не смахивала на злобный оскал. Не уверен, что пословицу звучала именно так, но важнее, чтобы она подходила к случаю, верно.

      - Спокойно-спокойно, народ, - замахал я руками, привлекая внимание, - я всего лишь странствующий артист. Кстати, вы тут Странника не видели.

      - Н-нет, - слегка запнулась красивая демоница в типичном одеянии мага.

      - Жаль. Найду - руки оторву, если он дожил до этого момента, - грустно сказал я, - Впрочем, это не важно. Скажите, вы хотите увидеть представление?

      - Да чего он нам зубы заговаривает! Сперва назовись, монстр.

      Тц. Не люблю, когда в разговоры влазят посторонние. Особенно, когда это 40-уровневые демоны в латном доспехе и с лицом, которое так и тянет слегка разукрасить. Уж слишком оно серое. Зато с ролями определились.

      - Как я и сказал, - шажочек в его сторону, - я артист. Просто странствующий артист. Посвящаю свою жизнь искусству в разной степени направленности, - еще один маленький шаг в сторону воина, - хочешь увидеть?

      - Стой где стоишь, иначе...

      Слиииииишком скучно. А еще очень затянуто. Не успел этот выскочка договорить свою фразу, как костяной нож пробил ему небо и застрял в черепе. Никто не успел среагировать на сам рывок, но сразу же после этого первый скрытник и еще двое демонов попробовали атаковать меня.

      Понимаете, меня, ахаха. Они попробовали атаковать МЕНЯ! Всего лишь втроем. Не имея даже преимущества в уровнях. Это вызвало у меня заливистый смех, сразу после того, как каждому из них был отвешен персональный лещ с капелькой Тьмы. Чисто так, чтобы не лезли в Пекло вне очереди.

      Без целительных люлей остался танк в громоздких доспехах и девушка, что уже начала кастовать что-то убойное. Кстати, танк успел использовать какое-то умение. Хоть я и делал рывок к магичке, но мне внезапно захотелось поломать именно танка. Уничтожить его, разорвать на части, растоптать и истребить весь его род.

      Это даже вызвало легкий перегруз энергией Тьмы. Тан почти пробудился, но моментально получил затрещину от разошедшегося Адриана и опять понуро залез обратно. Еще не время. Еще нет.

      Магические пассы демоницы были прерваны самым наглым образом. Наши пальцы переплелись, как у влюбленных, я зашел ей за спину и придержал ее падение. Прямо как в танце. Упустим, что ее падение было вызвано моим же ударом по ноге, это все сущие детали.

      Легкое движение и хруст сломавшихся тоненьких пальчиков отчетливо звучит в ночной тьме. Он сливается с нашим длительным поцелуем. Негоже прерывать такую ночь каким-то криком.

      Танк наконец-то нашел позицию, с которой он мог ударить меня свей булавой, не задев магичку. Вот только я удар остановил свободной рукой. Да, одно из острий шипастого шара пробило ладонь, но хэй, помните, что я говорил о мелочах? А танк получил мгновенный удар в лоб уже моим костяным шаром на конце хвоста.

      Убедившись, что девушка уже не будет кричать, я втянул обратно длинный отморфленный язык и обратился к приходящим в себя демонам.

      - Друзья, я повторюсь: Добро пожаловать на Представление! Сбегать не рекомендую, все равно не получиться. И ты, да ты, что с тесаком. Нож ты, конечно, можешь бросить, но это бессмысленно и глупо. Ты точно хочешь его потом искать в ночи? А вдруг улетит куда-то? Ах, да, прошу извинить, за отсутствие декораций. У нас сегодня ночной экспромт!

      Я уже ввел легкий анестетик магичке и одновременно с этим складывал ее пальцы. Еще один укол, и в места ранений входят капли моей крови. На этот раз не кислотный, я же не изверг, а вполне даже целебной.

      - Да кто... тхы... - один из воинов закашлялся, но сумел продолжить, - да кто ты такой, суккубат тебя дери?

      - Оу, молодой человек... точнее демон, нельзя быть таким безнадежно непробиваемым. Кажется, я уже в третий раз повторяюсь: артист я. А вы - вынужденные зрители Представления, - я шутливо откланялся, - Кстати, Странника не знаете?

      - Да не знаем мы никакого странника, - голос Кана слегка повысился. Не нравятся мне те, кто не может расслабиться и получить удовольствие.

      - Жаль. Найду - ноги оторву, - пробормотал я, - Впрочем, это не важно. Мадмуазель, не удостоите ли вы чести назваться? Не могу же я обращаться к своей ассистентке не зная ее прекрасное имя!

      Магичка неуверенно пошевелила пальцами. Довольно быстро пришла в себя. Адриан выжидательно смотрел на нее, подбадривая взглядом. Почувствовав, как на другой ладошке она концентрирует ману, он с улыбкой галантно взял ее за вторую руку.

      Она вздрогнула, глядя в бездонные глаза Адриана. Комбинация коронной клыкастой улыбки и вспышки Злой Ауры и не таких красавиц пробирала.

      - Онигае, - девушка потупила взгляд, - меня зовут Онигае.

      - Прекрасно. Какое чудесное имя. Но пока отдохни. Первый номер - сольный. 

      Танк так и не пришел в себя. Я в нем больше не ощущал жизни, видимо слишком сильно прилетело костяным шаром. Ну или шип голову пробил, я не следил за этим. Впрочем, не важно.

      Адриан прекрасно знал, с чего начать выступление. Какой же выступление без песен. Увы, сегодня поем не свои. Возможно в будущем будут, но экспромт есмь экспромт.

      Мое тело начало выделять огромное количество Тьмы. Такое, что даже странно, как это Тан такое позволил. Видимо, Адриан его сильно запугал. Тьма начала концентрироваться на поляне, равномерно заполняя ее. Несколько секунд он разбирался с ее управлением, но быстро нашел то, что нужно и местность огласили резкие звуки.

      - Ох, извиняюсь. Сейчас все будет в лучшем виде, - убедил я поморщившихся демонов

      Мозг разогнался до пределов своей работоспособности. Для других прошло пару секунд, для меня - около 100 попыток получить нужные звуки. Но в итоге это таки удалось и по поляне начала разливаться музыка. Она не была похожа на привычные гитары или барабаны. Такое чувство, что само тело вибрировало в такт. Хотя это все уловка, но должно быть и вправду уникальный опыт, судя по тому, как дернулись мои зрители. Тем временем, я начал выступление из песни, что идеально мне подходила. Да и не такая сложная она была в исполнении.

      Однажды я вдруг захотел поглядеть на луну

      
        И увидел картинку:
      

      
        Я смотрю в своё сердце, и странное дело -
      

      
        Там кто-то шевелится в дырке...
      

      Меня и раньше пробирала эта песня. Особенно в наушниках, где хорошо передаются басы. Но сейчас... сейчас это было что-то невообразимое. Сам звук порождался будто бы внутри черепа. Демоны завороженно смотрели на меня, а я пробовал все новые импульсы Тьмы. Сааранцы удавились бы из злости, узнай как я использовал их энергию.

      Особо удачно получалось распараллеливать голоса, произнося слова одновременно и с разными интонациями. Просто шедевральный инструмент для представления.

      
        ...И он абсолютно спонтанный, полностью непредсказуем
      

      
        Безумен порой, голодный и злой постоянно
      

      
        И всем скалит зубы
      

      
        Чуть что, то срывает контроль...
      

      Хм, интересно, это у меня "скрытые нереализованные таланты" или же просто Адриан умеет петь. В любом случае, выходит настолько хорошо, что демоны уже чуть ли не впали в транс. Демоны, которым нравится песня о демонах. Ха-ха, это весьма иронично, не находите? Правда песня о другим демонах, но к чему подробности. Детали мешают восприятию.

      Было бы у меня сердце - точно бы билось в такт такой музыке. Но увы, чего нету - того нету. Да и песня подходила к концу, оставляя меня в отличном настроении от того, насколько же хорошо удалось ее исполнить. А что? Сам себя не похвалишь - никто не похвалит. 

      - Ну, как вам? - спросил я у притихших зрителей, - надеюсь, что понравилось. Эй, вернитесь в реальность.

      Пришлось даже сделать рывок и щелкнуть пальцами перед скрытником. Тот от такого шарахнулся в сторону, зато его взгляд приобрел более осмысленный характер.

      - К-к-как? - заикаясь спросил он, - Как это возможно? Кто ты и откуда?

      - Ох, спишу это на то, что вы, сударь, поражены моим исполнением. Вы же не хотите заставить меня 4 РАЗ ГОВОРИТЬ КТО Я ТАКОЙ? - в конце мой голос чуть не перешел на рык, но я смог себя удержать от членовредительства, - А откуда и как... позвольте хранить этот секрет. Ведь не важно "как", важно сделал я это или нет. И еще важно зачем я это сделал.

      - А... зачем?

      - Чтобы развлечься, конечно, - с улыбкой ответил я в лицо слегка пришедшего в себя демона, - Вы не представляете, как скучно бывает этому телу!

      Спустя еще пару песен, мне это откровенно надоело. Вот последняя еще проходила мурашками сквозь все тело, а вот следующая, я чувствовал это, не отозвалась бы даже на кончиках пальцев. Так что я перешел к следующей своей части - танцы.

      Онигае еще пребывала под эффектом от музыки, но это было скорее в плюс. Работало подсознание, что подстраивалось под мои движения. И пусть с моей позиции она выглядела неуклюже, но вряд ли остальные обладали таким же тонким чувством прекрасного. Презренные демоны... 

      Но я все еще ощущал, что чего-то не хватает. Какой-то маленькой детали, что закончила бы образ этого выступления. И без нее все эти песни, пляски и даже фокусы, дойди до них дело, будут не более чем расфуфыренной бутафорией. Не хватало чего-то ключевого.

      И внезапно я вспомнил чего именно. То самое чувство. Непередаваемое ощущение, которое абсолютно невозможно ни с чем сравнить. Эх, а я ведь его только сегодня ощутил. Так и недолго пристраститься к этому тягучему, одновременно манящему и отталкивающему ощущению...

      - ... Усе ж було за нас, чому ж програлы мы? - продекламировал я свои любимые строки "Берестечка" глядя в глаза демоницы.

      Кровь медленно стекала по моей руке. Тело магички валялось у моих ног, а голова лежала на ладони, удобно разместившись между когтями.

      Не успела первая капля крови упасть на землю, как костяной клинок уже был в глазу первого демона. Резко удлинившийся язык пробил кадык второму, оставив тому в горле отравленную иглу. Ну а третьего обожгло огненным дыханием. Но тот не успел вдоволь накататься по земле, как костяной нож вошел ему в висок, прервав его жизнь.

      Оглядев местность, я недовольно поморщился. Тела лежали как попало, надо будет за этим в будущем следить. Но в целом, это было неплохо. Новые эмоции, новые горизонты для творчества. Новая жизнь!

      Тут Представление было окончено. Но вскоре оно должно повториться. Интересно, кто будет следующими зрителями?

      
        Примечание
      

      
        1. Адриан о котором говориться в главе - это Адриан Картон ди Виарт. Этот дядька умел развлекаться. Большинство знакомы с ним с поста о человеке-медоеде.
      

      
        2. С одной стороны, хотелось бы извиниться за скачущие точки восприятия, но с другой... это же вполне логично вроде как. Адриан - часть гг, но весьма обособленная. Я бы даже сказал, что у гг с Таном больше общего. 
      

      
        3. Используемая песня: Pyrokinesis - Корми демонов по расписанию. 
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      После этого случая, Адриан полностью сорвался. Представления шли один за другим, напитывая тело радостью. Каждое из них - отдельное произведение искусства. И плевать, что в конце все зрители погибали, это лишь предавало остроты ощущениям.

      Но долго так продолжаться не могло. С каждым днем Тан становился все злее из-за того, что ему не хватало резни. Обычной резни бессмысленной и беспощадной. Бойни за звание лучшего хищника Ада.

      И в один момент он предъявил свои права. Адриан не уступил. А знаете, что бывает, когда 2 твоих шизофренических глюка не могут поделить твою голову? Вот я теперь знаю.

      Это было похоже на ядерную войну внутри тела. Настолько плохо мне давно не было. Периодически некоторые органы переставали работать, начинались какие-то мутации. Меня раз 10 вырубало на ходу и я приходил в себя в совершенно другом месте, весь в крови. Причем преимущественно своей.

      Но были и плюсы. После этого всего, оба были истощены до предела и я наконец-то смог подавить их. Правда, не без последствий. Уйдя "в подполье", они не перестали искажать мои эмоции. И знаете, очень сложно удержаться от резни, когда ты от нее ловишь едва ли не оргазмы. К тому же, я начал ощущать разумных демонов за многие километры. Что ж, если мне суждено сойти с ума, то надо бы проредить поголовье этой расы...

      

      
        Спустя неделю
      

      Я медленно шел в сторону большого скопления демонской силы. Не знаю как, но я ощущал ее. Этот смрад крови с серой казалось был ощущаем за многие километры. Или же это опять выверты сознания? А что на это скажет голос в голове?

      - Скажу, что ты мудак, - ответила свесившаяся с ветки тень, - Но можешь не переживать, у тебя мудачество клиническое и не лечится.

      - Ой, блять, Адриан, шел бы ты нахер, пока цел.

      - А знаешь, что самое забавное? - не унималась тень, - ты ведь прекрасно осознаешь, что я лишь иллюзия. То бишь ты на полном серьезе говоришь с веткой. Да ты совсем уже двинутый.

      Пару шипов с резким хлопком выстрелили у меня из плеча. Они пробили тень на уровне горла. Настоящего противника шипы заставили бы хрипеть и пускать слюни в припадке интоксикации, но это была лишь тень. Она просто со смехом распылилась черным туманом. Голоса в голове едко прокомментировали эту неудачу, но через пару секунд снова стихли до едва слышимого шепота. Этот самый шепот и не давал мне заснуть последние 2 недели. А еще он требовал убивать. Убивать, разрывать на части, потрошить и разрывать. Уничтожать сильных противников, и мимоходом крошить черепа слабым.

      В этом лесу я уже ощущал себя "своим". Лианы со смертоносными колючками будто бы расступались предо мною и ни один зверь не пытался напасть. Больше тут не было кому нападать: все либо уже попробовали это сделать и умерли, либо учли опыт первых.

      Я вдохнул свежих серных испарений с легкими нотками хлора. Точно уверен, что обычному человеку такое начало бы разъедать легкие, но где же в Аду найти нормальных людей. А ведь на Земле лес пах иначе - приятной прохладой и хвоей. Что странно, я совершенно не могу вспомнить, как он выглядел. Память намертво стерла такую бесполезную информацию, а вот запах она оставила.

      А еще к этому запаху примешивалось то самое полуэфемерное ощущение крови с серой. Не этой природной серы, а ужасно концентрированной. Именно к источнику этого запаха я шел, попутно подбирая лучшую комбинацию модификаций. Крылья? К черту, собьют сразу же. Хвост и рога? Не имеет смысла. Так что пока остановимся на "Шизе", так я назвал одну комбинацию разных модификаций, что позволяла вырастить несколько дополнительных лезвий-костей. В том плане, что это были специальные кости, которые можно было отламывать и удобно использовать в качестве ножей. Ну и стандартный пакет в придачу: улучшенные мышцы, зрения на 360 благодаря паре глаз на усиках, броня на уязвимых частях и прочие радости. В общем, из леса я вышел уже готовый к последнему бою. 

      Как ни странно, но ворота были открыты. Там была даже какая-то маленькая очередь, детальнее с расстояния в 3 километра не разобрать. Поглубже накинув капюшон своего плаща, который мне любезно позаимствовал один зритель, я медленно пошел, держа в руке черный нож, а во второй костяной клинок. Переходить на бег я пока не спешил, резкие движения всегда пугают жертву. А вот холодный расчет и плавность позволяют подойти поближе.

      Вблизи все было куда интересней. Две группы стражей резво опрашивали желающих пройти в город. Причем некоторых отпускали почти моментально, а других задерживали минуты на 2-3. К тому моменту, как я подошел, очередь уже полностью рассосалась. Предо мною сразу же выросли трое стражей.

      Это были типичные демоны. Оттенки кожи либо красных, либо серых цветов. Вместо стоп - копыта, на голове небольшие рожки. Не закрученные, аки у баранов, а просто слегка выступающие изо лба. Вооружены алебардами и небольшими щитами. Не баклер, но и нормальным щитом это назвать трудно. Уровни меньше 35.

      - Слышишь, гниль, ты собираешься назваться Претендентом, - громко проговорил старший караула.

      Я лишь крепче сжал рукояти, уже предвкушая, как я вопьюсь лезвиями в его плоть. Как они начнут кромсать его, под истошные вопли. Как наконец-то гребаные голоса в голове утихнут хотя бы на одну чертову минуту!

      - Я к тебе обращаюсь, личинка Копателя. Или ты от страха язык проглотил?

      Караул засмеялся, а я все также стоял на месте. Давай же, мой дорогой демон, сделай еще одно движение в мою сторону. Или тебе помочь?

      - Я прибыл сюда, дабы разорвать вашего главного. Не собираюсь тратить время на такое дерьмо, как ты. Свали с моей дороги, рогастик.

      От такой дерзости все резко притихли. Хрупкий хрусталь молчания вдребезги разбил рев оскорбленного демона. Видимо, он забыл про алебарду, так как в лицо мне уже летел его тяжелый кулак.

      И он таки даже попал. Кровь с разбитой губы начинала подстегивать организм и все вокруг уже начала затягивать пелена. Причем даже не красная, как любят писать о состоянии впадения в ярость, а черная. Или это просто я такой не правильный?

      Секундой спустя демон уже ревел от боли. Естественно, тяжко удержать спокойствие, когда у тебя между фалангами пальцев торчит рукоять костяного клинка, что пробил вдоль всю ладонь. Но я уже летел в торс демона, оттолкнувшись мощными звериными лапами от утоптанной земли. Удар повалил его на землю, он пытался защищаться щитом и даже успешно, черный нож просто скользил по нему. Но отморфленная пасть тут же впилась в его плечо. Резкий рывок и вот я уже выплевываю кусок плоти с мерзким серным привкусом. Кровь хлещет, будоража сознания и слегка утихомиривая голоса.

      Демон и не думал опускать щит. Но и что-то кастовать я ему не давал. Еще несколько рук вцепилось в стальную преграду, резко отдергивая оную в сторону. Клинок тут же начал впиваться в тело врага, с легкостью проходя сквозь броню и кольчугу. Я буквально ощущал его кончиком, как он рассекает органы, что начинали резко чернеть и подвергаться быстрому некрозу. Я ощущал, как с демона вытекает жизнь и как она впитывается клинком.

      Что примечательно, его напарники не спешили прийти к нему на помочь. Когда я вытащил второй клинок из руки убитого и отряхнулся, они все также флегматично за этим наблюдали.

      - Допизделся, - коротко прокомментировал ситуацию один из его напарников, - не, Претендент, на нас не косись. Нам к суккубату такие проверки не сдались. Иди вон в город, там на центральной площади уже работает Арена для всех желающих схлестнуться с нашим Князем. В общем проваливай давай, не задерживай очередь.

      Хоть и тон был с напускным безразличием, мне не составило никакого труда вычленить с него нотки страха и неуверенности. Этот демон был на грани паники и посеревшие костяшки на алебарде подтверждали это. Он знал, что демонские отродья не понимают такой вещи, как социальность. Их можно лишь пинками заставить работать вместе и уж точно никто не будет вступаться за неудачника. А именно им он сейчас мог стать.

      Я улыбнулся своей самой добродушной улыбкой. То бишь обнажив заостренные зубы с явно выпирающими клыками, даванув Злой Аурой и посмотрев прямо в его глаза. Естественно мои белки были полностью черные с кровавыми прожилками капилляров, а радужка полностью красная. Не мог же я оставить образ не завершенным.

      Мои глаза впились в его, гипнотизируя. Он даже не смог среагировать на мой шаг, и очнулся лишь тогда, когда моя дадонь оставила отпечаток на его доспеха в виде кровавого следа. Резко шарахнувшись в сторону, он тихо прошептал что-то по поводу "совсем уж охреневших Претендентов".

      Я шел, ориентируясь по сладковатому запаху. Ноги шли сами, а голоса в голове все сильнее шептали. Я не мог разобрать что точно, но там постоянно повторялось "убей... разорви... докажи что ты лучше...". В принципе это перекликалось с моим душевным порывом уничтожить кого-то посильнее. Троицу желаний заканчивала легендарная человеческая ксенофобия.

      Хоть я и был поглощен своими мыслями и предвкушением боя, но мое тело жило само по себе. И когда меня кто-то коснулся сзади, моментально последовала реакция. В коснувшегося с разворота влетает копыто. Не помню, когда я успел поменять модификацию ног. В любом случае, еще до оценки угрозы я услышал сладкий звук ломающихся костей.

      Удар был очень сильный и тело отлетело метров на 8. Им оказался маленький демоненок-оборванец, сонм которых крутился вокруг меня. Видимо, я их не замечал, пока они не прикасались ко мне.

      Ребенку проломило голову и я кожей ощущал, как жизнь покидает его тело. Хороший удар, даже добивать не надо. Хорошо, хоть это слегка отрезвило меня, а то я что-то слишком сильно увлекся. Не надо давать голосам захватывать контроль.

      Голоса на это начали укоризненно бурчать. Не знаю точно что, но что-то в стиле " мы же хотим сделать тебе как лучше ". Ах вы мои маленькие, скоро я заткну вас потоками крови. Хотя бы на пару часиков, чтобы я смог наконец-то вздремнуть. Ведь только это может утолить их теперь.

      Маленькие голоса радостно загудели на такие мысли. Перед глазами даже пробежала рябь от такого и мне пришлось прислониться к стене, дабы переждать небольшое головокружение. 

      Уже издалека я видел толпу демонов вокруг небольшой арены. Именно от нее разило стойким духом адовых тварей. Ноги сами изменились на лапы одного адского монстра, что отличался огромной скоростью бега. Оба кинжала чуть ли не прыгнули в ладошки и я едва сдерживался, чтобы просто быстро идти, а не бежать спринтом к своей цели. Я наслаждался предвкушая, как черная сталь будет вскрывать демоническую плоть, как я буду вгрызаться в тело врага и разрывать его на части.

      Я шел сквозь толпу, расталкивая всех. Чья-то рука легла мне на плечо. Голос из-за спины сказал что-то явно грозное, но я не расслышал. Вместо этого посмевшую посягнуть на меня руку пронзил кинжал, а второй впился чуть повыше, разрывая мышцы у локтя. Я даже не стал смотреть на то, какой эффект это произвело. Ведь главное для меня сейчас было добраться до арены.

      Сама арена была в виде деревянного забора, вокруг которого было невидимое поле. Невидимое - для обычного глаза, но я его ощущал. Как раз в момент, когда я подошел к краю арены, один из бойцов влетел в этот самый забор. Причем влетел довольно сильно, брызги крови полетели мне в лицо, их поле игнорировало.

      - Кто следующий? Тащите сюда нового Претендента? Или уже закончились смелые демоны?

      Второй спаррингующий все дальше зазывал на Арену остальных, но многие сильно колебались. Видимо, этот демон был силен, но лично мне это было лишь в плюс. Капли крови на лице быстро стерли все человеческое и я, издав охотничий крик, сиганул с места через ограждение.

      Демон не стал ждать от меня каких-то действий и сразу попытался пробить мне хук в лицо. Вторую руку с топором он даже не использовал. Но что такое удар рукой для истинного хищника Ада? Слегка пригнувшись, я пропустил кулак над головой, выставив кончик черного ножа вверх. Своим же ударом, демон распорол об него предплечье... распорол бы, но это лишь оставило на нем длинный порез, с которого даже кровь едва сочилась.

      Он посмотрел ранку и хмыкнул. Перехватив топор в обе руки, он кинулся на меня. Сердце трепетало от радости, наконец-то мне встретился тот, чье убийство точно принесет мне покой. Магический фон от этого демона шел такой, что просто его можно было резать и мазать на хлеб.

      Но в конкретно этот момент в моей голове были мысли совсем о другом. А если говорить точнее - мыслей не было, одни эмоции. Абсолютная эйфория от схватки. От каждого пореза на теле врага, от каждого пролетевшего мимо удара топора, взмахи которого вызывали гудение воздуха.

      Мои удары вызывали лишь легкие царапины на теле демона. Лишь однажды я смог воткнуть ему костяной клинок в бедро, но в ответ сразу же получил удар ногой, что сломал оба предплечья, выставленные в блоке. От удара, меня откинуло к барьеру. Враг прыгнул, пытаясь разрубить меня пополам.

      Я сделал рывок вперед. Хоть лезвие топора и не попало по мне, но его рукоять с легкостью сломала мне ключицу. Только вот одновременно с этим, когти на все всех моих четырех руках впились в демонскую плоть. Костяной шип на длинном языке дотянулся до глаза моего оппонента, с легкостью пробив его.

      Демон заревел и меня отшвырнуло от него ударной волной. Кости уже вставали на место, но вот оба клинка я потерял, они остались в теле моего врага.

      А тем временем Демон начал покрываться красноватой дымкой. Особенно высокая ее концентрация была на оружии. Взмах топора породил едва заметную магическую волну, что едва не разрубила меня, благо я успел отпрыгнуть. Но там, куда я отпрыгнул, уже был демон. Удар его кулака чуть не заставил меня выхаркнуть немногочисленные оставшиеся после боевой трансформации органы.

      Я начинал злиться. Глупая жертва решила огрызаться. И очень больно огрызаться. Ну ничего, у меня тоже есть кое-что для таких.

      На моих руках начала формироваться черная дымка. Я ринулся на него и на этот раз мне удалось увернуться и от топора, и от удара копытом. Мои же удары кулаков пришлись ему в ребра и я ощутил, как те с хрустом сломались.  Но в последний момент он успел схватить меня за ногу. И я ощутил веселый аттракцион по утаптыванию мною каменной площадки. С огромной скоростью моя тушка влетал в твердые камни. Кости ломались намного быстрее, чем срастались. В конце концов, у меня просто от перегрузок оторвалась нога.

      Лежа, я смеялся. Конечно, если то булькание, что выдавало мое горло, которое захлебывалось кровью, можно было назвать смехом. Я! Я проиграл. Проиграл тому, кого считал своей жертвой. Это ли не весело? Особенно в свете того, что это далеко не конец. Просто сейчас придет Игрок_номер_2. А я... а что я? Я, пожалуй, отключусь ненадолго.

      Эхолотом я ощущал, как демон зазывает следующего Претендента, попутно идя ко мне, дабы добить. Вот только мое сознание уже утаскивало в темные чертоги. Пришло время Тьмы. 
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      - Ха, хоть один Претендент меня порадовал, - радостно зарычал демон. - Но он уже сломан, несите сюда следующего.

      Толпа вокруг недовольно загудела. Демон нарушил одно из негласных правил - никаких умений. Его противник использовал только свои клинки и странные, даже для демонского рода, мутации. А вот Рассекающее Лезвие - это уже удел не уверенных в себе. Да и короткие телепорты были не в почете при Испытании.

      Но пока демон что-то кричал, со вторым поединщиком творилось что-то странное. Вокруг него буквально само пространство стало более темным. Изломанные кости не собирались воедино, а просто стали покрываться поверх какой-то черной субстанцией. Эта самая субстанция вытекала буквально с каждого отверстия Претендента.

      Когда демон повернулся, чтобы добить своего противника и этим самым закончить Испытание, тот уже неуверенно пытался подняться. С него чуть ли не ручьем лилась черная жидкость. Сам претендент сильно изменился: лицо полностью покрыла черная зеркальная маска из черноты. Дополнительные конечности исчезли. Да и вообще он стал похож на обычного эльфа или человека. А обе эти расы не очень любили в Аду.

      Удар топора Претендент словил двумя ладонями. Темнота начала переливаться на оружие и в итоге оно сдетонировало, разбросав оппонентов по разным углам Арены. Одновременно с этим, поверх незримого купола, вокруг сформировались еще непонятные зеленые стенки, когда Претендент пророкотал что-то на непонятном наречии, указывая на Князя. 

      Претендент все меньше походил на разумного. Со спины у него выросло несколько щупалец с шипами на конце. Он припал на все 4 конечности и приготовился к рывку. Демон в это же время достал из пространственного кармана щит с мечом и выпил восстанавливающее зелье. Оба стояли и ждали следующего хода оппонента.

      Первым не выдержал Зверь. Он одним рывком долетел до врага, но был встречен ударом щита. Правда бывший Претендент лишь оттолкнулся от него ногой, взлетев над защитой и запустив свои щупальца в демона. Парочка из них вонзилась в его конечности, но большинство было отсечено взмахом палаша. 

      Поначалу бой проходил полностью под диктовку Зверя. Он был слишком быстрый и демону оставалось лишь защищаться. Но проблема была в том, что раны демона были несерьезными, а вот Зверь постоянно терял то конечность, то пару щупалец. И демон потихоньку начал переходить в атаку. Зверь пробовал разные тактики, менял свои кулаки на длинные когти, плевался кислотой и обстреливал врага костяными иглами. Вот только все это блокировалось щитом и окружающей аурой. Вскоре дошло до того, что мечник уже сам начал теснить монстра.

      К тому времени ауры вокруг обоих бойцов были уже вполне различимы даже тем, кто не владел магическим зрением. Каждый удар демона имел красноватый шлейф. Каждое движение Зверя оставляло за собой легкую темную дымку.

      Демон запер своего врага в угол и их движения уже начали размываться от скорости. Зверь уже потерял вообще любое подобие человечности и теперь представлял собой многоногое... многолапое чудовище с несколькими пастями, щупальцами из-за спины и шипами по всему телу.

      Мечник уже рычал от азарта, отрубая очередную конечность врага.  Буквально через 5 секунд адской мясорубки, он пронзил палашом основное туловище врага. Волна энергии прошла сквозь него, выбивая всю черную дымку. Все тело монстра повисло плетью и начало разваливаться. На этот раз демон следил до последнего за агонией Зверя, дабы не дать тому шанса еще раз воскреснуть.

      Но вокруг Зверя начали закручиваться черные вихри. Уже через пару секунд концентрация враждебной всему живому маны достигла такого предела, что мечнику пришлось отступать, прикрываясь щитом. Через полминуты на месте туши монстра стоял человек. На этот раз совершенно точно это был человек. Его кожа была угольно-черной, а одежда была соткана из дымки. Да и одежда ли это была? Слишком уж она плотно прилегала к туловищу.

      Единственное, что выразительно выделялось на общем фоне - это глаза. Черные белки имели красные, слегка светящиеся прожилки, что сводились ярко-синей радужке. На его лице играла полуулыбка. Он встал, отряхнулся и сделал приглашающий жест своему оппоненту. 

      На этот раз Претендент разительно отличался от себя же 5 минутами ранее. Он не высказывал нетерпения или беспокойства. Он не отращивал себе десятки смертоносных конечностей. Не дрался, как зверь. Он просто стал в боевую стойку и лишь легкое колебание тьмы вокруг его ладоней показывало, что он готовиться.

      Демон рынулся в атаку, но по его щиту сразу же пришелся град ударов. Мало кто мог разглядеть отдельный удар, а звук от них был подобен пулеметной очереди. Но она остановилась на хрусте сломанных костей.

      Последним ударом ноги в щит, Претендент оттолкнулся и сделав сальто, отпрыгнул в другой угол арены. Он с интересом рассматривал свои кисти, что сейчас представляли мешанину костей и кусков мяса. С резким хрустом, он вправил это все обратно и на руке сразу же начала нарастать броня, что сформировала перчатки до локтей.

      Вторую атаку решил начать уже мечник. Он налетел на Претендента, нанося непрерывную серию ударов. И удары буквально сливались в один, но его оппонент увернулся почти ото всех. Лишь парочка сумела нанести ему легкие порезы.

      Но вдруг демон прошептал заклинание и поднял вверх меч. По лезвию заструился магический огонь, а ранее мелкие ранки взорвались кровавым дождем. Такое ощущение, будто бы в них запихали взрывчатку.

      Парня от такого откинуло назад, но кровотечение почти сразу прекратилось, когда раны затянуло какой-то белой субстанцией, что мгновенно затвердела на воздухе. Постояв секунду, он все мутировал себе еще и шипы на руках. И два воина опять столкнулись в схватке.

      Теперь стиль рукопашника немного отличался. Он постоянно адаптировался к врагу. Если от его удара у него ломались кости - он буквально на ходу укреплял их. Когда демон ускорился до максимума, тот изменил себе ноги, сделав их более гибкими и быстрыми. Это заставило мечника сразу же перейти в оборону ибо угнаться за своей целью он уже не мог. И сразу же мгновенное изменение ног на какие-то боевые: с костяными пластинами на голени. Лишь они не ломались от ударов об щит.

      Претендент постоянно мутировал. но это была уже не та безумная мутация, что порождала монстра за монстром. Каждое изменение было продиктовано моментальной адаптацией. Нету бесполезных частей, все что есть использовалось на максимум, все не нужное - откидывалось. Это было торжество гения изменений. 

      Переломным моментом стало осознание рукопашника, что он уже достиг пика своей физической формы. Именно с этого момента он начала потихоньку добавлять ману в каждый свой удар.

      Но, как это обычно бывает, первый блин пошел через то самое место. Кулак, как и положено, полностью укрылся чернотой. Именно эта чернота сдетонировала при ударе о щит. Рука, которая спокойно выдерживала скользящие удары клинка и нагрузки в несколько десятков тонн просто исчезла. Особо вкладывающие в Восприятие лишь успели заметить, как ее изнутри разрывает на части.

      Поединщиков в который раз раскидало по углам. В щите мечнике была видна существенная вмятина. Его слегка помяло, но в целом он выглядел сносно. Куда хуже было его оппоненту. Правой руки не стало, а половину тела укрыла чернота. Казалось бы, как можно угольно-черную кожу сделать темнее? Оказалось что можно. Взгляды на половину его тела буквально растворялись в космической тьме. Это был даже не черный цвет. Это было полное отсутствие фотонов на этой области как таковых.

      Та половина тела сразу начала беспрерывное изменение. Из спины вырастали щупальца с лезвиями, половина лица укрывалась разными костяными масками, а из туловища вырастали дополнительные конечности с разными функционалом: и боевые клешни, и сплетения щупалец, и даже была конечность, что могла плеваться кислотой.

      Мечник с трудом поднялся на ноги. Осмотрев щит, он поднял уважительный взгляд на все еще не определившегося с модификациями тела врага. Одна из ног слушалась демона плохо, так что он взял меч и медленно поковылял к Претенденту.

      Тот же тем временем начал дергать головой. Его губы что-то шептали, но никто не мог разобрать что. Он все громче говорил и теперь стало понятно, что это просто другой язык. В конце он вообще перешел на злой рык  и с силой саданул пару раз своей мутировавшей половиной головы об забор.

      Внезапно мутации упорядочились. Одну половину его тела начало заполнять множество глаз и ртов. Они росли вообще где угодно: на ноге и руке одних лишь глаз было не менее 20 штук, а пастей и того больше. Когда Претендент схватил себя за голову, все эти рты открылись и издали... абсолютную пустоту. По крайней мере, никто ничего не услышал.

      Но при этом все почувствовали. Почувствовали страх. Настоящий страх перед Пустотой, что заложен едва ли не на генетическом уровне у всех разумных. Первобытный страх, что не парализует, но заставляет спасаться бегством без раздумий.

      Хуже всего пришлось мечнику. Он упал на колено, и из его ушей, глаз и носа потекла кровь. И лишь неимоверный запас маны позволил ему пережить этот крик...

      
        Сознание Лехи
      

      Внутри моей головы опять велась война на взаимное уничтожение. И Тан, и Адриан по очереди потерпели поражение. И сейчас эти двое выясняли, кому же должна принадлежать следующая попытка.

      Это был странный бой. Все оружие создавалось из собственной энергии и забавно было наблюдать, как Адриан обстреливает Тана возникающими из воздуха копьями или как тот в ответ запускает в него луч энергии Тьмы. Не забавным было то, что это все происходило в моей душе и каждый такой удар отдавался болью во всем теле.

      Я даже пытался закончить это побыстрее, помогая разным сторонам. Но мои силы на этом поприще были столь ничтожны, что оппоненту хватало 4-5 секунд, чтобы полностью сбить меня. Но вскоре я заметил, что каждый раз они меня откровенно пытались не убить. И в моей голове начал зарождаться один план на спасение...

      ***

      - Стоять! - кричу я и Тан с Адрианом замирают.

      Хах, вот оно - влияние харизмы и авторитета. Но, как говорил один известный мафиози, харизмой и энергетической бомбой можно добиться больше, чем просто харизмой.

      В моей правой руке был огромный сгусток энергии. Я около часа концентрировали "прессовал" ее, все же тут время течет, мягко говоря, не совсем так, как в реальности. Так что если все разом выпустить, будет большой бум.

      - Лешенька, - мягко начал Адриан, - Ты же понимаешь, что нам этот заряд... ну опасен, конечно, но точно уж не смертелен. А вот тебе достанется по самые гланды отдачей.

      - Он слабак, - прорычал Тан, - Он не сможет нас убить.

      - Вас - нет. Но, Адриан, ты же всегда отличался умом и, мать его, сообразительностью. Неужели не понимаешь, что я сделаю?

      - Блять, - он на секунду замер и я ощутил, как что-то копошиться в моей голове. Я даже не сопротивлялся этому, - Блять! Этот идиот решил подорвать себя!

      - Именно, - похвалил я его за догадку, - интересно, что будет с вами, если я умру.

      - Ничего, - презрительно рыкнул Тан, но в его голосе я слышал неуверенность.

      - Оу, ну тогда, как насчет проверить это?

      Энергия начала потихоньку высвобождаться с шара. Не в полную скорость, где-то в 1\10. Мое тело сразу же пошло трещинами. Боли не было, просто ощущения того, что тебя полностью стирают. Одновременно с этим такие же трещины появились и на моих "нахлебниках".

      - Нет, постой! - Голос Адриана выказывал тревогу, - ты же сейчас умрешь.

      - Не узнаю тебя. А где же тяга к новым знаниям? Разве тебе не интересно, что будет после смерти?

      - Ну... это... я еще не все исследовал в этом мире.

      - Кстати, Тан, не рекомендую пытаться достать меня рывком. Я сейчас выпустил лишь капельку энергии. А хочешь проверим, сколько я смогу высвободить за раз?

      - Аргх, - глухой рык был мне ответом.

      - Ладно, Леха, пошутили и хватит. Чего ты добиваешься? Зачем все это?

      Другой рукой, я с особой осторожностью взял частичку энергии и создал обычный круглый стол. Ну и стул себе, тоже из дерева. Не спрашивайте, как энергетический стул может быть из дерева. Сделав все приготовления, жестом пригласил к столу обе личности, все так же держа в руке огромное количество энергии.

      - Все просто. Мне это уже надоело. Либо договариваемся сейчас, либо все дружно умираем. Будем искать компромис.

      - Компромис - это когда плохо всем, - неожиданно изрек мудрую речь Тан.

      - Именно. Но либо плохо всем, либо плохо уже никому и никогда ибо в загробную жизнь я не верю. Но, пожалуй, начнем с тебя. Чего хочешь ты, Тан? Ну или как тебя там теперь называть.

      Он подумал секунду. Потом все же с недовольным оскалом подошел к столу и взмахом руки сделал себе трон из костей. Присев на него, он уперся взглядом в меня.

      - Я хочу уничтожить их всех.

      - Пфф, варвар, - рядом упал на шикарное кресло Адриан, закинув ноги на стол, - а вот мне хочется просто развлечься.

      - Жалкий прожигатель жизни, - начал злиться тот, - да как ты смеешь так впустую тратить время этой оболочки?!

      - Ну уж получше тебя. Посмотрите на меня, ух какой я злой, - начал тот дразниться в ответ, - Ууу, сейчас всех покрошу в гуляш. Бойтесь меня, я Ужасень Хаты.

      Перепалка продолжалась. Тем временем, руку я уже не полностью чувствовал. Даже нахождение рядом с такой концентрацией энергии негативно сказывалось на моем теле. Ну, точнее ментальном теле. Или астральном. А, впрочем не важно.

      - Ребят, вы тут можете сколько угодно выяснять кто кого и в какой позе, - обратился я к спорщикам, - но минут через 10 эта энергия и так убьет меня. Ну и вас за компанию тоже.

      - Аргх, - Тану было сложно успокоить свои эмоции, - я уже сказал, свои требования.

      - Ну и я свои тоже, - поддержал его Адриан.

      - Во-первых, дорогие мои нахлебники, не требования - а пожелания. Видимо, вы не совсем понимаете расклад. Это у меня требования: вы более не контролируете мое тело, пока я вас об этом прямо не попрошу или не позволю. Ну и на мозги не давите так сильно. А за это я оставляю вам и по возможности выполняю ваши пожелания.

      - А не слипнется?

      - Не-а, - флегматично отвечаю я, - Не слипнется. Скорее даже разлипнется. На атомы, угу. В общем, мое предложение таково: Тан, тебе я отдаю эльфов. При случае можешь спокойно убивать. Ну, кроме крайних случаев, когда мне от конкретных эльфов что-то будет нужно. Все остальные - твои.

      - Мало, - упрямо посмотрел на меня он.

      - Прокурор добавит, - жестко отвечаю ему, -  Либо так, либо никак. Теперь Адриан, - я перевел взгляд на второго собеседника и начал в уме прикидывать циферки, в итоге таки выдав вердикт, - месяц. Может полтора.

      - Что "месяц"? - решил уточнить он.

      - Не маленький, сам понимаешь что, где и как. Говоришь так, будто бы не ты можешь шариться у меня в голове.

      Я вновь ощутил холодные липкие пальчики в своей черепной коробке. Они быстро прошлись по извилинам и лицо Адриана приобрело хитрую улыбку. Он попытался выразить напускное безразличие, но ему мешал отчетливый блеск заинтересованных глаз.

      - Ну даже не знаю... а что, если мне надоест?

      - Попросишь вернуть деньги. Это окончательное решение.

      - Ну, так уж и быть, - артистично вздохнул тот, - я согласен.

      - Тан, - повернулся я ко второму, - ты либо тоже согласен, либо...

      Тем временем, мое тело уже покрылось полностью сеткой трещин. Небольшие участки кожи уже начали отпадать, обнажая мясо и кости. Интересно, насколько эпично сейчас смотрится мое лицо? Я ведь отчетливо ощущал, что на правой стороне зубы были ничем не прикрыты, так как щека давно уже разрушилась.

      Тан недовольно выдохнул и тоже согласился. А потом мы заключили Контракт. Оказывается, тут так можно было делать. Довольно интересный механизм действия, поскольку по сути я его заключал сам с собой. Сам Контракт заключался в спешке, так как я ощущал, что еще протяну минут 5 максимум, а до его подтверждения я не видел смысла скидывать энергию. Благо после завершения процедуры, Тан с Адрианом помогли мне избавиться от Тьмы. Правда ментальное тело у меня сейчас приобрело... назовем это "нездоровым оттенком лица". 

      
        Арена
      

      Я очнулся на Арене. Благо, воспоминания у нас были общими и я примерно представлял, что тут происходило. Как раз сейчас предо мною стоял демон с мечом и щитом, у которого текла кровь. Именно из него. Не из какой-то раны или носа\глаз, а именно со случайных участков кожи.

      Мы вместе с трудом поднялись на ноги. Но с каждой секундой я чувствовал себя все бодрее. Тьма напитывала мое тело, но делала это очень аккуратно, будто кто-то ее контролировал. Хотя почему "будто", именно так и было. Люблю я эти ваши Контракты.

      Два щупальца из-за спины выстрелили в разные стороны, принося в руки ножи. Из лопаток выросли ударные конечности с шипами, а на 2-х нижних руках появились костяные кастеты. Удобно, когда ты не ограничиваешься человеческой анатомией. Теперь я был готов драться.

      У демона теперь не было никаких шансов. Адаптивные мутации, мастерство фехтования и подавляющая энергия Тьмы. А на закуску - мои умения. Вроде как капля в этом океане, а вроде как и получить более 6 ударов лишь на полсекунды отведя щит, весьма неприятно. Да и Аура Разрушения была очень даже кстати.

      Уже весьма скоро, под моими ударами на теле мечника образовались первые серьезные порезы. Он мастерски владел своим клинком, но проблема была в том, что для меня пара отрубленных конечностей была сущей мелочью. А для него каждый порез был серьезным повреждением. Жаль только что яд не действовал, вчистую сгорая в его энергетической ауре. 

      Но были и минусы. Мозг работал на износ, отдавая ресурсы одновременно трем личностям. Я ощущал, что еще минуток 5 и у меня начнутся серьезные проблемы. Хоть такой тройной контроль тела был очень эффективным и позволял совершать совершенно невероятные атаки, но в то же время он меня медленно убивал.

      Взяв в нижние конечности по грубому костяному клинку, я бросился на демона. Он отправил пару энергетических ударов в мою сторону, но от них я с легкостью уклонился. Прыгнув, я полетел прямо навстречу своему врагу.

      Но это была обманка. Я приземлился ровно за шаг до него. Все ножи вылетели из рук, на которых уже сконцентировалась энергия. С резким хлопком, я соединил все 4 ладошки в форме эдакого бутона. Соприкоснувшись, энергия сдетонировала. Но она взорвалась ровно так, как я и предполагал. Мне оторвало все конечности до локтя, но магический аналог кумулятивной струи намного сильнее прошелся по демону. Щиту он не успел прикрыть голову и ее буквально расщепило от переизбытка чужеродной энергии.

      От взрыва, меня откинуло назад. Я попытался быстро подняться, но сразу же накатила слабость. Черт, видимо таки перенапрягся. Из носа на землю хлынул чуть ли не поток крови. Но все же я сделал это, я смог победить. Так что когда сознание покидало меня, на моих устах играла легкая улыбка. 
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        Странно, но сознание еще работало. Даже больше того - я что-то мог ощущать. Это что-то было в виде огромного пульсирующего сгустка тьмы. Из него начали медленно выползать эдакие ложноножки, что сразу же потянулись ко мне. Тьма успокаивали сознание и обещала полную безопасность в обмен на... на что-то более важное. 
      

      
        Волевым усилием, мне удалось отторгнуть все рукава из тьмы, что окружили меня. Успокаивающий шепот сразу же сменился на угрожающее рычание, но я не сдавался, выстраивая вокруг себя ментальный щит...
      

      Проснулся я резко. Хотя это скорее не "проснулся", а "очнулся". В голове не было привычной боли, с носа не текла кровь. Вокруг меня была мягкая, даже, я бы сказал, бархатная, постель, а не кровь, кишки или привычная сырая земля. В общем, за последние пару недель, это было самое приятное выныривание из беспамятства.

      А еще по телу разливалось тепло. Было так уютно, что у меня даже не возникало желание сейчас отскочить, выпустить кислотное облако и броситься убивать тут всех. Ну... почти не возникало. Точнее очень даже возникало, но подавлялось приятным теплом.

      Но тут чей-то острый коготь коснулся моего живота. Тут-то рефлексы уже взяли свое: живот сразу покрылся шипастым хитином, рука вцепилась в посмевшую посягнуть на мою безопасность лапу. В это же время организм уже перестраивался в боевую форму. Исчезали легкие, печень и прочие уязвимые внутренности. Даже лицо и то затягивала костяная маска.

      "Лапа" оказалось мягкой рукой. Я с удивлением посмотрел на двух суккуб, что стояли около моей кровати. Одна что-то кастовала и от нее шли красные потоки маны ко мне. Именно она как раз проводила рукой над ранами и коснулась живота. Эта суккуба выглядела почти как человек. Разве что слегка завитые рога на голове и странный кремовый оттенок кожи портил впечатления.

      Зато вторая была прям типичным демоном: красная кожа, броневой нарост на левой руке, копыта и, естественно, рога, что выглядывали из-под коротких черных волос. Если у целительницы рога расходились в стороны, то у этой они шли строго параллельно назад. Ну, почти строго. К тому же ее фигура была куда более массивной и атлетической. Даже в плечах она была куда шире меня, а я ведь далеко не маленький. В общем, типичный демон, но в женском виде. Даже зубы и те были слегка заостренные, но без выпирающих клыков.

      Буквально "на коленке" подключенный эхолот показывал, что мы в комнате трое. Правда кто-то еще был за дверью, но в этом я не уверен, все же мои навыки в такого рода навигации оставляли желать лучшего.

      - Азиель, наш Князь проснулся, - спокойно проговорила та демоница, что стояла сзади.

      - Наконец-то. В следующий раз я не буду восстанавливать такие вещи. Маны слила море, а он и так бы очнулся через дня 2-3, - устало проговорила целительница.

      - Неужели ты забыла, ЗАЧЕМ мы вообще тут находимся.

      - Нет, но свою ману больше я на...

      - Кто вы, - бесцеремонно прервал я их диалог.

      Я все еще был на взводе. Если у меня сейчас было сердце, оно бы точно выдавало под 150 ударов в минуту. Долгая дикая жизнь заставила меня быть аки пионер - всегда готовым.

      - Ой, и правда, - первую демоницу вообще не волновала захваченная рука, - совершенно забыли представиться. Мы - охрана Князя Коптящих Полей.

      - И...? - это название мне совершенно ничего не говорило.

      - Мы пришли взять аванс с вас, наш Князь. Для успешного дальнейшего сотрудничества.

      Последние слова она прошептала мне чуть ли не на ухо. От этого по телу пробежала волна мурашек, но это не заставило меня потерять бдительность. Я был готов в любую секунду вскрыть ей горло при любом проявлении опасности.

      - Угу, очень рад за вас. А теперь свалите нахер, я не в настроение считать казну и разбираться в вашей экономике. И с каких это пор я вообще Князь какой-то там коптильни?

      Суккубы переглянулись между собой. Они молча смотрели друг на друга секунд 10 и я уже готов был разразиться новой тирадой, но та, что стояла тяжко вздохнула:

      - Ладно, я схожу. Но это - в последний раз!

      - Угу, и это вовсе не связанно с тем, что ты выдернула меня из горячего источника и в ином случае была бы послана в суккубат.

      - Конечно, - ничуть не смутилась та, - это чисто из моих добрых побуждений. Расскажи пока ему тут все.

      Когда двери захлопнулись, я попытался встать но был остановлен рукой второй демоницы.

      - Князь, вам еще не рекомендуется вставать с постели.

      - Если вы так часто упоминаете, что я князь, то ты не смеешь останавливать меня.

      Непонятная ситуация нравилась все меньше. Я уже реально готов был прыгнуть и разорвать ее. Сколько там за дверьми? 3-4? В любом случае, это не тот демон, так что я справлюсь. Тем более, что, по ощущениям, большая часть ран давно зажила. Непонятно, что там с энергетическими каналами, но и без них я представлял для демонов огромную опасность. А уж если смогу напитать тело Тьмой... 

      - И все же я настаиваю. Кровать ускоряет восстановление в 3 раза. Если вы останетесь в ней, я успею долечить вас.

      - Ладно, черт с ним, - в принципе, я и с места могу прыгнуть. Надо только чуть-чуть изменить суставы и кости, - скажи-ка лучше вот что. Что за Князь, когда я им успел короноваться и где мы сейчас вообще.

      - Ох, как же вы...

      - Да и еще, - я ее перебил, - перестань обращаться на "вы". Это жутко раздражает. А я как-то привык уничтожать то, что жутко раздражает.

      - Хорошо, мой Князь. Я удивлена, что ты все забыл. Мы сейчас в Энторхарте, твоем уделе. Князем же ты успел стать ровно в тот момент, когда победил на Испытании. Не без нарушения негласных правил, но эти самые нарушения были с обеих сторон, да и правила эти именно что негласные. В общем, не особо много кто протестовал.

      - Из тебя прям охрененный рассказчик. Что за испытания? Что за Князи? И вообще, как тебя и ту, что ушла, зовут?

      - Впервые встречаю демона, что не знает ничего про Испытания, Князей и демонические уделы.

      - Так я и не демон, - резонно заметил я, отморфливая все внешние модификации обратно, - так, временами балуюсь.

      - Хмм, - она окинула меня внимательным взглядом, - Значит все же человек с Морфизмом. Интересно... В последний раз этой способностью смог овладеть какой-то эльфийский король. Или то был гномий? Впрочем, не важно, у тебя в любом случае есть какая-то из высших демонических Меток, а значит ты можешь стать полноправным Князем.

      - Давай ближе к делу.

      - Тогда, пожалуй, я начну с представления. Я - Азиель, - она сделала легкий поклон, -  специализируюсь на целительстве. А та, что вышла - это Ирви. Мы работаем в паре и у нас контракт на ближайшие 30 лет с любым, кто займет место Князя Коптящих Полей. А Коптящие Поля - это...

      - К черту географию, - перебил я ее, - Что за Испытание и сколько я пролежал тут?

      - Какой нетерпеливый, - длинный раздвоенный язычок быстро скользнул по ее губкам, - Испытания - основополагающий камень любого княжества. Не реже одного раза в 3 месяца, Князь обязан проводить Испытания. Обычно на Испытании сражаются без умений и системных артефактов, дабы не так много достойных воинов погибало. Но это именно то "негласное" правило, которое вы оба нарушили. Конечно, найдутся недовольные этим, но это все мелочи. Победа в Испытании определяет нового Князя. А пролежал ты после того боя чуть менее недели. Пять дней, если точнее.

      Я точно видел по ее губам, что она произнесла что-то другое. Но, видимо, это были особенности перевода моим расовым умением. Все же я не видел тут нормальную смену дня и ночи. Не будем же считать за таковые легкое потускнение или наоборот, увеличение яркости, вечно кроваво-серого неба.

      - Значит я теперь тут что-то по типу главного и обязан следить за процветанием края?

      - Ваше дело. Можешь сделать из Энторхарта процветающий город, а можешь утопить его в крови. Все, кто живут на этих землях, по праву сильного принадлежат тебе, мой Князь, - ее голос очередной раз обжог истомой мои уши, - но спешу напомнить, что при массовых убийствах шанс того, что все войско ополчиться и решит убить тебя, достаточно высок. Не стоит ломать свои игрушки просто так. 

      - Это все отлично, но я до сих пор не хочу сейчас разбираться в том, сколько вы там попросите аванса за свою работу. Да и вообще у меня проблемы с местной экономикой в виде ее полного незнания.

      - А кто сказал, что аванс мы будем брать деньгами?
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      - Это все отлично, но я до сих пор не хочу сейчас разбираться в том, сколько вы там попросите аванса за свою работу. Да и вообще у меня проблемы с местной экономикой в виде ее полного незн

      - А кто сказал, что аванс мы будем брать деньгами?

      Азиель сделала шаг вперед и положила мне руку на грудь. Рука вспыхнула магической вспышкой и по всему телу разлилась бодрость. Я хотел было спросить, что это она делает, но суккуб неожиданно поцеловала меня. Легкий толчок и я уже лечу вместе с ней на кровать.

      Как-то внезапно оказалось, что я лежу абсолютно голый. Я настолько привык к модификациям организма, что они мне заменили даже одежду. Ведь зачем носить на себе кусок тряпки, если можно просто отрастить себе шерсть или кожу с разными свойствами. Так что отменив модификации, я лежал без какой-либо одежды и между мной с демоницей было лишь тонкое покрывало.

      Одежда целительницы тоже долго не задержалось на ней. Хитрая система крепежей и застежек позволила ей буквально выскользнуть из своего облачения. На секунду отстранившись от меня, она демонстративно скинула всю одежду на пол. Ее хвост уже давно жил свой жизнью, скользнув под одеяло и медленно приводя в порядок кое-что ниже пояса.

      Азиель уселась сверху на меня. Не считая хвоста и рогов, в принципе она имела вполне человеческое тело. Приятная на ощупь кожа и просто будоражащий разум аромат. Каждое ее движение вызывало волны наслаждения.

      Но как только я попытался ухватить ее руками за бедра, она с ехидной улыбкой создала магические оковы на руках. Я слегка подергался и понял, что в принципе смогу их разрушить. На крайняк просто выпустив много Тьмы. Так что пускай пока они висят, будем считать это частью развлечения.

      Она начала двигаться и это было уж точно лучшее, что я ощущал за свою жизнь. Ощущения были настолько острыми, что я даже не сразу заметил медленно текущую ману от меня к суккубе. Впрочем, потери были мизерными и пока на это можно забить.

      Но то, что какая-то демоница может спокойно скакать на мне, лишь раззадоривало. Одним резким мышечным усилием, я сломал магические оковы и схватил Азиель за талию. Следующим же толчком, я вошел в нее на всю длину. Демоница от такого издала стон и затряслась в экстазе. Ее глаза медленно начинались светиться красным.

      Она наклонилась и мы поцеловались ее язык хоть и был раздвоенным и длинным, но все же он ближе к человеческому, чем к тем змеиным. Я пересекся с ней взглядом и меня начало утаскивать в водоворот. Ее глаза заполонили все восприятие, заставляя тело дальше двигаться в экзстазе в то время, как разум тонул в этих двух бесконечных океанах.

      - Азиель, ты опять за свое!

      Голос от дверей выдернул меня с этого состояния бесконечного созерцания. На пороге стояла Ирви, держа в руке поднос с парой бутылок, кубков и всякой нарезанной закуски к этому.

      - Ты же обещала... - тихо проговорила она. Мне даже показалось, что в ее голосе мелькнула грусть.

      - Не бойся, я его только опробовала, далее он твой, - после чего она наклонилась ко мне и промурлыкала на ухо, - Ирви любит пожестче.

      Азиель слезла с меня, напоследок проведя кончиком хвоста по груди. Ирви в это время прошла, поставила поднос на столик около кровати и ждала, пока ее подруга покинет комнату. Та еще и на секунду затормозила, как бы размышляя, покидать комнату или все же остаться. Это породило едва ли не зубовный скрежет у ее подруги.

      Когда она ушла, вторая суккуба решила залезть на меня, дабы продолжить действо. Но у меня на это были свои планы. Уже знакомая волна прошлась по сознанию, махом меняя жизненные приоритеты. Обычно это происходило незаметно, но не в этот раз. Именно это Адриан называл "выпустить погулять". 

      Пожестче, значит? Для начала я решил провести подготовку. Милую мордаху, от которой разве что зомби не шарахаются, меняем на еще более милую пасть. Такую себе волчью пасть с зубками, которыми можно спокойно перегрызть глотку за укус. Дальше тело тоже увеличиваем. А то не дело это, когда партнерша больше тебя раза в полтора минимум. Я понимаю, боевой демон, надо соответствовать, но, хей, сейчас же нам главное развлечься, верно?

      Мое тело раздулось от бугрящихся мышцы. Полная показуха, по параметрам они раза в 2 хуже, чем у насекомых, но сейчас важен внешний вид. Посему вместо обычных человеческих ног, делаем себе лапы непонятного монстра. Пихаем 4 руки. На пальцах тоже делаем длинные когти. Еще для закрепления эффекта распыляем специальный яд, что вызывает панику. Эх, чего только в моих загашниках модификаций не было. Все, теперь можно приступать к основному блюду.

      Резким рывком, я подминаю демоницу под себя. Зафиксировав обе ее руки, провожу когтем по ее груди, оставляя едва заметный порез. Ирви дернулась от такого, но я ее крепко держал.

      Когда я издал ультразвуковой рык, та уже откровенно начала пытаться вырваться. Звук удачно наложился на воздействие маны с ядом и ее сердце буквально трепетало. Я чувствовал его даже через грудную клетку.

      Уже откровенно веселясь, я сделал ей маленький "кусь". Буквально прихватил шею клыками, от чего она забавно задергалась, но, естественно, не смогла вырваться. Страх сковывал ее, а меня он лишь забавлял.

      Я положил одну из рук ей на горло, не лишая ее кислорода, но и не давая дышать полной грудью. И лишь после этого я вошел в нее. Сразу же возникло то самое ощущение, что меня потихоньку покидают силы. Причем покидают намного быстрее, чем при сексе с ее напарницей. Видимо, ее организм реально поверил в то, что он умирает, и искал любые ресурсы для выхода из ситуации. 

      Забегая наперед, скажу, что лично мне понравилось. Правда уже после 4 раза я почувствовал себя выжатым, видимо так работала магия суккубов. Причем на последний заход и вовсе пришлось отменять модификации и сейчас меня мучала сильная одышка. Ирви же вроде перестала шугаться меня. Ну это и понятно, больше ультразвук, яд или ауру я не использовал. Зато было забавно. Это ощущение доминирования... лично я за собой такого никогда не замечал, но кое-кто, видимо, был об этом иного мнения. Я даже не заметил, как мой дорогой внутренний клоун "нагулялся" и ушел на отдых. Что-то он на этот раз быстро оставил меня. 

      - Ирви... дорогая ты моя, - прохрипел я, - постарайся в следующий раз... чуть-чуть меньше пытаться убить меня.

      - Да... Князь, - тихо ответила она. Но мой слух различил еще оставшуюся легкую дрожь.

      Протянув руку я немного не дотянулся к бутылке с чем-то отлично пахнущим. Вот самую капельку не хватило. Поморщившись, я удлинил пальцы. Двигаться куда-то всем телом было просто лень.

      В бутылке оказалась какая-то смесь из непонятно чего, но алкогольного. Что-то точно с травами и ягодами, градусов так под 50. Ну, местными ягодами, что еще брызгались кислотой. Пробовал я их как-то, не понравились. Сам вкус нормальный, а вот кислота в глаз - не очень. Хотя, в принципе, утром самое то. Бодрит, так сказать.

      - Аванс принят, - уже более привычным голосом проговорила Ирви и начала одеваться.

      - Так, погоди-ка, - остановился я в недоумении. - а ты куда собралась?

      - Вы уже оплатили аванс, Князь, - она прислонила кулак к груди и слегка поклонилась, - не смею вас больше задерживать.

      - То бишь ты думаешь, что я вот просто так тебя отпущу? Всего лишь после 4 раз? - Я театрально закатил глаза, - как же низко пал титул Князя в твоих глазах.

      - Эээ...

      Я взял ее за руку. Она слегка дернулась от первого касания, но сразу же успокоилась. Черт, ну пошутил один раз. Она теперь так всю жизнь будет от меня шарахаться что ли? Впрочем, это можно и потом выяснить. Сейчас же я усадил ее обратно на кровать и под недоуменный взгляд, налил ей в кубок принесенного напитка.

      - Не знаю, как у вас тут, да и мне плевать на ваши порядки, но у меня на планете считается моветоном, если девушка уходит неудовлетворенной. Так что давай, за плодотворное сотрудничество.

      Поскольку демоница все еще пребывала в ступоре, я чокнулся с ней кубками и махом осушил свой, закусив каким-то зажаренным мясом. Честно говоря, меня от мяса уже воротило, но выбора особого не было.

      Все еще имея весьма растерянный вид, Ирви надпила со своего кубка. Черт, это выглядело так мило: небольшая, но все же машина смерти и геноцида и такой растерянный вид. Так что я аккуратно забрал у нее это демоническое вино и в этот раз уже сам уложил ее в постель. Мои руки начали свое путешествие по всему ее телу.

      Первое время, моя суккубша лишь издавала стоны, но уже в скором времени ее ноги скрестились у меня за спиной, беря в эдакий захват. На этот раз у меня если и забирали жизненные силы, то явно не в таких масштабах. Так что теперь уже было время более взрослых развлечений.

      Забегая наперед, скажу: рога у девушки - это удобно. Очень и очень удобно, скажу я вам. Особенно, когда они так гармонично вписываются в образ типичного демона, на которого в интернете применили правило 63. 
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      Проснулся я легкой головной болью и головокружением. Причем лежал на чем-то жестком, но теплом. Продрав глаза, я повернул голову и мой взгляд уперся в рога.

      Память потихоньку подключала к себе все новые биты информации о вчерашнем... надеюсь, что вчерашнем, а не более позднем. Интересно, сколько же я выпил. Хотя, учитывая стойкость организма, ЧТО же я такое выпил? Или же это все особенности суккуб?

      С усилием, но мне все же удалось перевернуться на спину. Лежал я на груди Ирви, что мерно сопела. Перед глазами был каменный потолок и я чувствовал... сложно объяснить. Я бы даже, наверное, сказал, что чувствовал пусть и не счастье, но назовем это удовлетворением. Пища, место для ночлега, безопасность и женщины. Что еще надо? Ну, на самом деле много чего, но наличие минимального "джентельменского" набора не могло не радовать.

      Спать уже не хотелось. Мне вполне хватало 2-3 часов сна раз в пару суток. Думать тоже не хотелось. Хотя вообще думать вредно, начнешь думать - додумаешься неизвестно до чего. Некоторые вон из-за этого с крыши прыгали. Кстати, надо будет попробовать. Чисто интересно, что будет, если я упаду этажа так с 30.

      Мои "философские" мысли были прерваны самым наглым путем. Ирви во сне обхватила меня руками и прижала к себе. Хорошо так прижала, у меня аж кости захрустели. Пару раз дернувшись, я понял, что просто так вырваться не удастся. Так что полежав еще пару минуточек, я начал будить демоншу. По-своему будить, конечно же...

      Следующие 2 дня я устроил себе выходные. Можно было отмазаться, что "восстанавливался", "отдыхал от травм" и так дальше, но кому мне врать. Просто захотел себе сделать выходные - сделал себе выходные. Я тут король, как бы, мне и решать. Ну, не король, а Князь, но это уже софистика.

      Ну, в свое оправдание скажу, что я не просто пил, трахался и плевал в потолок. Я еще успел немножко узнал о том, где нахожусь и о контракте с суккубами. Да, за 2 дня это все, что я успел узнать, но все же давайте тактично сделаем вид, что это была сложная работа. Тем более, что расспрашивать их о важных вещах было сложно: Ирви многое не знала, а с Азиель было вообще сложно общаться из-за ее излишне нимфоманских наклонностей.

      Но, если отбросить шутки в сторону, информация была интересна. Во-первых, мне с этим контрактом еще лет 30 тягаться, не меньше. Суть была очень проста и крылась в самих суккубах. Но тут надо сначала пройтись по некоторым понятиям.

      Во-первых, размножение у демонов происходило как и у всех нормальных млекопитающих. Тогда логичный вопрос: все ли демоницы были суккубами. И тут мне неожиданно ответили, что вовсе нет. Суккуб - это скорее что-то по типу класса, что некоторым демоницам давался с рождения. Этот класс позволял в силу индивидуальных умений очаровывать мужчин и иссушать их через секс. В общем, стандартные суккубы. Но что более интересно, они таким образом даже могли повышать уровень. И чем сильнее партнер, тем больше опыта они получали.

      Соответственно, это не могло не комерциализироваться. В Аду быстро собрался суккубат. Это именно то, что и написано в названии: сборище суккуб с матриархальным строем. Промышляют рабовладением, вымогательством и крышеванием. В общем, эти дамы крепко уцепились в свое пригретое место. Мужчины же у них выполняют роль дойных коров и эдаких зомби-болванчиков, что идут первой волной атаки. В целом, это просто овощи, что чуть ли не в ручную управляются ибо свои мозги уже атрофировались за пару недель пребывания под контролем.

      Так вот, Суккубат занимается гоп-стопом, так сказать, в демоническом стиле. Свободные суккубы могут заплатить Суккубату, дабы тот дал им контракт на определенное количество лет в охране какого-то Князя. Но стоит это очень много демоно-шекелей, а Ирви с Азиель как раз тогда какой-то клад отыскали и решили "вложить в себя". Кстати, демоны по сути своей валюты не имели и пользовались универсальными золотыми монетами, запасы которых регулярно пополнялись во время набегов на эльфов или гномов.

      В контракт входил обязательный секс с каждой из них не реже раза в месяц. Если нарушать условия или вовсе решить разорвать контракт - то приезжал зондер-отряд Суккубата и убеждал, что так делать не надо. А потом догонял и еще раз убеждал, были уже прецеденты.

      В целом, Князи обычно были как бы против, но не очень сильно. Во-первых, охрана таки нужна. А им даже платить не надо: корми да ухаживай за ними. Да и Суккубат был слишком силен, дабы отдельные княжества могли что-то ему противопоставить. Короче говоря, это было то самое минимальное зло, что всем не нравилось, но все уже на него забили. Разве что сами Князья не спешили исполнять свои "супружеские обязанности". Все же мало кому нравится потом лежать пластом от усталости.

      На меня же эти все суккубские штучки действовали не так сильно. Может потому, что я не совсем демон, а может из-за странного источника энергии. С того, что я помню по бою с предыдущим Князем, энергия у него была вообще не такая, как у меня. Это сложно объяснить, но она была "безвкусной". Она ощущалась просто напряжением энергетического поля в то время, как моя ощущалась эдаким мазутом. Раз притронешься к нему - и дальше избавиться будет почти невозможно. 

      Более интересно дело было с кучей плюшек, которыми меня просто обвешала Система. Причем их было неожиданно сильно много.

      
        Статус
      

      
        Ник: Заблокировано (не определено)
      

      
        Уровень: 50
      

      
        Князь Коптящих Полей
      

      
        Класс: Мастер Арены (эпичный), Мастер боевых искусств ( эпичный ), доступно с 50 уровня.
      

      
        Опыт: 19%
      

      
        Характеристики ( свободные очки – 35 )
      

      
        Сила – 20 (+6)
      

      
        Ловкость – 14(+4)
      

      
        Телосложение – 53(+2) ( +30% = +16 )
      

      
        Интеллект – 19(+0)
      

      
        Восприятие - 11(+1)
      

      
        Регенерация – 9(+1)
      

      

      
        Навыки  ( свободные очки – 10)
      

      
        Легендарный комбинатор
      

      
        Ледяное копье (необ.)
      

      
        Огненный шар ( обычн. )
      

      
        Малое лечение ( обычн. )
      

      
        Аура Разрушения (пассивный, эпичный)
      

      
        Житель узлового мира ( расовое )
      

      
        Вызов ( классовое )
      

      
        Улучшенная регенерация ( необ. )
      

      
        Отсутствие здравого смысла ( эпичный )
      

      
        Морфизм ( эпичный )
      

      
        Усиленный удар ( обычн. )
      

      
        Подавление магии ( обычн. )
      

      
        Злая аура ( необ. )
      

      
        Динамическое зрение ( пассив. )
      

      
        Эволюция 2 ( пассив. Улучш. )
      

      
        Пространственный карман ( системное )
      

      
        Малое игнорирование (необ., улучшаемое, пассив)
      

      
        Иммунитет (необ.)
      

      
        Вспышка(редк.)
      

      

      
        Профессии: Кустарник (12)
      

      

      
        Достижения
      

      
        Здоровяк
      

      
        Не в этот раз
      

      
        Цареубийца
      

      
        Плохая слава - тоже слава
      

      
        Нарушающий пищевую цепь
      

      
        Золотая голова
      

      
        Внимание, вы выполнили условие эволюции класса
      

      
        Гладиатор -&gt; Мастер Арены
      

      
        Умение Вызов заменено на Схватку
      

      

      
        Схватка
      

      
        Генерирует вокруг вас и вашего противника Среднюю Арену. Очищает вас и вашего противника от всех положительных и негативных эффектов. Урон на средней Арене увеличен на 25%
      

      
        При победе в Схватке вы получаете 3% от всего накопленного противником опыта, 3 очка характеристик и случайный навык.
      

      
        Схватку можно использовать лишь на противнике не ниже вашего уровня.
      

      

      
        Бонус класса
      

      
        + 20% очков характеристик, если противников вокруг больше, чем союзников\нейтралов
      

      
        + 5% очков характеристик, если рядом есть враг с превосходящим уровнем
      

      
        - 15% получаемого урона от массовых заклинаний. 
      

      

      Уровень скакнул не так сильно, как я ожидал. Откровенно говоря, не очень-то и скакнул. Зато вот очков характеристик и навыков подсыпали неплохо так. А еще за победу через вызов, мне подвалил еще один артефакт. На этот раз это был Рубиновый Многомер. Обладал он теми же свойствами, что и малахитовый, но использовать его можно было лишь на броню.

      А еще я наконец-то смог получить навыки с демонов. Естественно, самые бесполезные. Ух, прямо чувствую, как какой-то Босс Качалки 90 уровня испугается огненного шара. Или насколько эффективно будет лечение. На мне, угу. В общем, что-то с этим надо было делать.

      Поразмыслив, я распылил Ледяное копье, Огненный шар и Малое лечение. Максимальный получаемый с них навык был бы необычным, так что рисковать не стоило, как бы этого не хотел Адриан. 2 полученных очка навыков я пустил на Эволюцию 3 и последнего уровня. Теперь она давала +40% к Телосложению. Также в топку полетел Усиленный удар, Подавление магии и Динамическое зрение. Они были бесполезны, так как удар намного лучше работал через простое напитывание конечности Тьмой, Динамическое зрение было бесполезно ввиду наличия разных видов глаз, а Подавление, как уже показывал опыт, работало через раз. Да и от слабых заклинаний у меня почти что иммунитет, а от более сильных оно банально не поможет.

      А далее у меня был выбор. Либо набрать разных полезностей, либо... либо же взять что-то реально мощное. За 10 очков навыков попадались реально ненормальные заклинания. Вот к примеру:

      

      
        Праведная защита ( эпичн. )
      

      
        Стоимость: 10 ОН
      

      
        На 7 секунд делает вас неуязвимым к любому виду урона
      

      
        Внимание, вы можете купить лишь 1 эпичный навык
      

      Или же этот: 

      
        Анигилляция ( эпичн. )
      

      
        Стоимость: 10 ОН
      

      
        Формирует луч, что расщепляет связи между материей, заставляя ту рассыпаться. Действует на все виды материи. Также разрушает любые энергетические структуры.
      

      
        Внимание, вы можете купить лишь 1 эпичный навык
      

      И таких навыков около 7-8. Все с очень скудным описанием и припиской, что можно купить лишь 1. Так что никаких вам "собери их всех". А набирать вместо них что-то другое я не особо видел смысла. Надо что-то боевое, а такового не было в наличии. Точнее были всякие "необычные" ледяные копья, молнии и прочее, но все это было хренью на постном масле. Ну вот кого я убью этим ледяным копьем? Даже не так. Кого я смогу убить ледяным копьем из тех, кто не умрет от Тьмы? Вот в такой постановке вопроса как-то все резко менялось. Впрочем, я уже нашел для себя навык.

      
        Великое игнорирование (эпичн., пассив.)
      

      
        Стоимость: 10 ОН, Малое игнорирование
      

      
        Позволяет игнорировать 80% магического воздействия. Коэффициент уменьшения берется после прохождения заклинанием всех остальных видов защиты.
      

      
        Дополнительно: По желанию возможно формирования вокруг рук поля 100% магического сопротивления. 
      

      Да, я хотел что-то атакующее, а это откровенно защитное умение. Но лучшее нападение - это не сдохнуть раньше врага. Вообще, если серьезно, то меня куда больше привлекал ближний бой. Ну что поделать, таков уж был я. Мне проще воевать "отсюда и до заката", чем вот эта вся ваша магия. Ибо и изначально класс ни разу не магический, да и верил я ей куда меньше, чем технологиям. Сделают как-то тот же экзоскелет с кучей всего на защиту от магии и что дальше? Или попадется противник с условным 95% игнорированием магии. Или же как-то выкачают из тебя магию. В общем, путей обезвредить мага полно. А вот убить адаптивного морфа - это уже задача со звездочкой. 

      Дальше настало время распределять очки характеристик. Потеряв все артефакты, кроме кольца Коргана и ножа, я стал куда слабее. Ну, по крайней мере, пока не использовал всю силу Морфизма. Но часть артефактов я по трофейному праву забрал из сокровищницы. Увы, самая сильная экипировка потерялась вместе со смертью того демона, он носил ее на себе и в своем инвентаре. Тем не менее, мне удалось найти 5 колец на + 10 Силы. Да и остальная экипировка не была слабой.

      
        Перчатки ( Эпичное )
      

      
        Материал: Кожа Ужаса Бездны
      

      
        Сет: Адский Дикарь
      

      
        + 5 Ловкости
      

      
        + 2 Телосложения
      

      
        + 20% урона в рукопашном бою
      

      
        Плащ ( Эпичное )
      

      
        Материал: Кожа Ужаса Бездны
      

      
        Сет: Адский Дикарь
      

      
        +7 Ловкости
      

      
        +3 Телосложения
      

      
        +3 Восприятия
      

      
        На диких территориях вы получаете бонус к скрытности
      

      
        Сапоги ( Эпичное )
      

      
        Материал: Кожа Ужаса Бездны
      

      
        Сет: Адский Дикарь
      

      
        +8 Ловкости
      

      
        Вы передвигаетесь полностью бесшумно, пока вас не видят враги
      

      
        Штаны ( Эпичное )
      

      
        Материал: Кожа Ужаса Бездны
      

      
        Сет: Адский Дикарь
      

      
        +5 Ловкости
      

      
        +5 Силы
      

      
        + 20% Сопротивления ядам
      

      
        Кольчуга ( Эпичное )
      

      
        Материал: Кровоточащий металл
      

      
        Сет: Адский Дикарь
      

      
        +1 Брони
      

      
        + 5 Телосложения
      

      
        При попадании по ней в ближнем бою враг получает дополнительный энергетический урон
      

      
        Увеличивает эффекты кровотечения на 500%
      

      
        Броня ( Эпичное )
      

      
        Материал: Кожа Ужаса Бездны
      

      
        Сет: Адский Дикарь
      

      
        +5 Ловкости
      

      
        +5 Телосложения
      

      
        + 20% Сопротивления магии
      

      

      
        Сет: Адский Дикарь (6\6)
      

      
        Бонус 3\6: Броня идеально адаптируется под носителя
      

      
        Бонус 5\6: Все элементы брони способны самовосстанавливаться 
      

      
        Бонус 6\6: +15% ко всем характеристикам, если вы находитесь на дикой территории и рядом нету союзников.
      

      Сет был хорош. Плотная кожа землистого оттенка была довольно прочной и мне не удалось ее просто так прорезать ножом. К тому же, бонус позволял сохранять на себе экипировку даже тогда, когда я менял части тела. Специально поигрался с этим дабы удостовериться. Даже при полном изменении частей тела, экипировка преображалась в соответствии с новыми требованиями.

      Посмотрев на результат, я решил все же на всякий случай взять с собой еще какое-то тяжелое оружие. Так сказать, вдруг у врагов танк, а я не готов. Мой выбор пал на двуручный молот:

      
        Гремящий клевец ( редк. )
      

      
        Материал: Кровоточащий металл
      

      
        + 2 Разрушительности 
      

      
        Каждый удар вызывает кровотечение у вас и у врага
      

      
        Дополнительный урон электричеством
      

      Вообще прикольная эта штука, кровоточащий металл. Надо бы узнать, где такой производят. Хотя... мне-то он нахрен не сдался, но все же. Может стану крафтером. Тьфу-тьфу-тьфу, чтоб господь помиловал. А то так недалеко и до прочего мужеложства: сначала крафтер, потом Первожрец, а дальше что? Спаситель мира?

       В общем, с учетом экипировки, я распределил параметры так: за 19 очков поднял Регенерацию на 2 единицы, 5вкинул в Интеллект, а еще 11 в Восприятие 

      
        Характеристики ( свободные очки – 0)
      

      
        Сила – 75(+61)
      

      
        Ловкость – 44(+34)
      

      
        Телосложение – 77(+17|53*1.4) 
      

      
        Интеллект – 24(+0)
      

      
        Восприятие - 25(+4)
      

      
        Регенерация – 11(+1)
      

      
        Броня 
        – 1 (+1)
      

      

      
        Навыки  ( свободные очки – 2)
      

      
        Легендарный комбинатор
      

      
        Аура Разрушения (пассивный, эпичный)
      

      
        Житель узлового мира ( расовое )
      

      
        Схватка( классовое )
      

      
        Улучшенная регенерация ( необ. )
      

      
        Отсутствие здравого смысла ( эпичный )
      

      
        Морфизм ( эпичный )
      

      
        Злая аура ( необ. )
      

      
        Эволюция 3 ( пассив. )
      

      
        Пространственный карман ( системное )
      

      
        Великое игнорирование (эпичный, пассив.)
      

      
        Иммунитет (необ.)
      

      
        Вспышка (редк.)
      

      Ну, в принципе, машина смерти готова. Осталось разве что каких-то активных умений поднакопить, хотя, в принципе, не обязательно. И так всех порву.

      Еще одним развлечением стало меню построек. Я все же был Князем, то бишь владельцем города, так что мог строить тут всякое разное. К примеру укреплять стены или делать склады. Да можно даже было алхимическую лабораторию сделать. Правда стоило это все диких денег и опыта. Да и из строительного у меня получалось лишь строить из себя дурака, так что я быстро забил на это все дело.

      Но уже через пару суток мне стало скучно. Я все больше понимал, что это все точно не для меня. Причем княжество еще было весьма щадящим вариантом правления: меня никто не донимал по мелочам, пошлина снималась армией, которой и доставлялась дальше в казну.Да и вообще, какие могут быть проблемы у города, где всего пару тысяч людей. Из-за излишней воинственности и невозможности нормально заниматься земледелием, популяция у демонов не особо росла. А так еда всегда есть, девушки тоже, от них вообще хрен избавишься. Казалось бы, отдыхай, когда хочешь и в ус не дуй.

      Единственное что, ситуацию портил Леха 2.0, что постоянно намекал, что ему скучно. Все чаще меня тянуло сделать что-то по детски глупое. К примеру: сбросить вазу с башни и посмотреть, как она разобьется. Или же поставить ведро с кислотой над дверью, чтобы оно свалилось на первого вошедшего. Правда пока удавалось подавлять такие желания.

      Так что я решил прогуляться. Давно надо было посмотреть, что тут есть в округе. Из интересного тут обещало быть посещение одной небольшой мастерской по производству зелий, заход в таверну и казармы. С собой я решил взять Азиель, как более знакомую со всеми местными традициями. Да и, честно говоря, с ней было куда проще. Вроде должно было быть наоборот, но в отличии от Ирви, она была слишком предсказуемой. Так сказать, просто наслаждалась жизнью и пришедшей халявой. В сравнении с ней, воительница выглядела просто кучей ходячих комплексов и заморочек. Как бы это странно не звучало, но ее смутить было довольно легко. Такое чувство, что она по уровню психологического развития была подростком. Так что побудет в замке пока, не маленькая.

      Между прочим о "не маленькой". Как-то внезапно оказалось, что Ирви, что была младшей из этих двух, буквально недавно исполнилось "каких-то 119 лет". При этом выглядела она на... черт, даже не знаю как земные мерки применять к демонам. Ну я бы ей дал лет 30 прямо вот предел. О том, сколько лет Азиель, я даже не стал спрашивать. Не надо тут мне выбивать почву из под ног, и так только-только смог восстановить свой мозг. А тут из меня какого-то геронтофила делают. Спасибо, обойдусь. Главное, чтобы об их возрасте не узнал Джеки, а то потом замучаюсь слушать его "сверхоригинальные" шутки на эту тему.

      Мысли сразу же перетекли в ностальгическое русло. Джеки, Эльвае, Тентакль, Арт. Где они и живы ли еще. Жив ли Админ, чтоб ему искупаться в серном озере. Жива ли та эльфийская паскуда и смогу ли я ему оторвать лапки при встрече.

      Как-то не особо замечал за собой такое, а тут прям нахлынуло. Лишь силой воли удалось загнать все мысли и воспоминания обратно. Но все же тяжкий вздох привлек внимание суккубы.

      - С тобой все нормально, Князь? - спросила Азиель

      - Все в норме. Просто есть незавершенные дела в моем мире. И это печалит.

      - Так может, - она томно изогнулась и коготком поддела петельки своего облачения, - мне надо помочь Князю расслабиться?

      По ее прикуснутым губкам было понятно, что вот она точно не против помочь расслабиться. Но, увы, первым делом - дела, как бы каламбурно это не звучало.

      - Слипнется, Ази, слипнется.

      - Что слипнется? - недоуменно застыла она.

      - То, что слипаться не должно. Все, пошли.

      Ирви с осталась дежурить в моем... эээм... дворце, наверное. Крепости? Даже не знаю, как это описать. Для крепости - слишком маленькая хибара. Для дворца этот кусок камня слишком скучный. Все же в моем понимании дворец - это то место, куда ты заходишь в первую очередь поглазеть на красивые архитектурные излишества. А тут коробка каменная. Для защиты вряд ли сгодиться, но все же лучше, чем обычный дом. Опять же, сокровищница тут находиться вместе с оружейной.

      Покинул я этот недозамок в лучших традициях родного края: просто перемахнул через забор. Не люблю я излишнее внимание, так что ник давно был изменен Анонимом, а накидка с глубоким капюшоном скрывала лицо. Ну, если не особо всматриваться, то можно и не признать. Тем более, что я на люди так и не показывался. Или уже вернее говорить "на демоны".

      А город жил своей жизнью. Я смотрел на него из-под глубоко накинутого капюшона и пытался найти какие-то существенные различия с моим пониманием "типичного фэнтези-поселения". И таки пока не находил. То бишь да, воняет серой и чем-то еще демоническим, хотя последнее очень даже может быть лишь вывертом сознания. Да, мало существ на улицах, так сейчас ведь рабочий день, что им делать-то. А так стандартные мелкие лавки, какие-то ларьки и прочая мелочевка.

      Фабрикой оказался небольшое здание. Даже охраны на входе не было, ох уж распустились тут люди... тьфу ты, демоны. Вольницу почувствовали, что ли? Или просто старое доброе распиздяйство?

      В любое случае, внутри было довольно темно и был непередаваемый аромат смеси реактивов. У меня аж возникла идея продавать воздух отсюда. В качестве боевого отравляющего вещества, угу. Повсюду стояли банки с варевом, что-то кипело, что-то дистилировалось. В общем, это здание жило своей жизнью

      По цеху бегало множество детей. Ну или просто мелких демонов, я же один хрен не различу их, особенно в такой копоти по всему лицу. А еще тут были эдакие наблюдатели. На моих глазах один из них буквально ни с чего ударил кнутом одного из рабочих. Отчего тот едва не упал на пол.

      Из-за удара рабочий упустил баночку с реактивом, которая веселыми осколками разлетелась по полу, что вызвало новый приступ гнева надзорщика и кнут так и начал обхаживать тело демона. Такой дерзости я позволить ему не мог, так что на очередном замахе, я схватил его руку и резко вывернул ее из сустава.

      Демон зашипел от боли и попытался извернуться. К его чести, ему хватило одного взгляда, чтобы понять, кто перед ним. Перестав дергаться, он подождал пока я отпущу его руку и опустился на колено.

      - Прошу простить меня, мой Князь.

      - Удивительно, - я хрустнул костяшками. Получилось довольно громко, - какой понятливый демон появился. Скажи-как мне, за что ты извиняешься?

      - Эээм...

      - Ну смотри, - костяшки на другой руке тоже хрустнули, - если ты  извиняешься - значит признаешь свою ошибку и заверяешь, что больше ее не допустишь. Что ты извлек из этой ситуации?

      - Эээм... Повелитель? - демон все больше и больше терялся.

      - Ага, то бишь не просто вредим моему производство, а еще и нагло пиздим в лицо начальника. Так? Так?!!

      Последние слова я уже кричал в лицо надзорщику. Кулак врезался ему в ребра, выбив оттуда весь воздух. Резкий удар отправил его в стену и кованный каблук на ботинках сразу же влетел в бедро, ломая кость. Почувствовав мою злость, в голове с интересом зашевелился Тан.

      Едва не сорвался окончательно. Я кричал что-то демону, в то время, как кулак методично разбивал ему лицо. Сейчас даже не могу вспомнить, как это происходило, но, видимо, я бил скорее в воспитательных целях. Не думаю, что ударь я пару раз серьезно, то он бы это пережил. А так максимум сотрясение. Ну, еще нос придется по осколкам собирать, да и челюсть минимум в 3-х местах хрустнула и избавила его от излишков зубов. Сущие мелочи.

      Впрочем, я все равно умудрился как-то в кровь расцарапать костяшки. Видимо о зубы демона, они были довольно острыми. Когда меня начало отпускать, демон еще подавал признаки жизни.

      Приступ ярости так же быстро покинул меня, как и появился. Вот буквально пару секунд назад он был, а теперь его уже нету. Небрежно кинув на пол свою жертву, обратился к целительнице.

      - Лечи.

      Красноватое свечение укутало костяшки, быстро стягивая кожу на них. Сначала я удивленно посмотрел на это, а уже в следующую секунду этой же самой рукой, я держал за горло суккубшу.

      - Ты кого лечишь, идиотка? - прорычал я ей в лицо.

      Впрочем, на этот раз гнев уже был контролируемый, так что я пусть и с трудом, но заставил пальцы разжаться и те вместо раздавливания трахеи, всего лишь оставили темные следы на точеной шейке.

      - Прости... - пытаясь отдышаться, прохрипела Азиель, - я тебя не понимаю. Кого мне лечить?

      - Сначала рабочего, потом этого придурка. Лечи не полностью, а так, чтобы они могли дальше продолжать работать, - ответил я ей, борясь с желанием оторвать чью-то прекрасную голову. Надо бы как-то держать свою ярость внутри.

      Пока целительница лечила, я подошел к едва дышащему надзорщику. К этому времени около нас уже собралась небольшая толпа зрителей, но это только в плюс. Так сказать, групповое воспитание. Теперь предстояло лишь толкнуть речь в лицо слегка покалеченного демона.

      - Слушай сюда, кусок говна. Мне плевать кто ты. Мне плевать, какой у тебя уровень и насколько ты силен. Если ты еще раз попробуешь помешать МОЕМУ рабочему и он из-за этого что-то накосячит - я просто сожру тебя. Просто сожру тебя начиная с ног без всяких прелюдий. Тебя когда нибудь поедали заживо? Нет? Оу, поверь, ты многое в жизни потерял. Непередаваемые ощущения.

      Я блеснул в темноте измененной челюстью. Клыки оттуда так и выпирали, показывая готовность прямо тут оторвать себе пару кусочков парного мяса прямо с броней. Демон мелко затрясся и закивал своим разбитым лицом, выражая понимание и готовность изменяться на благо Князя. Ну, по крайней мере я так это трактовал.

      Эээх, что-то я становлюсь кровожадным. С другой же стороны, а раньше-то я каким был? Переводил бабушек через дорогу и давал детям бесплатное мороженное? Так нихрена, крови я проливал достаточно. А тут с демонами жить - по демонски выть. То бишь зависать хоть каждый вечер с суккубами, стукать подчиненных, воевать с соседями и раз в пару месяцев устраивать Испытание. В общем, развлечений много, но все равно тянет обратно на Землю.

      Я похлопал демона по плечу и встал. Тот сразу же выдохнул, как только Злая Аура перестала кататься ему по мозгам. Все на этом маленьком предприятии как-то сразу же стали резко изображать активность. Вот она - сила волшебного вмешательства начальства.

      Дальше на очереди были казармы, рынок и таверны. Честно говоря, еда в замке... даже сказал бы, что угнетала. Я чувствовал себя откровенно не в своей тарелке. С самого детства не любил рестораны и всякие такие "слишком праздничные" приемы пищи. А вот всякие забегаловки - это да, это по-нашему. Да и был у меня один весьма интересный план, о котором я старался даже не сильно думать. Он был слишком огромным и идеализированным, чтобы быть реальным. Пока что был.

      Следующим пунктом стал рынок. Тут я уже бродил сам, оставив целительницу ждать меня на входе. Даже не могу сказать точно, зачем я это делал. Нравилось мне, когда рядом много живых существ. Особенно тех, кто не хочет меня убить. Наверное, это просто небольшая "профдеформация" от длительного одиночества, хотя... сложно сказать, что я был один. Внутренние демоны всегда со мной, хех. 

      Но в целом я даже вынес пару полезных вещей. Первое - у демонов было мало еды. Точнее, мало ее разнообразия. Мясо, какие-то грибы и в принципе все. Остальное - "вариации на тему". Даже специи попадались очень редко. Второй же особенностью было почти полное запустение оружейных рядов. Там было буквально 2 торговца на целый ряд. Даже как-то странно, надо будет поспрашивать на этот счет.

      - Слушай, а чего это на рынке почти не продается оружия? - спросил я у спутницы, пока мы шли к казармам.

      - Прошлый Князь ввел высокий налог на разную сталь. Да и вообще он не отличался особой щедростью к торговцам.

      - Хорошо, а что по еде?

      - В каком смысле? - удивилась суккубша.

      - Почему такое маленькое разнообразия. Даже в самые кризисные годы в моей стране и то побольше выбор был. Его, конечно, не все могли себе позволить, но он был.

      - Увы, мой Князь, у нас тут не особо растут растения. Рек нету, так что охота и выращивание грибов - единственный стабильный источник пропитания. Да и налоги достаточно высокие, дабы торговцы не особо стремились привозить товары.
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      Тем временем, мы уже пришли к казарме. Это был обычный каменный барак. Невзрачно, но прочно. Всего таких зданий стояло 5 штук и чисто на вид, они могли бы вместить под сотню воинов. Ну, хорошо хоть прошлый властитель не экономил на армии. Вроде бы не экономил.

      На подходе к зданию была утоптанная площадка, где сейчас два демона сражались деревянными дубинками. Причем сражались явно не жалея сил: на моих глазах, один из них ударом сломал свое оружие об голову противника. Тот слегка покачнулся и нападающий сразу же добавил ему пару ударов кулаками, повалив того на землю. Зрители издали крик, кто радостный, кто огорченный, и началась дележка ставок. Вот это я понимаю - воины не теряют время даром. Но тренировки я им ужесточу все равно.

      - Где Тансу? - спросил я у одного из зрителей, подобравшись сзади.

      - Да Суккубат его... - начал было отвечать демон, но тут он увидел, кто его спрашивал, -... Я не знаю, Князь. В последний раз его видели по дороге в свои покои.

      Демон встал на одно колено, приложив кулак к груди. Это было проявление вроде как поклонения. Или просто сильного уважения? Я постоянно путал эти демонские обычаи.

      - Тогда проведи меня к нему, - сказал я ему, наблюдая, как увидев меня, все вокруг так же становятся на колено. Приятное чувство, черт побери. Но надо бы с ним завязывать ибо слипнется. 

      Демон, что вел меня, проявлял хоть и не страх, но здоровую опаску. Это правильно. Я как себя утром в зеркале увидел, то тоже чуть не шарахнулся. Но в целом он вел себя спокойно и уже через 5 минут я стоял перед красивыми деревянными дверьми в одном из окружающих башен. Сам мой провожатый поспешил удалиться.

      Посмотрев на дверь, я сдержал свои вандальские порывы и постучал. С той стороны послышалась рекомендация к какому Суккубату мне пройти и кого на дороге встретить. Хм, даже описал в каких позах встретить и в какой последовательности. Ну-ну, поглядим кто это у нас такой дерзкий.

      Я вложил в ногу мизерную толику Тьмы. Мне нужна была демонстрация силы, а не уничтожения здания. Чисто так, дружеское приветствие.

      Дверь слетела с петель. Сделав пару красивых кульбитов, она была разрублена пополам молниеносным ударом демона. Даже не успел заметить, когда он достал оружие. В общем, другого я от него и не ожидал.

      Сам Тансу сидел над несколькими амфорами со странным напитком. Алкогольных паров я от него не ощущал, но демон явно был не совсем в адеквате, на что указывали помутнившиеся глаза и не очень уверенная стойка.

      - А это ты, - он махнул рукой, с которой тут же исчезла сабля, - прими мое боооооольшое почтение.

      Я присел около него. Сзади тактично встала Азиель.

      - Ну и, чего ждешь? Неужели, новый Князь не заслужил даже стаканчика выпивки? - усмехнувшись, спросил я у демона.

      - "Серный водопад" - это продукт производимый демонами и для демонов. Люди не должны его пить.

      - А что, я недостаточно демон для тебя? - спросил я его, на ходу модифицируя тело под новые нужды.

      Тансу посмотрел на мои рога, красную кожу и пальцы с когтями. Подумав, она налил второй стакан и ногтем толкнул его ко мне.

      - Пей. Но не говори потом, что я не предупреждал.

      Я махом опустошил емкость. Ощущения были необычные. Это точно не алкоголь, но пищевод обожгло знатно. После этого "обратной тягой" шибануло в голову так, что даже пришлось на секунду прикрыть глаза и медленно выдохнуть.

      - Крепкий человек, - прокомментировал это Тансу, - но на сколько тебя хватит.

      - На тебя - уж точно. И вообще, на моей родине говорят, что между первой и второй, затягивать не имеет смысла.

      Напиток точно был каким-то системным. Не думаю, что даже ОЧЕНЬ сильный яд на меня бы так воздействовал. Ощущения будто от правильной водки: с головы постепенно вылетают все крепления и тебе становится хорошо.

      - Глупая раса, - выдохнув, сказал Тансу, - но традиции умные.

      - Угу, и не говори. Люди - еще те ублюдки.

      Демон удивленно посмотрел на меня. Я же просто этот взгляд проигнорировал, нацелившись на что-то наподобие маринованных грибов, что лежали на столе в качестве закуски. Мясо было мною презрительно проигнорировано.

      - Впервые вижу человека, что такое говорит.

      - А я впервые вижу бухающего демона, - флегматично отвечаю ему, закидывая грибочек в рот, - Все случается впервые. Да и каких-ты людей видел, позволь спросить?

      - Хмм, ну, во-первых, люди в эльфийском мире, - он неуверенно загнул первый коготь, - потом там же поклонники Солнцеликого. Еще были люди с Дикого Мира. В гномьем не был, но наемники говорили, что там тоже самое.

      - Добро пожаловать на Землю, - я изобразил шутливое приветствие, - гребанный каменный шарик, где за одну войну могут умереть пару миллионов разумных миллионов разумных. Пока наш рекорд - около сотки за войну. В мир, где сначала изобретают оружие, а потом лишь придумывают защиту от него. Да у нас даже оружие, что способно уничтожить планету, было создано раньше, чем вразумительное средство коммуникации между дальними городами.

      - Твой мир - это мир настоящих воинов, - ответил мне Тансу.

      - Не-а, не угадал. Это мир мразот, что думают только о себе, прикрываясь лозунгами о свободе и равенстве. Мы уже более полувека как научились вылетать за пределы планеты, но у нас до сих есть голодающие страны. Мы давно можем за секунду связаться со своим другом на другом конце планеты, но вынуждены всю жизнь копить на самую дешевую квартиру. И таких "но" столько, что если думать о них всех, то хочется лишь вышибить себе мозги от безысходности. Либо пойти воровать и убивать ради своей выгоды. В общем, говно, а не общество.

      - Судя по твоим словам, у вас постоянно есть с кем воевать, - он налил и поставил предо мной еще один стакан "Водопада". - разве не в этом смысл жизни настоящего воина.

      - Ахах, - у меня от такой наивности аж слезы проступили, - скажи-ка, тварь демонская, что ты знаешь о настоящей глобальной войне?

      - Ну, проводится масштабное сражение, что определяет победителя. В зависимости от разных факторов, это может быть как битва "в поле", так и различные осады. Во время осады...

      Демон начал было рассказывать свое виденье войны, но через секунд 15 остановился, увидев мое улыбающееся лицо. Мне было откровенно забавно наблюдать за такой святой наивностью.

      - Что-то не так, Князь? - с недовольством пророкотал он

      - Да нет, просто ты назвал виденье ваших дестких побегушек с бряцаньем оружием. У нас война - это совершенно иное. Это оружие, которое выстреливает до 800 снарядов в минуту, причем КАЖДЫЙ снаряд летит на расстояние до километра и способен убить тебя одним попаданием. А твоя броня... ну, спасет тебя она. Наверное. Если между вами хотя бы сотня метров. И это только дешевое ручное вооружение. Наша артиллерия накроет тебя с расстояния до 40 километров. Прилетает из-за леса, из-за гор такая хуета и взрывается. Не обязательно около тебя - может и в сотне метров. А тебе осколками перебивает ноги. И все, до конца жизни ты прикован к креслу. Нету у нас без Системы никакой нормальной регенерации. И силы нету, и магии. Все наше оружие - это использование нашего ума.

      - Звучит не очень по-воински.

      - Не-не-не, погоди. Я же не рассказал тебе про самое веселое. Идешь ты такой по лесу и наступаешь на что-то твердое. Ну, думаешь, херня, камень какой-то. Поднимаешь ногу, а из-под земли вылетает небольшая металлическая банка. Один взрыв, одна доля секунды и 5 трупов. А есть еще боевые отравляющие средства. Пускают такие - и благодать. Никакого запаха, никакие фильтры тебе не помогут. Просто через минуту ты будешь блевать своими легкими на 5 метров вперед. А газу похрену: ты глава штаба или обычный крестьянин. Оба будете валяться в луже кровавой рвоты. А еще...

      Я не смог удержаться, чтобы не высказать демону все, о чем додумалось человечество за годы взаимного истребления. И про радиацию рассказал, и про ядерные бомбы. Про тактические крылатые ракеты и про действие напалма. А уж про то, какие делали вьетнамцы ловушки - про это я мог даже небольшую книгу с иллюстрациями написать. Интересовался как-то в школе. 

      - Я был не прав, - тихо сказал Тансу, когда я сделал мини-перерыв между рассказом о том, как заживо расползается человеческое тело при сильном облучении, и готовя следующий, о применении химического оружия в жилых зонах.

      - Что, прости?

      - Твоя человеческая раса куда хуже, чем я думал. Вы не воины, вы уничтожители.

      - И это чистая, мать его, правда. Стоит за это выпить, - я взял стакан в руки, но тут кое-что вспомнил, - кстати, третью у нас, обычно, пьют за милых дам. Так что за тебя, Ази.

      Все это время суккубша стояла за моей спиной и я на определенном моменте упустил это. Только сейчас вспомнил о ней. А вот местная демонская водка, как я ее окрестил, очень уже даже хорошо пошла. Все больше "креплений" медленно выбивало с головы.

      - Кстати, о дамах, - вспомнил я основную причину посещения казарм, - Ази, сходи там скажи, чтобы построились там эти...как их, - я защелкал пальцами, пытаясь вспомнить, - воины, во. Минут через 25-30.

      - Что делать, если они откажутся?

      - Дык скажи, что сожру их. Как раз пойдут под этот "Водопад".

      На такое заявление Тансу удивленно приподнял бровь, не веря в реалистичность угрозы. А зря.

      - Да что, я серьезно же. Вы, демоны, чуток жестковаты, но я как раз такое и люблю. Пожарить на медленном огне - и отличная закуска. А если у меня есть в армии настолько бесполезные куски мяса, что не слушаются своего Князя, то им самое место на столе в качестве блюда. Или ты против дисциплины? - мой взгляд уперся в глаза демона.

      ***

      Через пол часа, я с Тансу шатаясь шли к строю. В левой руке я держал стратегические запасы демонской водки. Строй был не совсем большой, человек 60 от силы. Пардон, демонов разных цветов и размеров. Отхлебнув прямо с горла, я пошел смотреть мою маленькую армию.

      - И это все?

      - В смысле? - заплетающимся языком переспросил Тансу.

      - И это вся армия? Вы тут Гончих по лесам гоняете или где?

      В ответ на это Тансу сделал замысловатый жест рукой. Потом посмотрел на вторую, где у него был кубок с "Водопадом", отхлебнул и продолжил.

      - Так это... как их там... а, вспомнил: это боевая часть. Остальные на отдыхе.

      - Ууу, вот значит как, - я прошелся мимо строя демонов, что изучающе смотрели на меня, - Таааак, стооп. А это что такое?

      Мой палец уткнулся в одного из солдат. Он был ниже других и из оружия использовал только посох. Доспехи у него тоже были весьма условными и состояли из балахона и нагрудника. В общем, какой-то неправильный демон. Что примечательно, другие солдаты слегка отодвинулись от него.

      - А это целитель же, - Тансу прищурился и посмотрел одним глазом на него, - да, вроде целитель. Слышь, ты же целитель, а?

      - Да, Тансу, - демон поклонился, приложив кулак к сердцу.

      - Я, блять, вижу, что не лучник. Хрен ли толку, что целитель, чего он 27 уровень? - нагло прервал я церемониальный поклон.

      - А какой должен быть?

      - Да хотя бы 30. Мы же тут не совсем детей собираем. А, вон еще 29 и в броне. Ну что за детский сад. Не по-православному это. Твой косяк, исправляй.

      - Как? - удивленно посмотрел на меня демон.

      - Нуу, - протяну я, еще раз отхлебнув с бутылки, - не знаю даже. Ей, народ, у кого-то, сука, есть идеи, как повышать уровни? Чего молчите, совсем нету? Ну, может там как-то убивать, блядских монстров, к примеру. Не, не думали?

      - Тут не будет столько монстров.

      - Ложь, пиздежь и провокация, - поднял я указательный палец, - всего тут будет, просто вы ленитесь. Ладно, великим попаданческим реформаторством займемся завтра. Все, все свободны, - я уже сделал шаг назад, но почти что на пятках сделал круговой разворот, - чтобы завтра все здесь были утром.

      - Князь, а от какого часа считать утро? - спросил один из высокоуровневых бойцов.

      - Когда встану - тогда и утро. Так, Ази, запиши себе: надо привезти сюда электронные часы.

      Это было реально нужным. Время тут шло по магическим часам, что были в виде 10 кристаллов, что поочередно загорались. Очень не удобная фигня, по которой лично мне было слишком сложно ориентироваться.

      Еще спустя минут 5, я обнаружил, что собственно "Водопад" закончился. Остатки вы бутылке были справедливо разделены в лучшем человеческом стиле: половину мне, половину нам.

      Но эдакая точка невозврата уже была преодолена. Да и мозг постоянно шептал, что хочет расслабиться. И не просто позависать с суккубами, а по методу олл-инклюзив: сначала нажраться, потом подраться, а потом уже девушки. Причем я даже не ощущал никакого влияния Адриана, тот просто наслаждался происходящим.

      Эх, если так подумать, то у меня все не как у людей, как бы логично это не звучало. Чтобы нажраться - надо "освоить" стратегические запасы какого-то ирландского бара. Подраться... не уверен, что хочу. Точнее, уверен, что хочу, не уверен, что нужно. Все же мне потом отстраивать это здания. А девушки - вот единственное, что нормально удалось. Так сказать, с демонскими поправками, но нормально.

      ***

      От пинка дверь сорвало с петель и она пролетела метров 5 внутрь. Еще в полете было видно, как место удара будто бы слегка разъедает кислотой. Сразу же за этим внутрь почти что закатились два существа,

      - ... И вот таким образом создается реактивная тяга посылающая снаряд со взрывчаткой в полет. Никакой магии, чистая, мать его, наука.

      Я как раз заканчивал просвещать Тансу по поводу реактивных снарядов. А точнее на пальцах пытался объяснить почему они летают и так сильно взрываются. Хотя сильно - понятие относительное. К примеру, я не уверен, что от одного снаряда с того же РПГ умру. Особенно, если попадет куда-то не в критическую точку. Ну оторвет половину туловища, так разве это смертельно?

      Вообще, оказалось, что Тансу внезапно были интересны технологии людей. Особенно в сфере уничтожения разумных индивидов. А я в детстве очень даже интересовался этой темой и с легкостью мог рассказать о хэш-снарядах, созданию реактивной тяги, кумулятивном эффекте и множестве других вещей.

      Радостный оскал и обещание занести денег завтра, мигом решили все вопросы по деньгам. Ну и кто после этого скажет, что демоны не дружелюбная раса? Самая что ни есть дружественная к людям, просто постукать сначала их надо.

      А демонский "Водопад" все больше меня пробирал. Пришлось даже отменять все модификации и давать время человеческому иммунитету перебороть все это. Как-то так исторически сложилось, что у моей расы самый сильный иммунитет. Хотя, если так посмотреть, это и логично. Сколько у нас эпидемий было? Да и прививаются уже все давно. Ну, те, кто из класса "человек разумный".

      Но на этом день сегодняшних подарков не закончился. Спустя минут 20 нашего досуга, к столу подошло штук 5 демонов. Я едва держался на ногах, так как одних тостов только за человеческий иммунитет было штуки 3. Они что-то начали нести про то, что я позорю звание Князя. Дескать лжец, обманщик, мужеложец и вообще, ты даже не демон.

      Не знаю, может они рассчитывали, что их 40 уровни и количество сильно поможет. Может, рассчитывали на то, что я слишком много выпил. Но я первым с радостной улыбкой вбил окончание пафосного оскорбления назад демону в глотку, вместе с зубами. Что-что, а правильно бить меня жизнь научила.

      Единственное, что я успел - крикнуть демону и суккубе, чтобы не вмешивались. Мне было намного интересней самому развлекаться. И пусть даже они откровенно пытались меня убить, но это лишь прибавляло веселья. Мои удары ломали им конечности и отправляли в непродолжительный полеты. Все же мне не хотелось их убивать, так что никаких шипов, кислоты или, упаси их Господь, Тьмы. Но даже с учетом моей "сдержанности", окружающее меня пространство, после того, как я перестал портить голливудскую улыбку последнего демона, напоминало небольшое поле боя. Даже на потолке виднелась небольшая дыра. Ее вроде пробила молния. Я как раз сломал руку мага, но тот успел закончить заклинание, вот оно и ушло вверх.

      ***

      В замок мне, к моменту выхода из трактира, идти не хотелось. А нужно было. Я, конечно, не брезглив, спали в условиях и похуже, но все же не думаю, что это будет на пользу отношению ко мне, как к Князю.

      А что делает любой нормальный морф, когда ему лень идти? Правильно - летит. А, точнее говоря, пытается лететь.

      Очередной раз моя тушка шмякнулась об стену башни. Когти попытались ухватиться за выпирающие камни, но лишь оставили на них глубокие борозды и я с высоты метров в 20 упал на каменную улицу.

      - Не надоело? - флегматично спросила Азиель.

      - Ничего ты не понимаешь, женщина, - ответил я ей даже почти не заплетающимся языком, - это дух авантюризма.

      - То бишь так у людей называется расовая идиотия?

      Я лишь махнул на это рукой. Ну откуда ей знать, что все проблемы как раз начинается с потери духа авантюризма. А потом вообще ужас начинается: может понравится заливная рыба.

      На это раз я усилил разбег вливанием маны. И в крылья влил. И вообще во все тело. Где-то на задворках сознания послышался шепот, что был презрительно проигнорирован мозгом, которому было хорошо. На очередной "шмяк" стена уже не выдержала. Массивные каменные блоки с треском упали внутрь. Меня по инерции протащило вместе за ними и я попал в один из коридоров.

      Со стоном, поднялся с пола. Правая рука вышла из сустава, крылья были слегка порваны брызнувшими каменными осколками, но это фигня и за минуту пройдет. Кстати, меня даже встречали. В метрах 5 от пролома стояла Ирви с глефой на изготовку. Особенно мне понравился ее наряд: она не успела натянуть полную броню и сейчас красовалась лишь в защите на конечности и в рубашке.

      - Бинго, - щелкнул пальцами я, - все как по плану.

      - Князь? - вопросительно приподняла бровь воительница.

      - Отставить князькать. Нас ждут дела мирового масштаба.

      Я наконец-то смог убрать крылья за спину и галантно приобнял Ирви. До плеч не дотянулся, но талия - тоже неплохой вариант.

      - Какие дела? - насторожилась суккуб.

      -  Очень и очень важные, - взяв я за руку, я медленно начал отводить ее в сторону, - такие важные, что перед ними меркнет и внешняя политика, и экономика и даже войны...

      Я и дальше нес какую-то полупьяную пургу и вешал девушке лапшу на уши. Уж этим я умел заниматься чуть ли не профессионально. Так что в себя она пришла лишь когда мы уже дошли до моей комнаты.

      - Так в чем задание Ле-Хай?

      - Развлечь своего правителя, естественно.

      Чтобы поцеловать Ирви, пришлось слегка отращивать ноги, добавляя к ним еще один сустав.  

      А вот дальше я чуть не надорвался. Да чтоб я еще раз пробовал поднять на руки эту суккубу. Чисто интересно, сколько она весит. Тем не менее, мне удалось аккуратно уложить ее на кровать, что даже не скрипнула от такого. Интересно, она вообще монолитная или как?

      Через пару секунд на теле Ирви остался минимум одежды. На мне, внезапно, тоже. Не особо удивившись такому совпадению, я упал в приглашающие объятия демоницы.

      

      
        Примечание
      

      
        Тансу - это не конкретное имя. Это должность самого сильного демона ( кроме Князя ) в конкретной армии. Но такой демон полностью отрекается от своего изначального имени и после вступления в должность, все обращаются к нему только так.
      

      
        Тансу не может стать Князем и претендовать на прохождение Испытания. Занять его место может любой, кто убьет предыдущего Тансу. Но убийство это должно произойти исключительно во время войны. В ином случае, княжество может путем турнира выбрать нового Тансу.
      

      
        Обычно он занимают пост руководящего армией. То бишь он следит за обеспечением, проведением тренировок и общей боеготовностью войска. В бою же его задача быть полевым командиром и отдавать приказы в гуще сражения.
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      Как гласит народная пословица: сначала было хорошо, потом было еще лучше, а потом так отлично, что до сих пор плохо. И, судя по моему состоянию, вчера я должен был быть на райском курорте с системой "все включено". Хотя, если так подумать, это было не так далеко от правды.

      Даже сейчас, просто лежа рядом с суккубами, я ощущал, как капли маны перетекают от меня к ним. Благо, это были жалкие крохи, которые организм 10 раз успевал восстановить, но все же. Может, именно это и послужило причиной не лучшего самочувствия при пробуждении. Организму могло просто не хватить энергии на восстановление. Но с другой стороны... ну скажите, кому не будет приятно проснуться в постели с двумя девушками. Даже девушке будет приятно проснуться в постели с двумя девушками. А то, что одна похожа на женский вариант Всадника Войны, а вторая в свободное время подрабатывают Грехом Похоти - это уже малозначимые детали.

      Целую минуту я лежал и убеждал себя, что надо вставать. Что как раз дорога в Ад начинается с "ну еще 5 минуточек". Вторая часть рассудка здраво отвечала, что раз ты уже пришел в этот самый Ад, то чего уже боятся? Серого волчка, который откусит пол бочка? Ну, ради взращивания своей лени, я был готов и на такую жертву.

      Но в итоге таки удалось пересилить себя. Даже отмазки в стиле "не хочу будить суккуб" не прокатывали, так как я отчетливо слышал, как изменилось сердцебиение Азиель, что соответствовало тому, что она уже не спит. Ну а Ирви разбудить надо постараться, это уже было проверенно экспериментальным путем.

      Хотя... если так подумать, то глупо на них применять человеческие мерки этикета и морали. По сути, они тут лишь из шкурных интересов. Лишь для своей собственной прокачки, а я лишь удобная лошадка для такого. Впрочем, какая разница, если конечный итог один. Никогда не понимал людей, что загоняются по поводу мотивации других.

      Ну а дальше были дела. Для начала, я пошел к казармам. На этот раз, там было куда больше демонов, которые ожидали моего прихода. Я не очень спешил, так что по пути успел зайти в полуразрушенную таверну и закинуть трактирщику денег на ремонт. Здание утром выглядело куда хуже, чем ночью да еще и после обильных возлияний. Судя по очень удивленному лицу трактирщика, такое тут не было в порядке вещей. 

      А дальше пошел просто строгий учет и формирование боевых групп. Было решено отправлять их десятками с 2 обязательными "хаями". Благо, демонов выше 40 уровня хоть было и мало, но на 4 группы хватило. Задание было простое: поднять минимальный уровень в группе до 33. Благо, почти все отставали не более, чем на 4-5 уровней, так что проблем не возникнуть не должно.

      Так же, видя недовольные лица хаев, решил добавить мотивации: за каждого потерянного члена группы отрывать одному из "кураторов" конечность. А потом еще раз отрывать. И так делать, пока не надоест, то бишь пару недель.

      С одной стороны, это была авантюра, так как с города уходила существенная часть войска. Но... можно отмазаться, что мол все просчитано и Коптящие Поля находятся на отшибе условно заселенного Ада. Что это княжество ни с кем не конфликтовало уже долго и особо никаких поползновений не предвидится. Но кому мне врать, как не себе? Мне было просто плевать на то, что станет с городом. Вот ни разу я не градоначальник и уж тем более не вижу смысл переживать за дела чужой расы. Да я даже не был уверен, что пожертвую собой ради людей, что уж говорить о демонах. Да и все же количественно большая часть оставалась в городе. Плюс сверху еще обе суккубы, от которых я смог отвязаться обещаниями "наградить за выдержку" по прибытию назад. Все же, как ни странно, но прямых приказов я им отдавать не мог. 

      Кстати, эта авантюра не обошла и меня с Тансу. Демон набрал себе отряд из мечников, я же взял себе 2 рукопашников и 3 магов поддержки. По сути взял остатки, которые никто не хотел брать в свои группы. Маги были именно что магам поддержки, а не целителями, так что их помощь была весьма условной.  К тому же, всему отряду явно не хватало денег на хорошую экипировку.

      А с рукопашниками было все куда веселей. Короткий расспрос выявил их мотивацию и это было весьма забавно. С одним парнем все было весьма понятно: при рождении получил класс Дебошир, что получал бонусы к бою без оружия и штрафы к урону с оным. А вот вторая, девушка, была куда интересней.

      Ее звали Саххи и она осознанно пошла по пути боевых искусств. По ее словам, ее род владел особыми умениями, рукопашного боя, что передавались по наследию. Да и она сама была убеждена, что при достаточном уровне навыков, рукопашник очень даже может превосходить мечника. А главное - ты не можешь его обезвредить разоружив. Соответственно, живой рукопашник - вечная угроза. 

      

      Тут стоит немного объяснить, в чем была особенность Системы, точнее одна из, что касалась боя без оружия. Вот возьмем элементарную физику: от чего зависит сила удара? Правильно, от массы объекта, его импульса и площади поражения.

      Ну, допустим, последнее для дробящего оружия не играло особо важную роль. То бишь счет там шел далеко не на сотые части квадратного сантиметра. Далее шла скорость и, собственно, твердость объекта. Твердость была важна, так как недостаточно твердый объект попросту деформируется от удара, резко увеличив площадь поражения. Если на пальцах: попробуйте ударить человека условной битой из резины и такой же, но уже обшитой условным металлом.

      Ну а скорость... да, скорость проседала в ударе без оружия, так как в любом размашистом ударе, если у тебя достаточно силы, к скорости руки добавляется еще вращательное ускорение самого оружия. Но это палка о двух концах: без оружия можно нанести и 5-6 ударов в секунду, пусть и не таких быстрых. А если еще и добавить к каждому удару "читерскую" Тьму, то...

      Ну а дальше шла чистая магия Системы. Благодаря Телосложению, не только до невозможности укреплялись кости, а еще и само тело становилось тяжелее. По ощущениям, сейчас я в обычном состоянии весил около 200-250 кг. Сила позволяла куда мощнее сокращать мышцы и развивать большую скорость удара. Ловкость же, кроме своего основного эффекта, позволяет не получать жесточайшие разрывы связок после каждого удара на такой скорости.

      Так что в целом, при достаточном уровне Телосложения и соответствующим навыкам рукопашного боя, удар кулаком будет соизмерим с ударом дубины. Вот только за секунду у вас не выйдет ударить дубиной столько раз. Да и через обычные артефакты энергия проходит весьма скверно.

      В общем, бой без оружия был весьма и весьма хорошим вариантом. Правда, демоница вообще не соответствовала моему пониманию того, как должен выглядеть мастер боевых искусств. Хотя... я что ли соответствую? У меня рост при боевых модификациях падал до 165 см. Так было намного удобнее контролировать тело. Да и по размерам я весьма "усыхал", так как многие органы просто исчезали. Разве что руки и ноги удлинялись. 

      На самом деле, все прошло как-то очень буднично. Никаких особых проблем со сборами, никакого шатания войск по улицам. Просто пошли, за час собрались и по готовности покинули город. Даже не знаю, это ближе к дисциплине или самоуправству? Не то, чтобы я был против, но на краю сознания мелькнула не особо приятная мысль, к чему может привести такая самостоятельность в будущем

      Я же покидал город одним из последних. С собой я взял абсолютно ничего, кроме небольшого бочонка воды. Ну серьезно, что мне еще надо? Одежда? Так ее не напасешься, все равно вся порвется. Артефакты и так уже на мне. Так что выйдя из города, я приказал остальным не отставать и побежал трусцой.

      Бежал я не просто так. Объединенная память подсказала мне много фактов из того, что происходило со мной за эти... черт его знает сколько времени, но условно назовем это месяцем. Вряд ли прошло существенно больше. Не скажу, что всей своей биографии я был рад: к примеру, сцена украшения дерева сердцами,  печенками и почкам демонов, а потом еще и пляски вокруг него под новогодние песни - вот это было явно лишним. Причем за всем этим кое-кто даже наблюдал, я ведь, оказывается, даже кого-то отпускал после Представления. 

      В общем, бежал я в сторону той местности, где по моим воспоминаниям были наиболее лютые монстры. Туда было 2, а то и 3 дневных перехода. Хотя в текущих реалиях их правильнее называть перебегами.

      Спустя каких-то 2 часа, мы удалились достаточно далеко, чтобы в округе начали появляться первые опасные монстры. Все же трусца с моим параметром Силы была довольно быстрой.

      Монстры были в виде 2-х обезьяноподобных монстров с костяными ножами. Они прыгнули сверху, но я постоянно мониторил окрестности эхолотом, так что нападение не стало неожиданностью. Буквально с шага я взял разгон и прыгнул навстречу падающим сверху монстрам. Их ножи прошли вдоль по предплечьям, не сумев даже пропороть перчатки. Мои руки сомкнулись на их шеях.

      Я стукнул монстров лбами друг о друга. От силы удара, те не умерли, но потеряли на какое-то время ориентацию в пространстве. Вся ситуация не заняла и 3-х секунд, так что остальная группа лишь успела затормозить.

      - Добивай!

      Вторым прыжком я оказался сразу же около Труни, самого низкоуровневого саппорта группы. Именно его я думал отдать первых мобов, чтобы разница в уровнях была максимальной. Ну, бонусный опыт там и все такое.

      Тот немного замешкался и враги в моих руках уже начали понемногу приходить в себя. Их неловкие удары пока лишь наносили мне неприятные царапины, заставляя морщиться каждый раз, когда нож проезжался по плечу или тыкал в ребра.

      Спустя еще целых 3 секунды, длинный нож Труни по очереди врезался в монстров, пробив им сзади шею и снизу вверх пробив им череп. Но за это время они успели уже слегка прийти в себя и нанести мне пару уже сильно неприятных ран. Один даже почти успел перерезать мне перебить связки, втыкая нож в предплечье. 

      - Труни, блять, - прошипел я, выдергивая застрявшее в суставе между костей костяное лезвие, - чтобы тебя в суккубате попалась самая лютая страпонщица. Ты можешь в следующий раз реагировать чуть быстрее, чем никак? 

      - Д-да, Князь, - слегка заикаясь, с поклоном ответил тот.

      Я сконцентрировался и напряг все органы чувств. Дальше бежать уже в принципе не имело смысла. Нормально остановить я смогу лишь двух врагов, да и тех, как показала практика, долго держать не получится. С другой стороны, эти вроде как выглядели стайными монстрами. Жаль, не успел посмотреть на их описания. Это я к чему: где стая, там и много монстров в одном месте, а это значит что...

      - Так, слушайте сюда. Сейчас отходите в сторону и прячьтесь. Я отойду на минут 40, так что постарайтесь не подохнуть. По крайней мере, все сразу. И помните: что вы должны сделать, если я не приду через сорок минут? 

      - Ээээ... отступить к городу, - неуверенно ответил один из магов.

      - Не правильно. Подождать еще 40 минут.

      Отдав ценные указания своим демонам, я отморфил крылья и быстро взлетел над невысокими деревьями.

      План был простой. Если это стайные монстры, а многое на это указывало, хотя бы банальное наличие оружия и, как следствие, минимального интеллекта, то значит должно быть гнездо или логово. А гнездо или логово - это много и сразу. Оставалась лишь проблема в том, как сделать так, чтобы их всех убил не я, а мои подопечные, но у меня была идея на этот счет...

      

      С последним даурхангом было покончено. Я не ошибся, у этих монстров оказалось гнездо в 4-х минутах полета от того места. То бишь километрах так в 3-х. Правда на его поиски я потратил минут 20, по спирали облетая местность. Так что следовало слегка поспешить.

      Проникнуть внутрь не составило труда. Точнее не проникнуть, а с радостным воплем свалиться на вход в пещеру и парой ударов отправить в глубокий нокаут представителей местной то ли фауны, то ли недоразвитой цивилизации монстров. 

      В любом случае, я церемониться с ними не собирался. Мои удары наносили им тяжелейшие переломы конечностей, а то и вовсе иногда отрывали оные. Бить я старался по ногам, но прилетало и по другим частям тела. Особенно часто, по назойливо пытающимися мне выколоть глаза рукам. 

      Всего примерно тут оказалось где-то под 3 десятка монстров. Большая часть из них вяло шевелилась на полу, пытаясь как-то уползти подальше от страшного и неправильного демона, который был слишком силен. Я же тем временем пошел к выходу, мне еще предстояла работа таксиста.
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      - Давайте-давайте, держать темп. Сапы, контрольте толпу. Саххи и Дангар, чего расслабились, вас скоро за жопу начнут хватать.

      Я висел на одном из сталагмитов, уцепившись когтями ног за свисающий вниз острый конус. Или это сталактиты, а сталагмиты растут снизу? В общем, не важно, я висел и наслаждался видом боя.

      В меня очередной раз полетел огромный костяной шип. Босс не мог успокоится и пытался меня сбить при любой возможности, но это было скорее из разряда забавных мелочей. Слишком уж долго летели в меня его снаряды, а более ничего дальнобойного у них не было.

      Еще один Сен-Хеку прыгнул на меня снизу, но я лениво дыхнул на того огнем и монстр сразу же начал кататься по полу, пытаясь сбить пламя. Внизу его быстро успокоили маги поддержки, у них были в запасе кое-какие боевые заклинания.

      Да, я пришел мстить. Я, по факту, очень добрый человек, но в весьма пугливый. Правда-правда, верьте мне. А что делает человек, когда находит какую-то пугающую его вещь? Правильно, идет и уничтожает ее спустя какое-то время.

      За прошедшее время, группа пусть и не сплотилась, но все в ней начали понимать, кто что должен делать. Я специально не давал им действовать, как одной команде. Ведь "командный дух", "вместе мы сильнее" и прочая туфта - это конечно круто. Но группа - временное явление. Ты силен ровно настолько, насколько ты можешь не полагаться на других. Так что даже поддержка кроме полезных аур, брали еще и всякое боевое. Конечно, с упором на контроль или сильно растянутый во времени урон, но все же.

      Да и сами демоны - это уже были закаленные в боях ветераны. А всего лишь потребовалось, что дней 5-6 поводить по нормальным местам фарма, да посмотреть, чтобы они не совались на местных боссов. Ну и от смерти спасал, но не часто. Всего лишь 36 раз за эти дни.

      Вся группа достигла уже 32 уровня. Я думал еще пару дней погриндить и потом уже пойти назад. С каждым днем монстров тут становилось все меньше, моя команда просто "пылесосила" окрестности. 

      А еще я открыл себе новую регалию. К званию человека, парохода и тактического истребителя, добавилось еще и "бафф-машина". История с этим открытием была довольно проста: меня категорически не устраивала скорость нашего небольшого зондер-отряда. Демоны уставали буквально через 2 зачищенных логова. И это при том, что я их в два захода закидывал туда по воздуху!

      Решение нашлось довольно интересным и забавным. Я просто... поменял состав крови. Уйдя в медитацию и посоображав на троих, я скрестил несколько мутаций, перетянул их эфемерной изолентой из энергии Тьмы, пнул, дабы работало и пошел тестировать на моих подопытных.

      Суть модификации была проста: сделать так, чтобы сама кровь работала стимулятором. Чтобы в ней мог происходить синтез всякого полезного, что могло подстегивать организм, заставляя его работать на полную.

      Но тут стоит сказать, что это мой организм такая кровь "слегка разгоняла". От тестового образца демонам чуть не сорвало крышу. Они выглядели как наркоманы под спидами: нервные тики, невозможность сконцентрироваться и резкость в каждом движении. При этом всем, в бою они дрались и правда куда лучше. Та же Саххи просто пренебрегла оторванной рукой и продолжила драться. Так что в дальнейшем пришлось для них уменьшать дозу.

      Так что все 3 дня, которые мы тут фармили им уровни, демоны прилегли поспать лишь раз и то на 4 часа. Опасно ли это было? По моему мнению, не особо. Опасно - это работая на фрилансе брать ипотеку, а это так, фигня. Максимум что будет - слегка покоробит какое-то время. Ну судороги еще будут. Могут появится голоса в голове, но у них нету Тьмы, чтобы это стало реальной проблемой.

      Хотя, если так подумать, то набор уровней - это мое самодурство. Нет, то что мое - оно понятно, а вот что самодурство, я понял только недавно.

      Элементарная математика: 5 уровней = 10 единиц характеристик. Ну еще и 2.5 очка навыков. А что такое десятка статов? Если вкидывать не максимизировать какой-то параметр, то это фигня. А ведь разница в условным 30 уровнем и 35 весьма существенным. Ради этого надо убить ОЧЕНЬ много монстров. Правда, у меня дела были еще хуже: даже убийство босса 50 уровня давало мне около 6-7% опыта для уровня. А таких монстров за все время я встретил аж 2. А если моб был 40 уровня, то там были жутчайшие штрафы и опыта такие бои почти не приносили.

      В ходе наших зачисток, группе выпадали просто десятки артефактов. Особенно много их было в логовах. Это странно: ну вот зачем мутировавшим паукам с жалом и 2 пастями держать в своем логове кольца. У них же даже пальцев нету. Видимо, это было влияние системы.

      Хоть я и мог по праву Князя забрать все, но там было... назовем это "не впечатляющие артефакты". Себе я забрал лишь один амулет на дополнительные 30% кислотного урона. А больше ничего особо полезного и не было.

      Тем временем, бой все еще продолжался. Пара рукопашников ловко уничтожали прыгавших в ближний бой Сен-Хеку. В то же время, поддержка стояла чуть сзади и в перерывах между уничтожением забегающих с флангов тварей, кидала усиления на первую линию. Лично я особо сильной опасности пока не замечал, так что продолжал висеть под потолком, периодически уклоняясь от летящих шипов босса, шипы тварей поменьше даже не могли пробить мою кожу.

      Потихоньку поток монстров начинал иссякать. В стае их было штук 40 от силы и большая их часть уже лежала на полу пещеры в разной степени сохранности. Но и демоны тоже уже были не такими целыми, особенно пара рукопашников. Саххи была вся в крови, что текла из множества порезов. Ее безумные глава выдавали, что она "немного" не в себе. Второй демон выглядел не лучше, но его взгляд был куда осмысленнее. Все его тело покрывали шипы. Но не смотря на все это, он продолжал рваться в бой и прямо сейчас забивал упавшего монстра.

      Видимо, босса логова это достало и он решил уничтожить демонов. Я видел, как напряглись его мышцы в преддверии рывка. Что ж, пришло время им немного помочь.

      Монстр был быстр... для своих размеров и уровня, конечно. Но он был всего лишь сороковником, так что я успел перехватить его в воздухе. За прошедшее время я в совершенстве овладел реактивным ускорением с помощью энергии Тьмы.  

      Пинок пришелся как раз по голове босса, откинув того назад. Группа сразу же перестроилась. Это была одна из стандартных тактик зачистки, отработанная на паре логов: я сдерживаю главного, может ломаю ему пару конечностей, они же в это время быстро зачищают мелочь.

      Поскольку часть мелочи переключилась на меня, маги сразу же принялись накидывать всевозможные усиления на бойцов. Под кучей баффов те буквально голыми руками пробивали панцири монстров.

      Мне же оставалось лишь танцевать с бубном вокруг босса, стараясь и его не убить, и не дать себе навредить. Это было весьма сложно, так как подсознательно я испытывал глубокую ненависть к нему, как и к любым монстрам. Кое-что внутри желало разорвать их на тысячи кусочков. А точнее даже кое-кто. 

      Спустя 2-3 минуты, группа закончила с мелочью. Критически оглядев их, я знаками показал им оставаться на местах. В таком состоянии они точно не вывезут боссфайт. У двух магов уже пошла из носа кровь - первый признак магического истощения. У Саххи вон вообще на левой руке 3 пальца переломаны. У дебошира была сломана нога, но он старался не показывать этого, наверняка глуша яростью дикую боль.

      Поглядев на это, я хрустнул пальцами и отменил все модификации. Все чаще меня захватывали "ностальгические" чувства. А ведь когда-то я сражался вообще без модификаций. Ну, почти без. Скажем так: без особых внешних. Максимум какие-то глаза получше и когти, но разве это модификации? У меня сейчас одна из любых "сборок" против мелочи - это куча щупалец с костяными ножами, что росли из-за спины. 

      Босс начал с обстрела шипами, но я с легкостью уклонился от всех снарядов. Вообще, это был идеальный момент, чтобы плюнуть в него кислотой, вон как он открылся. Но раз сказал без модификаций, значит надо придерживаться.

      Резким рывком, я переместился в упор к монстру, одновременно с этим пробив прямой удар. От этого его сустав подломился в не предусмотренную природой и Системой сторону, заставив того потерять равновесие. Сразу же за этим последовала серия ударов по ребрам, или что там у него было. Усиление тьмой делало такие вещи очень даже разрушительными и каждый удар сопровождался хрустом.

      Послышался свист и я отдернул голову в сторону, пропуская в сантиметре от глаза костяную иглу. Вот про них совсем забыл. Но уже через пару секунд, игломет был вырван вместе со здоровенным шматом мяса. Я даже пробовать его не стал: все имеющиеся у Сен-Хеку модификации, я давно уже получил.

      Отойдя в сторону, я щелкнул пальцами. Группа налетела на едва живого босса и секунд за 7 смогла его добить. Вообще, эта пещера была достойна отдельной картины. Повсюду лежали трупы с оторванными лапами и пробитыми панцирями. Все было залито кровью, а в центре лежала самая большая туша, которую по кусочкам разбирала стайка демонов. Даже маги на время попрятали свои посохи и вонзали длинные ножи в щели между пластинами панциря. 

      Добив монстра, демоны попадали на землю, потеряв все силы. За весь этот бой только Саххи смогла поднять 33 уровень. Видимо, именно ей засчитало убийство босса. Вообще, она была тут бойцом, с самым высоким потенциалом. Конечно, это сейчас она дерется под кучей баффов, но все же.

      Но была у нее и другая сторона. Как только я подозвал демонов на "кормежку", лишь она с маниакальным упорством поползла. Все остальные едва могли шевелиться. Саххи же была зависима от моей крови. Причем не зависимо от того, целебная та была или со стимуляторами.

      Впрочем, остальные тоже были уже на нее "подсажены". И лично я не испытывал никаких эмоций по этому поводу. Разве что легкий интерес в стиле "ок, а что будет дальше?". Как уже говорилось, я не очень заботливый правитель.

      Вообще, получалось довольно удобно. Моя кровь могла быть и ядовитой, и целебной, и со стимуляторами. Просто фармацевтический завод, а не организм. Если когда-нибудь закончатся деньги и не будет возможности забрать вещь силой, то можно начать барыжить своей кровью. А учитывая Регенерацию, то ее можно почти что беспрерывно сливать. Надо только питаться нормально.

      Почти что весь следующий час, демоны все так же лежали. Целебная кровь заметно ускоряла их восстановление, но это все же не полноценная Регенерация. Хотя выпили они ее столько, что мне все же пришлось подкрепиться мяском. Как раз в этот перерыв сделал себе шашлык. Без специй и маринада, но какой уж вышел. В принципе, под демонский "Водопад", вполне даже пошло.

      Вообще, стоило, пожалуй, уже и закругляться. Ну, еще пару логов и все. Слишком уж медленно шел прогресс, а толку от уровней все меньше и меньше. У магов уже было все, что нужно, дальше их надо лишь одеть в нормальные вещи. Ну а у ближников так и вовсе эффективность зависела немного от другого. Пару лишних единиц статов или левое умение - это, конечно, полезно, но куда полезнее просто опыт убийства монстров. Разных монстров: начиная от мерзких червей, заканчивая всякой летающей нечистью.

      Внезапно, я как-то осознал, что, собственно, мы сейчас находимся там, где я впервые очутился в Аду. Ну, почти впервые, но сам момент телепорта и потерю сознания после него мы учитывать не будем. Так вот, есть тут одно такое местечко с гадким деревцем...

      ***

      Мы все стояли перед огромной поляной. Что-то у меня такое чувство, что прошлый раз она была поменьше. Неужели разрослось? Неприятно, но не смертельно. Единственный вопрос: как, собственно, уничтожать его. 

      Да, это было то самое дерево-охотник. Раз уж начал раздавать старые долги, то почему бы не зайти к нему на огонек? Тем более, что оно было тут совсем недалеко. Да и в очередной раз потренировался нести одновременно всех пятерых демонов. Пока что это удавалось с огромным трудом и быстрее было просто в два захода их перекидывать.

      Ради интереса, плюнул кислотой в корни на краю поляны. Кислота зашипела, с корней слез внешний слой, но на этом все и остановилось. Ну почти остановилось: вылезший стебель в ответ плюнул в меня шипом. Тоже без особого результат. Н-да, вспомнился анекдот про гопника, который переплевывался с верблюдом.

      Огонь тоже не принес особого результата, дерево просто отказывалось гореть. То бишь пока я на него дышал огнем, оно, конечно, обугливалось, но само гореть не хотело. Чуть получше было с молниями: одному из магов удалось умертвить один из огромных корней запустив в него сильной молнией. Но только вот его хватит на 4-5 таких заклинаний, так что тоже не вариант. Еще был лед, но он тоже весьма неуверенно себя показывал против древесины.

      А вот на Тьму реакция дерева была резко негативной. Оно начало скукоживаться и попыталось втянуть корни обратно. Очень похоже на быстрый некроз.

      Я посмотрел на корни, потом на ствол. Потом снова на корни и снова на ствол. Тяжко вздохнув, понял, что у меня особого выбора нету. Ну не уходить же просто так.

      ***

      Официально скажу, что это была самая странная "спецоперация" всего этого похода.

      Сначала маги потратили на усиления всю ману. У них была особая способность, что позволяла тратить больше маны на заклинание, но при этом усиливать его эффект. С грабительским коэфициентом, разумеется, но тут маги в самом бою все равно не были нужны. Так что перед началом сражения у нашей троицы было примерно по +10 ко всем параметрам, да еще и 25% бонус к урону.

      Сделав себе крылья и взяв двух бойцов в лапы, я взлетел над поляной. После этого, спикировал ровно к широчайшему стволу дерева.

      Затормозил я, как обычно, перед самым приземлением. Демоны сразу же прыгнули в разные стороны от меня. Вокруг взвилась куча стеблей, а корни начали потихоньку ползти оплетать ноги. Я же сконцентрировался на внутренней ненависти к монстрам и разжег ее еще больше.

      Тьма стала сочиться сквозь меня. Вот уж воистину: Тьма течет во мне и я един с Тьмой. Не очень жизнерадостно, но весьма правдиво.

      А еще не очень жизнерадостно начало выглядеть дерево, по которому эта энергия стала расползаться. Черное пятно быстро начало отвоевывать себе пространство на стволе. На секунду все стебли с корнями замерли, после чего начали еще сильнее молотить по демонам. Парочка даже вонзились мне в спину, но я стойко проигнорировал это. А еще через секунд 10 они сами отпали, так как их шипы расстворила кислотная кровь. 

      Но Тьма отвоевывала не только пространство на дереве, она еще и захватывала мои руки. Когда кисти стали полностью черными, в голове начали слышаться шепот. На фоне урчал от удовольствия Тан и я ощущал, как он становится сильнее с каждой секундой.

      Когда дерево почти до половины "прогнило", Тьма доходила уже до моего плеча. Шепот усилился так, что я даже мог разобрать отдельные слова. Ничего нового, очередные "всех убей, один останься". А еще я ощутил, как сам Тан помогал мне, усиливая выходной поток.

      И все же, дерево не выдержало первым. Для начала, послышался оглушительный сухой треск. Это от своего же веса подломилось его основание. Огромное бревно начало падать, по закону подлости заваливаясь в мою сторону. Сил уклоняться не было никаких, руки будто бы прилипли к дереву.

      Наверное, я бы так и умер. Интересно, сколько бы шуток про меня начало ходить в демонской среде? Только вот добивавшие последние побеги бойцы заметили, что со мной что-то не так и общими усилиями смогли вытащить из-под падающего дерева.

      Но на этом все не закончилось. Шкала опыта дернулась, заметно заполнившись, но мне было не до этого. Тьма брала свое, ей хотелось продолжения. Одно убийство? Даже не смешно для того, кому суждено уничтожить всю планету. Это капля воды, для человека, пересекшего пустыню.

      Когда я слегка смог подавить эту медитативную ярость, что утаскивала сознание в пучину Бездны, мне предстала интересная картина. Предо мной висели два демона. Саххи и Дангар. Они были распяты моими щупальцами с шипами на концах. У Саххи один из таких пробил подбородок и торчал из открытого рта. Остальные были не такие опасные: пробитые ключицы, да проткнутая рука. У Дангара так и вовсе все было нормально с удачей: пару щупальцей в животе, одно в ноге и одно он сумел заблокировать предплечьем. 

      С трудом, но мне удалось убрать щупальца и оба демона упали на землю, устланную почерневшими корнями. Метнувшись к ним, я когтем на руке разорвал себе артерию, начав щедро поливать демонов целебной кровью.

      С Дангаром все быстро оказалось нормально, а вот Саххи еще минуты 2 дергалась в судорогах. Но в итоге удалось спасти и ее. 

      Я решил на этом закончить. Демоны и так достаточно прокачались, пусть за этот бой они и вряд ли что-то получили. Да и по дороге назад все равно что-то найдем. Так что сегодня я не стал никого кормить стимулторами, дав им наконец-то нормально выспаться.

      Мне же со был не особо нужен, по крайней мере сейчас. Да и в своем городе я спал каждую ночь скорее по привычке. Ну или высыпался впрок, тут уже тяжело определить. Да и условно ночное бдение весьма хорошо скрашивалось парой бутылок демонского алкоголя. 

      ***

      Назад я решил не лететь, а так пробежаться. Поскольку я открыл не совсем хорошие, но весьма "чудотворные" свойства своей крови, то пробежка назад вряд ли должна затянуться более чем на сутки. Под таким допингом демоны даже могли догнать меня, если я бежал без всяких модификаций. Все же люди более марафонцы, чем спринтеры. 

      По пути пару раз встречались монстры, но их команда уже уничтожала сама. Это были не те забитые демоны, которыми они были вначале. А ведь надо было буквально пару десятков боев, да пару поднятых уровней, чтобы они стали нормальными. Ну, то бишь, в бою старались не выжить, а победить. Даже маги уже начали не бояться лезть в рукопашную к монстрам, ловко втыкая им свои клинки в зазоры между хитиновыми панцирями. 

      Но через часа 4 бега, на пути возникла уже более серьезная преграда. Это были муравьи. Естественно, не наши земные, а твари, ростом мне по грудь и жвалами, которыми они при мне с легкостью перекусывали дерево. Я что-то как раз задумался и забыл проверить путь эхолотом, так что выскочили мы на них внезапно.

      Благо, муравьи сражались с такими же тараканами. Последние проигрывали в пух и прах: хоть они были куда живучей, но вот в плане урона у них все было куда хуже. Даже численное преимущество защищающихся не позволяло им эффективно отбиваться.

      Я даже не успел дать команду, как демоны стервятниками бросились в эту резню. Для них это был просто халявный опыт, уровень монстров не превышал 30. Так что они весьма быстро выщелкивали самых опасных муравьев, а потом начинали громить и тараканов.

      В определенный момент, к муравьям подоспело подкрепление. И на этот раз, это были уже муравьи-воины: они имели более толстые панцири с шипами и даже могли кое-как плеваться клейкой массой, что отлично сковывала лапы противникам.

      Бой начинал перерастать в свалку. Группа уже действовала не сообща, а ушли в "свободную охоту", самостоятельно выбирая самые уязвимые для них цели. Увидев, что опасности для них особой не предвидится, я взлетел над деревьями, отморфив сразу же эхолот, чтобы ничего не пропустить. 

      И от увиденного, а если быть более точным - услышанного, я чуть не поперхнулся. буквально метрах в 300 шла огромная орава насекомых. Причем их было настолько много, что эхолот забивался, не в состоянии их различать. Это просто была толпа.

      Слетав туда, я убедился в этом. В меня сразу же полетели плевки клейкой массой и кислотой, правда последних было куда меньше. Да и скорость полета снарядов была не особо большой. Сделав пару кругов над слегка замедлившимся войском, я все же решился исполнить свою старую мечту.

      На бреющему полете, я пролетел над кажущейся бесконечной толпой монстров, выпуская изо рта пламя. Муравьи-воины не особо горели, но у особей поменьше от жара сразу же поломались панцири. Но после 4 пролета стало понятно, что муравьи все пребывают. И хоть они отвлеклись на меня, все же первые ряды уже буквально в сотне метров от демонов. Надо было их вытаскивать. Хотя это что-то я слишком за них переживаю. Сами ножками добегут, не маленькие уже. Так что я быстро долетел назад до поляны, где демоны уже выкосили большую часть муравьев.

      - Эй, нубы, хватит с мелочью носиться. Там как бы орда идет и вы как хотите, а я сваливаю.

      Похоже, проняло всех. Демоны застыли на долю секунды и сразу же начали бежать со мной в противоположную от орды сторону. Это и понятно, я ведь даже не брезговал при случае на босса уровня эдак под 55 напасть. А если уж я им сказал, что не собираюсь оставаться, то и им, мягко говоря, не стоит так делать.

      Единственный, кто чуть дольше остался на месте, был один из магов. Он занес руку с ножом, что светился от энергии, над последним живым тараканом. Ну, он стоял дальше всех от орды, так что лишняя секунда у него была. Но вот таракан мне показался смутно знакомым. Хмм, странные у него жвала были, слегка оплавлены, будто бы он их в какую-то кислоту опус...

      Резко ускорившись, я едва успел подставить руку под клинок. Нож с трудом, но сумел пробить мою ладонь, увязнув в мясе. Кожа вокруг сразу же начала потихоньку обугливаться, нож явно был заряжен чем-то огненным.

      - А ну не трожь Сергоида! - крикнул я в лицо демону, одновременно хватая таракана руками и пинком запуская мага в нужную сторону.

      Уже через пару секунд, мы ровным строем бежали сквозь лес. Вообще так бегать нельзя и мне пришлось даже отращивать боевые щупальца на спине, чтобы вовремя реагировать на возникающие угрозы. Еще и неблагодарный таракан минуты через 3 пришел в себя и начал пытаться вырваться. Пришлось его утихомиривать, выпуская Тьму. Его брыкание лапками было довольно неприятным. И так из-за его размера, нести такую тушу было весьма проблематичным, так он еще и вот чего удумал. Благо, пару сломанных конечностей и циркулирующая Тьма вокруг него, намекнули, что так делать больше не стоит.

      Мой отряд оказался куда быстрее орды, так что мы успели убраться. На ходу демоны еще подбегали и вцеплялись в мою открытую рану. за это время я специально научился выводить туда артерию, а контроль тела позволял даже пережимать ее по своему желанию. Так что получившие допинг демоны с удвоенной силой бежали вперед.

      Успокоился я только когда мы удалились на километров так 30. И то, ненадолго. Меня слишком уж заколебало брыкание чертового таракана, так что я отморфил себе крылья, взял непослушного в лапы и дальше летел по воздуху. Заодно и окрестности контролировал.

      Так и прошел весь следующий день. До замка оставалось идти еще сутки, так что я решил сделать привал. Все же, приходить надо героями-победителями, а не Князем с 5 едва волочащими ноги идиотами. Так что пусть спят, как раз будет время разобраться с новым питомцем. 
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      - Ой, а кто это у нас тут маленький такой? А кто это у нас тут такой хорошенький? А кому я сейчас нахрен жвала вырву, если ты еще раз, паскуда, цапнешь меня за руку?!

      Я сидел и игрался с тараканом Сережей. То, что это демонический монстр Рас-Хара - это все мелочи. Таракан, он и в Аду таракан.

      Только эта падла никак не хотела успокаиваться и в ответ на попытки погладить его, пыталась меня укусить. Пару раз даже удалось. Не так чтобы сильно, но все же неприятно.

      В итоге, мне это начало надоедать. Каждый следующий раз, когда он пытался меня укусить, Серега получал улар по лбу рукой. Не сильный, чисто в воспитательных целях. Убежать, кстати, он уже не пытался: первые 2 попытки я его просто ловил и возвращал, а на третью сломал 4 из 6 лап. Благо, регенерация у него была довольно быстрой, так что часа за 4, он их восстановил.

      Но со временем он успокоился и я смог нормально погладить его по хитиновому панцирю. Довольно забавное чувство. Лично я насекомых не очень люблю, но только не мелких. Мелкие они какие-то противные, а вот крупные - другое дело. Хотя в целом даже скажу, что мелких я скорее опасался, ведь кто его знает, где они сейчас находятся. К тому же, чем меньше ядовитое животное, тем оно опаснее. Вроде бы.

      На этот раз демонов даже не надо было будить, они встали сами. Взгляд каждого задержался на моей руке, чешущей хитин на голове Сереги. Причем реально чешущей, мои ногти не уступали по прочности его панцирю. Вот только что-то он слишком уж притих, что весьма странно.

      Я с силой хлопнул себя по лбу, заставив демонов нервно дернуться. Ну конечно он притих, сколько он у меня находится? И когда он последний раз ел? А если учесть еще и то, что ему пришлось регенерировать ноги, то и вовсе странно, как он от истощения еще не умер. Поискав у себя в инвентаре, я вспомнил, что все съедобное у меня закончилось. Так что пришлось предпринимать локальную продразверстку.

      - Итак, товарищи демонюги, у кого есть мясо?

      - У меня, Князь.

      С уважительным поклоном, Саххи не задумываясь отдала кусок вяленого мяса из своего инвентаря. Подумав, она добавила еще и флягу воды. Хмм, умная девушка, надо будет ее как-то за это наградить.

      Взяв провизию, я пошел назад к таракану, что уже едва двигался. Не знаю, пьют ли вообще тараканы. Где-то читал, что у насекомых вообще вода впитывается с воздухом. Но то мелкие, им много и не надо. Так что на всякий случай вставил ему в пасть флягу, стоически и без мата перетерпев острые жвала, что проехались по всем пальцам. Да, оказывается, что у него было несколько пар жвал. И самые мелкие были самыми мощными. Аж палец смог ими откусить, негодник.

      Так или иначе, я смог его накормить. Чтобы уж наверняка, сцедил около пол литра своей крови и тоже залил в него. Буквально через 5 минут ему стало куда лучше и я снова полез его гладить. На этот раз он отбивался только до первых трех ударов по лбу, после чего все же принял свою судьбу. Ну вот кто сказал, что дрессировщиком быть так уж прямо тяжело. Ловкость рук и никакого мошенничества. Ну, еще и Морфизм, Регенерация, Сила и Телосложение с эпичным сетом артефактов тоже приветствуются.

      Минуты через 3, ко мне подошел один из магов. Было видно, что он чувствует себя немного неловко. Я не стал его подгонять: если есть что сказать - скажет. Я им не нянька и не добрый наставник. 

      - Князь, - он сделал почтительный поклон, став на одно колено и прижав руку к сердцу, - могу ли я вас спросить.

      - Конечно можешь, - моя рука легла на его плечо, - только сначала я спрошу: что я тебе говорил 3 дня назад?

      Его лицо исказила гримаса боли. Конечно больно. Даже мне было бы больно, когда сквозь мое плечо медленно бы пробивался коготь. Причем расчетливо так. Чтобы демон почувствовал весь спектр эмоций от разрываемых мыщц, но при этом травму было легко восстановить. В последнее время, я весьма продвинулся в анатомии.

      - Что... тебя, - он едва цедил слова сквозь зубы, что не орать от боли, - не надо... называть на... "вы".

      - Молодец, - я резко убрал свой удлинившийся уже до 15 сантиметров коготь из раны, - а теперь еще раз, повтори, что ты там хотел спросить.

      - А зачем... - демон поморщился от боли, - Зачем тебе этот монстр? Он слаб и совершенно не годится в питомцы.

      - Эхх, ну что за молодежь пошла. Ну вот посмотри на него, что ты видишь?

       Я потрепал по загривку, ну или месту, где он должен был находиться, напрягшегося Серегу. Видимо он каким-то своим тараканьим чутьем понял, что речь идет о нем.

      - Это обычный Рас-Хара. Таких всюду полно. Слабый монстр и абсолютно неприручаем.

      - Как говорил мой батя: если монстр плохой - то вы просто не умеете его готовить. Разве не понятно, что мне без разницы все это. Я хочу забрать себе именно этого конкретного монстра и на то есть мои причины. Да и посмотри, разве он не милаха?

      Таракан как раз догрызал мясо. Кстати, вместе с костью. Хруст стоял прямо знатный. Хмм, а что если несогласных ему скармливать? Рот у него мелкий, так что дело будет не быстрым. Хех, повысим его до княжеского палача. Так сказать, поднимаем экономику путем создания новых рабочих мест.

      - Эээммм... наверное.

      - Если это все, то готовься выходить. Я, пожалуй, полечу по воздуху а вы уж постарайтесь не умереть за день. И вообще, кто умрет - больше в поход взят не будет, - вспомнил я еще старую советскую шутку.

      Судя по лицу демона, он был в легкой растерянности. Сомневаюсь, что он рискнул бы еще раз пойти и спросить, так что я сам решил расставить все точки в этом диалоге.

      - Ну послушай, вы, демоны, тоже необучаемы и слабы. Уж поверь мне, даже сравнивая с моей расой, которую я почти что презираю, вы - глупые мартышки. И вся ваша так называемая "сила" - это не совсем ваша сила. Это подачка Системы, без которой вы быстро умрете. Люди же и без Системы способны уничтожить ваш мир, - я призадумаллся, примерно прикидывая цифры в уме, - ну, примерно на 6-7 полных уничтожений Ада у нас ядерного боезапаса хватит. А теперь, внимание, вопрос: почему я выбрал демонов, а не людей? Ответишь на него - ответишь на свой вопрос.

      Мои слова заставили демонов задуматься. И это было... забавно. По сути, я нес ересь, которую легко можно было разбить  простейшими логическими аргументами, но, видимо, демоны не особо знакомы с понятием "дискуссия", что медленно скатывается до термина "срач".

      Почему же я реально взял Сергоида? Ну вы только посмотрите, как прочен его панцирь и сильны его лапищи. Ну а если серьезно, то я просто руководствовался сиюмунтным порывом. Но для подчиненных все должно быть с налетом мистичности и привкусом "наш глава планирует все на 100500 шагов вперед". Это, говорят, полезно для юных управленцев. 

      В общем, дальше была стандартная дорога назад. Первые секунды полета Сергоид панически дергался, но получив очередной шлепок ладонью по лбу, успокоился и принял свою судьбу. А уже минут через 10 он с интересом начал смотреть вниз.

      Вообще, летал я более кругами. Все же нельзя сравнить скорость полета и скорость бега, даже под очередным допингом. Мне же оставалось патрулировать местность и время от времени пикировать вниз, дабы уничтожить очередной отряд монстров. И если поначалу это были 40 уровни, то спустя часов 6-7, уровни монстров уже не превышали 35. Я не видел смысла отдавать их демонам: времени займет кучу, а итоговый результат слабый. Без бонуса за уничтожение клана или гнезда, вообще никакого смысла им фармить таких низкоуровневых выкидышей Системы. 

      Правда один раз таки попался ранее не виденный мною монстр. Причем еще и босс 50 уровня. Он был похож на змею, но на передней части у него была пара... ну, допустим это руки. Только они были более похожи на богомольи: изгибались в обратную сторону и явно предназначались для нанесения тяжелейших рваных ран.

      Пришлось даже останавливать отряд, сбагривать им своего питомца и приказывать ни в коем случае не обижать оного. 

      Монстр был силен. Я попытался спикировать на него, но он меня заметил и встретил залпом шипов с условных плеч. Острые костяшки пробили мои крылья, сбив траекторию и заставив затормозить об дерево. причем прямо как Винни-Пух - пересчитав ребрами все ветки.

      Но такие мелкие повреждения заживали моментально. Едва упав на землю, я сразу же от нее оттолкнулся, делая огромный прыжок на босса. Вместе с этим также использовал Схватку, чтобы ограничить монстра и слегка усилить себя. Мне же плевать на дополнительные повреждения, все равно все заживет, а вот у него вряд ли такая регенерация будет в наличии.

      

      А дальше началась дискотека. Шутка, конечно, но в каждой шутке есть доля шутки. Уверен, что если бы тут проводился конкурс по акробатике в свободном стиле, я бы точно дошел до финала, как минимум. Шипы летели просто под невероятными углами и с огромной скоростью отрастали на теле босса. Мне приходилось буквально что в полете складываться в причудливые фигуры, чтобы не стать той самой бабочкой на шпильке.

      Но и мои атаки наносили боссу вред. Один мой удар кулаком оставил заметную вмятину на его панцире и эта змея уже не была такой ловкой.

      Во время боя, я нашел еще одно весьма забавное применение Ауры Разрушения. Оказывается, она прекрасно работала и на снаряды. Как только я это понял, бой сразу же перетек в избиение. Бывшие когда-то сверхпрочными шипы, банально ломались об мое тело, не в силах пробить его далее первых 2-3 сантиметров мяса. А вот комбинация Вспышки, Разрушения и энергии Тьмы буквально разорвала босса. Каждый мой удар по локоть застревал в его теле. Последний раз вогнав руку в его тушу, я нащупал там сокращающееся сердце и с рыком выдрал его из развороченной грудной клетки. 

      Я все еще стоял, выдавая победный рык и глядя на сердце. У него уже было ополовинено, а во рту стоял мерзкий привкус горькой крови. Тьфу блин, ну что за манеры, Леха? Дошел бы до города, там бы закатал пир. По крайней мере, не давился бы в сухомятку им. Ну, зато хоть уровень поднял, да получил бесполезное для меня умение Управление температурой (обычн.). И оно позволяло... управлять температурой, вот так неожиданность. Нахрена оно мне - даже не знаю. В общем, пойдет в топку Комбинатора, когда накопиться остальной хлам.

      Также на теле босса оказалась кость. Что странно, системой она отмечалась, как крафтовый предмет. Даже имела какое-то описание в стиле "легендарная междужопная кость легендарного монстра, что легендарил, легендарил, да не вылегендарил". Но я даже вникать особо не стал, а сразу же закинул в инвентарь. Не хватало мне еще крафтером стать. У меня это... есть свои моральные границы. Бррр, аж противно стало. 

      Когда на до замка оставалось километров 100, я спустился к демонам и предупредил, что дальше уж как-то пусть сами бегут. Хотелось уже побыстрее запрыгнуть обратно в свою зону комфорта с нормальной кроватью, суккубами, купальнями и прочим. Эх, а ведь буквально недели 3 назад я был доволен аки слон, если просыпался не в чьих-то кишках. А если при этом меня еще не выворачивало наружу от воспоминаний о прошедших днях - так вообще можно считать, что день начался отлично. Комфорт он такой, к нему быстро привыкаешь.

      Ну а мне оставалось лететь еще буквально час. Думаю, даже меньше. Надо будет вообще как-то замерить скорость, а то все на глазок. 

      На горизонте уже замаячили стены. Глаза начали замечать над ними какие-то всполохи. Так, все, что я знаю о демонах, точно говорит о том, что это не может быть приветственным салютом. С шансом в 146%, это не он. Так что вариантов остается не так уж и много.

      Пришлось ускоряться, пропуская через себя Тьму. Впервые за долгое время, Сергоид проявил беспокойство, пытаясь вырваться. И почему это всех так пугает Тьма? Ведь она является лишь антиподом Света. А Свет - это нихрена не добрые паладинчики, блюющие радугой из единорогов. Слишком часто у Света руки по локоть в крови там, где у Тьмы едва запачканы пальцы. 

      Я помотал головой, прогоняя странные мысли. Не время и не место. Слышите, нахлебники, вас это тоже касается. Не хватало только мне так зависнуть посреди боя.

      Мой аналог реактивного двигателя быстро доставил меня к нужному месту. Игнорируя бродящие по городу отряды демонов, периодически начинающих бои между собой, я влетел в окно своего замка, ударной волной попутно снеся знатный кусок стены.

      К слову сказать, влетел я очень удачно. Видимо "лазить в окна к женщинам" - это просто мое призвание по жизни. Обломки как раз накрыли одного демона, что кастовал что-то убойное. Поскольку он, да и остальные 4 демона, стоял лицом к суккубам, то с определением сторон конфликта не возникло проблем.

      Проблемы возникли с самими демонами. Все они были от 42 до 45 уровня. То бишь фактическая разница между нами была минимальной. А учитывая их опыт боев...

      Правда у меня тоже был свой опыт. Опыт выживания против превосходящих сил противника. Этот опыт мне всегда помогал. А потом догонял и еще раз помогал.

      Магу я встать не дал. Удар ноги в затылок впечатал его голову в каменный пол, разбив тому лицо. Не смертельно, но мне ведь и не надо тут 5 трупов, верно ведь. Надо же над кем-то устроить показательную порку.

      Демоны моментально перегруппировались, будто бы в каждом втором бою такое происходит. Трое сразу кинулись на меня, а один взялся держать на себе Ирви с Азиель, что уже выглядели очень измотанными. Просто отлично. 

      В меня сразу же полетели энергетические удары. Оружие одного из врагов загорелось и мне пришлось отпрыгивать назад, чтобы лезвие не вскрыло меня вдоль. А вот последний враг лишь направил на меня какой-то артефакт, похожий на короткий посох.

      
        На вас использовали Сааранского Тюремщика
      

      
        Внимание, все системные способности заблокированы. Время блокировки - 15 минут
      

      Ситуация резко поменялась. Вообще, я планировал активировать Вспышку и с помощью кучи щупалец просто покрошить нападающих. Не думаю, что на таких скоростях они бы смогли увернуться от ударов. Теперь же я даже не уверен, что смогу  выжить. Хотя если проживу 15 минут, то возможно...

      Я попробовал отпрыгнуть назад в дыру в стене, но там уже образовалась ледяная стенка. Демон с парными горящими мечами бросился вперед и я едва успел прикрыться руками. Меч с легкостью пробил оба предплечья и затормозил лишь в сантиметре от моей головы, остановленный второй парой рук.

      Честно говоря, не знаю, кто из нас был более удивлен. Но пришли в себя мы оба примерно одновременно и удар вторым мечом уже был остановлен десятком щупалец, что шипами на концах пронзили руку демона. Одновременно с этим, с предплечий в демона выстрелило пару игл с паралитическим ядом.

      Все это заняло доли секунды, мне было привычно постоянно менять свою форму в бою. Усиление Тьмой тоже работало, так что второй демон, что был в полных латных доспехах и с двуручным мечом, получил мощный удар локтем в челюсть. Удар был такой силы, что даже забрало слегка вогнулось внутрь. Аура Разрушения отлично на него сработала.

      Маг попытался что-то кастовать, но было уже поздно. Слабые заклинания просто сгорали в окружающей меня Тьме, а сильные я ему намагичить не дал, моментально оказавшись сзади и пробив прямой удар в хребет. Судя по хрусту, оный даже сломался.

      Последний демон отвлекся от суккуб, ощутив спиной угрозу. Стоило ему это сделать, как Ирви бросилась в атаку и вогнала ему свою глефу под ребра. Используя ее как рычаг, она подняла демона в воздух, потом впечатала в пол, а в конце мощным ударом расплющила его голову. Красивое зрелище.

      - Как я понимаю, бунт на почве расизма? - спокойно поинтересовался я у суккуб.

      - Князь, - Азиель поклонилась, - заговорщики решили убить вас. Пока вас не было, они захватили власть в городе, убив большинство несогласных.

      - Ну, бывает, - флегматично ответил я ей, - так сколько, говорите, они убили.

      От звука хруста, суккуб передернуло. Я решил совместить бесполезное с неприятным и сломать хребет остальным демонам. Ну, тем, кто выжил. Все же вариант с тараканом-палачом мне весьма понравился.

      - Вся городская охрана, - начала перечислять Ирви, - все алхимики. Также часть торговцев.

      - Жаль, - раздался второй хруст, - А где они? Сейчас немного передохну и пойдем решать, ху ис ху.

      - Эээ... собственно, это они и есть.

      Я снова посмотрел на лежащих демонов. Один уже пришел в сознание, я ощущал, как изменилось его сердцебиение. Н-да, то бишь все, на что они надеялись - это тот непонятный артефакт, блокирующий системные умения? Причем ладно, допустим, Морфизм бы они мне выключили, но что дальше? Тьма куда сильнее него.

      - Ладно, а тогда кто это там устраивает свистопляску на улице?

      - А это отдельные демоны решили свести старые счеты. В целом, тут такое уже вторые сутки. Как только основная часть стражи была убита, остальные решили, что как раз время навестить своих заклятых друзей.

      - То бишь, по сути, кроме этих идиотов, никто прямо против меня не решился идти.

      - Ну, остальные трезво оценили свои силы. Все же, Князем может быть только один.

      В итоге, мне отдохнуть до конца дня так и не удалось. Сначала пришлось разыскивать Сергоида. Оказывается, я его где-то потерял перед тем, как влетел в окно. Одновременно с тем, как я бегал по городу и искал его, также останавливал демонские междоусобицы. Это было довольно просто: надо было всего лишь подойти к ним и стать в сторонке. Через пару секунд, обе стороны замечали меня. А потом они замечали уровень и лицо. И вот как-то сразу осознавали, что дружба - это важная вещь. А если не понимали, то я их убеждал. Вы не поверите, насколько демоны становятся мирными, когда на них давит парочка интересных аур.

      Честно говоря, я уже даже отчаялся найти таракана. Его абсолютно нигде не было. Теоретически можно было бы попытаться найти его по запаху, но... тут все было очень сложно. Если совсем на пальцах: у меня был инструмент, но не было к нему инструкций. Да, я мог с легкостью унюхать известный мне запах даже при минимальной концентрации оного в воздухе, но мой мозг абсолютно отказывался выделять что-то конкретное из мешанины запахов города.

      Троих заговорщиков-неудачников я отправил в подвал. Перед этим повторно сломав их хребет и введя парализующий яд. Чисто так, чтобы точно не отрегенерировали. От новой травмы они опять потеряли сознания. Ну, надеюсь, что не умрут. Все же уровни высокие, так что Телосложение должно быть неплохим.

      Сергоид нашелся в довольно странном месте. Его нашел отряд демонов, бежавший в город. Они заметили таракана и вспомнили, что я очень даже не хотел его так просто отпускать. Так что пусть слегка помятый, но мой питомец опять возвратился ко мне. 

      Вообще, дел было еще много. Надо было и сделать что-то по типу субботника по уборке города. Все же бои на улицах велись пускай и не самые сильные, но зато весьма частные. Да и свой замок надо было слегка отремонтировать. А еще выделить на охрану людей. Много чего, но мне уже было настолько лень, что я на все плюнул, взял за талию обеих суккуб и ушел отдыхать. Перед этим только оставил своего жука на попечение Саххи, он вроде как меньше всего от нее шарахался. 

      ***

      Следующее утро выдалось прямо шикарным. Надо наслаждаться таким чувством, пока это не перешло в разряд привычки. Хотя... конкретное такое - вряд ли перейдет. В этом же и суть контрастного счастья: когда после долгой роботы ты заваливаешься на хороший отдых. В земном исполнении - это девушки, водка и банька, в демонском - почти тоже самое. Только не баня, а просто горячий источник.

      Выбравшись из цепких рук суккуб, я потянулся. На ходу доставая вещи с инвентаря, сразу же пошел проведать пленников. Вообще, довольно опасно их было так оставлять, но лично я все больше становился фаталистом: если чему-то суждено произойти, то не стоит этому мешать.

      Но пленники были на местах. Когда я вошел, они что-то там пытались мне сказать, но их судьба уже была решена. Так что не слушая их криков, я пошел забирать своего таракана Серегу...

      Была меню управления городом одна забавная функция. А точнее даже постройка: площадь. Суть ее была в том, что на ней находилась виселица или же любая другая машина по исполнению приговора на выбор. Лично я выбрал металлическую клетку и небольшое возвышение. Надо же мне откуда-то толкать свои речи. К тому же, эта площадь позволяла эффективно оповестить всех горожан, что намечается важное собрание.

      Я стоял на помосте, глядя, как демоны собираются. Наверняка им было интересно, что же такого я хотел им сказать. Лично я стоял и не спешил начинать, поглаживая по голове таракана, что стал уж совсем ручным. Вот кто после этого скажет, что насекомые - глупые животные. Серега понимал, когда можно рыпаться, а когда, например сейчас, он получит за такое знатных люлей. Так что он сидел и стоически терпел мои почесывания панциря.

      Наконец, когда демонов стало побольше, я все же решил не томить их еще больше и начал свою речь. Никогда не любил их произносить.

      - Итак, давайте подведем итоги. Знаете, что самое возмутительное? Каким-то чудом вы уверовали, что всего лишь 5 сопляков, что даже еще ни разу не умирали, смогут меня убить. И видя их, вы решили, что смена власти вам простит выяснение старых обид. Но увы, увы. В наказание за такой идиотизм, я приговариваю вас к... субботнику. Раз в 10 дней вы будете обязаны в свободное время убирать улицы. Если после субботника я увижу грязь под ногами - скормлю монстрам того, кто ближе всех живет к данному месту. 

      Не, ну а что. Надо же как-то держать улицы в чистоте. Я особо ходить по закоулкам не буду, но живительно-мотивационные пендели точно буду раздавать. Да и вообще, что за оправдания. Я тут диктатор-самодур или так, поиграть пришел?

      Тем временем, я вспомнил еще одну важную деталь, о которой забыл упомянуть.

      - Да, еще важное объявление для тех, кто в будущем захочет получить место Князя: Можете приходить в любое время. Можете даже приходить не одни. Хотя... давайте группами не более, чем по 5, а то мне вас хоронить негде будет. И не слишком поздно приходите, нечего ночью мешать людям спать. На этом - все. Кто хочет, может понаблюдать за тем, что будет с идиотами, решившими нарушить правила.

      Я махнул рукой, запуская Сергоида в клетку ко все еще парализованным демонам. Умная тварюка, сначала принюхался к лежащим телам, а потом начал медленно их поедать. Специально просил не кормить его утром для этого. Ух, он еще удачно начал грызть демона как раз с ног.

      Между прочим, голова у парализованных еще работала. Даже сквозь предварительно заткнутые в рот кляпы, было слышно, как мычит демон. Когда тебя поедают живьем - это очень больно. Уж я-то это знаю наверняка.

      Сергоид остановился, когда догрыз демона примерно до уровня бедер. тот еще оставался в сознании, за этим тщательно следила Азиель. Вы не подумайте, я не особо злопамятный. Я злозаписывающий, память вообще ни к черту в последнее время. 

      Вообще, потребуется время, чтобы таракашка смог полностью съесть смутьянов. Но оно у него будет, все же перелом хребта - это не то, что быстро заживает. Интересно, а оно вообще заживает, с учетом Системы, разумеется. Впрочем, это все мелочи. Так что еще немного посмотрев на страдания демона, я пошел дальше по своим делам.

      Для начала, стоило распланировать свой поход на Землю. Вчера между "подходами" как-то выяснилось, что титул Князя позволяет открывать порталы. Причем, что самое забавное, с Ада портал открывался в соответствующее место на Земле, а вот при телепорте назад, ты всегда будешь попадать в свой замок. Не знаю, можно ли это как-то использовать, но момент явно достойный внимания.

      Ну, остальное было насущными мелочами. Надо было снова пересчитать количество демонов, готовых воевать. Выставить минимальную охрану и все такое. Немного подумав, я сбагрил всю эту работу на Ирви. Та была вовсе не против выполнить такую работу за скромное ночное вознаграждение. Эх, начинаю чувствовать себя проституткой. Уж слишком однообразную "плату" брали суккубы за свои поручения. 

      
        Примечание
      

      
        Сам Морфизм системное умение лишь наполовину. Его системная часть отвечает именно за создание новых модификаций и пресетов. То бишь само изменение тканей - это вне системное воздействие.
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      За прошедшие 3 дня, Сергоид таки доел этих демонов, вместе с ними схарчив парочку залетных монстров. Я его уже даже отпускал в ночные охоты вокруг города: он стал достаточно самостоятельным и при этом окончательно "одомашнился". При этом, он превратился из слабенького Сергоида во вполне себе грозного Сергозавра: высокоуровневые демоны позволили пройти ему какую-то монстровую эволюцию.

      Во-первых, Сергозавр поднял свой уровень до 44. При этом он значительно увеличился в размерах и его броня стала ощутимо крепче. Теперь даже мне приходилось прикладывать усилия, чтобы почесать его, как прежде.

      Во-вторых, он слегка изменился. Правда, вернее сказать даже "слегка". У него появились крылья на спине, как у майских жуков, и выросли длинные мощные жвалы. При этом он еще вроде и научился плеваться кислотой.

      Ну и как вишенка на торте, теперь писало, что это "элитный" монстр. В общем, развивался он неплохо. При этом функцию "домашней зверушки", он тоже исполнял отлично. Ну, по крайней мере, мне с ним было интересно. Даже жаль, что придется его на время оставить в Аду. Но большей неприятностью был намечающийся весьма тяжелый разговор с суккубой... 

      Ирви сидела и правила заточку глефы. Ну, наверное правила, хотя какая, к черту, заточка у артефакта? Может быть такая заточка давала бонус к урону или активировала пассивки какие-то. В прочем, плевать, я не за этим пришел.

      - Привет.

      - Приветствую, Князь, - она сделала официальный поклон, став на колено и прижав кулак к груди.

      - Слушай, ты же знаешь, как меня это бесит. И ты прекрасно знаешь, зачем я сюда пришел.

      - Угу, - флегматично ответила Ирви.

      - Ирви, я сейчас серьезно. Ты не пойдешь с нами на Землю. Мне нужен кто-то тут, кто сможет вести дела и не натворить херни.

      - Угу, - еще раз отозвалась она и перешла к подгонке брони

      - Ирви, блять!

      Моя рука, что как раз легла ей на плечо, была отбита суккубшей. Удар пришелся как раз в локтевую кость и я аж зашипел от такого. Не важно, сколько у тебя Телосложения, а получить по кости броневым наростом с шипами - больно.

      - Запомни, Князь, - твердо ответила демоница, - в нашем контракте не прописано, что я должна слушаться тебя. Стараться не давать умереть - да, но за послушанием иди к шлюшке Азиель.

      Господи, ну почему с женщинами так сложно постоянно? Вот уделяешь чуть-чуть больше внимания одной, другая сразу же начинает качать права. И причем на абсолютно ровном месте: с Ази я проводил столько времени чисто дабы вбить ей в голову пару самых основных моментов по поведению в человеческом мире. Ну да, последние дня 3 я с ней засиживался по часов так 5-6, но на то были объективные причины... ну, помимо того, о чем думает Ирви.

      Пока я лихорадочно искал варианты, суккуб хмыкнула и продолжила собирать снаряжение. Черт, она ведь просто так не отступит. Придется идти на крайние меры.

      - Неделя.

      - Что? - одно слово заставило ее заинтересованно оторваться от сборов.

      - На неделю я весь твой. В любых вариациях, что пожелаешь. - хотя тут я вспомнил, с кем говорю и поспешил поправиться, - ну, почти в любых. А так - да, весь твой в разумных пределах.

      - Ну даже не знаю, - она на секунду задумалась, прокручивая в голове планы, - А что за "разумные пределы"?

      - Да фигня: не лезть ко мне в штаны во время всяких переговоров, на людях там... тьфу ты, в общем, на улице тоже не надо соблазнять. Да и постарайся ограничиться хотя бы 4-5 разами в день, а то мне еще жить охота. Нет, такая смерть - это не худший вариант, но я пока это, в общем, еще пожить намерен. Ну и еще там по мелочам всякое.

      Такое предложение заставило ее задуматься. Крепко так задуматься. Н-да, не красиво выглядит, будто бы я ее избегаю. Так и в комплексы скатиться можно. А тут прямо такое предложение.

      - Две недели.

      - Нет, дорогая, неделя и не днем более. У меня есть еще дела с людьми, что требуют постоянного присутствия. Да и у тебя слипнется две недели мной пользоваться.

      - 1.5!

      - Ирви, не заставляй меня просить Тансу тут взять командование. Он, конечно, демон хороший, но мне еще нужен этот город в целом виде. И без взятия его в осаду другими Князьями.

      - Ладно, неделя, но только со мной. Никакой Азиель или других суккуб.

      - А вот это - легко. - я протянул ей открытую ладонь.

      - Эээ...

      - А, забей, это у людей такой жест подтверждения сделки, - быстро понял я причину ее замешательства.

      - И что, никаких системных контрактов? - с подозрением ответила она, пожимая мою руку.

      - Долго объяснять. Я же не просто так с Азиель засиживался. Учил я ее этому. Так что тут вкратце рассказать не выйдет, давай как-то позже...

      ***

      Портал выкинул нас метрах в 4-х над землей. Но для моей реакции этого времени оказалось достаточно, чтобы взять Азиель на руки и мягко приземлиться на ноги.

      - Знаешь, я, конечно же, не против этим заняться и тут, но стоило ли ради этого покидать замок.

      Я посмотрел на вцепившуюся в меня суккубшу, чьи руки медленно опускались все ниже и ниже. Н-да, рефлексы - это не всегда в плюс. Или еще одна причина сначала думать, а потом действовать.

      - И правда, - ответил я, выпустив ее из рук.

      Та приземлилась на все 4 конечности. Нет, определенно в женщинах есть что-то от кошек.

      Быстрый скан местности эхолотом помогло узнать о присутствии отсутствия живых существ. Ну или они были, все же меня еще было плохо после телепорта. Господи, как же я их обожаю просто. Причем, видимо, они влияли как-то на саму суть живого. Ибо так меня не мутило даже от сильных ядов.

      Итак, что у нас по планам. Цель номер раз - узнать где я сейчас. Остается надеется, что меня забросило куда-то не в Бразилию. Нет, я-то, конечно, долечу до Украины, но... в общем, мне что-то лень. Все, решено, как разберусь с делами, захвачу какое-то княжество, что будет иметь портал прямиком в Киев. Хорошо быть демоном: надо что-то - объявил войну. И никаких "это исконно наши территории" или же "там угнетают наших граждан". Хочешь повоевать - воюй. Тебя еще и твои же в этом стремлении поддержат. Правда одно мааааленькое уточнение: тебе надо будет воевать в первых рядах, а не отсиживаться в тылу.

      В пару мощных взмахов, я взлетел над окружающим меня лесом. Лес этот, как оказалось, был скорее парком и вдалеке были видны многоэтажки. Немного полетав в округе и насладившись запахом нормального чистого воздуха, я вернулся за целительницей и уже с ней полетел к зданиям, игнорируя ее слишком уж не активно "держащиеся" ручки.

      Эхолот обнаружил парочку монстров внизу, но это все была мелочь. Уровни 20-25, такое даже убивать смысла нету. Причем чем ближе к домам, тем больше становилось монстров.

      Оставив суккубу на крыше одной из высоток, я решил по-быстрому слетать и определить, где находится ближайшее поселение. Вот не поверю, что в городе никто не выжил. Город - это же едва ли не бесконечный источник ресурсов. Причем не только еды, но и материалов для богомерзкого, но все же полезного крафта. Лично я не представляю, как люди выживали бы в лесу или в селах, хотя... в селах, наверное, у них жизнь вообще почти не изменилась. Разве что газ и электричество отрубили. Хотя, думаю, у них своих генераторов хватает.

      Довольно удачно совпало, что когда мы пришли, уже был вечер. Так что взлетев повыше, я увидел примерно в 4 километрах от этих домов свет. Наверняка это какая-то база выживших, так что стоит туда наведаться.

      Единственное что, я решил идти по земле, а не лететь. И так еще тот вопрос, как встретят суккубу, а уж если я вместе с ней десантируюсь прямо на местную площадь - так вообще только и успевай уворачиваться от пуль.

      Cпустив суккубу вниз, мы вместе пошли в выбранном направлении. Эхолот позволял с легкостью находить монстров, коих тут было полно, но все они сами не горели желанием высовываться. Слишком уж мы были для них сильными. Между тем, я проверил одну вещь: с помощью Анонима изменил свой уровень на 20. Как я и думал, монстры сразу же начали подтягиваться к нам, не смотря на 35 уровень Азиель. Причем я уверен, что никто из тех монстров не видел меня напрямую. Хм, это может говорить о наличии какого-то условного информационного искажение. Ну, что чем выше ты уровнем, тем сильнее монстры избегают тех мест, где ты находишься. Причем даже не обязательно, чтобы они видели конкретно тебя.

      Также по дороге удалось определить страну, где мы находились. Почти гарантированно, это была Польша. Уж слишком у них специфичный и узнаваемый язык. Для украинца он скорее похож на суржик, который записали латиницей. То бишь читаемо и понимаемо, но сам так говорить без подготовки не сможешь.

      Примерно через пару минут неспешного пути, я уловил звук выстрелов. только какой-то неправильный звук. Он был более сухим, будто бы стреляли вообще с глушителя, но такой звук от глушителя будет лишь вблизи. Тут же, судя по всему, расстояние до стрелка было почти что метров 300-400.

      Выстрелы повторились. Стреляли явно без паники, четко выбирая цель и методично выщелкивая врагов. Мозг даже нарисовал картинку, как бородатый мужик залег себе на полигоне и выбирает в качестве мишеней бродящих по округе монстров. Поскольку направление, откуда стреляли, было почти что по пути к освещенному месту, то я решил зайти "поздороваться". Может и не надо будет в то поселение идти. 

      Сразу же проверил работу Анонима, настроив его на отображение моих реальных данных. Ну, разве что только уровень до 40 опустил, а то черт его знает, вдруг у них тут не любят высокоуровневых одиночек. Ирви, как я ее и учил, слегка отстала и ждала меня недалеко от места встречи с отрядом. Нечего ей лезть вперед, а то еще стрелять начнут. И придется тогда мне убивать людей. А оно мне надо? Оно мне совершенно не надо.

      Руководствуясь подсказками острого слуха и эхолота, я быстро нашел их. Это был отряд с 6 человек в странных однотипных костюмах. Они были похожие на... да черт его знает на что. Что-то по типу полной полицейской брони, которую еще для разгона митингов используют, но только там самих броневых элементов было еще больше. И все сплошь с металла. К тому же, головы покрывали шлемы с забралом и противогазом, явно сделанные вручную, но по одному шаблону. К тому же, ни над одним из них я не мог разглядеть уровня. Картинка будто бы размывалась и отчаянно не давала себя прочитать. Ну и не надо, ну и не сильно-то хотелось. Лишь удавалось рассмотреть расу, что была привычной "Люди (В-4)".

      - Эй, народ, есть время поговорить?

      Выходил я специально так, чтобы между нами было расстояние в 20-25 метров. То бишь не далеко, но и не совсем у пор. Руки тоже держал пусть и не поднятыми, но и не за спиной. Хотя... нет, они, конечно, об этом не знают, но так-то мои руки - это уже само по себе оружие.

      Реакция людей была весьма странной. И я говорю сейчас не про то, что они рассредоточились по ближайшим укрытиям, это как раз было понятно. Один из них, видимо главный, навел на меня какой-то прибор. Я напрягся такому и за прошедшие 2 секунды успел полностью перестроить организм в боевой режим.

      И не прогадал. Сразу же за этим последовал залп. Только сейчас я обратил внимание на странную конструкцию винтовок отряда. Они имели очень толстый кожух вокруг ствола.

      Звук от выстрела был тем самым странным. Но еще более странным было видеть, как пули с легкостью пробивают мою плоть, плевав на все Телосложение и Броню. 5 дырок почти одновременно образовались на моем теле. Один, паскуда, метил в голову, но промахнулся, лишь по касательной задев челюсть, почти вырвав нижнюю ее часть. Она осталась болтаться буквально что на куске кожи. 

      Но лично я был категорически несогласен с таким раскладом. Активировав Ауру Разрушения, сразу же сделал рывок в сторону. Благо эти горе-стрелки не додумались первым залпом оторвать мне ноги. Уверен, что эти чудо-пули точно бы смогли перемешать мне кости в коленной чашечке.

      Не учел я только одного: от ран меня слегка повело в сторону и я плюхнулся об асфальт. Попадания были куда серьезнее, чем я предполагал. Но все же это до сих пор не тот Лабиринт, где меня в прямо смысле периодически разрывали на части, так что я моментально встал и побежал.

      Сзади уже слышался топот. Сориентировавшись, я запрыгнул в одно из окон цеха, как раз стоящего рядом. Чертовы пшеки, я же думал это все шутки в сети ходят, что поляки ненавидят всех. Ну все, гусары недоделанные, хотите поиграть в охоту - так давайте. Знаете, мне и одного хватит, чтобы узнать все, что нужно.

      ***

      
        Кайман. 34 уровень.
      

      Сознание медленно приходило ко мне. Когда я слегка наморщив лоб пытаясь вспомнить, что вообще случилось, сразу же словил резкую вспышку боли в разбитой переносице.

      Так, я вроде был в патруле. Сегодня был спокойный день, так что на нас напали всего лишь трижды. Благо новые винтовки уничтожали порождения Создателя с легкостью 2-3 пули, и на месте грозно рычащего монстра, остается лишь полуразлагающаяся туша. Все же гидродинамический удар от пули на такой скорости, это мощный аргумент.

      Так, дальше-то что было? Вроде же как вечер, уже собирались назад... точно, появился кто-то странный. Буря сказал, что он точно не человек, но локатор не может определить, кем он точно является. Ну, первой части было достаточно: не человек - значит надо стрелять. Черт, а ведь создатель хорошо продвинулся. Я даже реально поверил, что это был 40-уровневый игрок, что просто хотел узнать что-то там.

      А дальше... дальше начался Ад. 5 попаданий никак не уменьшило ловкость этой твари, что сразу же побежала на завод. Буря решил, что не надо упускать такого опасного монстра, наверняка Создатель сильно вложился в его создание. И если сейчас не нагнать, то он успеет восстановиться.

      Вот только это было ошибкой. И все поняли это, когда только забежали внутрь. Не знаю как, но Финн сразу умер. Из тьмы в него прилетела длинная тонкая игла. Ей было плевать на бронестекло, выдерживающее патрон 5.45, игла проткнула ему мозг, моментально убив.

      Детектор Бури лишь еще больше запутывал. Такое ощущение, что этот монстр был всюду. Он так резко менял положение, что беспрерывный писк прибора здорово давил на нервы. Не выдержав психического давления, Ель начала кидать гранаты на звук. ПНВ не помогали, такое ощущение, что тьма была не просто отсутствием фотонов. Эта тьма была плотной и обволакивающей.

      А после этого... после этого монстр решил перестать играться.  И тогда ни прочная броня, ни силовые щиты, ничто не смогло его остановить. Просто секунду назад все было нормально, а теперь он уже стоит посреди нашего строя, держа в руках 2 оторванные головы.

      Но он слегка увлекся. Монстры Создателя всегда  начинают увлекаться, когда осознают свою силу. Так что удар в спину шокером от Бури заставил его упасть на одно колено. Заваливаясь назад, я успел сделать еще один выстрел с винтовки, который пробил тому грудь. Сбоку выстрелила Ель, оторвав монстру руку.

      Но он все еще был жив. Черт, если все последующие монстры Создателя окажутся такими же живучими, то все будет кончено.

      Но вырванные куски мяса не доставляли ему неудобства. Более того, они на глазах начинали потихоньку стягиваться. Послышались выстрелы с револьвера Бури. Крупные пули, попавшие в упор, пробивали тело этого чудовища, но... другим-то они вообще отрывали половину тела, а тут такой же эффект, как от 9х19 по обычному человеку. Вроде и пробивает тело, вроде и кровь хлещет из ран, но почему-то я уверен, что для него это не смертельно.

      В ответ из-за спины монстра выросло что-то по типу конечностей с заостренными костями на концах. Первые 2 пробили головы оставшихся членов патруля, а третья врезалась мне в плечо, пригвоздив к станку позади. Энергия в винтовке уже накопилась, так что последним выстрелом, я таки смог отстрелить эту конечность, но 2 оставшихся уже летели навстречу моему телу...

      

      И вот, учитывая все эти воспоминания, у меня лишь один вопрос. А какого черта, я сейчас сижу, привязанный к стулу? И вообще где я? Что-то не уверен, что в небесном распределителе увлекаются БДСМ-тематикой.

      В соседней комнате послышались тихие голоса. В голове еще слегка шумело, так что я не смог разобрать конкретные слова. Но спустя несколько секунд, двери в мою комнату открылись. Глаза сфокусировались на лице вошедшего. Спина моментально вспотела, это был тот самый монстр, что с легкостью разорвал весь отряд. Как ни в чем не бывало, он подошел ко мне. Немного подумав, взял стул и поставил напротив моего, закинув ноги на стол предо мною. 

      Сердце колотилось как бешеное. Один вид этого существа уже угнетал и заставлял бояться. Хотя с виду - обычный парень. Довольно молодой, к тому же. Никаких угрожающих шрамов или же лица типичного бандита.

      - Ну и нахрена?

      Аура страха моментально рассеялась после первых его слов. Но такая резкая смена подействовала на меня оглушительно, заставив хватать ртом воздух. Оказывается, все это время я даже не дышал.

      - Эй, - парень пощелкал пальцами перед моим лицом, - все нормально? Спрашиваю, зачем вы, как крысы, напали толпой на безобидного и безоружного путника?

      - Ну уж не твари Создателя говорить про безобидность.

      Поскольку, очевидно, шансов выжить нет, то почему бы не похрабриться перед смертью. Монстров Создателя бесполезно упрашивать о пощаде. Они не совсем даже живые, скорее уж биороботы с установленной программой.

      - Да вроде мы все вроде это... от Создателя. Просто в разных религиях разные провайдеры.

      - Не думал, что он начал вкладывать в своих монстров такую бесполезную штуку, как чувство юмора.

      - Слушай, парень, - со вздохом сказал мой собеседник, - поверь мне, у меня есть способы разговорить тебя. На крайняк, могу попытаться просто влезть в мозги с непредвиденными последствиями. Но в последние... ээмм... сколько же там прошло времени... ага, вспомнил. Так вот, в последние 3,5 недели я весьма миролюбив и не хотелось бы прерывать сей марафон альтруизма и позитива. Так что давай поговорим. Ты ответишь на мои вопросы, я, возможно, отвечу на какие-то твои и разбежались, как в море корабли.

      При этих словах, он начал доставать на стол всякую еду. В основном мясо и непонятные фрукты, но также присутствовала глиняная бутылка и недвусмысленно стояло 2 стакана.

      - И о чем же мне говорить с монстром? Будем обсуждать вкус человеческих кишок? 
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      Парень подумывал ответить, но тут сзади появилась вторая фигура. Это была женщина... нет, даже скорее девушка, ослепительной красоты. Ее глаза так и манили забыть о всем, кроме нее. И лишь один момент не давал воли пасть перед ее красотой. Слишком уж очевидно рога на голове указывали, что это определенно нечеловеческая красота. Этот маленький факт полностью разрушил ментальное влияние.

      - Князь, - ее томный голос со сладким придыханием казалось проникал прямо в мозг, - а может, пойдем более простым путем?

      Она посмотрела прямо в мои глаза. Я начал ощущать, как буквально тону в этом взгляде. Никакие моральные ценности и воля не помогали выбраться. Они лишь замедляли падение, мучительно растягивая его. И лишь очередной щелчок пальцами перед лицом позволил сбросить этот странный эффект.

      - Не, Ази, не выйдет. Для того, чтобы тебе покататься по его мозгам, они у него должны присутствовать. А этот придурок до сих пор не понял, что я вообще не знаю, кто такой Создатель.

      - Ну тогда я жду тебя в кровати, - она наклонилась, продемонстрировав все свои прелести, и прошептала ему в ухо, - не заставляй меня ждать, дорогой. 

      В себя я пришел лишь когда она полностью покинула комнату. Даже ее аромат все еще будоражил сознание. Суккуба. Точно суккуба, читал о них в интернете. А увлекался ли Создатель таким? Что-то сомневаюсь, что он мог скатиться до такой пошлости. А что... что если это реально не творения Создателя? Но как тогда объяснить такую живучесть парня и те самые паучьи конечности, места попадания в которые до сих пор болят.

      Стоп, за всем этим я упустил главное. Меня же проткнули, как актрису немецкого кино: в трех местах сразу. А раны хоть и болят, но эта не та дикая боль, когда у тебя сквозная рана. Это скорее рефлекторное напоминание организма, что надо бы с тем участком обходиться поосторожнее. Я даже было потянулся ощупать раны, забыв, что руки связаны сзади. И это не укрылось от взгляда парня.

      - Ази тебя подлечила, - кивнул он в сторону моего плеча, - да и я старался бить не так, чтобы сразу насмерть. Ну так что, на какой стул сам сядешь, а на какой команду посадишь? Будем общаться нормально или же мозготерапия тебе милее?

      - Нормально, - буркнул я в ответ.

      - Ну, тогда милости прошу, к моему столу. Не особо богато, но твой патруль вообще предпочитал еду в инвентаре носить. А у меня в кня... в общем, откуда я пришел, там не особо богатый выбор. Меня, кстати, Лехой зовут.

      Пока я все это слушал, он успел зайти назад и буквально парой движений черного ножа разрезать сдерживающие ремни. Я попробовал подвигать руками, но не особо удалось, хотя и больше ничего, вроде бы, не сковывало движений. Склонив голову, я увидел небольшое свечение вокруг рук. Хлопнув себя по лбу, парень что-то сделал и это свечение пропало, полностью освобождая меня.

      - Ах, да, - чуть не забыв, добавил он, - если есть что-то из оружия в инвентаре, не рекомендую дергаться за ним. Оно тебе еще понадобиться, когда будешь идти назад. Точнее, если будешь. А убить меня... ну, сам подумай, вот пытались вы это сделать всей толпой и в крысу. Получилось? А тут ты один, а я рядом. Так что давай не портить атмосферу за столом.

      - Хорошо, - немного подумав, отвечаю ему, протягивая вперед руку, - Кайман.

      - Ну, Кайман, тогда за знакомство.

      Парень, назвавшийся Лехой, пододвинул ко мне один из стаканов со странной жидкостью. Когда я взял ее в руку, он чокнулся со мной и опрокинул в себя. Я же не был столь категоричен, сначала понюхав ее и сделав маленький глоток. Даже от этого маленького глотка меня прошибло, как от стограммовки чистого спирта.

      - Эх, ну и молодежь пошла, - сказал Леха, наблюдая за моими попытками не умереть от кашля, - ты лучше закуси, легче станет. Наверное.

      - Мне.. кхе-кхе... нельзя... кхе-кхе-кхе, - я снова зашелся в приступе кашля.

      - В смысле нельзя? Ты что из этих? Ну, которые хуже пидарасов и мяса не едят?

      - Я не ем человеческого, - никак не среагировав на подколку, ответил я.

      - Н-да, - протянул мой собеседник, - дебил - это надолго. Вот какие, блять, предпосылки были к тому, чтобы такие предъявы кидать дружелюбно настроенному человеку, который вовсе не хотел пару минут назад ломать тебе колени? Ну ты скажи, чисто интересно.

      - Ты убил Бурю, Ель и остальных.

      - Ну да. А еще я убил пару десятков бандитов, под сотню эльфов и уже не помню сколько демонов. А монстров - так и вовсе больше тысячи, наверняка. Что дальше?

      - Ты не человек!

      - Нууу, - протянул он, - возможно. Но вот вообще не факт, но это теоретически имеет шанс быть. Но как это касается темы обсуждения?

      - Монстры едят людей.

      - Ну, так-то монстры едят людей очень редко. Даже больше скажу, в основном, монстры едят монстров. Лично я не пробовал еще людей, но что-то не уверен, что они будут вкуснее тех же Сен-Хеку. Ну или крабов-разорителей, но их готовить напряжно. Пока разломаешь панцирь, пока оторвешь все обломки от мяса. Да и самого мяса там 2 раза укусил и уже нету...

      - Я все же лучше свое, - перебил я гастрономический каминг-аут собеседника, - если можно, конечно.

      - Да бери свое, кто же тебе запрещает.

      Подумав, я все же решил не рисковать. Да, в инвентаре лежала плазменная граната, пистолет и нож, но... сработает ли? Так что вместо них на стол легла бутылка виски и суточный ИРП.

      Самым странным было то, как смотрел на ИРП Леха. Это был медитативный взгляд, которым змея смотрит на пока еще живую мышь. Возможно мне послышалось, но вроде я услышал, как скрипнули подлокотники стула у моего собеседника.

      - Слушай, Кайман, - начал он, - ты вот вроде хороший человек. Живой еще. Что тебе стоит поделиться с голодным уставшим путником частичкой своей еды.

      - Как будто я смогу сказать нет, - усмехнулся я ему в ответ.

      - Правильный выбор.

      Его рука метнулась, ловко выхватив из всего рациона пакет со разными сладостями. Целофановые обертки тоже не задержались на шоколадных батончиках дольше, чем на несколько мгновений, после чего он с выражением блаженства на лице начал сметать все сладкое, что вообще было в наборе.

      - Что? - сказал он, смотря на мое недоумевающее лицо, - Сам попробуй пару месяцев питаться почти исключительно мясом. Господи, как же вкусно-то... 

      Я попытался не зайтись истерическим смехом от абсурдности ситуации. Разум нарисовал картину, как человек приручает демона, подсовывая ему сладости.

      Вообще, такие наборы шли с беспламенными разогревателями, но сейчас явно было не то время, чтобы сидеть и греть еду. Так что пришлось ковыряться в холодном. Тем более, что из головы никак не выходили его слова.

      
        ...когда будешь идти назад. Точнее, если будешь.
      

      То бишь, шансы выжить у меня все же есть? Или же это все чисто чтобы я не дергался и этот псих смог меня убить именно так, как он хочет. Черт, как же сложно. Хотя... а что я могу ему в принципе противопоставить. Сейчас я абсолютно уверен, что даже если пистолет окажется у меня в руке, то я не успею выстрелить ему в голову. Так что улыбаемся и машем.

      Тем временем Леха налил себе второй стакан. Я же не рискнул пить такое, так что взял свое виски. Свое пойло он пил даже не поморщившись.

      - Ух, хорошо пошло, - сказал он, доставая на стол револьвер Бури, - кстати, что за модель. Какой-то совсем уж крупняк.

      - Это РШ-12. Буря говорил, что это его отца. Он был коллекционером оружия.

      - Ну, тогда я предлагаю тебе сыграть в одну игру, - он высунул барабан и посмотрел на каморы, - Угу, удачно совпало. Так вот, предлагаю тебе сыграть в игру. Ну, как предлагаю, особо отказаться ты не можешь.

      Я сглотнул, понимая, что это будет за игра. Черт, в мире не так много игр, где нужен револьвер и хотя бы один патрон для него. И Леха не "разочаровал" меня.

      - Да, это демонская рулетка. Спрашиваешь, чем она отличается от обычной русской? О, тут все очень просто: барабан крутиться лишь один раз. Так что с каждым ходом все больше напряжения. Правда это интересней, чем обычный разговор? Или тебе не нравиться?

      Глаза этого... человека, наверное, выглядели сейчас совершенно инородно. Они будто принадлежали другому существу. Очень и очень не человеческому существу с соответствующими понятиями "весело" и "интересно".

      - А... у меня есть другие варианты?

      - Конечно же есть. Как же я могу не дать тебе выбор? Можем сыграть в "рыбку". Это когда ты выпрыгиваешь с окна какого-то этажа, а соперник должен выпрыгнуть с этажа повыше. Можем еще сыграть в  демонический твистер: какой орган выпадет на рулетке - тот и протыкаем. Так что, какой твой выбор?

      - Лучше в рулетку.

      - О, отличный вариант. тем более, что тут в "рыбку" мы могли бы играть только до 16 этажа, а для твистера пришлось бы крафтить с подручных материалов рулетку. Да и выиграть у тебя шансов не очень много, я же могу просто убрать ненужные органы. Ха-ха, понимаешь, ты не сможешь их проткнуть, если их нету!

      Что-то в нем явно изменилось. Безумие уже не просто плескалось на донышке его глаз, оно буквально было в каждом его резком движении. И это реально пугало куда больше, чем подавляющая аура ранее.

      Руки помимо воли крутанули барабан револьвера, который дал мне этот монстр. Черт, он ведь реально готов поставить на кон свою жизнь ради... интереса? Или чего-то большего? Не знаю, не уверен даже, что я смогу когда либо понять. Мысли монстров поэтому так и называются, что для людей они не поддаются анализу.

      Подавая пример, Леха резко прислонил ствол к виску и нажал на курок. Послышался пустой щелчок. Удовлетворенно кивнув сам себе, он откинулся на спинку кресла, наливая себе еще стакан своего напитка. Выпив и зажевав это куском мяса, он обратился ко мне.

      - Ну а теперь, вопросы. Так что давай, рассказывай, что это за Создатель и кто его там в детстве обижал.

      - Ээ... какие вопросы?

      - Ох, разве я не говорил? После каждого щелчка положено задавать вопрос сопернику. У нас же тут дружеская обстановка. Так сказать, скромные мужские посиделки. Костра нету, но да ладно, это мелочи. Так что там по Создателю.

      Я потер переносицу, собираясь с мыслями. Леха сидел, как ни в чем не бывало. Будто бы этого не около его головы недавно находилась камора с пулей 12.7х55мм.  Даже ему она должна с легкостью пробить височные кости. С другой стороны, это шанс. Шанс узнать ответы на кое-какие вопросы.

      - Создатель, а если говорить о полном имени - Создатель Монстров, это один Игрок. У него был редкий класс некроманта, а по образованию он был вроде как профессором на кафедре биологии местного универа. С самого начала, он весьма увлекался анатомией монстров. Даже своих призванных мертвецов вскрывал и изучал. Вроде и отмороженный псих, но поначалу все было нормально. Проблемы назрели потом, когда появился второй такой умник. Звали его... эээ... не помню, но его ник Омник. Очень талантливый мужик лет 35. Именно он придумал эту модификацию огнестрела для разгона пули электромагнитами. Ну и так по мелочи еще штук 15-20 изобрел. 

      Дабы смочить горло, я решил выпить виски. Тайком при этом бросил взгляд на моего собеседника, тот выглядел очень заинтересованным. По глазам было видно, что ему очень хочется узнать историю до конца. Так что я не стал заставлять его ждать и продолжил.

      - Но что-то сцепился Создатель с Омником на почве того, что надо развивать. И, как понимаешь, копаться в потрохах никому не хотелось. Так что все больше крафтерских ресурсов и артефактов несли ему. А потом что-то они сцепились. Слово за слово, пошли старые обидки. В общем, посрались они знатно. А потом Создатель покинул Голенюв.

      - А что такое Голенюв?

      - Эмм... это как бы город, где мы сейчас находимся. Европа, Польша, точнее ее северо-западная часть. Относительно крупный город.

      - Ладно, так что там с Создателем?

      - А все. Ушел он ночью, никто даже не заметил. Лишь наутро обнаружили, что он забрал все свои вещи и свалил. А потом в городе стали резко пропадать монстры. Вот вроде вчера еще были их толпы и даже периодически Волны собирались, а теперь троих увидел и уже обсчитался. А после этого стали пропадать целые отряды. Просто выходили, как обычно, пофармить опыта и артефактов, а назад не возвращались. И уже как вишенка на торте - начали появляться мутанты: полулюди, полумонстры. Видимо, создатель как-то смог совместить Игроков и монстров, сделав новый вид. И с тех пор у нас непрекращающаяся война. Только вот каждый раз мы теряем живых людей, а эта мразь - монстров, которых еще наклепать можно.

      - И что, так и не выяснили, где он?

      - Да как тут выяснишь? Мы в город меньше, чем по 5 выйти боимся. Да и толку, все равно часто отряды даже по 7-8 человек пропадают. Для разведки - слишком много людей. Так что пока мы лишь в обороне.

      - Интеееересно, - протянул Леха, глубоко задумавшись, - а теперь давай ты. 

      Пистолет лег в руку. Руки резко стали потными. Я еще раз посмотрел в глаза сидящего предо мной парня и увидел там лишь жестокий интерес. Стучащий по столу коготь явно намекал на то, что будет, если я этого не сделаю. Закрыв глаза, я затаил дыхания и осторожно нажал на спуск.

      Щелк

      Барабан прокрутил пустую камору. Смерть пряталась где-то в другом месте, но не тут. Пока еще не тут. Я явственно ощутил ее дыхание, что прошло от меня в нескольких сантиметрах.

      Дрожащие руки не справлялись со своей задачей. Смотря на мои потуги, Леха вырвал из сведенных судорогой пальцев вискарь и налили его мне в стакан. Я благодарно кивнул, выпив залпом все. Чуть подумав, запил его с той чашки, куда мне наливал свою выпивку Леха. Чуть отпустило, но пальцы все еще дрожали.

      - Ну давай, так и не терпится. Что ты хочешь меня спросить?

      - Кто ты?

      - Смотри, тут есть много вариантов ответа. Тебе по паспорту или по титулу? Тебе сказать, кто я был 5 минут назад или сейчас? Давай уже как-то определись конкретнее.

      - Все, - выдохнул я.

      Как-то незаметно, алкоголь начал пробирать. Да, оказывается, что если выглушить почти 0.7 вискаря за пару минут, то можно опьянеть. Но, возможно, оно и к лучшему. Не так страшно будет умирать.

       - Ну смотри, вариант тут будет сильно упрощенный. Все же если все рассказывать, то мы тут просидим до следующей ночи. А меня там, между прочим, ждет горяченькая суккуба, - он подмигнул мне.

      - Ничего, переживу.

      - Тогда слушай. Жил был паренек удалый, сильный да... ладно, ловким он особо не был, зато здоровья на троих было. Так вот, случился день "П" и все накрылось медным тазом с эбонитовыми вставками. Но парень Леха был пусть и не особо умным, но весьма сообразительным, особенно, когда мертвяки за жопу кусают. И вот в самый же первый день нашел этот парень Леха такой интересный томик. Он, конечно, читать не любил, ибо книги для ботанов, но эту книжечку прочел ибо написано там было "Прачтевший палучит умениэ Марфизм". Может как-то не так, но суть от этого не меняется. И вот стал с тех пор парень морфом, да на своем морфизме вертел биологические законы. Ферштейн?

      - Это до сих пор не объясняет ничего. У нас есть пару оборотней, но на них детектор нормально реагирует.

      - Ну ладно, тогда слушай вторую часть истории. Нашел, значит, Леха один красивый ножичек. Вот он, кстати, руками трогать не рекомендую. Только ножик этот имел секрет побольше, чем красивая девушка в Тайланде. И начали у Лехи мозги течь. Конкретно так, похуже, чем бабы от "50 оттенков". Причем сразу несколько личностей появилось. И уж поверь мне, переключение между личностями, у которых свои потребности и желания - это тот еще геммор, - внезапно, из его голоса исчезли заговорщеские интонации и он быстро закончил рассказ, - Ну а попутно я попал в Ад, навернул там пару сотен монстров, несколько демонов и стал Князем какого-то там княжества. Коптящие Горки... Дымящие Сопки... Палящие Поля... В общем, что-то связано с местностью и с дымом. Но Леха до сих пор человек, в прямом понимании этого слова.

      - А почему ты говоришь о себе в третьем лице. Тебя же Леха зовут.

      От широкой улыбки моего собеседника меня передернуло. Вроде ничего угрожающего, разве что слегка подлиннее клыки, но все тело сжалось в ожидании атаки.

      - А кто тебе сказал, что конкретно сейчас, это Леха? Леха уступил мне место, ведь я его так попросил.

      - И... как мне тебя называть? - осторожно спросил я.- Адриан Великолепный. Покоритель карнавалов, искуссный художник и непревзойденный артист.

      Леха... нет, уже Адриан, стал на стол в величавой позе. Постояв так доли секунды, он резким движением схватил пистолет, приставил себе к подбородку и нажал на курок. Пистолет вновь выдал сухой щелчок.

      - Оу, ебучий бог удачи решил наконец-то соизволить поприсутствовать лично? Учти, ублюдок, я тебе еще не простил за Комбинатора и те бессонные дни, - обратился Адриан неизвестно к кому, после чего вновь перевел взгляд на меня, - А к тебе... хмм, скажи, на что готов пойти ваш добрый город Голенюв, если я избавлю его от такой мелочи, как Создатель Монстров? Ведь знаешь, альтруизм должен быть хорошо и вовремя оплачен.

      - На все. Почти на все. Даже если ты скажешь, что все должны будут с себя последние трусы снять и отдать тебе - мы примем эту цену. Создатель... он убивает это место. Пока он жив - у нас нету шансов.

      - И что, - удивился он, - даже если я прикажу лечь на обеденный стол к демонам? Или если потребую анальную девственность всех, без разбора на половую принадлежность?

      - Женщин и детей в обиду никто не даст. Не для этого мы умирали, чтобы такое допустить. А в остальном - бери что хочешь. Но это мои слова, обычного солдата патруля. Не я там командую и не я принимаю решения. Но если ты сможешь его уничтожить, многие поддержат любую твою просьбу.

      - Хмм, интересно.

      Без напоминаний, я взял револьвер. Черт, 50 на 50. А плевать. Не для того я сражался с монстрами, убивал мутантов и выживал при страшнейших ранах, чтобы сейчас дрейфить. Нет, взялся за дело - доведи до конца. Курок с легкостью поддался под указательным пальцам

      Бам!

      Пальцы автоматически разжались, выпуская тяжелый ствол из рук. Сердце пропустило удар.

      Но жизнь продолжалась. В следующую секунду мозг раздал стимулирующих пенделей всем органам и сердце вновь начало гонять кровь, перенасыщенную адреналином.

      Рядом сидел Адриан, что, естественно, решил, что лучшее время для громкого хлопка руками - это именно мой "ход" в нашей игре. И судя по его лицу, он сделал это "совершенно случайно". Просто так совпало.

      Но важно было другое. Я выжил. Нет, не так. Я МАТЬ ЕГО ВЫЖИЛ. Я ПОБЕДИЛ! Я ПОБЕДИЛ ЭТОГО МОНСТРА!

      В барабане РЩ-12 всего 5 мест под патроны и 4 щелчка уже было. А значит...

      - Как я понимаю, Адриан, я победил. Могу ли я свалить отсюда нахрен?

      - Хмм, дай подумать: Выстрела еще не было и мы оба вполне здоровы, чтобы его произвести. Так что пожалуй нет, игра продолжается. Давай там свой вопрос.

      - У меня нету вопросов. Хотя... расскажи мне про эту девушку, - кивнул я в сторону дверей, куда ушла суккуба.

      - Что, запал? - ехидно хмыкнул собеседник, - Увы, но там без шансов. Причем для твоего же блага. Она суккуба.

      - Я знаю. Как ее зовут.

      - Это Азиель. Кстати, по поводу девушки - я бы на твоем месте  уважением относился к ее годам. Вот тебе на вид лет 25, я же примерно угадал? - он дождался моего утвердительного кивка и продолжил, - ну так вот, а ей - чуть больше сотни. Да и все что ты от таких отношений получишь - это приятную, но все же смерть. Скажем так, если у тебя нету хотя бы 3-4 единиц в  Регенерации и ну хотя бы 30 Телосложения, то лучше даже не подходи. Удовольствие, так сказать, на один раз. А вообще хорошо, если ты научишься управлять энергией без костылей Системы.

      - А... - я немного выпал в осадок от таких откровений, - а какие тогда у тебя параметры.

      - Ха, ты бы еще попросил сделать контрольный замер, - мой собеседник взял со стола револьвер и приставил его себе к голове, - ладно, пора заканчивать. Кстати, рекомендую сразу эвакуироваться в окно. Тут этаж всего лишь второй, а Ази будет не очень довольно. Скорее всего даже попытается тебя убить.

      - Стой, ты же не...

      Звук выстрела прервал мою фразу. "Стой, ты же не собираешься вынести себе мозг?" - глупый вопрос для безумца. Только монстр сможет понять логику монстра, пускай даже тот считает себя человеком.

      Раздались шаги по коридору, я слегка запоздало попытался вскочить, но Азиель уже была тут. И первое, что она увидела - это лежащее тело Лехи с огроменной дырой в голове и меня, пытающегося на заплетающихся ногах выйти из-за стола. 

      - Проклятые люди, - ее глаза излучали уничтожающий гнев, - Ты хоть понимаешь, что ты наделал? Ты должен был умереть, а не он! И знаешь что, я это исправлю.

      Ее фигура больше не казалась столь привлекательной, а в глазах я больше не тонул. Теперь это была фурия, что готова оторвать мне голову. И ее не остановить, осталось лишь попытаться достать с инвентаря гранату быстрее, чем она докастует огненный шар, или что это там разгоралось.

      Ее заклинание прошло чуть в стороне от моей головы. А ведь мое оружие даже на половину не успело проявиться из инвентаря. 

      Но более интересным была причина этого промаха. Кто-то дернул ее сзади и она упала. Этим "кто-то" был сам Леха, которого нисколько не смущала дыра в голове, которая к тому же начала потихоньку стягиваться. Именно он дернул суккубу за хвост и та повалилась в его объятия.

      - Ази, дорогая, ну зачем тебе сдался этот человек. Разве тебе мало меня?

      - Ох, Князь...

      Двое монстров страстно поцеловались, а я все еще стоял, не понимая, что делать. Так и подмывало бросить гранату, но что-то подсказывало, что есть способы умереть попроще и поумнее. А тем временем, руки парня уже начали опускаться все ниже и ниже по телу девушки и та сдавленно застонала, когда они достигли цели.

      - Слушай, тебе не кажется, что ты здесь немного не в тему? Я же вроде говорил тебе валить отсюда, - повернувшись, обратился ко мне Леха.

      Девушка тут же повернула обратно к себе его голову и впилась в его губы своими. Последнее, что я увидел в этой комнате, это вытянутая в мою сторону рука парня, на которой разгоралась Тьма. Я еще даже успел подумать о том, как тьма может разгораться, после чего ударом чистой энергии меня буквально вышвырнуло из дома, вместе с остатками оконных рам на балконе. Благо, лететь было не долго, да и внизу были кусты, что смягчили падения.
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      - Стой, ты же не...

      Слова Каймана слегка запоздали. Выстрел был просто оглушительным. Ну а что вы хотели, все же 12.7х55мм, если верить надписи на гильзе патрона. Крупная пуля с легкостью прошила не такие уж толстые стенки черепа и вышла с другой стороны разнося кусочки моих мыслей по окружающему интерьеру.

      От такого импульса меня буквально сбило с ног. Конечно, такая вещь была мне не смертельной, я предварительно перенес главный нервный узел в грудь, как это и было устроено у тараканов. Кстати, штука эта весьма из разряда "прохладных" модификаций: она давала дебафф на -50% Интеллекта. Ну, ученым мне точно не быть, да и на дворе не Средневековье, так что переживу. 

      Было довольно забавным наблюдать за реакцией парня. Он замер на пару секунд, а потом начал было копошиться, пытаясь выбраться из-за стола. Но, видимо, выпил он для такого слишком много, так что его движения были не настолько уверенными.

      А вот Азиель вдруг стало очень интересно, что это за такой звук был совсем рядом. Я ощущал ее легкие шаги, бетон отлично передает колебания. Что ж, меня ждет очень интересная сцена. А вот и главное действующее лицо наконец-то добралось до места.

      - Проклятые люди, - не очень по-женски взревела суккуба, - Ты хоть понимаешь, что ты наделал? Ты должен был умереть, а не он! И знаешь что, я это исправлю.

      Нет, с одной стороны, такое проявление заботы весьма приятно греет душу. С другой же - надо ее остановить, а то ведь парень реально умрет. Ну не верю я, что у него есть какие-то шансы против такого демона, пускай даже она специализируется на лечении. Все же в Аду уровни получают не за красивые глазки, хотя... она же суккуба, так что в ее случае - и за глазки и за... эээ... другие красивые места. 

      В последний момент я сумел бесцеремонно ухватить Ази за хвост и дернуть ее назад, сбивая прицел заклинание. Какая-то из разновидностей огненных стрел, что она кастовала, ушла мимо парня, что все еще глупо стоял, пытаясь достать из инвентаря оружие. Эх, а ведь когда-то эти пара секунд не играли роли. Как же давно это было, сейчас-то счет шел на мгновения.

      Дыра в голове уже начала стягиваться. Можно было ускорить это дело ручным контролем Морфизма, но было лень. Тем более, когда очень красивая демоница так удачно упала прямо тебе в руки. Так что я поспешил переключить ее внимание на себя.

      - Ази, дорогая, ну зачем тебе сдался этот человек. Разве тебе мало меня?

      - Ох, Князь... - сменила свой гнев на милость суккуба и сразу же полезла целоваться.

      Те, кто говорят, мол у земных женщин странный и весьма изменчивый характер, просто еще не видели суккуб. Буквально секунду назад она была готова разорвать глупого человека, лишившего ее такого халявного источника опыта, а теперь уже вовсю отдавалась грехопадению. То бишь, занималась "работой по профессии". 

      Я вновь ощутил, как по телу разливается приятное тепло афродизиака. Уж такой эффект от слюны суккубы, что уж тут поделать. И, как оказывается, организм не распознает это как яд.

      Пока Кайман стоял и тупил, руки Ази уже начали гулять по низу живота. Пришлось даже поменяться с ней местами, а то, чую я, пришлось бы прямо тут смущать парня. Хотя ему вообще пора бы уже отсюда валить. Нечего тут неприкрытым вуайеризмом заниматься. Так сказать, пора бы и честь знать.

      - Слушай, тебе не кажется, что ты здесь немного не в тему? Я же вроде говорил тебе валить отсюда.

      Едва я успел договорить, как суккуба повернула обратно мою голову, намекая, что здесь является более важным делом. Парень же получил легкий заряд Тьмы, который вынес его с остатками стекол наружу. Боялся ли я, что он умрет от него? Нет, конечно, я был уверен, что он выживет. Ну, процентов на 70 уверен. В общем, выжить у него было чуть больше шансов, чем умереть. Ну серьезно, не вручную же мне его провожать наружу и на прощание махать платком.

      Дальше мы переместились на стол, попутно сметая оттуда все, что мешало. Хвост суккубы приятно извивался вокруг набухшего члена, направляя его ровно туда, куда нужно.

      От первого толчка, суккуба в экстазе закатала глаза. У меня было полно времени изучить ее привычки и я знал, что она ловила дикий кайф от выпускаемой мной энергии в такие моменты.

      Я начал двигаться сначала медленно, а потом все быстрее. На каждом толчке аппетитные груди суккубы колыхались в такт движению. Наши взгляды пересеклись и я помимо воли начал терять контроль. Или все же... я сам желал потерять контроль?

      Все оборвалось вместе с треском стола. Не выдержав такого издевательского осквернения, мебельный ублюдок треснул сразу тремя ножками из четырех и я вместе с Ази упал на пол. Хм, как раз удачно уткнулся лицом между ее грудей. Естественно, суккуба не могла упустить такого момента, та что я был сразу прижат поплотнее.

      Одним рывком я одновременно встал и забросил Азиель себе на плечо. Как я заметил "пожестче" из двоицы моих "телохранителей" любила именно она, Ирви же текла от всех этих романтических нежностей. Но Ирви далеко, а Азиель - вот, болтается у меня на плече. 

      Не то, что я был против полуразрушенной кухни, но зачем, если в этом доме была прекрасная кровать. Даже легкий налет пыли на ней не портил красоту этого кованного стального чудища с огроменным матрасом. Именно туда и была направленна в короткий полет суккуба. 

      Упав на матрас, Азиель перевернулась на нем, выставив ко мне свою подтянутую попку. Ее хвост от возбуждения нервно подергивался, пытаясь кончиком зацепить меня и подтащить поближе.

      Одним движением я перехватил ее хвост у основания и вошел в нее. От этого тело Ази пробила судорога удовольствия. Она выгнулась, прямо как кошка и она уже сама стала насаждаться на член, не в силах выдержать даже малейшей паузы.

      Мои руки перехватили ее груди, активно сжимая их в преддверии оргазма. Не в силах больше сдерживаться, я кончил в суккубу. 

      У секса с суккубами было 2 особенности. Первая - ты себя ощущал абсолютно опустошенным после каждого раунда, но всегда находил в себе силы на новый. Вторая - суккубам всегда мало.

      Вот и сейчас, не прошло и нескольких секунд, как я упал на кровать, как Ази уже начала играться своим язычком с членом. Она водила им по всей длине, все больше и больше раззадоривая меня.

      Естественно, долго так продолжаться не могло и через пару секунд, она была схвачена за рога, а член вогнан в горло до упора. Эти самые рога отлично помогали контролировать темп и мой член раз за разом проскальзывал прямо до горла суккубы.

      А еще Ази наверняка знала куда больше о биологии людей, чем я. По крайней мере, об эрогенных точках. Даже легкие касания ее пальчиков возбуждали не хуже виагры. А уж обхватывание губками основания члена... непередаваемые ощущения. 

      Вскоре, я кончил второй раз. А потом третий и четвертый. На 5 раунде нас прервали "вовремя" пришедшие монстры. Я даже был слишком занят, чтобы серьезно обратить на этих пауков внимание. Все они были почти мгновенно уничтожены огненным шаром от суккубы и залпом ядовитых шипов от меня.

      Но Азиель все еще было мало. Ненасытность - это максимально точное и емкое определение этих демониц. 

      После 3-х часового развлечения, комната была основательно разрушена. Что поделать, обветшалая мебель не очень хорошо выдерживала наш совместный вес. Даже титаническая кровать - и та прогнулась под "гнетом внешних факторов". Оно и понятно, вещи тут ведь не системные.

      Но могла ли такая мелочь, как разрушенная квартира, остановить нашу с суккубой похоть? Хах, даже не смешно. Следующим пунктом была крыша, где Азиель моментально ловким движением толкнула меня на спину и оседлала. Жаль, сейчас не рассвет, но и мы сюда пришли не за романтикой. Увы, наши отношения нельзя было назвать платоническими. Какими угодно, но не этими. 

      Но развлечение на крыше нам обоим быстро надоело. Жестко, нету удобных мест, а к высоте уж лично я давно привык. Так что мы перелетели в весьма красивую квартиру на одном из последних этажей обычной многоквартирной "свечки". Тут было даже не особо пыльно. Оно и понятно - пыль ведь, в подавляющем своем большинстве, это отмершие участки кожи человека. А люди тут того... сами отмерли.

      Но мне это все было без разницы. У меня в руках извивалась суккуба, стараясь посильнее насадиться на член. Благо, в отличии от темной эльфийки, она не страдала "кусизмом".

      Я в очередной вошел в нее сзади, положив ее на широкий рабочий стол, предварительно смахнув оттуда всю канцелярию. В качестве опоры, я взялся за рога, заставив ее запрокинуть голову. Она урчала от удовольствия такого грубого обращения. Ее прерывистое дыхание возбуждающе вырывалось с горла, стимулируя к еще большей жесткости. а ее хвост так и норовил подлезть под руки.

      Я резко повернул ее и вошел еще глубже. Ее ноги сразу же сомкнулись за спиной, не желая выпускать меня. Выражение ее лица было таким, что им можно было возвращать геев к традиционным ценностям.

      И тут меня слегка осенило. Все же, морф я или так, идиот высокоуровневый. Хотя именно в такой постановке вопроса, ответ не особо очевиден. Но сути замысла это не меняло...

      С моей спины выросла пара щупалец. Кстати, самой сложной частью было сделать их без шипов. А вот контролировать несколько отростков оказалось плевым делом, так что буквально через секунду Азиель сначала вздрогнула, а потом ее лицо начало принимать все более и более счастливо-глуповатое выражение. От последнего толчка, с которым совпал очередной оргазм и высвобождение большого количества энергии, ее буквально отключило. Лишь тело слегка еще рефлекторно подрагивало.

      Тяжело дыша, я откинулся на стоящую рядом кровать. Н-да, пусть это и приятное занятие, но сейчас я чувствовал себя абсолютно вымотанным. Щупальца медленно втягивались в спину. Я сидел и просто лениво размышлял

      Пошарив по инвентарю, я достал оттуда банку какого-то местного энергетика. Я немношко лукавил, когда говорил, что ничего с еды не смог забрать у павшего отряда. Был там один очень добрый мужик, что носил банку энергетика во одном из подсумков разгрузки. По глазам видел, что добрый, пусть он и пытался прострелить мне голову.

      Вообще, по сугубо моему личному мнению, сладкая вода - это самая идеальная пища, что придумало человечество. Она весьма калорийная, в сравнении с чем-то нормальным, почти моментально усваивается, так еще и напиться ею можно. Святой Грааль 20 века, а не изобретение. Вот где теперь космос и интернет? А дешевый энергетик - вот он, приятно оттягивает руку.

      А вообще, надо бы все таки навестить то поселение. По-хорошему, тут вообще неплохо бы разбить что-то по типу форпоста. Ну, чтобы была возможность демонов перегруппировывать на Земле. Хех, Князем стал чуть ли не позавчера, а уже планирую "спускать на землю Пылающие Легионы из Ада".

      Что мне надо от людей - понятно. Как минимум - еда. Честно, если я вернусь и мне придется дальше есть одно мясо, я кого-то убью. Очень медленно и с максимальной жестокостью, отрывая по кусочку от тела. А останки можно и моему "песику" отдать.

      Значит задача минимум - торговля едой. В перспективе можно еще как-то раскрутить на награду за убийство этого Создателя. Не думаю, что он сможет противостоять мне, по крайней мере, если я не буду сильно косячить. Ну а если что - засунем гордыню поглубже и подключим демонов.

      Внезапно я понял ,что уже сижу так минут 5, как идиот смотря на закрытую банку. Одним ловким движением, я вскрыл жестянку и сделал пару мощных глотков, ополовинив ее.

      Одно это шипение выходящего углекислого газа автоматически пробудило целый пласт воспоминаний. Воспоминаний о той, уже кажущейся такой далекой и нереальной, жизни без монстров, растроения личности и Системы, мать ее, вездесущей. Скучал ли я по ним? Сложный вопрос. Даже слишком сложный. Память - удивительная штука. Она помнит то самое чувство защищенности полицией и армией. Ну, по крайней мере, от какого-то совсем адового пиздеца, который происходит сейчас. Мозгу нравится стабильность, ведь так можно тратить куда меньше энергии на раздумия. Но есть и другая сторона. 

      Память не помнит похорон друга и разбитых в драке с отморозками губах. Память забывает о тотальном наебалове народа властью и "запамятовала" как я вырывал кое-кого из кое-чего очень неприятного. Вот последнее, моя головушка, реально спасибо, что не вспоминаешь, по крайней мере особо часто. Эту неделю хотелось вычеркнуть из жизни, но не думаю, что мне когда-то удастся отмыться от этих воспоминаний, что мазутом мазали душу. 

      Кулаки с хрустом сжимались, пока все самые мерзкие воспоминания топлой навалились на аукцион "пни мозг за бесплатно". Есть у моей памяти такая неприятная особенность: она идеально хранит в отдельной коробочке всю гадость, но не дай боже нарушиться "герметичность" оной. Фейерверк самых неприятных воспоминаний моментально собирались вместе чтобы устроить шабаш. И порою от них хотелось выть волком.

      Женские пальчики мягко легли на плечи. Одно их касание уже приносило блаженное расслабление. Даже не надо было ничего более. Зубки суккубы игриво куснули меня за мочку уха.

      - Ази, - прошептал я, выныривая из темного омута, - ты даже не представляешь, насколько ты вовремя.

      - А знаешь что это значит, Ле-Хай? - все с той же игривой строгостью спросила меня она, пока ее грудь упиралась в мою спину, - А значит это, что ты мне немножко должен. И я знаю прекрасный способ отработать эту сущую мелочь.

      Только сейчас я ощутил, какой же будоражащий от нее шел аромат. Пока я им наслаждался, она уже успела буквально перетечь ко мне на колени, а ее язычок уже намекал члену о продолжении развлечений. Тем временем, щупальца со спины уже медленно начинали отрастать и в этот раз их было куда больше. 

      Ловкие отростки быстро обвили суккубу, лишив ее даже намека на подвижность, и буквально держа ее на весу. Один тут же занял освободившиеся горло.

      Я подошел и медленно провел головкой члена по ее киске, что уже так и сочилась соками. Ази сдавленно, но весьма сладко замычала, требуя продолжения. Но это было только начало, секунд через 20, ее взгляд уже буквально молил наконец-то вставить ей.

      Больше томить я ее не стал. Тем более, что секс становиться куда лучше, когда у тебя столько дополнительных конечностей. Так что я продолжил падать "в пучину грехопадения", которое отлично замещало все неприятные воспоминания о былых "грехах". Всех их с лихвой заменяли накатывающие волны экстаза. Оказывается, щупальца тоже могут быть весьма чувствительными.

      ***

      Когда я наконец-то смог оторваться от суккубы, Солнце уже было высоко в небе. Эх, как же неудобно без часов, а как назло, никто из отряда их не имел. Возможно, что-то было в шлеме, но мой ДМУ давным давно сгорел. Видимо, Тьма не очень хорошо влияет на электронику. Микросхемка до сих пор была в мышцах руки и отрастала каждый раз, когда мне отрывали руку, но она вся почернела и абсолютно не работала.

      Пока я прикладывал палец к носу на тему "а как же пойти на переговоры?", суккуба опять "воскресла" после передоза эндорфинов и решила дальше лезть ко мне. Пришлось даже ее поднять в воздух щупальцами, чтобы не мешала думать. Но та быстро сообразила, что халява кончилась, и стала нормальной... если таковым можно назвать поведение суккубы, конечно. Но от меня не укрылась ее ухмылка и изменившийся на единичку показатель уровня.

      Я держал в руках шлем, который помялся меньше всего. Вообще, классная штука. Тут были вроде как обычные камеры, картинка с которых транслировалась на экран шлема, но их было целых 4. Я читал об этом где-то в сети, такое еще америкосы придумали. Суть в том, что это заметно увеличивало угол обзора. 

      Вместе с камерами так же был ПНВ, респиратор и рация. Правда последняя выдавала лишь шипение помех. Проблема в том, что я абсолютно не видел, где можно было поменять частоту. Жаль, это бы решило много проблем.

      Плюнув на все, я решил пойти как есть. Ну серьезно, чего тут бояться? Максимум - сделают пару непредусмотренных природой дыр в организме, так разве это смертельно? Вот и Адриан говорит, что не очень и "почему бы не попробовать?".

      
        Примечание
      

      
        Вообще-то, газировка массово начала продаваться примерно в 1833 году. 20 век - чистое мнение гг.
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      Поселение было сделано на славу. Вокруг нее шла каменная стена. Поверх забора шла колючая проволока и, судя по паре почти незаметных проводков, под напряжением. Также мое острое зрение позволило увидеть небольшие горбики земли, что намекало на возможное минирование.

      Основательно они тут окопались. А ведь есть всякие системные оборонные вещи. Точно помню, что были мелкие улучшение на стены в меню города. Ну, дополнительная прочность там или же стихийная защита. У меня даже был доступен ров с кислотой, но тут, видимо, еще далеко до такого уровня.

      Естественно, на стене были небольшие башенки в которых я отчетливо видел блеск оптики. Вокруг поселения была пустая местность примерно в 200 метровом радиусе. Так что подобравшись как можно ближе, я начал действовать.

      Для начала, я сделал пару рывков. Ну, чисто так, чтобы люди на стене обратили внимание. Убедившись, что снайперы смотрят в мою сторону, высунул из-за укрытия палку с белой тряпкой.

      Помахав тряпкой секунд 5, я осторожно вышел. Увы, мне так и не удалось разобраться с полученым локатором, или как там Кайман называл этот прибор. Точнее получилось, но он упорно каждый раз не хотел считать меня человеком. Ну что сказать, паскудник электронный.

      Спустя 7 шагов, мне прилетел выстрел в голову. Меткий ублюдок попал прямо в глаз. От снайперской пули, судя по звуку, имеющей ту же систему разгона, что и в трофейных карабинах, шлем защитил чуть хуже, чем никак: осколки стекол влетели в рану, еще больше калеча плоть.

      Примерно это я и ожидал, так что данный выстрел, увы, для меня был не особо смертельным. Благо, рядом с местом моего падения была неплохая такая ямка, в которую я сразу же и заполз. Еще пару выстрелов перебили мне руку и ногу, но это уже была мелочь.

      Ну, мы не гордые, мы можем и полежать, пока там у некоторых моча с головы уйдет. И в худших условиях лежали, как раз есть время регенерировать. А то, что еще пару выстрелов попытались меня достать - это так, не напрягающая фигня.

      Спустя целых 15 минут, когда я уже серьезно начал задумываться о том, чтобы вздремнуть, пока они там разбираются, рация в шлеме словила сигнал.

      - Прием... ит глава Воли... и себя, - прошипела рация.

      Видимо, прямые попадание сверхзвуковыми патронами не очень хорошо сказываются на целостности техники. Уж кто бы мог подумать. Но все же я пододвинул ближе к себе бусинку микрофона.

      - Хей, как насчет поговорить лично? Связь у вас плохая.

      - Назови себя... ждены использовать минометы, - опять в ответ протрещала рация.

      - Ну Леха я, что дальше? Так пустите поговорить или мне таки надо будет штурмовать вас?

      На этот раз собеседник надолго замолчал. То ли реально задумался, то ли просто не услышал. Хотя, судя по их идиотским реакциям, сильно задумываться - это не про них. Еще и какое пафосное название - Воля. Со времен Фениксов, у меня аллергия на такой дешевый пафос. Прямо вот непреодолимое желание лишить его обладателя пары лишних зубов.

      - Ждите, - раздалось в рации, после чего передача прервалась. 

      Ну, ждать - не работать. Заодно и подремаю после суккубы. Она опять осталась на безопасном расстоянии. Может ей и стоило пойти со мной, но, как я экспериментально выяснил, ее щиты держали 2-3 пули максимум. И это с обычных карабинов под пятерки, а вот сдержит ли она снайперскую пулю с той же системой разгона - это уже вопрос.

      Но подремать мне не удалось. Буквально через 5 минут открылись ворота. Хоть я их не видел, но звук был весьма специфичный. Я даже не стал выглядывать, чтобы узнать, сколько там людей идет. Тем более, что за 30 метров до моего укрытия, я уже точно смог определить, что их было около 10. Интересно, на сколько ошибся.

      Единственное что, перед выходом к ним я снял шлем. Тот укоризненно смотрел на меня прострелянной глазницей, пытаясь вызвать чувство стыда. Хм, может назвать его Йориком и отнести в замок как сувенир. Хах, уже прямо в реального Князя Тьмы превращаюсь, вот "черепа" врагов начинаю коллекционировать.

      Легким движением, я выпрыгнул с ямы. 9 стволов сразу же уставились на меня. Значит таки на 1 ошибся. Ну, мне простительно. Я же не монстр, я только учусь, хех. Но эти вроде не дураки, хотя бы не совсем. В смысле, что стрелять не начали.

      - Стой где стоишь, - обратился ко мне главный, что единственный не носил шлема. Да и броня у него была получше.

      - Стою аки статуя, - усмехнулся я ему в ответ.

      - Кто ты и что тебе нужно?

      - Вот прямо так с порога? - артистично покривился я, - Может как нормальные люди зайдем в таверну, или что там у вас есть, возьмем кружечку чего покрепче. Ну а дальше стандартные нормальные переговоры - банька, бабы, обсуждения.

      - Ну-ну. Вот только я тут особо людей, - он специально выделил это слово, - рвущихся в гости не особо наблюдаю. Что-то больно говорливые монстры пошли.

      - Дядя, а за монстра ответишь? - обнажил я ему клыки.

      - Если надо - отвечу. А потом догоню и еще раз отвечу.

      Уверенный в себе. Хотя слегка боится, это видно по напряженной позе. Про то, что остальные вообще держались за оружие, как девственник за свою первую бабу, я вообще молчу. Но вообще, надо бы слегка завязывать эту пустую болтовню и переходить к цели визита.

      - Ладно, давай письками померяемся потом. Мне к вашим главным надо.

      - Имя, - сухим канцелярским тоном ответил мне встречающий, - и цель визита.

      - Леха. Также можно Ваше Величество или Освободитель Неблагодарных Идиотов. Прошу заметить, все 3 слова с большой буквы. А цель - хочу обсудить, что вы мне предложите за устранения Создателя.

      - Неужели тварь Создателя решилась убить своего папашу.

      Я глубоко вдохнул. Ну вот, опять. Докажите что вы не верблюд? В смысле, нету горба, и не плюетесь? Где справка, что человек? И не забудьте к ней приложить справку, что вы не верблюд-мутант, а то мало ли.

      - Как же вы заебали, - тихо на выдохе произнес я.

      - Ты что-то говорил? - сделав вид, что не заметил этого, переспросил встречающий.

      - Слушай, мы тут можем еще пару часов стоять и вы будете убеждать меня, что меня создал Создатель. Но, поверь мне, это будет абсолютно пустой тратой времени потому, что ты ничего не решаешь. Так что давай ты сопроводишь меня к важным дядям и мы вместе с ними решим, что мне дадут за убийство другого важного дяди.

      - А не много ли ты на себя берешь, монстр?

      - Не-а, в самый раз.

      - Ну тогда слушай мое слово. В город ты войдешь только в наручниках. Иные варианты не рассматриваются.

      - Да пожалуйста, если вам так станет легче - то хорошо. Кстати, со мной там одна подруга еще есть. Ты же не против, чтобы она тоже пошла.

      - Наручники - и пусть идет. Правила одни для всех.

      - Хех, уж поверь, она от них не особо откажется, - ответил я ему и набрав побольше воздуха, со всей силы крикнул, - Ази, выходи! 

      С балкона первого этажа ловким, и даже в некой степени элегантным, движением выпрыгнула Азиель. Эффектной походкой она прошлась ко мне. Сразу несколько винтовок уставилось на нее.

      - Азиель, дорогая, этот дядя хочет на тебя надеть наручники. Ты же не против.

      - Ох, - ее дыхание с придыханием обожгло слух, - а зачем ему это?

      - Ну не знаю. Может по другому не встает. Так что давай, не смущай юношей, а то видишь, у на тебя уже и так смотрит в 2 раза больше стволов.

      Мужик лишь хмыкнул на такую провокацию, решив никак больше не реагировать. И уже через минуту мы заходили в город под плотным кольцом стрелков, что забавно держали нас на пределе. Но я был абсолютно спокоен. Странно, ведь у них реальный шанс убить меня чисто по статистике не такой уж маленький. Теория вероятности должна быть далеко не на моей стороне.

      Азиель же просто постоянно жалась ко мне грудью. Чую, зря я ей показал в возможности щупалец. Теперь мне так легко не отвертеться.

      С приятных воспоминаний я вынырнул лишь когда нас привели к какому-то дому, где нас уже встретили бойцы в реально тяжелой броне. На вид она была такой, что я даже не уверен, что смогу ее пробить. По крайней мере, не во всех местах. Нет, тем же боевым артефактным молотом - легко, только наручники блокировали вообще все Системные умения. Хах, забавно, даже чувство дежавю возникло. 

      Еще пару минут мы постояли на улице, под пристальными взглядами охраны. Проходящие мимо люди старались тут не задерживаться. Впрочем, в итоге нас впустили внутрь и весьма скоро мы оказались в относительно просторной комнате конференц-зала.

      Не считая в сумме 7 охранников, тут было 4 людей, явно исполняющих роли важных персон. Что удивительно, встречающий меня мужик тут тоже был. Н-да, слегка неудобно за слова, сказанные по отношению к нему. Увидев мой взгляд, он удовлетворительно хмыкнул.

      Не став ждать приглашения, я ногой отодвинул кресло, плюхнувшись на него в итоге. Азиель же осталась стоять. Поначалу я хотел было предложить ей место на коленке, но быстро сообразил, что тогда переговоры могут пойти по... выражаясь культурным языком, не по тому сценарию, что планировался. 

      - И?

      Первым не выдержал минутной паузы один из глав. Ну или кто он там был. Судя по военной форме одежды - что-то по типу начальника охраны. Хмм, а кто тогда был тот мужик, что меня встречал? Ой, да и черт с ними.

      - Вообще, это я должен спрашивать. Предложение вы мое знаете, что вы готовы за это заплатить - вот в чем вопрос.

      - Ты серьезно думаешь, что можешь убить Создателя? И с чего нам верить его игрушке?

      Я в очередной раз тяжко вздохнул. Опять, блять.

      - Ази, - обратился я к суккубе, - как ты думаешь, секс в комнате с труппами снимает стресс или добавляет его?

      - Не знаю, Князь, - она склонилась к моему уху, облизнув губы, - но вы всегда можете это проверить.

      Охрана и главы напряглись. Эх, а я ведь реально могу убить их. Ну, может самых дальних не охранников не выйдет, но всех остальных - наверняка. Ну а пока я лишь пропустил Тьму через наручники суккубы, выводя их из строя.

      - Ну вот и какой от тебя толк, аптечка ты грудастая? Никакой, блять, помощи  этом мире.

      - Ты не ответил на вопрос, - сухо заметил еще один глава.

      Вот он мне нравился больше всего. Уверенный взгляд и осанка. Никакого намека на страх. Вот она - настоящая харизма лидера. Причем не тот системный суррогат, а именно что врожденный дар.

      - Да мне пофигу доверяете вы мне или нет. Но вот за "игрушку Создателя" я могу и оскорбиться. А оно вам надо?

      - И как ты думаешь его убивать, - вновь встрял тот нервный, - Считаешь себя круче наших гусар?

      - Эмм... ну как бы да, - я не особо понял его выпад в мой адресс, - или что, Кайман еще не приходил? Жаль, если парень умер.

      - Он жив, но более важно, откуда ты его знаешь.

      - Да так, сидел с ним, болтали о разном. Он у меня, кстати, в рулетку демоническую выиграл.

      - Кайман был допрошен несколько часов назад, - взял слово "привратник", - его рассказ был довольно... назовем его сюрреалистичным. Он был направлен к менталистам на курс быстрой психической реабилитации для последующего повторного допроса.

      - Это вы зря. Конечно, он имел неосторожность сесть пить со мной. Да и в рулетку мы с ним сыграли, но ведь он выиграл. Хороший парень. Дурачок, слегка, конечно, но это с возрастом проходит. Наверное.

      - Почему не было никаких отчетов, - опять вспылил невротик.

      - У нас должно было быть плановое собрание через, - он посмотрел на часы, - да, через 1 час, 37 минут. К тому времени планировалось закончить псхическую реабилитацию Каймана и повторно его опросить.

      - Да ладно вам, хватит кататься по мозгу парня. Не двинулся он, по крайней мере, когда я его отпускал, он был нормальным.

      - Ты в курсе, что у него теперь седина, - хмыкнул глава безопасности, - И в виду его слов, могу ли я предположить, что перед нами виновник исчезновения 3-го отряда? 

      - Но-но,- помахал я пальцем напрягшимся охранникам, что уже даже вскинули оружие, - это была исключительно самооборона. Я только вышел спросить, как пройти в библиотеку.

      - Ночью. Не отображаясь на локаторе, как человек, - уточнил безопасник.

      - У каждого свои недостатки. И вообще, надо иметь уважение даже к монстрам. А то прямо как варвары, - картинно вздохнул я ему в ответ, - вот я даже с шизой, когда она у меня была, и то культурней общался, чем этот ваш третий отряд.

      - Это все хорошо, но, - многозначительно произнес другой мужик с врожденной харизмой, - мы отклонились от темы. Что вы хотите за убийство Создателя. 

      - Ну, тут довольно просто. Мужчин в расход, души поглощу. Женщин и детей - в вечное рабство, - скорчил я злую рожу, - ну или как-то так. Вообще, я сюда пришел поторговаться, а Создатель - это так, дополнительная работка. 

      - Надеюсь, это сейчас было не серьезно. Создатель - это угроза всем людям. Пока он слаб, но с каждым месяцем его творения становятся все более совершенными. И позвольте уж поинтересоваться, откуда вы пришли и чем хотели торговать. 

      - Я оттуда, - многозначительно тыкнул я пальцем в потолок, - ну или с другой стороны, смотря где для вас находиться Ад. А чем торговать... Ази, что у нас есть условно полезного, что мы можем им сбагрить? 

      Суккуба надула губки, слегка задумавшись. Тем временем, я заметил, что некоторые охранники смотрят на нее... скажем так, излишне пристально. Хотя оно и понятно. Кем бы ты ни был, но если ты мужчина, суккуба обязательно будет притягивать твое внимание.

      - Алхимические основы, - начала перечислять Азиель, - кровавая сталь. Мясо и шкуры монстров. Дешевые артефакты, но их не очень много осталось. Также можем продавать "Серный Водопад", не думаю, что люди сумеют его изготовить сами. 

      - И на что, позвольте узнать, вы собирались это менять.

      - В первую очередь, на еду, - тут уже я знал свои хотелки, - ну и еще всякие теплаки, винтовки, но там надо чуть ли не поштучно и лично для меня. Так что считай, что только еда. 

      - Да что вы его слушаете. Это же адское отродье! Помяните мое слово, не будет с этого ничего хорошего. Вон Создатель тоже с демонами заигрывал и что в итоге? 

      - Послушай, Гонса, - взялся его успокаивать безопасник, - во-первых, связь Создателя с демонами это давно уже всем нам известный фейк. По крайней мере, подтверждений ему я не нашел. Во-вторых, если этот демон, поможет нам убить Создателя, то мне абсолютно без разницы, кто он.

      - Я, вообще-то, человек, - наполнил я о своем существовании, но безопасник лишь отмахнулся.

      - Все равно, - не унимался нервный, - как он думает его убить? Мы не смогли его вместе с армией уничтожить. Напомню, что тогда у нас было 3 танка и все они в итоге уничтожены. Мы понесли тогда тяжелейшие потери, а армейцы вообще были подчистую уничтожены. А ты хочешь доверить это демону?!

      - Слушай, парень, - обратился я к нему прямо, - захарил уже. Сказано же тебе человеческим языком. Я че-ло-ве-к. Это как демон, только нихуя не демон. Ферштейн, или объяснить более доходчиво? 

      - Смотрите на этого лжеца, - не унимался он, - он явно что-то замышляет. Хор, я категорически против его участия.

      Посмотрите какой важный курица. Против он. Вот может я вообще против его существования, но же еще жив. А ведь наши "против" по шансу осуществление примерно одинаковы. 

      - И все же, - мягко обратился ко мне Хор, что явно тут был среди них самым главным, - позвольте узнать ваш план на уничтожение Создателя. Видите ли, это весьма... да, назовем это занятие трудоемким. Основная трудность строится на его обширной армии монстров, что слишком сильна для нас. Да и не только для нас, этот город на картах военных уже обозначен "черной" зоной.

      - Ну, я думаю пойти и убить его. Просто вот и незатейливо. Может его монстры и сильны. Для вас. Но лично я видал боссов уровня 50+. Ну а если не выйдет самому запинать, позову рейд 35+ уровней на него, как раз эти бездельники сидят скучают.

      - Позвольте уточнить, ваша спутница назвала вас Князь. Отвечает ли это нашему пониманию этого слова? 

      - Ага. Крепость там, пара тысяч демонов и какая-то часть земли. Ну и пару способностей вместе с головной болью в виде попытки бунта, но самые горячие головы я уже оторвал.

      - Как я понимаю, все это находиться в Аду? - я кивнул на вопрос Хора, - И вы все же настаиваете на том, что вы человек? 

      - Выиграл у прошлого Князя путем отрывания его головы, - пожал плечами я, - ну а там еще какая-то демоническая метка была нужна, но я ее давно получил. Видимо из-за нее и багает ваш локатор.

      - Да хватит слушать этого демона! - опять не выдержал Гонса, - Это либо чудовище Создателя, либо отродье Ада. В любом случае, невозможно, чтобы он помогал людям. Охрана, выведите его отсюда.

      - Слушай, - с нажимом обратился я к нему, - следи за своим языком. Иначе я перестану следить за своим и тогда тебе будет очень неприятно. 

      - Этот выкидыш еще смеет нам угрожать, - возвел он руки к потолку, - Я настаиваю на немедленном прекращении переговоров.

      - Я серьезно, - кровь начала закипать, - не нарывайся. 

      - А то что? Ты не сможешь причинить мне вреда, пока скован этими наручниками. Или же попробуешь на меня кинуться, как зверь? 

      Видит бог, я пытался его образумить. Но этот индивид просто сказочный дебил. Зачем таких только на Землю рожают? 

      - Да говно-вопрос, - отвечаю я ему, приняв новые правила переговоров.

      На последнем слоге мой язык буквально выстрелил изо рта.  Шип на конце метко впился в шею Гонсы, что сидел в трех метрах от меня. Язык еще не успел втянуться, а у всех окружающих меня глав уже были щупальца с костяными ножами у горла. Сзади я почувствовал магию Азиель. Судя по тому, что 3 автоматика сейчас преданно на нее смотрели, она кастанула что-то из своего суккубьего набора. 

      Гонса быстро начал хрипеть, а место раны почернело. Охрана выхватила оружие, но стрелять не решалась. Все же им должно быть известно о моей "бессмертности". А вот за остальными людьми таковой не наблюдалось.

      - Прошу заметить, - аккуратно произнес Хор, не теряя самообладания, - Позиция Гонсы не отображала позицию всего совета. В любом случае, позвольте поинтересоваться, может ли он еще быть спасен? Он был довольно ценным кадром.

      - У него было хотя бы 40 Телосложения? 

      - Увы, он был военным аналитиком, так что навряд ли. Основным параметром для него был Интеллект.

      - Ну, тогда земля ему говном. Довольно иронично что у такого идиота, такой основной параметр.

      - И все же, ваши слова об убийстве Создателя не были шуткой? Вы реально думаете просто прийти к нему и убить его?

      - Может да, может нет. А может вообще заключу с ним сделку и буду торговать. Все зависит от того, что вы предложите мне в ответ. И давайте мы все вместе сейчас уберем острые штуки от шей и опустим стволы. А то совсем как дикари.

      Повинуясь кивку безопасника, охрана опустила оружие. Я же ответным жестом убрал костяные ножи от их головы. Хотя это, по сути, было так, жест для успокоения. В сочленениях брони уже давно выросли маленькие шипы, готовые выстрелить во все стороны. А уж на яд в них я не скупился.

      - Кстати, - вспомнил я одну вещь, - вы же вроде спрашивали, что мне нужно. Так вот, я предлагаю простую сделку: ваш город в обмен на голову Создателя. Конечно, вы останетесь тут главными, да и вообще я буду вмешиваться по минимуму. Так, периодически буду сюда всякие ненужные крафтерские ресурсы посылать, да еду в Ад таскать. А то не поверите, насколько мясо может стать невыносимым, когда ешь его месяц подряд. 

      - Кхм, - слегка поперхнулся от такого предложения безопасник, - а ключи от сейфа, где лежит компромат на всех, не выдать? Вдруг понадобиться.

      - Извини, но ваши грязные делишки меня не особо интересуют. В целом, если бы не еда, я сюда бы вообще даже не заходил. 

      - Тогда, позвольте узнать, - Хор как всегда был предельно вежлив, - зачем вам город. Лично я пока не вижу объективных причин в нужде обладания оным.

      - Увы, вам повезло аки финнам при совке. Выход у меня тут из замка почти что прямо к вашему поселению. Так что так или иначе, но мне нужен форпост на Земле и ваш отлично для этого подходит. Ну, так что вы думаете по-поводу этой сделки?

      

    
    
      

        Бонусная глава 

      

      В креслах друг напротив друга сидели 2 человека. Они были кардинально разные: один молодой, другой старый. Один в артефактной одежде, другой же предпочел белый халат и минимум системных вещей. Лишь какие-то кольца и амулет показывали, что он не адепт Церкви Антисистемщиков. Вокруг этих двух стояли штативы с записывающими камерами.

      - Приветствую всех зрителей Первого Игрового Канала. Сегодня у нас в гостях один из величайших ученых современности и заслуженный изобретатель Альянса. Глеб Борисович, добрый день, - младший протянул рук, чтобы поздороваться, - я очень признателен, что вы согласились дать интервью нашей скромной конторке.

      - Здравствуйте, Андрей. Почему бы не разнообразить свой досуг, раз уж вы пригласили. Я отвечу на любые ваши вопросы. Вернее говоря, на почти любые, все же некоторая информация является секретной.

      - Хорошо, тогда давайте не будем затягивать. Но для начала, хотелось бы задать один личный вопрос: как вы относитесь к Левобережной Технократии?

      Ученый слегка задумался. Несколько секунд помолчал, но все же решил, что это вполне открытая информация.

      - Официальная позиция Альянса - мы с ними поддерживаем нейтралитет.

      - Да, но мне хотелось бы узнать именно лично ваше мнение по отношению к ним.

      - Знаете, там есть много талантливых людей. Даже больше скажу: ни для кого не секрет, что в некоторых... эээмм... специфических отраслях они даже существенно опережают нас. Но мне некоторые их методы кажутся не приемлимыми с точки зрения научной этики.

      - Хорошо. А как вы в целом относитесь к уровню технического прогресса, если сравнивать их с Альянсом.

      - В целом, мы продвинулись куда дальше. Извините, но приводить примеры я не могу, так как основные вещи и так уже общеизвестны, а последние разработки пока еще являются секретными.

      - Тогда еще один вопрос, который мы задаем всем участникам интервью. Как вы относитесь к Эльфийскому Пакту?

      - Это довольно сложный вопрос. Я не могу сказать, что полностью поддерживаю официальную позицию, но также я точно не поддерживаю основное мнение Технократов.

      - Это о том, что с эльфами надо было воевать на взаимное уничтожение?

      - Да, именно это. Мне кажется странным такая тяга некоторых индивидов к войне. Также у меня вызывает опасение реальная полномасштабная война со всеми эльфийскими королевствами. Увы, но некоторым их высокоуровневым воинам нам банально нечего противопоставить. При войне будут огромные потери с обеих сторон, а при этом еще надо учитывать демоническую угрозу и периодически собирающиеся Волны. В таком свете полномасштабная война с эльфами мне видится... назовем это "довольно безрассудной", если выражаться печатными словами.

      - А как же операция "Блиц"? Тогда же удалось достичь довольно значительного преимущества.

      - Напомню, что для той операции совпало очень много факторов. Нам банально слишком сильно повезло. К тому же, стоит понимать, что основой операции был довольно специфический выбор основного десантного отряда и огромные технические ресурсы со стороны Милитари. И при этом всем все равно в конце мы едва не проиграли.

      - Хмм, ну ладно. Тогда, если вы не против, я перейду к некоторым вопросам от зрителей.

      - Да-да, пожалуйста.

      - Итак, первый вопрос: правда ли, что вы были лично знакомы с Алексеем Морфом? Некоторые утверждают, что вы довольно часто с ним общались.

      - Увы, но это ни на чем не основанные выдумки. Лично я с ним пересекался буквально несколько раз и всегда строго с определенной целью. Ничего более, кроме выяснения некоторых рабочих моментов.

      - Тогда следующий вопрос: Правда ли, что вы работаете над огромным человекоподобным роботом?

      - Ха-ха-ха, - добродушно рассмеялся ученый в ответ на такой вопрос, - извините, это было реально забавно. Нет, конечно, мы ничем таким не занимаемся, так как разработка роботов - довольно дорогая вещь, а ее эффективность заставляет желать лучшего.

      - Жалко. Думаю, некоторые фанаты азиатских мультфильмов сейчас разочарованно вздохнули.

      - Но вы же понимаете, - заговорщески продолжил ученый, - что если бы мы и разрабатывали такой проект, то я бы все равно сказал "нет", так как он был бы весьма секретным.

      - Ну, тогда ожидаем в скором времени от вас роботов-трансформеров, - усмехнулся интервьюер, - А что вы скажите на довольно популярное мнение в сети, что вы специально разрабатываете более слабое оружие и артефакты, чтобы люди постоянно покупали снаряжение, а потом им приходилось его вечно обновлять. Сразу добавлю от себя, что эти подозрения не беспочвенны, вы за полгода выкатили 3 разных версии модифкации огнестрельного оружия. Причем строго по нарастанию мощности.

      - Тут я не смогу переубедить злые языки. Все что я могу сказать - мы пока просто не исчерпали эдакий "банк идей", который нам оставила массовая поп-культура. Многие наши разработки начинались с того, что ко мне приходили младшие научные сотрудники и предлагали сделать "как в том фильме или книге". Именно так мы изобрели болтерные снаряды и плазменные гранаты. Хотя слово "изобрели" тут не совсем уместно. Скорее уж мы просто поняли, как это реализовать на практике.

      - А что насчет последнего обновления для винтовок? От прошлого прошло буквально месяц, а вы уже выкатываете новую линейку модификаторов. Причем, насколько я помню, такое ни в каких книгах не было, по крайней мере, лично я не читал.

      - Вы про экзоскелетную систему "Снайпер" или про гауссовую систему? Извините, просто они были разработаны примерно в одно время, но у кого-то из них вроде были проблемы в производстве и выход на рынок задержался. Поскольку меня это не особо касалось, я и не очень следил.

      - Я говорил именно о гауссовой системе разгона. Насколько я помню с вашего же доклада, она пока является принципиально самой сильной системой для одиночного огня. И вновь всем снайперам, кто хочет держаться высших строчек рейтинга, надо будет покупать у вас новые винтовки. Выглядит как игра на своем монополизме.

      - Сама идея была довольно простой, но там было множество подводных камней, о которых сказать, конечно, можно, но не думаю, что многим вашим зрителям такие детали будут интересны. Скажу лишь, что мы очень долго решали эти самые проблемы и решение некоторых дало нам даже кое-какие новые идеи для будущих экспериментов.

      - Это очень хорошо. В любом случае, это уже пройденный этап. Но давайте, о еще не продейнных: как насчет лазеров? Почему вы никак не развиваете их?

      - Ну, тут все довольно просто. Мы... банально не смогли их оптимизировать. Поверьте, у нас тоже много людей, что увлекались звездными войнами, так что лазеры - это первое, что мы попытались сделать. Но увы да ах, они потребляли невероятное количество энергии, а их эффективность оставляла желать лучшего. Против живых врагов без брони, эффективней были пули, а броня... да собственно, большинство из видов полимерной бронезащиты достаточно хорошо поглощала тепло, чтобы сильно снизить эффективность лучевого оружия. Также, это не секрет, мы тратим огромное количество энергии на поддержание уже существующих систем. Думаю, многие знают, что большая часть всей энергии идет на зарядку аккумуляторов и щитовых батарей. Естественно, до энергетического кризиса нам еще далеко, но и нормально поддерживать крупные лазерные установки мы не в состоянии. По крайней мере, в частных руках.

      - Хмм, интересно. То есть все же проблема только в потребляемой энергии, - парень что-то быстро внес себе в планшет,- тогда предлагаю перейти к блиц-опросу. Главное правило - вы не должны раздумывать над ответом дольше пары секунд, но при этом отвечать не обязательно кратко.

      - Давайте попробуем.

      - Эльфы или Технократы?

      - Странный вопрос, конечно Технократы. Они же люди.

      - Хорошо. Тогда следующий вопрос: Технократы или Антисистемщики?

      - Все еще Технократы.

      - Но почему? Вы же так нелестно отзывались об их методах.

      - Понимаете, методы могут быть разными. Да, мне все еще не нравится, что они ставят эксперименты над эльфами и бандитами. Мне противно, что у них узаконено рабство. Но при этом всем они все еще выступают за техномагический прогресс и изучение Системы. Антисистемщики же хотят избавиться от нее, что, по моему глубокому убеждению, в корне не верно.

      - 3 человека, с которыми вы познакомились после активации Системы, которые вам больше всего запомнились.

      - Весьма сложный вопрос. Если прямо навскидку - это Джеки, Алексей и Атсма. Последнего вы вряд ли знаете, он один из научных сотрудников. Довольно смышленный парень, не ожидал от него в столь юном возрасте такого обширного знания в области нейробиологии.

      - Странно, что вам запомнились Джеки и Алексей. Насколько я помню ваши же слова, вы с ними не были особо близкие. И все же, они вам запомнились куда больше, чем люди, с которыми вы работаете каждый день. Почему?

      - Ну, допустим, с господином Алексеем все понятно. Если вы помните новую историю Университета, то должны знать, что именно он сыграл ключевую роль в его зачистке от монстров. К тому же, он был первоиспытателем экзоскелета. Данные с той войны позволили нам сильно продвинутся в этой области. Даже больше скажу, все второе поколение экзоскелетов обязано своими алгоритмами именно ему. Ну а Джеки... этот молодой человек просто странный. От общения с ним остаются весьма специфические ощущения недосказанности. Постоянно ощущение, что он играет в какую-то свою игру, даже когда он строго следует общему плану. 

      - Его не зря часто называют змеей, - пожал плечами парень, - Последний вопрос в блице. Ближний или дальний бой. В чем вы видите больше перспектив?

      - Как бы это странно не прозвучало, но лично я вижу больше перспектив в разработке вооружения для ближнего боя.

      - И... почему? Довольно странно это слышать от вас.

      - Увы, но это секрет. Но поверьте, в ближайшие пару месяцев мы собираемся представить новую линейку оружия с довольно интересными свойствами. Да и в целом в детстве я читал больше про рыцарей, чем про десантников, так что, возможно, тут мое мнение будет сугубо субъективным.

      - Но все же, можете высказать хоть какие-то объективные причины такой любви.

      - Хмм, - собеседник задумался, - да, наверное могу. Если не вдаваться в пока еще секретные разработки, то тут дело в том, что Система позволяет создавать сверхпрочные полимеры. Само по себе это не так важно, как то, что мечи с таких полимеров можно почти что безгранично долго затачивать. В итоге, по моим расчетам, можно довести режущую кромку до ширины в пару микрометров. При этом мы можем в достаточно широких рамках уплотнять материал, так что сами можете подумать: режущая кромка в несколько микрометров и вес до 17-18 кг. Удары таким оружием вполне способны с легкостью вскрывать даже последние модели Стальной Башни. А этот экзоскелет, я позволю себе напомнить, выдерживает обстрел с 20 мм авиационной пушки. Это я еще не говорю он некоторых специфических умениях у определенных классах, что существенно улучшают боевые качества меча.

      - Кстати, по поводу экзоскелетов. Тут уже вопрос лично от меня - а планируется ли разработка облегченных версий. Знаете, многие скаутские классы весьма желали бы себе получить такие, а вы все выпускаете едва ли не многотонных монстров.

      - Ну тут уж вы мне льстите. Стальная Башня в самой своей тяжелой модификации весит около 700 кг. Но все же, как я уже говорил, мы испытываем банальную нехватку мощностей для подзарядки экзоскелетов. К тому же, вы же определенно должны знать о различиях 2 и 3 поколения экзоскелетов.

      - Да, во 2 используется подключение через ДМУ, а в 3 - через мага-хоста.

      - Верно. Также еще раз упомяну, что в 3 поколении уже становиться относительно адекватное время реагирования экзоскелета в 40 мс. Во втором же пинг достигает до 150. И для легких экзоскелетов это будет абсолютно не релевантный вариант, так как у "легких" классов, обычно, бои занимают очень маленький промежуток времени и требуют молниеносной реакции.

      - Тогда почему бы не использовать подключение первого поколения.

      - Увы, - развел руками ученый, - тут уже проблема в самих Игроках. Данная схема разрабатывалась, в первую очередь, для подключения небезызвестного Алексея. Так что первое поколение, пусть даже и оптимизированные версии, имеют огромные требования к такому параметру, как Телосложение. Так что увы, но серия технических ограничений привела нас к мысли о нецелесообразности легких экзокостюмов.

      - Значит, только тяжи. Жалко, лично я бы не отказался от облегченной версии. Кстати, вы же знаете, какой основной вопрос я задаю всем, кто интервьюируемым? 

      - Да, я смотрел несколько ваших выпусков.

      - Отлично, тогда, надеюсь, вы ответите на него: хотели бы вы вернуться в старый мир без Системы? И ваше мнение по этому вопросу, лично для меня, одно из самых интересных.

      На этот раз ученый задумался надолго. Он откинулся в кресле и почесал бороду, пока парень терпеливо ждал, когда тот наконец-то разберется в своих чувствах. 

      - Знаете, можете это прозвучит очень эгоистично, а для кого-то и вовсе больно, но лично я рад приходу Системы.

      - Опасные слова, Глеб Борисович. Вы только что едва не расписались под одобрением уничтожения большей части населения. А как же ваша собственная жена и дети? Насколько я знаю, их так и не сумели найти.

      - Извините, - на этих словах лицо ученого приобрело жесткие черты, - но вы говорите о том, в чем абсолютно не разбираетесь. Поверьте, не стоит лезть так глубоко в душу человека? Жена и дети, говорите? А знаете ли вы, как часто и как именно они мне "помогали". Не в мои 40 лет, когда я был еще полон сил и амбиций, а после 60, когда вся моя жизнь превратилась в курсирование между больницами и университетом? Жалею ли я их? Нет, они получили ровно то, что заслужили. А посмотрите на страну? Да один Альянс сделал для науки Украины больше, чем все эти дармоеды в Верховной Раде. Именно сейчас происходит та самая заветная техническая сингулярность, о которой грезили многие фантасты. Именно сейчас, во время так называемого "апокалипсиса", а не в мирное время. Так может к черту мирное время и именно преодоление таких препятствий и должно было привести человечеству к новым горизонтам развития? Посмотрите, сейчас несколько ученых за неделю могут сделать больше, чем целые научные институты за года. И это мы еще даже не полностью освоили все имеющиеся технологии. Представьте что будет, когда мы перейдем к новым. И да, лично я, взирая на все эти последствия, абсолютно одобряю приходит Системы.

      - Оу, неожиданно... 

      - Извините, слегка занесло, - моментально пришел в нормальное состояние ученый, - просто это тема для меня немного как больная мозоль. Но в целом, в виду уже озвученных факторов полностью одобряю приход Системы. По моим расчетам, через год мы уже вполне успешно преодолеем все имеющиеся у человечества технологии досистемного времени. Хм, можно даже назвать это "технологии Старого Мира". 

      - А вы весьма оптимистичны, Глеб Борисович.

      - Не соглашусь с вами. Это не оптимист, а простые рассчеты. Уже сейчас мы часто производим то, что до прихода Системы было почти невозможно. Те же экзоскелеты, к примеру. Конечно, большой вопрос в массовости, но именно эту проблему мы сейчас решаем.  И я уверен, что в скором времени успешно решим. Заметьте, я говорил исключительно о наших силах, если же удастся договориться с Московским Институтом или же с Технократами, работа пойдет куда быстрее.

      - Что ж, благодарю за столь познавательное интервью. Было приятно с вами пообщаться. Может, вы хотите что-то передать нашим зрителям напоследок. 

      - Спасибо, Андрей, мне тоже было приятно с вами побеседовать. А что до зрителей... единственное, что хочется посоветовать - никогда не опускать руки. Может быть старый мир и находится в руинах, но новый уже активно строится и мы построим его куда лучше прежнего. 
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