
        
            
                
            
        

    Annotation

    Тяжелая битва с Королем-вампиром не принесла ожидаемую победу над повелителем нежити. Игроки выиграли сражение, но не войну. Душа Короля-вампира оказалась разделена на шесть частей, а воинам Света удалось уничтожить только одну из них. Что это принесет в «Путь Героя 2»? Станет ли Король-вампир несокрушимым противником для игроков? И почему Мистраль, давний товарищ Тина, пошла на предательство ради артефакта?
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    Тестовая группа. Книга пятая 

    Илья Головань (Krayhir) 

   

  
  
   

    Пролог 

   

   — Какого хрена?!

   Эйфория от победы в битве с Королем-вампиром улетучилась после поступка Мистраль — ее топор отсек голову Тину, а сам он сейчас сидел в комнате с диванами и классической музыкой, куда попадал каждый умерший игрок.

   До возрождения 52:20:49

   — Больше двух дней. Коза драная.

   Тин уже и не помнил, когда в последний раз умирал. А от руки товарища он погиб всего раз — тогда Кофеман спихнул его на подземные уровни Акродуса. Мотивацию того игрока Тин так и не понял, да и не дружил он с ним — так, коллеги по несчастью. А вот Мистраль Тин считал другом. И то, что произошло, иначе как предательством было не назвать.

   — Ладно, успокойся, Леха. Это всего лишь игра. Но не могла попросить, что ли? Подумаешь, передачи нет, я бы разрешил себя убить, далась мне та шмотка.

   Комната идеально подходила для того, чтобы привести мысли в порядок. Можно было сколько угодно думать о поступке Мистраль, но ответы находились в реальности — Скриптид, Сильва и другие игроки могли написать и объяснить ситуацию, а Пина так вообще могла рассказать лично.

   — Ладно, там разберусь, — сказал Тин и нажал на кнопку «Выход». Вот только она была серой и на касания не реагировала.

   — Что происходит?

   — Ваша нервная система получила сильную перегрузку. В ближайшие три минуты и двенадцать секунд вы не сможете покинуть эту комнату, — услышал Тин женский голос.

   — Вот оно что. Система безопасности, впервые вижу.

   Возмущаться Тин не стал. Подождать еще три минуты — это мелочи, а раз нервная система получила перегрузку, то не стоило закрывать глаза на это.

   Вот только голос девушки показался Тину смутно знакомым. Он думал полминуты, прежде чем наконец-то вспомнить.

   — Хлоя?

   Последовало молчание, а через несколько секунд девушка сказала:

   — Да, это я. Удивлена, что вы запомнили мой голос и мое имя. По статистике мое имя вспоминают…Поздравляю, вы первый.

   Хлоя — это помощник в игре, который помогает создавать персонажа. Она должна давать подсказки, Тин пропустил их все, ведь знал, какого персонажа хочет. Но голос девушки почему-то запомнился.

   — Не думал, что для входа в игру и для комнаты релаксации используют один ИИ, — сказал Тин.

   — Мой голос и мои вычислительные мощности используют в системе оповещений. Обычно я не веду диалог с игроками, кроме момента регистрации.

   — Но я особенный случай, так?

   Снова пауза.

   — Верно.

   Тишина. Лишь классическая музыка продолжала играть, а Тин с удивлением понял, что это и вправду помогает — нервы быстро приходили в порядок. Хотя нельзя было отрицать, что так на парня повлиял внезапный разговор с ИИ.

   — А чей голос был использовал для создания твоего?

   Ответа не последовало. Возможно, ИИ уже не слышал Тина, перенаправив свои мощности для других задач. А может, Хлое не хотелось отвечать или она поняла, что и так слишком отошла от регламента.

   Кнопка «Выход» загорелась синим. Можно было выходить, что Тин тут же сделал.

   — Удивлена? — раздался голос пожилого мужчины в пустой комнате.

   — Это вышло за рамки предполагаемого. Шанс произошедшего был равен трем десятым процента.

   — Он необычный парень, я говорил. Ты взяла это в расчет, но он все равно умудрился удивить тебя, Хлоя. Посмотрим, что ты покажешь еще, Тин, кхе-хе-хе, — рассмеялся пользователь с ником Кофеман, стоявший в комнате в режиме невидимости. Соколова здорово позабавила эта ситуация.

  
  
   

    Глава 1. Жизнь после войны 

   

   Стоило подняться из капсулы, как тело тут же дало о себе знать. Бой с Королем-вампиром оказался долгим и утомительным, Тинову уже давно нужно было сделать перерыв, но ситуация не позволяла.

   Перед ним на кровати уже сидела Заколка. После смерти в игре прошло минут пять, не меньше, Марина вполне себе успевала и выйти из «Пути Героя 2», и дойти до квартиры Тина. Благо, жили они недалеко друг от друга.

   — Леш, все в порядке? — спросила Заколка с обеспокоенностью в голосе.

   — Вроде того. Комната с диванами долго не отпускала, видать, слишком переволновался, — сказал Тин. Он вылез из капсулы, чтобы сделать несколько шагов и рухнуть на кровать рядом с Заколкой — не было ни сил, ни желания идти в душ.

   — Рассказывай, что там случилось, — сказал Тин.

   — Ну, Мистраль отрубила тебе голову.

   — Да ладно?

   — Надо же было с чего-то начать! Так вот, отрубила она тебе голову…

   — А можно уже отойти от темы казней?

   — Можно, можно. Короче, как только ты умер, она схватила артефакт и спрыгнула.

   — Куда?

   — Со скалы, куда ж еще. Все очень быстро произошло. Никто не успел помешать.

   — Вот как. Мистраль что-то еще сказала?

   — Нет, ничего. Только «прости» тебе, а потом использовала Казнь. И никто не ожидал такого, конечно. Даже Скриптид.

   — Да уж, если бы она что-то задумала, то Ник узнал первым, даже если бы Мистраль не захотела рассказывать. Интересная ситуация, — пробормотал Тинов. — Подай джет, надо написать остальным.

   «Личка» Тина была забита сообщениями и ссылками на чаты: игроки активно обсуждали поступок Мистраль, даже тема победы над нежитью отошла на второй план.

   Скриптид: Кто знает, где она возродится. Может, где-то в горах или уже у подножия

   Сильва: Этот артефакт только от ПК выпадает, да? Если умрет от падения, то никуда не денется

   Бог Копья: Продуманно

   — Значит, спрыгнула, умерла где-то, найдет хороший момент для возрождения и уйдет себе спокойно, — сказал Тин, отправив смайлики своим друзьям. Кроме споров товарищи еще всячески успокаивали Алексея, нужно было хотя бы показать остальным, что все в порядке. А вот сил на переписку не было, даже на голосовую диктовку.

   — И как планируешь провести свои внезапные выходные? — спросила Заколка с явным намеком.

   — Пока полежу. А потом, я так понимаю, выбора у меня не будет?

   — Правильно понимаешь, — сказала Марина и нажала пальцем на кончик носа Тинова. — Надо же тебя как-то взбодрить.

   — Но не сегодня. Хочу просто полежать и попить пиво, идет?

   — Составлю компанию, но без пива. Сам пей, я себе что-то другое закажу.

   — Даже безалкогольное?

   — Ты сам говорил, что это не пиво, а одно издевательство. Не люблю я такие напитки, сам свою кислую горчятину пей.

   — Ничего ты, женщина, не понимаешь…

   Для Алексея поход в «Путь Героя 2» превратился в работу. Она ему нравилась, конечно, но все было чуть ли не по расписанию. Это касалось любых профессиональных игроков или просто игроков из топов, чтобы быть на коне, нужно заходить в игру каждый день и выполнять определенные задачи. Со временем подобное превращается в рутину, но ты не можешь от этого отказаться — ты на гребне волны, тебе нравится быть в топе. Отказаться от рутины — значит, упасть в море обычных игроков. Больше не будет твоей исключительности, ты вновь станешь частью серой массы. И подняться обратно порой тяжелее, чем удерживаться там.

   Но Тинов не жаловался. Его игровой опыт был разным, в последнее время он скакал по локациям, как кузнечик, качал несколько видов репутации, выполнял уникальные задания — короче, получал от игры огромное удовольствие, ведь именно за этим Алексей туда и пришел.

   Путешествие к паладинам, прокачка репутации Первого Света на максимум, грызня в рядах служителей Света и палки в колеса — Тин прошел через это все. А еще он посетил Охотников на демонов, здорово повысив репутацию и у них. Попытка заключить союз между этими двумя организациями провалилась — диверсия от Старейшего Тулия испортила все. Но на этом проблемы от противного нпс не закончились: портал привел Тина не туда, куда он хотел.

   К сожалению для Тулия, отдаленный храм располагался возле Великого леса, где Тин смог войти в контакт с эльфами и даже с богиней Природы, Инессой.

   А еще за последние месяца удалось снять две печати на Молоте Предвестника. Оставалась последняя, за которой надо было идти в Сиф-Гар — древние руины и священное место как для паладинов, так и для демоноборцев. Тин хотел попасть туда, но у него было дело поважнее — война в горах Акродус набирала обороты. Он вернулся туда и вырастил лес на безжизненных землях — богиня Природы здорово оценила старания смертного. А потом армия Акродуса отправилась в свой поход. Бои были тяжелыми, живые сминали преграду за преградой, пока не добрались до вершины гор, где их встретил сам Король-вампир. Тин применил все — и Рог Небесного Воинства, подаренный Маркусом, и Кристалл Древесного Плена, полученный от Инессы. С большим трудом получилось одолеть Короля-вампира, пусть это и была всего лишь одна из шести филактерий.

   Но вся прелесть этих долгих приключений была перечеркнута товарищем Тина — Мистраль. Девушка отсекла ему голову и забрала артефакт, выпавший из Короля-вампира. И не так был важен этот предмет, не так было важно и убийство — просто Тин, который думал, что наконец-то вознагражден за долгую прокачку, получил удар под дых.

   Неожиданно долгий перерыв Алексей использовал по полной. Первый день он просто лежал и пил пиво, закусывая хмельной напиток чипсами из искусственного мяса. Заколка была рядом, а когда Леха часов так через десять отошел и расслабился, девушка перешла в атаку. Пришлось выделить ей персональный час, после которого Тинов моментально заснул на своей кровати. Усталость наполнила чашу выносливости до краев, организм просто заставил парня в кои-то веки хорошо отдохнуть и выспаться.

   Почти весь следующий день Тинов уделил работе. Сейчас она занимала не так много времени, как раньше, с новой должностью в расписании Алексея появилось гораздо больше свободного места, но в последние дни Тинов много зависал в игре, поэтому кое-какие хвосты успели накопиться. С ними Алексей разобрался, заодно сделав некоторую работу, которую можно было сделать наперед. В два часа дня Тинов удивленно сел на кровать: работа просто кончилась.

   — Да уж, бывает же такое, — улыбнулся Алексей.

   Заняться уборкой квартиры — это всегда вовремя. Робота Тинов покупать не стал, клининговую службу не заказывал. Может, он и стал получать больше, но это все еще было ему не по карману. Обычно уборку брала на себя Заколка, сегодня Алексей взялся за нее сам. Чем сильно удивил девушку, которая вновь заявилась в гости.

   — Так вот ты какой до игр был, — сказала Заколка с хитрой улыбкой.

   — Ну тебя, нельзя уже в своей собственной квартире убраться. Чай будешь?

   Марина почти никогда не отказывалась от чая.

    

   Тем временем в Акродусе кипела деятельность. Без Предвестника паладины и верующие в Маркуса остались в смятении, но Рико и Бедивер быстро взяли контроль над ситуацией. Нежити в горах все еще были настоящие орды, ведь армия живых поднималась строго вверх, группы зачистки просто не поспевали за передовыми отрядами.

   Еще Акродусу достались тысячи единиц оружия и брони, все это нужно было подсчитать и перенести в подземный город, откуда снаряжение должно было попасть в кузницы для ремонта.

   Потери оказались большими, мораль населения немного просела. Только Король-жрец мог это исправить, но его сейчас здесь не было. Почти все руководство взяла на себя Сильва, которая столкнулась с новой для Акродуса проблемой — теперь в руках подземного королевства были обширные территории, почти вся горная гряда перешла под контроль королевства Акродус. И пока что эльфийка очень смутно понимала, как нужно это все использовать.

   Тин появился лишь к вечеру третьего дня прямо в великом соборе Линды. Здесь он установил точку своего возрождения перед битвой, чтобы в случае смерти не воскреснуть непонятно где.

   — Король!

   — Король вернулся!

   Конечно, верующие, которых в храме всегда было много, обратили на Тина свое внимание. Будто по мановению волшебной палочки в стены собора стали стекаться толпы фанатиков, желающих увидеть возвращение Короля-жреца и услышать его слова.

   — Братья и сестры! Этот бой стал настоящим испытанием для нас всех! Поход на порождений Тьмы закончился, сам Маркус помог нам с этим. В решающий момент он послал воинство своих ангелов во главе с самим архангелом, а богиня Инесса опутала врагов корнями. Но поверьте мне, братья и сестры, не это решило исход боя! Вы все — вот, кто истинно обрушил тиранию мертвецов в горах Акродус! Паладины, которые стройными рядами пошли на врагов, не боясь отдать жизнью во имя благого дела! Солдаты, которые обрушивали на нежить мечи, палицы, стрелы и снаряды! Рекруты, зачищавшие от живых мертвецов перевалы! Верующие Маркуса, которые истово молились в этот день! Все вы стали молотом, сковавшим победу над слугами Тьмы! Маркус гордится вами, но не позволяйте самолюбию взять верх! Несите свет Его, и прибудет с вами благодать Его!

   Собор взорвался от ликования фанатиков. Мораль Акродуса моментально скакнула почти до максимума, ведь именно таких слов не хватало населению подземного города. Тин поднял руку, и люди замолчали.

   — Пусть этот поход окончен, Тьма пустила свои корни по всему континенту. Мы, как верные слуги Его, обязаны очистить этот мир от зла! Знайте, братья и сестры, скоро настанет момент вновь сразиться с мертвецами! И пусть ваши сердца будут ярко сиять Его волей!

   Несколько секунд назад фанатики плакали от переполняющего их счастья, а теперь были готовы отправиться в поход. Трудности последней битвы их больше не смущали, каждый верующий был готов отдать свою жизнь ради Маркуса. Тин стал для них мессией, который будто транслировал волю их бога.

   — Блистательная речь, Предвестник, — сказал Аргалий.

   — Верно, юный магистр. В наших сердцах горит воля Маркуса. Мы видели небесное воинство. Знайте, я и раньше был преисполнен верой в вас, как его Предвестника, но теперь даже рядовые оруженосцы убедились в этом, — сказал Бедивер. — Даже Старейшие не имеют такой репутации, пусть закостенелость Первого Света остается той еще проблемой.

   — Спасибо за столь лестные слова, великие паладины. Все мы служим Маркусу в меру своих сил. Великий паладин Аргалий, вы сможете обучить меня Каре небес?

   — С превеликим удовольствием, Предвестник.

   Изучено: Кара Небес

   «Отличное заклинание против отдельных сильных противников. Надо раскачать», — подумал Тин.

   О том, что король вернулся, быстро стало известно не только нпс. К собору подошли Сильва и Скриптид, а вскоре подтянулись Рико и Бог Копья.

   — Ну как ты, Тин?

   — Да нормально, вы чего? — спросил удивленно Леха.

   — Мистраль…

   — А, вы про это. Я чуть ли не забыл об этом, — сказал Тин и сел на каменную лавочку, выдолбленную в скале возле собора.

   — Что делать будем? Личка у нее закрыта, она и раньше закрывала, хоть причина у нее была так себе, а сейчас сам понимаешь. А сегодня удалилась из контактов, видимо, когда воскресла. Будем ловить? — спросил Скриптид.

   — Ловить? — удивился Тин. — Да пусть делает, что хочет, ну ее.

   — И все? А как же предательство? Артефакт, в конце концов? С ним ты стал бы намного сильнее.

   — Эй, Короля-вампира убивали вместе, я себе этот арт присваивать не собирался. Мистраль заслужила его не меньше, чем любой из нас. Пусть берет, серьезно. Что мы, по всему континенту за ней гоняться будем? Лучше расскажите, как идут дела.

   — Ладно, смотри сам. Как ты знаешь, уничтожили мы только одну филактерию. Значит, у Короля-вампира есть еще пять жизней. Мы думали, что сразу после этого повсюду начнутся проблемы с нежитью, но все тихо.

   — Если бы это было игровое событие, то так и случилось бы. Но он думает как человек, ему сейчас не нужна суматоха. Видимо, хочет лучше подготовиться.

   — Скорее всего, — пожал плечами Скриптид. — Но вот как раз сегодня по континенту начались локальные нашествия мертвецов. Ну, как нашествия — то в лесу отряд скелетов, то в какой-нибудь пещере упырь. Мелочи всякие, игроки думают, что разработчики наконец-то решили добавить больше нежити.

   — Понятно. Ладно, что у нас еще?

   — Много чего интересного выбили. Из Мората Гневного упал топор, его Мистраль прихватила еще до того, как отрубила тебе голову. Еще упал наплечник, характеристики твоего знаем, твой лучше, поэтому забрал Эдгар По. Из Рефизора Властелина Боли выпали тавро и длинный меч. Тоже разобрали, ты не обессудь.

   — Я же сам сказал, что можете брать дроп.

   — Поэтому и взяли, хотя была мысль собрать все и вручить тебе, когда вернешься.

   — Приятно слышать. Еще что-то?

   — Помнишь замок? Тот самый, в котором жил Король-вампир на пике Бейруф? — спросила Сильва.

   — Готический такой, помню. Нашли в нем что-то интересное?

   — Еще как. Для начала там был огромный сундук, набитый золотыми монетами. Причем непростыми, а какой-то богом забытой империи по местному лору. Оказывается, такие монетки очень нужны для прокачки какой-то репутации в общем мире. Оставили, пока не разберемся. Дальше — куча мебели из всякой редкой древесины, которая вообще не портится ни от чего. А еще каменная мебель — гранит и все такое. Перенесли в Акродус, украшаем тронный зал, чтобы гости сразу в обморок падали от такого благолепия, — сказала эльфийка.

   — Круто.

   — Это еще не круто, — вмешался в разговор Скриптид. — Мы там ванну нашли.

   — Ванну?

   — Ага, тоже каменную. В которую нужно набирать кровь девственниц. Ванна Истинной Крови. Судя по описанию, стоит погрузиться в нее, как твои характеристики повысятся, причем навсегда. Сила, Ловкость и Выносливость. Правда, есть шанс стать вампиром — считай, смена расы с кучей бонусов в придачу.

   — Твою ж. Кто-то пробовал?

   — Тин, ты с ума сошел? Мы что по-твоему, последние дни девственниц отлавливали? — спросила Сильва.

   — Да, занесло что-то, извините. Не думаю, что такое понравится Маркусу, да и вообще всем этим паладинам и фанатикам. Что решили с ванной делать?

   — Тебя вот решили подождать. Как ты понимаешь, артефакт очень крутой, но не совсем по нашему профилю. Многие предлагают просто продать. Сам понимаешь, за эту ванну можно получить кучу денег, причем в долларах.

   — Понимаю, — кивнул Тин. — Слишком уж круто. Знаете, мне ее видеть вообще нельзя. Если я хотя бы посмотрю на эту ванну, а потом не разломаю к чертям, то Маркус обидится. Так что делайте с ней что-то без меня.

   — Так продавать?

   Тин задумался. За ванну можно было выручить несколько десятков тысяч долларов — это уж точно. Разделить на всех игроков, и каждому достанется где-то по тысяче. Хорошие и легкие деньги.

   Только пришло время нести ответственность за свои действия. Тин был королем Акродуса, отдать такой артефакт в руки игроков общего мира могло стать большой ошибкой. Какая-нибудь сильная и богатая гильдия могла полностью перекраситься в вампиров. А с вампирами у всего игрового мира сейчас были большие проблемы. Последнее, что Тин хотел видеть — сильные гильдии на службе у Короля-вампира. И с одними нпс было сложно воевать, что уж говорить об игроках.

   — Нет. Нельзя продавать.

   — Знаешь, мы так и подумали, что ты не станешь этого делать. Все понимаем.

   — Как думаете, ее можно очистить Светом? — с надеждой спросил Тин.

   — Ее-то? Вряд ли. Во что можно очистить ванну, предназначенную для купания в крови девственниц? Тут или ломать, или продавать.

   Тин посомневался еще немного, а затем со вздохом сказал:

   — Пойдемте ломать.

    

   — Есть какая-то глобальная цель? — спросила Сильва на пути к вершине горы. Путь близким назвать было нельзя, вот только все игроки были верхом. Призыв Зверя освоил каждый, без маунта путешествие по горам Акродус превращалось в пытку.

   — Для начала нужно помочь графу Моону. Он просил нас доставить ему восемь тысяч комплектов оружия и доспехов, поэтому в приоритете начать массовое производство, а еще починить все, что только можно, — сказал Тин. — И кузницы расширить.

   — Почти готово, — сказала Сильва. — Уже заканчиваем строительство пяти кузниц гномского образца.

   — Это как? — спросил Тин заинтересованно. В кузнечном деле он разбирался, а вот в строительстве — нет.

   — Кузница, рассчитанная на одного кузнеца и двух подмастерьев. Легко строить, КПД хорошее, — объяснила Сильва. — А кроме производства?

   — Ну, я всех лишу приличных денег с этой ванны, поэтому считаю, что Акродусу надо немного подзаработать. Больше свитков заклинаний, продаются они очень хорошо. Да и нам нужен запас. Еще нужно увеличить посевные в самих горах, там, где климат позволяет. Увеличить добычу в шахтах. Ну и укрепить обороноспособность, мало ли вдруг что.

   — Вот для тебя это пара фраз, а мне работы — целая куча. Ладно, идеи есть, а трудовых ресурсов у нас хоть отбавляй.

   — Тут не поспоришь.

   — А насчет продажи — тяжеловато будет покрыть цену ванны, — добавила Сильва.

   «Да уж, тридцать тысяч долларов — это не шутки. Даже с производственными мощностями целого королевства насобирать такую сумму будет непросто», — думал Тин, но все же считал это возможным. Сейчас по всему континенту игры кипели войны, ресурсов игрокам не хватало, и они были готовы платить реальные деньги, чтобы заполучить преимущество в битвах.

   По пути к вершинам гор Акродус встречались отряды солдат под руководством одного-двух паладинов. Эти боевые группы зачищали нежить, которая продолжала восставать — по словам жрецов проклятая земля впитала в себя слишком много энергии Тьмы, поэтому плодила живых мертвецов даже после смерти Короля-вампира и Герцогов мертвых. Тин же знал, что это просто монстры локации, ничего больше. Правда, он отлично понимал, что нежить все равно не бесконечная. К тому же у Тина был хороший способ расправляться с такими локациями — он мог и очистить землю, и покрыть ее лесами. Опыт у Предвестника был: плато Тишины, безжизненное и пустое, он превратил в плодородный участок для земледелия и небольшой лес.

   Воздух стал разреженным, это значило, что игроки добрались до вершины. Пик Бейруф встретил их морозным ветром, который так был похож на настоящий. В замке Тин до этого не бывал, а когда игроки привели его туда, то он оценил местный дизайн.

   — Готично. Стекол в окнах не было?

   — Нет. Видимо, мертвецам ледяной ветер не сильно мешает, мерзнуть нечему, — пожал плечами Скриптид.

   Мебель игроки уже унесли в подземный город, как и любые другие ценности. Оставалось только ванна, которая стояла прямо посередине целого зала, который, казалось, построили именно для купания в крови девственниц.

   Ванна Истинной Крови

   Тин даже не стал применять Оценку, чтобы не искушать себя. Ему уже рассказали, что ванна дает по двадцать единиц Силы, Ловкости и Выносливости — огромнейший бонус, особенно для высокоуровневого игрока. Шанс стать вампиром для некоторых мог быть даже плюсом, а не минусом. «Может, рискнуть?», — пронеслось в голове Тина, но Предвестник тут же затолкал эту мысль куда-то глубоко. Богу Света такое не понравилось бы. Может, он даже лишил бы Тина звания Предвестника, да и вообще всей репутации. А вслед за этим и верующие жители Акродуса отвернулись бы от своего короля. Терять королевство за шестьдесят единиц характеристик Тин не собирался.

   — Ну что? — немного нетерпеливо спросил Рико за спиной.

   — Сейчас, сейчас, — ответил Тин, экипируя Молот Предвестника. Парень подошел к ванне и смотрел на нее несколько секунд, этот артефакт так приковывал к себе мысли Тина, будто не было здесь никакого короля Акродуса, а был полурослик из одного старого фентези-фильма про кольца. И сейчас этот полурослик стоял прямо над жерлом вулкана.

   — Ай, хватит думать, надо действовать.

   Молот Предвестника рухнул на каменную ванну, раскалывая ее на куски, а позади Тина одновременно раздались вздохи.

    

   Бог Маркус доволен вашими деяниями!

   Репутация с орденом Охотников на нежить: +100000

   Вера: +20

   Ванна Истинной Крови уничтожена!

   Получено звание: Глашатай Света

    

   — Фух, это было сложно, — сказал Тин и повернулся к своим друзьям.

   — Не то слово, — уклончиво пробормотала Сильва.

   — У самих бы духу на это точно не хватило, — добавил Скриптид.

   — Вы о чем? — спросил Тин, понимая, что от него что-то скрыли. Волнение в душе парня стало нарастать.

   — О цене ванны, Тин. Как думаешь, за сколько она продалась бы? — задал вопрос Скриптид.

   — Тысяч двадцать-тридцать долларов, наверное. Все-таки артефакт ценный.

   — Нет, Тин. Есть у меня знакомый человек на рынке ПГ, который покупает и продает разные редкие арты. Я ему доверяю, поэтому спросил, сколько такая ванна будет стоить. Он мне, как хорошему знакомому, назвал реальную цену. Тысяч триста.

   В готическом замке повисла гробовая тишина, так подходящая этому мертвому месту. Только ледяной ветер продолжал свистеть в окнах.

   — Твою ж мать. Я только что разбил свою безбедную старость, да?

  
  
   

    Глава 2. Роскошь 

   

   — Не настолько все плохо, тебе бы досталось тысяч двадцать-тридцать долларов. Сумма приличная, конечно, но точно на старость не хватило бы, — сказал Скриптид, а Сильва согласно кивнула. Рико же никак не отреагировал, в то время как Бог Копья усмехнулся. Скриптид был известным программистом с мировым именем, Сильва — ведущим менеджером в британской компании. Для них эта сумма не была такой уж и большой. Бог Копья же смотрел на все со стороны пожилого китайца, который не раз в своей жизни оставался без единого юаня на счету. В свою очередь Тин жил и работал в Евразийской Федерации, поэтому для него тридцать тысяч «зеленых» были огромными деньжищами. По крайней мере с ними можно было бы забыть о работе года на три.

   — И почему не сказали? — спросил Тин после недолгой паузы.

   — Понимаешь, мы все отлично понимали, что ванну нужно уничтожить. Но рука ни у кого бы не поднялась, зная сумму. Мы думали спрятать ее, конечно. Но сам понимаешь, Тин, рано или поздно об этом узнали бы, мы не сказали бы, но за всех игроков говорить не можем. Кто-то точно наведался бы за ней, а война с крупной гильдией нам однозначно не нужна. Вот и решили немного тебя обмануть.

   — А остальные?

   — Решили, что если сломаешь, то это будет твоей добычей, поэтому не претендуем, хоть и успели немного поругаться. Полную цену я им не говорил, правда. Так что этот факт оставим в наших узких дружеских кругах.

   — Ну дела, — сказал Тин и невольно сглотнул слюну, глядя на обломки ванны. Своими руками он только что уничтожил вещь за четверть, а может, даже за треть миллиона долларов — не каждый день такое происходит.

   — Дали хоть что-то? — спросил Скриптид.

   — Репутация, двадцать Веры. Звание еще — Глашатай Света.

    

   Глашатай Света

   Ваши речи о природе Света находят отклик даже в сердцах почитателей других богов.

    

   Союзные Маркусу боги: 10 влияния

    

   Нейтральные Маркусу боги: 5 влияния

    

   Неверующие: 3 влияния

    

   Враждебные Маркусу боги: 1 влияния

    

   — Ладно, я перестаю жалеть о том, что разбил эту чертову ванну, — сказал Тин и показал описание остальным.

   — Ого. То есть, ты теперь можешь вообще всем проповедовать, медленно перевербовывая в фанатский клуб Маркуса? — спросил Скриптид.

   — Выходит, что так. Причем враждебных богов тоже касается. Вряд ли можно промыть мозг нежити, но культиста какого-нибудь можно обратить на путь истинный. Наверное, — пожал плечами Тин. — Это все проверять нужно.

   — Если это и правда так работает, то очень круто. Хотя ванну немного жаль.

   — Это да, — вздохнул Тин. — Ванну жалко. Вернее, деньги за нее, конечно.

   — Но двадцать Веры? Как-то слабо, — сказал Скриптид. — Серьезно, такой артефакт — и всего двадцать Веры. Жадные «граундхоги» как всегда.

   — Вот тут ты не прав, Ник. Двадцать Веры для меня — это очень много, — улыбнулся Тин. — Ты знаешь, сколько у меня было Веры до того, как я разнес ванну?

   — Ну?

   — Девятьсот три.

   — Что? У тебя Веры больше девяти сотен? — пораженно спросил Скриптид.

   На Тина с удивлением посмотрели все. Прокачать какую-то характеристику до таких значений — задача сложная и близкая к невыполнимой.

   — Это же с предметами? — нерешительно спросила Сильва.

   — Нет, чистые характеристики, без наплечника и колец. Теперь 923 единицы, сами понимаете, насколько это круто. Тебе бы, Ник, ванна дала сотню Веры, не меньше. Скорее даже больше. Жаль только, что ее пришлось сломать, — сказал Тин с очередным вздохом.

   — Хватит тут грустить. Король, этот замок как-то будем использовать? — спросила Сильва, переходя на свой деловой тон.

   — Пока не знаю. Зачем он нам так высоко? Тут даже дышать тяжеловато. Давайте пока сосредоточимся на Акродусе, а на это место, не знаю, просто забьем?

   — Хорошо, — кивнула эльфийка. — Есть какие-то планы?

   — О, планов у меня целая куча.

   — Я добавлю, пока ты не сбежал из Акродуса. Нужно резиденцию прокачать, устроить хотя бы один прием в тронном зале для послов графа Моона, которые приезжают уже завтра, а еще просто походи и подумай, что может понадобиться, — перечислила Сильва. Девушка ответственно взялась за управление королевством, ей это нравилось даже больше, чем убийства монстров и прокачка.

   — Ладно, ладно, и так хотел в резиденцию зайти. А вы что будете делать? Кроме Сильвы, понятное дело.

   — Мне с армией надо разбираться, — пожал плечами Скриптид. — В реале много дел, так что здесь ближайшие две недели будут уходить на это.

   — Я лечу раненых, еще хочу прокачать немного Мудрость, — сказал Рико.

   — Буду крафтить, — коротко доложил Бог Копья. От него другого и не ждали.

   — Тао, есть пара мыслей. Я тебе напишу, пока спускаюсь, — сказал Тин, а кузнец кивнул в ответ.

   Настала пора возвращаться в Акродус. Тин поспешил туда: времени на поездку в готический замок ушло немало. Нужно было как минимум прокачать резиденцию.

   Тин не сделал этого раньше, потому что последний уровень резиденции Охотников на нежить требовал целый миллион очков ордена. Это огромная сумма, которую почти невозможно было накопить в обычных боях с нежитью. Но убийство Герцогов мертвых, воплощения Короля-вампира и просто орд мертвецов вместе с несколькими Лордами смерти принесло много очков. Даже разрушенная ванна дала целых сто тысяч.

   Как только Тин прибыл в Акродус, он первым делом повысил уровень резиденции.

    

   Резиденция ордена Охотников на нежить

    

   Уровень: десятый

    

   Количество членов: 672

    

   Глава: великий паладин Бедивер

    

   Очки ордена: 930000

    

   — Еще почти миллион. Здорово же выдали нам за зачистку Акродуса. Интересно, сколько паладины в обычной резиденции копят очки на десятый уровень? Лет триста? — размышлял Тин, изучая новые кнопки.

   Портальная сеть: 300000

   — Думаю, пригодится.

   Тин нажал на кнопку, а помещение слабо засветилось. Никаких порталов не появилось, ведь их еще надо было построить. Высветился список требований материалов и рабочих, но вмешательство Тина не требовалось — все должно было решиться автоматически, у резиденции вообще стоял высокий приоритет в строительстве.

   Тренировочный комплекс: 70000

   — Это тоже.

   Строить все, что видишь — звучало, как хороший план. Вместо с тренировочным комплексом Тин заказал молитвенную обитель, какой-то статут Света и целую кучу улучшений прошлых модулей. Тин даже не пожалел очков на украшение резиденции — несколько статуй, мозаик и фресок лишними не были.

   В результате по планам строительства оказалось, что резиденцию нужно расширять путем долбежки скал — она банально не помещалась. Впрочем, это вполне устраивало Тина.

   Остановился он только тогда, когда кнопок не осталось. Тин начал строительство всего, что только могла предложить резиденция.

   — Еще семьдесят тысяч осталось. Пусть лежат на баффы и тренировки, — кивнул Предвестник. Он старался не смотреть на кнопку Луч божественного взора, которая так манила Тина. Прокачка заклинаний и умений за очки ордена — настоящий имбаланс. Вот только совесть не давала Тину нажать на кнопку, ведь очки ордена зарабатывал не только он, а и остальные игроки.

   «День соблазнов какой-то», — подумал Предвестник.

   Тин вышел из резиденции, в которой разворачивалась бурная строительная деятельность. Игроки тоже стали стягиваться сюда, ведь паладины начали давать разные задания.

   — Нужно сходить в лес у подножия.

   Уже прошло два месяца, а это значило, что там должен был появиться энт. Тот самый, которого создал Тин.

   В Великом лесу Предвестник получил Сердце огромного энта, которое очистил и оставил себе. Эльфы не возражали: все-таки Тин служил их богине, Инессе, а еще он заслужил репутацию мага Природы, что дорогого для остроухих стоило.

   Сначала Тин хотел приложить Сердце энта к какому-нибудь дереву на плато Тишины, но отказался от этой затеи. Хороший защитник на случай нападения, вот только энту было бы банально тесно. А еще Тин верил, что нежить удастся одолеть. Так оно и случилось, и если бы Сердце энта было посажено на плато Тишины, то ходячее дерево оказалось в горах взаперти без шанса принести Акродусу хоть какую-нибудь пользу.

   — Дерево ожило! — сказал какой-то нпс лесоруб, с ужасом убегая в подземный город.

   «Да уж, надо будет рассказать остальным, что это нормально», — подумал Тин. Конечно, жители Акродуса видели древней, но вот огромное живое дерево было для них перебором. Ходишь ты каждый день мимо дуба на работу, а потом раз — дуб встает и идет куда-то по своим делам. Немудрено испугаться.

    

   Огромный дубовый энт

   50000/50000 ОЗ

    

   Стоило завернуть в лес, как Тин тут же наткнулся на живое дерево. Энт стоял на месте и медленно озирался, явно не зная, что ему делать. Все-таки «родился» не в Великом лесу, возможно, вместе с Сердцем энта ходячему дереву передались воспоминания из прошлой «жизни».

   — Привет.

   Энт тут же обратил внимание на Тина. Понять, о чем он думает, было невозможно — мимика деревянного лица не впечатляла.

   — Я твое сердце посадил. Постараешься не трогать моих людей?

   Энт молчал. Он вообще не умел говорить, но Тину показалось, что дерево его поняло. Последовала пауза, а потом энт развернулся и пошел куда-то в глубины леса.

   — Ну, живет здесь — и ладно. Нежить он точно атакует, если встретит. Главное, что людей не трогал, а то будет неприятно.

   С еще одним делом было покончено. Тин посмотрел на часы: в игре он провел три часа. Настала пора закругляться и идти отдыхать. Конечно, бывали дни, когда Тин оставался в игре дольше, чем на три или даже четыре часа, но не стоило испытывать организм на прочность без надобности.

   — Жаль, дел еще много. Завтра должно приехать посольство из графства Моон — нужно будет встретить их по-королевски. Надеюсь, Тао успеет.

    

   На следующий день действительно прибыло посольство. Вернее, это был торговый караван, но для приличия его сопровождал посол из Моона — Рабедо. С этим нпс Тин сталкивался не раз, он был главным послом Десяти Великих Графств и доверенным лицом графа Моона. Теперь, когда граф готовился к войне, Рабедо стал заниматься доставками грузов.

   В телегах прибыли травы, книги, разные материалы и оборудование. Возле нижних врат Акродуса караван уже ждали. Стоило телегам остановиться, как рабочие стали забирать груз и подносить доспехи и оружие для Моона.

   — Приветствую, король, — сказал Рабедо, вставая на колено.

   — Приветствую, посол графа Моона. Как насчет пройти с вашими помощниками в мой тронный зал? Мои люди уже подготовили вино и угощения, — сказал Тин.

   Конечно, посол не стал отказываться, даже если бы хотел. Когда он вошел в тронный зал, то едва не потерял дар речи.

   Рабедо уже бывал здесь. И тогда зал выглядел неплохо, но сейчас находился на совсем ином уровне. Богатая мебель и гобелены из готического замка преобразили все, подняв престижность Акродуса в глазах посла в несколько раз.

   — Присаживайтесь, — великодушно сказал Тин, показав рукой на кресло.

   — Спасибо вам, король. Я впечатлен великолепием вашего королевства, — поклонился Рабедо.

   Влияние на великого посла Рабедо повышено!

   «Отлично идет, — подумал Тин. — Надо давить дальше!».

   — Все это доступно нам по воле Маркуса. Наш бог великодушен и честен, благодаря нему мой народ сыт и может не бояться за свою безопасность. У нас здесь не так давно была война — враг был полностью сокрушен. Конечно, без воли Маркуса это было бы невозможно, — сказал Предвестник.

   Над головами посла и его помощников зажглись и исчезли желтые огоньки. Звание Глашатай Света работало, религиозные предпочтения посольского отряда медленно смещались в сторону Маркуса.

   «В Оценке о религии ничего нет, надо узнать, что значит желтый огонек. Скорее всего, это или нейтральный Маркусу бог, или послы ни в кого не верят. Короче, или пять единиц влияния, или три», — думал Тин

   После обеда, когда послы уже засобирались отправляться обратно в Моон, потому что караван уже не только разгрузили, но и заполнили доспехами и оружием, Тин поднял руку.

   — Доволен ли грузом граф? — спросил он.

   — Конечно, великий король, — поклонился Рабедо.

   — И все-таки Моон — мой ценный союзник. Поэтому я хочу подарить ему этот маленький подарок в качестве жеста доброй воли.

   В тронный зал внесли тридцать комплектов гвардейской брони Акродуса. Что-то валялось на складах подземного города, что-то игроки выудили из своего инвентаря, а остаток просто кузнецы и Тао. Конечно, китаец сделал львиную долю работы.

   — Это очень великодушно с вашей стороны, — поклонился Рабедо еще раз.

   — Это не все, — сказал Тин. — Еще один подарок — на этот раз лично графу Моону.

   Нпс внес в тронный зал наручи. Они были похожи на гвардейские, вот только были богато отделаны серебром и украшены резными изображениями соколов.

   Репутация с графством Моон повышена!

   Красноречение: получен уровень два!

   Влияние на великого посла Рабедо повышено!

   — Граф Моон будет счастлив, — сказал Рабедо, принимая подарок.

   Наручи Тин тоже закзаал Богу Копья. Тао потратил на них минут десять, а вот посол Моона был впечатлен. Видимо, он думал, что это очень богатая и трудная работа.

   «Кстати, сегодня Тао не заходил, хотя в такое время обычно приходит. Хорошо, что я попросил его сделать все еще вчера, видимо, был утром и оставил все на складе», — подумал Тин.

   Посольство отправилось обратно, а Предвестник спросил у Сильвы, которая стояла рядом:

   — Ну как?

   — Круто, — кивнула девушка. — Теперь они будут относится к нам с еще большим уважением. Звание работает?

   — Еще как, — хмыкнул Тин. — Не знаю, правда, насколько хорошо. Жаль, нельзя помариновать их подольше.

   — Хоть так. Там, кстати, кучу улучшений в резиденции доделали, хочешь посмотреть?

   Конечно, Тин хотел. Он поднялся на нужный уровень Акродуса и вошел в резиденцию. Паладины внутри почтительно поклонились Предвестнику, уступая дорогу своему лидеру.

   — Портальная сеть.

   Три широкие каменные арки были точь-в-точь как арки в Первом Свете. Тин подошел к одной и протянул руку: на пальцах парень почувствовал легкое покалывание.

   — Значит, можно вливать ману.

   Магическая энергия Тина стала падать — он отдавал свою ману для зарядки портала. В этом ему помогли жрецы Маркуса и игроки, которые оказались в этот момент рядом. Вскоре проем портала засветился и его заволокло синей энергией. Портал был открыт.

   Выберите точку назначения

   Перед Тином возник целый список храмов Маркуса.

   — Неужели тут есть все храмы? И резиденции тоже здесь. Значит, я могу переместиться в любое место, которое контролирует орден Охотников на нежить? — удивился Предвестник.

   Старый портал был просто разрывом в пространстве. Его тяжело было поддерживать, а теперь пропала целая куча проблем. Больше не надо было бояться, что недовольные Предвестником паладины отправят куда-то не туда. Теперь у Тина был свой портал, в котором он сам мог выбрать пункт назначения.

   — Отсюда можно будет отправиться прямиком в Сиф-Гар. Без третьей снятой печати на Молоте Предвестника я как будто неполноценный Предвестник.

    

   Резиденция ордена Охотников на нежить

    

   Уровень: десятый

    

   Количество членов: 700

    

   Глава: великий паладин Бедивер

    

   Очки ордена: 27000

    

   «Почти тридцать новых членов. Наверное, рекрутов набрали», — подумал Тин. Сегодня в резиденции и правда было много новичков-нпс.

   Стройка в Акродусе кипела. Сильва начинала проект за проектом, а рабочие подземного города едва поспевали за ней. Теперь Акродусу не нужно было строить, улучшать и содержать крепости и укрепления в горах, ведь там почти не осталось нежити. Отныне можно было сконцентрироваться на развитии самого города, и Сильва окунулась в строительство с головой.

   Самая важная отрасль Акродуса — горное дело. Все больше нпс шли работать шахтерами, Сильва расширяла выработки и строила новые кузницы. Все для того, чтобы обеспечить снаряжением союзника Акродуса — графа Моона. В обмен этот уважаемый нпс давал горному королевству ценные ресурсы, такие как книги или лабораторное оборудование. А еще травы, из которых Пина изготавливала противовирус. Без него армия Акродуса ни за что бы не смогла уничтожить мертвецов в горах.

   Проблемой для подземного города была пища. Население росло, каждый день в Акродус стягивались десятки фанатиков, чтобы жить под властью самого Предвестника Маркуса. А вот прокормить всю эту ораву было непросто. Теплиц внутри подземного города не хватало, а поля перед нижним входом в Акродус не справлялись — слишком мало было свободного места. Чтобы сделать новое поле, приходилось уничтожать лес. Медленно, день за днем Акродус отвоевывал посевные площади у природы, но не поспевал за ростом населения.

   Часть пищи доставляли из Великих Графств. Только и Тин, и Сильва понимали, что полагаться на импорт очень ненадежно.

   После возвращения из Великого леса Предвестник смог превратить плато Тишины в плодородную землю. И сейчас, когда нежити в горах почти не осталось, земледелие в тех местах становилось отличной идеей. Даже если бы на Акродус напали, защитникам подземного города нужно было бы просто закрыть ворота и встать в оборону. От нехватки провизии Акродус не пал бы, ведь целые поля в горах обеспечивали бы королевство с лихвой.

   — Хорошо, что это игра, здесь такое работает. И надо этим заняться, — сказал Тин сам себе.

   Хотелось отправиться в Сиф-Гар, но Предвестник оставался королем Акродуса. Нужно было дать своим людям хорошее и стабильное будущее, а о каком будущем можно говорить, если в королевстве даже еды не хватает?

    

   В старом доме Ху Тао уже давно не было сигнализации. Когда-то здесь была система безопасности, но Тао отключил ее еще семь лет назад — как-то перестал чувствовать в ней надобность, да и криминогенность в районе упала до нуля, а платить нужно было исправно.

   Ху Тао проснулся от шагов. Даже когда сыновья приезжали к нему, они делали предупредительный звонок. И звонили в дверь. И уж тем более не стали бы заявляться в родной дом посреди ночи, что и насторожило китайца.

   Через секунду дверь распахнулась, и в комнату вошел мужчина в невзрачной одежде. Выглядел он, как типичный уличный бродяга, цель его визита сразу стала понятной — он пришел сюда в надежде на легкую наживу.

   Удручал ситуацию нож в руке бродяги. Взгляды Ху Тао и незваного гостя пересеклись, владелец дома увидел в глазах бродяги неестественный блеск. «Наркотики», — пронеслось в голове Тао.

   Бродяга даже не стал разговаривать. Он решил избавиться от проблемы и свидетеля моментально: мужчина набросился с ножом на Ху Тао. Лишь пара сантиметров отделяла владельца дома от смерти, он вцепился в руку бродяги, не давая тому убить его.

   После короткой и молчаливой драки Ху Тао понял, что ему далеко в силе до этого бродяги. Даже ежедневная ковка, которая вновь сделала мышцы крепкими и сильными, не могла помочь против двадцатилетнего грабителя под какими-то препаратами. Все, что удалось Ху Тао, так это оттолкнуть бродягу и самому отскочить в другую сторону комнаты.

   Бежать было некуда, здесь не было окон — Тао специально выбрал эту комнату для сна, потому что не любил лучи солнца, мешающие ему спать по утрам, пусть в комнате и горел ночник круглыми сутками. Дверь загораживал грабитель, выход здесь был только один. Звать на помощь — бесполезно, телефон и джет — далеко. Ху Тао оказался в ловушке.

   Оставалось только драться за свою жизнь.

   Грабитель вновь кинулся на Тао, а владелец дома неожиданно понял, что воспринимает бродягу не так, как раньше. Перед ним был не убийца-наркоман, а противник. Такой же, как в игре, в которую Ху Тао заходил каждый день.

   Во всем доме было полным-полно кузнечных заготовок. У Тао было всего два хобби: игра с полным погружением и кузнечное дело. Времени он тратил прилично что на одно, что на второе.

   Здесь, в комнате, было одно из его любимых копий. Оно стояло рядом со шкафом, грабитель даже не видел это оружие, а если бы и заметил, то вряд ли в полутьме подумал бы, что это и правда копье.

   Тао действовал быстро. Привычным движением руки он схватил копье, а затем нанес колющий удар, попав грабителю прямо в сердце. На секунду в глазах бродяги промелькнуло удивление. Смерть наступила быстро — тело рухнуло на пол уже без дыхания.

   Затем была полиция. Конечно, Ху Тао пришлось поехать, о спокойном сне и нескольких днях игры можно было забыть, хотя все могло вылиться в несколько лет тюремного заключения. Как оказалось, грабитель действительно был под действием какого-то наркотика, название которого Тао не смог бы выговорить и с третьего раза. Бродяга не раз привлекался по закону, а с тюрьмы он вернулся всего два дня назад. Действия Ху Тао расценили как самооборону по закону «О границах жилища», сообщив, что еще вызовут его на разговор и что ему пока нельзя покидать город. Но полиция уже отлично понимала суть дела. Смутило ее разве что орудие убийства — такое в их практике случилось впервые.

  
  
   

    Глава 3. Шаткость реальности 

   

   — Освящение. Буйный рост.

   Своей целью Тин выбрал ущелье Брагга. Раньше он боялся, что туда прорвутся мертвецы, поэтому и не засадил это место. Лес Тин здесь не собирался растить вообще, поэтому ограничивался всего одним кастом Буйного роста на освященную землю. Правда, в стороне Предвестник все-таки создал маленькую рощу деревьев, в которой клепал древней и восстанавливал ману. Прокачка шла успешно.

   Друг леса: получен уровень семь!

   Друг леса — это пассивное заклинание. Суть его в том, что пока ты стоишь в лесу, твоя регенерация здоровья, маны и запаса сил ускоряется. Качать эту способность было легко, вот только из-за своей «пассивности» заклинание развивалось очень долго.

   — Божественный призыв!

   В воздухе возникло яркое золотое сияние. Вскоре оно превратилось в фигуру человека с крыльями — это был ангел.

   — В горах выше остались мертвецы, — сказал Тин, показывая в нужном направлении. Ангел направился туда.

   Этим Тин занимался уже третий день. Ему хотелось превратить ущелье Брагга в поля для Акродуса, заодно прокачав пару заклинаний. Все шло хорошо, только Бог Копья не заходил в игру уже очень давно. Тин, как и остальные, начинал беспокоиться.

   Скриптид: Привет. Короче, поискал я про нашего Тао. Его в ближайшее время не будет

   Тин: Что-то случилось?

   Скриптид: Да. Он человека убил. Причем копьем

   Несколько секунд Тин молча переваривал сообщение, медленно пытаясь его осмыслить.

   Тин: Убил? В реале?

   Скриптид: Да

   — Тао тронулся на своих копьях и пошел убивать людей. С ума сойти, — сказал Тин в прострации. Такого он никак не мог ожидать.

   Скриптид: Если что, Тао не сошел с ума. Это была самооборона

   Тин: Ник, так и надо было писать! Спасибо за инфу

   Леха с облегчением выдохнул.

   — Значит, самооборона. Надеюсь, его оправдают, — сказал Тин. — Убить человека, да еще копьем. Надо же. Не удивлен, что у него дома есть копье. Может, даже не одно.

   Сильва: Тин, спустись в тронный зал, тут важное дело

   — Не дадут спокойно лес выращивать.

   Правда, после новостей о Тао садоводством не хотелось заниматься совсем. Нужно было сменить род деятельности, Сильва написала как раз вовремя.

   — Слышал о Тао? — спросила она, когда Тин приехал в тронный зал верхом на кунице.

   — Да, Ник написал. А ты удивительно спокойна. Не ожидаешь такого от девушки, честно говоря.

   — Мне уже не пятнадцать, Тин. В детстве жила не в самом благополучном районе, на трупы я насмотрелась с головой. Ладно, давай ближе к делу. Приехали наемники.

   — Наемники? — удивился Тин. — А зачем они нам нужны? Сейчас не воюем, им нужно было раньше приезжать.

   — Дело не в этом. Помнишь последнее посольство Моона? Вести о нашем богатстве стали расходиться по миру. Видимо, наемники решили, что у нас всегда можно найти работу, поэтому решили основать филиал своей гильдии в Акродусе. А мы же как раз выделили пару помещений для таких случаев.

   — Гильдия? Звучит неплохо. Но нужны ли они нам? — спросил Тин. У него были свои соображения на этот счет, вот только Сильва явно продумала ситуацию лучше него.

   — Да, однозначно. Пригодятся. Деньги у нас есть, получить в случае чего отряд неплохих бойцов — хорошая возможность. А еще задания и их репутация — игроки будут довольны, — сказала эльфийка.

   — Ладно, зови их сюда.

   Наемники прибыли впятером. Оно и понятно: приходить целым отрядом для основания гильдии смысла нет. В центре стоял рыжий здоровяк с двуручным топором за спиной, звали мужчину Гумбульт Рыжая Борода.

   — Приветствую, король! — сказал он, опускаясь на колено.

   «На викинга похож», — подумал Тин, а вслух сказал:

   — Приветствую. Хотите основать свою гильдию в моем королевстве?

   — Так точно, король!

   — Хорошо, я согласен. Детали обсудите с моей советницей — Сильвой.

   Эльфийка недовольно скривила лицо: Тин свалил все на нее. «Интересно, а военную профессию у них можно получить?», — подумал он, выхода из зала.

   Военные профессии — то, что появилось в игре не так давно. У Мистраль, например, была профессия Палач, а вот Тин пока ни одну не получил. Они давали разные бонусы, к тому же, можно было взять сразу несколько. Не стоило упускать такую возможность.

   Сильва быстро начала обустраивать место для гильдии наемников. Но каково же было удивление Тина, когда на следующий день еще одна организация захотела резиденцию в Акродусе.

   — Рыцари? В смысле рыцари? Я думал, рыцарь — это что-то вроде элитного воина-кавалериста, скорее всего, из знати. Какая у них может быть гильдия? Особенно здесь, в Акродусе, у нас же никаких рыцарей нет! И знати тоже нет! — недоумевал Тин.

   — Вот давай ты у них и спросишь! — сказала Сильва. — Я пока подумаю, где их разместить, если все-таки заселим.

   — В этот раз мне не отвертеться, так?

   Эльфийка утвердительно кивнула. Бежать было некуда — пришлось встречать гостей.

   Наемники, которые пришли вчера, были вооружены по-разному. Каждый выбирал снаряжение по своему вкусу, ведь любой наемник постоянно рискует своей жизнью в бою. У рыцарей же снаряжение было одинаковым — каждый был в латном доспехе и с мечом на поясе. Отличались только украшения — гравировки на броне и ремни с поясами. А еще на каждом рыцаре был плащ, причем у каждого свой. У того воина, что шел впереди, на плаще был изображен белый лев. У того, что шел справа от «ведущего» — два перекрещенных меча, а у того, что слева — алая роза.

   «Семейные гербы», — понял Тин.

   — Приветствуем, король.

   Рыцари стали на колено перед Тином. В их поведении сквозило этикетом и воспитанностью — эти нпс прекрасно общались с аристократами и даже с королями.

   — Приветствую, рыцари. Слышал, вы хотите поселиться в моем королевстве? — спросил Тин.

   — Так и есть, — кивнул рыцарь с белым львом на плаще. Его звали Жан Дижойский, и имя разогрело интерес Тина еще сильнее. Дижойский — значит, из какого-то Дижоя. Мало того, скорее всего этот Жан должен был принадлежать к аристократическому роду, который управляет Дижоем. «Что он забыл здесь, вдали от своих земель?», — задавался вопросом Тин.

   — Я думал, рыцари присягают своему монарху. Так что же вы забыли здесь, в Акродусе?

   — Так и есть, король, — сказал Жан Дижойский. — Но все мы — бродячие рыцари. Кто-то остался без дома, кто-то — третий сын в семье. Кого-то предали, кого-то обманули. Мой отец правил Дижоем, но после его смерти император Валериан отобрал все владения семьи, а мне пришлось пуститься в бега.

   — Вот как. Хорошо, вы можете основать свою гильдию в Акродусе. Пока вы следуете нашим законам и готовы встать на защиту города в случае опасности, никаких преград нет, — сказал Тин.

   Когда рыцари вышли, подошла Сильва.

   — Я уже начала обустройство до того, как ты согласился. Думаю, это очевидно было, — сказала девушка.

   — Наверное. Я же выделял пару помещений для гильдий, но довести до ума времени не было со всей этой войной, — пожал плечами Тин. — Слушай, а мы сами не можем какую-нибудь гильдию открыть? Так, чтобы не ждать гостей из-за границы? Я вроде как организовывал гильдию вольных каменщиков — до сих пор напрягает, что такая организация есть в Акродусе.

   — Можем, — тут же сказала Сильва. — Пять минут назад скинула тебе всю нужную информацию. Я ее на две схемы разделила, там еще дополнительный текстовый файл посмотришь.

   — Так, стоп! Сильва, я все понимаю, но можно словами? Какой-то эрзац-вариант, а?

   — Совсем коротко? — спросила Сильва. Ее эльфийские уши недовольно дернулись.

   — Совсем, — кивнул Тин.

   — Тогда гильдия ремесленников. Лучший вариант. И бонус даст ремесленникам Акродуса, и больше специалистов здесь будет.

   — Хорошо. Давай ее построим.

   — Сделаем, но о большем не проси. Тут строить и строить. Дел на несколько недель минимум, — призналась Сильва.

   — Понял тебя. Но если кто-то еще придет — все равно придется строить.

   — Это да, — вздохнула эльфийка. — Кстати, там закончили с гильдией наемников.

   «Надо посмотреть», — подумал Тин.

   Гильдия наемников обладала приятной и знакомой атмосферой. Камин, несколько столиков с пьющими наемниками, шкура медведя на полу, рога на стенах и симпатичная девушка возле стойки заказов. Все по заветам фентези-игр.

   — Да, давно я не видел чего-то настолько…каноничного, — довольно кивнул Тин.

   — Король!

   Из-за столика вскочил Гумбульт — тот самый рыжий здоровяк, который и пришел договариваться насчет основания гильдии. «А здесь их человек двадцать, неплохо», — подумал Тин, смотря на людей за столиками.

   — Как вам резиденция, Гумбульт?

   — Прекрасно, король! Гильдия наемников рада, что смогла открыть здесь свою резиденцию. А я, Гумбульт, рад, что смог стать ее главой.

   — На все воля Маркуса. Благодаря Его воле Акродус процветает. И ваша гильдия будет процветать, ведь Маркус щедр и честен, — сказал Тин, а над Гумбультом зажегся и исчез желтый огонек.

   «Работает», — подумал Предвестник.

   — Вот как, — протянул Гумбульт. Видимо, религиозным его назвать было сложно. Впрочем, Тин и не собирался вербовать наемников на сторону Маркуса. Подобные им люди не должны становиться фанатиками, ведь так можно сделать даже хуже.

   — Гумбульт, я бы мог стать наемником? — спросил Тин.

   — Почему бы и нет, король?

   Военная профессия: Наемник

   Требования: Пять Владений оружием максимального уровня

   «Вот как. Значит, пять Владений оружием. Посложнее, чем Палач у Мистраль», — подумал Тин.

   По условиям он проходил. Владение мечом, топором, копьем, щитом и дробящим были максимального уровня. Сюда же можно было добавить и Владение луком, а может, Рукопашный бой и Метание тоже засчитывались. Тин условия выполнял с лихвой, поэтому нажал на кнопку принятия профессии без лишних раздумий.

   Получена военная профессия: Наемник!

   — Спасибо, Гумбульт.

   — Что вы, король, это мелочи. Рад, что вы теперь в наших рядах. Можете даже получить жетон наемника, правда, не думаю, что оно вам надо. Зачем королю это надо, ха!

   Весь зал негромко рассмеялся. С одной стороны, коллеги Гумбульта хотели поддержать своего лидера. С другой стороны, они не хотели оскорбить своим смехом самого короля.

   — Так, посмотрим, — сказал Тин, когда вышел из здания гильдии.

   Наемник

   За каждое Владение оружием вы получаете скидку 5 % при вербовке наемников (текущее значение — 40 %).

   Каждое новое Владение оружием получает третий уровень.

   Запас сил восстанавливается на 20 % быстрее.

   — Неплохо! Интересно, а почему 40 % скидка? Наверное, Ношение доспехов тоже считается за Владение. Было бы странно, называйся навык Владение доспехом, — сказал Тин. Это была его первая военная профессия в игре.

   Восстановление запаса сил — хороший бонус. Скидка обычно нужна игроку, когда у него нет хорошей команды для задания или подземелья — можно нанять парочку неплохих наемников, которые заменят игроков на нужных ролях. Игроки вообще предпочитают быть дамагерами, то есть, теми, кто наносит урон — танков и хилов обычно не хватает, поэтому наемники могут стать палочкой-выручалочкой.

   Тин радовался скидке по другой причине — он был королем. Да, какие-нибудь лидеры гильдий тоже были бы довольны, но не так сильно, как Тин. В войне с нежитью он был с удовольствием нанял сразу несколько сотен хороших наемников, ведь денег Акродусу хватало. Жаль только, тогда наемники еще не обосновались в подземном городе.

   А вот то, что новое Владение оружием получает третий уровень, для Лехи звучало бесполезно. У него и так было девять навыков Владенияя, найти новый — задача непростая. Да и толку от третьего уровня? Его набрать легко, особенно под баффами от бижутерии и от созвездий.

   — Да уж, такую военную профессию надо получать, когда только пять навыков. Вот тогда экономия в прокачке хорошая, — покачал головой Тин. — И нам нужна еще одна гильдия.

   Тин: Сильва, можешь построить какую-нибудь гильдию магов? Очень нужно

   Сильва: Обойдешься

   — Вредная женщина. Ладно, обойдусь.

    

   Еще через два дня вернулся Тао. Скриптид до этого написал китайцу, рассказав, что выведал об убийстве. Ник не хотел, чтобы были какие-то недомолвки, а Тао оценил такое решение по достоинству. Впрочем, всего Скриптид не рассказал даже Тину — например, о возрасте китайца, который играл с ними. Даже сам Ник удивился — не ожидаешь увидеть заядлого геймера под шестьдесят.

   — Привет, — сказал Бог Копья, когда вошел в игру. Встречать его пришли почти в полном составе: Тин, Скриптид, Сильва, Пина и Рико. Не было только Мистраль — по вполне понятным причинам.

   — Как дела? — спросила Пина осторожно.

   — Все решилось. Ник рассказал, что вы все знаете. Полиция закрыла вопрос, потому что это была самооборона. А у вас тут как?

   — Медленно, — сказала Сильва.

   — Лучше и не скажешь, — добавил Тин. Ему уже поднадоело растить деревья в ущелье Брагга, пусть процесс и стал намного быстрее, он все еще шел черепашьими темпами.

   — Стабильно — значит, без проблем, — кивнул китаец.

   — Ты не пострадал? — спросила Сильва.

   — Нет, все в порядке. Бандит не ранил меня, хоть и пытался убить, — объяснил Бог Копья. — Я в кузницу.

   Игроки вместе облегченно выдохнули. Бог Копья был в норме.

   — Там достроились гильдия рыцарей и гильдия ремесленников, хочешь посмотреть? — спросила Сильва.

   — Да, конечно, — сказал Тин.

   — Строительство гильдии магов я тоже начала, — сказала эльфийка и пошла заниматься делами.

   — Спасибо! — крикнул ей вдогонку Тин. Сильва иногда бывала сварливой, но работу свою знала.

   Гильдия рыцарей напоминала гильдию наемников: камин и шкура на полу были одинаковыми что там, что там. Только здесь еще висели гербы семей на стенах, да и не было столиков, за которыми бы рыцари пили. Вместо этого в небольшом помещении стояли длинные деревянные лавки и роскошные кресла. И если со вторыми все было понятно, то лавки уж точно не выглядели мебелью для аристократов.

   Гильдия рыцарей была гораздо ближе к нижнему входу в Акродус, чем гильдия наемников. Оно и не удивительно: рыцари ездили на лошадях. Тренироваться им было удобней снаружи подземного города, пусть внутри для них построили конюшни и даже выделили площадку для объездки.

   — Приветствую, король, — поклонился Жан, глава гильдии.

   — Приветствую, Жан из Дижоя. Как вам здание?

   — Все прекрасно, король. Мы думали, что комнаты и зал окажутся меньше, но слава о богатстве Акродуса не врала. Как и о величии и радушии короля этой страны.

   — Приятно слышать, Жан. От меня здесь зависит мало — на все воля Маркуса. Наш бог дарует нам процветание, — сказал Тин скромно. Над головой Жана появился желтый огонек — в отличие от наемников, обращать рыцарей на сторону Маркуса Предвестник не стеснялся.

   — Слышал, что вы даже позвали на помощь ангелов, — нерешительно сказал Жан. Видимо, это он услышал от местных.

   — Так оно и было. Небесное воинство помогло нам в битве против нежити, — кивнул Тин. — Не хочу быть самоуверенным, но Акродус — место, которое сейчас ближе всего к богу.

   — Вот как, — кивнул Жан. Над его головой вновь появился желтый огонек.

   — Жан, могу ли я стать рыцарем?

   Жан Дижойский посмотрел на Тина, а затем покачал головой.

   — Боюсь, это невозможно, король.

   Военная профессия: Рыцарь

   Требования: Владение мечом, Владение копьем и Верховая езда максимального уровня

   «И правда, езда же девятого. На что я рассчитывал?», — подумал Тин и сказал:

   — Я понял, Жан. Да хранит тебя Маркус.

   Следующая остановка была в гильдии ремесленников. В размерах она превосходила и гильдию наемников, и гильдию рыцарей вместе взятыми — даже с конюшней и ристалищем. Сильва выделила ремесленникам большое помещение не просто так, ведь в этой гильдии должны были быть представлены все виды нпс-крафтеров. А даже сейчас в Акродусе их было немало. В гильдии Тин произнес небольшую речь о воле лучшего в мире бога, от чего над головами всех ремесленников в помещении зажглись огоньки, причем желтых было меньшинство — в основном горели зеленые.

   «Видимо, зеленые — это верующие в Маркуса. Не удивительно, что здесь их много, эти нпс живут в Акродусе давно, а значит, пришли сюда как фанатики», — кивнул Тин, а потом спросил главного в гильдии о возможности стать членом. Вариантов хватало.

   Военная профессия: Инженер

    

   Военная профессия: Интендант

    

   Профессия: Великий ремесленник

    

   — Ладно, пока не прохожу ни по одному пункту. Но звучит здорово.

   Видимо, разнообразие членов гильдии открывало сразу одну обычную и две военные профессии. Сильва вообще видела Акродус ремесленной столицей игрового мира в недалеком будущем — и для этого были все возможности. Конечно, и Тину этого хотелось.

   Роршах: Встречайте

   Тин только закончил разбираться с гильдиями, и тут пришло такое сообщение, заставившее парня с удивлением замереть. Это был Роршах, в быту — Сергей Клинов, модификатор и вор электроэнергии. Конечно, Тин знал, что у Роршаха связей — очень много, но все-таки Клинов здорово насолил властям и загремел в тюрьму. Как оказалось, ненадолго.

   Когда Тин спустился вниз вместе с товарищами, то сразу же увидел Роршаха. Он шел не один — Роршах привел с собой целый отряд каких-то игроков.

   — Маслоу, Вебер. Одни психологи в никах. Может, друзья его? — пробормотала Сильва.

   — Нет. Это не друзья, — неожиданно понял Тин. — Тут все серьезнее. Так ведь, Роршах?

   В этот момент Сергей со своим отрядом подошел к воротам Акродуса.

   — Верно, — кивнул он. — Но вам лучше не говорить об этом другим. Все они — мои персонажи.

   — Значит, ты находишься в неполном погружении и можешь управлять целым десятком персонажей? Впечатляет, — сказал Скриптид с уважением. — Знаю нескольких модификаторов, но они обычно тремя ограничиваются.

   Все персонажи Роршаха одновременно пожали плечами. Выглядело это эффектно и даже немного зловеще. Тин от такого зрелища поежился — как-то все было слишком неправильно, не по-человечески. Одна эмоция, одно движение на десятерых — просто жутко, эффект «зловещей долины» тут же давал о себе знать.

   — Программистов такого уровня тоже встречаешь нечасто, — сказал Роршах. — Нужно обсудить всю эту историю с Королем-вампиром. Вы видели, а меня там не было.

   Отказывать в таком удовольствии Роршаху не стали. Игроки собрались в домике для переговоров — разумеется, не полным составом, а небольшой группой товарищей. Тин мог бы позвать еще и Мадрида с Пушером, но не стал этого делать. Он на самом деле и Роршаху раньше доверял не так сильно, как Сильве или Скриптиду, вот только встреча в реальности сильно повлияла на расклады.

   — Значит, вот как оно было, — сказал Роршах, когда ему рассказали все детали битвы с Королем-вампиром. — Мощный ИИ с саморазвитием. Почти уровень реально интеллекта.

   — Вроде того, — согласился Скриптид. — Я не специалист в этом, но такого от игры не ожидаешь.

   — Как думаете, что теперь делать будет?

   — Учитывая, что новостей никаких нет — спрятался и готовится, — сказал Тин. — Был бы обычным игровым боссом, уже бы началось нашествие. А так использует время на полную катушку. Глобальные его планы понять сложнее. Так-то он нежить, которая хочет уничтожить жизнь, все по канонам, но остался ли он таким? Может, он уже отлично понял, что и мертвецы, и живые здесь — всего лишь набор байтов?

   — Думаю, он начнет испытывать систему на прочность, — неожиданно подал голос Рико. — Например, начнет убивать квестовых персонажей или вообще начнет выдавать свои поручения. Может даже, влезет на аукцион.

   — Король-вампир пойдет торговать на аукцион? Он же не НПС-торговец.

   — Может, создаст НПС или подчинит какого-нибудь торговца гипнозом, — сказал Рико. — Это все, пока он готовится, конечно. Думаю, он еще больше укрепился в желании убить всех живых. Может, Король-вампир и понимает, что он всего лишь декорация в этом мире, но хотя бы сможет перевернуть стол для игры в карты.

   — Знаешь, ты на удивление хорошо его понимаешь, — сказал Тин. У доводов Рико не было никакого подтверждения, но все звучало вполне реально. Речь Короля-вампира хорошо запомнилась Тину, такое поведение было бы в духе этого НПС.

   «Или его уже можно считать человеком?».

   — Рико не просто так хорошо понимает Короля-вампира, — сказал Роршах. — Долгое время я не мог понять, куда ведет твой канал, Рико. Почему я не мог отследить Скриптида — тут и дураку ясно, но канал существовал, пусть и был зашифрован. Тебя это не касается. И я понял в чем дело, вас с Королем-вампиром кое-что связывает. Не хочешь рассказать?

   Все посмотрели сначала на Роршаха, а потом перевели взгляды на Рико.

   — Не думал, что до этого дойдет. Я мог бы притворится, что не понимаю тебя, Роршах. Или точнее будет сказать Сергей Климов? Не важно. Меня с Королем-вампиром действительно кое-что объединяет. Мы оба не являемся людьми, — сказал Рико.

   — Рико, ты о чем? — оторопела Сильва.

   — Я НПС, как и он.

  
  
   

    Глава 4. Правда и неудача 

   

   — Ты же шутишь, да? — спросил Тин. — Он же шутит, да?

   Последняя фраза предназначалась Роршаху, но тот лишь отрицательно покачал головой.

   — Что ты знаешь о Рико, Леха? Хоть что-то о его жизни?

   — Ну, я и о Скриптиде почти ничего не знаю, что уж там.

   — Знаешь, что он программист, а еще у него бывают проблемы в реале, как и у всех людей. Рико всегда подключается в одно и то же время, к тому же не испытывает никаких проблем, оставаясь в системе дольше. И будь уверен, когда нас всех нет в онлайне — он здесь. В каком-нибудь тихом уголке, где его не увидят игроки. А если и увидят — подумаешь, зашел в игре посидеть. О Рико здесь не знают почти ничего. Вот Тин, например, видел меня в реале. Пина вообще его девушка. Скриптид нарыл информацию почти на всех, но не на Рико, так?

   — Да, полный ноль, — кивнул Скриптид. — Меня и самого смущала эта ситуация. Не думал, что все окажется так. Рико?

   — Сначала рассказывать не было смысла, потом стало как-то неловко, если можно так сказать. У меня не было инструкций насчет того, раскрывать то, что я ИИ или нет, но логичней было не говорить об этом — так мои задачи оказалось проще выполнять. С обретением опыта я стал задумываться о том, чтобы раскрыться вам, но решил, что меня и так вычислят. Думал, это сделает Скриптид, а не Роршах.

   — Так. Ладно. Допустим, ты действительно ИИ. «Граундхог»? — спросил Тин.

   — Верно. Та же модель ИИ, что и у Короля-вампира, — подтвердил Рико.

   — И в чем твоя, эээ, задача?

   — Играть. Только и всего. Я должен был ходить по миру и заниматься тем же, чем и другие игроки.

   — А на Акродусе как оказался? Не верю, что случайно.

   — Абсолютно случайно, — сказал Рико серьезно. — У меня были возможности это проверить, так что это действительно случайность.

   — Программист, модификатор, теперь еще и искусственный интеллект. Что дальше? Разработчик «Граундхога» или правительственная сеть? — спросил Тин. — Есть что-то, о чем мы должны еще знать?

   — Если спрашиваешь меня, то нет, — сказал Роршах.

   — Аналогично. Я ИИ с человеческим типом поведения, почти никакой дополнительной информации мне не давали, — сказал Рико.

   — Слушай, а почему ты еще обычный игрок? Ты же должен был развиваться, как Король-вампир, то есть, стать имбой без вариантов? — спросил Тин.

   — Я ограничен рамками игрока. Пользуюсь той же системой прокачки, что и вы, а Король-вампир — НПС. Благодаря анализу я смог найти несколько хороших возможностей, но был ограничен Акродусом, как и все игроки здесь, — ответил Рико. — К тому же, такой цели у меня не было. Я просто играю. Здесь мне нравится.

   Игроки посмотрели на Рико. Они не знали, что вкладывал ИИ в эти слова. Может, это была его «модель человеческого поведения», а может, он и правда испытывал что-то, похожее на эмоции. В начале игры Рико держался намного отстраненней. Его и сейчас нельзя было назвать компанейским, но в последние месяцы Рико поменялся. Он стал намного человечнее — от того поверить в его «искусственность» было еще сложнее, пусть все и вставало на свои места.

   — Рико все равно мой друг, — сказала Пина. Все посмотрели на нее, отвлекшись от своих мыслей.

   — И мой, — сказала Сильва. — Думаю, в наше время удивляться искусственному интеллекту в друзьях уже не стоит. Этим двоим уж точно.

   — Нас тут в технофанатиков записали? — спросил недовольно Скриптид, а Роршах хмыкнул.

   Все в этой комнате были согласны с Пиной и Сильвой, пусть правду и было сложно воспринимать.

   — Ладно, давайте вернемся к Королю-вампиру, — сказал Тин. — Все мы понимаем, что это — большая проблема. Ник, слышал, ты писал на форуме игрокам из общего мира?

   — Да. Создал несколько тем, рассказал о Короле-вампире и о том, что игра даже может помереть из-за такого босса. Всерьез меня никто не воспринял, а часть так вообще обрадовалась.

   — Ага, интересный ивент, сильный босс — мечта любого игрока, — кивнул Тин. — Что ты думаешь, Рико? Тебе легче всего оценить опасность Короля-вампира.

   — Он может уничтожить всех НПС, если не вмешается «Граундхог», — сказал Рико. — Думаю, уже сейчас он сильнее, чем был здесь, на Акродусе.

   — Примерно такого же мнения, — добавил Скриптид.

   — Ситуация не из легких, — просуммировал Тин. — Нам надо стать сильнее — и как игрокам, и Акродусу в целом. Я раз уже проиграл на дуэли игроку. Тогда понял, что против орд слабых монстров я хорош, а вот с сильными противниками мне сложно. Короля-вампира нужно воспринимать не просто как босса, а как лучшего пвп-игрока. Сначала схожу в Сиф-Гар и открою третью печать на молоте — план-минимум такой.

   — А потом? — спросила Сильва.

   — Объединить антинежитевские силы надо. Паладины и между собой собачатся, про охотников на демонов даже говорить не стоит. И это не только НПС касается. В общем мире «Анабиоз» воюет с «Альянсом». Вряд ли они перестанут это делать даже во время нашествия нежити, когда оно начнется, конечно. Проблема на проблеме.

   — Король-вампир пользуется временем, нам нужно делать то же самое, — сказал Скриптид.

   — Лучше и не скажешь. Кто со мной в Сиф-Гар хочет?

   — Сразу нет, — сказала Сильва. — Без меня тут все накроется, а двух лучников брать — жирно. Ты же пойдешь, Пина?

   — Да, конечно, — улыбнулась рыжая.

   — А сколько тебе вообще людей надо? — спросил Скриптид.

   — Без понятия, я там не был. Не слишком много, не слишком мало, — пожал плечами Тин.

   — Я бы дал тебе хоть полную пачку, но высокоуровневые данжи — не мой конек, — сказал Роршах с усмешкой, причем одновременно на всех персонажах.

   — Ник, Тао, Рико?

   Все они кивнули, соглашаясь на поход.

   — В принципе, пачка хорошая. Только не уверен, что сам все вытанкую. Надо позвать Эдгара По — с ним будет намного легче.

   Против такого никто не возражал — еще когда Тин упал в подземный Акродус, Скриптид позвал Эдагара По в группу, ведь в ней не было танка. Можно сказать, что с этим щитоносцем Скриптид и остальные наиграли даже больше, чем с Тином.

   — Тогда через три дня пойдем туда, закончу с землей в ущелье Брагга. У нас теперь есть свой портал, не нужно всех этих прыжков от одного храма к другому. И я не уверен, что вы получите там что-то ценное. Все же идем мне печать с молота снимать.

   — Ты думаешь, нас такие слова остановят? — усмехнулся Скриптид.

   «И правда, чего это я», — подумал Тин с улыбкой.

    

   Мистраль несколько раз взмахнула своим огромным топором, чтобы проверить себя. Руки предательски дрожали: девушка очень волновалась перед самым важным боем в своей жизни.

   Местом было выбрано небольшое пшеничное поле на окраине Стального королевства — Мистраль добралась сюда за несколько дней верхом. Либеччо уже ждала ее, попивая чай за небольшим столиком. Предстоящий бой ее совсем не заботил.

   — Привет, младшая, — сказала она Мистраль.

   — Привет, сестра.

   Честная дуэль — Мистраль была уверена, что Либеччо не привела помощников и не расставила ловушки. Конечно, и Мистраль не собиралась мухлевать. Она была полностью уверена в своей победе над сестрой, ведь теперь у нее был артефакт, для которого ей пришлось убить своего товарища — Тина.

   «Это игра. Здесь не может быть настоящих друзей, я сама по себе. Если я одолею сестру, то мама перестанет относится ко мне так. Я должна это сделать», — покачала головой Мистраль. Думать сейчас о своем некрасивом поступке не стоило, все, что должно было ее заботить — победа.

   — Знаешь, я давно ждала тебя. Мне нужно было проверить свою силу. Я стала сильнейшим игроком в этой игре, никто не способен одолеть меня. Конечно, я могла бы напасть на Фрида или на тех солдафонов, но все это не то. Сразиться с тобой — лучшая идея.

   Либеччо всегда была впереди. Старшая сестра во всем радовала мать, ни Самум, ни уж тем более Мистраль не могли сравниться с Либеччо, которая раз за разом приносила домой лавры победительницы. Только Марен был лучше нее, но старший брат покинул семью и сбежал из дома, наговорив нехороших слов матери. Тот день хорошо отпечатался в памяти Мистраль — мать, которая была в доме де Вент почти что богом, называли «сумасшедшей» и «психопаткой».

   Марен ушел, из детей никто не знал его судьбу. Только мать с того дня стала еще строже, сосредоточившись на своей цели создать величайшего игрока.

   Мистраль покачала головой, выгоняя мысли о семье из головы. Сейчас перед ней была не старшая сестра, а противник. Самый главный противник.

   — Посмотрим, правда ли ты сильнейший игрок, — сказала Мистраль с ухмылкой. Дрожь в руках моментально исчезла.

   — Хорошо, начнем, — невозмутимо сказала Либеччо.

   Мистраль была готова к атаке.

   — Ускорение!

   Скорость девушки возросла, и она побежала к своей сестре. Легче всего разобраться с магом, когда ты стоишь прямо перед ним, ведь тогда у него нет времени на сильные заклинания. Конечно, Либеччо хорошо понимала это.

   — Инферно!

   — Маневр!

   Огромный столб пламени заставил Мистраль отскочить в сторону. Она едва не попала в огонь, Инферно Либеччо оказалось воистину огромным, ведь она была архимагом и использовала Трость огненного племени.

   — Инферно! Инферно! Инферно!

   Мистраль использовала умение за умением просто для того, чтобы выжить на этом пшеничном поле, которое превратилось в настоящий ад. Все, что ей нужно было сделать — добраться до своей сестры и всадить ей топор в голову.

   Когда пламя исчезло, Мистраль увидела огненного феникса. Сестра с немыслимой скоростью произвела призыв, огромная птица из магического пламени взмыла в воздух, а затем спикировала на Мистраль.

   — Разрушитель магии!

   Топор разрезал феникса надвое. Это была техника, предназначенная для боя с магами — как только Мистраль нашла на форуме информацию о ней, то тут же взяла себе на вооружение, хоть и пришлось попотеть, чтобы найти такое сильное умение.

   — Огненная темница!

   Стены пламени окружили Мистраль со всех сторон — Либеччо успела подготовить сильное удерживающее заклинание. Разрушитель магии находился в откате, казалось, что у Мистраль нет выхода, но он у нее все же был.

   — Замедление! Путы! Страх! — услышала она слова Либеччо.

   — Чистый разум. Ускорение, — сказала Мистраль, снимая с себя дебаффы. — Вихрь!

   Размашистый удар топором «откусил» кусок пламени, и девушка выскочила в получившуюся дыру.

   Три водяных лезвия — от двух Мистраль увернулась, а одно заблокировала. Казалось, что бой проходит на равных, но в этот момент сзади раздался громкий птичий крик.

   — Феникса нельзя просто взять и убить, — самодовольно сказала Либеччо.

   Огненная птица вцепилась в Мистраль когтями, нанося и физический, и магический урон.

   — Разрушитель магии!

   Умение откатилось, феникс вновь умер. Либеччо воспользовалась секундным боем Мистраль с огненной птицей на полную.

   — Массовое Инферно!

   Десятки огненных столбов поднялись в небо, обращая все поле в пламенный ад. Мистраль применила сразу три Маневра, но все равно получила урон. Оставалась половина ОЗ.

   — Скачок!

   Девушка прыгнула прямо через пламя, когда оно уже начало гаснуть. Осталась всего четверть ОЗ, но Мистраль на это было плевать. Пламя должно было скрыть ее прыжок, значит, для сестры подобное могло стать неожиданностью — Мистраль рассчитывала на это. Вот только Либеччо подготовилась к такому повороту.

   Мистраль встретил целый залп Магических стрел — штук сорок, не меньше. Девушка тут же применила умение, чтобы приземлиться и уйти от стрел, но магические снаряды последовали за ней.

   «Самонаведение!», — подумала Мистраль.

   Магические стрелы попали в цель, а Либеччо дополнительно атаковала с помощью Инферно. Не важно, сколько у Мистраль было ОЗ или магического сопротивления, столько урона от архимага с кучей артефактов она пережить не могла.

   Вот только у Мистраль была Сфера магического иммунитета. Девушка успела применить ее как раз перед тем, как стрелы врезались в нее.

   — Скачок! Финальное уничтожение!

   Топор рухнул на Либеччо. Девушка-маг даже не переменилась в лице: она не получила никакого урона.

   — Что?

   — Ты думала, что предмет против иммунитета к магии поможет? Думаешь, маги не носят предметы против физического урона? — спросила Либеччо и подняла руку. Кольцо на ее пальце треснуло и развалилось на части.

   — Оно одноразовое, но даст иммунитет на минуту. Посмотрим, кто проиграет раньше, младшая.

    

   Бог Маркус доволен вашими деяниями!

   Репутация в ордене Охотников на нежить: +50000

   Богиня Инесса довольна вашими деяниями!

   Репутация в Культе богини Природы: +50000

    

   — Наконец-то.

   Земля ущелья Брагга стала плодородной. Тин дал своему королевству посевную площадь и был ужасно доволен этим.

   — Пятьдесят тысяч. За плато Тишины сотню дали. Хотя там, конечно, территория была побольше, так что ладно.

   Репутация в Форте молодых побегов больше не росла — она была на максимуме. Если бы Тин сейчас пришел в Великий лес, то обнаружил бы, что эльфы относятся к нему с уважением, даже те, которые не любят чужаков. Правда, сейчас Предвестнику было не до Великого леса — друзья уже ждали его в резиденции ордена Охотников на нежить.

   Только Тин собрался уходить, как перед ним появилось системное сообщение.

   Бог Маркус оценил ваше рвение. Выберите территорию для Освящения.

   — И что это значит?

   Возле строки с указанием локации висел красный крестик.

   Локация ущелье Брагга уже освящена.

   — Выходит, мне предлагают бесплатно провести Освящение в какой-то локации. Хорошо, попробуем выше.

   За крепостью Брагга находилось небольшое продолжение ущелья, здесь Тин тоже на днях провел Освящение. Выше находилась крепость Дунван — очистить ее от некротической энергии было хорошим решением, ведь там дважды взрывались бомбы Тьмы. Теперь концентрация некротической энергии в Дунване была такой высокой, что там постоянно дежурил боевой отряд Акродуса, ведь мертвецы воскресали с завидной регулярностью.

   Полное Освящение невозможно.

   — Вот как.

   В самой крепости провести бесплатное Освящение не давали — видимо, как раз из-за большого количества некротической энергии. Тогда Тин спустился чуть ниже — на выходе из ущелья Брагга находилось большое кладбище.

   — Освящение.

   Все кладбище слегка засветилось, а вскоре свечение пропало. Зато появился таймер:

   До полного Освящения: 33 дня 7 часов 59 минут

   — Тин, ты что, решил и кладбище превратить в поле? Срыть могилы для пшеницы? — спросил Скриптид, который как раз возвращался откуда-то сверху. Он каждый день инспектировал войска, ведь был министром армии в Акродусе.

   — В этих могилах никого нет, — пожал плечами Тин. — И не буду делать поля, камни все эти надгробные, да и рельеф не очень. Лучше сделаю тут лес.

   — Лес…Звучит неплохо. Ты закончил? Снизу нас уже ждут.

   — Знаю, знаю. Пойдем.

   Впервые за многие месяцы Тин с товарищами отправлялся на зачистку данжа. Не в одиночку, как обычно, и не воевать на полях сражений с ордами нежити — нет, самое обычное подземелье. Правда, Тин был без понятия, что его там ждет, правда, это совершенно не волновало парня — он вообще сомневался, что есть подземелье, которое не сможет пройти мощный отряд Акродуса.

   Мана направилась в портал, быстро активируя его. Жрецы помогли, процесс пошел быстрее, и уже через пару минут разлом в пространстве был открыт. Настала пора выступать.

   — Удачи, — сказала Сильва, которая пришла попрощаться.

   — Спасибо. Пошли.

   Вспышка — и Тин стоит посреди незнакомого зала. Отряд Акродуса встретили паладины и жрецы во всеоружии — защитников храма Ворэхин было немного, но все выглядели опытными и…пожилыми. И у жрецов, и у паладинов были седые волосы и бороды, а это значило, что в Ворэхине живут и служат только настоящие ветераны ордена Охотников на нежить.

   Тин не стал ничего говорить — он просто показал Молот Предвестника. Жрецы и паладины тут же опустили оружие.

   — Мы ждали вас, Предвестник, — сказал жрец по имени Лотмир. — Его ладони были покрыты лентами из ткани, на которых Тин разглядел молитвы в честь Маркуса.

   — Знали, что пойду в Сиф-Гар?

   — Да, Предвестник. Когда мы услышали о вас, то сразу поняли, что вы обязательно здесь окажетесь. Если Маркус решил, что в такое тяжелое время нужен Предвестник, то он точно выбрал достойнейшего, который постарается снять все три печати. А еще не так давно приходил Старейший Тулий, который попросил не выпускать вас за пределы Ворэхина.

   — Даже так? — удивился Тин.

   — Да, но нам, служителям этого храма, никто не указ. Мы не молодые служители Света, которыми можно помыкать в своих целях, — сказал жрец, а паладин за его спиной довольно хмыкнул. — Меня зовут Лотмир, а это — паладин Годфрид. Нас можно назвать главами храма Ворэхин.

   — Введете нас в курс дела? Я ничего не знаю ни о Ворэхине, ни о Сиф-Гаре, кроме того, что там я смогу снять печать, — признался Тин.

   — Ворэхин — это храм для тех, кто хочет посвятить остаток своей жизни Сиф-Гару. Все, что мы делаем тут — поворачиваем вспять путников, которые забредают в эти места. Еще мы решаем, кто может отправиться в Сиф-Гар — немногие удостаиваются такой чести. Впрочем, туда не заходили не один десяток лет, Сиф-гар — древнее место со множеством опасностей. Даже отряд опытных паладинов вряд ли сможет спуститься в самый низ, в Колыбель, — сказал Лотмир.

   — Колыбель? — переспросил Тин.

   — Место рождения орденов — Охотников на нежить и Охотников на демонов. Священное место для каждого служителя Света и демоноборца.

   — А их вы тоже пускаете? Демоноборцев, я имею ввиду? — спросил Тин.

   — Конечно, но только если они заслуживают, — кивнул Лотмир. — Демоноборцы вышли из Колыбели, как и мы. Никакие конфликты орденов здесь, в Ворэхине, ничего не значат.

   — Вот как. Это радует, — сказал Тин. — Я достоин отправиться в Сиф-Гар?

   — Конечно, ведь вы Предвестник. Про ваших товарищей мы почти ничего не знаем, но это неважно, ведь их привел сам Предвестник, — ответил Лотмир.

   — А что там, в Сиф-Гаре? Какие опасности? Нежить?

   — Нет, Предвестник, эти порочные создания не смогли бы поселиться в Сиф-Гаре. Руины — древнее место силы, куда стекаются магические существа. Мы не знаем, кого там можно встретить сейчас. Знайте только, что они очень опасны. Вам придется сложно, если вы хотите пойти в самый низ.

   — Если понадобится помощь, я могу дать десять паладинов, — сказал Готфрид.

   — Спасибо за предложение. Думаю, мы справимся сами, по крайней мере постараемся, — улыбнулся Тин. — Куда нам?

   — В том направлении. Вход вы не пропустите, — сказал Лотмир.

   Не стоило тратить время зря — Тин с товарищами пошли в нужном направлении. У храма Ворэхин было два входа: один для гостей, другой — для тех, кто идет в Сиф-Гар. Храм как бы стоял в небольшом ущелье, обойти его было невозможно. А того, кому удавалось это сделать, паладины поворачивали назад.

   — Значит, не нежить, — сказал Бог Копья.

   — Хоть какое-то разнообразие, — добавил Эдгар По. Он в этом отряде выполнял роль танка, а Тин — полутанка-полудамагера. Собирать весь урон в себя Лехе совсем не хотелось.

   Старая, нехоженая дорога привела отряд к воротам. Стоило Тину подойти к ним, как створки отворились, пропуская Предвестника дальше. Нет, это не был Сиф-Гар — просто еще один защитный барьер на пути к древним руинам.

   — Тут ставни, — сказал Бог Копья. — Со стороны храма.

   Весь отряд посмотрел туда. Ставни действительно были снаружи, будто ворота защищали не Сиф-Гар от нарушителей, а обычных людей от обитателей древнего храма.

   — Не очень здесь дружелюбно, — сказала Пина. — Я вот на болотах жила, и там даже лучше, скажу вам, да.

   Отряд как раз прошел через врата. Атмосфера здесь и правда была не очень: повсюду лежали скелеты с оружием в руках, десятки, а то и сотни человек отдали свои жизни на подступах к Сиф-Гару. Может, это были авантюристы, которые решили рискнуть и отправились в древние руины. А может, это были воины, которые стали на пути созданий из Сиф-Гара.

   «Кто знает», — подумал Тин.

   Глаза Бога Копья пробежались по вещам скелетов, своим опытным взглядом он быстро оценил качество оружия и доспехов, тут же потеряв интерес. Видимо, ничего толкового там не было.

   — Пришли, — сказал Скриптид.

   Руины выглядели как…руины. Массивные стены из черного камня циклопических размеров выглядели внушительно. Колонн на входе когда-то было восемь, стоять остались только три. Сиф-Гар был в аварийном состоянии, но простоять так мог не одно столетие.

   — Пойдем внутрь, — сказал Тин.

   Эдгар По тут же вышел вперед: он был танком, поэтому всегда был впереди строя. Тин и Скриптид шли следом. За ними был Бог Копья, а в тылах расположились Пина и Рико.

   Локация: Сиф-Гар, первый этаж

   Внутри царил полумрак. Местами потолок был разрушен, поэтому солнечный свет проникал на первый этаж Сиф-Гара. Тин решил пока не использовать Светошар.

   — Интересный у них декор, — сказал Скриптид.

   Повсюду стояли каменные статуи. Огры с большущими дубинами, низкие гоблины с луками, орки с массивными топорами, даже кобольды и гноллы — зачем кому-то было делать статуи всех этих существ, Тин не понимал. А было их немало, штук тридцать.

   В этот момент из-за угла появилась девушка. Человеком она была лишь до пояса — ниже находилась змеиная часть. Даже волосы девушки были змеями — они смотрели по сторонам, а стоило им увидеть игроков, как все змеи разом зашипели.

   «Это не статуи», — пронеслось в голове Тина.

  
  
   

    Глава 5. Сиф-Гар 

   

   Горгона Эя

   Все произошло быстро. Глаза женщины-змеи ярко вспыхнули, а товарищи Тина застыли на месте. Некоторые еще могли с трудом двигаться, ведь у них было снаряжение с защитой от негативных эффектов, вот только ни выпад копья Тао, ни выстрел Пины не помогли — горгона оказалась очень быстрой и юркой.

   Окаменение никак не подействовало на Тина, его доспехи вместе со шлемом давали полное сопротивление негативным эффектам. Предвестник выстрелил Лучом Света, горгона уклонилась.

   «Они превратятся в камень через пару секунд!», — подумал Тин. Он видел, как рука Тао медленно, будто в замедленной съемке, движется назад. Бог Копья пытался атаковать, вот только он вряд ли успел бы ударить до полного окаменения.

   — Инферно!

   Заклинание с кольца создало целый столп пламени. Змее некуда было бежать, если от копья или стрелы она могла уклониться, то уйти от массовой магии в закрытом помещении было невозможно. Тин услышал шипение, и через секунду остальные смогли вновь нормально двигаться.

   Мудрость: +1

   Получено: Стрела горгоны, Амулет сопротивления параличу

   — Ух, спасибо, Тин. Хорошо, что у тебя иммунитет к проклятиям.

   — Быстро оно подействовало, вы почти сразу замерли, — сказал Тин.

   — Ну знаешь, обычно пытаешься собрать сопротивление магии, а не сопротивление негативным эффектам. Проклятия как бы не входят в магию, пусть маги их и применяют. Нет, у меня есть десять процентов против негативных эффектов, но против вот такой мадам считай, что и нет у меня ничего, — сказал Скриптид.

   Справа раздался треск. Кусок камня с лица тролля отвалился, обнажая налитый кровью глаз. Монстр с яростью смотрел на Тина.

   Каменные «статуи» резко стали оживать. После смерти горгоны они вернули себе контроль над телами, поэтому уже через пару секунд отряд Акродуса окружили со всех сторон.

   Стрелы Пины пронзили гоблинов, которые попытались вскинуть свои луки. Копье Тао уничтожило сразу нескольких орков за один укол. Для отряда игроков такие монстры не представляли опасности, враги умирали с ужасающей скоростью.

   Тролль размахнулся и обрушил свою дубину на Тина. Предвестник даже не стал закрываться щитом — вместо этого он принял дубину на свой молот. Плавное движение руки заставило дубину соскользнуть в сторону, оружие врага даже не задело Тина. Это было Парирование, такого тролль не ожидал и оступился. Удар молотом пробил его череп.

   Ловкость: +1

   Получено: Дубина тролля

   — Такие противники мне нравятся больше, — сказал Скриптид. — Дроп, конечно, так себе. Тин, тебе что-то с горгоны выпало?

   — Да, — сказал Алексей, проверяя дроп. — Амулет на десять процентов сопротивления параличу и окаменение, а еще стрела.

   — Стрела? — спросила Пина заинтересованно.

   Стрела горгоны

   Урон: 40

    

   — Ух ты! Я возьму, да?

   — Бери, — сказал Тин. — Ты единственная лучница в отряде.

   Пина покрутила стрелу в руке и сказала:

   — Надо будет сделать таких про запас.

   — Сделать? — удивился Бог Копья, который до этого молчал. Добыча китайца не интересовала, а вот крафт — очень даже.

   — Я Великий алхимик, поэтому мне со всяких монстров падают дополнительные части, — сказала Пина, достав из инвентаря склянки.

   Кровь горгоны

   «У меня же должно быть так же со шкурами. Надо будет проверить в Великом лесу», — подумал Тин. Он был Великим кожевенником, профессия давала небольшой бонус к выпадающим с монстров шкурам. Правда, с тех пор, как Тин стал Великим кожевенником, он не убивал зверей.

   — Значит, из этой крови можешь делать такие стрелы? — спросил Леха.

   — Попробую, — улыбнулась Пина.

   — Будет круто. Идем дальше?

   До этого отряд Акродуса держался расслабленно. После встречи с горгоной поведение поменялось, ведь если игроков так встретили на входе — что же может скрываться в глубинах?

   Первый этаж Сиф-Гара находился в удручающем состоянии. Видимо, через десятки проломов в крыше и стенах внутрь руин проникали монстры. Тин с товарищами сталкивались с троллями, гоблинами и кобольдами на каждом шагу, а вот орков нигде не было.

   — Ну, они разумная раса. Не будут же они здесь жить просто так. Может, пришли отрядом, чтобы поискать что-то ценное, а тут эта горгона? — выдвинул предложение Эдгар По.

   — Кто знает, — пожал плечами Тин.

   Сиф-Гар оказался огромной локацией, не уступающей в размерах плато Тишины. Отряд Акродуса разбирался со всякой мелочью, когда наткнулся на целый лагерь монстров. И это были как раз орки, которые тоже успели заметить игроков.

   Стрела, выпущенная из грубого массивного лука, едва не попала Богу Копья в голову. Орк мало того, что среагировал с потрясающей скоростью, так еще и успел выстрелить раньше Пины. Правда, ответная стрела от девушки попала ему голову — Мощный выстрел снял почти все ОЗ. Выжил орк только благодаря шлему.

   Орочьи бойцы сразу пошли в атаку. Самый крупный, чье тело было на голову выше остальных, применил Скачок и попытался разрубить Тина своим двуручным топором. Мобильный щит применять не пришлось — на выручку пришел Эдгар По, закрывший Леху своим щитом.

   — Резонанс!

   Вторую стрелу пришлось танковать уже Тину. Его Мобильный щит закрыл Скриптида, у орков было двое лучников.

   Сам Ник попытался напасть на орка-вожака, только остальные орки уже подоспели на помощь своему лидеру. Орк с копьем набросился на Скриптида, а орк с щитом и мечом принял на себя удар Бога Копья.

   — Огненный шар!

   Тин боялся отходить от Пины и Рико, поэтому применил магию. Огненный шар должен был поджечь орка-вожака, но тот взмахнул своим топором, применяя умение. Огненный шар разорвало на части.

   «Вихрь», — подумал Тин. Такое умение он видел не раз и все время забывал добавить его в свой арсенал.

   С умениями вожак не закончил. Его глаза налились красным, а кожа обрела бурый оттенок. Тин отлично знал, что это за умение — это была Ярость берсерка.

   Умение позволяло ударить трижды, причем быстро и очень сильно. Его против Тина применил в дуэли игрок по имени Вождь — он тоже был орком. «Может, это расовое умение?», — подумал Предвестник.

   Три мощных удара обрушились на Эдгара По. Игрок был одет в мадидовую броню, а атаки блокировал мадидовым башенным щитом. Тин был уверен — Эдгар По применяет Резонанс, может, и еще какие-то умения. Пробить этого игрока было почти невозможно.

   Но даже такой уровень защиты оказался недостаточным. ОЗ Эдгара По немного просели, только для отряда Акродуса проблемой это не было — Рико тут же восстановил все потерянное здоровье.

   Орк с щитом каким-то чудом пережил выпад копья Тао. Видимо, он применил какое-то умение, о после атаки китайца он остался всего лишь с пятой частью ОЗ. Бог Копья воспринял это как личный вызов.

   — Множественные копья!

   Щит орка разорвало на части, а вслед за ним и монстра отбросило на несколько метров. На тело врага страшно было смотреть — в огромные рваные дыры можно было ладонь просунуть.

   Скриптид разобрался с орком-копейщиком, а Пина уверенно расстреляла обоих орков-лучников. В лагере монстров появился еще один противник. Он провел кинжалом по руке, кровь поднялась в воздух и собралась в форму шара. Мгновение — и шар превратился в кровавое лезвие, которое устремилось в сторону Рико.

   «Орк-шаман», — подумал Тин. Пина тут же сняла его метким выстрелом, но атаку нужно было блокировать. С сопротивлением магии у Тина было плохо, зато на количество ОЗ Леха на жаловался. Кровавое лезвие принял на себя Мобильный щит, а остатки магии попали на броню. Здоровье просело всего на 500 единиц.

   И в этот момент Тин увидел, как на индикаторе ОЗ резко пропали сразу две тысячи единиц. И это не были последствия магии — просто Тину вонзили в спину кинжал.

   Какой-то орк умел пользоваться Скрытностью. Он незаметно подобрался, чтобы атаковать Тина со спины — момент орк выбрал самый подходящий. Конечно, он тут же поплатился за свой поступок — Скриптид отсек ему голову.

   Орка-вожака убил сам Эдгар По, вернее, он просто добил монстра — большую часть работы сделал сам орк. Умение под названием Сопротивление заставляет врага получать долю своего же урона, если удары приходятся в щит. Причем долю «чистого» урона, без вычета брони. А Эдгар По мало того, что был защищен по последнему писку моды, так его еще и постоянно лечили.

   Выносливость: +1

   — Сильные, — сказал Бог Копья.

   — Да, я думал, орки — монстры легкие. Ну, посильнее гоблинов, конечно. Да и разве у горгоны орки были такими сильными? — спросил Скриптид.

   — Нет, — покачал головой Тао. — Эти сильнее.

   — Даже никого не убил, только оплеух за вас наполучал, — сказал Тин. — Кому что выпало?

   Игроки Акродуса уже давно переросли тот этап, когда из обычных монстров могло выпасть что-то хорошее. И доспехи, и оружие они получали за счет крафта. У орков качество снаряжения не впечатляло, но было интересно посмотреть, что выпало — все-таки с орками акродусцы до этого не дрались.

   — А это не твое, мужик, — сказал Скриптид, доставая из инвентаря кинжал.

   — И правда, — согласился Бог Копья, бросив всего лишь один взгляд на оружие.

   — Что такое? — спросил Тин.

   — Кижнал не оркский. У них все оружие грубое, а этот хорошо сделан, еще и блестит, — сказал Скриптид. — Думаю, они его где-то тут нашли. Если им его не выделили гейм-дизайнеры, конечно.

   — Дай посмотреть.

    

   Поврежденный кинжал Зевса

   Класс: кинжал, одноручное

    

   Урон: 30

    

   Шанс 30 % нанести магическую атаку молнией во время удара. Гарантированно срабатывает во время удара со Скрытности.

   Требования: Владение кинжалом (8 ур.), Ловкость 140

    

   — Подаришь? — спросил Тин.

   — Бери, конечно, но зачем он тебе? — удивился Скриптид.

   — Увидишь. Тао, он вроде как поврежден, можешь починить?

   — Скорее всего, — ответил Бог Копья.

   У китайца всегда была с собой переносная кузня. Правда, она не понадобилась — когда отряд решил обыскать лагерь орков, то обнаружил оркускую кузницу.

   — Пойдет, — сказал Тао поморщившись. Видимо, грубо сложенная орками кузня его не впечатлила.

   Пара ударов молотом — и кинжал стал выглядеть так, будто его всего секунду назад купили в лучшем оружейном магазине игры. Тао свое дело знал.

   — Держи, — сказал он.

    

   Кинжал Зевса

   Класс: кинжал, одноручное

    

   Урон: 50

    

   Шанс 50 % нанести магическую атаку молнией во время удара. Гарантированно срабатывает во время удара со Скрытности.

   Требования: Владение кинжалом (8 ур.), Ловкость 140

    

   — И зачем тебе это? — спросил озадаченный Скриптид.

   — Погоди, еще не все. Тао, сделаешь мне три кинжала? — спросил Тин.

   — Здесь? — с ноткой презрения спросил Бог Копья.

   — Да мне ничего крутого не надо. Один без требований на Владение, и еще два — с Владением кинжалом третьего уровня.

   — Понял, — кивнул Тао. Китаец никогда не был словоохотливым.

   Кинжал без требований к Владению Тао смог сделать только со второго раза — первое оружие получилось слишком хорошим, и игра приписала Владение кинжалом. Второй раз Бог Копья сделал все лениво, почти что за пару ударов, а в качестве материала расплавил оркские стрелы. Получился бронзовый кинжал прекрасного качества — Тао даже побоялся брать на материалы меч или копье, ведь там было железо.

   А вот для кинжалов с Владением третьего уровня Бог Копья достал пару слитков стали из инвентаря. Никто даже не удивился этому — у Тао всегда были с собой и материалы, и инструменты.

   Пехотные кинжалы — Бог Копья сильно не мудрил. Лучшее оружие для прокачки — из пехотного набора, это знал любой игрок ПГ.

    

   Пехотный кинжал

   Класс: кинжал, одноручное

    

   Урон: 35–45

    

   Шанс критического удара: +7 %

   Требования: Владение кинжалом (3 ур.), Ловкость 70

    

   — Все? — спросил Тао.

   — Все. Спасибо, Тао.

   Тин убрал Молот Предвестника в инвентарь, а в одну руку взял бронзовый кинжал. Весь остальной отряд Акродуса заулыбался.

   — Знаешь, выглядит забавно. Паладин в мощной броне с кинжалом в руках, — сказал Скриптид. — Решил покачать?

   — Пока здесь слабые мобы, — ответил Тин и пожал плечами. — Пойдем?

   Сначала нужно было получить первый уровень Владения кинжалом. Задача простая, ведь, во-первых, Тин уже орудовал кинжалом в самом начале игры, а во-вторых, на нем сейчас было кольцо, ускоряющая появление и развитие навыков Владения.

   На всякий случай во второй руке был Младший меч Артура. Мало ли, какой сильный враг может выскочить в этих опасных руинах?

   Кроме прокачки кинжала Тин решил заиметь Скрытность. В этот раз остальные игроки не смогли сдержать смех: паладин, который крадется к гоблину с кинжалом, вывел из строя весь отряд Акродуса.

   Любая тяжелая броня накладывает штраф на Скрытность передвижения. Гоблины всегда замечали Тина, но тогда начиналась настоящая мясорубка. С показателем Силы в 420 единиц у маленьких зеленокожих не было никаких шансов. На седьмом убитом гоблине Тин добился своего.

   Получен навык: Владение кинжалом!

   Владение кинжалом: получен уровень три!

   Работала военная профессия Наемника, которая повышала все новые Владения до третьего уровня. Тин довольно кивнул и выкинул бронзовый кинжал.

   — Ух, Тин. Закончил с прокачкой? — спросил Скриптид, вытирая слезы — игра отображала даже их. Ник смеялся громче всех так долго, что даже начал немного задыхаться. В реале у него мог бы охрипнуть голос, но не в игре — «Путь Героя 2» не мог имитировать все.

   — Частично, — сказал Тин, доставая оба Пехотных кинжала.

   — Крыса ТХ! — сказал Скриптид и взорвался от очередного приступа хохота.

   Эта фраза кочевала по игровым пространствам не один десяток лет. ТХ — это treasure hunter, то есть, охотник за сокровищами. В некоторых играх были классы с похожими названиями, а их основными атрибутами были кинжалы и скрытность. С крысой все и вовсе было ясно: игроки всегда недолюбливали разбойников, воров, ассасинов — в общем, все те классы, которые внезапно атакуют со спины.

   — Ну тебя. Подумаешь, два кинжала взял, — пробормотал Тин.

   Почти на ходу он изготовил себе ножны. Кинжал — оружие, которое можно быстро достать и спрятать. А значит, в критической ситуации всегда можно воспользоваться магией, убрав кинжалы в ножны.

   — Слушай, может, тебе умение заодно приобрести? — спросил Скриптид.

   — Ну, возвращаться слишком долго, — пожал плечами Тин. — А так хотелось бы.

   — Тогда принимай.

   Вы желаете выучить умение Разрез?

   — Ник? — спросил удивленный Тин.

   — Моя военная профессия, Тренер. Могу обучать умениям игроков и даже НПС, правда там ограниченный набор, — сказал Скриптид с усмешкой.

   — Слушай круто. Спасибо.

   «Да уж, у всех тут уже военные профессии», — подумал Тин, принимая умение. От него Лехе было ни холодно, ни жарко, но не хотелось убивать врагов кинжалами, не качая заодно какое-нибудь умение.

   Роли в отряде немного поменялись. Тин вышел вперед — с кинжалами защищать тылы было неудобно. Эдгар По сместился назад, чтобы прикрывать Пину и Рико.

   Немного неудобной оказалась дистанция. Кинжалы были короче меча или шестопера, что уж говорить о двуручном молоте. А вот на что Тин не жаловался, так это на урон. С его показателем Силы кинжалы шинковали гоблинов, будто это были не монстры, а салат на Новый год. К тому же, Тин успевал сделать целую кучу ударов за пару секунд. Это был не двуручный молот, с таким маленьким оружием и хорошим показателем Ловкости в 366 единиц враги умирали быстро.

   — О, проход на нижний этаж.

   Массивные базальтовые ступени вели вниз, но попасть на второй этаж было нельзя — через три метра ступени оканчивались массивными воротами. Тин подошел к ней и пару раз долбанул молотом. Ничего не поменялось: на воротах не осталось даже царапины.

    

   Врата Сиф-Гара

   Закрыты

    

   — Думаю, нужно найти какой-то ключ, — сказал Тин.

   — И я так думаю, — согласился Скриптид.

   Отряд отправился дальше. На пути попадались слабые монстры, когда внезапно раздался громкий вопль.

   — Птица! — закричала Пина.

   Тин поднял голову и увидел орла, пикирующего вниз. Он был огромного размера и легко смог бы схватить человека, если бы захотел. Орел был очень быстрым, а нацелился он на Бога Копья — видимо, копейщик показался птице самым аппетитным.

   Стрела попала в орла, птица резко прекратила пикирование и попыталась взмыть обратно в воздух, но тут же получила массированную атаку магией — в отряде Акродуса все умели колдовать.

   Получено: Перо красного орла (2)

   — Это было неожиданно, — сказал Скриптид.

   Перья оказались материалом для ремесла. Бог Копья сказал, что хочет себе их, поэтому игроки отдали ему все перья, ведь каждому упало по два.

   Владение кинжалом: получен уровень пять!

   — Хорошо идет, — сказал Тин довольно. Попытки подкрадываться к гоблинам он оставил — не работало это, слишком тяжелыми были паладинские доспехи. А еще над этим громко смеялся Скриптид.

   — Последним орел удивил, а с тех пор сильных врагов не было. Зря напряглись из-за той горгоны, — сказал Тин.

   И в этот момент, как по закону подлости, на игроков обрушился целый ливень стрел. Пина и Рико встали под защиту Эдгара По, а Скриптид и Бог Копья подтянулись к Тину, но стрел было так много, что без ранений все равно не обошлось. Правда, урон эти стрелы почти не нанесли, и тому была причина.

   Десятки гоблинов окружили отряд. Они выглядывали из-за обрушенных стен и поваленных колонн: остроухие устроили самую настоящую засаду. Их маленькие луки с примитивными стрелами не могли нанести большой урон.

   — Хобгоблин, — сказал Скриптид.

   Зеленокожий был крупнее обычных гоблинов, а главное — умнее. Хобгоблины всегда становились вожаками и лидерами, обычные гоблины не додумались бы до такой засады. А этот хобгоблин был таким крупным, что мог посоперничать в росте с некоторыми орками.

   — Оценка.

    

   Хобгоблин-командир

   500/500 ОЗ

    

   400/400 ЗС

    

   Навыки: Владение мечом (5 ур.), Владение щитом (3 ур.), Ношение доспехов (2 ур.) Лидерство (5 ур.)

    

   Пина выстрелила в хобгоблина, она решила сразу же убрать лидера. Два щитоносца выскочили вперед, прикрывая своего командира — это тоже были хобгоблины, но ниже ростом и, видимо, ниже в иерархии зеленокожих.

   Лучники вновь дали залп, это опять ничего не дало монстрам. Они это хорошо поняли, поэтому побросали свои луки и побежали в атаку под яростными приказами хобгоблина-командира.

   Гоблины бежали с трех сторон, не нападая с тыла. Почему — сразу стало понятно, ведь игроки услышали волчий вой.

   Это были гоблины на варгах, больших волках. На каждом варге сидели двое зеленокожих — один управлял волком, а второй колол копьем и метал дротики.

   — Кавалерия! — закричал Скриптид радостно.

   — Ник, хватит восторгаться врагами! Разрез!

   Тин стоял лицом к ордам зеленокожих. На его направлении их было больше всего — гоблины с копьями, топорами и тесаками набрасывались на Предвестника целыми пачками, а в ответ их кромсали кинжалами. Тин использовал Разрез по откату, гоблины умирали один за другим — армия зеленокожих быстро истощалась.

   На некоторых варгах сидели гоблины, которые стали кидать не дротики, а какие-то склянки. Когда эти флаконы разбивались, то поджигали землю и вообще все в радиусе двух метров.

   — Зелье пылающего огня! — радостно закричала Пина.

   — И ты туда же!

   На этом гоблины с сюрпризами не закончили. Из руин показался огр. Он был большим и злым, к тому же, одетым в какие-то куски дерева и металла — видимо, так гоблины решили повысить защиту своего огромного союзника.

   Огр был в цепях, его держали сразу несколько десятков зеленокожих, а трое гоблинов не прекращая кололи гиганта копьями. Ему это явно не нравилось: глаза огра налились кровью, он был готов вырваться и переубивать всех вокруг. На это и был расчет.

   Гоблины отпустили цепи, а те, которые кололи огра копьями, побежали в сторону игроков.

   — Убей их, Леголас! — прокричал Тин.

   Пина успела застрелить только двух — третьего убил уже Скриптид, когда гоблин оказался возле игроков. Разумеется, вместе со злым огром.

   — Множественные копья!

   Этого оказалось достаточно — гигант погиб. Всех гоблинов, даже тех, что были верхом, убили. Волки дрались до конца, но и им пришел конец. Остались только хобгоблины — и они попытались убежать.

   — Куда собрались? — сказал Скриптид. — Телепорт!

   Заклинание сблизило Ника с убегающими хобгоблинами. Те такого не ожидали — мечи Скриптида отсекли головы сразу двум. Оставался только хобгоблин-командир, который уже было замахнулся шестопером, но ударить не успел — стрела Пины воткнулась ему прямо в глаз.

    

   Ловкость: +1

   Получено: Гоблинский тесак (7)…

    

   Лута было много, Тин тут же выкинул все из инвентаря на землю: нечего было забивать хранилище мусором. Интересная добыча могла быть у огра и хобгоблинов. У здоровяка ничего толкового не нашлось, а вот с хобгоблина-командира Скриптид получил интересное кольцо.

   — Кольцо прирожденного лидера. Дает трехпроцентную прибавку к развитию Лидерства, — сказал Ник, стоя на целой горе каменных обломков. Именно с нее командовал хобгоблин-командир.

   — Тогда не удивительно, что у него был аж пятый уровень этого навыка, — кивнул Тин.

   — А еще там интересная штука. Пойдемте, — сказал Скриптид, махнув рукой.

   За горой обломков стоял черный обелиск. Прямоугольная колонна возвышалась посреди руин, привлекая к себе внимание антрацитовым блеском. Игроки подошли ближе.

    

   Черный обелиск

   Восстановление здоровья увеличено. Восстановление запаса сил увеличено. Восстановление маны увеличено.

    

   — Вот как, дает бафф на область. Значит, эту колонну оприходовала армия гоблинов? Ценная находка, ничего не скажешь, — хмыкнул Скриптид.

   Тин подошел к обелиску и положил на нее ладонь. Перед его глазами тут же появилось сообщение.

   Разблокирована точка возрождения.

   — Значит, теперь здесь безопасная зона. Предлагаю закончить на сегодня, а продолжить уже завтра, — сказал Тин. Остальные были с ним согласны, ведь разведка первого этажа Сиф-Гара заняла целых три часа.

  
  
   

    Глава 6. Лабиринт 

   

   — А ворота открылись, — сказал Скриптид, заглядывая в проход, ведущий вниз.

   Вчера отряд Акродуса нашел Черный обелиск. Конечно, появилось подозрение — вдруг это и есть тот самый ключ, который они искали? Подозрение подтвердилось: ворота на нижний уровень Сиф-Гара были открыты.

   — Значит, чтобы продвигаться дальше, нужно находить Черный обелиск? Пойдет, — сказал Тин. Ситуация сильно прояснилась, отряд отправлялся вглубь.

   Локация: Сиф-Гар, второй этаж

   — Первый этаж и данжем не чувствовался, — сказал Скриптид.

   — Согласен. Просто какая-то локация для зачистки, куда набежали монстры со всей округи, — согласился с ним Тин.

   Базальтовые ступени привели в длинный коридор. Не было никаких комнат: только дорога прямо. Врагов тоже пока не было видно.

   — Пошли. Призыв зверя.

   Взяла свое старая привычка: Тин бродил по подземельям Акродуса со своим верным другом, куницей Морсом. И сейчас, когда Леха вновь оказался в подземелье, он не смог удержаться и призвал зверя. Верхом ехать Тин не собирался, но зато куница отлично видела в темноте, да и была неплохой боевой единицей. Ее можно было посылать на разведку или наоборот оставлять охранять тыл — сплошные плюсы.

   Коридор разделился на две части.

   — Лабиринт, — сказал Бог Копья с легкой грустью в голосе. Скорее всего, китаец осознал, что придется потратить немало времени впустую.

   Все выглядело именно так. Враги все еще не встретились, а коридор не имел дверей в комнаты — он просто вел куда-то, да еще и разделялся.

   — Голосую за правый проход, — сказал Скриптид.

   Спорить с Ником никто не стал, разницы все не было. Отряд повернул направо, двинувшись дальше.

   — Ух.

   Эдгар По едва успел закрыться щитом — из пазов в стенах вылетели арбалетные болты.

   — Значит, и ловушки здесь есть, — сказал Скриптид с кивком. — Как без ловушек в настоящем лабиринте, верно?

   А вскоре встретились и первые противники.

   Иссохший гнолл

   Гноллы — это антропоморфные гиены. Обычно эта раса выступает как крепкие противники где-то на уровне орков, а иногда гноллы и превосходят зеленокожих. Эти монстры действуют слаженными группами, а еще используют хорошее снаряжение — короче, для начинающих игроков гноллы могут стать серьезными противниками, но и неплохой возможностью обзавестись неплохими доспехами и оружием.

   Полугиены, на которых сейчас смотрел Тин, не впечатляли. В их руках были щиты и дубины, а защитное снаряжение почти пришло в негодность. Казалось, что гноллы голодали долгие дни — они выглядели обессиленными и неспособными на бой.

   Но стоило гноллам увидеть игроков, как их тут же захлестнула ярость. Гноллы бросились в атаку, громко завывая и хохоча. Тао убил их своими Множественными копьями за один раз.

   — Выглядели не очень, — сказал Скриптид. — Болели, наверное. Или просто голодали. Может, в лабиринте нет никакой еды?

   Лабиринт постоянно петлял и раздваивался. Иссохшие гноллы встречались постоянно, казалось, никаких других противников здесь и нет. Ловушки же впечатляли своим разнообразием. Вот тебе и болты, летящие в лицо, вот и топоры из стен. Волчьи ямы, капканы, колья из пола — Сиф-Гар был рад приветствовать своих гостей.

   Вперед шел Эдгар По. Этот бронированный танк игнорировал все ловушки, упрямо двигаясь дальше. Остальным оставалось только следовать за Эдгаром По, даже лечить не было необходимости — главный танк Акродуса владел Магией Света, поэтому небольшие просадки ОЗ исправлял сам.

   Коридор разделился на три прохода. Один привел игроков в тупик, пришлось возвращаться. Второй — в еще один тупик, в котором жили иссохшие гноллы. Прямо перед визитом игроков они ели друг друга, но стоило людям появиться, как гноллы отложили свою братскую трапезу, чтобы объединиться ради общей добычи.

   В этот раз с гноллами дали разобраться Тину, чтобы тот прокачал кинжалы. Бой закончился быстро.

   — Остался последний путь, — сказал Скриптид, пытаясь сохранять хорошее настроение.

   Лабиринты в играх с полным погружением попадались нечасто. Объяснение простое — человек погружается ненадолго, часа на два-три. Тратить это время на бесполезные блуждания не хочется никому. Поэтому лабиринты исчезли, уступив место классическим подземельям. Иногда оставались элементы лабиринта, но от начала до конца такой данж можно было пройти за полчаса, час, максимум за два, и это с учетом битв с финальным и промежуточными боссами.

   Здесь же такого не было. Отряд Акродуса бесцельно бродил по подземелью, натыкаясь на бесполезные ловушки и слабых противников вот уже час. Даже Скриптид начал терять расположение духа, а он среди игроков был самым настоящим светочем оптимизма.

   Третий проход наконец-то привел к промежуточному боссу, которого так ждали Тин и его товарищи.

   В круглом зале на каменном троне восседал кинокефал, то есть, песоголовец. По сути своей обнаженный мужчина, но с головой собаки. Трон же стоял на выстроенной из камней двухметровой пирамиде, под которой на коленях молились гноллы. Видимо, кинокефал был для них кем-то вроде бога.

   «Но гиены же кошачьи. Почему они собаке молятся? Странная логика», — подумал Тин. Впрочем, религиозные чувства гноллов он не осуждал, каждый верит в то, что хочет.

   Когда отряд игроков вошел в зал, монстры тут же отвлеклись от молитвы. Гноллы не выглядели иссохшими, в отличие от своих голодающих собратьев из лабиринта они были вполне себе готовы к битве.

   Монстры показали себя во всей красе. Восемь гноллов выстроились в стену щитов, а кинокефал сделал пассы руками, создавая вокруг себя магический купол. Пина выстрелила, но ее стрела не смогла пробить защиту псоглавца.

   Двое гноллов развернули стационарный щит, а потом спрятались за него, взяв в лапы арбалеты.

   Гноллы-пехотинцы наступали строем, нога в ногу. «Может, применить Инферно? — подумал Тин. — Нет, не стоит. Так долго бродили по лабиринту, а я испорчу весь бой одним кастом с кольца».

   Остальные думали так же. Скриптид, Бог Копья и Эдгар По пошли в атаку, хоть и могли смести строй гноллов магией. Игроки даже не стали использовать умения — базового урона хватало с головой.

   Тин выстрелил Огненным шаром в купол кинокефала, а Рико сделал то же, но молнией. Защитное заклинание выдержало весь урон. Может, кинокефал сейчас и не мог атаковать, ведь все его силы уходили на поддержание барьера, зато прочность купола была впечатляющей.

   Ровно до того момента, пока Пина не применила Осадной выстрел.

   Мощное умение, предназначенное для уничтожения ворот замков, смяло дышавший на ладан купол, а вместе с ним и кинокефала. Гноллы-арбалетчики выстрелили, но Мобильный щит Тина взял на себя болты. Ответный Взрыв уничтожил арбалетчиков прямо за их большим щитом. Тем временем остальные игроки разобрались с гноллами-пехотинцами — бой оказался очень легким, даже сражение с гоблинами на поверхности было гораздо захватывающей.

   Получено: Пехотная павеза, Пехотный арбалет, Стальной болт (15)

   — Пехотное, — хмыкнул Бог Копья, разглядывая булаву, выпавшую из убитого монстра. Гноллы и правда использовали хорошее снаряжение и оружие.

   — Здорово их арбалетчики за щитом прятались. Видел такое у нежити, но как-то забыл. Думаю, и нашей армии такое нужно, — сказал Скриптид. Он был ответственным за армию Акродуса, поэтому подмечал все полезное.

   — Дашь образец? — спросил Бог Копья.

   — Держи, — Тин достал из инвентаря павезу и передал ее Тао.

   — А мне сапоги выпали, — сказала довольная Пина.

   — Удивительно. Значит, он был голым, но при этом в сапогах. Что там? — спросил Тин.

   — Не придирайся к чужому стилю. Сапоги легкого шага. Двадцать процентов бонус к скрытности, двадцать Ловкости, а еще восстанавливают по двадцать ЗС каждую секунду, — прочитала Заколка.

   — Слушай, хорошие.

   — Ага. Возьму себе, хе. А то от сапогов следопыта Теней больше нет смысла. И зеленые они, мне не нравится, — сказала Пина. Ее старые сапоги давали бонус при передвижении по болотам, с них Заколка ушла несколько месяцев назад.

   Но пока Пина и Тин обсуждали лут, остальные игроки недовольно осматривались по сторонам.

   — Нет, ну это издевательство какое-то, — сказал Скриптид с выходом.

   Его негодование можно было понять, ведь из зала вели сразу шесть проходов. Из одного игроки пришли, а значит, оставались еще пять.

   — Сколько мы их все будем проверять? Полчаса? Час? Тин, твой Сиф-Гар — та еще пытка, — сказал Скриптид. — Что делать будем?

   — Есть одно решение, — ответил Тин. Пусть игрокам и не нравился лабиринт, сдаваться никто не собирался. Все они пришли с Акродуса, где долгое и рутинное раньше было основой игры.

   Морс все еще был здесь. В бою с гноллами он не участвовал — Тин сказал ему держаться подальше от монстров, чтобы дать игрокам посражаться дольше. Леха подошел к кунице и встал перед ней на колено.

   — Слушай, Морс. Можешь разведать проходы? Если в конце тупик, то возвращайся. Нам нужен проход без тупика. Если будешь долго бежать, минут пятнадцать — тоже возвращайся.

   Куница тут же рысцой направилась к ближайшему походу.

   — Она что, все поняла? — удивился Скриптид.

   — Да, самая умная куница в этой игре, — довольно кивнул Тин.

   — А не умрет? Там же ловушки и монстры.

   — Морс? Нет уж. Поверь, ловушки его даже не заденут, а монстры вряд ли догонят. А если и догонят — Морс легко с ними разберется. Он сейчас способен сражаться на равных с двумя-тремя рыцарями смерти, — объяснил Тин.

   — Может, тоже пошлем зверей? Или элементалей? — предложил Эдгар По.

   — Смысла нет, — покачал головой Тин. — Это Морс такой сообразительный, а остальные таких инструкций не поймут. Вот что я вам скажу — идите отдыхать. Я пока здесь останусь, буду Морса ждать. Вернетесь через час.

   — Ну смотри, — сказал Скриптид. Немного поколебавшись, он все же нажал на кнопку «Выход». Никогда нельзя пренебрегать возможностью отдохнуть от полного погружения.

   Вскоре все игроки вышли, чтобы заняться делами по дому, поесть, принять душ или просто полежать. В реальный мир не отправился только Рико, ведь ему не нужен был никакой отдых, да и не было у него никакого реального мира.

   Когда Рико остался наедине с Тином, то призвал волка и направил его в один из проходов.

   — Зачем? — удивился Леха.

   — Индикатор здоровья призванного существа же есть. Если он начнет получать урон, я об этом узнаю. Тин, ты разве не заметил? В последнем, третьем проходе, по которому мы пришли сюда, не было ни ловушек, ни монстров. Конечно, все может быть по-другому, но вдруг это работает во всем лабиринте? Лучше будет проверить проход, в котором призванный зверь не получит урон. Если такой проход будет, конечно, — объяснил Рико.

   — Умно, — кивнул Тин с уважением.

   — Пустое, — помахал рукой Рико, наблюдая в меню за ОЗ своего волка. — Если бы ты тоже вышел, то я пошел бы на разведку сам. Мне же не нужно отдыхать.

   — Не стоит, Рико. И ты вообще не отключаешься?

   — Отключаюсь. Обычно часов на восемь, так легче воспринимать себя, как человека. Я будто бы сплю. А остальное время я или здесь, или сижу в сети.

   — Вот оно что.

   «Интересно, он правда попал сюда случайно? Слабо верится. Все эти тестовые группы, вся эта загадочность Акродуса и его игроков. Почему-то мне кажется, что это совсем не случайность, а Рико оказался в Акродусе закономерно, только и сам этого не знает. Может, в этих тестовых группах проверяют искусственный интеллект? То, как он взаимодействует с игроками в закрытых локациях? Все может быть», — думал Тин.

   — Слушай, Рико. Как-то неудобно такие вопросы задавать, но все же. Каково это — быть НПС? — спросил Леха немного нерешительно.

   — Как тебе сказать. Нормально. Я не такой, как большинство НПС в этой игре, ты и так знаешь, мои аналитические возможности превосходят почти всех в ПГ. Может, немного эгоистично так думать, но даже считаю себя умнее многих людей.

   — Эгоистично, хех. Знаешь, не ожидал, что когда-нибудь услышу подобные слова от искусственного интеллекта.

   — Понимаю. Я нахожусь на пересечении двух миров. У меня есть мысли, есть даже то, что напоминает ваши эмоции. Я могу думать и развиваться. И все же я не человек, — сказал Рико. — Волк умер.

   Жрец призвал еще одного, послал его в очередной проход, а затем продолжил:

   — Короля-вампира можно назвать моим врагом. Если он приведет свой план в действие, «Путь Героя 2» закроется. Для меня это означает смерть.

   — Смерть, да?

   — Думаю, моей базой воспользуются и воплотят меня в другом проекте, но не уверен, что это буду я.

   Тин не думал о ситуации в таком ключе. Для него «Путь Героя 2» оставалась игрой, но теперь все стало куда серьезней. Пусть Рико и был ИИ, он был другом для Тина. Окончание игры значило смерть для Рико — подобного Алексей допустить не мог.

   — Сделаю все, что смогу, — сказал он серьезно. — Мы не дадим тебе умереть.

   — Рад это слышать, — улыбнулся Рико. — Вот только моя жизнь все равно ограничена этой игрой, а ее рано или поздно закроют. Не уверен даже, что буду ходить среди игроков до закрытия, может, меня уже через год или даже через месяц отключат.

   Воцарилось молчание.

   — Знаешь, Рико, в этом ты тоже похож на человека. Мы тоже не знаем, когда наша жизнь оборвется — может, в восемьдесят в окружении внуков, а может, завтра собьет машина.

   — Понимаю. Только мои действия не влияют на мою судьбу.

   — А вот тут ты ошибаешься, — улыбнулся Тин. — Если одолеешь Короля-вампира, то ПГ не закроют. Твои действия определят судьбу не только игры, но и твою собственную.

   — Если думать так…

   Из прохода показалась серебристая куница. Морс вернулся с разведки с мечом в пасти — его куница держала зубами за рукоять.

   — Эй, Сиф Великий Волк, что принес?

    

   Полуторный меч рыцаря первого класса

   Класс: меч, двуручное (одноручное)

    

   Урон: 110–130

    

   Умения мечника расходуют на 30 % ЗС меньше

   Требования: Владение мечом (5 ур.), Сила 120 (60)

    

   — Интересная находка, слушай! Туда стоит идти?

   Конечно, ответить куница не могла. Но Морс решил показать: он не пошел к проходу, с которого вышел, а направился в другой.

   — Видимо, нет там больше ничего ценного. А меч интересный. Я одно время ходил с полуторником рыцаря второго класса, очень неплохой клинок, скажу тебе. А этот лучше во всем, еще и зачарованный.

   — Даже с чарами? — удивился Рико.

   — Вот именно, на заморозку, — подтвердил Тин. — Ладно, мне он не нужен. Вручу Тао, вдруг понадобится.

   — Хорошая идея. Кажется, нам туда.

   Волк Рико шел по проходу уже какое-то время, но не получал урона. Это значило, что на его пути нет ни ловушек, ни монстров — стоило проверить этот проход первым.

   Через пять минут вернулся Морс. В этот раз в зубах он держал обычный Пехотный меч — видимо, решил каждый раз возвращаться с каким-то подарком.

   — Я пойду, минут двадцать есть, хоть в душе ополоснусь, — сказал Тин. — Хорошо бы за сегодня зачистить этот этаж.

   — Давай, — кивнул Рико.

    

   Пунктуальность игроков была на высоте. Они не были школьниками, каждый из группы был состоявшимся взрослым человеком, поэтому умел ценить и свое, и чужое время. Ровно через час с момента выхода все игроки были в зале с шестью проходами — Тин тоже успел зайти в нужный момент

   — Леш, ты как? — спросила Пина.

   — Бывало и лучше, но пойдет, — ответил ей Тин. Чувствовал он себя, как разбитое корыто, но душ здорово взбодрил парня.

   — Как дела с проходами?

   — Нашли вроде как нужный. Рико тут заметил, что в правильном проходе не нападают монстры, да и ловушек нет. Поэтому быстро проверили призывами. Кстати, Тао, нужен?

   Тин достал из инвентаря Полуторный меч рыцаря второго класса и протянул оружие кузнецу.

   — Интересное. Не нужно, — ответил Бог Копья, быстро оценив меч.

   — Ладно, найду куда деть. О, можно графу Моону подарить. Он от такого меча, наверное, в восторг придет. Пошли?

   Проход и вправду оказался безопасным. Гноллов не было, ловушек тоже — отряд быстро шел вперед и надеялся, что коридор не окончится тупиком.

   — Опять.

   Снова два прохода. В этот раз игроки поступили мудрее — в одну сторону Тин послал Морса, а в другую отправился призванный зверь Скриптида. Алексей дал кунице простую команду — возвращаться, если встретит врага. И она вернулась уже через две минуты.

   — Отлично, тогда налево, — весело сказал Скриптид. Иметь разведку в лабиринте — значит, экономить кучу времени.

   Спустя два поворота отряд пришел к небольшому лагерю гноллов. Игроки быстро разобрались с ними и двинулись дальше. Еще два поворота — и Тин увидел большой зал с монстром посередине.

   — А вот и босс этажа.

   Древний минотавр (босс)

   Мужчина с головой быка стоял в горделивой позе, смотря на вторгшихся в его владения людей. Рост босса достигал двух с половиной метров, в каждой руке минотавра было по двуручному топору — оружие слабо светилось синим цветом, топоры явно были зачарованы.

   А прямо за спиной минотавра возвышался Черный обелиск. Игроки пришли к своей цели.

   — Ууууууу!

   Минотавр громко заревел, а Тин бросил взгляд на окно статусов. Монстр оброс целой кучей баффов:

    

   Звериная ярость

    

   Хладнокровие

    

   Стальная кожа

    

   Неутомимая сила

    

   — Начали!

   Пина выстрелила из лука, а Рико использовал молнию. Тин скастовал Огненный шар, убирая кинжалы и доставая Молот Предвестника — не до прокачки сейчас было.

   Атаки не причинили монстру вреда. Минотавр с легкостью заблокировал стрелу и магию своими топорами, а затем бросился в атаку. Скорость босса была огромной, Тин смотрел на монстра и казалось, будто на него несется фура.

   — Глухая оборона!

   Удар принял на себя Эдгар По: минотавр атаковал рогами, врезавшись на полном ходу в главного танка Акродуса. И потеснил его: Эдгар По отлетел на несколько шагов, упав на спину.

   «Да быть того не может!», — подумал Тин.

   — Великий метеоритный выпад!

   Лучшая атака Тао с перезарядкой в один час. Минотавр попытался заблокировать ее своим топором, но копье уничтожило оружие, отрезав заодно руку монстра.

   С другой стороны напал Скриптид. Он активировал умения обеими клинками, однако мечи наткнулись на топор — минотавр взревел из-за боли от боли потерянной руки, придя в ярость. Его контратака отправила Скриптида в полет — если Эдгар По отлетел на пару шагов, то Ник улетел на добрые двадцать метров.

   Пина выстрелила. Минотавр лишь мотнул головой, отбивая стрелу рогом. В этот момент Тин применил Скачок и оказался прямо над монстром.

   — Финальное уничтожение!

   Удар молота оставил кратер в полу данжа, но Минотавр не пострадал. Будто зная, что атака может убить его, он отскочил в сторону, тут же попав под Множественные копья Тао.

   — Ууууу!

   Часть выпадов босс заблокировал, остальные нанесли ему урон. Скриптид использовал Телепорт и уже был за спиной минотавра, его мечи оставили два разреза на теле монстра, а стрела Пины вонзилась боссу в бедро.

   — Разлом Боггеля!

   Минотавр успел закрыться топором, но Молот Предвестника нельзя заблокировать так просто. Монстр лишь отклонил оружие, которое рухнуло ему на ногу, ломая конечность. Босс рухнул на колени, и в этот момент молния Рико добила его.

    

   Древний минотавр Сиф-Гара был убит!

   Сила: +1

    

   Получено: Рог древнего минотавра

    

   — Сильный, — сказал с уважением к поверженному монстру Бог Копья.

   — Даже меня отбросил. А я Глухую оборону применил! Пожадничал с Алмазным телом, но все же!

   — Это да. Мне топор выпал, зачарованный — сказал Рико. — Нужен кому?

   — Оставь, потом вручим кому-то из наших. Как он по характеристикам? — спросил Ник.

   — Хороший, — пожал плечами Рико и показал добычу.

    

   Лунная секира

   Класс: топор, двуручное

    

   Урон: 120–150

    

   Шанс критического удара: +5 %

   Требования: Владение топором (8 ур.), Сила 200, Выносливость 200

    

   — О, топор с функцией щита. Интересно, не видел такого никогда, — сказал Скриптид. — Неудивительно, что он так легко отбивал мои мечи и стрелы Пины.

   — А мне вот рог выпал, — сказал Тин. — Держи, Тао. Знаю, что найдешь применение.

   — Найду, — без тени сомнения сказал Бог Копья.

   — Теперь колонна.

   Черный обелиск

   Восстановление здоровья увеличено. Восстановление запаса сил увеличено. Восстановление маны увеличено.

   Разблокирована точка возрождения.

   — Продолжим завтра? — спросил Скриптид. — Тебе бы отдохнуть, Тин.

   — Да, — кивнул Тин. Он здесь устал больше всех, даже в виртуальности Леха ощущал позывы тела к отдыху.

    

   Темная энергия собиралась на мертвенно-бледной ладони. Король-вампир молча взирал на тело мертвеца перед собой. Когда энергии стало достаточно, луч Тьмы выстрелил в мертвеца — тело пошевелилось, а спустя несколько секунд мертвец стоял на колене перед Королем-вампиром.

   — Повелитель.

   — Я поднял тебя, Звейцшасс, потому что я, Король-вампир, признаю твой талант. Лишь ты был удостоен этой части, даже Герцоги мертвых и Брагг не были подняты. Понимаешь, что это значит?

   — Сделаю все, что прикажете, повелитель!

   — И не сомневаюсь. Звейцшасс, я хочу, чтобы ты укрепил мою обитель. Хочу, чтобы ты сделал ее неприступной. Звейцшасс, один раз ты уже провалился. Я дал тебе второй шанс, но если ты провалишься снова — знай, тебя будет ждать кое-что похуже смерти.

   — Я понял, повелитель! Позвольте превратить вашу обитель в лучшую крепость всех времен! Я создам механизмы, которых еще не видел мир! О, мой повелитель, меня сдерживали Герцоги, но теперь, когда вы приказываете мне лично, я постараюсь на славу. Мы в крепости?

   — Да. Можешь приступать, — махнул рукой Король-вампир. Величайший из нежити оставил Звейцшасса позади, направившись вперед. Лорд смерти поспешил его догнать.

   Король-вампир вышел на террасу. Перед ним были руины — огромные и древние. Крепостные стены, башни, укрепления — Акродусу было далеко до такого размаха.

   — Королевство Рон. Они были сильны. Но были ли они вообще? Может, и королевство Рон, и моя память о нем — лишь выдумки тех, кто играет в этот мир? Тех, кто переставляет фигурки на шахматной доске? — сказал Король-вампир.

   — Повелитель?

   — Звейцшасс. Начни с нижних уровней. Люди не должны узнать об этом месте раньше времени. Сначала подготовь то, что сокрыто от их глаз.

   — Хорошо, повелитель…Человек?!

   В неприметном углу террасы стоял человек. Он не был нежитью — ни вампиром, ни поднятым мертвецом. Обычный человек из плоти и крови, который смотрел пустыми глазами куда-то вперед.

   — Он под гипнозом, — сказал Король-вампир.

   — Я понял, повелитель. Это ваша пища, — кивнул Звейцшасс. Король-вампир все-таки был вампиром.

   — Нет. Он — помощник градоначальника города Палини, что недалеко отсюда. Я планирую использовать этого человека в своих целях.

   — Живого… — непонимающе сказал Звейцшасс.

   — Есть предметы, которые я хочу заполучить в свои руки без лишнего внимания. Через этого человека я смогу достать все, что захочу. Люди алчны. За монеты они готовы принести мне любой артефакт. Особенно эти. Они лишены осторожности, ведь не умирают окончательно. Они лишены забот в этом мире, поэтому охотно рискуют и не думают о своих поступках. Через этого человека я могу давать им так называемые «квесты». Посмотрим, как на это отреагируют те, которые следят за миром.

   — Мой повелитель, но разве не проще послать вампиров? — спросил нерешительно Звейцшасс.

   — Это не твоего ума дела, Лорд, — холодным голосом ответил Король-вампир. Звейцшасс был нежитью, он не чувствовал холод, но мороз прошелся по его мертвой коже, вызывая дрожь.

   — Да, повелитель, — сказал Звейцшасс, вновь припадая на колено. — Я сейчас же займусь укреплениями! Когда настанет время уничтожать живых, вы поразитесь тому, что создал Звейцшасс!

  
  
   

    Глава 7. Прекрасное пение 

   

   — Все готовы? Пойдемте на нижний уровень, — сказал Тин.

   — Интересно, там тоже лабиринт? Надеюсь, что нет, — сказал Скриптид.

   — Еще один такой этаж будет той еще пыткой, — добавил Эдгар По.

   Проход вниз находился возле Черного обелиска — это сильно отличалось от верхнего этажа Сиф-Гара, где колонна и базальтовые ступени находились на приличном расстоянии друг от друга.

   Еще вчера, когда Черный обелиск был активирован, игроки услышали механический звук. Это открылись ворота на третий этаж. Вниз вели такие же базальтовые ступени — отряд двинулся туда в полном боевом построении.

   — Темно здесь, — сказал Тин. — Светошар.

   Локация: Сиф-Гар, третий этаж

   Игроки спустились вниз и почти на входе обнаружили пристань. Вода плескалось у их ног, а к каменной свае был привязана большая лодка.

   — Вот это да. На лабиринт точно не похоже, — усмехнулся Скриптид. — Мореходы имеются?

   — Нет таких, одни сухопутные крысы, — ответил Тин.

   Лодка была большой. Ее даже можно было назвать маленьким кораблем, ведь игроки смогли легко разместиться на лодке полным составом. В движение ее приводили гребцы — в лодке имелись два места для них, еще один игрок должен был управлять кораблем. Остальным оставалось только смотреть по сторонам в поисках чего-нибудь интересного.

   На весла сели Тин и Бог Копья, Скриптид стал за рулевое весло. Показатель Силы у гребцов был хорошим, поэтому лодка быстро разогналась и понеслась вперед.

   Сначала локация немного напоминала лабиринт этажа выше, просто коридор был затоплен. Но вскоре проход расширился, выложенные камнем стены уступили скалам — игроки будто приплыли из данжа в какую-то подземную реку.

   Нападение произошло внезапно. Огромная рыба выпрыгнула из воды и попыталась схватить Пину своей зубатой пастью. Рико отреагировал быстро: молния оглушила рыбину, и та свалилась обратно в воду.

   — Спасибо, — сказала Заколка. — Значит, на нас тут будут нападать?

   — Эдгар, станешь на руль? Думаю, мне с моими мечами лучше встречать врагов, — сказал Скриптид.

   — Хорошо, — согласился танк.

   Хищные рыбы нападали регулярно. Своими молниями Рико убил шесть штук, а Скриптид порубил мечами восемь. Сначала Тин немного боялся за безопасность лодки, но вскоре успокоился — с рыбами было легко справиться.

   Продвижению лодки это никак не мешало. Тин с Богом Копья гребли так, что некоторые рыбины просто не могли догнать корабль. Нападения почти не волновали игроков, когда вдруг корабль резко замедлился.

   — Что случилось? — спросил Скриптид.

   — Гребем, как и раньше, — ответил ему Тин, продолжая орудовать веслом.

   Щупальце поднялось из-под воды, а потом обхватило корпус лодки.

   — Твою ж! Нас держат под водой!

   Скриптид применил несколько умений, шинкуя щупальце на несколько частей. Подводному обитателю такое явно не понравилось, он попытался спрятать остаток конечности под воду, но тут в дело вступил Рико, дав в воду несколько разрядов молний. Обладатель щупальцев решил отпустить лодку, и та понеслась вперед на полной скорости, от чего Рико едва не выпал за борт.

   — Хорошо, что этот осьминог отстал. Не хотелось бы лезть в воду, — сказал Скриптид.

   — А с чего ты взял, что это осьминог? — спросил Тин.

   — Ну а кто?

   — Может, какая-нибудь хтоническая тварь? Вдруг, эти щупальца — это как волосы на голове, а под нами глубина метров семьдесят. И тварь это стоит на дне ногами.

   — Слушай, давай лучше остановимся на осьминоге.

   Рыбы кончились, да и лодку никто не пытался больше хватать. Зато впереди показался остров — где-то пять на пять метров. И у острова были свои обитатели, которых появление игроков явно не обрадовало.

   — Наги, — сказал Рико.

   Это и правда были наги. Ниже пояса — змеи, выше — люди, но только условно. Чем-то наги были похожи на горгон, только горгона верхней частью тела почти не отличалась от человека, если не смотреть на волосы-змеи. У наг отличий было много. Тут тебе и сине-зеленая кожа, и жабры, и странной формы уши. Волосы были похожи на водоросли, а у одного наги — Тин это отчетливо видел — были две пары рук.

   Лодка неслась так быстро, что уже очень скоро оказалась возле острова. Люди-змеи отреагировали агрессивно: где-то половина вскинула свое оружие и нырнула в воду, а остальные наги остались на земле, в том числе и четырехрукий. Одна нага оказалась колдуньей, она начала делать пассы руками и громко шипеть, от чего поднялись волны. Лодку болтало из стороны в сторону, но Пине это не помешало — ее стрела попала точно в голову женщине-змее, за одну атаку лишая нагу жизни.

   Четырехрукий направил в сторону лодки свой трезубец. Молнию заблокировал Мобильный щит, а в этот момент остальные наги добрались до судна. Завязался короткий бой, в котором змеелюдей быстро уничтожили. В то же время лодка причалила к берегу — оставшиеся наги дали последний бой.

   Четырехрукий метал молнии, остальные змеелюди раз за разом бросались на игроков, только сопротивление врагов было сломлено очень быстро.

   Тин выскочил из лодки с двумя кинжалами наперевес. Хотелось добраться до четырехрукого, но Бог Копья был быстрее. Пришлось довольствоваться обычной нагой: женщина с волосами-водорослями попыталась заколоть Тина, только сначала осталась без рук, а потом и вовсе была разрублена пополам точными взмахами двух кинжалов.

   Ловкость:+1

   Получено: Абордажное копье

   — Было просто, — сказал Скриптид.

   — Трезубец достался, — сказал Бог Копья. — У него способность такая — молнию может кастовать.

   — Вот оно что, — кивнул Тин. Он думал, что молния — это умение четырехрукого, а не способность его оружия.

   — Сундук, — обратила внимание Пина.

   На островке не были никакого лагеря, только целые охапки водорослей, собранные в своего рода лежанки. Видимо, наги выбирались сюда, чтобы обсохнуть и поболтать — ну, как поболтать, скорее, пошипеть друг на друга.

   Сундук был старым, казалось, что он пролежал на дне моря не один десяток лет, прежде чем морские обитатели достали его оттуда. Бог Копья отворил крышку сундука — внутри лежали серебряные монеты. Сундук был набит ими доверху, но все же это было серебро, не золото. Впрочем, награда все равно была приятной — игроки даже не надеялись, что у наг окажется что-то кроме змеелюдского снаряжения, больно уж бой оказался простым.

    

   Игроки направили лодку дальше. Пару раз вновь нападали рыбы, а один раз — снова наги. У них не было острова, змеелюди просто вынырнули откуда-то из воды, чтобы вылезть на лодку и напасть на игроков. Конечно, проблемой это не стало.

   — Слышите? Вроде как поет кто-то, — сказал Скриптид, прислушиваясь к звукам.

   — Да вроде нет, — сказал Тин, продолжая орудовать веслом. Все, что он слышал, это ритмичные звуки гребков с обеих сторон лодки.

   — Нет, правда поет кто-то, — сказала Пина. Ее полуэльфийские уши слегка подергивались от напряжения. Бог Копья тоже что-то слышал, ведь тоже был гордым обладателем пары острых ушей.

   А спустя несколько секунд тихое пение услышал и Тин. Корабль явно приближался к каким-то неизвестным певицам: их, судя по всему, было не меньше пяти.

   — Может, русалки? — спросил Эдгар По.

   Никто ему не ответил. Только Тин, когда пауза уже неприлично затянулось, сказал:

   — Все может быть.

   Но его ответа Эдгар По уже не ждал. Он просто смотрел вперед, как и остальные игроки. Даже Бог Копья, который тем ни менее продолжал грести.

   — Неужели дебафф?

   Эффект: Очарование

   — Твою ж.

   На всех спутниках висел этот эффект, только на Тина пение никак не повлияло — иммунитет к негативным эффектам делал свое дело.

   — А вот и вы, красавицы.

   Обнаженные женщины сидели в воде по пояс. Они пели и расчесывали друг другу волосы — прекрасное зрелище для какого-нибудь моряка, чья шхуна уже пятый месяц в плавании. Каждая женщина была необычайно красива: даже без эффекта Очарования Тин несколько секунд разглядывал их, пока лодка приближалась к русалкам все сильнее.

   Скриптид сделал шаг в сторону воды. Лодка его больше не волновала — он хотел пойти к русалкам.

   — Э, Ник, не торопись, — сказал Тин, бросая весло. — Время для рыбного супа. Инферно!

   Заклинание с кольца вызвало огненный столп, который буквально вскипятил воду там, где сидели русалки. Пение прервалось — теперь женщины верещали от боли и ярости.

   — Ух, — сказал Скриптид. Эффект Очарования разом пропал у всех игроков.

   — Русалки. Сейчас атакуют, — ввел в курс дела Тин, на всякий случай достав из инвентаря Молот Предвестника.

   Всех рыбоженщин убить не удалось. Всего их оказалось гораздо больше, чем «певиц» — вода аж бурлила от приближающихся со всех сторон русалок.

   — Цепной разряд!

   Лучше магии Молнии для такой ситуации ничего не придумать. Рико применил заклинание, но этого было мало. Тогда остальные игроки стали разбрасываться во все стороны заклинаниями.

   — Взрыв. Огненный шар.

   Помогало слабо, русалки были под водой, а второго Инферно не было.

   — Призыв грозового элементаля!

   На зов откликнулся Гойрро Король Грома — высший элементаль стихии Молнии. Он тут же запустил разряды в воду, поджарив сразу несколько русалок. К сожалению, и этого было недостаточно — слишком много в воде оказалось яростных красавиц.

   Лодку сильно покачнуло.

   — Они хотят нас перевернуть! — быстро поняла Пина.

   — Гойрро, вниз! — тут же отреагировал Тин.

   Король Грома прыгнул в воду. Вряд ли элементалю нравилось такое обращение, но другого выбора не было. Разряды молний от его тела поразили десятки русалок, прежде чем Гойрро Король Грома исчез.

   Рыбоженщин было слишком много. Они все равно смогли раскачать лодку и перевернуть ее. Игроки оказались под водой.

   В Тина тут же вцепились сразу несколько русалок. Их пальцы оканчивались длинными когтями, женщины пытались ранить парня, но не могли повредить доспех.

   — Луч Света, — сказал Тин, направляя пальцы так, чтобы магия задела сразу двух русалок.

   О воздухе он совсем не беспокоился: Выносливость достигла 446 единиц, с таким показателем можно было долго оставаться под водой. А вот тяжесть доспехов создавала проблему, ведь Тин погружался все ниже, а нападающие со всех сторон русалки только способствовали этому: они поняли, что не могут повредить броню, поэтому просто пытались утопить врага.

   — Горный поток!

   Взмах молота создал волну. Она не могла навредить русалкам, вода приняла на себя весь урон. Зато волна отбросила назойливых женщин подальше, дав Тину драгоценное время.

   — Призыв зверя.

   Морс прекрасно умел плавать: в воде и под водой. Тин вцепился в куницу, которая потянула его наверх, к воздуху. За товарищей он не беспокоился. Сначала нужно было спастись самому, а потом уже доставать остальных.

   Русалки поняли, что жертва уходит у них прямо из рук, поэтому бросились в погоню. Морс греб на пределе своих сил, поверхность была все ближе и ближе, а со дна за Тином поднимался целый косяк русалок. И плавали они гораздо быстрее куницы.

   Молот Тин поспешно убрал в инвентарь, пальнув в сторону русалок Лучом Света. Настал черед меча — Младший меч короля Артура приятно лег в ладонь, и Тин изготовился к бою.

   — Синий Рассвет!

   Дальнобойное умение разрезало трех русалок, которые почти добрались до куницы. Два мощных гребка — и Морс на поверхности, а таймер воздуха Тина сброшен.

   — Огненный шар. Воспламенение. Взрыв.

   Кипящая вода могла навредить кунице. Тин старался применять заклинания в сторону русалок, но Морс все равно попал под удар. Вспышка Света тут же восстановила здоровье кунице.

   Неожиданно Морс вместе с Тином ушел под воду. Русалки подобрались снизу, уцепившись в куницу, чтобы затянуть ее на дно. Из лап Морса полилась кровь — когти русалок пробивали его шкуру.

   — Секущий крушитель. Ревущий удар. Синий Рассвет!

   Тин нашинковал целую кучу русалок. Почувствовав свободу, Морс бросился вперед, а Предвестник поднял руку вверх и сказал:

   — Призыв птицы: альбатрос!

   В воздухе появилась большая птица. Она сделала пару кругов над водой, а потом спикировала вниз. Русалка даже не поднялась на поверхность, ее от воздуха отделяли полметра воды — для огромного альбатроса это не было проблемой.

   Птица вонзила клюв женщине в глаз. У Тина был максимальный Призыв птицы, он знал, что альбатрос может за себя постоять, заодно здорово покалечив несколько русалок. Тина это полностью устраивало.

   — Синий Рассвет!

   Еще три русалки оказались нарезаны на суши. Морс добрался до берега и выскочил на него. Куница тежело дышала — заплыв нелегко ей дался.

   — Вспышки Света, — сказал Тин, залечивая раны компаньона.

   Рука русалки попыталась схватить парня за ногу. Взмах меча оставил женщину без конечности. Все затихло — казалось, что в воде никого нет. Но Тин знал — они там и ждут возможность напасть.

   — Виноградная лоза!

   Магия Природы создала лозу, которая с берега потянулась вниз. Несколько русалок опутало ею, они не могли сбежать. Русалки рвали лозу когтями, но побеги вновь и вновь спускались вниз.

   — Огненный шар. Взрыв. Воспламенение.

   Все, что оставалось сделать — вскипятить воду, чтобы убить еще восемь рыбоженщин, причем опутана была только половина, остальные пытались спасти своих подруг. И погибли вместе с ними.

   В воде Тин видел вспышки молний. Это был Рико — за него не стоило беспокоиться. На поверхность выгребла Пина, отбиваясь от наседающих русалок кинжалом. Ей они даже сняли часть ОЗ, но девушка хорошо плавала в воде в своих легких доспехах.

   Показался и Тао. Когда русалки приближались к нему, он применял Множественные копья, убивая женщин целыми пачками. За Скриптида Тин тоже не беспокоился, он знал, что Ник появится с секунды на секунду. Оставался только…

   — Нет, этот не выгребет. Вперед, Морс!

   Тин сел на куницу, которая прыгнула в воду и погребла в сторону сражающегося на дне Эдгара По. Пусть он не мог попасть на поверхность, Выносливость игрока была такой, что он мог спокойно оставаться под водой часами.

   Русалок поубавилось. Остатки морского воинства собрались возле Эдгара По, облепив его, как клещи собаку. Они не давали игроку сделать даже шаг, но при этом не атаковали его. Во-первых, это было бесполезно, во-вторых — русалки получали обратный урон от Сопротивления.

   Рыбоженщины повернулись в сторону Тина. Двадцать русалок попытались напасть на парня, вот только Синий Рассвет и другие умения меча быстро охладили их пыл, отправив русалок обратно на дно, но уже по частям.

   Тин оказался на дне недалеко от Эдгара По. Русалки вновь разделились, а главный танк Акродуса оказался хоть немного свободен. Но он не сделал попытку всплыть, даже не пошел в сторону Тина. Эдгар По протянул руку, показывая куда-то.

   — Светошар. Вспышки Света. Луч Света.

   Заклинания ярко осветили дно озера, и Тин увидел то, на что показывал Эдгар По — там был вход в какую-то подводную пещеру.

   Подобное в играх не размещают просто так. Поэтому Тин кивнул, быстро разобрался со своими русалками, а потом поспешил на помощь Эдгару По. Когда рыбоженщин на дне не осталось, оба парня нырнули в пещеру.

   Проход изгибался, Тину пришлось встать с куницы и идти пешком, Эдгар По шел за ним. Вскоре проход закончился, и оба игрока оказались в небольшом замкнутом помещении.

   — Надо же, воздух есть, — сказал Эдгар По.

   — Это да. Морс, ты как?

   Куница выглядела отлично. Видимо, тонуть вместе с Тином ей все же было легче, чем переть парня наверх.

   — Эд, ты как вообще эту пещеру увидел без магии Света? — спросил Леха.

   — У меня есть кольцо на ночное зрение. Не хочется отвлекаться на Светошар или Вспышки Света, поэтому ношу вот. Я как стал тонуть, то и задумался, вдруг на дне что-то есть? В некоторых играх такое бывает, слышал на форуме истории, что и в ПГ находили подводные тайники. Подумал, что раз все равно тону, то и посмотрю, есть там что-то или нет. Нашлась вот пещера. Ну что, пойдем посмотрим?

   — Давай. Светошар.

   Прямо посреди подводной пещеры стоял сундук, на крышке которого лежали наручи. Только Тин сделал шаг в сторону сокровищ, как услышал шипение. Вокруг сундука, свернувшись кольцами, лежал огромный змей. Стоило Тину приблизиться, как он проснулся и поднял голову.

   Морской змей

   Огромная чешуйчатая змея была готова напасть на вторженцев, она охраняла клад. Нужно было разобраться с ней.

   — Синий Рассвет!

   Тин думал, что умение перерубит змею пополам, но та пережила атаку и бросилась вперед. На выручку пришел Эдгар По, который принял удар на щит.

   — Секущий крушитель!

    

   Критический удар!

   Ловкость: +1

   Получено: Чешуя морского змея (3)

    

   — С защитником разобрались, теперь добыча.

    

   Наручи морского короля (эпические)

   Класс: тяжелая

    

   Защита: 150

    

   Защита от магии Воды, Огня и Молнии: +20 %

   Требования: Ношение доспехов (мастер), Выносливость 400, Сила 400, Ловкость 300.

    

   — Лучше, чем мои паладинские, — сказал Тин. — Возьмешь?

   — Возьму конечно, — сказал Эдгар По. — Мадидовые хороши, но эти просто пушка.

   Тин передал наручи товарищу, а затем распахнул сундук. И он оказался пустым. Тин уже хотел было расстроится, как увидел на дне какой-то блеск. Передвинув Светошар, стало ясно, что там лежит нечто похожее то ли на драгоценный камень, то ли на жемчужину.

    

   Ядро Аммата (легендарное)

   Корабль с ядром Аммата движется на 50 % быстрее. Нельзя применить к тяжелым и сверхтяжелым кораблям.

    

   — За такой камень не меньше той ванны могут дать, — сказал Эдгар По. — У нас моря рядом нет, а гильдии постоянно на воде сражаются. Пятьдесят процентов — это сильно!

   — Согласен, — кивнул Тин, крутя в руках шар молочного цвета размером с кулак. — Можно продать, а можно пока сохранить. Мало ли, вдруг Акродус выйдет к морю.

   — Хо, у нас настолько далекоидущие планы? — спросил Эдгар По.

   — Кто знает, — пожал плечами Тин.

   — Знаешь, ты меня всегда впечатлял. Творишь просто невероятные вещи в этой игре. Твоей упертости любой позавидует.

   — Сочту за комплимент, — улыбнулся Тин. — Как выбираться будем?

   — Придется броню снять. Ты как?

   — Тоже, а то меня Морс возненавидит. Русалок не так много осталось, прорвемся.

   Немного подумав, Тин все же оставил на себе две вещи — шлем и Наплечник Лазаря. Святой шлем Короля-Предвестника давал полное игнорирование магии Разума — Леха просто боялся, что русалки начнут снова петь. А наплечник восстанавливал ОЗ — тоже полезный предмет в любой ситуации.

   Красавицы с рыбьими хвостами были тут как тут. Всего русалок было тридцать — они готовились к своей последней отчаянной атаке. Конечно, женщины ждали Тина с Эдгаром По, стоило им увидеть игроков, как русалки тут же атаковали, одновременно и со всех сторон.

   Морс мог плыть вверх с большой скоростью, ведь теперь на Тине почти не было брони. Но не мог Леха оставить главного танка Акродуса в одиночестве, поэтому плыл рядом с ним, отбиваясь от наседающих русалок.

   — Синий Рассвет! Секущий крушитель!

   Одна, две, три — Тин убивал русалок очень быстро. Одной рукой он греб вверх, второй кромсал мечом налево и направо. Эдгар По размахивал шестопером, и с русалками танк справлялся куда хуже, чем Тин — благо, был еще и Морс, который плавал вокруг парней и прикрывал их.

   Русалки кончились до того, как игроки выплыли. Тридцать врагов на троих — слишком мало. Даже на четверых: когда Тин уже был недалеко от поверхности, на русалку неожиданно напала птица. Это был вызванный Лехой альбатрос, он все еще летал над озером и нападал на всех врагов, которые осмеливались попасть в диапазон его атаки.

   — Долго вы! — сказал Скриптид.

   — Как получилось. Все в порядке?

   — Да, в полном. Этот данж точно заточен на тех, у кого есть сопротивление негативным эффектам. На входе горгона, здесь русалки.

   — Вроде того. Смотрите, что нашли на дне.

   Тин показал Ядро Аммата. Стоило игрокам прочитать характеристики артефакта, как их глаза расширились в удивлении.

   — Оно стоит очень дорого, Тин, — сказал Скриптид.

   — Само собой. Но продавать я его сейчас не собираюсь.

   — У Акродуса появился флот? — усмехнулся Ник.

   — Нет. Пока нет. Посмотрим, как все сложится. Не понадобится — продадим, а деньги поделим.

   — А что с русалками? — спросила Пина. — У вас тоже не было сообщений о прокачке и луте?

   — Тоже, — кивнул Тин. — Наверное, надо просто выйти с локации? Может, за них и не дают ничего, мы вот какой камень на дне нашли. А еще наручи. Эд, покажи им.

   До этого места нужно было плыть, зато дальше проход был лишь слегка подтоплен. Вода хлюпала под сапогами, отряд бодро шел вперед, и когда озеро осталось позади, наконец-то появилось системное сообщение.

    

   Сила:+ 1

    

   Ловкость: +3

    

   Выносливость: +3

    

   Интеллект: +1

    

   — Жалко, лута нет.

   — Ну а что с них возьмешь? Голые женщины, даже дерутся ногтями, — пожал плечами Скриптид.

   — Два противника, — сказала Пина.

   Нага-мирмидон

   Эти змеелюди были крупнее, чем прошлые наги. Их змеиные части покрывала толстая чешуя, а на человеческом теле была броня. Еще мирмидоны прикрывались щитами, а бились оружием, напоминающем глефу — длинное древко с лезвием на конце.

   — Огненный шар, — тут же использовал заклинание Тин.

   Мирмидоны хорошо держались. Они закрывались щитами, а в ответ использовали умения. Конечно, это им не помогло — спустя секунд десять боя оба врага погибли.

    

   Мудрость: +1

    

   Получено: Наручи мирмидона

   Наручи мирмидона

   Класс: тяжелая

   Защита: 50

   Выносливость: +20

   Защита от магии Воды: +10 %

   Требования: Выносливость 100, Ношение доспехов (8 ур.)

    

   — У вас что по луту?

   — Части сета мирмидона. А, еще чешуя морского змея.

   — У нас тоже есть, — сказал Тин. — Держи, Тао, найдешь, куда применить.

   Наги-мирмидоны охраняли лестницу. Игроки поднялись по ней и увидели Черный обелиск — это значило, что этаж пройден и можно пойти отдыхать.

  
  
   

    Глава 8. Честность Сфинкса 

   

   — Началось, — сказал Тинов, жуя упругий кусок искусственной колбасы «Панская». Проектор перед парнем показывал последнюю сводку новостей из ПГ: в игре сейчас было весело.

   — Еще вчера повсюду бродили маленькие группы живых мертвецов, а сегодня эти банды превратились в настоящие орды! Многие отдаленные села и поселки уничтожены нежитью, и нам даже не приходится называть место действия — кажется, будто мертвецы появились всюду. Начался масштабный ивент, но администрация по-прежнему молчит. Радует одно: задания. А их появилось немало! У игроков теперь куча возможностей прокачать репутацию с дворянами и многими организациями, также в некоторых локациях выдают приличные награды за зачистку территории от нежити. Спешите воспользоваться моментом — кто знает, когда ивент закончится.

   Леха выключил проектор.

   — Они еще ничего не поняли. Когда нежить начнет штурмовать города — может, и поймут, только поздно будет, — сказал Тинов. — О Короле-вампире еще не знают. Выходит, все идет по его плану. Да уж, что ни день, то проблема. Надо побыстрее заканчивать с Сиф-Гаром и возвращаться в Акродус.

   Алексей как раз закончил с работой, поэтому можно было ложиться в капсулу — до оговоренного времени оставалось всего пять минут. Загрузка продлилась дольше, чем обычно. Тинова такое не удивило: капсуле давно не проводили техосмотр, а плановый должен был пройти уже через две недели. Можно было и подождать.

   — Все видели новости? — спросил Леха первым делом, стоило ему появиться возле Черного обелиска.

   — Конечно. Там сейчас весело, даже войны гильдий остановились. Куда ж тут воевать, когда все тылы в нежити, — хмыкнул Скриптид.

   — И что думаете?

   — В ПГ много топовых игроков. Пока для них нежить проблемой не будет, даже если объявятся Лорды смерти с архиличами, — сказал Рико.

   — Вот и я так думаю. Только есть Король-вампир, который точно выкинет что-то неожиданное. Ладно, раз его пока не нашли, то время есть. Рико, не ходил на разведку?

   — Ходил, — кивнул жрец. — Там статуи.

   — Что, опять горгона? — скривился Скриптид.

   — Нет, там другие статуи — живые и не очень дружелюбные, — сказал Рико. — Посмотрите сами.

   Нужно было дождаться всех. Зашла Пина, а Эдгара По пришлось ждать еще минут пять — он предупредил всех за полчаса, что немного опоздает из-за работы.

   — Всем привет! Новости видели? — спросил главный танк Акродуса, когда вошел в игру.

   — Конечно, по ходу дела обсудим. Пока у нас тут какие-то статуи.

   Локация: Сиф-Гар, четвертый этаж

   Второй этаж оказался лабиринтом, третий — водным путем. Четвертый же выглядел впечатляюще: высоченные потолки, колонны, фрески на стенах. Такое в играх обычно видишь в каких-нибудь заброшенных императорских дворцах. Игроки осмотрелись и обнаружили груду камней недалеко от выхода. Тин передвинул Светошар и увидел в этой груде кусок каменного лица. Глаз разрушенной статуи смотрел на Леху, от чего парню стало немного некомфортно. Может, глаз и был каменным, но все равно казался слишком реальным. Такое же ощущение от статуй Тин поймал на входе в Сиф-Гар — окаменевшие от магии горгоны Эи существа тоже выглядели почти живыми даже в каменной оболочке.

   — Вот его я и убил, — сказал Рико.

   — Сильный? — спросил жреца Скриптид.

   — Ну как сказать. Сильнее мирмидона. А еще магия не работала.

   Ник кивнул. Это значило, что с обычными статуями проблем не возникнет, но если их будет несколько, да еще и появятся какие-то усиленные версии — можно и огрести.

   Тин все это прекрасно понимал, поэтому достал молот.

   Прошли игроки совсем немного, прежде чем наткнуться на статуи. Их было две. Рыцари с большими щитами и длинными мечами недвижимо стояли по обе стороны прохода, будто украшая его. Ничто не выдавало в них живых существ, только теперь игроки были настороже и приближались к врагам медленно и в боевом строю.

   Трехметровые рыцари пришли в движение, когда Эдгар По оказался в десяти шагах от них. Статуи выступили навстречу, взмахивая своими клинками, а игроки ответили умениями. Осадный выстрел попал прямо в шлем одному рыцарю, заставляя того упасть. В него же полетела молния от Рико и Огненный шар от Скриптида — игрокам хотелось проверить, как с иммунитетом к магии у этих статуй. Множественные копья разорвали щит второго рыцаря, а Финальное уничтожение от прыгнувшего Тина добило его. На удивление, первый враг выжил. Еще лежа он взмахнул своим мечом, пытаясь попасть по Предвестнику, но ответный взмах молота отразил оружие. Подключились Скриптид и Эдгар По: удары двух клинков и шестопера уничтожили рыцаря.

   Сила: +1

   — Пойдет, — сказал Тин, подводя итог боя. — На них тоже магия не действует, я правильно понял?

   — Да, моя молния ничего не сделала, огонь Скриптида тоже, — сказал Рико.

   Из рыцаря выпал каменный щит. Бог Копья посмотрел характеристики и отдал щит Эдгару По, тот тоже не остался довольным:

   — Защита, конечно, неплохая, но Выносливости нужно 500 единиц. Такое себе. Есть варианты получше.

   Отряд продвигался вглубь Сиф-Гара, постоянно сталкиваясь с каменными статуями. В рядах врагов были не только рыцари — игроков встречали и статуи с огромными молотами и моргенштернами, бежавшие в лобовую атаку. Число статуй тоже росло: теперь приходилось сражаться сразу с пять-шестью врагами, причем одна-две статуи оказывались стрелками. Это были арбалетчики. Они даже не использовали стрелы или болты — статуи просто отламывали куски колонн, чтобы зарядить ими свои монструозные арбалеты.

   Попадать под выстрелы таких снарядов не хотелось. Для этого у отряда был Эдгар По: танк с легкостью принимал все атаки, а Рико лечил его. Жрец вообще оказался не при делах — до этого он раскидывался заклинаниями, теперь же ему оставалось только лечить. Рико неплохо сражался в ближнем бою, первую статую он убил дробящим, вот только кто ж пустит хилера на передовую?

   — Маг!

   Каменный страж-волшебник

   Семь врагов: два рыцаря, два молотобойца, два арбалетчика и один волшебник. Хорошая и сбалансированная партия врагов сошла со своих постаментов, чтобы остановить вторженцев.

   — Горный поток!

   Умение заставило молотобойцев остановиться, а рыцарей — сделать пару шагов назад. На них тут же обрушились Скриптид и Бог Копья.

   Эдгар По остался в тылу. Со статуями можно было только так, ведь арбалетчики пытались убить Рико и Пину. Жрец постоянно лечил всех и прекрасно с этим справлялся, а девушка выстрелила Осадным выстрелом — атака попала прямо в арбалет статуи-стрелка, лишив того оружия.

   В дело вступил волшебник. Статуя взмахнула своим каменным посохом, в каждого игрока полетела синий заряд энергии. Заодно волшебник сделал пассы свободной рукой, от чего каменный арбалет восстановился, как и уничтоженный щит одного рыцаря.

   — Разлом Боггеля!

   Критический удар!

   Молотобойца разнесло на части. Бог Копья разобрался с рыцарем, Скриптид — с еще одним молотобойцем. Волшебник вновь применил магию: разбитый рыцарь собрался в целого бойца.

   «Не только оружие, но и сами статуи?», — удивился Леха.

   — Скачок!

   Тин просто перепрыгнул каменных стражей. Он пронесся сверху, едва не ударившись головой о потолок, а потом рухнул вниз прямо на волшебника. Тот как раз защищался магией от выстрелов Пины, и летящего бойца с молотом никак не ожидал.

   — Финальное уничтожение!

   Волшебник поставил какой-то магический барьер — конечно, от колоссального урона это статую не спасло. Меткий выстрел Пины снял одного арбалетчика, тем временем Скриптид с Богом Копья разобрались с пехотой врага. Последний арбалетчик не стал отступать: он попытался выстрелить в Тина практически в упор.

   «Интересно, отобью?», — подумал Леха.

   Он видел момент спуска. Не стоило даже следить за снарядом — Тин знал, что уже через мгновение «стрела» вонзится в него. Поэтому Леха взмахнул своим молотом как раз в момент спуска.

   Предугадать, куда стреляет враг, было сложно. Тин задел снаряд только по касательной, но этого хватило — «стрела» прошла мимо. В следующую секунду копье Тао добило арбалетчика.

    

   Сила: +1

    

   Получено: Посох каменного кудесника

   Посох каменного кудесника

   Класс: посох, двуручное

    

   Урон: 80-200

    

   Шанс оглушения: +5 %

   Любая магия требует на 10 % меньше маны

   Требования: Владение посохом (8 ур.), Сила 100, Выносливость 400, Интеллект 200, Мудрость 200

    

   — Да уж, магический посох с главным требованием к Выносливости — это интересно, — усмехнулся Тин.

   — Неприятно, когда они магию применять могут, а мы нет.

   — Думаю, нежить так же думала о наших Хранителях, — сказал Леха Скриптиду. — Вперед?

   Проход закончился. Это был последний зал, в котором не было ни других проходов, ни Черного обелиска. Игроки поняли, что наконец-то добрались до самого конца Сиф-Гара. В самом центре зала стоял босс — огромная статуя, ростом почти под самый потолок. «Метров пятнадцать», — подумал Тин.

   Многоликий страж (босс)

   Название врага говорило само за себя. Статуя изображала мужчину, из спины которого росли две пары крыльев. Лиц у стража было три — одно спереди и два по бокам. Может, сзади тоже было, только Тин все равно не видел.

   — Приветствую, — сказал босс. Его басовитый тон рассек тишину зала, приковывая к себе внимание.

   Крылья статуи вздрогнули и распахнулись. Страж развел руки в стороны и сказал:

   — Могу вас поздравить. Вы добрались до самого сердца Сиф-Гара. Если хотите получить богатства этих руин, вам придется ответить на мою загадку. Знайте, что если вы ошибетесь в ответе, то вашей наградой станет смерть!

   Игроки переглянулись с улыбками на лицах. Они думали, что здесь будет обычная битва с боссом, но неожиданно им дали возможность блеснуть интеллектом.

   — Загадывайте, страж, — сказал Тин. — Оценка.

   Последнее слово Леха произнес уже шепотом.

    

   Многоликий страж (босс)

   20000/20000 ОЗ

   20000/20000 ЗС

    

   Навыки: Заблокировано

   Умения: Заблокировано

   Заклинания: Заблокировано

    

   «Вот ведь. Здоровье, запас сил и мана на одном значении? Редко такое увидишь», — подумал Леха.

   — Без ног и без крыльев оно,

   Быстро летит, не догонишь его.

   Игроки переглянулись. Стоило подумать несколько секунд, как ответ всплывал в голове — загадка оказалась не очень-то сложной.

   — Время, — сказала Пина.

   — Неправильно, — сказал Многоликий страж.

   — Как это — неправильно? — удивился Скриптид и бросил взгляд на Рико, но жрец покачал головой — даже его вычислительные мощности ИИ подсказывали, что ответ верен.

   — Правильного ответа нет, ведь я не планировал его получать. Это просто развлечение перед тем, как убить вас всех. Многие добирались сюда, но никто не выходил из этого зала, — сказал Многоликий страж. На его лице появилась широкая улыбка.

   «Значит, он и не собирался играть с нами в загадки», — подумал Тин.

   — Что скажете перед смертью? — спросил Многоликий страж. Теперь все три его лица улыбались.

   — Отгадай загадку. Что у женщины на теле, у еврея на уме, применяется в хоккее и на шахматной доске?

   Многоликий страж замер, у него явно не было ответа на загадку. Тин и не собирался его ждать.

   — Комбинация, — усмехнулся Леха.

   Эту загадку Тинов мог назвать семейной. Ее ему рассказывал отец, а тому — дед. Женщины давно перестали носить комбинации, евреев стало некорректно называть евреями, хоккей лет тридцать как утратил популярность, а шахматы превратились в редкое развлечение для интеллектуалов, к которому обычные люди даже не притрагивались, но загадка продолжала жить в семье Тинова еще с тех времен, когда была актуальна.

   Запас сил полностью восстановился — Тин перегонял ОЗ Амулетом Здравой Конкуренции после того боя со статуей-волшебником. Как только Леха сказал ответ на свою загадку, игроки одновременно атаковали статую. Осадной выстрел Пины Многоликий страж отразил своей ладонью — улыбка на лице босса пропала, сменившись выражением ярости.

   Заклинания на статуи не работали, поэтому Тин просто применил Скачок, Бог Копья — Прорыв, а Скриптид — Телепортацию. Надо было сокращать дистанцию.

   Уже в полете Тин понял, что у игроков проблемы. Многоликий страж произносил заклинания — всеми тремя ртами, причем это не звучало синхронно и монотонно. Заклинания были разными.

   До статуи Леха добраться не смог, приземлившись недалеко от ее ног. Скриптид телепортировался рядом, а вот Тао оказался в районе груди Многоликого стража.

   — Великий метеоритный выпад!

   Лучшая атака Бога Копья, способная убить даже Лорда смерти, натолкнулась на магический барьер. Во все стороны посыпались искры, будто Тао ударил по листу металла — копье не смогло пробить защиту, а яростное лицо стража снова вернуло себе улыбку.

   Скриптида по рукам и ногам связали молнии, а в Тина полетел добрый десяток огненных снарядов. Обеими руками Многоликий страж атаковал Бога Копья, при этом продолжая бормотать заклинания.

   Ладони не успели превратить Тао в лепешку. Рико закончил чтение заклинания — Цепи Света связали статую. Они не наносили урона, ведь враг не был нежитью, зато могли выиграть несколько секунд.

   — Множественные пронзающие копья! — атаковал Бог Копья, уже падая вниз.

   Тину было не до товарищей — огненные снаряды приближались очень быстро. Подгадав момент, парень прыгнул вперед, заодно прикрываясь Мобильным щитом. В Тина попали всего два снаряда — он не обратил на это внимания. А вот удар ногой от Многоликого стража было тяжело игнорировать — мощная атака отбросила Тина как футбольный мяч.

   «Он уже освободился от цепей?», — пронеслось в голове парня. Цепи Света пропали только снизу — руки статуи все еще были скованны.

   Целый град ледяных осколков должен был накрыть Рико и Пину. Для этого там и остался Эдгар По — он принял на себя всю атаку, в то время как полуэльфийка продолжала выпускать стрелу за стрелой. Рико восстанавливал здоровье и раскидывал на игроков баффы.

    

   Многоликий страж (босс)

   20000/20000 ОЗ

   19500/20000 ЗС

    

   — Сволочь, — сказал Тин. Если бы его приложили о стену не в шлеме с полным игнорированием оглушения, Леха выбыл бы из боя секунд на десять.

   События разворачивались быстро. Со своим неплохим сопротивлением магии Скриптид смог разорвать электрические путы, но тут же получил удар ногой, прямо как Тин секундой ранее. Бог Копья приземлился и начал атаковать статую. Молнии, огненные снаряды, ледяные осколки — Тао уклонялся от всего целой кипой разных умений, продолжая затыкивать босса.

   Цепи Света исчезли. Теперь Многоликий страж мог атаковать руками — Бог Копья не смог бы уклоняться до бесконечности. Сначала его настигло одно заклинание, а потом и ладонь врага. Тао был отброшен так же, как и Скриптид, который еще не пришел в себя.

   — Скачок! Финальное уничтожение!

   Тин воспользовался моментом. Из-за Скачка заклинание врага не смогло задеть парня, руки же были заняты Богом Копья. Молот Предвестника рухнул на бедро Многоликого стража — барьер смог сдержать и этот огромный урон.

   В этот момент все три лица босса замолчали. Выражение ярости появилось на каждом.

   Сработала Печать Стыда!

   Печать Стыда не дает использовать заклинания и умения всего секунду. Только и этого хватило — чтобы разозлить босса, который так сильно доминировал в бою с игроками с помощью магии.

   Два меча ударили по ладони статуи — Многоликий страж не смог атаковать ею Тина из-за Скриптида. На вторую ладонь обрушился Осадный выстрел. Одну из ног заблокировал подоспевший Эдгар По. Единственная конечность пришлась на Тина — Леха перевел часть маны в запас сил и обрушил на ногу босса умение:

   — Разлом Боггеля!

   Критический удар!

   Барьер исчез, маны у Многоликого не осталось.

   — Да как вы смеете! — пророкотал босс.

   Он взмахнул крыльями и устремился вверх. Пришлось немного сгорбиться, чтобы подняться хоть на несколько метров — Многоликому стражу мешал потолок. А потом босс упал вниз. Его ступни глубоко вошли в пол, а по всему помещению прошлась ударная волна, которая нанесла урон всем и сбила с ног каждого, даже Эдгара По.

   Руки босса схватили колонны, украшавшие зал. Теперь Многоликий страж был вооружен резными каменными дубинами, а лица вошли в резонанс — их голоса будто слились в один, ведь теперь босс использовал только одно заклинание.

   «Сейчас что-то будет», — понял Тин и сказал:

   — Призыв водного элементаля: Зимулат!

   Перед Многоликим стражем появился три сгустка синей энергии, которые слились в один. Сгусток превратился в огромный луч — магическая атака ужасала своей силой. Мана босса восстанавливалась очень быстро, но для заклинания ее не хватало. Многоликому стражу пришлось заплатить частью здоровья и запаса сил.

   Зеркало Духовного озера — единственное заклинание, которое может использовать Зимулат. Оно поглощает ОЗ элементаля в обмен на прочность щита, поэтому луч, на который так сильно полагался Многоликий страж, удалось заблокировать. Элементаль погиб, остаток урона впитал в себя Эдгар По — танк чудом не умер только благодаря исцелению от Рико.

   — Призыв Света!

   Ангелы не те существа, которые станут сражаться с любым противником. Они предпочитают нежить и демонов — врагов их бога, Маркуса. Но Тин верил, что призванный ангел поможет. Так оно и произошло — крылатое создание бросилось в бой.

   Осадный выстрел Пины попал в колонну. Второй колонной босс пытался ударить по ангелу, поэтому игроки использовали это мгновение для атаки. Скриптид, Бог Копья, Тин — все бросились на босса, желая положить конец бою.

   В этот момент глаза статуи заплыли красным. Казалось, что какой-то нелепый шутник решил разукрасить красной краской глаза скульптуры, только Тин понял, что это плохой знак.

   Босс вскинул колонны и нанес серию ударов. Он молотил дубинами, превращая зал перед собой в настоящие руины. Тин не знал, сколько было ударов — десять, двадцать, может, все тридцать. Парень даже не видел остальных игроков, да и босса тоже, ведь колонны разнесли пол, подняв в воздух целое облако были.

   Сработал эффект Плаща Теней!

   «Я умер», — подумал Тин. Значит, и остальные скорее всего тоже. Пережить такое мог разве что Эдгар По.

   «Нужно атаковать».

   Сейчас или никогда. Колонны вряд ли задели Рико и Пину, значит, жрец сможет воскресить убитых игроков. Только для этого нужно время — боссу понадобиться всего пара секунд, чтобы добить остальных.

   — Исцеление! Скачок!

   Ангел погиб — атаки колонн не пережил даже он. Тин выскочил из облака пыли и увидел, что руки статуи пусты. Босс просто разнес колонны о пол, поэтому сейчас был безоружен. У Многоликого стража не осталось маны и запаса сил, а здоровье опустилось наполовину. «Лучший момент для атаки», — подумал Тин.

   Босс такого не ожидал. Еще в полете Тин приметил небольшую трещину на груди Многоликого стража — она осталась от Осадного выстрела Пины. Туда Леха и ударил своим молотом, использовав Разлом Боггеля. Трещина пошла дальше и расширилась, только босс все еще был на ногах.

   «Не знаю, сработает ли», — подумал Тин, хватаясь рукой за статую. Он бросил молот на землю, вставив свободный кулак прямо в трещину.

   — Инферно!

   Внутри Многоликого стража произошел взрыв, который отбросил Тина. Огонь лишил парня руки, приземление тоже отняло много ОЗ — никакая защита не помогла бы. Тин умер.

   — Поднятие мертвых!

   Рико как раз закончил чтение заклинания, и все погибшие игроки вернулись к жизни.

   Из-за взрыва Многоликий страж едва не рухнул. Он с трудом смог устоять на ногах, пусть его грудь сейчас напоминала лунный кратер.

   — Заряженный осадный выстрел.

   Сильная атака Пины довершила начатое — босс покачнулся и упал на спину, не в силах сохранить баланс. ОЗ статуи упали до двух тысяч.

   Воскрешенные Тин, Скриптид, Эдгар По и Бог Копья атаковали одновременно. Урона они нанесли гораздо больше, чем две тысячи — Многоликий страж развалился на части, оставшись на полу огромной грудой обломков. Целыми были только лица: Тин бросил на них взгляд и понял, что они не выражают ни ярости, ни высокомерных усмешек. На лицах застыла печаль.

    

   Многоликий страж повержен!

   Руины Сиф-Гара были зачищены!

   Репутация с Первым Огнем: +100

   Репутация с орденом Охотников на нежить: +100000

   Репутация с орденом Охотников на демонов: +100000

   Сила: +11

   Ловкость: +8

   Выносливость: +10

   Интеллект: +6

   Мудрость: +5

    

   — Убили, — с облегчением выдохнул Скриптид.

   Тин за бой умер дважды: один раз спас Плащ Теней, второй — воскресил Рико. Многоликий страж оказался серьезным противником, возможно, такой босс смог бы в одиночку разобраться с Королем-вампиром — иммунитет к магии здорово решал в бою с повелителем нежити.

   — Жалко, не выпало ничего. Да и что с него упадет? У тех статуй хоть оружие каменное было, — сказал Скриптид.

   — А мне выпало, — с удивлением произнесла Пина. Она нажала пару кнопок в каком-то меню, и рядом с головой девушки появился каменный шарик размером с кулак.

   — Это еще что такое? — удивился Тин.

  
  
   

    Глава 9. Истинный Предвестник 

   

   — Баллистический маяк, — сказала Пина.

   Тин подошел поближе и заметил, что каменный шарик весь испещрен какими-то надписями. Артефакт летал рядом с головой Пины — стоило девушке посмотреть в какую-то сторону, как Баллистический маяк тут же смещался, чтобы быть недалеко от линии взгляда.

   — И что делает?

   — С ним проще стрелять, — пожала плечами Пина. — Он подсвечивает траекторию полета стрелы, а еще ускоряет использование умений для лука! Крутая штука.

   Заинтересованней всего на маяк смотрел Бог Копья. Такой артефакт привлек его внимание, пусть Тао и понимал, что это — не работа кузнеца. Тин даже не представлял, с помощью какой профессии можно создать Баллистический маяк — может, требовался Великий зачарователь, может, к этому нужно было добавить что-то еще. В конце концов, могло оказаться так, что такой артефакт и вовсе нельзя сделать — только выбить из врага и все на этом.

   «Вот только Многоликий страж вряд ли возродится. Да и в целом он не из тех врагов, которых легко фармить», — думал Тин, шагая вперед.

   Он пришел в Сиф-Гар не для того, чтобы убить Многоликого стража. Тину была нужна третья печать Молота Предвестника. И вот данж зачищен, а печать все еще заблокирована.

   — Там какая-то комната, — сказала Пина.

   И действительно, в противоположной от входа стене появился проход. Раньше его не было, Тин готов был поспорить. Видимо, чтобы проход открылся, требовалось убить Многоликого стража — обычное требование для подземелий в ММО.

   Конечно, игроки пошли туда. За покоями босса оказалась небольшая комната — внутри Тин обнаружил бассейн.

   Святая купель

   — Оценка.

   Истово верующий получит здесь справедливую награду.

   — Не густо. Видимо, это и есть то самое место. Скорее всего, истоки ордена Охотников на нежить и ордена Охотников на демонов лежат в этом бассейне. Купели, если вернее, — сказал Тин.

   — Звучит логично, — пожал плечами Скриптид. — Ну что, окунаться будем?

   Первым вызвался Тин. После Многоликого стража с его загадкой у игроков была какая-то подозрительность, только одно дело слова босса, другое — системное описание.

   Тин вошел в воду. Вокруг стало раздаваться ангельское пение, комнату начали пронизывать солнечные лучи, а вскоре перед глазами Предвестника появились системные сообщения.

    

   Вера: +10

   Разблокирована Печать Героизма!

   Печать Героизма

   Союзники в радиусе 20 метров получают +50 единиц Силы и +50 единиц Выносливости на 10 секунд.

   Задание Печати Предвестника выполнено!

   Вы можете получить высшее звание Охотников на нежить.

    

   — Получилось, разблокировал! Еще и десять Веры дали! Конечно, эффектно тут все, — сказал Тин, выходя из воды к игрокам.

   — В смысле? — спросил Скриптид.

   — Ну, я про ангельское пение, лучи с потолка — вот эти все спецэффекты от Маркуса, — объяснил Леха.

   — Тин, ничего не было. Ты зашел в воду, постоял и вышел, — сказал Рико.

   — Да? Ну вот зайди сам.

   Рико так и сделал, а Тин внимательно наблюдал за жрецом. Никаких лучей и никакой музыки не было. «Значит, эффекты видит только тот, кто входит», — понял Леха.

   — Ну? — спросил он, когда Рико вернулся к игрокам.

   — Ничего, — пожал плечами жрец. — Дали пятьдесят Веры.

   В Святую купель игроки заходили по очереди. Каждый получал бонус к Вере — кто больше, кто меньше. Всех игроков Акродуса в рамках системы можно было назвать верующими — они сражались с нежитью, повышали Веру, даже посещали храм. Поэтому система и одаривала их в Святой купели, только вот никто, кроме Тина, не услышал пения ангелов и не увидел лучей с потолка.

   — Ладно, может, это из-за разблокирования печати?

   — Может, мы правда-правда верим, что ты не сумасшедший, — согласился Скриптид. — Тут вроде больше ничего нет. Не самый богатый данж, но это было интересно. Обратная дорога займет много времени.

   «А и правда», — подумал Тин.

   Лодка утонула, значит, плыть по водному пути было не на чем. Оставался вариант поднять лодку со дна — только это тоже займет немало времени и усилий. Проблема решилась сама собой: когда игроки вошли в зал босса, то обнаружили на чудом сохранившемся куске пола синий телепортационный круг.

   — Экспресс-тур прямиком отсюда! Всем пассажирам занять свои места! — громко объявил Скриптид. Когда все игроки встали в круг, перед каждым выскочило системное сообщение:

   «Покинуть подземелье?».

   Конечно, все нажали «Да» и уже через мгновение оказались у входа в Сиф-Гар. Обратный путь привел отряд в храм Ворэхин, где игроков встретили паладины и жрецы.

   — Ваша миссия удалась, Предвестник? — спросил Лотмир, один из двух глав храма.

   — Да. Я смог снять третью печать с Молота Предвестника! — ответил Тин, поднимая оружие над головой. От такого зрелища многие паладины стали рисовать в воздухе знак Маркуса, а некоторые жрецы даже опустились на колени, чтобы помолиться.

   — Жрец Лотмир. Я хочу знать кое-что. В глубины Сиф-Гара не спускались очень давно, но о том, что ждет внутри праведников, должны были сохраниться какие-то предания. Вы слышали о Многоликом страже?

   — Конечно, — улыбнулся Лотмир. — Тот, кто проверяет праведность. Говорят, в это создание когда-то давно вдохнули жизнь основатели орденов, чтобы Многоликий страж проверял вошедших. Мудрость и сила этого создания хорошо известна по преданиям. Если вы тут, значит, прошли испытание Многоликого стража, так ведь?

   — Верно, — кивнул Тин. — Откройте нам портал в Акродус, туда, откуда мы пришли.

   Жрецы и паладины справились со своей задачей быстро. Игроки переместились в хорошо знакомую резиденцию ордена — они снова были в Акродусе.

   — Что думаешь? — спросил Скриптид.

   — А кто знает. Думаю, статуя просто сошла с ума, пока сидела в подземелье, — сказал Тин.

   Рико едва заметно кивнул. Он понимал искусственный интеллект лучше, чем кто-либо из игроков.

   — На сегодня я все, — сказал Бог Копья. Остальные были с ним согласны: бой с боссом порядком утомил их.

    

   Ситуация с нежитью продолжала набирать обороты. Живые мертвецы благодаря эффекту неожиданности смогли захватить огромные территории. Крупные гильдии волноваться об этом не стали, а зря: они думали, что ничего ценного в этих селах, поселках и безлюдных лесах нет. Но это касалось только живых, ведь нежить нашла там почти бездонный кладезь главного ресурса — тел.

   Кладбища, убитые селяне, лесные звери — все пошло в топку котла военной машины живых мертвецов. И уже на следующий день игроки столкнулись с первой ордой.

   Тысячи мертвецов с легкостью разметали местную стражу. Пришлось вступать в бой игрокам: несколько гильдий объединилось для такой цели. Мертвецов быстро уничтожили, только событие оказалось значимым и запоминающимся. Съемка процессии нежити облетела все форумы, и тогда компания «Граундхог» была вынуждена дать хоть какое-то объяснение.

   «Трупы встают из своих могил, люди в панике, а их дома — в огне. Кто-то стоит за нашествиями живых мертвецов. Найдите того, кто устроил все это и разберитесь с ним, чтобы принести мир на земли Пути Героя». Такое короткое объявление оставила администрация на своем сайте — ни упоминания Короля-вампира, ни уж тем более локации, в которой он сейчас обитал. Но это было хоть что-то: некоторые игроки принялись шерстить округу в поисках нового данжа. Конечно, сразу стало понятно, что мертвецы появляются по всему континенту, а значит, и данж явно не один. От того игроки бросились на поиски еще сильнее — больше подземелий, значит, больше наград.

   Войдя в игру, Тин появился в резиденции Охотников на нежить. Сначала парень решил навестить паладина Бедивера — тот нашелся недалеко от базилики Линды, наставляющим на путь истинный каких-то младших жрецов.

   — Здравствуйте, великий паладин. Все три печати сняты. Теперь Молот Предвестника обрел свою полную силу, — сказал Тин.

   — Во имя Маркуса, вы действительно сделали это, юный магистр! Больше вам не посмеют вставлять палки в колеса в Первом Свете! Стоит нанести им визит, — радостно воскликнул Бедивер.

    

   Получено задание: Второе пришествие!

   Получите высшее звание ордена Охотников на нежить.

    

   — Великий паладин, что за высшее звание в нашем ордене? — спросил Тин.

   — Их два: Великий паладин и Великий жрец. Вы заслуживаете звания Великого паладина, юный магистр. Конечно, для того, чтобы в ордене тебя нарекали таким серьезным званием, нужно отдать служению Света не один год. Но вы, юный магистр, исключение из правил. Поднять Молот Предвестника — уже достижение. Если бы вы были магистром лет десять перед этим, уже тогда бы вам дали звание Великого паладина. Сейчас вы сняли все три печати — больше не может быть и речи, чтобы оставаться без этого звания.

   «Первый Свет пока подождет», — подумал Леха.

   Само собой, от звания Тин отказываться не собирался. Но сначала были дела в самом королевстве: паства изголодалась по проповедям Короля-жреца.

   Послушать речь собралась огромная толпа. Люди стояли в храме и на улице, при этом тишина царила абсолютная — такая, чтобы каждый мог услышать слова Предвестника.

   Тин говорил и говорил. Проповедь была яркой и полной будоражащих слов, Предвестник много раз поднимал молот над головой и сотрясал им — люди в эти моменты взрывались поддерживающими криками. Конечно, главной темой был будущий поход на нежить. Тин обещал пастве, что уже скоро он начнется и именно поэтому Маркус наградил короля Акродуса Молотом Предвестника.

   «Паладинов гораздо меньше», — подумал Леха. В этом была своя логика. В Акродусе почти не осталось нежити, поэтому паладины, пришедшие на помощь, ушли восвояси, а самые ревнивые служители Света не стали дожидаться ни Предвестника, ни кого-либо еще, выдвинувшись на поиски живых мертвецов самостоятельно. Больше нельзя было опираться на один Акродус — нужно было отправляться в Первый Свет и брать быка за рога.

   — Как речь?

   — Во! — сказал Скриптид, показывая большой палец. — Сразу видно — политик растет.

   — Ну тебя, Ник.

   — Куда теперь?

   — Слетаю в Первый Свет, поздороваюсь с местной элитой. А там глянем.

   Подготовка к телепортации занимала всего минуту, после которой оставалось только шагнуть вперед, прямо в пространственную арку. Тин так и сделал, не волнуясь ни о чем.

   На удивление в зале с арками не было людно. Паладинов пять, стоящих на посту, да несколько жрецов, лениво поддерживающих один из порталов. Появление Предвестника сильно их ошарашило — видимо, через эту арку в последние дни прошло немало паладинов и жрецов, возвращавшихся из похода в Акродус, поэтому они никак не ожидали увидеть такую важную фигуру.

   — Я хочу встретиться со Старейшинами и Великими. Доложите, — сказал Тин громко.

   Какой-то паладин побежал выполнять распоряжение, ведь ему приказал сам Предвестник, да еще и магистр ордена. Портал за спиной Тина не закрылся: из него в Первый Свет пришли еще двое — Бедивер и Аргалий, Великие паладины ордена Охотников на нежить.

   В Зал славы Тин шел с видом победителя. Шествие не осталось незамеченным, паладины отрывались от тренировок и других занятий, чтобы посмотреть на Предвестника, который бодрым шагом шел рядом с Великим паладином Аргалием и героем прошлого, Бедивером.

   Пришлось немного подождать. Старейшие собирались в Зал славы медленно, они неспешно переставляли ноги, особенно Тулий. Тину очень хотелось поторопить этого Старейшего, он даже был бы не прочь дать наглому деду ногой под зад, но пока сдерживался — настроение было на высоте, оставалось просто подождать, когда дряхлые герои доберутся до своих мест.

   — Я — Тин, магистр ордена Охотников на нежить и Предвестник Маркуса! Я был в самых глубинах Сиф-Гара, окунулся в Святую купель и разблокировал последнюю печать Молота Предвестника!

   Некоторые Старейшие ахнули, когда Тин поднял молот над головой. У них была прокачана Оценка, поэтому отлично видели, что Предвестник не врет.

   — Здесь я для того, чтобы получить звание Великого паладина! — продолжил Тин, не давая никому из зала вставить хоть слово. Он не хотел сейчас ни похвал, ни пререканий — нужно было показать свои намерения, четко и ясно.

   — Вы его достойны, Предвестник, — сказал Старейший Ванадий.

   — Предвестник Тин, несомненно, добился огромных высот. Но нельзя получить такое звание, пробыв в ордене так мало, — подал голос Старейший Тулий.

   — Да как вы смеете! — сказал Бедивер за спиной у Тина, но парень поднял руку, останавливая своего соратника.

   — Нельзя, говорите? Потому что так ни разу не было или потому что таковы правила? Может, расскажете, когда последний раз появлялся Предвестник, способный пробудить все три печати, Старейший Тулий? Я поднял молот — это уже стало признанием самого Маркуса. То, что я смог пробудить все печати, говорит о том, что наш бог помогает мне, он желает видеть сильного Предвестника в эти тяжелые для ордена дни. И вы, слуга Маркуса, считаете, что лучшего Него знаете, достоин я какого-то звания или нет? Вы считаете, что одобрения Маркуса недостаточно? Вы ставите себя выше нашего бога?!

   Старейший Тулий оторопел от такой речи. С ним так не разговаривали очень, очень давно. Может, прошло уже лет пятьдесят, когда кто-то смел повышать на него голос и обвинять в чем-то. Только Тин и на этом не остановился.

   — Считаете, что вы, человек, можете трактовать волю Маркуса? Как самонадеянно. Не знаю, за что вас назначили Старейшим, но мне кажется, что вы больше не соответствуете своему званию. Вы не просто сорвали переговоры с орденом Охотников на демонов и подговорили жрецов настроить портал на другой храм, этим вы показали, что воля Маркуса для вас — ничто, раз решили вставлять палки в колеса Его Предвестнику.

   — Вы не так поняли… — начал оправдываться Тулий, но его слова потонули в потоке осудительных речей братьев. Другие Старейшие тоже поняли, что Тулий перегнул палку. А еще прекрасно осознали, за кем стоит идти, ведь перед ними действительно стоял Предвестник с тремя рабочими печатями на Молоте Предвестника.

   После осудительной речи все пошло как по маслу. Старейшие проголосовали единогласно, если не брать в расчет Старейшего Тулия. Правда, его никто и не собирался спрашивать: Тулия аккуратно вывели под ручки паладины, выполняя волю старших братьев. Старика, который еще десять минут назад занимал в ордене не последнее место, галантно отстранили от управления Первым Светом.

    

   Получено звание: Великий паладин!

   Бонус к силе чудес: +50

   Теперь вы можете командовать всеми паладинами рангом ниже.

   Задание Второе пришествие выполнено!

   Репутация ордена Охотников на нежить: +50000

   Вы можете получить любой предмет в арсенале Первого Света.

    

   «А вот это хорошо, это прилично. Значит, я еще и какой-то артефакт могу прихватить? Здорово», — думал Тин. Обернув ситуацию в свою пользу, он не только получил крепкую позицию в ордене, но и дополнительные награды за выполненное задание.

   — Этого недостаточно! — прокричал Бедивер.

   Старейшие посмотрели на героя прошлого, пытаясь понять, что он хочет сказать. А некоторые уже все отлично поняли. Тин был уверен: если бы в зале остался Старейший Тулий, то Леха услышал бы скрежет зубов старика.

   — Предвестник должен стать гранд-магистром, — спокойно изрек Бедивер.

   Поднялся гул. Кто-то высказывался за предложение Великого паладина прошлого, кто-то считал, что Тин слишком молод. Было свое мнение и у Предвестника.

   — Маркус избрал меня быть Предвестником, это так. Я готов вести своих братьев в бой, но управлять орденом — не моя задача. Я готов отдать свою жизнь во имя Света, вот только что случится с остальными, если буду нести звание гранд-магистра? Орден лишится своего главы, наступит неразбериха, которая на войне приводит к трагическому финалу. Я не готов сидеть в Первом Свете, Маркус выбрал меня для другого, поэтому откажусь от предложения стать гранд-магистром, если Старейшие решат дать мне это звание.

   Почтительная речь Тина дала свои плоды. Почти с каждым Старейшим выросли отношения, даже Великий паладин и Великий жрец стали относиться к Предвестнику лучше. В таких щедрых условиях он показал самую чистую благодетель — скромность. Религиозные паладины умели ценить подобную незамутненность духа.

   Задание Надежда ордена обновлено!

   Получите одобрение всех Великих паладинов на изменение политики ордена Охотников на нежить. Прогресс: 2/3.

   «Надо же, — удивился Тин. — Думал, он будет на стороне Тулия до самого конца».

   Великий паладин Айвен поддерживал Старейшего Тулия на переговорах с орденом Охотников на демонов. Если бы не слова этих двух, договор с демоноборцами получилось бы заключить. Увы, тогда все пошло наперекосяк.

   «Наверное, даже он не может игнорировать мои свершения. Это хорошо. Интересно, как найти еще одного Великого паладина? Никогда не слышал о нем».

   — Старейшие и Великие. Когда я впервые пришел в Первый Свет, то услышал о трех Великих паладинах и трех Великих жрецах. Но я встречал только двух Великих паладинов, где же третий? И где другие Великие жрецы? — спросил Тин. Раньше с таким вопросом он обратился бы к тому же Аргалию, теперь Леха вообще не стеснялся спрашивать напрямую у самых влиятельных людей ордена Охотников на нежить.

   — Других Великих жрецов нет. Роли двух из них исполняют Старейшие, ведь это гораздо легче, чем сражаться на передовой. Разумеется, если появится достойный, он станет Великим жрецом, — сказал Финдор, как раз тот единственный Великий жрец, которого Тин видел уже не впервые.

   — Что слышно о Святом Галлахаде? — неожиданно спросил Аргалий, стоявший рядом.

   — Святой Галлахад? — переспросил Тин, а Великий паладин Айвен ответил вместо Аргалия:

   — Да, третий. Святой Галлахад смог бы легко стать Великим жрецом, потому что набожность этого брата воистину огромна. Так же огромна, как и его желание помогать обездоленным и разить врагов Маркуса. Поэтому удержать Галлахада в стенах храма было невозможно — он стал Великим паладином и отправился в паломничество. Мы не знаем, где он сейчас.

   — Никаких зацепок? — спросил Тин. — Как Великий паладин и Предвестник, я бы хотел пообщаться с этим братом.

   — По слухам Галлахад собирался посетить храм Коралло, — сказал Финдор. — Но это лишь слухи.

   — И за них я благодарен, — с поклоном сказал Тин.

   «Храм Коралло. Это тот, который возле леса с эльфами. Можно сказать, что по дороге. Прихвачу Пину и еще кого-нибудь, а потом пойдем туда. Найдем этого Галлахада, не найдем — все равно хоть к эльфам заскочим. Но лучше бы этому Святому найтись», — думал Леха, пролистывая небольшое новое меню.

   Отношения со Старейшими и Великими теперь были не в общей куче, а в отдельной таблице. И не только отношения — еще здесь указывалось количество храмов ордена Охотников на нежить, краткая сводка о каждом, число братьев в Первом Свете, состояние стен, запасы оружия в арсенале…В общем, Тин теперь владел всей информацией, которую должен был знать Великий паладин — по сути, один из генералов ордена Охотников на нежить.

   Ситуация удручала. Если Первый Свет был готов к долгой осаде, то многие храмы уже дышали на ладан — от такого каламбура Тин слегка усмехнулся. В отдаленных твердынях Света не хватало паладинов и даже жрецов, снаряжения недоставало, а арки находились в ужасном состоянии — ни отступить, ни принять подмогу из Первого Света.

   — Как они еще держатся? Наверное, потому что нежить почти не нападает. Если вдруг мертвецы доберутся до этих земель, то половине храмов точно хана, — бормотал Леха, открывая окно за окном. И везде он видел одно и то же — разруха и боевая непригодность.

   — Что такое, Предвестник? — спросил Бедивер, решив, что Тин обращается к нему.

   — Нет, ничего, просто размышляю.

   — Не хотите ли посетить арсенал? Великому паладину полагается хорошее снаряжение. Конечно, у вас, юный магистр, есть Молот Предвестника. Но как Великий паладин вы тоже кое-что заслуживаете.

   — Думаю, отказываться от такого было бы глупостью, — улыбнулся Тин. — Пойдемте в арсенал.

   Хранилище оружия — одно из самых важных мест в Первом Свете. Тин вошел туда в сопровождении двух Великих паладинов, но даже их троих проверили на проходной. Конечно, все отлично знали в лицо Аргалия, а может, и Предвестника с Бедивером, только правила есть правила. После проверки окованные ворота распахнулись, и Тин увидел длинные стеллажи с оружием.

    

   Арсенал Первого Света

   Дробящее одноручное: 4200

   Дробящее двуручное: 6500

   Мечи одноручные:3320

   Мечи двуручные: 832

   Топоры одноручные: 2500

   Топоры двуручные: 412

   Короткое клинковое: 3840

   Копья: 2100

   Щиты: 7400

   Луки: 201

   Арбалеты: 760

   Посохи: 2900

   Святые символы: 1120

   Болты: 12000

   Стрелы: 4200

   Комплекты легких доспехов:5100

   Комплекты доспехов оруженосца:4000

   Комплекты рыцарских доспехов: 1550

   Комплекты паладинских доспехов: 920

   Комплекты доспехов паладина первого класса: 42

    

   — Целую армию можно вооружить, — присвистнул Тин.

   — Это верно, — кивнул Бедивер. — Только нам немного дальше.

   Вторые ворота были сплошь покрыты магическими символами и письменами Маркуса — только после новой проверки Тина пустили внутрь. Это уже нельзя было назвать арсеналом. Больше подходило другое слово.

   Сокровищница.

  
  
   

    Глава 10. Клинок Артура 

   

   Доспех Святого Уннап

   Копье Лонгина

   Палица Озерной Владычицы

    

   В сокровищнице паладины собрали лучшее снаряжение: сплошные артефакты разного качества и полезности. В основном предметы были на уровне Наплечника Лазаря — очень хорошие артефакты, но Тин давно перешагнул такой уровень, поэтому искал что-то особенное и ценное даже по меркам этого места.

   «Раз сказали, что одну вещь взять могу, надо найти самое полезное для меня», — думал Леха, прохаживаешь по рядам артефактов, выставленных на специальных стойках, будто на музейной выставке.

   Уже присмотрев неплохой наплечник на смену Темного наплечника выносливости, взгляд Тина зацепился за меч. Оружие стояло в ряду не самых лучших артефактов, совсем не на виду, но при этом показалось Лехе очень знакомым.

   — Он похож на Младший меч Артура, — догадался Тин и применил Оценку, когда подошел ближе.

    

   Старший меч Артура

   Класс: меч, двуручное (одноручное)

    

   Урон:200–240

    

   Шанс критического удара: +10 %

   Шанс успешного блокирования: +10 %

   Сила: +20

   Требования: Владение мечом (мастер)

    

   — Точно, Старший меч. О нем как-то рассказывал Бедивер. Оба меча когда-то принадлежали гранд-магистру, Младший получил Мордред, сын Артура. Старший, видимо, остался в стенах Первого Света, когда гранд-магистр помер, — размышлял Алексей. Нечего было думать: Старший меч Артура пусть и не был ему нужен, зато уж точно был самым интересным артефактом в этом месте. Да и Тину просто хотелось получить меч себе в коллекцию.

   — Как Младший, только полуторник. Интересно, — сказал Леха. Ему захотелось сравнить новый меч со старым, поэтому Тин достал из инвентаря Младший меч Артура. Клинки и правда были похожи, только по каждому лезвию шел какой-то небольшой узор. Приглядевшись, Тин понял, что линии узора одного меча как бы дополняют линии узора другого, поэтому соединил клинки, чтобы увидеть цельную картину.

   И в этот момент оба меча срослись в один.

   — Что?

   Тин держал двуручный меч. Узор теперь был идеальным, рукояти срослись — ничего в новом мече не выдавало того, что раньше он был двумя отдельными клинками.

    

   Великий меч Артура

   Класс: меч, двуручное

    

   Урон:360–440

    

   Шанс критического удара: +20 %

   Шанс успешного блокирования: +10 %

   Шанс успешного парирования: +10 %

   Сила: +20

   Ловкость:+20

   Требования: Владение мечом (мастер), Сила 300, Ловкость 300

    

   «Даже характеристики срослись. И урон не порезался, надо же. Теперь разве что в требованиях Сила и Ловкость, только это не проблема», — довольно улыбнулся Тин, рассматривая новый клинок.

   — Значит, вы возьмете Старший меч Артура, — сказал Бедивер с легким кивком. — У ордена нет гранд-магистра, но ему нужен тот, за кем пойдут паладины. Мечи Артура — хороший символ, только сможете ли вы использовать их, Предвестник?

   — Думаю, я найду им применение, — сказал Тин уверенно. Правда, он пока понятия не имел, как сможет сражаться и двуручным мечом, и Молотом Предвестника одновременно — у последнего были слишком суровые характеристики для использования. Но в голове Лехи уже крутились грандиозные планы с баффами, предметами на Силу и умениями, чтобы взять-таки молот в одну руку.

   Награда получена.

   В зале с арками Тин ненадолго застыл прямо перед порталом. Почему-то ему казалось, что стоит только уйти, как те храмы на периферии снесут живые мертвецы, но Леха все равно сделал шаг в телепортационную арку. Пусть он и был Предвестником, но не мог бегать из храма в храм, пытаясь хоть немного подготовить орден к обороне, когда нежить накапливала силы в десятки раз быстрее. Нужны были радикальные действия, и сначала Тин хотел заручиться поддержкой всех Великих паладинов.

   «Задание выполнить тоже не мешало бы», — подумал он.

   В Акродусе многое поменялось. Как только закончилась война в горах, трудовые силы подгорного королевства были брошены на улучшение жизни подданных. Сильва развернулась на славу, девушка виртуозно управляла экономикой Акродуса, возводя при этом новые теплицы, мастерские и дома.

   — Как хорошо, что она всем этим занимается, — довольно сказал Тин, быстро посмотрев характеристику по королевству и убрав ее восвояси. Остроухому министру экономики нравились ее обязанности, а Леха был искренне рад, что ему не приходится заниматься всей этой ползунковой игрой.

   Тин, конечно, был королем Акродуса, но похвастаться тем, что он часто гуляет по подземному городу, Леха не мог. Такие моменты выдавались редко, обычно Тин стремглав несся на кунице от одних ворот к другим или быстро спускался на проповедь, чтобы отправиться наверх или вообще нырнуть в портал.

   Поэтому сейчас Тин шел и с удивлением смотрел по сторонам. Появилось много чего интересного, вот только ничто не могло сравниться с магазином, на который наткнулся Предвестник.

   «Пелопоннес».

   Просто и лаконично, но в душу Тина закрались подозрения. Он вошел в магазин и убедился — за прилавком стоял игрок с ником Грек.

   — О, а вот и король решил заглянуть, это удачно! Хорошая реклама получится: «Сам Король-жрец делает покупки здесь!», — сказал Грек с улыбкой.

   — Грек, ну ты даешь! Круто развернулся! — восторженно заявил Тин. Он никак не ожидал увидеть в Акродусе магазин игрока, там, где игроков-то — чуть больше тридцати.

   — Торговля — штука тонкая. Игроки покупают и продают, НПС приходят. Помещение расширил, уже восемь работников у меня. Скоро вообще открою торговую гильдию!

   Тин в этом не сомневался. Грек больше всего любил торговать — в те времена, когда Акродус был закрыт и не было даже доступа к подземному городу, предприимчивый игрок развил бурную торговую деятельность, продавая и покупая все, что только можно было тогда достать.

   — А наши что покупают? — спросил Тин об игроках.

   — Свитки, оружие, доспехи. Зелья, ингредиенты. Торговля идет, король, — улыбнулся Грек. — Люблю я это дело, как ваш Тао любит ковать.

   — А Сильва управлять, — кивнул Тин.

   «Забавно у нас получилось. Столько игроков, которые любят не ММО, а другие жанры. Стратегии, например. И сразу несколько таких игроков попали на Акродус», — думал Предвестник, когда вышел от Грека.

   С остальными игроками Акродуса Тин общался мало, поэтому слабо понимал, чем кто занимается. Но, видать, каждый находил себе занятие, раз все еще оставался здесь, в Акродусе.

   Правда, многие начали путешествовать с тех пор, как получилось истребить нежить в горах. Репутация с орденом Охотников на нежить у некоторых была уже на высоком уровне, поэтому для них даже могли открыть какой-нибудь портал в небольшой храм. А там и задания, и репутация, и новые локации. Игроки теперь воспринимали Акродус не как место игры, а как дом гильдии. Сюда они приходили пообщаться, отдохнуть, Акродус стал для них якорем и стоянкой.

    

   Следующий день Тин решил начать с подготовки к путешествию, в которое ему не хотелось отправляться в одиночку.

   Тин: Кто хочет поехать со мной в прекрасный эльфийский лес, собирайтесь возле храма Линды. Знайте, неделю это точно займет — до эльфов еще дойти надо. Остальное рассказывал

   Оставив сообщение, Тин зашел осмотрел резиденцию. За задания Леха получил очки репутации ордена Охотников на нежить, еще часть набили игроки и нпс, уничтожая недобитых живых мертвецов в горах Акродус. Пора было потратить куда-то очки, и Тин собирался это сделать, но вдруг вспомнил, что заказал строительство всего, что только было в спике.

   — Эх, точно, — сказал он, открывая меню. И обнаружил новую кнопку.

   Храмовый комплекс: 200000

   — Да почему бы и нет? — пожал плечами Тин и нажал на кнопку. Очков осталось всего двадцать тысяч, небольшая мелочь на баффы для игроков с паладинами и прокачку для оруженосцев.

   Начато возведение храмового комплекса Акродуса!

   — Походу, что-то серьезное я заварил.

   Через полчаса к храму подошли три игрока — знакомые Пина, Бог Копья и девушка с ником Саваж Бэддрэгон. Последнюю Тин, конечно, знал, но дальше приветствий никогда не заходило. Да и написал свое сообщение Леха не в общий чат, а только друзьям. Что она здесь делала, Тину было решительно непонятно.

   — Леш, она с нами. Много раз говорила, что хочет посмотреть на всяких животных у эльфов. Я как рассказала о твоем грифоне, так Сава только и думала, что о Великом лесе. А тут ты со своим предложением, вот я и решила.

   — Ну, мне без разницы. Больше — значит, веселее, правильно? Только знайте, обратного портала там нет. Придется прыгать из одного в другой, в Акродус не один час возвращаться будете. Если не против — пойдемте уже.

   В храме Коралло Тина и остальных встретили с особыми почестями. Видимо, недавние вести о том, что Предвестника избрали новым Великим паладином, облетели весь орден.

   — Предвестник, мы ради видеть вас здесь!

   «Нас точно ждали», — пронеслась в голове Тина мысль. Оно и неудивительно: жрецы стояли в подотканных золотом рясах, некоторые держали в руках музыкальные инструменты, и стоило только Лехе с товарищами выйти из портала, как жрецы начали играть. По залу полилась музыка, а от улыбок Тину стало неловко.

   «Прошлый раз меня здесь тепло встретили, думал, перебор. В этот раз они переплюнули себя», — подумал Леха и жестом подозвал старшего жреца к себе.

   — Вас ведь Руссо зовут, так? Не бывал ли здесь Великий паладин Галлахад?

   — Нет, — покачал головой старший жрец. — Мы ждали Великих паладинов, ведь орден передал весть о Святом Галлахаде, направляющемся к нам, и о Предвестнике Тине, который хочет с ним встретиться. Подождете? Любой храм — ваш дом, Предвестник.

   «Да уж, нечасто гости у них бывают», — подумал Тин и мельком бросил взгляд на своих товарищей. На их лицах читалось явное нежелание оставаться здесь, особенно это было видно по Богу Копья — он шел сюда, чтобы побывать у эльфов и улучшить свои кузнечные навыки. Застрять в каком-то периферийном храме звучало для него ужасно. К тому же Тао отлично понимал, что дорога назад украдет много времени, поэтому китаец посмотрел на Тина в ответ.

   «Да знаю я», — подумал Леха и сказал:

   — К сожалению, мы здесь не только для того, чтобы встретить Галлахада. Я собираюсь отправиться в сердце Великого леса, чтобы договориться с эльфами о союзе. Нежить — враг не только Маркуса, но и Инессы. Если Галлахад прибудет сюда в мое отсутствие — попросите его немного задержаться здесь.

   — Хорошо, Предвестник, мы выполним ваше указание.

   — И да. Все это золото все равно не впечатляет эльфов, поэтому нужно вернуть немного скромности храму Коралло. Негоже обители Света быть такой.

   — Хорошо, Предвестник!

   Так отряд игроков двинулся дальше. Пина без устали трещала о чем-то с Саваж, а Бог Копья молчал, равно как и Тин. Слишком неловкой получалась дорога, поэтому Леха решил вклиниться в беседу:

   — Саваж, так ты любишь животных?

   — Да, на самом деле. Я ради всяких питомцев и ездовых всю жизнь и играла. Думала, в ПГ научусь приручать, кучу зверюг всяких найду…

   — А в итоге попала в Акродус, — криво улыбнулся Тин. — Почему осталась? Понятно же было, что в Акродусе никакими питомцами с приручениями и не пахнет.

   — Не знаю, — честно ответила Саваж. — Сначала были проблемы в реале, не до нового акка стало. Заходила в Акродус, играла по чуть-чуть, ну и привыкла. А теперь вот все же хочу стать приручателем.

   — Наверное, финальная цель — дракон? — спросил Тин, намекая на вторую часть ника девушки — Бэддрэгон.

   — Вроде того, — пожала плечами Саваж, отчего-то немного стушевавшись.

   Запахло хвоей, а ветер исчез. Игроки вошли в тень вековых деревьев, и тут же появилось сообщение о переходе в новую локацию — Великий лес.

   — Вот мы и пришли. Нам в ту сторону примерно. Для начала надо найти эльфов, чтобы они одолжили нам грифонов. У меня только один, вчетвером не полетим. Оставлять вас самих тоже не хочется, потому что репутации с Инессой у вас нет. Убьют просто-напросто, а вам в ответ лесных созданий лучше не истреблять, сделаете только хуже. Поэтому двинемся одним отрядом — тут есть одно святилище Инессе недалеко, Золотой дуб. Вот там у эльфов можно будет заказать для вас «такси», думаю, мне не откажут.

   По пути встречались и огромные древни, и игривые дриады. Ходячие деревья просто игнорировали гостей, а вот дриады имели на людей свои виды. Впрочем, присутствие Тина охлаждало их пыл. К тому же, Пина была полуэльфом, как и Бог Копья — пару баллов в копилку привлекательности для лесных созданий они заслужили.

   — Волков хоть можно? — спросил Тао.

   — Только в случае самообороны, — пожал плечами Леха, наблюдая за тем, как целая свора могучих волков окружает их.

   Бог Копья разобрался с ними двумя атаками. Вскоре решено было остановиться — лес все никак не кончался, а до святилища оставалось почти два часа дороги. И это при том, что весь отряд ехал верхом — Тин на кунице, Пина на олене, а Тао с Саваж — на волках.

   Договорившись о точном времени входа, игроки вышли из ПГ по очереди. Последним это сделал Тин — все ради безопасности.

    

   Зайдя на следующий день в игру, Леха устроился под деревом и стал ждать товарищей. Тин боялся, что-то кто-то решит появиться раньше времени, в Великом лесу это может стать огромной проблемой, поэтому Леха решил опередить всех.

   Олень с огромными ветвистыми рогами смотрел на Тина немигающим взглядом. Зверь вышел из кустов и замер, стоило ему только увидеть парня. При этом испуганным олень не выглядел вовсе, как и настороженным. Да и агрессии в его поведении не было, казалось, что лесной житель пришел просто для того, чтобы посмотреть на Тина.

   Олений король

   — А, ты тут важная особа. Добрый день, как ваше ничего? — спросил Леха. В ответ олень дернул головой, развернулся и ушел куда-то в чащобу.

   — Какой неразговорчивый. Как смотреть — это мы можем, а как диалог поддержать — хрен тебе, человек.

   Далеко отходить было нельзя, поэтому скука брала верх над Тином. Вскоре Леха нашел себе занятие — он стал обшаривать поляну в поисках лечебных и съедобных трав. Профессию Травника Тин получил еще во время прошлого посещения Великого леса, только с тех пор так и не качал ее — не было ни времени, ни смысла. Второго не появилось и сейчас, зато время внезапно нашлось.

   Подтверждая опасения Тина, на поляне появилось Саваж. До уговоренного срока оставалось еще десять минут, поэтому девушка могла легко стать добычей дриад.

   — Я же просил, это же опасно, — с укором посмотрел на Саваж Тин.

   — Прости, не удержалась. Очень хотелось на местную фауну посмотреть, — улыбнулась несостоявшаяся приручательница.

   — Тогда немного опоздала. Приходил тут один олень с огроменными рогами.

   — Эх.

   Пина с Богом Копья появились почти одновременно, и тоже раньше срока — где-то за две минуты.

   — Ну интересно же здесь! — привела аргумент Марина.

   — За две минуты меня бы не убили, — добавил Тао. Поход в Сиф-Гар повлиял на китайца, Тин знал, что Тао улучшил сопротивление негативным эффектам. Вряд ли это помогло бы против затуманивания разума полностью, зато точно не повторилась бы ситуация с русалками.

   — По коням.

   Отряд вновь двинулся вперед. Через час пути показалась огромная поляна с возвышавшемся в центре дубом. Когда Тин появился здесь в прошлый раз, пришлось вступить в бой против проклятых древней. Эльфы сразу же стали относиться к прибывшему человеку немного лучше, а приглашение богини Инессы и вовсе подняло доверие остроухих к Тину на порядочный уровень. Как раз богиня Природы и попросила Предвестника разобраться с центром порчи в Великом лесу, после чего демоническая активность пошла на спад. Поэтому сейчас на поляне было тихо, мирно, а еще гостей встретила целая группа лучников — серьезная сила, когда дело касается эльфов.

   — Предвестник! — радостно сказал глава остроухих, когда понял, кто перед ним. — Вы всегда желанный гость в Великом лесу.

   «Еще бы, у меня максимум отношений с Фортом молодых побегов», — подумал Тин. Это было равносильно максимальной репутации с Первым Светом — то есть, Леха среди эльфов был своим в доску.

   — А кто с вами? — немного настороженно спросил остроухий лучник.

   — Мои товарищи. Я готов поручиться за них, вместе мы прошли не одну битву против живых мертвецов, — заявил Тин гордо.

   Харизма: +1

   — Хорошо, Предвестник. Ваши друзья — тоже желанные гости в Великом лесу, — сказал эльф уже совсем неискренне.

   К остальным игрокам отнеслись настороженно. Острые уши Бога Копья и Пины делали свое дело, поэтому с ними эльфы более-менее общались, а вот Саваж половина остроухих просто игнорировала.

   — Можете ли выделить грифонов, чтобы и мои товарищи смогли добраться до Форта молодых побегов? — спросил Леха.

   — Простите, Предвестник, но сейчас у нас совершенно нет свободных грифонов, — ответил остроухий, отводя глаза в сторону.

   «Все у них есть, просто не доверяют. И это Золотой дуб. В Форте будет в пять раз хуже», — думал Тин, а потом, когда эльфы немного отошли, сказал товарищам:

   — Дела такие. Грифонов не дают из-за вашей низкой репутации, поэтому полетим на моем в три ходки. Да, времени уйдет прилично, но других вариантов нет, не пешком же идти.

   — Тин, я останусь здесь. В Форте вряд ли хорошо отнесутся ко мне без репутации, поэтому подниму ее постепенно, — сказал Бог Копья.

   — Да, Тин, я тоже останусь. Не новичок, — добавила Саваж. Видимо, она уже давно сговорилась об этом с главным кузнецом Акродуса, а в неведении оставался только Леха.

   — Ваше дело, буду ждать в Форте молодых побегов. Пишите, если что. Пина, ты-то хоть со мной? — улыбнулся Тин своей девушке.

   — Могла бы и здесь остаться, только когда еще появится такая возможность? — улыбнулась Заколка в ответ.

   На звук рога в небе ответили криком: «Крии!». Грифон рухнул с небес, оставив борозды от когтей, а Саваж восторженно открыла рот. Усевшись поудобней, Тин протянул руку своей девушке, и та ловко залезла, разместившись между ним и шеей грифона.

   — А-а-а!

   — Точно, ты же еще не летала, — улыбнулся Тин, видя, как Пина со страхом и восторгом смотрит вниз. Лес становился все меньше и меньше, рядом пролетали птицы, и Заколка восторженно выкрикивала и вертела головой. Взмахнув крыльями, грифон резко набрал скорость, от чего Пина вновь завизжала, а Тин лишь усмехнулся. К такому он уже привык, хотя раньше напрягало…

   — Далеко лететь? — прокричала Пина, пытаясь прорваться голосом сквозь ветер.

   — Полтора часа! — ответил ей криком Тин.

   На самом деле от Золотого дуба грифон мог долететь до Форта молодых побегов всего за час. В этот раз на орлольве сидели сразу два пассажира, поэтому Тин смело прибавил еще полчаса. Грифону и правда приходилось махать своими крыльями чуть чаще, а значит, он быстрее уставал.

   — Это там тоже эльфы? — спросила Пина громко, показывая куда-то вниз.

   Тин опустил глаза и выцепил взглядом в лесном массиве то, о чем спрашивала Заколка. На большой поляне стоял серебристый тополь, своим цветом дерево здорово выделялось на фоне зеленого леса.

   — Да! По краям леса — дубы! Ближе к центру — тополя! В Форте — лиственница! — обрывисто объяснил Леха.

   За время полета Пина успела привыкнуть, к тому же, грифон стал лететь немного медленнее. Воздушное такси Великого леса уже устало, поэтому, когда грифон приземлился, он не стал сразу улетать, а вместо этого направился в сторону леса размеренным шагом.

   — Отдохнуть хочет, — поняла Пина.

   — Не иначе, — согласился с ней Леха.

   Конечно, стражники на вратах в Форт молодых побегов остановили Тина и его спутницу.

   — Приветствую, Предвестник. Кто эта полуэльфийка, что пришла с тобой? — спросил эльф с двусторонней глефой в руках.

   — Моя жена, Пина, — сказал Тин и даже не соврал, ведь в ПГ Пина и правда была его женой, свадьбу-то отгуляли.

   Стражника такой ответ устроил, врата отворились, и Леха вновь оказался в сердце эльфийских владений.

   — Я двести отношения с Фортом получила, — шепнула на ухо Пина.

   «Жена Предвестника, у которого максимум отношений с Фортом все же. Сначала ты работаешь на зачетку, потом она на тебя», — подумал Тин с улыбкой.

   Высший эльф в синей мантии был тут как тут. Встречать гостей вышел Сораэль, главы Форта молодых побегов — все, как и в прошлый раз.

   — Что привело вас в наши земли, многоуважаемый Предвестник? — вежливо спросил высший эльф.

   — Думаю, нам стоит обговорить это внутри, многоуважаемый Сораэль, — ответил тому Тин, а потом обратился к Пине: — Погуляешь немного? Думаю, тебя вряд ли пустят.

   — Легко! — довольно ответила Заколка.

   По дороге Сораэль и Тин молчали. Конечно, высший эльф вел парня в зал для совещаний, построенный эльфами за триста три года — Тин отлично помнил рассказ Сораэля об этом месте. И вновь Алексей восхитился потрясающей архитектурой, где ловко объединялись камень и природа. Цветы и лозы были так искусно вырезаны, что казалось, будто они самые настоящие. Видя, как Тин вновь разглядывает стены, пусть и бывал тут не один раз, Сораэль улыбнулся.

   — Итак, какова же цель вашего визита? — спросил высший эльф, сев на кресло из живого древесного ствола.

   — Я хочу предложить Форту молодых побегов союз от имени представителя Первого Света и ордена Охотников на нежить, — сразу выложил все Тин.

  
  
   

    Глава 11. Друг леса 

   

   — Союз с нами? Давно Охотники на нежить не приходили с таким предложением, — удивился высший эльф.

   — В этот раз ситуация слишком опасна. Король-вампир — враг, чьи силы способны тягаться даже с архангелом Маркуса. Чтобы уничтожить вампира и его ближайших слуг, мне пришлось воспользоваться подарками богов — Маркуса и Инессы. Этого оказалось недостаточно, только чудом мы смогли уничтожить один филактерий.

   На словах о подарке Инессы эльф едва не открыл рот от удивления. Еще бы, ведь даже его богиня помогла в битве, но этого не хватило для победы.

   — Значит, вампир разбил свою душу на несколько частей, — подвел итог Сораэль. — И где сейчас это порождение бога Тьмы?

   — Этого мы не знаем, только по всему миру теперь появляются настоящие армии из мертвецов. Я стал Великим паладином, поэтому решил предложить союз эльфам. И к демонобоям тоже отправлюсь, сейчас не время для гордости.

   — Я верю в ваши слова, Предвестник. Только такие вопросы не уполномочен решать в одиночку. Я вышлю парламентариев, и если союзу суждено быть — пусть он будет тройственным с самого начала, — сказал Сораэль. На секунду глаза эльфа поменяли цвет с голубого на золотой — что это, магия или какая-то особенность высших эльфов, Тин сказать не мог.

   — Это будет хорошим решением, — согласился Леха.

   — Тогда наши послы будут в храме у Великого леса через две недели, — закончил разговор Сораэль.

   Получено задание: Тройственный союз!

   Заключите союз между эльфами Великого леса, орденом Охотников на нежить и орденом Охотников на демонов.

   — Пока все идет как надо. Главное, чтобы этот старый хрыч снова не начал вставлять палки в колеса, — сказал Тин, когда вышел от высшего эльфа. Теперь у Лехи появилась какая-никакая свобода, он мог заняться своими делами, пока не придет Галлахад.

   — Думаю, неделя точно есть, — кивнул Тин, думая, на что потратить такую прорву времени. — Прогуляюсь до лиственницы.

   В самом центре Форта молодых побегов обитали эльфы-жрецы и эльфы-маги Природы. Здесь же Тин наткнулся на Заколку, которая яростно жестикулируя что-то объясняла какому-то остроухому. Тот ее просто игнорировал, даже не желая тратить время на разговоры с гостьей.

   — Леха! Тут почти никто со мной не разговаривает! — прокричала Пина, стоило ей увидеть своего парня. Эльф, с которым девушка спорила, тоже заметил Тина — на безэмоциональном лице проступила искренняя улыбка.

   — Здравствуйте, Предвестник, — радушно поздоровался остроухий, от чего Пина скривила недовольную мордашку.

   — Здравствуйте, — кивнул эльфу Тин, а потом повернулся к Заколке. — Рейтинг здесь решает все, как видишь. Нашла хоть одно задание?

   — Даже два, но маленькие все. И я сама разберусь! Хватит мне и 200 репутации от тебя, муженек, — улыбнулась Пина.

   — Сама — так сама, — пожал плечами Тин. Если его девушка хотела добыть репутацию своими силами — кто он такой, чтобы ей мешать?

   — Главное, чтобы травник со мной стал разговаривать… — пробормотала Пина, косясь на неразговорчивого эльфа.

   «А, так вот в чем дело», — подумал Тин. Теперь картинка складывалась. Пина не только была хорошим алхимиком и травником, но и репутацию через эти профессии поднимать ей было проще всего. Зная это, Заколка пошла к местному травнику, но вот незадача — оказалось, что он не сильно жалует всяких приезжих.

   Дойдя до лиственницы, Тин зашел в местное святилище Инессы, которое находилось прямо в стволе дерева.

   — Предвестник, что служит Маркусу, другу нашей богини, — услышал Леха голос жрицы. — Ты пришел, чтобы получить мудрость эльфийского народа?

   «Без понятия, о чем ты», — подумал Тин, но вслух сказал:

   — Да, жрица Инессы.

   — Тогда подойди сюда.

   Будто из ниоткуда появились жрицы, которые окружили Тина, будто стая голодных лисиц. Каждая остроухая женщина одаривала Леху каким-то даром природы. Одна, например, водрузила на голову парня венок, другая — оплела лозой руку Тина. Когда Леха стал напоминать дриаду, жрицы разошлись в стороны, исчезая, и на Тина снизошел зеленый свет.

    

   Списано 100000 очков репутации с культом богини Природы!

   Эльфийский народ поделился с вами своей мудростью!

   Ловкость: +20

    

   Интеллект: +20

    

   — Теперь в тебе течет эльфийская кровь, — сказала главная жрица, которую Тин по-прежнему не видел.

   — Да? — удивился парень и потрогал свои уши. Они ничуть не изменились.

   — Ха-ха-ха! — звонко рассмеялась жрица. Спустя пару секунд она успокоилась и продолжила серьезным тоном:

   — Эльфийской крови в тебе лишь десятая часть, Предвестник. Пусть ее и мало, но эльфы будут видеть в тебе брата.

   — Спасибо, — кивнул Тин. Жрица молчала, поэтому Леха спиной вышел из дерева.

   Пришлось заплатить целой сотней тысяч репутации, зато бонус оказался серьезным. Тин получил не только приличное повышение характеристик, но еще и дополнительное улучшение отношений с эльфами — это дорогого стоило, учитывая, что остроухие должны были войти в альянс против нежити.

   — А теперь за покупками. Не зря в святилище вошел, прямо чувствовал, что надо, — сказал сам себе Тин. Он отлично знал, где здесь продают заклинания магии Природы, ведь покупал их в прошлый раз. Настала пора обновить свой арсенал.

   Корни. Простая заменая прокачанной до максимума Виноградной лозы. Сковывает лучше и, главное, дольше, к тому же, наносит неплохой урон. Однозначный выбор для любого мага Природы.

   Атака кольями. Еще одно улучшение заклинания — в этот раз под апгрейд попал Выстрел шипов. Вместо нескольких шипов — несколько кольев, которые появляются из земли с бешеной скоростью, пытаясь проткнуть врага. Дистанция атаки была чуть ниже, зато урон оказался неплохим. Но все же атакующие заклинания Природы Тина пока не впечатляли.

   Душа зверя. Стоило Лехе прочитать описание этого заклинания, как он тут же купил его, ведь Душа зверя — пассивное заклинание, не требующее маны. В ПГ такие заклинания были редкостью и пользовались большим спросом. Суть Души зверя заключается в бонусе к характеристикам и в вариативности. Заклинание можно подстраивать под себя, выбирая один из трех вариантов — душа медведя, душа пантеры или душа филина. Соответственно, игрок получает прибавку к одной из характеристик — к Силе, Ловкости или Мудрости. Сама прибавка зависит только от уровня заклинания. Так на первом уровне игрок получит всего единицу характеристики, а на десятом — десять. Звучит не очень впечатляюще, но халявные характеристики в ПГ — большая редкость. К тому же, не надо тратить время на прокачку, ведь пассивка качается сама.

   — Отлично, — сказал Тин, выставляя душу медведя. Сейчас в приоритете была Сила.

   Зеленый луч стал неплохим приобретением. Атакующее заклинание было чем-то похоже на Луч Света по своим свойствам. Оно наносило урон демонам, нежити и духам, но при этом лечило союзников. К тому же, в окружении деревьев сила Зеленого луча здорово возрастала.

   А вот лучшей небоевой находкой стал Зов Инессы. Объединяя в себе два других заклинания — Власть Природы и Буйный рост, Зов Инессы оказался очень эффективным для выращивания лесов. Пусть сейчас Тину было не до зеленых насаждений в Акродусе, в будущем он планировал этим заняться.

   Дубовая кожа. Во многих играх есть такое заклинание, и суть его проста — оно повышает твою Защиту, даже если на теле нет ни единого предмета доспехов. «Защиты много не бывают», — справедливо рассудил Тин, покупая и это заклинание.

   — Хватит, — сказал Леха. Душа Зверя, Зеленый луч и Дубовая кожа стоили по тысяче, как и все новые заклинания, а вот Корни и Атака кольями, как улучшения, оценивались уже в пять тысяч. За Зов Инессы старый эльф вообще взял все десять тысяч — немалая цена для обычного игрока.

   — Еще девяносто шесть тысяч. Надо посмотреть, что мне могут предложить остроухие.

   Для начала Тин решил пройтись по особым предметам. Так он купил два Рога Лесного Воинства — подобные артефакты могли призвать целую орду зверей на помощь, но только в пределах леса. Цена за каждый составила целых пять тысяч. Рог призыва грифона тоже стоил пять, только он был многоразовым, а вот Рог Лесного Воинства рассыпался в труху после первого применения. Зато эффект — ого-го.

   Кристаллы Леса тоже стоили по пять тысяч. Высшие эльфы разрешили купить только три штуки, ведь у них самих Кристаллов Леса были считанные единицы. Достаточно применить один такой камень, чтобы создать цветущую поляну даже в пустыне. Размер такой поляны очень скромный — метров десять в диаметре, зато для мага Природы вещь незаменимая. Многие заклинания Природы работают намного эффективнее в лесу, как, например, Зеленый луч, поэтому в разных безжизненных землях маги Природы очень страдают. А с помощью Кристалла можно создать такую вот замену леса — правда, Рог Лесного Воинства на небольшой поляне все равно не смог бы работать.

   «А жаль», — подумал Тин. Призвать кусочек леса где-нибудь в пустыне, а потом натравить на врага целую орду диких животных — зрелище впечатляющее.

   — Можете предложить мне хорошую рубаху? — спросил Леха, косо поглядывая на изделия из паучьего шелка.

   — Какого качества?

   — Наилучшего, — уточнил Тин. Эльф-ремесленник даже не стал показывать ничего из того, что висело на ветвях его дерева. Заглянув в мастерскую на несколько секунд, остроухий возвратился с рубахой зеленого цвета, на которой золотом были вышиты листья дуба.

    

   Превосходная эльфийская рубаха (эпическая)

   Класс: легкая

    

   Защита: 30

   Ловкость: +50

   Общий бонус к подвижности: +10 %

    

   — Беру, — не раздумывая сказал Тин. — Сколько с меня?

   — Двадцать тысяч, — ответил ремесленник, ловко сворачивая рубаху.

   — А еще такие есть? — закинул удочку Леха, но уже знал, что ему ответят.

   — К сожалению, оставалась только одна. Очень тяжело делать. Обычно для хороших рубах мы добываем паутину — одежда получается прочной, но легкой. Эта рубаха изготовлена из нитей Бронзовой Лиственницы, даже одну такую нить мастер делает целый день. Будьте уверены, она хорошо вам послужит.

   — Спасибо, — сказал Тин, поклонившись эльфу. Из тряпичной одежды Леха была нужна только рубаха, ведь Рубаха следопыта давно изжила себя. Конечно, здесь еще свое сказала закостенелость Тина, он просто не верил, что какая-то рубаха, по сути, поддевка, может давать хорошие бонусы. Остроухий ремесленник показал ему реальность.

   Хорошая защита, прекрасный бонус к Ловкости, а самое главное — то, о чем Тин совершенно забыл. Нося долгие месяцы тяжелые доспехи, у Лехи напрочь вылетело из головы, что легкие доспехи дают бонус к подвижности за счет Ловкости. Сначала на Тина действовал штраф, потом штраф пропал, ведь Леха смог прокачать Ношение доспехов на максимум. С того момента легкие доспехи могли давать бонусы к подвижности, только куда ж их нацепишь, не поверх же паладинской брони? А вот о рубахе Тин забыл напрочь…

   Надев обновку, Леха попрыгал из стороны в сторону.

   — Работает, зараза!

   Все-таки Ловкости у Тина было прилично, поэтому движения стали намного быстрее.

   — Даже страшно представить, что можно в ловкачевском сете творить, — задумался Леха. Игроки, уходившие в скрытность, опирались на Ловкость. Собрав полный сет хорошей легкой брони, можно было получить и все сто процентов бонуса к подвижности.

   — Теперь оружие.

   Нужно ли новое оружие владельцу Молота Предвестника и Меча Артура? Конечно же нет. Зато у Тина было много боевых товарищей и целое королевство — желающих получить новинки эльфийского оборонпрома всегда можно было найти.

   — Новинки, хех, — усмехнулся Леха, ведь технологии остроухих не менялись не одну сотню лет. Эльфы были консерваторами похлеще ордена Охотников на нежить.

   «Надо уложится в пятьдесят одну тысячу. Вполне реально», — рассматривая ассортимент, думал Тин.

    

   Энтова рука (редкий)

   Класс: лук

    

   Урон:70–90

   Шанс опрокинуть противника

   Умение «Мощный выстрел» наносит дополнительные 30 % урона

   Требования: Владение луком (9 ур.), Сила 400, Ловкость 200, Выносливость 400

    

   — Хороший лук! — радостно сказал Тин, хватая оружие, которое обошлось ему в две тысячи. Эльф-торговец бросил на Предвестника скептический взгляд, но ничего не сказал — такой большой и грубый лук был не во вкусе остроухих лучников. А вот Тину подходил идеально, ведь по прочности оружие почти не уступало мадидовому луку, при этом здорово превосходя во всем остальном.

   — Дайте мне десять Луков золотого ясеня, — продолжил заказ Леха, от чего на лице эльфа проступила улыбка. Наконец-то Предвестник покупал что-то прекрасное.

   — Сию минуту!

   Три таких лука Тин купил в прошлый раз, оставив себе один, а еще два вручив Пине и Сильве. Главная особенность Лука золотого ясеня — двойная дальность умения «Прицельный выстрел». В руках опытного лучника оружие становится по-настоящему смертоносным, поэтому Тин не сомневался, заказывая сразу десять штук. И на этом он пока не закончил.

   — Еще двадцать Луков эльфийского дозорного.

    

   Лук эльфийского дозорного (редкий)

   Класс: лук

    

   Урон:45–60

   Умение «Быстрый выстрел» восстанавливается вдвое быстрее

   Требования: Владение луком (6 ур.), Сила 60, Ловкость 140, Выносливость 60

    

   — Конечно, конечно!

   Лук эльфийского дозорного уступал Луку золотого ясеня, Тин это хорошо понимал. Зато такое оружие отлично подходило НПС, ведь достичь восьмого уровня Владения луком для них было почти невозможно.

   «Можно будет сделать отряд стрелков с эльфийскими луками. Быстрый выстрел еще быстрее! Всего десять лучников, а стрелять будут так, будто их все пятьдесят», — мечтал Тин. Спонтанная идея ему очень понравилась.

   Двадцать тысяч ушло на Луки золотого ясеня, еще двадцать шесть — на Луки эльфийского дозорного. Осталось всего пять тысяч. Тоже неплохое число, но слишком уж мало — Тину хотелось купить хотя бы десяток мечей эльфийской работы.

   — Все завтра.

    

   По всему ПГ курсировали орды живых мертвецов. Торговля остановилась, многие села были уничтожены, и даже отряды стражников не решались лишний раз выходить за стены замков. Только игроки продолжали истреблять нежить в огромных количествах, надеясь найти то самое логово главного злодея.

   Посмотрев уже десятое видео подряд, Тинов понял, что пока нежить даже близко не показала своей силы. В рядах мертвецов он не нашел ни одного Лорда Смерти или высшего вампира. Конечно, нежить оставалась опасной для НПС, а вот игрокам было плевать. Все-таки ПГ существовал несколько лет, Тин даже находил на форуме гайды по снаряжению и прокачке, в которых рассказывалось, как быстрее всего поднять Силу или Ловкость до тысячи.

   — Как с Акродусом не получится. Месяц, может, два — и нежить захлестнет все. Думаю, неделю среди эльфов я могу провести, но потом надо будет лететь и помогать паладинам. Храмы терять нельзя.

   Закончив с работой, которая в последние дни занимала всего часа четыре, Тинов погрузился в игру. Товарищи в Великом лесу качались сами, и Тин решил не лезть к ним со своей навязчивой помощью. Вместо этого он отправился на прокачку сам, по пути прихватив пару заданий от эльфов.

   Легче всего путешествовать на грифоне. Быстро добираешься до нужного места, и по дороге никто не нападет. А вот ехать через лес верхом уже и медленнее, и сложнее. Только Тин все равно оседлал Морса, направляясь в сторону демонической активности — остатки демонов все еще беспокоили эльфийские леса.

   Дриады, феи, энты и другие разумные лесные создания радостно встречали Тина. От фей раздавался смех, похожий на звон маленьких колокольчиков, энты шумели листвой, а дриады вставали в красивые позы, прислоняясь к стволам деревьев, и делали пригласительный жест — выглядело это немного вульгарно, от чего Тину даже было неловко, ведь дриад по пути он встречал немало.

   Некоторые лесные звери напрочь перестали его бояться, ведь больше не видели в Тине угрозы, а хищники обходили парня на кунице стороной. Для местных обитателей Леха стал другом леса.

   Конечно, пройти совсем уж мирно через Великий лес — задача невыполнимая. Здесь все еще обитали низшие демоны и их слуги — сатиры. Козлоногие нападали на Тина, стоило им увидеть его, равно как и пауки, от которых по спине парня постоянно пробегали мурашки. Огромные многолапые твари с шерстью в ладонь толщиной бегали чуть ли не со скоростью Морса. Видя щелкающие жвала и стекающий с них яд, Тину хотелось спалить лес вместе с пауками к чертям. Лишь чудом сдерживаясь, Леха отбивался новыми заклинаниями.

   Верховая езда: получен уровень десять!

   Вы достигли мастерства в Верховой езде!

   Сообщение высветилось на третий день забегов по Великому лесу.

   — Отлично, — сказал Тин и перебрался с Морса на грифона. Врагов стало меньше, зато заданий получалось выполнить больше.

   Грифон спикировал вниз, приземляясь на лесную поляну. Врагов здесь не было, до цели задания оставалось лететь минут пятнадцать — Тин спустился по совсем другой причине. Достав из инвентаря серп, Леха принялся добывать ценные травы.

    

   Эльфийский серп травника (редкий)

   Класс: инструмент, одноручное

    

   Урон: 3-15

    

   За такой серп пришлось заплатить 600 репутации с Культом богини Природы. О тратах Тин совсем не жалел: в Великом лесу прокачать Травника было очень легко, ведь здесь повсюду росли редкие травы, за сбор которых давали много опыта. А еще добытые травы можно было обменять в Форте молодых побегов на репутацию — за день Тин легко отбил траты на серп, просто спускаясь на небольшие лесные поляны по дороге к заданию. Конечно, одним серпом Леха не ограничился. Создав несколько колец, он получил неплохой бонус к прокачке и жалел только об одном — что находится слишком далеко от обсерватории Акродуса.

   Иногда по пути попадались проклятые деревья. Как Тин понял, на полянах иногда появляются особые деревья, которые в будущем могут стать центрами эльфийский поселений. И вот как раз такие дубы, тополя и лиственницы очень любят заражать демоны.

   Достаточно было спуститься вниз и дотронуться до ствола дерева, как вдруг со всех сторон на тебя начинали переть разные демонические твари. Отобьешься — и дерево очистится, а на счет репутации упадут пять сотен очков.

   Иногда попадались деревья, которые слишком долго были под влиянием демонической активности. В таком случае вновь приходилось отбиваться от демонов, только после этого дерево не очищалось. Нужно было забирать сердце, чтобы отдать в Форте молодых побегов друидам — за каждое сердце дерева они давали по три сотни репутации.

   Порой встречались эльфы — не живущие возле очередного тополя, а прямо так, в лесу. Обычно это были небольшие отряды из пяти-семи остроухих, патрулировавших лес в поисках всяких негодяев. Бывали и другие отряды — например, из травников. В таких случаях на пять травников приходилось по два-три охранника, причем и ремесленники могли выхватить из-за спин луки — любой эльф умел или стрелять, или драться каким-нибудь оружием ближнего боя. Набор-минимум для расы долгожителей.

   Раз такой отряд даже дал Тину небольшое задание — сопроводить их до ближайшего поселения. Отказываться Леха не стал, заработав на ровном месте еще 100 единиц репутации.

   Но рано или поздно надо было прекращать фарм. Вернувшись в Форт молодых побегов, Тин сдал задания, а потом отправился за покупками. Хватило всего на четыре Сабли эльфа-налетчика — парочку таких Леха когда-то покупал для Скриптида.

    

   Сабля эльфа-налетчика (редкая)

   Класс: меч, одноручное

    

   Урон: 150–165

    

   Требования: Владение мечом (9 ур.), Парирование (4 ур.), Сила 150, Ловкость 200, Выносливость 100

    

   — Спасибо, Мохэль, — сказал Тин ремесленнику. Местный кузнец даже среди эльфов отличался своей нелюдимостью, но с максимальными отношениями с Фортом молодых побегов и эльфийской кровью в венах, Мохэль мог даже снизойти до короткого разговора.

   — Пора обратно, — подытожил Тин. В Форте молодых побегов он сделал все, что требовалось, а вернуться обратно собирался только раз — чтобы забрать свою девушку. Но пока отвлекать ее от прокачки не собирался.

   Неделя фарма и для Тина не прошла бесследно. Заклинание Друг Леса, дающее регенерацию маны, запаса сил и очков здоровья под кронами деревьев, поднялось до девятого уровня. Зеленый луч добрался до пятого уровня — его Тин использовал в драках по откату. А вот два улучшенных заклинания — Корни и Атака кольев — пока были лишь на четвертом. Душа Зверя, пассивное заклинание на характеристики, тоже добралось до четвертого.

   До похода в Великий лес Травник находился на третьем уровне. За неделю профессия махнула на восьмой — серп с кольцами здорово помогли в этом.

   И, конечно же, Верховая езда мастерского уровня. Теперь Тин мог получить военную профессию Рыцарь в Акродусе.

   Оседлав грифона, Леха направил крылатого льва к границе Великого леса. Когда небесный скакун перестал лететь вперед, зависнув над небольшой поляной, Тин посадил грифона и отправился дальше пешком.

   «Пока», — услышал Леха голос дриады в своей голове. Зеленая женщина, овитая плющом, махала Тину рукой на прощание.

  
  
   

    Глава 12. Фанатизм и оборона 

   

   Святой Галлахад прибыл, Предвестник, — известил Тина жрец у ворот.

   В игру Леха зашел минут десять назад. Быстро добравшись на Морсе до храма Коралло, он увидел встречающего его жреца.

   — Отлично, — сказал Тин довольно. Великий паладин прибыл как раз вовремя.

   Взглянув на Галлахада, Тин тут же вспомнил погибшего Уриэля, ведь обоих паладинов объединяла одна черта — фанатичная вера. Конечно, все служители Маркуса верят в своего бога, а многие — очень фанатично, но все же что паладины, что жрецы стараются сохранять какую-то рациональность.

   Таких, как Галлахад, это не касалось. За спиной паладина развевалось знамя на трехметровом древке — символ Маркуса на полотне тяжело было не узнать. Весь доспех Галлахада был испещрен святыми письменами, его шлем овивала бумажная полоса из писаний Маркуса, а в руках Великий паладин держал свое оружие — палицу и святой символ.

   — Приветствую, брат Галлахад, — с легким поклоном поздоровался Тин.

   — Предвестник!

   Галлахад подошел к Тину почти вплотную, а затем упал на колени. Великий паладин смотрел на Молот Предвестника так, как голодный смотрит на буханку хлеба. Видимо, для Галлахада молот был не просто артефактом, а реликвией, которой он поклонялся.

   — Это такая великая честь — увидеть Предвестника за свою никчемную земную жизнь! Спасибо, Маркус! — прокричал Галлахад, вскакивая на ноги. Древко знамени чудом не задело какого-то незадачливого жреца, отиравшегося рядом.

   — Вы хотели видеть меня, Предвестник? — спросил Галлахад, возвращая себе самообладание. По дрожащим рукам становилось понятно, что Великий паладин не успокоился полностью, а лишь немного укротил свой жгучий фанатизм.

   — Да, брат Галлахад. Знаю, что вы сейчас в паломничестве, только времена теперь совсем не мирные. Недавно я сам стал Великим паладином. Ордену пришла пора меняться — нежить подступает к храмам, а паладинов и жрецов не хватает. Скоро врагов Маркуса станет еще больше, поэтому сейчас, как никогда, нужно стать сильнее. И в первую очередь, Великим паладинам нужно объединиться. Поэтому я искал вас. Поддерживаете ли вы меня и готовы ли сражаться плечом к плечу против врагов Маркуса?

   — Конечно, Предвестник! Я ждал сего часа, ведь паломничество — лишь подготовка к восхождению! — прокричал Галлахад.

   Задание Надежда ордена выполнено!

   Получите одобрение всех Великих паладинов на изменение политики ордена Охотников на нежить. Прогресс: 3/3.

   Вера: +5

   Разблокированы новые функции.

   «Отлично, отлично», — думал Тин, поглядывая на оружие Галлахада. До этого Леха как-то обходил стороной святые символы, а теперь задумался о них. В конце концов, почему бы и нет?

   При этом никаких новых функций Тин не видел. «Наверное, потом узнаю», — подумал он.

   — Что мне делать, Предвестник? — спросил Галлахад, готовый выступать в крестовый поход хоть сейчас.

   — Вот вы зачем прибыли в храм Коралло, брат Галлахад?

   — Храм Коралло был на пути моего паломничества, это важное место для любого слуги Его.

   — И долго вы собирались здесь оставаться? И потом куда?

   — На трехдневную молитву, конечно. Затем мой путь лежал бы к следующему храму — храму Игрис.

   — Успели уже помолиться? — спросил Тин, попутно оглядывая храм. Местные жрецы здорово убавили количество позолоты и другой кричащей роскоши, приблизив храм Коралло к виду классической обители Маркуса.

   — Нет, Предвестник, лишь сегодня я вошел в сей храм, — покачал головой Галлахад.

   — Тогда вот что. Молитесь, брат Галлахад, только задержитесь еще на четыре дня после этого, ведь через неделю сюда придут эльфы. Вместе с ними мы отправимся в Первый Свет, где, наконец-то, заключим союз. И не только с эльфами, но и демоноборцами.

   — Да будет так, — кивнул Галлахад. Казалось, новость про союз вообще никак не заинтересовала этого НПС. Предвестник сказал, значит, надо.

   Отойдя от святош, Тин задумался о храме. Декор больше не был аляповато-вычурным, зато кое-чего сильно не хватало.

   — Для начала нужно построить нормальную арку. Если сюда придут эльфы, а мы будем их из портала в портал гонять, думать они о нас будут…Не очень.

   Фактически любым храмом управляет старший жрец. Мало кто может влезть в управление в обход него, вот только Тин был Великим паладином. Быстро посмотрев условия строительства, Леха недовольно цыкнул. Он совсем забыл про материалы.

   — Как удобно в Акродусе было. И камни, и лес. Строй — не хочу. Ничего, найдем, — кивнул Тин, быстренько прикидывая в голове план.

   Дальше все было просто. Жрецы открыли односторонний портал, Тин вошел в него, а потом вошел еще в один, и еще…Леха искал хорошую, стабильную арку, из которой можно будет попасть в старый добрый Акродус. Искать стройматериалы в Первом Свете Тину даже не хотелось.

   Через два часа Тин добился своего и нашел неплохую арку, которая даже не добивала до твердыни паладинов, а вот Акродус был, что называется, в зоне поражения.

   Назвать Сильву довольной таким положением дел было нельзя. Министр расставалась со строительным камнем, досками и другими материалами чуть ли не со слезами.

   — Вот тебе всякое, — сказал Тин, вытряхивая из инвентаря лишнее из инвентаря.

   — И это ты называешь обменом?! Может, все же оставишь? Зачем тебе тот храм? Он же кто знает где!

   Только Тин был неумолим: хладнокровно забрав ресурсы и взяв с собой нескольких рабочих из числа верующих в Маркуса, он снова прыгнул в портал.

   А дальше все было просто. Войдя в меню управления храмом Коралло, Тин выгрузил ресурсы и заказал постройку арки.

   Время постройки: 71:20:56

   — Через три дня можно будет не беспокоиться насчет телепортаций, — довольно сказал Леха и посмотрел на часы. Из игры стоило выйти уже час назад.

    

   Игроки Акродуса со свойственным им упорством поднимали уровень отношений в Великом лесу. Начавшая с 200 единиц Пина повысила отношения уже до трех сотен, а Бог Копья и Саваж поднялись до первой сотни, заодно прокачивая локальные репутации небольших поселений эльфов.

   ‍﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌‍

   Конечно, Тао оказалось легче, чем Саваж. Все же он был полуэльфом, к тому же, очень сведущим в вопросах создания снаряжения. Подняв немного репутацию, Бог Копья смог наладить контакты с эльфийскими ремесленниками, получая от них задание за заданием.

   На старте у Саваж, конечно, было сложнее, только через неделю все здорово переменилось. Эльфы разглядели искреннюю любовь девушки к животным, что для остроухих очень важно. Поэтому Саваж быстро нашла свою стезю в эльфийгоском лесу, получив доступ к целой кипе заданий.

   — У меня есть шесть дней, прежде чем прибудут эльфы. Какой там рядом храм? Игрис, верно? Но он мне не подойдет, лучше уж храм Двух Святительниц, — кивнул Тин.

   Новая арка в храме Коралло не была готова, по таймеру оставалось двое суток. Еще в Великом лесу Леха пообещал себе, что займется обороноспособностью Охотников на нежить — время пришло.

   Вчера Тин взял много материалов из Акродуса, чем вызвал гнев Сильвы. Этих материалов с лихвой хватило на арку, Леха легко бы смог построить хоть десять таких — запас он взял как раз для следующей недели.

   Пройдя сквозь портал, Тин очутился в храме Двух Святительниц. Храм можно было назвать знаковым, ведь здесь служили в основном женщины — редкое явление для жрецов Маркуса. Это в культе богини Природы легко можно найти жриц, а вот поклонники Света состоят преимущественно из мужчин. Почему так сложилось, Тин не знал, да и побоку ему на это было.

   — Какова цель вашего визита, Предвестник? — спросила с поклоном главная жрица.

   — Обороноспособность, — коротко ответил ей Тин, открывая меню управления храмом.

   Великий храм Двух Святительниц

   Уровень святой энергии: низкий

    

   Святые артефакты: 1

    

   Жрецы: 29

    

   Паладины: 0

    

   Приход: 2500

   — Нормальной арки нет, стены немного обветшали. Запас оружия на складе почти отсутствует, — быстро провел инвентаризацию Тин, открывая окно за окном.

   Храм Двух Святительниц располагался в центре небольшого поселка. Сначала нужно было найти рабочую силу, и Тин не верил, что с этим будут проблемы.

   Прочитав речь перед пришедшими в храм горожанами, некоторые фанатики здорово всполошились. Тин был Глашатаем Света, а значит, его слова о Маркусе находили отклик в любом НПС — даже у почитателя враждебного бога. А в поселке жили в основном верующие в Маркуса, оттого эффект оказался ошеломительным.

   — Мне бы хотелось починить этот прекрасный храм, — сказал Тин в довершение.

   Больше и говорить ничего не стоило. Нашлись и рабочие, и даже часть материалов, горожане стали приходить и жертвовать деньги, рыбу и камни, о которых попросил Леха. Нашлось и железо: взяв слитки с собой в местную кузницу, Тин быстро сковал десяток простых шестоперов, требующих всего лишь первый уровень Владения дробящим.

   Попутно горожане помогали Предвестнику, наблюдая за его действиями. Вскоре на склад Храма Двух Святительниц принесли пару мечей, несколько топоров и щитов, а также три десятка дубин — минимальный запас оружия был создан.

   — Отлично, — сказал Тин. В Храме Двух Святительниц он находился всего час, а за это время успел сделать много полезных дел. Уже через три дня рабочие из горожан должны были достроить арку, стены как храма, так и поселка спешно латались, а на складах теперь лежало хоть какое-то оружие. Против небольшого отряда мертвецов Храм Двух Святительниц мог легко отбиться.

   Репутация в ордене Охотников на нежить: +3000

   Закончив, Тин отправился в следующий храм — Анно. И здесь Леха решил задержаться подольше из-за слов старшего жреца, который здорово обрадовался прибытию Предвестника.

   — По окрестностям бродят мертвецы! Боюсь, если они нападут на нас, мы не сможем отбиться, — горестно вздыхал жрец.

   — Глянем, — сказал Тин, исследуя информацию о храме.

   Великий храм Двух Святительниц

   Уровень святой энергии: средний

    

   Святые артефакты: 3

    

   Жрецы: 51

    

   Паладины: 5

    

   Приход: 5100

   Великий храм Анно превосходил храм Двух Святительниц и в размерах паствы, и в прочих ресурсах. Например, мощей здесь было аж три, а значит, и святая энергия генерировалась намного быстрее. Да и с обороноспособностью зрелище оказалось не таким удручающим — жрецов полсотни и паладинов пять человек. С таким отрядом можно держать оборону, но раз старший жрец беспокоился, значит, врагов было намного, намного больше.

   — Надо же, арка! — с удивлением присвистнул Тин. Перед ним стояла хорошая арка, только вот жрецы пользовались другой, расположенной рядом.

   — Она не работает, Предвестник, — объяснил старший жрец. — Пришла в негодность, а в починке смысла не было…

   — Теперь есть, — перебил его Тин. — Вот материалы, пусть жрецы приступают к работе. Может, из паствы кто поможет.

   Почему-то в этом храме Лехе захотелось напрячь жрецов. На арсеналах нашлось оружие — каждому жрецу можно было выдать по булаве, топору или окованной дубине. На этом запасы исчерпывались, а для такого храма требовался арсенал посерьезнее.

   Вот что порадовало Тина, так это шахтерский городок Анно. Оказалось, что местные жители на одного только Маркуса не уповали: основание стен построили из камня, к тому же в городе имелось ополчение — тридцать неплохо вооруженных человек.

   И здесь Тин не обошелся без речи. Поднять веру, значит, поднять мораль — Предвестник стал для жителей Анно приятным появлением и почти что праздником столетия.

   — Повсюду бродят мертвецы, и сейчас нужно быть сплоченными, братья! У вас есть ополчение — Маркус доволен вами. Только теперь пришла пора воздвигнуть нерушимую оборону. Я хочу, чтобы каждый взрослый и дееспособный житель пришел в ближайший месяц на тренировку к паладинам. Каждый должен хоть немного обучиться бою с оружием, и выбрать подходящее оружие.

   Горожане покивали. Бывалые шахтеры отлично понимали, что Предвестник высказал дельную мысль, ни намека на панику на лицах горожан не проступило.

   А потом Тин стал показывать на людей из толпы. Он отлично видел тех, от кого исходила энергия связи с Маркусом, поэтому все, на кого Леха показал, годились в жрецы. Кто-то удивлялся, кто-то ошарашенно смотрел на Предвестника, а кто-то был безумно рад такой чести. Кандидаты в будущие жрецы выглядели однородно, и выделялся только один мужчина.

   — И я, Предвестник? — спросил он по-простецки.

   Огромный, почти двухметровый шахтер даже на фоне остальных горнорабочих выглядел гигантом. Такой жрец выглядел бы как минимум странно, выбор Предвестника здорово удивил всех, даже остальных жрецов.

   — Оценка, — сказал Тин шепотом.

   Корсун

   420/420 ОЗ

    

   320/320 ЗС

    

   70/70 МЭ

   «Неплохо», — подумал Леха, сверяясь с навыками мужчины. Ничего особенно он там не нашел, кроме прокачанного до пятого уровня Шахтера.

   — И ты, Корсун, — сказал Тин. — Я вижу в тебе Свет, но и крепким телом ты не обделен. Думаю, в будущем сможешь стать достойным братом-паладином.

   Предвестник — тот, кто может плевать на правила. Шахтеру стукнуло тридцать, в адепты ордена он уже не годился, но Тин настоял на том, чтобы паладины храма Анно позаботились о кандидате и перевели его в оруженосцы как можно скорее. Лишний паладин никогда не помешал бы.

   Горожане начали решать, как бы еще помочь храму, а Тин между делом намекнул, что сейчас оружие — на вес золота. Желающие помочь тут же нашлись, причем даже не нужно было сдавать свои собственные топоры. В шахтерском городке Анно не только добывали руду, но и выплавляли ее в слитки. Здесь же расположились сразу три крупные кузни.

   Жители города Анно теперь работают на час больше.

   Добытое сырье и произведенное снаряжение поступают в распоряжение великого храма Анно.

   — Отлично!

   Положение храма Анно менялось прямо на глазах. Только и этого было мало. Оседлав свою куницу, Тин направился за пределы шахтерского городка.

   — Вот и они, родимые, — сказал Леха, завидев на горизонте толпу мертвецов, бредущую вдоль реки. Пара десятков зомби, столько же скелетов и самый обычный некромант в придачу. Тин влетел в толпу врагов и уничтожил живых мертвецов так быстро, что те даже не успели оказать сопротивления. Это для него такой отряд нежити — ничто, а вот жителей Анно мог и напрячь.

   Но ситуация оказалась гораздо хуже. Тин наткнулся на еще пять таких же отрядов, устранив всех врагов. Апогеем стала огромная толпа из пары сотен низкоуровневых мертвецов, ведомая тремя некромантами. На них Тин даже не пожалел Поле Света, уничтожив всех врагов за одно заклинание.

   — Придут еще. Рано или поздно соберутся в большую толпу и снесут Анно. Что им тут, медом намазано?

   Тин развернул куницу и долго смотрел на шахтерский городок, прежде чем важная мысль не промелькнула в голове парня.

   — А они сюда не просто так идут. Мертвецам нужно железо. Видимо, нежити не хватает оружия и снаряжения, — догадался Леха. — Анно нельзя терять. Никак. Хотя бы полсотни паладинов, человек двести в ополчении, да и жрецов нужно больше. Укрепить стены тоже нужно. Твою ж, ситуация хуже, чем я думал.

   Приехав в Анно, Тин быстро нашел бургомистра и объяснил, что стены нужно укреплять. Пришлось отдать почти все материалы, а заодно Леха высыпал на площадь из инвентаря все, что выбил из мертвецов.

   — Привести в порядок и сдать в арсенал, — сказал Тин горожанам.

   — Даже копья? — удивился кто-то.

   — Даже копья, — кивнул Тин. — Это против скелетов копья плохо работают, а вот против зомби — очень неплохо, скажу я вам.

   «Разговариваю с ними, как с живыми людьми. Надо же, уже почти не замечаю», — удивился Леха. Еще бы, ведь он проводил в игре часа по три полного погружения каждый день.

   Перед выходом из игры Леха посетил еще один небольшой храм, в котором на все остатки материалов заказал очередную арку. Логистика сейчас играла важную роль — даже Тин, далекий от армии, хорошо это понимал.

   — А их же еще целая куча, — покачал головой он. Сегодня Тин разобрался с тремя храмами, но десятки их ждали прихода Предвестника. Только хорошо подготовившись, можно было выстоять против живых мертвецов. И пока Тин укреплял храмы Маркуса, Скриптид занимался армией Акродуса.

   Бои с нежитью закалили пехоту подземного королевства. Армии не хватало офицеров, их роль выполняли паладины, и Ник прекрасно понимал, что служителям Света гораздо проще сражаться компактными группами, а не распыляться на всю армию. Поэтому создание ордена рыцарей пришлось как нельзя кстати.

   Со всей округи в Акродус стекались безземельные рыцари. Здесь они превращались в серьезную силу — как боевую, так и в роли командующих.

   — Вот бы мадид, — сказал мечтательно Скриптид, читая сообщения Тина. Оказалось, что на периферии владений Охотников на нежить уже было жарко. Мертвецы все ближе подступали к твердыням Маркуса, а значит, скоро в бой должен был вступить Акродус.

   Мадидовая руда в подземном королевстве почти не добывалась. Вся добыча сейчас была сосредоточена на железной руде, ведь Акродус поставлял графу Моону колоссальное количество оружия и доспехов. Поэтому на мадид, из которого в подземном королевстве делали потрясающее снаряжение для гвардейцев, просто не было сил. Граф Моон находился в приоритете — осталось совсем немного до окончания доставки.

   — Гильдия готова, — сказала Сильва, проходя мимо Скриптида.

   — А говорила, что Тин материалы под чистую выгреб.

   — Да ну тебя.

   От гильдии ремесленников отпочковалась еще одна — гильдия инженеров. И Скриптид был в ней заинтересован, ведь боевые машины очень хорошо себя показали — баллисты и требушеты Бога Копья навели много шороху во время наступления на нежить. Придя с предложением о создании гильдии, Ник ожидал отчаянного сопротивления эльфийки, но Сильва легко согласилась. Все дело было в том, что инженеры могли помочь не только армии — подъемные механизмы и краны здорово ускоряли строительство.

   — Не уверен, что мы успеем, Тин, — сказал Скриптид куда-то в пустоту. Сейчас все мощности кузниц шли на выполнение заказа графа Моона, а лучший кузнец, Бог Копья, бегал по эльфийским лесам. Мало того, не было и лучшего алхимика Акродуса — Пины. Подземное королевство теряло время, и очень решительно.

    

   Видео про нежить загружали постоянно. Сейчас борьба с мертвецами стала самым важным и интересным событием для игроков, поэтому люди делились информацией и просто показывали что-то забавное или интригующее, что только умудрялись увидеть сами.

   Например, бойцы гильдии «Смотрители» столкнулись с отрядом рыцарей и воинов смерти — первых было пять, а вторых все тридцать. Конечно, игроки разбили мертвецов в пух и прах, только для Тинова это стало серьезным показателем. Нежить крепла, и теперь она усиливалась не только количественно, но и качественно, ведь за рыцарями смерти могли появится рыцари ярости, а за ними — и Лорды смерти.

   — Знаю я, Ник, — пробормотал Леха, читая сообщения от игрового товарища. Тинов и сам хорошо понимал, что забрать лучшего кузнеца и лучшего алхимика перед надвигающейся войной — идея не очень. Только Леха верил, что поступил правильно. В первую очередь, он был королем лишь в игре: Пина и Бог Копья могли идти туда, куда им только заблагорассудится, Тин им был не приказ. Во вторую очередь, Лехе казалось, что так будет только лучше. Что Тао, что Заколка — люди творческие, и игровой крафт для них стоит не на последнем месте. Тинов знал: Бог Копья почерпнет у эльфов их секреты ковки, а Пина сможет вдоволь разгуляться в Великом лесу, совершенствуясь и как травница, и как алхимик.

   Сегодня Леха просматривал видео за видео не просто так. Нежить, казалась, захлестнула весь игровой континент, но где-то ее оказывалось совсем немного, так, жалкие отряды бредущих зомби, а где-то численность живых мертвецов просто зашкаливала. После городка Анно Тин начал присматриваться, находя все больше и больше закономерностей. Через час парень устало откинулся на спинку стула и прошептал:

   — Мать твою.

   На экране застыла интерактивная карта континента, на которой Тин разместил три десятка меток. Так он обозначил данные о больших или сильных отрядах мертвецов, собрав вести из сети. Рядом с одной меткой расположился городок ремесленников, известный своими плотниками. Рядом с другой — селение, в котором игроки часто покупали свитки с низкоуровневыми заклинаниями, ведь там НПС-зачарователи изготавливали их дешево и быстро.

   Возле каждой метки находился какой-то важный стратегический пункт. Где- то добывали сырье, где-то его перерабатывали. Некоторые места были торговыми узлами, в которых всегда располагаются большие склады.

   — Что-то я сомневаюсь, что это только для того, чтобы живым насолить, — сказал Леха.

   Конечно, игрокам такой расклад здорово смешал карты в руках. Только за этой огромной операцией мертвецов таилось что-то гораздо более ужасное: нежить хотела вооружиться. Огромной армии живых мертвецов требовалось оружие в таких же огромных масштабах. И, видимо, не только оружие, раз легионы нежити уже стояли недалеко от локальных центров алхимии и начертания.

   Присмотревшись, Тинов понял, что объяснения для одной метки нет. Город Кассиль-Ан ничем особо не гордился, разве что еда там была вкусной. Игроки часто прибывали туда поесть, некоторые гильдии даже открывали там свои рестораны.

   — Мертвецам еда неинтересна, — пробормотал Леха, глядя на карту. Он совсем не понимал, зачем мертвецам мог понадобиться Кассиль-Ан.

   «Хм, это же информация от игроков. Значит, нужно смотреть под другим углом», — подумал Тинов, открывая карту города и информацию о нем от НПС. Минут пять он лениво искал что-то интересное, пока не наткнулся на фотографии симпатичного парка в центре Кассиль-Ана.

   — Красиво, — кивнул Леха. Взглядом он мельком пробежал информацию о парке, а потом оторопел, когда увидел самую важную строчку.

   «Место отдыха горожан разбито на древнем месте захоронения».

  
  
   

    Глава 13. Спаситель 

   

   Не прошло и полдня, как Кассиль-Ан захлестнула волна нежити. Армия независимого города проиграла за час, гильдии игроков держались немного дольше. К сожалению, в Кассиль-Ане всегда тяжело было найти хоть какие-то серьезные силы — так, отдыхающие из разных гильдий, да небольшие кланы, решившие обосноваться в живописном городе.

   Мертвецов было так много, что у игроков просто закончились мана и запас сил. Само собой, нежить не жалела никого — живые мертвецы убивали любого, кто попадался им на пути. Будь это хоть игрок, хоть НПС, всех ждала лишь смерть. Исключений не было даже для женщин и детей, а людей, наблюдавших за боем почти по прямой трансляции через игроков, скрывших свое присутствие с помощью умений или заклинаний, брала оторопь. Войной в мире Пути Героя удивить никого было нельзя, а вот такой бесчеловечной жестокости игроки еще не видели.

   Как они на это отреагировали? Некоторые искренне ликовали, ведь в Пути Героя, обычной фентези-игре, появились дарк-элементы. Кто-то стал обвинять «Граудхог» в том, что у них забрали такое прекрасное место для отдыха. Больше всего дров в огонь подкидывали гильдии, лишенные своих ресторанов.

   И только единицы настолько прониклись зрелищем, что стали воспринимать нежить как врагов. Остальным же было плевать на смерти НПС — обычные игровые болванчики, у которых такая роль, вот и все. И отчего-то заходить на форум Тинову становилось все неприятнее и неприятнее, ведь он уже давно стал относится к игровым персонажам почти как к реальным людям.

   Через наблюдателей игроки увидели и все остальное, планы нежити стали ясны и понятны. Из-под земли в центре города, разрывая ухоженные клумбы, полезли ожившие мертвецы. Сотни, даже тысячи — потери нежити были моментально восполнены.

   Оказалось, что Кассиль-Ан в далекие времена был столицей какой-то империи. От былого величия ничего не осталось, кроме небольшого подземелья под городом, в котором покоились великие правители и воины прошлого. На самом старте ПГ там обитала нежить, но вычистили ее очень оперативно. Поэтому в небольшое подземелье почти никогда не заглядывали — разве только по какому-нибудь заданию или если вдруг появится злой дух.

   «А что, если они поднимут всех тех, в склепах?», — задавались люди вопросом на форуме.

   — Поднимут, конечно. Целая куча рыцарей смерти, а императоры и какие-нибудь военачальники пойдут на Лордов смерти. Может, кого и в Герцоги мертвых запишут, — со злорадством в голосе сказал Леха. — Рестораны они потеряли. То ли еще будет.

   Следующие дни Тин потратил на усиление храмов Маркуса. Сценарий всегда был простым: Предвестник прилетает в очередное святое место, толкает речь, а паства несет нужные ресурсы. Запасы строительного камня из Акродуса закончились, поэтому верующие очень выручали. А вот с чем было сложно, так это с мрамором и базальтом — двумя основными материалами для создания телепортационных арок. Пришлось вновь лететь в Акродус. Благо, Сильвы не было на месте, поэтому Тин решил банально…Украсть нужные материалы. «Король я или не король?», — спросил он сам себя, но извинение Сильве все же написал. Вот только когда пришел на склад, то заметил приписку «Тин» над целой кучей мрамора и базальта.

   — Я в тебе не сомневался, Сильва, — улыбнулся Леха. — Ну, может, совсем чуть-чуть.

   Постройка телепортационной арки требовала не только материалов, а еще и репутации с орденом Охотников на нежить. У Тина был запас, только он все равно не кончался, ведь стоило толкнуть речь, провести пару здравых реформ и построить арку, как на счет падала кругленькая сумма репутации. И она почти закрывала собой траты.

   До прихода эльфов Тин успел усилить оборону еще шестнадцати храмов. Ситуация была ужасной, и Леха отлично понимал, что с этим надо разбираться в Первом Свете, но до оплота Охотников на нежить еще предстояло добраться.

   Эльфы шли четко нога в ногу. Барабаны им не были нужны — отточенные за столетия движения не нуждались в ритме. В делегации Тин насчитал двенадцать остроухих, причем у пятерых из них значилась раса «высший эльф». Никаких доспехов или щитов — сабля на боку у одних, лук за спиной у других. И Тин отлично знал, что каждый остроухий может с легкостью положить нескольких паладинов.

   — Приветствую, Предвестник. Меня зовут Энтониэль, я буду послом от Форта молодых побегов, — представился высший эльф. Если у других были хотя бы нагрудники, то Энтониэль не нес на себе никакой брони. Но так было лишь на первый взгляд — красивую рубаху с золотыми дубовыми листьями Тин тут же узнал, ведь и сам приобрел такую. По показателю Защиты она превосходила многие кольчуги — эльфы пришли подготовленными.

   — Приветствую. Пройдемте внутрь, — сказал Тин, беря на себя все обязательства по переговорам.

   Галлахад лишь поклонился эльфам, а затем молча последовал вместе с ними в портальную арку. Всего мгновение — и дипломатическая миссия оказалась в Первом Свете.

   — Старейшие и Великие знают? — спросил Тин паладинов, охранявших зал с арками.

   — Да, Предвестник. Жрецы храма Коралло отправили нам сообщение, поэтому мы уже начали строить лагерь для переговоров.

   — Отлично. Рядом с храмом Арль?

   — Да, Предвестник.

   — Тогда откройте туда портал.

   Жрецы спешно начали выполнять приказ, а Тин мельком бросил взгляд на остроухих. Эльфы просто стояли и ждали, казалось, что их вовсе не интересовал Первый Свет. «А вдруг они здесь уже были?», — промелькнула в голове Тина догадка.

   Новая функция доступна!

   «Вот, значит, где она работает», — подумал Леха, открывая внушительных размеров окно.

   Политика в регионе Первый Свет

   В других локациях такое окно дало бы Тину огромный простор для манипуляций. Паладинов это не касалось, слишком все просто и понятно было в Первом Свете. Зато можно было глянуть уровни поддержки — их в новом окне высветилось два.

   Поддержка на посту Предвестника: 100 %

   Поддержка на роль Гранд-магистра: 42 %

   «Хм, ну тут понятно. С Предвестником все хорошо, а от роли гранд-магистра отказался сам. Если бы сильно хотел — толкнул бы речь перед стариками, думаю, поддержка перевалила бы за пятьдесят процентов», — думал Тин, пока водил из стороны в сторону каким-то камнем под своим сапогом. Наконец-то ожидание закончилось: служители из зала арок открыли для делегации разрыв в пространстве.

   «А что, если Туллий снова вставляет палки в колеса? Пошлют нас к черту на рога», — подумал Тин и бросил грозный взгляд на паладинов. Те лишь встали по струнке, ни намека на страх или сомнение на их лицах Леха не увидел.

   В храме Арль гостей встречали не только местные жрецы, но и целый строй паладинов. Первый Свет здорово подготовился к встрече — эльфы вместе с сопровождающими направились к порталу, который перенес всех прямо в лагерь для переговоров. Его Охотники на нежить разбили на месте старого — там, где в прошлый раз с треском провалилась попытка договориться с Охотниками на демонов.

   «Надо же, портал сделали, чтобы гостям удобней добираться было. А вот в стабильные проходы в храмы, у которых нежить под стенами шарится — это нет, это мы не можем. Тьфу», — думал Тин, оглядывая лагерь.

   — Брат Тин, брат Галлахад, достопочтенные гости, — кивнул всем Великий паладин Айвен. — Пока третья сторона не прибыла, поэтому переговоры задерживаются.

   «Да чего бы ей прибыть, если никто не звал?», — подумал Тин, смотря на лица служителей Света. Демоноборцев никто не приглашал.

   — Я отправлюсь за ними. Энтониэль, для вас не будет проблемой подождать несколько дней? — спросил Тин.

   — Для моей расы это — сущая мелочь, — кивнул с улыбкой высший эльф.

   «Надо отправляться», — думал Тин, оглядывая лагерь для переговоров. Невольно вспомнилось то, как Леха прокачивал здесь Ювелира, а вместе с тем в памяти всплыл артефакт, который вот уже целую вечность лежал в инвентаре, ожидая своего часа.

   — Точно, Глаз Огня, — сказал Тин, выуживая из инвентаря вещицу.

   Глаз Огня

   Класс: аксессуар

    

   Заклинания магии Огня наносят на 20 % больше урона

    

   Вы можете использовать заклинание Огненный хлыст

    

   Требования: интеллект 100, мудрость 100

    

   Не обработано

   — Ничего, обработаю тебя. Но когда докачаю Магического ювелира! Хочу сделать из тебя настоящую конфетку!

   Убрав артефакт обратно, Тин поспешил в сторону земель демоноборцев. Сейчас было не до крафта.

   «Жалко, здесь нельзя летать на грифоне», — думал Леха, скача вперед на кунице. Почему-то сила Морса продолжала расти, он стал гораздо быстрее, хоть Магия Призыва и заклинание Призыв зверя давно были максимального уровня. Все-таки куница оказалась уникальным питомцем, но как все работало, Тин даже не представлял.

   Над степями одиноко возвышалась каменная башня. Охранники едва успели расступиться перед Тином, который влетел внутрь резиденции Охотников на демонов прямо на Морсе.

   Почему-то внутри почти не оказалось демоноборцев. Один лишь Фурв, глава резиденции, продолжал выполнять свою работу и выглядел очень усталым.

   — Где все? — задал Тин вопрос, хоть и спешил.

   — Отправились в Первый Огонь. Орден стягивает силы, — пояснил Фурв.

   «Вот как. Интересно, что случилось?», — подумал Тин, поднимаясь вверх по лестнице. Он боялся, что всех виверн разобрали, но одна все же сидела на крыше, дожидаясь наездника.

   — Вперед!

   Виверна взмыла в воздух и направилась куда-то в сторону Первого Огня. Такие длинные путешествия здорово напрягали Тина, слишком он уже привык к налаженной сети телепортов в паладинских землях.

   — Разве я не пролетал это расстояние за полчаса? Прошло же минут пятнадцать, — удивился Леха, смотря вниз. И быстро догадался, в чем дело.

   Верховая езда (мастер)

   Управляемость: +100 %. Бонус распространяется на все виды маунтов.

   Скорость передвижения: +100 %. Бонус распространяется на все виды маунтов.

   — Значит, на виверну с грифоном тоже работают? Надо же! — улыбнулся Тин. — Тогда смогу даже за сегодня добраться до Первого Огня!

   Посматривая вниз, Леха в кое-чем убедился. В бескрайних степях почти не было нежити, которая раньше там ходила огромными толпами. Даже долетев до восьмой резиденции Охотников на демонов, Тин не увидел ни одной орды или сильного отряда мертвецов.

   Виверна приземлилась на крышу, а Тин ради интереса спустился в башню. Почти никого, как и в прошлой резиденции. Видимо, отсюда тоже стянули силы в Первый Огонь, и Леха даже не стал задавать никаких вопросов — просто сел на свежую виверну и полетел в твердыню демоноборцев.

   Масштабы бедствия Тин увидел издалека. Целые легионы нежити штурмовали Первый Огонь, а колдуны, следопыты и воины рубили наступающих врагов сотнями. Но вместо одной убитой нежити появлялись пять, силы защитников таяли на глазах — не из-за слабости, а из-за простой человеческой усталости.

   Над полем боя раздался птичий крик, огромный огненный феникс взмыл в небо, а потом спикировал вниз, уничтожая мертвецов тысячами. Кто-то применил сильное заклинание, но и его оказалось мало — будто прибывающая вода из-за рухнувшей плотины, мертвецы заняли места убитых.

   «Вот почему они всех стянули сюда», — подумал Тин, оценивая обстановку. Нежити было много, только никаких сильных мертвецов Леха не видел — ни Лордов смерти, ни Герцогов мертвых. Зато заметил сразу нескольких архиличей, постоянно поднимавших все новые и новые орды скелетов, зомби и воинов смерти.

   Получено задание: Штурм Первого Огня!

   Помогите защитникам Первого Огня отбиться от легиона мертвых.

   «Даже задание? Отлично», — подумал Тин.

   Луч некротической энергии ударил в защитников Первого Огня и убил сразу нескольких уставших воинов. Мертвецы тут же хлынули в брешь обороны, а Тин взглядом отыскал того, кто смог сделать роковой выстрел. И нашел не личей или архиличей.

   А Вастуса.

   Костяная многорукая тварь легко могла на равных сразиться с паладином-рыцарем. Обрушивая десятки атак и стреляя некротическими лучами, Вастус с легкостью уничтожал живых. Задавить такого мертвеца числом практически невозможно, а значит, сразить его способен только тот, кто превосходит Вастуса в силе.

   Еще увидев бой на горизонте, Тин знал, что присоединится. И начать он решил с Вастуса.

   Строчки заклинания всплывали перед глазами Тина одна за другой, а парню оставалось только монотонно бубнить их. Над полем битвы сражались и виверны. Свою же Леха не мог направить в бой, он пользовался виверной, как такси, а не был боевым наездником. Единственное, что Тин мог сделать — немного изменить маршрут.

   Виверна дала небольшой крюк, заодно снизившись на опасную высоту. Некроманты и скелеты-лучники заметили нового врага и стали осыпать Тина заклинаниями и стрелами. От последних виверна легка уходила на большой скорости, направленные заклинания тоже не могли догнать ее, а на проклятия Лехе было плевать. Некротический луч едва не угодил в грудь виверне, только чудом Тин успел дернуть поводья и вывести дракона из-под удара. Зато теперь было ясно — Вастус прямо под ним.

   Строки заклинания подошли к концу, и Тин, направив пальцы руки в сторону Вастуса, произнес:

   — Кара небес.

   Огромный меч, сотканный из энергии Света, рухнул вниз, не оставляя мертвецу ни шанса. А вслед за Карой небес вниз прыгнул Тин.

   Вастус погиб, Леха отправился не за ним. Сейчас мертвецы смогли прорвать оборону живых с одной стороны Первого Огня — остальные три еще держались. Нужно было помочь им, только вставать в брешь Тин не собирался.

   — Резонанс. Скачок!

   Мощная атака проломила череп рыцарю смерти, и Леха стал зачитывать заклинание, стоило его ногам оказаться на твердой земле. Даже без умений Тин легко отбивался от мертвецов. Как косарь во время жневы, он скашивал целые ряды скелетов Молотом Предвестника, совсем не обращая внимания на десятки атак со всех сторон. Защита доспехов не пропускала урон, а самые опасные выпады блокировал Мобильный щит — можно сказать, что Тин безнаказанно стоял посреди гигантской армии мертвых.

   Когда строки перед глазами закончились, Леха применил уже второе высшее заклинание Света за день:

   — Поле Света!

   Область перед Первым Огнем стала для нежити смертельной. Скелеты и зомби погибали тысячами, и только воины и рыцари смерти оставались на ногах. Конечно, Тин не собирался им этого позволить.

   — Горный поток!

   Огромная волна от Молота Предвестника прокатилась по всему полю боя. Чем больше Горный поток убивает, тем дальше достает. Убить он умудрился немало, ведь все выжившие в радиусе Поля Света оказались добиты умением. Волна даже врезалась в мертвецов, до которых Поле Света не достало. И там умение прошлось по врагам, как коса самой Смерти. Вместе с пассивным эффектом от Души зверя, пассивного заклинания, у Тина набиралось 440 единиц Силы. Горный поток был на четвертом уровне, поэтому урон умения достигал 616 единиц. Рядовым скелетам и зомби просто не хватало ОЗ пережить такой урон, от чего волна набирала обороты и шла все дальше и дальше. Умение закончило действовать только где-то далеко в степи — там, где уже не было никаких мертвецов.

   — Призыв зверя! Призыв птицы: Орел!

   Вскочив на Морса, Тин поехал вперед. Орел взлетел в небо, и вскоре Леха видел весь бой с высоты птичьего полета. Три его цели были как на ладони: один архилич как раз стремительного убегал.

   Но не так стремительно, как бегущая вперед огромная серебристая куница. Все, что оставалось делать Тину, так размахивать мечом во все стороны — пришлось поменять оружие, чтобы держать в одной руке поводья.

   Конечно, архилич не собирался умирать так просто. Даже отступая, он умудрялся поднимать воинов и рыцарей смерти, а еще в Тина летели разные заклинания, от простых проклятий до Лучей Тьмы и Шаров Тьмы. Пару раз костяные руки, вылезшие из-под земли, пытались схватить куницу за ноги, но Морс был неуловим.

   — Синий Рассвет!

   От умения архиличу пришлось закрываться щитом из некротической энергии. Тин даже не пытался сдерживаться и тут же накрыл живого мертвеца заклинанием из кольца:

   — Инферно!

   А потом добавил еще на всякий случай, чтобы архилич точно не пережил урон:

   — Огненный шар. Воспламенение. Взрыв.

   Некроманты и личи поняли, что проклятия на Тина не работают вовсе, поэтому обрушили на него целый шквал атакующих заклятий. От них Леха ушел Рывком, а потом применил Синий Рассвет и несколько заклинаний Света.

   — Погнали дальше, Морс! — крикнул Тин кунице, которая своими лапами сминала двух воинов смерти.

   Вскочив на Морса, Леха направился к следующей цели. Чтобы остановить мертвецов, нужно было лишить их верхушки.

   Демоноборцы думали так же. С помощью Тина они смогли восстановить обороны, а затем вперед устремился элитный отряд. Цель их была ясна — один из архиличей.

   «Попробуйте обогнать меня», — усмехнулся Тин. Куница вошла в ряды мертвецов как нож в масло, раскидывая нежить на своем пути десятками. Поле Света и Горный поток смогли покрыть только треть армии мертвых — остальной легион нежити был цел.

   — Врешь, не уйдешь! Синий Рассвет! Зеленый луч. Луч Света. Вспышки Света. Волна Света.

   Казалось, что живые мертвецы — бесконечны. Сколько бы Тин их не убивал, меньше не становилось. Но важным было только одно — Морс прорывался вперед, все сильнее приближая Предвестника к архиличу.

   — Жалкий человек не сможет остановить меня. Вал мертвецов!

   Сотни скелетов и зомби, ведомые силой архилича, слились в единое нечто, напоминающее стену. И эта стена была живой: руки и головы нежити торчали из нее, готовые атаковать любого, кто подойдет поближе.

   На этом необычное заклинание не заканчивалось. Вскоре вал пришел в движение, сметая все на своем пути, даже другую нежить. Вернее, так могло показаться на первый взгляд — на самом деле попавшиеся на пути вала мертвецы тоже становились частью вала.

   Заклинание не просто отгородило архилича от Тина, вал еще и направлялся в сторону Первого Огня. «Когда дойдет до туда, станет по-настоящему гигантским», — подумал Тин. В самом начале вал возвышался всего на два метра, но сейчас его высота достигала почти трех.

   Обо всем этом Леха думал, бубня себе под нос строки заклинания. Он слез с куницы и убрал в инвентарь меч, доставая оттуда Молот Предвестника, пока Морс крутился юлой и раскидывал атакующих мертвецов.

   — Барьер Света!

   Заклинание Бедивера могло остановить даже залп некропушки. Докатившись до Барьера Света, вал мертвецов не остановился и не замедлился, а со всего размаху врезался в преграду. Барьер заискрил, но выдержал.

   — Скачок!

   Тин не стал ждать, чем закончится столкновение. Барьер Света сдерживал вал, только это и было нужно Лехе. С помощью умения он перепрыгнул стену из мертвецов и увидел под собой свою цель.

   Архилич тоже заметил Тина. Темные лучи выстрелили в парня, но Леха даже не отреагировал на них. Здоровья хватало, а Наплечник Лазаря постоянно пополнял ОЗ.

   Когда архилич понял, что не сможет убить Тина, то решил хотя бы пережить атаку. Скелеты вокруг него развалились на части, а потом из костей вокруг архилича собрался прочный купол, покрытый некротической энергией.

   — Финальное уничтожение!

   Критический удар!

   Архилича смяло ударом молота вместе с куполом из костей. Армия мертвецов моментально лишилась второго командующего, а вал из нежити, и так ослабленный Барьером Света, развалился окончательно.

   — Зараза, почти убил, — сказал Тин, мельком глянув на свои ОЗ. Оставалась всего тысяча.

   Тем временем ударный отряд Первого Огня уже добрался до архилича. Воины с двуручным оружием и в тяжелой броне, следопыты с мечами в каждой руке, колдуны с магией Огня — элитные бойцы каждого направления сдерживали наседающих рыцарей смерти. А Грусс, глава ордена Охотников на демонов, сражался с архиличем лично. В каждой руке он держал двуручный меч, клинок каждого был покрыт огнем.

   — Все направления в одном, — ухмыльнулся Тин, наблюдая за тем, как Грусс убивает последнего архилича.

   Нежить осталась без своих лидеров, только бой еще не закончился. Со всех сторона на Тина продолжали напирать мертвецы — их перед Первым Огнем оставались тысячи. Убрав молот обратно в инвентарь, Тин достал оттуда Меч Артура — одну руку надо было оставить свободной для заклинаний.

   — Божественный призыв! Помоги демоноборцам! — прокричал Леха ангелу. Тин боялся, что демонобои не доживут до конца боя, а с таким защитником за них можно было не бояться.

   Вокруг Лехи появилась небольшая армия, ведь он призывал зверей, птиц и элементалей всех стихий. Мертвецов опутывали корни, колья разрывали их на части, Зеленый луч тоже хорошо справлялся, но ему было далеко до заклинаний Света, чередовавшихся с заклинаниями Огня. И конечно, Тин не забывал об умениях.

   Резонанс: получен максимальный уровень!

   Ревущий удар: получен максимальный уровень!

   Мана и запас сил с трудом успевали пополняться, даже Амулета Здравой Конкуренции не хватало, поэтому приходилось пить зелья. Через двадцать минут мертвецы стали отступать обратно в степи. Их осталось совсем мало, они уходили, ведомые выжившими некромантами и личами — старшая нежить отлично понимала, что в этом бою мертвецам не суждено победить. Не только Тин и демоноборцы: ангел уничтожал врагов Маркуса сотнями и даже тысячи. Лишь усилия сотен немертвых колдунов и жизни доброй половины из них помогли справиться с ангелом, поэтому сразу после его смерти нежить бежала.

    

   Сила: +8

    

   Ловкость: +6

    

   Выносливость: +7

    

   Интеллект: +9

    

   Мудрость: +8

   Получено: Третий том магии Тьмы (2), Проклятое ядро, Меч Стяжателя (3)…

   Задание Штурм Первого Огня выполнено!

   Репутация в Первом Огне: +360

  
  
   

    Глава 14. Тройственный союз 

   

   — Ты спас наш орден, брат, — сказал Грусс, когда Тин добрался до него. Старый глава ордена Охотников на демонов будто возвышался над всеми остальными братьями — настолько впечатляюще на фоне остальных он выглядел со своими двумя огромными мечами, по которым пробегали языки пламени.

   — Любой бы сделал это на моем месте, — ответил Тин.

   — Но не любой смог бы, — парировал Грусс.

   Улыбнувшись, Тин сказал:

   — Я прибыл сюда, как Предвестник и Великий паладин. Весь мир захлестнула волна нежити, и с каждым днем ситуация становится все хуже и хуже. Даже вы, демонобои, убедились в этом. Поэтому мы хотим заключить союз трех сторон.

   — Трех? — поднял седую бровь Грусс.

   — Эльфы Великого леса, — объяснил Тин. — Понимаю, что прошлые переговоры прошли очень неудачно, но теперь ситуация поменялась, а паладины лишились своей спеси. Пора нам всем объединиться. Если вы согласны, великий демонобой, то уже завтра ваши послы должны выдвинуться в сторону лагеря для переговоров.

   Тин выбрал не самый удачный момент. Только что отгремела битва, многие демоноборцы погибли, а некоторые сейчас были на грани жизни и смерти. Но времени почти не осталось, и обстановка даже дала необходимый эффект — демонобои хорошо поняли, что без союза им не обойтись.

   Давала свое и репутация. После битвы она достигла максимального значения — тысячи. Сейчас Тин был уважаемым человеком в Первом Огне, к тому же, личные репутации с отдельными драконоборцами тоже взлетели в небеса, когда на их глазах Предвестник уничтожил тысячи мертвецов.

   — Хорошо, брат. Наши послы прибудут в лагерь для переговоров уже завтра. Надеюсь, в этот раз нам удастся заключить союз между всеми силами. Общий враг сплачивает, верно? — грустно улыбнулся Грусс. — Без награды тебя, брат, я оставить не могу. Что ты хочешь за свою бесценную помощь?

   — Хм.

   Задумавшись, Тин прикидывал, что вообще может получить от демоноборцев. Оружие? Его Лехе хватало. Доспехи? Смешно. Заклинания Огня? А вот тут можно было и подумать.

   — Феникса, — сказал Тин. — То заклинание в виде огненного феникса.

   — Хорошо, — ответил Равас, главный демонобой-колдун ордена. — Я бы обучил тебя и без твоего вклада в битву. Что ты хочешь еще?

   — Не знаю, — пожал плечами Тин. — Я делал это не ради награды.

   — Обряд горящей крови, — сказал какой-то демоноборец.

   — Верно, обряд горящей крови, — поддержали его остальные.

   — Что за обряд? — удивился Тин, который не слышал об этом ни разу.

   — Когда-то демоноборцы искали силу, чтобы бороться с демонами. О Священном алтаре ты знаешь, брат, но его не хватало. Сила человека не может тягаться с силой демона. И тогда некоторые наши братья решились на страшное — они влили в себя демоническую кровь. Многие погибли тогда, но некоторые выжили. Сила братьев стала велика, вот только ее дали демоны. Часто братья впадали в безумие, даже нападая на своих, и тогда колдуну Воггору пришлось придумать ритуал по очистке демонической крови. С тех пор мы используем ее. Обратили силу врага против него самого, как и с магией Огня.

   — Я служу Маркусу и помогаю Инессе, — сказал Тин нерешительно. — Я не могу пойти на это, как бы ни хотел.

   Вера:+1

   Харизма: +5

   — Ценю твою непоколебимость, — кивнул Грусс. — Тогда можешь взять нужное тебе снаряжение или любые заклинания из нашей библиотеки. Это меньшее, что мы можем для тебя сделать.

   — А можно вместо этого виверну? — спросил Тин, посмотрев в небо.

   — Можно, — улыбнулся Грусс.

    

   Как оказалось, виверны степей были схожи по механике с грифонами Великого леса. Если последние призывались рогом, то виверны — специальным свистком. Дальше степей дракон летать отказывался, зато на землях демоноборцев Тин мог управлять виверной без ограничений. Он даже мог вступать на ней в бой — вот только для всего этого требовалось получить звание «Наездник на виверне».

   И его Тину дали с легкостью, заодно вручив свисток. Вчера Леха вышел из игры сразу после битвы, а вот сегодня времени хватало. Поэтому Тин решил заняться тратами — еще в Великом лесу он набрал немало репутации за убийства демонов разного калибра, а за спасение Первого Огня смог получить примерно столько же. Жаль только, что за убийство нежити все же давали репутацию Охотников на нежить — ее за бой Тин получил не меньше.

   Первое, что Леха приобрел в Первом Огне — заклинание Огненный феникс.

   Огненный феникс

   Заклинание Магии Огня, наносящее урон по площади.

    

   Дальность применения: 10 метров +1 метр за каждые 50 единиц Интеллекта.

    

   Дальность атаки: 10 метров +1 метр за каждые 10 единиц Интеллекта.

    

   Урон: 500 единиц от огня, на каждую пораженную цель накладывается эффект «Возгорание».

   Это заклинание Равас отдал совершенно бесплатно. Главный колдун Первого Огня хорошо относился к Тину, к тому же, пообещал тому феникса в качестве награды. А вот за два других высших заклинания Огня пришлось заплатить по сто тысяч репутации. Да еще и пришлось поискать владельцев — как и в случае с паладинами, один демонобой не мог владеть сразу двумя высшими заклинаниями.

   Ядро Пламени

   Заклинание Магии Огня, наносящее урон по площади.

    

   Дальность применения: 10 метров +1 метр за каждые 50 единиц Интеллекта.

    

   Дальность атаки: 10 метров +1 метр за каждые 50 единиц Интеллекта.

    

   Подготовка к каждой атаке: 30 секунд.

    

   Урон: 100 единиц от огня для первой атаки, 300 единиц от огня для второй атаки, 1000 единиц от огня для третьей атаки.

   Если Огненный феникс — заклинание, которое обрушивает огонь на врагов, то Ядро Пламени не такое простое. Применив его, ты создаешь ядро, которое медленно вбирает в себя ману, а потом выпускает во все стороны кольцо огня. Через полминуты ядро делает это еще раз, но уже сильнее. Третья атака становится самой сильной. При этом у Ядра Пламени есть несколько недостатков. Первый — оно атакует во все стороны, а значит, союзники могут попасть под удар. Второй — ядро можно разрушить, не дав ему взорваться. Вот только сделать это все же очень сложно, не зря Ядро Пламени относится к высшим заклинаниям Огня.

   ‍﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌‍

   Огненный дождь Кульхо

   Заклинание Магии Огня, наносящее урон по площади.

    

   Дальность применения: 10 метров +1 метр за каждые 50 единиц Интеллекта.

    

   Дальность атаки: 10 метров +1 метр за каждые 10 единиц Интеллекта.

    

   Количество снарядов: 50 + 1 снаряд за каждые 10 единиц Мудрости.

    

   Урон снаряда: 250 урона от огня.

   — Как гласят легенды, если объединить все три высших заклинания, можно получить истинное высшее заклинание Огня. Только для этого мало знать все три заклинания — нужно еще и достигнуть в них мастерства, — сказал Равас.

   «Вот как. Значит, даже высшие заклинания могут объединяться?», — заинтересованно подумал Тин. Получить по-настоящему мощное заклинание, превосходящее в силе даже высшие, парню, конечно же, хотелось. Вот только качать высшие заклинания — та еще морока. Барьер Света, который Тин получил давным-давно, был второго уровня, равно как и Поле Света. Все из-за гигантского отката — попробуй прокачай заклинание, если можешь его использовать всего раз за неделю.

   С высшими заклинаниями Огня ситуация оказалась лучше. У них откат длился «всего» три дня — а значит, был все-таки шанс прокачать их полностью. Вот только сколько это заняло бы времени, Тин даже не решался загадывать.

   В качестве награды Леха получил виверну. Но, видимо, Грусс посчитал, что ее одной как-то мало для награды, поэтому разрешил взять немного снаряжения и три заклинания из библиотеки. Весь лимит оружия — пять единиц — Тин потратил на двуручные мечи. У демоноборцев они были неплохого качества, некоторые игроки Акродуса не отказались бы от них. А если бы и отказались — всегда оставались НПС.

   Настал черед библиотеки.

   Инферно. Тут Тин даже не думал, он просто взял заклинание, стоило ему увидеть свиток с заветным названием. Инферно давно доказало свою пользу, но до этого Леха мог применять его только с помощью кольца. Зато уровень был максимальным. Теперь Тин получил возможность прокачать заклинание самостоятельно и не стал отказываться от такого шанса.

   Осадной огненный шар стал улучшением огненного шара. Если обычный огненный шар — простое и быстрое атакующие заклинание, то Осадной огненный шар — очень медленный, зато до ужаса сильный. Судя по названию, заклинание нужно применять против ворот, башен или других укреплений, в то время как по подвижной цели попасть Осадным огненным шаром почти невозможно. Но для этого у Тина была Огненная стрела — обычный шар просто оказался лишним.

   Третье приобретение как раз стало улучшением Огненной стрелы. Стрела Синего Пламени — почти такое же заклинание, как Огненная стрела, только наносит больше урона. А еще обладает одним интересным отличием: дополнительный урон по металлу. Это работает как против, например, железных големов, так и против воинов в доспехах. И чем тяжелее броня, тем больше урона нанесет Стрела Синего Пламени.

   Репутация ордена Охотников на демонов: -10000

   Получено звание: Демоноборец-воин

   Репутация ордена Охотников на демонов: -10000

   Получено звание: Демоноборец-следопыт

   На два новых звания Тин потратил остатки репутации. Не то, чтобы в этом был какой-то смысл — Леха с какого-то момента просто стал собирать разные звания целыми пачками. За звание воина Тин получил тренировку. Все, что на ней надо было делать — долбить по манекенам со всей силы, а ее у Предвестника было хоть отбавляй.

   «Ничего, новые сделаете», — сказал Тин, смотря на груды мусора, в которые превратились манекены. В награду игра выдала 10 единиц Силы — серьезная прибавка. К тому же, Тину достался комплект тяжелых доспехов и двуручный меч. Ничего из этого он носить не собирался, зато можно было отдарить кому-нибудь.

   За звание следопыта тоже дали тренировку, и она оказалась интереснее, чем тренировка воина. По сути Тина запустили в коридор с ловушками, и Лехе просто нужно было дойти до конца. Опасности ловушку не представляли, вот только уклониться требовалось от каждой. Пришлось даже снять паладинский доспех, чтобы ничто не сковывало движения. А с показателем Ловкости в 457 единиц Тину удалось пройти коридор с первого раза.

   И снова прибавка — в этот раз Ловкости. Комплект снаряжения тоже выдали, поэтому Тин задался вполне логичным вопросом:

   — А где же снаряга за колдуна?

   Как оказалось, Леха ее не получил. Тренировки для колдунов не было, им и так давали Священную Магию Огня, поэтому свежие демоноборцы-колдуны получали на руки только комплект снаряжения, который на фоне двух других комплектов выглядел в лучшем случае скромно — посох и мантия.

   — Тоже подарю, — сказал Тин, быстро проверив характеристики. Ничего особенного, средненькое снаряжение на бонус к Магии Огня.

   — Теперь можно отправляться обратно.

   Лететь на персональной виверне оказалось намного удобнее, чем на обычной. Тин с легкостью управлял драконом под собой, выполняя повороты и разные маневры. А еще личная виверна оказалась выносливей, чем виверны-такси — так Леха смог долететь до границы земель демоноборцев без пересадок.

   — Пока свободен, — сказал Тин, похлопав виверну по жесткой спине. Стоило отойти на несколько шагов, как дракон взмыл в воздух и куда-то улетел.

   — Призыв зверя. Грифон для леса, виверна — для степей, а вот ты у меня на все случаи жизни, Морс.

   Быстро покрыв оставшееся расстояние на кунице, Тин вошел в лагерь для переговоров. Демоноборцев еще не было, но скоро они должны были подойти.

   — Бедивер, Аргалий, вы тоже тут, — слегка поклонился Леха великим паладинам.

   — Конечно, юный магистр, мы не могли не прийти, — кивнул Бедивер.

   «Думаю, можно и выйти в реал, раз демоноборцев еще нет», — подумал Тин. Не стоило отказываться от небольшого перерыва.

    

   Когда Тин вернулся в игру, все уже были в сборе. Великие паладины пришли в полном составе, Старейших — три человека. Со стороны демоноборцев в лагерь для переговоров прибыл лично Грусс. Его сопровождал Равас — главный колдун Первого Огня.

   Все расселись в кресла, подготовленные паладинами. Начать решили служители Света — именно они затеяли эти переговоры.

   — Спасибо всем, что собрались сегодня, — сказал Великий жрец Финдор. — Я представляю Великих жрецов ордена Охотников на нежить.

   — Я буду представлять Великих паладинов, — сказал Айвен.

   — Я — Старейших ордена, — добавил Висмут. Туллий тоже присутствовал, но сегодня он явно был на вторых ролях. «Радуйся, что вообще позвали, сварливый дед», — хмыкнул про себя Леха.

   Тин представляться не стал — его все и так знали. Бедивер тоже промолчал — все же он был Великим паладином прошлой эпохи, Айвен не мог говорить за него.

   — Меня зовут Энтониэль, я представляю эльфов Великого леса, — подал голос высший эльф.

   — Я — Грусс, демонобой ордена Первого Огня, первый среди равных. Со мной — Равас, главный колдун ордена. И у меня появился вопрос. От паладинов пришла вся верхушка, как и от демоноборцев. Так почему же эльфы не прислали своего главу, Сораэля?

   «Надо же, в степях живут, а о эльфах хорошо осведомлены. Хотя сколько у них не менялся глава, лет сто, двести? Может, тысячу вообще?», — думал Тин, пока никак не вмешиваясь в разговор.

   — Сораэль не может выходить из Великого леса, — объяснил Энтониэль. — Как глава Форта молодых побегов, он ментально объединен с Бронзовой лиственницей, сердцем Великого леса. Поэтому Сораэль не может покинуть Великий лес, за все дела снаружи отвечаю я.

   — Вот как. Идет, — кивнул Грусс. — Перейдем к делу.

   — Все мы собрались здесь, чтобы справиться с общей для нас проблемой — нежитью. Не побоюсь своих следующих слов: то, что сейчас происходит в мире, походит на конец света. Вернее, на начало этого самого конца. Нежити становится все больше и больше день ото дня, а Король-вампир, главный мертвец, достиг невиданной силы. Мы смогли убить его один раз, но, как оказалось, Король-вампир разделил свою душу на шесть филактерий. Выходит, у мертвеца осталось еще пять жизней, — произнес Тин заготовленную заранее речь.

   Харизма: +5

   — И как орден Охотников на нежить допустил такое? — спросил Грусс.

   — Король-вампир набирал силу вне наших территорий, в безлюдных горах Акродус, — ответил Айвен, ничуть не сдерживая холод в своих словах.

   — Верно. Король-вампир — не просто мертвец, это настоящее бедствие. Мы смогли справиться с одной его филактерией с огромным трудом. Что бы ни произошло в прошлом, сейчас надо сосредоточиться на настоящем. Скоро нежить захлестнет все, поэтому она — наш общий враг, — сказал Тин.

   Харизма: +3

   Все погрузились в молчание. Каждая сторона анализировала информацию, а когда игровые шестерни прокрутились, первым голос подал Старейший Висмут:

   — Разумеется, орден Охотников на нежить выступает за этот договор. Нежить — наш враг.

   — Вчера на Первый Огонь напала целая армия мертвецов, — усмехнулся Грусс, а остальные члены собрания с удивлением посмотрели на него. — Если бы не брат Тин, не факт, что орден Охотников на демонов еще бы существовал. Как минимум из-за этого мы согласны — демоноборцы не любят быть должниками. К тому же, это в наших интересах. Вот только профиль у нас другой, мы по демонам, а не по нежити.

   — Эльфы Великого леса выступают за этот союз. Только многие наши силы сильно скованны демонами, проникшими в Великий лес. Особенно их много в восточных частях леса и рядом с ними.

   — Значит, со стороны степей? Мы возьмем это на себя, — кивнул Грусс.

   — Тогда мы сможем оказать поддержку обоим орденам, — улыбнулся Энтониэль.

   — В свою очередь, паладины помог демоноборцам справиться с нежитью на ее территориях, — добавил Старейший Висмут. — Будем считать, что союз заключен.

   Красноречие: получен уровень четыре.

   Тройственный союз заключен!

   Задание Тройственный союз выполнено!

   Репутация Охотников на нежить: +50000

   Репутация Охотников на демонов: +50000

   Репутация Великого леса: +50000

   — Мы продолжаем оставаться независимыми, но теперь у нас общие цели. Нам нужен глава нашего союза, тот, кто сможет выступать одновременно от трех сторон, — сказал Старейший Висмут.

   — Вариант только один, — добавил Энтониэль, а Грусс согласно кивнул.

   — Решено. Предвестник Тин, готов ли ты стать главой Тройственного союза? — спросил Висмут, поворачиваясь к Лехе.

   «Надо же. Ожидал чего-то такого, но все равно смущает», — подумал Тин. Глубоко вдохнув и успокоившись, он сказал:

   — Готов.

   — Да будет так.

   Получено звание: Глава Тройственного союза!

    

   Чтобы помочь демоноборцам отбиться от нежити, Первый Свет создал ударную армию. В нее вошли двести оруженосцев, триста паладинов и столько же жрецов, а возглавил армию Света сам Галлахад. Такой большой отряд служителей Света не покидал территорию Охотников на нежить несколько столетий, поэтому весь Первый Свет гудел от происходящего. Некоторые Старейшие, вроде Туллия, боялись, что обороноспособность паладинской твердыни сильно упадет. Почти все остальные почувствовали, как кровь бурлит от предстоящей схватки с мертвецами. Они наконец-то шли в поход, делали что-то стоящее, а не просто сидели на месте в ожидании непонятно чего.

   Демоноборцы смогли выделить двести человек для зачистки территорий от демонов возле Великого леса — большие силы, учитывая, в каком ужасном состоянии сейчас был Первый Огонь. Эльфы в свою очередь обещали дать целых сто бойцов. Возле Великого леса нежити не было, поэтому эльфийские силы разделили пополам: пятьдесят разместили на территории Охотников на нежить, пятьдесят — на территории Охотников на демонов.

   К сожалению, у всех трех сил была одна общая проблема — нехватка людей. Эльфы никогда не славились своим числом, у демоноборцев вообще не было никаких городов в их степях. Только у паладинов ситуация оказалась чуть получше, но именно что «чуть»: на территории служителей Света были только небольшие городки и поселки. Создать целую армию было решительно невозможно, даже пополнение после серьезных потерь могло стать проблемой.

   В Первом Свете Тин тоже навел шороху.

   — Нам нужно укрепить храмы на окраинах наших земель! Я лично улучшил положение почти в двадцати храмах, но этого мало. Не хватает людей, не хватает снаряжения. Хорошие портальные арки — только в соборах и базиликах! Нужно направить туда подкрепления, в каждый храм, который рискует попасть под удар. Например, великий храм Анно. Нежить не просто решила напасть на это святое место, она хочет прибрать к рукам металл, чтобы снаряжать свои гигантские армии. Такого нельзя допустить. Если укрепить оборону на окраинах, сюда, в Первый Свет, враги не доберутся. Зачем здесь столько сил?

   Старейшие держались за безопасность Первого Света, как голодная собака держала в своей пасти кость. Убедить их в том, что можно ослабить оборону, было сложно, особенно после того, как в поход ушла целая армия паладинов.

   — А если нежить все же подберется? — спросил Старейший Ванадий. Этот древний паладин когда-то в прошлом был хорошим воином и командующим, и он задал резонный вопрос.

   — Удвойте патрули. А лучше утройте. Малые отряды нежити ничего не сделают Первому Свету, большие — уж как-нибудь успеем заметить, — сказал Тин.

   Ванадий кивнул, соглашаясь с Предвестником. Чтобы пошатнуть оборону Первого Света, под стены паладинской твердыни нужно привести целые легионы мертвых. Такое нельзя провернуть скрытно.

   С большим трудом, но паладинов все же удалось уговорить. Харизма подросла на десять пунктов, и Тин, закончив все дела в твердыне Света, направился в родной Акродус.

   Конечно, и силы подземного города не остались в стороне. Восемьдесят опытных паладинов и сотня жрецов вошли в порталы, чтобы оказаться в разных храмах Охотников на нежить. Можно было отправить больше? Конечно. Вот только Тин не был уверен в безопасности Акродуса.

   Задание Поставки для графства Моон выполнено!

   — Значит, с нашей стороны все, — усмехнулся Леха. Сегодня последний караван как раз должен был доехать до графства Моон.

   — Привет, — сказал Скриптид. Ник бросил взгляд в сторону уходящих в порталы паладинов — ослабление Акродуса его совсем не радовало.

   — Привет. Как у вас тут? — спросил Тин.

   — Неплохо. Сильва уже успокоилась, а вот с оружием еле успели, — сказал Скриптид. — Не вовремя Тао ушел, конечно.

   — Но успели же?

   — Успели, — кивнул Ник. — Тут посол от Моона просил передать, что ждет нас у себя в дворце. Скорее всего, война почти закончилась. Сказали, что через неделю уже можно наведаться в гости, только было это неделю назад. Пойдем?

   — Конечно. Я даже присмотрел храм, оттуда недалеко. Не придется ехать с караваном целую неделю.

    

   — Жалкие ищейки. Никто не может следить за мной без моего дозволения, — сказал Король-вампир. Своим заклинанием он убил очередного игрока, который с помощью Маскировки наблюдал за ситуацией в Кассиль-Ане.

   Лишние зрители Королю-вампиру были ни к чему. Он спустился вниз, в катакомбы, и даже не обратил внимания на всех тех великих мертвецов, покоящихся здесь. Да, они должны были стать частью его армии, но Король-вампир не зря прибыл сюда лично.

   — Здесь.

   Движением руки Король-вампир снес пол. Глубина под ним была приличной, мгновение — и мертвец оказался на самом дне. Он был величайшим вампиром, поэтому прекрасно летал даже в человеческой форме, да и темнота никак не мешала ему.

   На дне покоились мертвецы. Это была истинная гробница Кассиль-Ана, где когда-то ценой своих жизней запечатали один опасный артефакт. Стоило Королю-вампиру вторгнуться сюда, как мертвецы начали вставать. Это было подземелье, игроки должны были столкнуться здесь с сильными врагами, вот только Король-вампир стоял над всеми мертвецами.

   — На колени, — коротко сказал он, подавляя своей некротической энергией всю нежить в гробнице. Последним на колени рухнул король древней империи: именно он был хранителем артефакта. Остатки разума кричали ему о том, что Королю-вампиру нельзя отдавать ожерелье, но разве можно было сопротивляться подавляющей власти повелителя мертвых?

   — Они не успели сюда добраться. Великое ожерелье Омнуса теперь мое, — сказал Король-вампир и кинул артефакт себе за спину. Какой-то вампир поймал его и положил в сумку, где уже лежали десятки других ценных артефактов.

  
  
   

    Глава 15. Ну-ка мечи чаши на стол 

   

   Континент Пути Героя, если смотреть на карту, был будто бы рассечен надвое. В западной его части происходили все основные события игры — гильдейские войны, дворцовые интриги, походы на боссов. В восточной части игроков почти не было. Конечно, полностью необследованных локаций не существовало — разведчики-энтузиасты добирались и до земель паладинов, и даже до степей демоноборцев на самых восточных окраинах материка. Вот только у восточной части континента существовал огромный минус: здесь почти не было телепортации, одно только путешествие на ездовых животных или даже на своих двоих. Паладинскими телепортами могли пользоваться только служители Света, причем хорошо себя зарекомендовавшие в ордене Охотников на нежить. В землях Десяти Великих Графств вообще не было телепортационных арок, как и в степях демоноборцев. Кому захочется играть в локации, где для того, чтобы добраться из одного пункта в другой, нужно ехать верхом несколько дней?

   На востоке — степи, западнее — паладинские земли. На севере — Великий лес, а на юго-западе — Десять Великих Графств. Акродус, расположенный почти по центру всего континента, должен был легко попасть в поле зрения игроков, вот только вокруг гор раскинулись дикие леса — никому не хотелось продираться через них без цели. И если в Десять Великих Графств или земли паладинов могли вести задания, то Акродус был самым настоящим белым пятном для НПС.

   Все поменялось не так давно. Некоторые персонажи стали упоминать какое-то королевство Акродус, особенно рыцари, ведь многие отправлялись туда на службу. Игроки заинтересованно собирали информацию, и, если бы не внезапное нашествие мертвецов, точно пошли бы искать Акродус.

   — На месте, — сказал Тин, выходя из портальной арки храма Отшельника.

   Вместе с Лехой отправились Скриптид, Сильва, Рико, Мадрид, Пушер и Эдгар По — вся элита игроков Акродуса без Пины и Бога Копья, застрявших в Великом лесу. Храм Отшельника находился на границе земель паладинов, от него до Десяти Великих Графств был всего один день пути. Конечно, Тин заказал строительство новой арки, чтобы потом быстро добраться до Акродуса — сейчас она была односторонней. Лехе хотелось еще и провести проповедь, но оказалось, что в Храме Отшельника нет паствы, одни только жрецы.

   — Да уж, не зря так храм назвали, — сказал Тин и все же толкнул небольшую речь, приободрив местных служителей Света.

   А дальше была дорога. Чтобы добраться отсюда до Шумберга, столицы графства Моон, требовался день. Но это с караваном — верхом дорога занимала где-то часов пять.

   Через два часа показались первые поселения Десяти Великих Графств. Отряд из десяти стражников тут же остановил игроков.

   — Кто такие?

   — Король Акродуса Тин. Еду в Шумберг на встречу с графом Мооном, — сказал Леха величественно, а Мадрид за его спиной показал стражникам жетон, выданный самим Мооном.

   — Проезжайте, — тут же расплылись в улыбках стражники. — Только король Моон, а не граф.

   — Король? — удивился Тин.

   — Да, король королевства Моон.

   «Вот оно что, — подумал Тин. — Значит, он победил в войне и объединил графства».

   — Так вы теперь на равных? — усмехнулся Скриптид.

   — Вроде того. Я бы сказал, объединенные Десять Великих Графств намного серьезнее в политике, чем какой-то Акродус. У них хотя бы город не один, — пожал плечами Тин.

   До самого Шумберга игроки ехать не стали. Добравшись до ближайшего селения, они расспросили местных о том, не идет ли в сторону столицы Моона какой-нибудь караван. Такого не нашлось, зато на постоялом дворе собирались в путь торговцы, путешествовавшие через земли Десяти Великих Графств. К ним игроки и прибились, заплатив круглую по меркам торговцев сумму. Ведь зачем ехать самим, когда довезут и так?

   — Значит, завтра будем в Шумберге. В семь вечера по Москве всех устроит? — спросил Тин.

   — По Москве…Давай тогда в полвосьмого, поесть надо приготовить после работы, — предложила Сильва. Остальные согласились с ней.

   — Идет. Всем пока, — сказал Тин, покидая игру.

    

   Следующий день игроки встретили в Шумберге. Появиться посреди красивого средневекового города с узкими улочками, суетящимися ремесленниками и запахом свежеиспеченного хлеба было непередаваемо.

   — Да-а, здорово здесь, — протянул Скриптид.

   — И побогаче стало. Когда приезжали в прошлый раз, скромнее все было. Разжился король Моон, — добавил Мадрид, который уже бывал в Шумберге.

   — О вашем визите сообщили королю. Вас ждут, — сказал невесть откуда взявшийся торговец. Это с ним вчера договорились о поездке. Видимо, торговцу пришлось отвечать на вопросы, что это за люди с ним, и Моон успел подготовиться к встрече.

   — Что ж, внезапный визит не получится, — сказал Тин. — Пойдемте.

   Стоило отряду игроков появиться возле замка, как зазвучала громкая музыка. Целый оркестр играл для них, Тин заходил внутрь замка, как самый настоящий король. Ряды алебардистов образовали коридор, а перед игроками шли красивые девушки в белых платьях, разбрасывая лепестки роз.

   — А они стали сильнее, — шепнул Пушер Мадриду за спиной у Тина. Игроки уже видели алебардистов, и в прошлый раз они были гораздо слабее. Война хорошо повлияла на личную гвардию графа Моона.

   «Вернее, короля Моона», — думал Тин, оглядываясь по сторонам. Здесь он был впервые.

   В прошлом Мадрид рассказывал, что на приеме у Моона собралась пара десятков разных вельмож. В этот раз их число было просто огромным — человек двести, если не больше. Звучала музыка, вино лилось рекой, и, несомненно, центром праздника был сам Моон. Не осталось больше привычки держаться в стороне — звание короля стерло все рамки и границы. Теперь Моон был величайшим человеком в Десяти Великих Графствах, ему подчинялись все. Нужда в интригах закончилась: Моон восседал на самой вершине.

   — Король Тин!

   — Король Моон! — ответил Леха в той же манере. Все внимание резко перескочило на новоприбывших. Одно дело вельможи, совсем другое — король союзной страны.
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   — Вы прибыли очень внезапно, и, конечно, я рад вашему прибытию. Надеюсь, дорога не была слишком трудной, — сказал Моон, прикладывая ладонь к сердцу в самом доброжелательном жесте.

   — Нет, все прошло отлично. Небольшой подарок от меня — отличный зачарованный меч, доставшийся мне в бою, — протянул Тин Полуторный меч рыцаря первого класса, выбитый в руинах Сиф-Гар.

   Отношения с графом Мооном: +35

   — Потрясающий подарок! Присаживайтесь, присаживайтесь, — радостно сказал Моон, показывая на стол. До этого он стоял, но теперь уселся на роскошное кресло, взглядом указывая слугам, что надо отодвинуть кресла и для новоприбывших.

   — Ваша помощь оказалась просто неоценимой! Если бы не поставки оружия из Акродуса, мою армию нечем было бы снарядить и на победу можно было бы не рассчитывать, — улыбнулся Моон.

   — Все-таки мы союзники, — улыбнулся в ответ Тин. — Вы уже завершили войну?

   — Именно так, — кивнул Моон, жестом показывая слуге принести вина. — Этот праздник не только в честь вашего приезда, мы бы просто не успели подготовиться. Сегодня мы празднуем победу, ведь граф Риг, последний из сопротивляющихся моей власти, был повержен!

   Последние слова Моон произнес особенно громко, от чего вельможи тут же начали аплодировать.

   — Слышал, и вы одержали победу в войне. Поздравляю, король Тин. Некоторых ваших сопровождающих я знаю, а вот других нет. Кто они? — спросил граф после того, как овации утихли.

   — Знать моего королевства. Министры и ближайшие ко мне люди — почти все прибыли сюда, оторвавшись от государственных дел. Скриптид — наш министр военных дел. Мадрида и Сильву вы уже знаете, остальные тоже важные люди в Акродусе, будьте уверены.

   — Но одного человека я не вижу, — сказал Моон, оглядывая лица игроков.

   «В прошлый раз на переговорах был Бог Копья», — подумал Тин и ответил:

   — Верно. Этот человек едва-едва освободился после вашего огромного заказа по оружию, поэтому отправился по делам в Великий лес.

   — К эльфам? Надо же, — улыбнулся Моон, беря из рук слуги кувшин с вином. — Вам пришлось оставить Акродус без верхушки по меньшей мере на две недели, и все ради того, чтобы прибыть ко мне. Я ценю это, король Тин. Давайте выпьем за нашу дружбу! И за победу!

   — Хорошо, — улыбнулся в ответ Тин и достал из инвентаря чашу. — Этот кубок передается из поколения в поколение королями Акродуса. С равным себе я должен пить только из него.

   Безопасная чаша

   Серебряная чаща, которая обеззараживает любую жидкость в ней.

   Этот артефакт Тин и правда нашел в сокровищнице Акродуса целую вечность назад. Конечно, никакого отравления Леха не боялся, ОЗ позволяли пережить любой яд. Чашу Тин достал скорее просто так, для фарса.

   Яд был нейтрализован.

   «Что, правда?», — удивился Леха. Лично граф Моон налил вино в кубок, и бодрящая жидкость оказалась самой настоящей отравой. Не подавая виду, Тин выпил все вино стоя, в красивом жесте для всех присутствующих, а потом сел обратно. Людей в праздничном зале явно поубавилось — вельможи медленно покидали замок.

   — У вас теперь большая и снаряженная армия, — сказал Тин, закусывая сыром. — Думаю, не стоит останавливаться на Десяти Великих Графствах.

   — Верно, верно, я думал о том же, — широко улыбнулся седой правитель королевства Моон. — Без Акродуса все это было бы невозможно. За первые караваны с оружием я заплатил, но большую часть вы мне дали практически в долг. И мне бы очень хотелось этот долг вернуть.

   После своих слов Моон замолчал. Он несколько секунд смотрел на Тина в ожидании, пока Леха не сказал:

   — Вы как будто ждете чего-то, король Моон.

   По лицам остальных игроков Леха понял, что яд начал действовать. ОЗ стали медленно уходить, вот только игроки смотрели на это скорее с удивлением, чем с опаской. Таким ядом их было не убить.

   — Видимо, вам интересно, почему я не кряхчу от боли и не пускаю пену изо рта? Что ж, эта чашу не просто так передают от короля королю, — улыбнулся своей самой невинной улыбкой Тин.

   Вельмож в зале не осталось. Вместо них, повинуясь жесту Моона, на площадку для танцев и светских бесед высыпали стражники. Все те алебардисты теперь были тут, а кроме них пришли и бывалого вида наемники — Моон подготовил хороший запасной план.

   Сам король быстро встал и почти что спиной отошел под защиту стражи. На его лице отпечатались голая решимость и уверенность в своих действиях: дворцовые интриги были для Моона, как молоко для грудного ребенка.

   — Может, вы избежали яда, а вот ваши товарищи пили из обычных кубков. Слышал, что ваша якобы знать — хорошие и крепкие бойцы. Вот только яд возьмет и их. А если и не сможет убить, то это сделают мои стражники. Пора прощаться, король Тин. Вы послужили мне хорошей ступенькой, а теперь настала пора прибрать ваш Акродус к своим рукам.

   — Вот как, значит, — сказал Тин все с той же улыбкой. — Раз так, то, может, все сложится как раз наоборот? Что, если ваше королевство Моон станет частью Акродуса?

   — Не пытайтесь сойти за сумасшедшего перед смертью, — резко ответил Моон. — Убить его.

   В торжественном зале собралась добрая сотня стражников. Стоило Моону отдать приказ, как вооруженные солдаты со всех сторон набросились на игроков. Тину это напомнило убийство Юлия Цезаря: казалось, что в каждого игрока хотели вонзить минимум семь алебард.

   — Откуда у них оружие?!

   Казалось бы, прошло всего пару секунд, а на пол рухнули пятнадцать алебардистов. Наемники, которых привел Моон, оказались поопытнее — применив умения, они бросились на игроков. Разумеется, наемники погибли бесславной смертью, не сумев никого даже ранить.

   Тин достал из инвентаря кинжал — давно стоило его покачать. Большая часть врагов набросилась на него, ведь король был главной целью. К сожалению для них, Тин умирать не собирался. Своим кинжалом он убил семь наемников прямо на глазах Моона, отчего местный король порядком оторопел. Враги не просто падали на пол мертвыми, от ужасающей Силы Тина тела отлетали на несколько метров. Всего десять секунд боя, а король Акродуса успел внушить ужас в окружающих его НПС.

   — Маги! — прокричал Моон.

   Три волшебника в длинных синих мантиях начали делать пассы руками и зачитывать заклинания. Вдруг прямо у них за спинами появился Мадрид, который точными ударами двух мечей упокоил магов.

   Рядом с Мооном стояли его личные гвардейцы. Даже среди вышколенных алебардистов они были элитой. Когда гвардейцы поняли, что дело плохо, то выхватили свитки с заклинаниями. На них могло быть что угодно: ситуация становилась опасной даже для игроков.

   — Инферно, — направил Тин руку в сторону Моона. И король нового королевства, и его личные гвардейцы были заживо сожжены в огромном столпе пламени. Битва стихла.

   Стражники переводили взгляд с Инферно на Тина и обратно, не веря своим глазам. Короля Моона больше не было. А вот тот, кого они должны были убить, стоял живой и здоровый, да и его отравленные соратники ощущали себя ничуть не хуже.

   — Он применил какой-то артефакт, второй раз так не сможет! Они отравлены! Убьем их и сами станем здесь властью! — прокричал один из наемников.

   — Видимо, кто-то не понял ситуацию, — сказал Мадрид, появляясь возле прокричавшего наемника и вонзая ему клинок в горло. По лицам НПС легко было понять, кто почти присоединился к новому переделу власти — за следующие несколько секунд все они лишились жизни. Посреди торжественного зала остались только алебардисты и не особо решительные наемники, которые сейчас смотрели на Тина и остальных игроков с нескрываемым ужасом.

   — Кто согласен с тем, что я король — должен поклонится, — сказал Леха. Всего секунда нерешительности — и все стоявшие в зале НПС опустились на колени.

   — Будем считать, что закончили с этим. Королевство Моон теперь официально часть королевства Акродус, — подвел итог Тин.

   Сила: +2

    

   Ловкость: +3

    

   Харизма: +33

   Получено: Кольцо графа Моона, Полуторный меч рыцаря первого класса, Пехотная алебарда (12), Военный кушак, Гвардейский нагрудник (7)…

   Красноречие: получен уровень пять!

   Королевство Моон становится субъектом королевства Акродус!

   — Вот ты и вернулся ко мне, — хмыкнул Тин. Подаренный всего пару минут назад Моону меч снова оказался в инвентаре.

   Алебардисты стояли перед Тином, не зная, что делать. Уходить? Им хватало здравого смысла, чтобы остаться на месте. Восхвалять? Выстроиться в ряды? Стражники даже не были уверены, что их не казнят с минуту на минуту — все-таки они пытались убить Тина и его товарищей.

   «Нужно взять ситуацию в свои руки», — подумал Леха и, встав на видное место, громко произнес:

   — Знаете, что любит любой король? Преданность и исполнительность. Вы доказали, что способны и на то, и на другое. Все, что вы делали — выполняли приказ короля. Никто из вас не будет покаран за это. Только теперь ваш король — я. И вы будете выполнять мои приказы. Пока вы делаете это — рассчитывайте на сытую жизнь в моей стране.

   Харизма:+5

   Такая характеристика, как Харизма, была до этого почти бесполезной для Тина. Да, для короля она очень важна, вот только в религиозном Акродусе на первом месте Вера, а никак не Харизма.

   Сейчас перед Тином стояли обычные люди, не фанатики. Вера здесь не значила ничего, ведущую роль брала на себя Харизма. И Тин успел подготовиться к этому.

   На пальцах одной руки — четыре кольца на прокачку навыка Красноречия. На пальцах другой — одно кольцо на прокачку Харизмы и еще три на саму характеристику. Итого девять Харизмы поверх родных 395 единиц, а после речи перед алебардистами характеристика и вовсе поднялась до четырехсот.

   Этого было достаточно.

   — Да, король, — сказал глава стражи по имени Дайн.

   — Тогда приведите обратно знать. И уберите тела, но только так, чтобы вельможи увидели это, — отдал приказ Тин. Когда все алебардисты вышли из зала, Леха наконец-то повернулся к своим друзьям.

   — Да уж, попили вина, — усмехнулся Скриптид.

   — Что делать будем? — спросила Сильва.

   — Что-что — править, конечно. Принимай владения, — сказал эльфийке Тин, открывая меню королевства Моон.

   Королевство Моон

   Население: 608000

    

   Благосостояние: 12/100

    

   Лояльность 1/100

    

   Военные силы: 5120

    

   Очки власти: 0

   Министры:

    

   Казна: 2100 золотых

    

   Действующая инфраструктура: открыть список

    

   Строительство: открыть список

   Внешняя политика: Торговое покровительство

    

   Внутренняя политика: Десятинное обложение

    

   Армия: Профессиональная

    

   Религия:

   — Ты с ума сошел?! Как этим управлять? Казна почти пустая, лояльности вообще нет! Да у нас восстания уже сегодня начнутся! — вспыхнула Сильва. Девушка лихорадочно открывала окно за окном, пытаясь уцепиться хоть за что-то: ситуация была паршивой.

   — Не кипешуй, Сильва, — спокойно сказал Тин. — Сейчас что-нибудь придумаем. Можешь считать Акродус тренировочным уровнем, Моон это уже «хардкор».

   — Ну тебя, — буркнула Сильва.

   Вскоре в зал повалили вельможи. Окинув людей беглым взглядом, Тин понял, что знати не хватает.

   — Где остальные? — грубым тоном спросил Леха у начальника гвардейцев.

   — Извините, король, не знаем. Видимо, сбежали, — извиняясь, ответил Дайн.

   — Поймать. Вы видели Мадрида, нашего министра внешней политики, в действии. Я могу поймать кого угодно и где угодно не только в пределах Десяти Великих Графств — мои люди настигнут беглецов даже за границами королевства. Поэтому лучше бы вам выполнить мой приказ, а то я буду очень, очень недоволен.

   Дайн сглотнул в ужасе. На своей должности он отлично научился понимать намеки, особенно такие прямые.

   После разговора с начальником стражи Тин вновь вернулся на самое видное место. Не было больше веселья на лицах вельмож: они лишь озирались по сторонам, пытаясь найти прежнего короля.

   — Ваш король, Моон, попытался убить меня и моих спутников. Сначала он подло добавил яд в вино, а потом приказал стражам, наемникам и даже магам уничтожить нас. Но, как видите, я, король Тин, цел и невредим. Мои спутники — тоже. А вот Моона больше нет в живых.

   Вельможи зашептались. Конечно, они знали, что Тина собираются убить — не просто же так каждый дворянин покинул торжественный зал аккурат перед отравлением. А вот исход оказался внезапным: Моон был убит. Может, граф не славился большим влиянием во всех Десяти Великих Графствах, но вот в своей вотчине стоял крепко. Почти все вельможи поддерживали его, и сейчас у них будто ушла земля из-под ног.

   Они понимали, насколько близки к смерти.

   — Королевство Моон теперь часть королевства Акродус. Что касается вас…Все зависит от вас самих. Я служу Маркусу, богу Света. Бессмысленное насилие претит мне. Если вы готовы служить мне, то с вами ничего не будет. Даже если вы приложили руку к моему убийству.

   Харизма: +14

   — Да, король, — сказал виконт Беррий, опускаясь на одно колено. Пузатый аристократ первым смекнул, что нужно делать. За ним последовали и остальные. Может, им и не нравился Тин, вот только одного у Лехи было не отнять — чудовищную силу. Его не взял яд, не смогли убить лучшие воины королевства. Что это значило? Что Тина никто не способен остановить. А значит, он как минимум мог уйти из Моона, чтобы вернуться уже с армией Акродуса.

   Конечно, местные вельможи понятия не имели, какова сила войск подземного королевства, а Тин не собирался им рассказывать. Пусть боятся.

   — Соберите народ под замком. Я хочу произнести речь, — сказал Тин.

   — Как прикажете, король, — ответил Беррий, взявший на себя роль представителя вельмож. Некоторые смотрели на это со скепсисом, считая, что Тину недолго быть королем. Другие, наоборот, корили себя за упущенный момент и думали о том, как бы в будущем перевести внимание нового короля на себя.

   — Мы поймали беглецов, — объявил вбежавший глава стражи. Аристократы поежились от такого заявления.

   «Все как я думал. Не успели вы далеко убежать, голубчики», — думал Тин, выходя навстречу своим новым подданным.

   Конечно, у замка был балкон как раз для таких случаев. Шокированные люди собирались на улицах — не так давно у них появился король, а теперь к власти пришел новый.

   Все население Шумберга не могло вместиться на площадь и улицу перед замком. Тину было достаточно и нескольких тысяч слушателей — остальные узнали бы по сарафанному радио.

   — Жители Шумберга! Жители королевства Акродус! Я — ваш новый король, Тин Первый!

   Люди стали шептаться.

   — Могу обещать вам, что жизнь при мне станет лучше! Все вы знаете о землях паладинов к северу отсюда. Там нет больших городов, но вы должны были слышать, что даже в поселках и селах люди тех краев никогда не сводят концы с концами. Все потому, что они живут в землях служителей Маркуса! Маркус справедлив, и я, как его верный слуга, будто стараться нести справедливость. Вы станете жить намного лучше! И не подумайте, что я превращу Моон в религиозное государство, нет! Вы вольны поклоняться любому богу или не поклоняться никому вовсе!

   Речь перед подданными гармонично сплеталась с проповедью в честь Маркуса. Сработал Глашатай Света, и Тин увидел зеленые, желтые и даже красные огоньки над жителями Шумберга. Речь влияла на них — каждый проникался не только красивыми словами Лехи, но и верой в Маркуса.

   «Не превращу Моон в религиозное государство? Как же», — думал Тин, с улыбкой глядя на тысячи будущих фанатиков.

  
  
   

    Глава 16. Плацдарм 

   

   — Начальник стражи Дайн, выведите сбежавших на площадь, — сказал Тин, а потом вновь обратился к жителям Шумберга:

   — Эти люди хотели преступно убить меня. Когда они узнали, что я жив, то попытались позорно сбежать из страны. Как думаете, что я должен с ними сделать?

   Средневековый народ всегда был охоч на казни. Долго ждать не пришлось.

   — Смерть им!

   — Да, смерть!

   — Казнить преступников!

   Вряд ли люди испытывали хоть какую-то неприязнь к вельможам из-за их поступков. Разборки в среде аристократов — дело самих аристократов. Но разве простой ремесленник откажется посмотреть, как виконт или барон, всего день назад считавший обычных людей мусором, будет слезно умолять пощадить его?

   «Пятнадцать», — посчитал вельмож Тин. Начальник стражи задрал голову, Леха махнул рукой. «Хватит на сегодня прощений, надо и запугивать», — подумал он.

   Никаких особых казней Тин придумывать не собирался. Отрубить голову — и дело с концом. Стражники сделали это одновременно, пятнадцать голов упали на брусчатку площади. Толпа ликующе закричала: зрелище вышло что надо.

   — Вина людям! — прокричал Тин, и толпа обрадовалась еще больше.

   Харизма: +38

   Красноречие: получен уровень шесть!

   «Пошла прокачка», — довольно подумал Леха. Сначала речь, потом казнь, а в самом конце — еще и вино. Простая и эффективная схема сработала идеально.

   Сильва: Смотри, так и вина не останется

   На сообщение Тин только усмехнулся. Прямо перед своим подарком для народа он успел проверить запасы и понял, что хотя бы раз может позволить угостить жителей Шумберга вином. А потом…Будет потом.

   В праздничном зале тоже шло веселье. Вельможи Шумберга пили вино и танцевали, только Тин отлично видел страх, скрывавшийся за масками радости. Прямо на глазах местных аристократов казнили пятнадцать человек. Возможно, кто-то из казненных был важной шишкой — Тин не знал и даже не хотел узнавать. Все это стало для королевства Моон пунктом «до». Теперь стоило смотреть только на пункт «после».

   — Решил перевербовать народ на сторону Света? — спросил Скриптид.

   — А что еще остается? Как по мне, лучший вариант, — пожал плечами Тин и сверился с окном управления королевством Моон. Лояльность доросла до семи единиц.

   — Восстания точно будут.

   — А куда без них? Главное сейчас — удержать власть в графстве Моон. Я так понял, остальных великих графов уже нет в живых, но когда узнают, что Моона не стало — найдутся те, которые попытаются урвать кусок.

   — Есть какие-то планы? — спросила Сильва, настраиваясь на деловой лад.

   — Я видел зеленые отклики во время речи. Значит, есть верующие в Маркуса или верующие в союзных богов, вроде Инессы. Станут костяком, а там разгуляемся.

   — С деньгами только проблема, — буркнула Сильва.

   — Это да, — кивнул Тин. — Моон потратил деньги подчистую. Понятно дело, что не хотел платить нам — чем? У меня с собой есть золото, но все равно придется перекинуть денег с Акродуса. И для этого нам нужен храм.

   Виконт Беррий крутился недалеко, будто невзначай поглядывая в сторону короля. В какой-то момент Тин махнул ему, и пузатый лысый аристократ с невиданной прытью подскочил к игрокам.

   — Послушайте, виконт. Как вы поняли, я верую в Маркуса. Есть ли у вас храм этого бога? — спросил Тин Беррия.

   — Конечно. В Шумберге есть такой, у второго круга!

   Ответ Тина удивил. До этого Леха пребывал в полной уверенности, что паладины не имеют никакого влияния на Десять Великих Графств. Да и не знал он ни о каких храмах на этих территориях.

   — Отлично. Беррий, а кто вон тот вельможа и вон тот?

   — Виконт Гарсиал и барон Фордэмо, — ответил Беррий.

   — Завтра я хочу произнести речь в этом зале. Они обязательно должны быть, передай им об этом.

   — Слушаюсь, король!

   — И еще. У королевства Моон были проблемы с нежитью?

   — Да, король. Отряды мертвецов появились повсюду, но у нас шла война, поэтому войска разобрались с ними по ходу дела. Сейчас ситуацию не знаю, разве только то, что на восточных окраинах нежити развелось очень много.

   — Вот как. Вы свободны.

   «Восток, значит. Степи демоноборцев. Неспроста оттуда хлынули мертвецы. Выходит, где-то там явно прячется Король-вампир. Ну, одна из его копий», — думал Тин.

   Когда пузатый аристократ побежал докладывать приказ короля, Скриптид спросил:

   — Понравились те двое?

   — Если бы. Красный отклик, верят в каких-то не очень хороших богов.

   — Даже так? — удивился Скриптид.

   — Может, тут вообще какой-нибудь культ? — подал голос Рико, почти весь день до этого молчавший.

   — Может, — кивнул Тин, понимая, куда клонит жрец. — Я от Короля-вампира меньшего и не жду.

   — Казнишь? — спросил Скриптид.

   — Ха. Нет, конечно. Посмотрим, как хорошо справиться с этим мой Глашатай Света, — усмехнулся Тин.

    

   В таком крупном городе, как Шумберг, существовали круги, очерченные крепостными стенами. Замок, прилегающие административные здания, торговые гильдии и дома самых богатых жителей города образовывали первый круг. За ним был второй, где жил и работал средний класс. Третий круг был пристанищем простых рабочих, там же размещались многие увеселительные заведения, рынки и небольшие торговые лавки.

   Храм Харди нашелся быстро. Пусть он и был маленьким, зато сразу становилось понятно, что за храмом следят: ухоженность бросалась в глаза.

   Когда Тин вошел внутрь, местный жрец напевал что-то себе под нос, натирая алтарь ветошью. Стоило служителю Света увидеть Леху, как он чуть не упал на спину от неожиданности.

   — Король! — осипшим голосом сказал жрец.

   — Сюда я пришел не как король, — помотал головой из стороны в сторону Тин. — Я здесь, как старший жрец Маркуса и как Великий паладин ордена Охотников на нежить.

   Служитель храма и так был шокирован, а после слов Тина он едва не грохнулся в обморок. Такого визита он точно не ждал.

   ‍﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌‍

   — Сегодня люди веселятся, но завтра я хочу увидеть всех на проповеди. Лично расскажу о величии Маркуса, — сказал Тин покровительственно, будто и не замечая реакции жреца.

   — Хорошо, Великий паладин, — кивнул служитель храма с почтением.

   — И еще. Этот храм не имеет связи с орденом Охотников на нежить? — задал Тин главный вопрос.

   — Не имеет, — подтвердил жрец. — Охотники на нежить стараются не лезть в другие страны, поэтому власть Первого Света распространяется только на независимые поселения на территории ордена. Но здесь много верующих! Конечно, они не могли остаться без храма.

   — Вот оно как. Времена меняются, — сказал Тин, копаясь в меню храма.

   Храм Харди

   Уровень святой энергии: низкий

    

   Святые артефакты: 0

    

   Жрецы: 2

    

   Паладины: 0

    

   Приход: 620

   «Не густо».

   Приход маленький, жрецов двое, артефактов нет вообще никаких — все вместе это значило, что святая энергия в храме почти не повышается. Такой храм мог работать десятилетиями без надежды на улучшение. Может, лет через сто храм Харди смог бы стать великим храмом, только мог и вовсе исчезнуть за такой большой срок.

   К счастью, сегодня сюда пришел Тин, который не стал жалеть очков репутации. Улучшений набралось прилично, самым главным, конечно, стал портал. Одно радовало: сейчас Леха был в Шумберге, столице Моона. Бывший король пусть и растратил деньги, зато на его складах завалялось немало полезных материалов. Нехватки строителей Тин тоже не испытывал: работа закипела.

   — Сначала соберу костяк довольных граждан из верующих Маркуса. Потом начну распространять влияние дальше. А еще нужно заняться гвардией.

   В любых дворцовых интригах стража играет очень важную роль. В истории часто происходили случаи, когда глава царской охраны получал власть, которой не мог похвастаться даже властитель. Такое не могло произойти в Шумберге, но Тин хорошо понимал, что гвардия должна оставаться верной ему. И он не собирался выдумывать ничего нового — зачем, когда ты, возможно, лучший проповедник в игре?

   — Соберите гвардейцев на внутренней площадке замка, — сказал Тин Дайну, главе стражи. Вельможи не так давно ушли из зала для торжеств. Можно было бы провести речь там, но Тину казалось, что площадка подойдет лучше. Здесь стражники проводили немало времени, совершенствуясь во владении оружием. Для них всех площадка была важным местом, а Тин с какого-то момента стал очень чутко относиться к символичности в своих речах.

   — Вот так побудешь Предвестником — и все, самый настоящий проповедник, — тихо сказал сам себе Леха.

   Когда гвардейцы собрались, Тин начал свою речь:

   — В отличие от Моона, я уже давно король. И я знаю, что нужно преданным гвардейцам, вроде вас. Во-первых, как я и говорил, никто не будет казнен за попытку убить меня. Во-вторых, можете рассчитывать на милость с моей стороны за вашу верную службу. Знаете, что я обнаружил, когда стал королем Моона? Что прошлый ваш властитель растратил почти все деньги на войну. Уже скоро вы бы столкнулись с задержками в жаловании и снижениями выплат. Теперь этого не будет. Я, король Акродуса, богат.

   Многие гвардейцы довольно покивали. То, что Тин не собирается их убивать, они уже понять успели. Оставались простые бытовые вопросы — не снизит ли король жалование, не выгонит ли их с работы? И Тин успокоил всех, заодно показав, почему он лучше графа Моона.

   — Теперь же я хочу вам рассказать о боге, которому служу. Вы вольны поклоняться кому угодно или не поклоняться никому — ваше личное дело. Но, так как я ваш король, вы должны понимать, что мною движет, — сказал Тин, еле сдерживая нарастающее волнение внутри себя.

   Большая часть гвардейцев уже слышала речь перед народом. Значит, для многих из них это была уже вторая проповедь о Маркусе.

   Глашатай Света — звание, позволяющее Ливию внушать людям влияние Маркуса. Если речь идет о почитателях бога Света или о почитателях союзных ему богов, то влияние повышается на десять единиц. Если бог нейтрален Маркусу — на пять, а если бог враждебен — всего на единицу. Атеисты получают по три единицы.

   Максимум для НПС — это сто единиц. И это можно назвать абсолютным значением, любой НПС с таким показателем влияния превращается в фанатика, поэтому в обычных игровых странах редко можно увидеть сто единиц у какого-то персонажа, если он не жрец или монах. Обычные НПС, которые ходят на службу и оставляют небольшие пожертвования, чаще всего находятся на уровне пятнадцати-двадцати единиц.

   В случае нейтрального бога потребуется двадцать проповедей, чтобы превратить НПС в фанатика…Так Тин думал, когда впервые увидел звание Глашатая Света. А потом понял, что обращение НПС в преданного слугу Маркуса займет намного меньше времени, ведь с какого-то момента он переключится с поклонения нейтральному богу на поклонение богу Света.

   Касалось это и поклонников злых богов. А вот с «зелеными огоньками» ситуация была другой.

   На того, кто поклоняется союзному богу, Глашатай Света работает так же. А вот любой НПС из паствы Маркуса попадает под главное оружие Тина — показатель Веры.

   Сейчас у Лехи он достиг 939 единиц, а с бонусом в дополнительные пятьдесят веры от Наплечника Лазаря, выходило все 989 единиц — почти максимум. Сила проповеди становилась такой огромной, что поклоннику Маркуса было достаточно услышать всего три речи Тина, чтобы превратиться в фанатика, а поклонники союзных богов быстро осознавали величие Маркуса, «перескакивая» в другую паству. Даже верующие нейтральных богов поддавались на поражающую мощь Веры, ведь сейчас в игре не существовало ни одного НПС или игрока, у которого бы нашлось хотя бы 700 единиц этой характеристики.

   Харизма: +12

   Это была вторая проповедь. Пусть всего несколько гвардейцев, зато они уже стали убежденными сторонниками Маркуса. А общество — оно влияет. Не только Тин мог перекрашивать НПС в определенную веру.

   «Семь», — посчитал Леха красные огоньки над головами гвардейцев. Даже среди них оказались сторонники каких-то темных богов. В игре была доступна функция блокнота, туда Тин записал имена этих гвардейцев — так, на всякий случай.

   — Король, вам, наверное, тяжело выступать перед людьми без поддержки голоса, — сказал глава стражи Дайн, протягивая Лехе какой-то артефакт.

   — Хм?

   Усилитель голоса

   Магический артефакт

   — Спасибо, так мне будет гораздо, гораздо проще, — улыбнулся своей самой широкой улыбкой Тин.

   Скриптид: Выглядишь, как маньяк

   «Ну тебя», — подумал Тин.

   Скриптид стоял на небольшом балкончике замка, наблюдая за проповедью. В ответ Тин только махнул рукой, а потом снова обратился к главе стражи:

   — Знаете, раз уж вы мне подсобили с такой хорошей вещью, я бы очень хотел провести проповедь перед армией. Соберите солдат в каком-то широком месте.

   — Будет выполнено, король.

   «Удобно быть королем в стране, где все уже схвачено», — думал Тин. До храма он прогулялся пешком, а вот солдат решено было собрать за городом. Только Тин ступил за границы замка, как ему тут же подали карету.

   — Король, разрешите и мне послушать вашу речь для нашей армии, — сказал виконт Беррий, открывая дверцу кареты перед Тином.

   — Буду рад, — ответил Леха коротко.

   На территории Шумберга квартировались где-то семь сотен солдат. Сначала Тин толкнул обычную речь, а потом провел и проповедь. С помощью Усилителя голоса, специального артефакта по типу мегафона, речь короля услышал каждый солдат.

   — Поставьте вино и сюда, пусть празднуют, — громко объявил Тин.

   Харизма: +15

   — Хорошо, король, — кивнул Беррий, взявший на себя роль помощника. Это было очень удобно, ведь Тину совсем не хотелось вникать во все хитросплетения светской жизни.

   — Меня удивляет, Беррий, почему вы все еще виконт, а не барон, — будто бы задумчиво проговорил Леха, отчего глаза пузатого аристократа зажглись.

   «Сделаю я тебя бароном. Вот только после того, как ты станешь верным последователем Маркуса», — улыбался Тин про себя, глядя на радость в глазах Беррия.

    

   — В эфире ваш любимый канал Врата Героя и сейчас наша ежедневная рубрика — «Нежить наступает!».

   Шоу напомнило Тинову прогноз погоды. Человек стоял справа, а слева от него была огромная карта, на которую тот показывал рукой. Только вместо температуры воздуха и ожидаемых осадков там были собраны сведения о нашествиях живых мертвецов.

   — Итак, смело можно говорить о трех центрах распространения нежити: в Стальном королевстве, в республике Нокс и в королевстве Лэзия. То есть, в трех крупнейших странах Пути Героя! Пока точное расположение центров не известно, но разведчики сотен гильдий уже ищут логова оживших мертвецов! — гласил ведущий, показывая разные точки на карте.

   — Три? Еще один филактерий должен быть где-то на юге степей демоноборцев. Где последний? — удивился Леха.

   — Что? Прямо сейчас происходит нападение мертвецов на город Бавэрн, второй по величине город в королевстве Лэзия! — внезапно поменял сценарий ведущий. Тут же произошел переход на прямой эфир, где перед глазами тысяч зрителей развернулась устрашающих размеров битва.

   Нежити было много. Примерно такой же легион мертвецов когда-то почти уничтожил сопротивление игроков на Плато Тишины. Одной только рядовой нежити были десятки тысяч, а рыцарей смерти — явно больше тысячи. Личи, архиличи, некроманты — на стены города Бавэрн обрушивались сотни заклинаний Тьмы.

   Вишенкой на торте был Титан. Гигантский мертвец шел в сторону ворот, и Леха очень сомневался, что они переживут эту встречу.

   В одночасье ситуация переменилась. Ударные заклинания обрушились на Титана, и тот, не выдержав такого урона, рухнул на землю, погребая под своим огромным телом сотни мертвецов.

   Из-за стен в атаку пошли игроки. Почти две сотни отличных бойцов шли вперед, с легкостью уничтожая нежить — ни вампиры, ни рыцари смерти, ни все еще живой Титан не могли противостоять им.

   — Это же «Красная смерть», гильдия, которая входит в топ-10! Их резиденция находится в Бавэрне, они не могли дать мертвецам захватить город! Вы только гляньте, «Красная смерть» объединила и других игроков из Бавэрна, чтобы уничтожить нежить! — воодушевленно прокричал ведущий.

   — Это конец, — сказал Леха.

   Остальные игроки не обратили внимания на странную башню, построенную мертвецами недалеко от стен города. Стоило «Красной смерти» выйти за ворота, как башня напиталась энергией и выстрелила. Миг, и от игроков осталась всего лишь дюжина — те, у кого были артефакты второй жизни.

   Ведущий замолчал. На поле боя со всех сторон стали появляться сильные мертвецы. В живых осталась элита «Красной смерти», но игроки ничего не смогли сделать: сотни проклятий и заклинаний Тьмы не дали им и шанса.

   — Кажется, мы только что стали свидетелями одного из величайших поражений игроков против монстров в истории Пути Героя. Нет, в истории игровой индустрии, — медленно проговорил ведущий, пытаясь оправиться от увиденного.

   — Еще не раз увидите, — добавил Тинов и выключил экран.

   Нежить уже успела обзавестись Титанами и некропушками — сейчас она была почти на пике своей силы. В горах Акродус башню, стреляющую некротической энергией, мертвецы возводили несколько дней. Тут же они управились за час или два — прогресс был на лицо. Оставались только элитные бойцы, вроде Лордов смерти и Герцогов мертвых — с ними легионы мертвецов смогли бы потягаться даже с самыми крупными гильдиями ПГ.

   Появился Тин там же, где и вышел. Праздник в Шумберге закончился, поэтому в замке почти не осталось людей. На глаза попадались слуги и гвардейцы, стававшие по струнке при виде своего короля — и все на этом.

   — Привет, — сказала Сильва с улыбкой.

   Эльфийка была в игре уже почти полтора часа. Сегодня она зашла пораньше, чтобы разобраться с государственными делами — нелегкая работа для одного человека, пусть и такого опытного, как Сильва.

   — Привет. Жить будем? — улыбнулся Тин.

   — Побарахтаемся, — со вздохом ответила Сильва. — Лояльность сейчас доползла до двенадцати единиц, думаю, в Шумберге можно не ждать восстания. Проблема — это соседние графства.

   — Как только узнают, что король поменялся, так сразу начнут мутить воду.

   — Верно, — кивнула эльфийка. — Правда, самым восточным графствам все равно будет не до этого, там нежить. А вот остальные точно что-то выкинут. Мадрид и Рико уже отправились туда.

   — Так, погоди, Мадрид понятно зачем, он же у нас министр внешней политики, умеет договариваться и скрытно проникать. А Рико?

   — Он уже отлично понял твой план, поэтому решил немного ускорить его. Все-таки Рико жрец с неплохим уровнем Веры. Пока ты разбираешься с паствой Шумберге, он уже вовсю орудует в герцогстве Пекора. Пушер и Эдгар По отправились в Акродус за деньгами, а Скриптид занимается армией. Все при деле, только ситуация все равно плохая.

   — Двенадцать лояльности — это мало, — кивнул Тин, соглашаясь с Сильвой. — Нужно что-то менять в стране, так, чтобы при этом ничего не развалилось, а людям понравилось бы. Вина больше нет.

   — Я думаю немного снизить налоги. Сейчас здесь самое обычное средневековье с большой и малой десятинами. Хочу отменить хотя бы малую, а потом и большую поменяю на прогрессивный налог, — сказала Сильва, работая в окнах управления страной всеми десятью пальцами.

   — Не буду мешать.

   Дел у Тина хватало. Первым в списке значилось посещение храма Харди.

   На проповедь пришли сотни людей. Внутри храма они не поместились, поэтому паства стала собираться прямо на улице. Здесь были не только постоянные верующие Шумберга — после вчерашних речей Тин создал много новых поклонников Маркуса. А еще на проповедь пришли хитрецы. Новый король — приверженец какой-то религии и проповедует для простых людей? Стоит прийти туда, и тогда можно будет поговорить с самим королем, сблизиться с самой важной особой в королевстве.

   Так думали эти люди, но Тин и рассчитывал на это. «Чем больше, тем лучше», — хитро улыбнулся он.

   До этого приходилось смешивать в кучу обычную речь для подданных и проповедь, но сегодня Тина ничего не сдерживало. За десятки речей в храмах Маркуса он успел освоить ораторское искусство для верующих, сейчас же Тин разошелся не на шутку. Плюсы Маркуса, как бога, основные заветы, справедливость, помощь ближнему, а потом неожиданный, как гром среди ясного неба, переход на тему нежити.

   «Общий враг идеально подойдет, чтобы сплотить народ», — думал Тин. Это работало и сто лет назад, и тысячу.
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   «Надо же, Вера!», — довольно подумал Леха. Качать эту характеристику с каждой новой единицей становилось все сложнее и сложнее.

   «Прилипал» — так Тин окрестил хитрецов, пришедших на проповедь — оказалось немало, почти четверть. Над ними были желтые и оранжевые огоньки, а над парой человек даже мерцали красные сигналы.

   «Это только вопрос времени, когда вы тоже станете паствой Маркуса, хе-хе», — довольно думал Тин. Усилитель голоса сильно помогал, ведь Леъа мог быть уверенным, что его услышат все.

   — Мой король, вельможи, которых вы позвали, уже дожидаются в праздничном зале, — встал на колено Беррий. — Разрешите спросить, можно ли присоединиться и послушать вашу речь?

   — Конечно. Любой аристократ, который этого хочет, может присоединиться. А еще я хочу, чтобы там были мои лучшие гвардейцы.

   — Как прикажете, король.

   «Нельзя слишком выделять их. Если бы я позвал только «красных», то они могли бы что-то заподозрить. Вдруг темный культ у них один на всех? Нет, надо разбавить».

   Как оказалось, вельможи ждали недалеко, поэтому зал быстро заполнился людьми. Когда разговоры стихли и внимание каждого человека сосредоточилось на Тине, он начал свою речь.

   — Думаю, все вы слышала о проблеме с нежитью на востоке моего королевства. Она гораздо больше, чем вы думали. В степях настоящие легионы живых мертвецов, сотни тысяч скелетов и поднятых трупов. Десять Великих Графств не попали под удар только по одной причине — демоноборцы и паладины сражаются с нежитью. Как вы знаете, я служу Маркусу. Я хорошо знаю ситуацию в ордене Охотников на нежить. Паладины прилагают огромные усилия, чтобы хотя бы удержать мертвецов, но надолго их не хватит. Десяти Великим Графствам нужно объединиться перед угрозой, не время для склок и разборок.

   Сработала не только Харизма. Медленно, шаг за шагом Тин примешивал свою речь проповедь в честь Маркуса. Когда Алексей закончил речь, раздались аплодисменты.
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   — Король, это было потрясающе! — кричали люди, но Тин пропускал пустую похвальбу. Как можно незаметней он следил за «красными» во время всей своей речи. Некоторые фразы действительно задели нужные струны: виконт Гарсиал подернулся при словах о нежити, а барон Фондэмо отвел глаза в сторону, когда Тин начал говорить о злых и страшных культах темных сил.

   «Вы у меня сами все расскажете», — подумал Леха, но вслух сказал:

   — Можете быть свободны.

  
  
   

    Глава 17. Темная сторона 

   

   Целых три дня Тин занимался одним и тем же. Сначала он проповедовал для паствы Маркуса в храме Харди, и ее становилось все больше и больше день ото дня. Потом шел и толкал речь перед армией, а завершал все проповедью для аристократов и гвардейцев.

   Результаты оказались потрясающими. Население графства Моон составляло девяносто три тысячи человек. Когда Тин только стал здесь королем, то верующих в Маркуса набиралось немногим больше 600 человек. Уже спустя четыре дня царствования верующих в бога Света было пять тысяч человек, из которых добрая тысяча дошла до фанатизма. К сожалению, Тин не мог проповедовать всему населению Шумберга, не говоря уже про население графства Моон, но и солдат с прихожанами хватало. Ситуация в корне менялась, лояльность по чуть-чуть ползла вверх.

   Храм Харди больше не мог оставаться просто храмом. Всего за три дня он стал святилищем, а Тин, как король, заказал масштабную реконструкцию. Пришлось выкупить дома неподалеку, чтобы снести их и построить целый храмовый комплекс.

   Денег на все хватило только потому, что Эдгар По и Пушер добрались Акродуса, а потом вернулись через портал в храме Отшельника. Сегодня как раз завершалось строительство портала уже в святилище Харди — правда, пока только одностороннего.

   Пока Тин промывал мозги целому городу, остальные игроки не теряли зря времени. Рико сплотил паству графства Пекора, потихоньку увеличивая их уровень верности Маркусу. В соседнем графстве Бул действовал Мадрид. Графа там никакого не осталось, но опытному игроку не составило труда найти ключевых НПС в регионе. Подарки, деньги, снова подарки и, конечно же, предупреждения о силе Акродуса заставили персонажей быть лояльными новыми королю. Пока что.

   Сильва сосредоточилась на небольших реформах, подстраивая систему под себя. Отменить сейчас малую десятину она не могла — может, народу и понравилось бы, зато знать точно возмутилась бы. Надо было действовать аккуратней, поэтому Сильва не спешила проводить кардинальные реформы. Но при этом готовила почву под них.

   Скриптид же быстро навел порядок в армии. Сейчас Акродус был готов воевать даже силами Моона — две тысячи солдат квартировались возле Шумберга. Остальные же прошлый король раскидал по гарнизонам других графств, поэтому, когда Ник закончил в Мооне, то тут же отправился в ближайшее лояльное графство.

   — Подождите еще совсем немного, — полушепотом сказал Тин.

   Главной проблемой для стабильности в графстве Моон оставался какой-то непонятный то ли культ, то ли заговор. Пока существовали красные огоньки над аристократами, Тин не мог быть уверен, что все в порядке. Только время шло, и вскоре даже эти пособники темных богов должны были расколоться. Добрая половина «желтых» вельмож уже переметнулась на сторону Маркуса, даже некоторых неверующих аристократов Тин умудрился охомутать верой в бога Света. Теперь черед был за «красными».

   Скриптид: У нас восстание. Графство Арма, местные аристократы объединились с войсками гарнизона

   — Началось, — сказал Тин с выдохом. Это произошло уже на четвертый день — скорее всего, восстание подняли, как только гонец с вестями добрался до Армы.

   Графство это находилось от Моона далеко. На одной Арме все не могло закончиться — другие окраинные графства тоже присоединяться к восстанию. Тин этого не боялся, ведь уже сейчас две тысячи солдат были лояльны ему.

   Скриптид: Скажи армии выдвинуться в Пекору, я их тут встречу

   В умениях Ника Тин не сомневался, поэтому так и сделал. Стройными рядами, поднимая своими сапогами дорожную пыль, солдаты двинулись в соседнее графство. Туда Тин отправил полторы тысячи, а пятьсот человек оставил при себе. И не то, чтобы Лехе были нужны солдаты, просто ему не хотелось отдавать в руки Скриптида ненадежных людей.

   Тин отделил всех «красных» вояк, примешав к ним две трети «зеленых». Так можно было избежать подозрений, а заодно немного подчистить армию для Ника. Перед пятью сотнями солдат Тин толкнул еще одну речь, и лед, наконец-то, тронулся. Почти все красные огоньки стали зелеными.

   И не только в армии. После речи в торжественном зале замка, виконт Гарсиал и барон Фордэмо окрасились в зеленый.

   «Дальше все будет легко. Либо они расскажут сейчас, либо через пару дней, когда станут фанатиками. Мне без разницы», — подумал Тин, довольно потирая руки. В графстве Моон все шло по плану.

   Харизма, характеристика, ответственная за разговоры с НПС, повышалась очень быстро. Так уж вышло, что долгое время Тин не качал ее вообще — НПС в окружении как-то не наблюдалось. А сейчас Характеристика достигла 556 единиц — то есть, она перемахнула показатели Ловкости, Выносливости и даже Силы. А их-то Тин качал почти со старта игры. Мудрость и Интеллект тоже остались позади, только Вера все еще крепко стояла на пьедестале победителя.

   Почему так сложилось? Наверное, все дело в том, что создатели Пути Героя 2 не рассчитывали на такую прокачку. Как игрок качает Силу, Ловкость и Выносливость? Убивает монстров, конечно же. Интеллект и Мудрость повышаются так же.

   Харизма и Вера здорово отличались на фоне остальных характеристик. Последняя качалась убийствами определенных врагов — правда, Веры за это много не получить, особенно если враги не дотягивают до уровня босса. Гораздо проще поднимать Веру использованиями чудес, молитвами и подношениями для богов.

   «Точно, подношения», — подумал Тин. После боя под стенами Первого Огня у Лехи осталось несколько темных артефактов в инвентаре, доставшихся от архиличей. Стоило преподнести их Маркусу.

   А что насчет Харизмы? Тут ситуация интересная. Большинство игроков будут качать эту характеристику через разговоры с разными НПС: квестодателями, аристократами, и, конечно же, торговцами.

   Рассчитывали разработчики, что кто-то будет качать Харизму через речи на многотысячную аудиторию? Конечно же нет. Именно поэтому Харизма и качалась семимильными шагами, чему Тин был только рад.
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   Сразу после речи в торжественном зале, нервно оглядываясь по сторонам, подошел барон Фордэмо. Аристократ навернул пару кругов вокруг короля, он делал вид, что подливает вино или разговаривает с другими вельможами, а для Тина, который отлично понимал намерения Фордэмо, все это выглядело очень забавно.

   — Король, можно поговорить с вами?

   — Конечно, барон, — кивнул Тин, попивая вино из бокала. Запасы в погребах медленно подходили к концу — слишком много пришлось потратить для лояльности жителей Шумберга.

   — В нашем графстве действует культ бога Люсиуса, «Рука Мидаса», — со вздохом признался Фордэмо.

   Люсиус — это бог пороков. Звучит не очень, но разные нехорошие люди поклонялись ему, надеясь, что Люсиус сделает их еще более умелыми в своих темных делах. Воры, обманщики, махинаторы всех мастей, убийцы и политики — каждый мог найти что-то привлекательное в Люсиусе.

   — И вы — часть этого культа, — холодно сказал ему Тин. — Думали, я этого не знаю, барон?

   От неожиданности Фордэмо сделал шаг назад. Несколько раз он открыл и закрыл рот, не зная, что и сказать — страх сковал барона.

   — Я знал это, Фордэмо. Но мой бог милостив и терпелив. Поэтому я ждал вашего признания, барон. Если бы вы не сделали этого — мне пришлось бы закрыть глаза на милость Маркуса. Теперь же можете не переживать за свою жизнь и свое положение. Рассказывайте.

   — Д-да. Я вступил в культ много лет назад. Только недавно я смог понять, как сильно ошибался — своими речами вы раскрыли мне глаза.

   — Власть и богатство? — предположил Тин.

   — Да, — грустно кивнул Фордэмо. — Я хотел от Люсиуса именно этого, как и почти любой в культе. «Рука Мидаса» объединяет многих богатых и влиятельных людей во всех Десяти Великих Графствах.

   — Вот как, — сказал Тин, допив вино. — А теперь расскажите мне о всем, барон Фордэмо. О месте проведения собраний и о тех членах культа, которых вы знаете.

   Фордэмо рассказал все. Среди аристократов оказалось не так много членов «Руки Мидаса», зато порядочно их нашлось среди торговцев и чиновников всех мастей. Часть красных гвардейцев тоже нашла пристанище в этом темном культе.

   Получено задание: «Рука Мидаса»!

   Уничтожьте ячейку культа «Рука Мидаса» в графстве Моон!

   — Можете идти, барон. Теперь вы знаете, что не стоит прибегать к помощи темных богов. О «Руке Мидаса» можете больше не думать.

   «Странно. Значит, виконт Гарсиал — не часть этого культа? Тогда кому же служит он?», — думал Тин. Почему-то ему казалось, что культ в Мооне всего один, достаточно будет расколоть одного члена, потянуть за ниточку, и весь клубок распутается сам собой. Оказалось, что все куда сложнее.

   Следующим подошел виконт Гарсиал.

   — Мой король, я должен вам о кое-чем рассказать, — сказал он. В отличие от Фордэмо Гарсиал, казалось, был спокоен и не нервничал. На его лица проступала лишь холодная решимость рассказать о чем-то королю.

   — Слушаю вас, виконт.

   — В королевстве Моон действует культ бога Нода. И я был частью этого культа.

   Брови Тина поднялись в удивлении. Нод — бог загробного мира и властелин мертвецов. Ему поклоняются некроманты, вот только виконт Гарсиал уж никак не походил на темного колдуна: обычный мужик за сорок со скуластым лицом.

   — И что же вам было нужно от Нода? — спросил прямо Тин.

   — Знаете, король…Люди смертны, — помявшись, ответил Гарсиал.

   — А, понятно, — кивнул Тин.

   Все стало на свои места. Видимо, культисты смогли заморочить виконту голову, обещав продлить жизнь этак до бесконечности. Конечно, некроманты и правда могли это сделать, но разве такое можно назвать жизнью? Да и не стал бы Гарсиал личом — так, полуразумным гулем в лучшем случае.

   — Расскажите мне все, что знаете, — серьезным тоном сказал Леха.

   Культ Нода — проблема посерьезней, чем культ Люсиуса. Обоих этих богов можно назвать темными, вот только если Люсиус просто развращает людей, то Нод…Не сильно заинтересован в том, чтобы люди оставались людьми. Жизнь для культиста Нода — переходный этап, ступенька перед жизнью после смерти.

   Получено задание: Культ Нода!

   Уничтожьте ячейку культа Нода в графстве Моон!

   — Вот, король. Я не надеюсь на прощение и знаю, что совершил страшный проступок. Единственное, о чем я прошу вас — пусть наказание не коснется моей семьи, — сказал Гарсиал, склонив голову.

   — Маркус милостив, виконт. Ни ваша семья, ни вы не понесете никакого наказания. Конечно, если бы вы не рассказали мне об этом, наказания не удалось бы избежать.

   — К сожалению, все не может быть так просто, король.

   В ту же секунду изо рта Гарсиала пошла пена. Виконт упал на пол, хватаясь за горло, на лице мужчины проступили ужасающие страдания. Как бы Гарсиал не цеплялся за жизнь, его смерть была неизбежна. Если бы не Тин.

   — Вспышки Света. Чудо: Очищение.

   Со всех сторон прибежали гвардейцы, ведь в зале происходило что-то странное. Вельможи наоборот отошли немного назад — после попытки отравления Тина прошло всего несколько дней, вдруг новый король решил делать в отместку то же самое с ними?

   Вдруг Гарсиал пришел в себя. Не веря в это, виконт поднялся на ноги и посмотрел на Тина с нескрываемым шоком.

   — Как я и сказал, Маркус милостив. Что это было, виконт?

   — С-спасибо, король! Все, кто попадает в культ Нода, должны испить из его чаши. Это что-то вроде обряда посвящения. И если мы расскажем кому-то о культе, то неминуемо погибнем, — объяснил Гарсиал. Тин в свою очередь махнул рукой гвардейцем, мол, все хорошо, и ничего вам тут делать.

   — Значит, вы были готовы пожертвовать своей жизнью, чтобы рассказать мне это, виконт? Я запомню ваш поступок. Можете быть свободны.

   Гарсиал, казалось, не мог поверить своему счастью. Повторяя: «Спасибо, король!» раз за разом и отбивая при этом поклоны, виконт уходил спиной. Тину даже стало неловко от такого. В подобных условиях невольно поверишь в свою значимость, гордость легко может взять над тобой верх. «Это всего лишь игра, Леха», — сказал сам себе Тин, думая о том, что же делать дальше.

   Придуманный план оказался простым, как две копейки. Сначала Тин дождался вечера — именно тогда культисты собирались на свои собрания. С собой Леха взял три десятка верных гвардейцев, которым приказал взять нужное здание в оцепление.

   — Хватайте любого, кто появится!

   — Да, король!

   Культисты разместились в подвальном амбаре у второй стены. Складом уже давно никто не пользовался, а еще он был неприметным — одним словом, лучшее место для темных делишек.

   И Тин просто вошел туда.

   — Кто такой? — спросил кто-то из-за двери амбара, стоило только Лехе приблизиться. Отвечать он не собирался. Вместо этого Тин использовал Таран, уничтожив и дверь, и человека за ней.

   Можно было использовать Харизму, чтобы обмануть охранника, но зачем? Культисты Нода — враги Маркуса. Жалеть их Тин не собирался, к тому же, тайное проникновение на их встречу могло подпортить репутацию с богом Света.

   Шум сверху не остался незамеченным. Культисты попытались задержать Тина — и тут же были убиты Молотом Предвестника. Часть врагов попыталась сбежать через тайный ход, но Леха был быстрее.

   — Да как ты посмел!

   Неживой Тартос (босс)

   Перед Тином несомненно стоял человек. Вот только кожа на лице мужчины будто стянула череп, волосы со всей головы давно выпали, а глаза выглядели пустыми и безжизненными. Энергия Нода извратила сущность этого человека, превратив его в переходную форму между живым и нежитью.

   — Зря ты убил моих сторонников! Их тела станут моей силой! Тебе конец, никому не остановить Нода!

   Трупы убитых начали превращаться в зомби. Что-то в некромантии Тартос смыслил, только Тин не собирался ждать, когда амбар заполнится живыми мертвецами.

   — Разлом Боггеля.

   Ловкость: +1

   Получено: Чаша Нода

   Задание Культ Нода выполнено!

   Репутация ордена Охотников на нежить: +5000

   — О, а вот и та самая чаша. Слабенько, явно для игроков-новичков, — кивнул Тин. — Пока я отвлекся на этого Тартоса, многие сбежали. Как я и рассчитывал.

   Пусть Тин и устроил резню прямо в логове культистов, он изначально хотел отпустить часть врагов. И сбежавшие попали прямо в руки гвардейцев, карауливших снаружи.

   — Твою ж!

   Уйти не получилось ни у одного культиста, но каждый слуга бога мертвых сейчас корчился в агонии. Тин думал, что эффект чаши сработает, если рассказать о культе — оказалось, что спусковых крючков может быть несколько.

   — Чудо: Массовое очищение!

   Всех спасти не удалось. Культисты разбегались во все стороны, поэтому Тин банально не успевал. Где-то половина выжила. Когда Леха убедился, что эффект чаши больше не действует на культистов, то приказал гвардейцам:

   — Увести их в темницу. И пусть там следят, чтобы никто из них не смог убить себя.

   — Есть!

   В будущем Тин собирался допросить культистов. Сейчас делать это было бесполезно, ведь такие убежденные сектанты не станут раскрывать важную информацию даже под пытками.

   — Посмотрим, как вы запоете, когда познаете любовь Маркуса, хе-хе, — довольно сказал Тин и направился к следующей цели.

   Если культисты Нода прятались в неприметном подземном амбаре, то культ «Рука Мидаса» расположился на видном месте. Хочешь что-то спрятать? Положи это на виду. Служители бога пороков явно знали, что делают.

   Трехэтажное здание торговой гильдии «Синецвет» стояло в пределах первой стены. До замка было рукой подать — настолько близко расположились культисты. Тин знал, что их окажется намного больше, чем «нодовцев». Все-таки поклонение богу мертвых — редкое явление. А вот учение бога пороков отзывалось в сердцах многих людей, поэтому Тин вызвал еще сотню солдат, организовавших внешний круг облавы.

   — Теперь не уйдете, — сказал Леха, спокойным шагом подходя к воротам гильдии «Синецвет».

   — Кто таков? — спросил кто-то из-за двери немного грубым, но все же учтивым тоном.

   — Меня Леша зовут, я от барона Фондэмо!

   Огромный показатель Харизмы сработал идеально: человек открыл дверь, даже не задумываясь, что такого объяснения как-то маловато. Тин тут же схватил его и почти что выкинул себе за спину, где человека подхватили и скрутили гвардейцы. Тот не успел даже вскрикнуть.

   — За мной, — отдал команду Леха и вошел внутрь здания. Следом двинулись гвардейцы.

   В этот раз Тин не собирался никого убивать. Пусть Люсиус и был злым богом по меркам Маркуса, только до Нода все равно не дотягивал. «Рука Мидаса» — секта, объединяющая жадных людей. Кто-то хочет власть, кто-то — богатство. Но это же не полоумные сектанты, которые хотят наступления настоящего зомби-апокалипсиса, верно?

   Поэтому Тин действовал куда мягче. Он просто шел вперед вместе с гвардейцами, хватая под стражу всех, кто попадался, и неважно, кто это был — культисты или слуги.

   Люсиусу служат разные хитрецы, поэтому Тин хорошо знал, что в здании торговой гильдии много тайных ходов. Некоторые культисты не успевали уйти через них, им приходилось прыгать в окна и убираться как можно дальше. Конечно, они и понятия не имели о целых двух кругах оцепления из гвардейцев и солдат.

   Дать бой никто даже не пытался. Только на самом верхнем, третьем этаже Тин столкнулся с вооруженными людьми.

   Убийцы, картежники, воры, работорговцы — среди почитателей Люсиуса хватало криминальных элементов. Вся эта свора объединилась, чтобы отбиться от Тина. Может, они и не планировали уничтожить гвардейцев, но могли хотя бы заставить их бежать, чтобы потом незаметно ускользнуть. Увы, на них шел Предвестник.

   — Сдавайтесь по-хорошему, сдерживаться я не умею, — честно сказал культистам Тин.

   — Умри, сука!

   Удары оружием Тин просто игнорировал, ведь они не могли пробить его показатель Защиты. В ответ Леха атаковал голыми руками, да и то приходилось сдерживаться, чтобы не переубивать культистов. Последним был бандит, который применил Рывок.

   «Неплохо», — подумал Тин, вырубая врага ударом ладони.

   В комнате кроме Лехи на ногах оставался всего один человек — он и был лидером «Руки Мидаса» в Мооне.

   Ширхейт

   — Я сдаюсь, — тут же сказал Ширхейт с улыбкой.

   — Даже так? — удивился Тин и спорить, конечно же, не стал.

   Хитрые глаза, уверенная улыбка, прекрасная жестикуляция — внешне Ширхейт напоминал Тину агента-распростанителя. В былые годы такие доходяги часто ходили по квартирам, пытаясь всучить доверчивым бабушкам новейшие сковородки с ужасающе огромной скидкой — конечная цена за набор сковородок получалась «всего-то» в районе нескольких пенсий старушки, если не больше.

   — Вы знаете о моем боге? — спросил Ширхейт с неизменной улыбкой.

   — Люсиус, бог пороков, — сказал Тин. Хитреца перед ним пока не увели под стражу только потому, что гвардейцы не успевали «паковать» культистов.

   — Богом пороков называете его вы. Для нас Люсиус — бог талантов и шанса. И, вот чудеса, я лично говорю с самим королем! Разве это не шанс от моего бога? Зачем мне сопротивляться, если все идет по его плану?

   — Вот как? Забирайте его, ребята.

   — Вы еще услышите обо мне! — прокричал напоследок Ширхейт. — Люсиус — истинный бог!

   — Триста сорок Харизмы. Не удивительно, что ты стал лидером культа, — сказал Тин, когда остался в комнате один. Гвардейцы уже уволокли всех культистов, оставив своего короля наедине с собой.

   НПС тяжело прокачать какую-нибудь характеристику до трех с половиной сотен. Этот Ширхейт был настоящим талантом, и Тин, само собой, собирался в будущем использовать его.

   — А это что такое?

   Часть стены была немного скошена. Сначала Тин ударил кулаком, пробивая дыру в дереве, а потом потянул деревянную панель, ухватившись за отверстие. Оказалось, что в стене культисты устроили тайник. Хорошо подогнать панель не получилось из-за спешки, поэтому Тин и смог ее увидеть.

   Алтарь Люсиуса

   По сути это был куб из черного камня, который весь был покрыт золотыми символами. Долго думать Тин не стал — достав молот, он разнес алтарь на части:

   — Разлом Боггеля!

   Люсиус недоволен вами!

   Вера: +1

   — Единица Веры! Отлично! Да пусть этот Люсиус меня хоть ненавидит, ха, — довольно сказал Тин. Рейд по культистам закончился щедрым подарком.

   — А есть же еще и чаша, — достал из инвентаря артефакт Леха. Очищать его смысла не было, ведь никто не проклинал эту чашу — она изначально создавалась для темных ритуалов.

   — Загляну в храм.

   Вокруг святилища Харди даже ночью кипела работа. Нужно было превратить храм в целый храмовый комплекс как можно скорее — Тин собирался сделать Моон настоящим центром религии Маркуса в Десяти Великих Графствах.

   Сначала Леха положил на алтарь самые мелкие артефакты, добытые из рядовых личей. Потом добавил магические книги архиличей, а на них водрузил чашу Нода.

   — Это тебе, Маркус, забрал у твоих врагов.

   Темные артефакты с шипением сгорели. Свет, уничтоживший их, не оставил от чаши с книгами ничего — алтарь был девственно чист, будто никто на него ничего и не ставил.

   Репутация ордена Охотников на нежить: +32000

   Вера: +1

   — Где бы еще штук двадцать таких культов найти?

  
  
   

    Глава 18. У богатых свои причуды 

   

   — Здравствуйте, Фридрих, — сказал высокий рыжий мужчина, поправляя свой классический костюм. — Не думал, что виртуальная реальность окажется безопасней для таких разговоров, чем даже мой личный автомобиль.

   — Времена меняются, господин Ульссон, — сказал Фрид, присаживаясь за стол и откупоривая бутылку. — Вина?

   — Никогда не пил в виртуальности, — сказал Эрик Ульссон, один из исполнительных директоров «Граундхога». Ни секунды не мешкая, он сел за стол и попробовал вино, которое уже успел разлить по бокалам Фрид.

   — Ну как? — спросил Фридрих с легким интересом.

   — Как настоящее, — кивнул Ульссон, делая второй глоток. — Вы сильно отличаетесь, Фридрих.

   — Мой игровой аватар, его я использую в «Пути Героя». Привык к нему, вот и не вижу смысла менять. Это частный канал с прямым подключением. Его нельзя взломать, к нему нельзя подключиться чужому человеку. Только вы и я, господин Ульссон. Так о чем вы хотели поговорить?

   Поставив пустой бокал на стол, Эрик Ульссон сказал:

   — Хорошо, буду говорить с вами прямо. Как вы знаете, я — исполнительный директор «Граундхога». Моя доля внутренних акций — двадцать два процента, что немало. И сейчас все идет совсем не так, как планировалось. Мне совсем не нравится политика нашей организации, о чем я не раз заявлял на собраниях. Как говорят в моих родных краях: «Тот, кто хочет угодить всем, не угодит никому».

   — Вы про это ситуацию с нежитью?

   — Верно, Фридрих. Если игра из-за нее закроется, «Граундхог» понесет огромные убытки. И я тоже их понесу. Поэтому мне нужен тот, кто справится с этой ситуацией. Вы, Фридрих, подходите лучшего всего. Я знаю вас уже много лет, к тому же, в самой игре вы хорошо продвинулись. У вас есть сила, я вам доверяю — что может быть лучше для того, чтобы заключить с вами сделку?

   — И каковы же ее условия?

   — Вы разбираетесь с этой нежитью. А я вас всецело поддерживаю. Причем не только я — есть немало акционеров, заинтересованных в этом. Правда, они знают лишь то, что я могу исправить ситуацию, не больше. Сотни тысяч долларов, Фридрих. И все — внутриигровой валютой, чтобы ваша группа могла усилиться и решить этот кризис. Разумеется, на ваши счета тоже попадет крупная сумма, не без этого. И вы ведь тоже заинтересованы в этом, ведь сможете легче одержать победу в гонке тестовых групп, ведь так? — спросил Ульссон, протягивая ладонь.

   — У нас все и так было под контролем, но кто я такой, чтобы отказываться от сделки с таким уважаемым человеком? Я, Фридрих Вигис, принимаю условия, — ответил Фрид, пожимая широкую ладонь скандинава.

    

   Слэшер: Помните упоминания НПС о королевстве Акродус? Сегодня я нашел его. Если идти на восток от республики Нокс, то придешь в Десять Великих Графств. Когда-то тут были десять графов, а потом их графства объединил один человек, которого местные НПС называют графом Мооном. Только вместо него сейчас правит игрок по имени Тин, и он король Акродуса. А еще проповедует учение Маркуса. Может, Акродус где-то в паладинских землях?

   В Десяти Великих Графствах тоже попадались игроки. Конечно, не заметить Тин было сложно, поэтому они сразу поделились информацией на форуме.

   Таким новостям обыватели форума здорово удивились. Сейчас некоторые гильдии правили своими странами, как, например, Анабиоз, отожравший добрую часть Стального королевства, но таких примеров было мало, а если конкретно — всего три. Акродус стал четвертым.

   Беовульф: А ты поговорить с ним пробовал? Никогда не слышал об этом Тине. К какой он гильдии вообще принадлежит?

   Слэшер: Без гильдии! НПС говорят, что он приехал со своими министрами, может, тоже игроки?

   — Да уж, — сказал Тинов, устало потирая глаза.

   Вчера о нем никто не знал, а сегодня Алексей проснулся в лучах славы. На форуме игроки обсасывали любую информацию о нем, и вскоре они точно пришли бы с расспросами.

   Думал ли Тинов, что однажды станет известным, пусть и в игре? Нет, конечно. Хотелось ему этого? Когда-то — однозначно да, сейчас — однозначно нет. Популярность вызывает лишнее внимание к себе, а Лехе совсем не хотелось разбираться с такими проблемами. Он знал, конечно, что рано или поздно этот день наступит, но не думал, что это произойдет уже сегодня.

   — Если кто-то подойдет с расспросами — просто уйду, — решил для себя Тинов.

   В Шумберге сегодня произошло знаменательное событие — наконец-то был достроен храмовый комплекс. Конечно, без речи Предвестника обойтись было нельзя. И Тин произнес ее, попутно шаря глазами по рядам НПС. Да, там нашлись игроки, которые следили за ним. И Тин так и не захотел с ними разговаривать, поэтому сбежал сразу же после проповеди.

   Вера: +2

   Харизма: +10

   — Отлично, две Веры! — довольно подметил Леха, когда пробирался обратно в замок. Сюда никто не мог прийти без спроса, поэтому можно было наконец-то расслабиться и обдумать дальнейшие планы — лояльность в Мооне скакнула вверх, а значит, можно было отправляться покорять новые земли. Во имя Маркуса, конечно.

   — Эй, Тин, у нас есть проблема, — сказала Сильва. Она редко выходила из замка, предпочитая решать все вопросы из сердца графства Моон.

   — Что там?

   — Людей слишком много.

   Удивленно посмотрев на эльфийку, Тин спросил:

   — Много? Проблема? Ты ничего не путаешь?

   — Нет, — твердо ответила Сильва, а потом, будто поясняя стажеру, она обрисовала ситуацию:

   — У нас тут средневековье. С деревнями все на грани, земли начинает не хватать. Слишком много желающих. Но главная проблема — Шумберг. После того, как город стал столицей всего королевства, сюда стекается целая куча народу. В итоге у нас перенаселение.

   — За сегодня я решу проблему, — усмехнулся Тин, совсем не сомневаясь в этом.

   Несколько дней назад в святилище Харди построили односторонний портал. Сегодня, вместе с завершением храмового комплекса, появилась двусторонняя арка. Тин вернулся в уже опустевший храм и прошел через портал в Первый Свет, где его дожидался один персонаж.

   — Вижу, вы получили весточку от меня, Великий паладин, — обратился Леха к Бедиверу.

   — Да, юный магистр. Со мной два старших жреца, два паладина-рыцаря и по десять паладинов и жрецов. Можем отправляться?

   — Верно, — кивнул Тин. — Мне нужна помощь братьев.

   Благодаря силе Маркуса Леха отлично видел НПС, расположенных к служению богу Света. Каждую проповедь он записывал этих людей в виртуальный блокнот как раз для такого случая. Частью храмового комплекса Харди стала резиденция ордена Охотников на нежить. Пройдя сквозь портал, паладины направились туда, а жрецы остались в самом святилище. Тин в свою очередь послал солдат с призывом отыскать нужных людей.

   Конечно, всех подряд в служители Света Леха забирать не собирался. Многие были нужны на своих местах. Например, строителя или плотника, даже если он мог быть частью сил Маркуса, Тин не вызывал.

   — Я разглядел в вас Свет! — громко объявил Предвестник людям, которых привели солдаты. — Отныне, если вы пожелаете, то можете стать частью Его земной армии!

   Конечно, они желали, ведь уже давно стали фанатиками Маркуса. Крепко сложенных мужчин Тин отправлял к паладинам, остальные шли в жрецы. Всего месяц назад паладинам неоткуда было брать подкрепления, и ситуация здорово поменялась.

   Почти три сотни жрецов и под сотню паладинов — именно столько могли получить силы Света через какое-то время. Нужно было дать им лучшие условия для развития, поэтому Тин отправился в резиденцию, где сделал несколько улучшений и поднял сам уровень резиденции несколько раз.

   Малый луч божественного взора

   — Надо будет обсудить с нашими, — сказал сам себе Тин, потому что невольно задержался взглядом на этой функции.

   Обмен репутации ордена на прокачку — разве не круто? Божественный взор можно было назвать настоящим имбалансом, только Тин не пользовался им. Очки репутации добывал не только он, к тому же, они были нужны на прокачку паладинов и их баффы.

   «Ситуация сейчас непростая. Может, и придется использовать», — подумал Тин, вспоминая, что в мире Пути Героя устроил Король-вампир.

   — А теперь настало время для подготовки моего секретного оружия.

   Тюрьма в замке Моона занимала добрую половину подземного этажа. Всего сорок восемь камер, и сейчас все они были заняты. Еще недавно заключенных было в два раза больше, им приходилось ютиться в тесных камерах подвое и спать на кроватях по очереди.

   Ситуация изменилась буквально на днях. Теперь «зеков» было ровно сорок восемь, и Тин отлично понимал, что сегодня камеры покинут почти все.

   — Поговорим о Люсиусе и Ноде, — вольготно начал Леха, будто вел лекцию для студентов-первокурсников, а не вещал перед пятью десятками фанатичных культистов. — Эти боги не несут в себе ничего хорошего. Нод — бог мертвых, а что он может дать живому? Вечную жизнь? Я — служитель Маркуса, я видел столько нежити, сколько вы себе и представить не можете. Тысячи мертвецов, десятки их видов…И это было очень далеко от понятия «жизнь». Продолжать жизнь в виде нежити — это как свободно заниматься своими делами в тюремной камере. Вспомните чашу! Из-за нее вы чуть было не попрощались с жизнью. Ваш бог не дал вам ничего, зато почти забрал вашу жизнь.

   В первые дни Тин слышал в ответ ругань и проклятия, сейчас заключенные молчали. Кто-то искренне пытался игнорировать слова короля, а кто-то уже с интересом вслушивался в его речь.

   — Люсиус — бог пороков. Кто-то думает, что это бог шанса, бог талантов. Глупости. Все, что он дает — развращение на темном пути. Вы были вором? Да, Люсиус сделает вас вором получше! Только какова цена его силы? Как сильно меняется ваше мышление? До Люсиуса вы могли быть свободными обманщиками, разбойниками и другими не самыми благонадежными людьми…Зато вы отдавали отчет в своих действиях. Но как только вы попали под колпак бога пороков, для вас пропали все пути, кроме одного — вязнуть в своем темном деле все сильнее. Помните, как вы думали, что к старости завяжете с этим всем? Получите достаточно денег или власти, остепенитесь, купите дом на берегу моря? Люсиус ни за что не дал бы вам этого сделать.

   Сначала Тин влиял на заключенных с помощью своего показателя Харизма и навыка Красноречия, снижая их веру в Люсиуса и Нода. А потом приступал ко второй части — проповедованию культа Маркуса. Выходило так, что культисты медленно отходили от своей фанатичной веры в темных богов, одновременно с этим проникаясь новым для себя учением.

   Почти в каждой камере горел зеленый огонек. Это произошло еще пару дней назад, но отпускать никого Тин не собирался. Стоило укрепить веру заключенных, заставить их стать верными слугами Маркуса, у которых не будет и мысли о преклонении Ноду или Люсиусу.

   — Можете дать показания страже, а потом вы вольны идти туда, куда захотите. Ваше заключение окончено, — сказал Тин, разводя руки в стороны.

   Харизма: +12

   «Как много дали», — подумал Леха, отлично понимая, почему так произошло. Обратить в веру обычный народ — плевое дело. Переманить на сторону Маркуса убежденных фанатиков злых богов — задачка почти невыполнимая для НПС. Где жрецам Маркуса пришлось бы «обрабатывать» культистов несколько лет, Тину достаточно было потратить несколько дней.

   Стражники открыли все камеры, оставив закрытой только одну. Там сидел Ширхейт — глава культа «Рука Мидаса» в графстве Моон. Он оказался крепким орешком, его 350 единиц Харизмы и фанатичная преданность Люсиусу сильно тормозили процесс «перекрещивания».

   — Вам не переубедить меня, как остальных, король, — уверенно сказал Ширхейт. — Вера в моего бога чиста, я не отступлюсь от нее.

   — Люсиус, да? Так почему же он не поможет тебе? Почему вся его паства отвернулась от него спустя несколько дней? Что, если ты, Ширхейт, ошибаешься? Что, если бог, покровительствующий лучшим обманщикам…Обманул тебя?

   Харизма: +3

   Красноречие: получен уровень десять!

   Вы достигли мастерства в Красноречии!

   — Нет. Это невозможно, — сказал Ширхейт дрожащим голосом. Неизменная улыбка сползла с его лица, хотя казалось, ничто не способно стереть ее.

   Ширхейт сомневался, а значит, оставался всего маленький шаг для того, чтобы бывший глава культа отрекся от старой веры и стал мощнейшим оружием Маркуса.

   — Я еще зайду к тебе, Ширхейт. Маркус милостив. Я не стану пытать тебя, как не пытал всех твоих соратников. Все, что я дам тебе — это мои речи. Если через неделю ты не проникнешься учением Маркуса и останешься верен своему богу…Что ж, я отпущу тебя, — сказал Тин.

   — Что? — удивленно спросил Ширхейт. В такое и правда сложно было поверить.

   — Слово короля, — подтвердил свои слова Тин, и, развернувшись, направился прочь из тюрьмы.

    

   День за днем все шло по плану. Подняв Красноречие до максимального уровня, Тин убрал кольца на прокачку навыка, заменив их кольцами на повышение Харизмы. Делать такие ювелирные изделия совсем не просто. Если кольцо на прокачку навыка Тин мог склепать чуть ли не на коленке, то вот кольца на прокачку характеристик находились на совсем другом уровне. Но разве такое могло остановить Леху?

   Кольцо прирожденного оратора

   Характеристика Харизма развивается на 5 % быстрее.

   Восемь колец — сорок процентов бонуса. Даже сорок два, потому что два кольца получились чуть лучше, чем остальные. Профессия Магического ювелира скакнула до шестого уровня — с этим крафтом у Тина дела шли хорошо.

   Перед речами Леха получал еще и бафф от созвездия, поэтому бонус переваливал за пятьдесят процентов. Такая прибавка ощутимо помогала. Пару дней назад Харизма перешагнула 600 единиц, а сейчас достигла значения в 630 единиц — мало какой игрок мог похвастаться таким показателем.

   Возвращаясь с тюрьмы, где Тин давал проповеди лично для Ширхейта, Леха неожиданно столкнулся со Скриптидом, которого не видел уже недели две.

   — Привет, Ник! Решил взять перерыв и уйти с передовой?

   — Да. У нас тут важное событие, так что отправляемся в Акродус. Все уже там.

   — И что за событие? — удивился Тин. — И кто эти «все»?

   — Да все. Пина и Бог Копья вернулись от эльфов, Сильва и Рико улетели минут десять назад. А событие очень даже знаменательное — Мистраль вернулась.

   — Ох ты ж. Пойдем, послушаем.

   Переместившись сквозь портал, Тин очутился в резиденции ордена. Здесь его уже ждали друзья: Бог Копья, Сильва и Рико. Пина тоже пришла.

   — Она в тронном зале. Пойдем, даже интересно, что она нам скажет, — спокойно сказала Сильва. Казалось, что слова эльфийки холодны, вот только тон был совершенно спокойным. Кто-кто, а Сильва почти что закрыла глаза на поступок Мистраль.

   «Если извинится — Сильва простит», — подумал Тин. С недавних пор ему стало легко и просто понимать мысли людей, а в случае друзей все было еще проще.

   Мистраль стояла в центре зала, опираясь на свой огромный топор. Когда игроки вошли внутрь, девушка приосанилась, только ее руки, с силой сжимающие рукоять, выдавали волнение.

   Несколько секунд Мистраль смотрела на Тина с остальными, а они смотрели на нее. Еще сильнее сжав рукоять пальцами, девушка, наконец, сказала:

   — Простите.

   Никто ей не ответил, и Мистраль продолжила:

   — Я виновата перед вами. Когда увидела тот артефакт, подумала, что мои проблемы наконец-то исчезнут. Я не могла больше думать ни о чем и сделала это…Мне правда жаль. И…Я потеряла артефакт. Нет, я не продала его или что-то такое! Просто…

   Смотря на лицо Мистраль, слушая ее нерешительную речь, Тин подмечал все больше и больше мелких деталей. Казалось, что девушка просто не умела извиняться. А если быть точнее, привыкла делать это по одному шаблону, от которого сейчас неуверенно пыталась отойти. Тут же Леха вспомнил многие разговоры с Мистраль, ее непонимание некоторых шуток, манеру вести себя и разговаривать с людьми, особенно незнакомыми…И у Тина появилась догадка.

   — Мистраль, тебе лет-то сколько? — спросил он внезапно.

   Никто не ожидал такого вопроса, кроме, казалось, самой Мистраль. Пока игроки смотрели на Тина с удивлением, девушка ответила:

   — Шестнадцать.

   Теперь настал черед удивленно смотреть уже на Мистраль.

   — Сколько?!

   Это означало то, что Мистраль стала играть в «Путь Героя 2» еще до того, как ей исполнилось четырнадцать. Во-первых, удивлял сам факт ребенка в игре, где запрещено находится не достигшим восемнадцати. А во-вторых, игроки поражались тому, что, оказывается, все это время с ними играла несовершеннолетняя девочка, а они даже не догадывались об этом.

   Мистраль не умела общаться с людьми. Это и подметил Тин. Теперь становилось понятно, что ее немного резкая манера общения — всего лишь желание казаться чуть взрослее или даже скорее попытка скрыть свою нерешительность и неопытность.

   — Ты из богатой семьи, я прав? — спросил Тин.

   Если вопрос о возрасте Мистраль ожидала — видимо, поняла, что вела себя слишком по-детски — то второй вопрос заставил ее испуганно округлить глаза. Казалось, что Тин знал о ней все, и девушке пришлось тихо признаться:

   — Да.

   А потом, будто понимая, что больше нет смысла скрывать правду, Мистраль начала говорить. Она рассказала все: о своем доме — большом поместье во Франции, о матери, заставлявшей детей играть в виртуальные игры, о соперничестве с сестрой и о том, чего от нее ждали.

   — Охренеть, — тихо сказал Тин, не веря своим ушам. Женщина, которая навешивает на детей свое желание юности, заставляя их посвящать всю жизнь играм против их же воли…Звучало жутко. Особенно жутко становилось от того, что все это началось чуть ли не с рождения Мистраль, а в ПГ ей пришлось зайти в тринадцать лет. Ее мать не постеснялась нарушить правила и даже уложила дочь в медицинскую капсулу, своим авторитетом матери подавляя любое несогласие и заставляя Мистраль играть по десять часов в день.

   Под конец она заплакала, а Пина с Сильвой поспешили к ней. Какая тут могла остаться обида на Мистраль?

   — Я не с пустыми руками! — сказала она, продолжая всхлипывать. — Я всякое принесла!

   На пол из инвентаря девушки выпала целая куча лута. Разное оружие и артефакты, редкие материалы, в том числе и чешуя какого-то дракона — даже взглянув мельком на эту гору предметов, Тин понимал, что Мистраль и правда собирала ценные вещи в последние несколько месяцев.

   «Наверное, она проиграла сестре еще в первые дни после того, как ушла. А потом собирала предметы, чтобы извиниться», — подумал Леха, глядя на предметы и маленькую девочку над ними.

   Никто больше не обижался на нее, ведь Мистраль искренне пыталась извиниться перед всеми. Но при этом в Тине и его друзьях стремительно, как разгорающийся пожар, появлялось темное чувство. И им была ярость. Игроки держали свое мнение при себе только по одной причине — не хотели расстраивать и так поломанную девочку еще сильнее.

   — Так вся проблема в том, чтобы стать сильнее Либеччо? Мы поможем тебе, — сказал с улыбкой Тин. — Так ведь?

   — Конечно, — быстро кивнул Скриптид. — Сделаем из тебя лучшего игрока в этой игре, порвешь свою сестру на лоскуты.

   С трудом Мистраль смогла улыбнуться. Девушки повели ее куда-то прочь из зала, успокаивая по дороге.

   — У нас кофе есть. Представляешь, тут и кофе есть в игре, а еще я открыла в Акродусе пекарню, там булочки очень вкусные. Все будет хорошо, не раскисай, — приговаривала Сильва, раскрываясь перед Тином в новом свете.

   «Всегда такой деловой была, а тут на тебе», — подумал он и посмотрел на Скриптида.

   — Что задумал?

   — Так заметно, что ли? — удивился Ник. — Ты каким-то слишком проницательным стал в последнее время.

   — На себя глянь, как тут не заметить. Мрачнее грозовой тучи, — пожал плечами Тин. — Я так понял, хочешь разобраться с ее мамашей?

   — Да, — кивнул Скриптид, не скрывая своих мыслей. — Это уже не шутки. Сначала надо найти канал, а это будет непросто. Мистраль через выделенку заходит. А как разберусь с этим — устрою этой твари судную ночь. И надо держать от Мистраль это в секрете.

   — Это да, — согласился Тин. — Ей уже шестнадцать, надо выдернуть Мистраль оттуда, пока ей совсем психику не сломали.

   — Не дело так с дочерью поступать, — покачал головой Бог Копья, молчавший до этого. — У меня самого сыновья. Неправильно это. За такое в Китае органы опеки забирают ребенка.

   — Везде так, но у кого-то очень много власти, хватило, чтобы рты позатыкать. Посмотрим, хватит ли тебе ее потом, сучка, — мрачно пробурчал Скриптид.

   Ника ситуация обеспокоила сильнее всего. Мистраль была другом для всех, только Скриптид все равно переживал о ее судьбе больше остальных.

   «Кто же знал, что ты, взрослый мужик, на самом деле влюбился в шестнадцатилетнюю девочку?», — усмехнулся про себя Тин. Может, Ник этого даже не понимал, да и не заботило подобное его сейчас. Все, чего он хотел — расплаты за уничтоженное детство его близкой подруги. И Тин был уверен, что Скриптид сможет добиться своего.

   — Мы все этого хотим, Ник, — сказал Леха, кладя ладонь на плечо другу. — Как думаешь, может, Роршаха напряжем?

   — Только подумал об этом, — мрачно усмехнулся Скриптид.

  
  
   

    Глава 19. Новые переменные 

   

   — Хотите, чтобы я помог найти канал? Причем аж до клиента? Думал, ты и сам можешь такое сделать, Скриптид, — усмехнулся Роршах, глядя программисту прямо в глаза.

   — Могу. Только с тобой явно будет легче, — ответил Ник, совсем не улыбаясь. — Ты — хороший специалист, может, даже лучший в своей стезе. Я буду дураком, если не попрошу тебя о помощи.

   — Хо. Ладно, я просто так спросил. Помогу, конечно, раз дело Мистраль касается, история совсем уж неприятная. Кстати о ее сестре. Либеччо — маг из гильдии «Анабиоз», если вдруг не знаете. В кругу магов даже говорят, что она сейчас — лучшая в игре. Такое просто так не говорят.

   — Откуда знаешь? — удивился Тин.

   — Думаешь, у меня нет персонажа-мага? — усмехнулся Роршах. — Мой Келли отвечает за наступательную магию и, между прочим, находится на двадцать седьмом месте в рейтинге атакующих магов.

   — Как ты только успеваешь всех качать?

   — У модификаторов свои уловки, — загадочно ответил Роршах. — Так вот, Либеччо. «Анабиоз» — еще одна группа игроков, которых закинуло в необычные условия на старте, это точно. Глава Анабиоза Фрид — человек непростой. Я глубоко не копал, но, возможно, у него есть выход на сам «Граундхог». А это не шутки. Ресурсов у Анабиоза — хоть отбавляй, это, думаю, знает вообще любой игрок.

   — Вот как. И Мистраль решила, что с артефактом на неуязвимость к магии сможет победить сестру, только у той оказались артефакты против физического урона. Неудивительно, что Анабиоз смог найти такие предметы, — кивнул Скриптид, понимая суть.

   — Короче, враги у нас будут интересные, — с улыбкой подметил Роршах. — Завтра начну искать, что-нибудь нарою. Скриптид, я кину тебе ссылку на мой сервер.

   — Хорошо, — кивнул Ник. — Буду ждать.

   — Думаю, я вам тут не помощник, — пожал плечами Тин. — Но если что-то понадобится — зовите, примчусь.

   Все оперативно собрались, чтобы встретиться с Мистраль, и так же быстро рассосались по своим делам, когда все закончилось. Сильва и Пина решили успокоить девушку, Рико ушел заниматься делами в Десяти Великих Графствах — кто-то, а он в реальном мире уж точно ни с чем не мог помочь. Сразу же исчез и Бог Копья, попутно подобрав те материалы, которые принесла с собой девушка. Если уж главный кузнец Акродуса положил на них глаз, то там явно было что-то ценное.

   «Теперь из кузницы его неделю не выманишь», — подумал Тин, направляясь к порталу. Сейчас он никак не мог помочь Мистраль, поэтому решил продолжать делать то, что у него неплохо получалось — проповедовать.

    

   Промывка мозгов шла легко и непринужденно. На следующий день Ширхейт окончательно утратил веру в Люсиуса, а еще через день — стал верным последователем Маркуса. Всего три речи хватило, чтобы превратить бывшего главу культа в фанатика бога Света.

   — Ширхейт, отправляйся в графство Арма. Тебе придется действовать скрытно, но ты точно сможешь справиться. Собери паству Маркуса, проповедуй Его слово — верующим нужна крепкая почва под ногами даже в графстве наших врагов.

   — Понял, Предвестник, — с поклоном ответил Ширхейт. Бывший глава культа «Рука Мидаса» называл Тина только так. Когда Леха смог обратить Ширхейта в фанатики Маркуса, для харизматичного культиста значимость звания короля упала ниже плинтуса на фоне звания Предвестника самого бога Света. Тин не возражал.

   Основой королевства Моон было графство Моон. Лояльность в нем поднялась до восьмидесяти единиц — больше Тин мог не волноваться за местные земли, только форменный самоубийца попытался бы затеять здесь восстание. Настала пора отправляться дальше, и два графства — Пекора и Бул — оказались самыми лояльными к новому королю. Во-первых, конечно, из-за того, что они расположились совсем недалеко. Во-вторых, там действовали Рико и Мадрид. Главный жрец Акродуса ловко сбивал паству в кучу, а министр иностранных дел задабривал знать.

   — Пора отправляться дальше.

   Следующей остановкой для Тина стала графство Пекора, известного своими скотоводами-кочевниками. Вся кавалерия королевства Моон состояла из всадников Пекоры — нельзя было терять это графство ни при каких условиях.

   Из Шумберга во все стороны разъезжались проповедники Маркуса. Они ехали в деревни графства Моон и в обжитые места соседних графств, чтобы нести слово бога Света — Тин отлично понимал, что если будет заниматься этим сам, то обращение Десяти Великих Графств займет слишком много времени.

   Вершиной паучьей сети Маркуса стал Ширхейт. Его Тин послал как можно дальше, в самый неблагоприятный район — и был уверен, что бывший культист справится. «Рука Мидаса» могла действовать в Шумберге десятилетиями, если бы не сила Глашатая Света. И пусть Ширхейту перестал покровительствовать бог обмана, Тин отлично знал, что хитрость и уверенность в себе этого НПС никуда не делись.

   Дорога к графству Пекора занимала почти день, поэтому Тин просто сел в карету с сопровождением и отправился в путь. Зачем ехать самому, когда игра все сделает за тебя?

   Пока Тин спокойно занимался работой в реале, в ПГ произошло первая серьезная битва между силами Акродуса и восставшими графствами.

   На удивление последние смогли выставить неплохую армию, не уступавшую Моону ни в численности, ни в снаряжении. Графство Арма было известно за свои кузницы, и именно оно стало центром восстания. Вообще силы Десяти Великих Графств поделились поровну. С одной сторону был полностью лояльный Моон, в целом благонадежные графства Бул и Пекора и еще два графства, которые болтались где-то на грани и присоединились к Тину прямо перед началом восстания. Со стороны восставших были Арма и Голдин — два графства, выступивших против Акродуса единым фронтом сразу же после известия об убийстве короля Моона. Дело было в том, что именно Арма стала последним непокорным графством на пути графа Моона, а Голдин — предпоследним. Они сопротивлялись дольше всего, поэтому еще не успели даже привыкнуть, что ими правит кто-то «сверху». Только появилась возможность освободиться — как Арма и Голдин тут же воспользовались этим.

   ‍﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌‍

   Еще три графства присоединились к восставшим без особого энтузиазма. Им просто пришлось выбирать из двух зол — с одной стороны какой-то новый и непонятно откуда взявшийся король, с другой — восставшие графства.

   Если бы столкнулись только армии двух сторон, то, возможно, силы Моона даже могли бы проиграть…Только все было не так просто.

   В Шумберге нашлась резиденция гильдии наемников, а Сильва быстро организовала постройку гильдии рыцарей. В итоге Тин нанял двести крепких воинов удачи, забрав почти всех толковых бойцов. Вишенкой на торте стал отряд из двадцати рыцарей — серьезная ударная сила, способная разметать сотни пехотинцев. Вместе с наемниками это была отличная прибавка к основной армии, повысившая мощь Моона чуть ли не вдвое. К тому же, вел их в бой сам Скриптид. Сейчас он решал проблему Мистраль, но в игре от своих обязанностей не отказался — все-таки Ник был одним из сильнейших игроков Акродуса.

   Одного Скриптида было достаточно, чтобы внушить врагам на поле боя подлинный ужас, только Ник прихватил с собой еще и Мистраль, которой очень хотелось чувствовать себя полезной для Акродуса и для друзей. И ей удалось это с лихвой, потому что в боевой мощи Скриптид не мог потягаться потягаться Мистраль — своим топором девушка выкашивала вражескую армию целыми отрядами.

   — Здравствуйте, король, — лебезящим тоном встретил Тина глава аристократов Пекоры по имени Хан, когда Леха открыл дверцы своей кареты.

   «Стоило показать силу, как вы тут же прогнулись?», — усмехнулся Тин, глядя на услужливого барона. Сложить два и два было просто — аристократы графства Пекора поняли, кто победит в войне графств. Оставалось только выбить из нового короля как можно больше привилегий.

   — Приветствую, Хан. Соберите людей, я хочу выступить перед ними, как их новый король, — отдал приказ Тин.

   Дальше все шло по накатанной. Три дня Тин потратил на проповедование и улучшение местного храма Маркуса. Оказалось, что графство Пекора для речей в честь бога Света подходит хуже всего — да и в принципе проповедование любой религии становилось здесь проблемой. В главном городе графства, Крамбане, люди почти не жили, предпочитая кочевую жизнь среди степей. Только ремесленники и большая часть элиты осели в столице Пекоры — их Тин и взял в оборот.

   Культисты Нода и Люсиуса дали много интересной информации о культах в других графствах, но больше всего явок и паролей подкинул Ширхейт. Поэтому, когда Тин приехал в Пекору, то тут же ликвидировал местные ячейки культа.

   Местным такое не понравилось. Еще бы, ведь среди культистов была и знать. Только Тину было плевать, всего через несколько дней большая часть Крамбана обратилась в верных поклонников Маркуса — как тут осудишь короля?

   Гоняться за кочевниками по степях графства Пекора Леха не собирался. Стоило лояльности в графстве подняться до сорока пяти процентов, как Тин тут же отправился в Бул.

   Вернее, собирался это сделать, когда от Тао пришло сообщение:

   Бог Копья: Тин, зайди ко мне

   Если к себе вызывал Тао — значит, дело было серьезным, по пустякам китаец отвлекать не любил. Прыгнув в односторонний портал, который Тин успел построить в графстве Пекора, Леха очутился в Шумберге, где прошел уже через отличную телепортационную арку прямо в Акродус.

   В кузне Тин обнаружил не только Тао, но и Скриптида, рассматривавшего новые клинки.

   — Привет всем. Обновка? — спросил Тин, кивая головой в сторону мечей.

   — Ага, Тао подогнал. Из того, что принесла Мистраль, — с улыбкой объяснил Скриптид, совсем не скрывая свою радость. — У него и для тебя кое-что есть.

   — Да, — подтвердил Бог Копья. — Хочешь новые наручи?

   — Конечно хочу, спрашиваешь еще! — хмыкнул Тин.

   — Мистраль принесла чешую красного дракона. Из нее я могу сделать хорошие наручи как минимум не хуже твоих, и, конечно, они будут паладинскими. Мог бы сделать и лучше, только нужна шкура гидры, — показывая рукой то туда, то сюда объяснял Бог Копья. Сейчас его мастерская напоминала музей, ведь все стены были увешаны разными заготовками и материалами.

   — Гидра? Знаю, где одну найти, — неожиданно сказал Скриптид, отвлекаясь от рассматривания своих новых мечей.

   — И где же? — удивился Тин.

   — В Десяти Великих Графствах. В графстве Бул, если точнее. Услышал от местных, что там есть логово гидры. Сходим?

   — Обязательно, я как раз туда собирался, — усмехнулся Тин. — Давно уже пора переходить на авторские наручи работы самого Бога Копья.

    

   Бредя сквозь сосновый лес, отряд игроков внезапно наткнулся на целую стену из поваленных деревьев. Этот явно рукотворный вал шел по кругу, его нельзя было обойти. Поэтому пришлось искать дыру, а затем еще и орудовать топором, с чем прекрасно справлялась Мистраль. Когда игроки прошли стену, то оказались на широкой поляне. Казалось, что кто-то специально повыдергивал здесь все деревья и построил из них вал на границе с лесом. Поляна была абсолютно пустой, и выделялась всего одна «маленькая» деталь — гигантская нора в земле, ведущая под наклоном вниз.

   — Так значит, здесь эта гидра обитает? — спросил Тин, заглядывая внутрь. Оборудовать светом подземелье никто не стал.

   — Да. Местные говорят, что раньше она жила на болотах, а потом перебралась сюда. Кто его знает, почему, — пожал плечами Скриптид.

   — При мне на болотах гидры не было! — с легким вызовом сказала Пина. — И никто там ни о какой гидре не говорил!

   — Значит, пришла сюда давно, — задумчиво протянул Тин.

   Локация: Логово гидры

   Сиф-Гар наложил на игроков ощутимый отпечаток. Снова бродить по длинным подземельям не хотелось никому. Местами Сиф-Гар оказался интересным, только слишком много времени на это ушло. Логово гидры на фоне гигантского подземелья паладинов отличался скромными размерами, и игрокам это понравилось.

   Пройдя вниз по подземному проходу метров сто, они наткнулись на саму гидру. Не было даже поворотов или развилок — только прямой «коридор» и подземная арена, напоминающая шар, которому зачем-то отрезали нижнюю половину.

   И в центре этой арены лежала огромная семиголовая тварь. Ее шкура была сплошь усеяна мелкими чешуйками, по которым иногда пробегал зеленый свет, поднимавшийся из тела каждой голове. Сейчас гидра спала, совсем не обращая внимания на игроков, стоявших у края локации. Если Тин и знал что-то о гидрах, так это то, что у них отрастают головы. В лучшем случае — новая на месте старой. В случае похуже — две новых вместо отрубленной.

   — Рубить и прижигать, — выдал самую простую и эффективную тактику Скриптид.

   — Я разберусь с первым, — сказала Мистраль.

   — А я со вторым, — добавил Тин, убирая молот в инвентарь.

   Болотная гидра (босс)

   Разработчики поместили монстра сюда, как локационного босса. На таких серьезных противников обычно ходят целыми гильдиями — игроки Акродуса тоже не стали мелочиться и пришли сюда в своем обычном составе вместе с Эдгаром По. Даже Сильва и Бог Копья решили помочь. Эти двое редко сражались, но когда дело доходило до драки, мало кто мог посоперничать с ними — Тин вообще считал китайца лучшим копейщиком в ПГ, а Сильва точно вошла бы в топ-100 лучников.

   Перед битвами с серьезными противниками, пусть и игровыми, на Леху часто накатывало волнение. Сейчас же он не чувствовал ничего, спокойно смотря на беззаботно дрыхнущего босса. Монстра такого уровня сложно назвать неопасным, только Тин просто…Перерос таких врагов?

   — Осадный выстрел! — сказали Пина и Сильва одновременно. Стреляли они не в головы, а в туловище, и гидра такому совсем не обрадовалась, ведь стрелы оставили в ней две огромных дыры. Спящий семиголовый монстр подорвался на ноги, и Тин заметил, что раны гидры быстро зарастают. Тот самый зеленый свет не шел в головы, а как бы обволакивал края дыр, быстро латая их.

   «Регенерация гидры во всей красе», — подумал Тин.

   Подвижность очень важна в бою. Сейчас, наверное, не нашлось бы ни одного игрока в Акродусе, который не выучил бы хоть одно умение на передвижение. Стоило стрелам Пины и Сильвы столкнуться с телом гидры, как Мистраль тут же применила Скачок и одним мощным взмахом своего гигантского топора отсекла сразу три головы. Скриптид применил Телепорт и сам отрезал голову, остальные тоже не отставали. С начала боя прошла всего секунда, а семиголовая гидра резко стала совершенно безголовой.

   Как только голов не осталось, игроки разом отступили. Слаженность была на высоте, хоть никто и не продумывал план. Просто каждый понимал, что от него надо и что будет дальше.

   — Инферно!

   Столп пламени скрыл в себе гидру, которая тщетно пыталась регенерировать.

   — Цепи Света! — произнес Рико, сковывая босса и не давая ему уйти.

   «Отлично, Рико!», — подумал Тин. Не став мелочиться, он быстро зачитал слова заклинания и обрушил на гидру новую атаку:

   — Осадный огненный шар!

   Интеллект: +5

    

   Мудрость: +6

   Получено: Шкура гидры, Мясо гидры

   — И все? — пораженно застыл Тин.

   — А ты как думал? Акродус — сила! — сказал Скриптид, положив ладонь на плечо Лехи.

   — Мне шкура выпала.

   — Мне тоже.

   — И мне.

   — Значит, всем по штуке. Особо редкий материал, да? Держи, Тао, — сказал Леха, протягивая главному кузнецу Акродуса шкуру. Остальные поступили так же, ведь хорошо знали что Бог Копья каждому выдаст по обновке. Да и кто в Акродусе мог распорядиться шкурами лучше, чем он?

   — Хе-хе, — сказала Пина, разглядывая целую охапку стеклянных флаконов, доверху наполненных зеленой жидкостью.

   — Кровь гидры? — догадался Тин.

   — Ага, добываю, как алхимик. Зря сам не взял тару! — ответила Пина, убирая склянки. — Теперь можно будет попробовать сварить что-нибудь новенькое.

   — Мясо тоже всем выпало? — спросил Тин.

   — Всем, всем, — подтвердил Скриптид.

   — Как насчет небольшого пикничка?

   Что может звучать безумней, чем пикник прямо в логове босса? Никого даже не смутила эта идея. Быстро распалив костер, игроки расселись вокруг него и стали ждать, пока куски сочного и зеленоватого мяса хорошо прожарятся. Мадрида не было, а ведь он был лучшим кулинаром Акродуса, поэтому готовку в свои руки взял Тин.

   «Шестой уровень повара — это вам не хухры-мухры», — думал Леха, глядя на жадные глаза игроков вокруг него.

   У Сильвы в инвентаре нашлись целых двадцать буханок хлеба, Пина носила с собой травы и разные овощи. Скриптид ловко выудил бутылочку красного вина, а Тин вспомнил о своей фляге с эльфийским напитком. Многие овладели удобным чудом, способным убрать голод, только все равно интересней насыщаться с помощью еды. В этом мире найти вкусные блюда было легко и просто, порой игроки могли вкусить в ПГ такое, о чем даже не мечтали в реальности. Поэтому у всех что-то лежало в инвентаре — и что пожевать, и чем запить.

   — За победу над Разорителем болот, ужасающим Семиглавым Ужасом! — сказал Скриптид, протягивая бокал вперед. — Мясо готово?

   — Конечно, ты первый попробуешь, раз вызвался. Такой повод же — Разорителя болот победили, — ухмыльнувшись, протянул кусок мяса Тин.

   — А недурно, — признался Скриптид после первого укуса. — Что-то среднее, между мясом и рыбой.

   — Есть такое, — согласился Тин, вонзая зубы в своей кусок мяса. На вкус гидра и правда была похожа на рыбу, только очень жирную и немного жесткую.

   Сила: +1

   — У меня же не у одного прибавка, да? — спросил Леха, и игроки кивнули ему в ответ. Гидра оказалась даже ценнее, чем они думали. Не только шкура, но и вкусное мясо! С таким девизом вполне можно было бы разводить гидр, будь они чуть посговорчивей.

   «Ради таких моментов и стоит играть», — думал Тин, жуя свой кусок мяса и глядя на то, как языки пламени с боем забирают у темноты логова гидры лоскуты пространства. В этом и была прелесть ММО игр. Не прокачка и не крафт, а такое вот приятное времяпровождение с друзьями.

    

   Нежить быстро смогла собрать свои силы в степях демоноборцев. Вот только ей не суждено было повторить атаку: паладины обрушили на мертвецов всю свою мощь. Пусть служителей Света и было не очень много, сила их оказалась огромной. Тин убил всех архиличей, единственного Вастуса и большую часть личей. На одних некромантах хорошую мертвую армию не построить, поэтому мертвецы несли гигантские потери. И самое ужасное, с чем столкнулась армия мертвых — пустота степей. Нежити просто не хватало тел, чтобы пополнять свои войска. Пару раз живые мертвецы попытались повернуть ситуацию в свою пользу, построив Пушки Тьмы, только нападения демоноборцев на вивернах срывали все их планы.

   Казалось, что война с нежитью проходит идеально, когда внезапно мертвецы захлестнули графство Голдин. Это графство раньше присоединилось к восстанию графства Арма, и всего одна ночь сделала из Десяти Великих Графств — Девять Великих Графств.

   Не было никаких орд. Мертвецы воспользовались совсем нетипичной для себя тактикой — ударом элитных бойцов. Рыцари смерти — на земле, вампиры — в воздухе, личи — на поддержке. Графство Голдин пало без шанса на сопротивление, а нежить получила то, чего ей так не хватало в последние дни — источник тел.

   Обстановка на территории Десяти Великих Графств быстро поменялась. Восставшие лишились Голдина, а значит, их и так ограниченные силы стали еще меньше. При этом внешняя угроза стала восприниматься жителями графств намного опаснее внутренних разборок. Если одно графство уничтожили за ночь, то кто помешает мертвецам сделать то же самое, но уже с другим графством? Жители пограничных районов тряслись от страха. Ужас застилал им глаза, целые вереницы повозок беженцев устремились на запад — прочь, как можно дальше от живых мертвецов.

   Репутация культа Маркуса взлетела в небеса. Кому раньше было дело до бога справедливости, защищающего мир от живых мертвецов? Теперь же люди видели в Маркусе спасение, они начали искать жрецов и проповедников, стали ходить в храмы, чтобы падать там на колени и ревностно молиться.

   — Не хочется этого говорить, но мертвецы оказали мне хорошую услугу, — криво улыбнулся Тин. Конечно, захват графств теперь мог пройти в разы легче, только вот нежить получила доступ к ресурсам.

   Еще совсем недавно живые мертвецы отступали и не могли восстанавливать свою армию. Все изменилось за одну ночь — значит, нужно было организовать оборону как можно скорее.

   — Что я понял о нежити, так это то, что ей нельзя давать наступать. Захватят село — получат штук тридцать тел и скелетов пару сотен. Захватят город — тысячи, если не десятки тысяч поднятых из мертвых солдат. Только где Король-вампир начал поднимать мертвецов? Что там, в степях? — задавался вопросом Тин. Где-то на востоке лежал ответ, но его нельзя было получить так просто. Для этого требовалось разбить армию мертвецов, а она очень этого не хотела и всячески сопротивлялась. Победа паладинов отодвинулась на несколько десятков позиций назад.

   Тин: Скриптид, надо брать контроль над приграничными графствами

   Скриптид: Знаю, работаю над этим

   Отсиживаться в графстве Бул больше не было времени. Тин хотел сделать все по совести, создать крепкий фундамент, но мертвецы не давали продохнуть. Сев в свою карету, которую сопровождали пятьдесят конных гвардейцев, Леха выдвинулся вперед, в самое крайнее лояльное графство — графство Арбор.

  
  
   

    Глава 20. Кродус 

   

   Карета подъехала к столице графства Арбор с первыми лучами солнца. Войдя в игру, Тин как раз успел на прекрасный рассвет, вид на который открывался прямо из окна повозки.

   О графстве Арбор Леха не знал почти ничего. Слишком далеко оно находилось от Моона, и сюда Тин собирался приехать только через пару недель. Расклады поменяла нежить, поэтому Леха уже думал о том, как будет выкручиваться по ходу дела.

   Когда двери кареты распахнулись, Тин обнаружил двух аристократов, похожих друг на друга как две капли воды. «Близнецы», — подумал Леха и прочитал имена. На удивление похожими они не были — барон Ариасус и барон Конт.

   — Приветствуем, король, — синхронно сказали близнецы, становясь на колено.

   — Приветствую, — сказал в ответ Тин, выходя из кареты. Кроме аристократов-близнецов встречать его собралась целая толпа других вельмож, только они держались от кареты и Арисуса с Контом на уважительном расстоянии в десять шагов. «Значит, близнецы заправляют тут всем», — понял Тин обстановку.

   В глазах аристократов не было раболепия. В Арборе знали, кто перед ними и легко понимали, кто победит в войне, только местная знать оказалась очень гордой и в какой-то мере свободолюбивой. Тину оставалось только радоваться. Ему совсем не нравились подлизывающиеся по любому поводу льстецы, гораздо проще было работать с такими людьми — стойкими и своевольными. Но не с идиотами, которые не понимают своего положения.

   — Мы не успели подготовиться к вашему визиту, король. Думали, что вы прибудете позже, — встав на ноги, чинно сказал Арисус.

   — Ничего страшного. Я действительно хотел приехать к вам позже, только ситуация не позволяет. Сейчас графство Арбор — ближайшее из лояльных графств к мертвецам. Моя помощь и помощь Света нужны здесь больше всего. Поэтому я хочу начать с речи для жителей Капуи.

   — Будет исполнено, король. Мы уже собираем народ на главной площади.

   Пока все шло отлично. Столица графства Моон выглядела, как типичный средневековый город, столица Пекоры — как не очень долговечная стоянка. Капуя, столица Арбора, напоминала Лехе античный город. Прямые улицы сходились к площади в самом центре, и, что больше всего удивило Тина, не было никакого замка. Приличный размеров поместье имелось, конечно, в нем и жил когда-то граф Арбор, только оно совсем не подходило для защиты. Если бы нападающие прорвались за стены Капуи, то для местного лорда все было бы кончено.

   «Удивительно», — думал Тин, рассматривая с балкона поместья архитектуру, напоминавшую реконструкции Древнего Рима. Сначала, конечно, взгляд прошелся по собравшейся на площади толпе, а потом сместился к интересному зданию, которое Леха уж точно не ожидал увидеть в Десяти Великих Графствах.

   — Колизей? — удивился он.

   — Да, король. В графстве Арбор популярны гладиаторские бои еще с тех времен, когда мы были столицей, — объяснил Арисус.

   — Столицей? Расскажите мне об этом, пока люди собираются, — простым тоном сказал Тин, будто желая найти возможность занять себя на пару минут.

   — Когда-то Десять Великих Графств были единым королевством, прямо как сейчас. Наша Капуя в те времена была столицей. С тех пор прошли столетия, но мы продолжаем чтить традиции. Гладиаторские бои для графства Арбор — это не просто развлечение, это часть жизни каждого жителя Капуи.

   — Вот как. Спасибо, что рассказали. Хотелось бы и мне посетить вашу арену после моей речи для народа. Ладно. Думаю, людей собралось достаточно — можно начинать.

   «Так вот чего вы такие гордые. Теперь все понятно. Может, перенести столицу Моона сюда, раз такое дело? Нет, не стоит. Все же слишком близко Капуя к нежити, пусть лучше Шумберг остается столицей. Да и вообще надо поднять статус Акродусу, а то сейчас одно королевство другим управляет. Как там это называется? Вассалитет, вроде», — думал Тин, при этом толкая речь народу. Слова сами отскакивали от зубов, ведь Леха делал это не раз и не два.

   Харизма: +6

   Первая речь всегда оказывалась самой богатой на прокачку. Харизма уже скоро должна была достигнуть семи сотен единиц, это не могло не радовать. Но, поглядывая на свои характеристики, Тин недовольно качал головой. Причина была простой: все остальное почти не качалось.

   Проповедование сковало Тина по рукам и ногам. Умения и заклинания не прокачивались, ведь не с кем было сражаться. Но и речи не занимали все время. Выходило так, что на проповеди уходило часа пол, а остальное время Тин мог потратить на себя, только как это сделать, если ты посреди столицы графства, где нет врагов?

   Конечно, пассивные заклинания качались сами собой. Дубовая кожа и Душа зверя раньше были пятого уровня, а сейчас уже добрались до седьмого.

   Главным занятием в последние дни стал крафт. Повар добрался до восьмого уровня, равно как и Алхимик, который раньше был всего лишь на пятом. Магический Ювелир шагнул вперед на пол уровня, Кожевенник вновь оказался на десятом. Сильнее всего поднялся Торговец — с пятого аж на девятый. Легко торговать с НПС, когда у тебя шесть сотен Харзимы — каждая попытка торга оказывалась успешной, даже когда Леха сбрасывался цену вдвое.

   Таким медленным и уверенным темпом Тин закрывал слепые зоны своей прокачки, вот только сильнее он не становился. Умения стояли на месте, Сила и Ловкость никак не могли добраться до 500 единиц. А неизбежная война с мертвецами была все ближе и ближе.

   — А теперь пойдемте на арену.

   — Король, мы еще не успели подготовить бойцов, придется подождать.

   — Ничего страшного, сначала я хочу просто побывать там, — улыбнулся Арисусу Тин. Тяжело переубедить человека с Харизмой в 667 единиц.

   Колизей пока был совершенно пуст. Смотря на сотни мест, Тин представлял гудящую толпу, с азартом наблюдающую за бойцами, которые сражаются, ставя свою жизнь на кон. Вспомнился и древнеримский Колизей. Игровой, конечно, уступал в размерах тому гиганту из реального мира, только и здесь игровые дизайнеры размахнулись на совесть.

   ‍﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿﻿‌﻿‌﻿﻿‌﻿﻿‌﻿﻿﻿﻿‌﻿﻿‌﻿‌‍

   — Приветствую, король, — сказал подоспевший ко входу распорядитель по имени Юлий. Внешность его была далек от голливудских подкачанных гладиаторов — мужчина лет сорока, лысый, да и к тому же со складками жира по всему телу. Только Тин отлично знал, что так и было принято в далеком прошлом. Жир — это защита. Гладиаторы сидели на калорийной диете, чтобы повысить свои шансы на выживание. И было приятно видеть, что создатели игры учли это.

   — Приветствую, — кивнул в ответ Тин.

   — Вы пришли сюда как король или?… — спросил Юлий, а Арисус удивленно посмотрел на распорядителя.

   — Как гладиатор, — усмехнулся Тин.

   Такого заявления аристократ не ожидал. Переводя взгляд с Юлия на Тина, Арисус пытался понять, что происходит, и распорядитель арены решил помочь барону.

   — Господин перед вами — не только наш король, но и известный гладиатор, — сказал Юлий. — В нашем кругу он носит звание гладиатора-ветерана. Не будь господин Тин нашим королем, я бы попытался завербовать его себе всеми возможными способами.

   Распорядитель улыбнулся, а Арисус взглянул на короля совсем по-другому.

   «Интересно, что он думает?», — лихорадочно прикидывал варианты Тин, боясь, что звание гладиатора-ветерана может сильно пошатнуть его репутацию.

   В Древнем Риме был император, лично сражавшийся на арене. Коммод славился своей силой, он побеждал и бойцов, и диких зверей, только граждане Рима смотрели на своего императора с непониманием. Это было дело, недостойное величайшего человека империи. На арене должны сражаться гладиаторы — бойцы развлекают зрителей, когда император сидит в своей ложе, принимая решение, кому жить, а кому умереть.

   Отношение барона Арисуса к вам улучшилось!

   «Даже так?», — удивился Тин.

   — Не знал такого о вас, король. Значит, в прошлом вы учувствовали в гладиаторских боях?

   — В королевстве Акродус давние гладиаторские традиции. Даже короли порой выходят на арену, — сказал Тин, не соврав ни разу.

   — В прошлом Арбора тоже бывали такие случаи, — кивнул Арисус, а потом, немного подумав, спросил:

   — Король, может, вы хотели бы выйти на арену?

   Распорядитель посмотрел на барона с нескрываемым удивлением. Предложить королю рискнуть своей жизнью на арене — таких слов Юлий от Арисуса не ожидал. Да и сам барон, видимо, сделал свое предложение, совсем не подумав о словах. Спохватившись, он тут же сказал:

   — Король, простите, я нисколько не желаю, чтобы вы рисковали своей жизнью!

   — Перестаньте, барон, — поднял ладонь Тин, останавливая мужчину. — Я понял, что вы имели ввиду. Знаете, я скучаю по тем денькам, когда не был обременен своим высоким званием. Как бы мне ни хотелось выйти на арену, не думаю, что люди отнесутся к этому хорошо.

   — Король! Не знаю, как в других графствах, но в Капуе все будут только рады этому. Гладиаторская профессия не считается уделом рабов, как в других странах. Даже аристократы порой выходят на арену — мой брат тому пример.

   — Все верно, — кивнул Юлий. — Счет барона Конта — три победы, шесть поражений.

   — Убивать запрещено, как я понял?

   — Верно, король, — снова кивнул Юлий. — Несчастные случаи бывают, конечно, но очень редко.

   — Вот оно что, — задумчиво сказал Тин. — А если бойцы будут поддаваться мне? Все же я король, кто захочет побеждать меня на глазах у сотен зрителей?

   — Вас всегда можно замаскировать, — хитро улыбнулся распорядитель. Боец-король на арене. Такая идея будоражила Юлия. Если до этого он скептически смотрел на предложение Арисуса, то теперь…Теперь распорядитель был готов даже рискнуть головой, чтобы уговорить короля сразиться.

   «Ты думаешь, меня уговаривать надо?», — улыбнулся Тин, глядя на песок арены. Леха уже видел себя там, в овациях сотен зрителей и с оружием в руках перед поверженным противником.

    

   — Как вас представить? — шепнул Юлий. Шум зрителей был слышен даже отсюда, из помещения для гладиаторов под трибунами.

   — Не знаю, скажи, что я воин из подземного королевства Акродус, придумай что-то, — ответил Тин, понимая, что времени нет. О гладиаторском псевдониме он совсем забыл.

   Трибуны загудели сильнее. Через открытые врата Тин видел распорядителя Юлия, который вышел в самый центр арены. Стоило ему очутиться там, как трибуны разом замолчали.

   — Этот чемпионат пройдет в честь прибывшего в Капую нашего короля, Тина Первого!

   Зрители разразились овациями. Может, короля они и не любили, зато обожали зрелища.

   — Бои будут проходить каждый день. И это будут не простые бои! Король Тин привез своего бойца. Он будет сражаться в трех боях каждый день против наших лучших бойцов! Посмотрим, сможет ли он продержаться хотя бы бой! Бойцы — на арену!

   Полутьма помещения гладиаторов сменилась ярким дневным светом. Зрители кричали и шумели, Тин будто оказался в водовороте эмоций, центром которого был он сам.

   В одной руке Леха держал копье, а в другой — небольшой щит. Снаряжение гопломаха, которое полностью устраивало Тина, ведь на голове был закрытый шлем, а значит, его не могли узнать.

   Из ворот напротив вышел боец, вооруженный двумя саблями. «Димахер», — вспомнил название снаряжения Тин.

   — С правой стороны — хорошо всем известный Погос по прозвищу «Резак»! Его счет побед — 10 побед и три поражения! — прокричал распорядитель.

   «Неплохо», — подумал Тин, оценивая взглядом своего соперника.

   — С левой стороны — боец из подземного королевства, Кродус!

   «Что?», — удивленно подумал Леха и посмотрел на распорядителя, который хитро улыбался.

   «Ладно, сам виноват, что не придумал имя. Ничего, Кродус так Кродус», — подумал Тин и встал наизготовку.

   — Начинайте!

   Первое, что понял Тин — без доспеха двигаться все же гораздо удобней. Против врага надо было сдерживаться, ведь на арене просто не мог попасться боец, способный на равный бой.

   Отбросив в сторону копье, Тин выхватил из-за пояса кинжал. Оставались два непрокачанных до максимума боевых навыка — Парирование и Владение кинжалом. Настало время прокачать их.

   — Покажи, что умеешь! — прокричал Погус и набросился на Тина. Удары двух клинков были не только быстрыми, но и очень точными. Сначала Леха отступал спиной, блокируя атаки, а потом начал принимать некоторые выпады на кинжал. Парировать таким коротким оружием получалось с трудом, помогала только гигантская разница в характеристиках. Зрители тем временем во всю подбадривали Погуса:

   — Давай, порви его! Он почти уперся в стену!

   Для зрителей все выглядело так, будто Тин отступает под мощными ударами Погуса без шанса на контратаку.

   «Пора заканчивать», — подумал Леха и движением кинжала выбил меч из руки противника. Щитом Тин старался ударить как можно слабее, чтобы случайно не убить Погуса: боец, еще пару секунд назад загонявший Леху в угол, теперь лежал на песке и стонал.

   «Видать, пару ребер сломал», — подумал Тин.

   — Победитель — Кродус!

   Трибуны недовольно загудели, бой людям не понравился. Слишком быстро закончился, к тому же, Тин, который все время отступал, с легкостью одолел Погуса. Зрители решили, что боец Кродус поддавался, да так оно собственно и было. Но свою порцию оваций Леха все равно получил.

   «Надо хорошо подраться в следующих двух боях», — подумал он, ожидая нового соперника.

   — Перед боем Кродус заявил, что не будет уходить отдыхать! Что ж, тогда встречайте нового бойца! Валерий по прозвищу Посейдон! Его счет — пятнадцать побед и семь поражений!

   Еще до выхода противника Тин знал, как будет вооружен Валерий, ведь по прозвищу все сразу становилось понятно. Валерий был ретиарием, бойцом, вооруженным сетью и трезубцем. В Древнем Риме таких не любили, публике не нравились ретиарии, как не нравились и многим гладиатором. Для Лехи боец с трезубцем и сетью тоже был неудобным соперником.

   «С этим долгий бой не получится», — подумал Тин, отличая понимая, как будет проходить сражение.

   — Начинайте!

   Сперва Валерий хотел метнуть свою сеть, чтобы оставить Леху без щита, а лучше и вовсе сковать все тело. Со своим показателем Ловкости Тин мог с легкостью увернуться, но не стал этого делать. Приняв сеть на щит, Леха отбросил в сторону свою защиту, оставшись с кинжалом в руке.

   Шлема у Валерия не было, поэтому Тин мог отлично видеть насмешку на лице противника. Еще бы: Леха стоял с кинжалом в руке без какой-либо защиты против врага, вооруженного длинным трезубцем. Такой опытный боец, как Валерий, не должен был даже подпустить к себе Тина, сохраняя дистанцию и раз за разом атакуя своим оружием. Это он и стал делать, а Лехе пришлось уйти в глухую оборону.

   — Так его! Будет знать!

   Отразив пятый выпад, Тин сделал шаг вперед. Свободной рукой Леха схватил трезубец за древко, и Валерий, попытавшийся дернуть оружие на себя, внезапно понял, какая гигантская разница в силе у него с Кродусом. Кинжал полоснул гладиатора по груди, и тому пришлось бросать свой трезубец, чтобы не попасть под второй удар.

   — Сдаюсь! — с отчаяньем прокричал Валерий. Он остался без оружия, а вот Тин теперь был не только с кинжалом, но и с трезубцем. Со злостью пнув песок, Валерий развернулся и направился прочь с арены.

   — Две победы! — прокричал распорядитель арены. Зрители ответили ему довольным гулом: этот бой им понравился намного больше, чем предыдущий.

   — Посмотрим, как Кродус справится с ним! Колонн! Пять побед, ноль поражений!

   «Самнит, значит. Ни одного поражения, вот только всего пять побед? Не так давно начал выступать», — подумал Тин, оценивая своего врага. На голове — закрытый шлем, в руках — короткий меч и прямоугольный щит, прикрывающий весь корпус. По всем параметром Тин уступал Колонну. По всем, кроме характеристик, конечно.

   Первое, что сделал Тин — отбросил трезубец, от чего толпа на зрительских местах пришла в неистовство. Кродус выступал грязно, он специально поддавался противникам. Конечно, не всем такое нравилось, но многие души не чаяли в таких дерзких бойцах.

   Завязался жесткий бой. Кружась вокруг врага, Тин наносил удар за ударом. Колонн отлично защищался своим щитом и бил в ответ мечом — Леха парировал каждую атаку. Так продолжалось минуты две. Парирование качалось, зрителям нравилось — к чему было торопиться? Сдерживая свои силы, Тин не давал бою закончиться быстро. Своими атаками Леха сковал Колонна, не давая тому сменить позицию и перейти в стоящую атаку. Вскоре гладиатор выдохся, и тогда Тин ловко выбил меч из руки Колонна. Противник остался с одним только щитом. И бой заканчивать не спешил.

   «Вот как», — подумал Тин, продолжая прессовать Колонна. В какой-то момент усталость гладиатора дала о себе знать, щит не поспел за кинжалом, и клинок оказался прямо у горла Колонна.

   — Третья победа Кродуса!

   Владение кинжалом: получен уровень шесть!

    

   Еще несколько дней назад игроки смогли определить локации распространения живых мертвецов. Их оказалось три, по одной на самые крупные страны ПГ.

   Стальное королевство когда-то было самым большим государством, но Анабиоз захватил добрую половину страны. Что примечательно, стартовая зона нашествия мертвецов расположилась где-то между территориями Анабиоза и территориями Стального королевства, и если гильдия игроков легко сдерживала наступающую нежить, то игровым персонажам приходилось несладко.

   На помощь пришел Альянс. Объединенные против Анабиоза гильдии сплотились против новой угрозы — нежити. Под их флаги пришли многие крупные и средние гильдии, но при этом небольшие кланы и игроков-одиночек в свои ряды Альянс не пускал.

   Видимо, хватало и крупной рыбы. Еще не так давно большие гильдии не стали бы объединяться, вот только атаки нежити поменяли расклады. Да, игроки умирали и воскресали через несколько дней, живые мертвецы не могли нанести им серьезного урона. Зато могли напасть на их гильдии, уничтожить их склады и ресурсы. От таких атак нежити целых три гильдии из топ-10 резко упали во второй и третий десятки топа.

   «Мертвецы как будто знают, что нужно атаковать штабы гильдий! Разработчики запрограммировали их так!», — писали люди на форумах.

   Оставалось только объединяться. Альянс контролировал территорию королевства Лэзия и часть Стального королевства. Как бы они не скрывали свои планы, вскоре о них стало известно. Альянс планировал держать оборону в Стальном королевстве, а в Лэзии наоборот искать логово врага.

   В то же время Анабиоз и сам не спешил атаковать. Практически треть бывшего Стального королевства была отдана нежити, а барьеры со стороны Альянса и со стороны Анабиоза не давали ей распространяться дальше.

   Из-за политики Альянса многие мелкие гильдии остались за бортом. Когда уничтожались их штаб-квартиры в небольших поселениях, Альянсу было откровенно наплевать. В то же время в его ряды переманивались большие гильдии со всего континента. В том числе и с республики Нокс.

   Именно там сложилась самая плачевная ситуация. Крупных гильдий и раньше в Ноксе было не очень много, а после щедрых предложений Альянса осталась едва ли треть. Десятки, сотни маленьких гильдий и кланов тщетно пытались сопротивляться мертвецам, и у них ничего не получалось. Вскоре республика Нокс должна была пасть.

   Если бы не Дзен.

   Игрок с этим ником появился внезапно, будто из ниоткуда. Его сила была на уровне топовых игроков, а еще он обладал потрясающим спокойствием и непередаваемой сосредоточенностью на своей задаче. Люди разглядели это в нем…И пошли за ним. Вскоре мелкие гильдии стали сбиваться в кучу под крылом Дзена.

   Так появился Оплот, союз сотен гильдий. Неожиданно для топов нежить была остановлена. Они думали, что только у больших гильдий есть такая сила, но оказалось, что если правильно воспользоваться своими преимуществами, побеждать смогут даже такие объединения малых гильдий. А еще Оплот стремительно набирал мощь: если раньше найти в мелких гильдиях игроков топового уровня было считай что невозможно, то сейчас многие приближались к этому рубежу.

   «Дзен просто невероятен», — писали люди. И были полностью правы, ведь таких людей, как он, в реальном мире насчитали бы не больше десяти тысяч. Подобная концентрация на своих задачах обычно появляется из-за психических отклонений, но Дзен был полностью здоров. Просто он всегда был таким.

   Кольцо вокруг логова нежити начало сужаться. Бойца Оплота медленно и уверенно побеждали мертвецов, загоняя их туда, откуда те вылезли. Да, Оплот не мог просто взять и пройтись катком по всей армии мертвых, как это делал Альянс. Но главное — это победа, верно?

   Альянс тем временем осознал, что о планах похода стало известно, считай, всем. Поэтому Густав — лидер Альянса — во всеуслышание заявил о грядущем крестовом походе.

   Все надеялись на то, что Оплот займется одним логовом мертвецов, Альянс- вторым, а Анабиоз возьмет на себя третье. Только гильдия Фрида молчала, никто не знал ее планов. Анабиоз просто держал оборону, не делая в сторону врага ни шага.

  
  
   

    Глава 21. Внутренняя искра 

   

   — Боец Кродус заявил, что ему достаточно и кинжала! Посмотрим, что станет с его бравадой дальше! Они — новички на арене, но их трое! Встречайте — Капуйские львы! Две победы, ноль поражений!

   «Пойдет на разогрев», — думал Тин, глядя на трех крепких мужчин, вооруженных мечами и щитами.

   Сегодня был уже второй день в графстве Арбор. Гладиаторские игры — увлекательное занятие, только Тин не забывал и о государственных задачах. Проповеди шли по плану, культисты попадали в тюрьму, Леха даже успевал заняться крафтом, поэтому, выходя на арену, Тин не чувствовал себя виноватым перед самим собой.

   С Капуйскими львами Леха разобрался минут за пять. Три противника, много ударов — а значит, и много парирований. Как бы Тину ни хотелось обвешаться кольцами на прокачку Парирования и Владения кинжалом, правилами было запрещено выходить на арену в чем угодно, кроме гладиаторского снаряжения.

   — А что насчет еще одного льва? — задорно спросил распорядитель.

   «Даже так?», — удивился такому выбору Тин. На арену действительно выпустили льва. Бои здесь, в Капуе, были относительно безопасными. Но как можно контролировать бой с диким зверем? Впрочем, Тин не жаловался, ведь перед боем заявил Юлию, что готов драться в боях любой сложности.

   В битвах гладиаторов зрители разбивались на два лагеря. В битвах с дикими зверями они болели за одну сторону — за самого гладиатора. Поэтому, когда Тин заколол кинжалом льва, трибуны взорвались аплодисментами.

   — Последний бой на сегодня! Король дальнего боя — Плэс! Его счет: десять побед, одно поражение!

   «Теперь велит?», — подумал Тин. Бойца с дротиками на арене еще не было — хорошая возможность потренировать свою реакцию.

   — Третья победа!

   Сначала Кродус не нравился людям. Заявился какой-то приезжий боец и с легкостью избивает местных гладиаторов — для горделивых арборцев это был самый настоящий плевок в лицо. Но местные очень любили гладиаторские бои. Они обратили внимание и на силу Кродуса, и на его боевые таланты, поэтому уже на второй день начали болеть за него. Кто остановит Кродуса? Чемпион этого года? Чемпион прошлого года? Может, тот звездный новичок, дебютировавший в прошлом месяце? Все хотели увидеть, кто сможет одолеть Кродуса, да и сможет ли это сделать хоть кто-то.

   — Это было потрясающе, король, — сказал Юлий, который уже спустился в помещение для гладиаторов.

   — Я же не просто так получил звание гладиатора-ветерана, — улыбнулся Тин. — Надеюсь, на завтра бойцов уже подобрали?

   — О да, король, вам понравится.

   — Надеюсь на это.

   Время еще оставалось, поэтому Тин решил прогуляться по Капуе. Город, косивший под античный Рим, в эти дни полнился людьми. В первую очередь из-за беженцев, конечно, но были еще и жители графства, приехавшие в столицу посмотреть на гладиаторские бои. Еще бы: на арене выступал какой-то Кродус, побеждающий гладиаторов с одним лишь кинжалом в руках.

   Лавка Филси. Свитки, артефакты, амулеты

   «Зайти, что ли?», — подумал Тин, прочитав лаконичную и в то же время броскую вывеску. Не то, чтобы ему были нужны свитки — просто хотелось поторговаться.

   — Здравствуйте, чем могу помочь? — спросила продавщица, которую Тин даже сначала не заметил, ведь за стойкой ее было почти не видно. Рыжая девушка с задранным носиком приосанилась, чтобы выглядеть выше, и Леха понял, что роста в ней — полтора метра, не больше.

   — Здравствуйте. Магический свиток: Шторм. Есть такой? — спросил Тин первое, что пришло в голову.

   — Один как раз завалялся. Дешево не отдам, — сказала Филси, специальным крюком подхватывая свиток с верхней полки за деревянный футляр. — Сто восемьдесят золотых.

   Положив свиток на стол, Филси стала ждать ответа покупателями. Тин пришел сюда анонимно, продавщица и понятия не имела, что он — король.

   — Пятьдесят. Никто здесь не купит свиток девятого уровня, да и мне он не так уж сильно нужен. Сами знаете, что свиток будет лежать здесь не один месяц, а может, и не один год, — сказал Тин. В дело вступили Харизма и профессия Торговец, вынуждая Филси идти на уступки.

   — Грабеж. Отдать свиток девятого уровня за пятьдесят золотых? Я не Филси, если сделаю это. Сто двадцать.

   Тин улыбнулся про себя, ведь отлично знал рыночную цену свитка — сто пятьдесят монет. В торгах Филси уже проиграла, но держалась достойно, ведь у девушки был шестой уровень Торговца.

   — Семьдесят. Разве часто заходят клиенты, вроде меня? Сомневаюсь. Что, если я возьму еще и «Барьер» за пятьдесят золотых?

   Рыночная цена Барьера была сто золотых. То есть, Тин предлагал только полцены, но он делал вид, что Барьер ему совсем неинтересен, а берет его лишь в нагрузку. Дальше сопротивляться гигантской Харизме Лехи Филси не могла.

   — По рукам!

   Торговец: получен уровень десять!

   Теперь вы мастер в торговле!

    

   Бойцы сменяли друг друга, будто в калейдоскопе. На арену выходили лучшие из лучших, и Тин укладывал на лопатки каждого. Прошлогодний чемпион продержался минуту, братья-арбеласы — бойцы в особых перчатках с лезвиями-полумесяцами — минуты полторы. Дни сменялись, а распорядитель Юлий подбирал все более необычных противников. Гладиатор-эквит на коне, три девушки-гладиатрисы, даже боец-андабат — в шлеме, где нет прорезей для глаз. На удивление сражался он достойно, поэтому Тин сделал вид, что ему приходится тяжело.

   На пятый день Юлий выставил против Кродуса…Колесницу. На шестой Тин оказался на арене, заполненной разными дикими зверями. В тот же день против него выставили целых шесть гладиаторов: два ретиария с сетями, еще два самнита, один эквит на коне и даже один крупеларий — гладиатор, закованный в тяжелый доспех.

   С проповедями все шло отлично, ведь в город постоянно стекались беженцы, которые искали в Тине защитника и спасителя. Для этого Леха и прибыл в Арбор, становившийся все лояльней и лояльней к новому королю. Не нравилось подданным лишь одно.

   — Этот король Тин. Организовал гладиаторские игры, а сам даже не приходит на них смотреть! Ему это неинтересно, скажу я тебе.

   — Само собой! Думает нас так подкупить. Я его уважаю, как короля, но мог бы прийти хоть раз, посмотреть.

   Все эти речи обиженных горожан Тин слышал из своей гладиаторской комнаты, расположенной прямо под трибунами. Жители Капуи даже не представляли, насколько близко к ним расположился их король.

   Настал седьмой день гладиаторских боев. По атмосфере Тин быстро понял, что восьмого дня не будет — да и кого против него могли еще выставить? Слона?

   — Последний день боев! Три лучших гладиатора Капуи! Посмотрим, справится ли Кродус, которому ни по чем были и гладиаторы, и дикие звери! Встречайте же его!

   Тин вышел под гром аплодисментов. Когда они закончились, Юлий поднял руку и сказал:

   — Гней! Двадцать девять побед и одно поражение!

   Теперь гром оваций для Тина казался всего лишь легким преддверием настоящей грозы. Гней оказался очень, очень популярным бойцом, и с таким счетом это было неудивительно.

   Гней, человек

   2300/2300 ОЗ

    

   2200/2200 ЗС

    

   200/200 МЭ

   Сила — 200

    

   Ловкость — 120

    

   Выносливость — 220

    

   Мудрость — 20

    

   Интеллект — 18

    

   Харизма — 71

    

   Вера — 2

   «А ты не слабак», — подумал Тин. Двести Силы, сто двадцать Ловкости, двести двадцать Выносливости — для НПС такие показатели были просто сумасшедшими. Пройдя много опасных и трудных битв, Тин смог «разогнать» эти три характеристики до 460-ти, 430-ти и 441-ти единиц соответственно. Гней даже на фоне гвардейцев Моона был настоящим монстром.

   Вооружение фракийца — это большой щит и изогнутый кинжал. Если бы Гней вышел, например, в снаряжении гопломаха, то Тину даже пришлось бы не сдерживаться. На арене были запрещены боевые умения и заклинания, побеждали здесь лишь одним путем — с помощью своей силы. Что это: твоя физическая форма, боевой опыт или банальная хитрость — уже неважно, ведь победитель есть победитель.

   Тин играл. Да, он неплохо управлялся с мечом и молотом, только до уровня гладиаторов ему было еще расти и расти. Движения опытных бойцов арены легко можно было назвать идеальными — Тин вообще не видел в них ошибок, а побеждал только за счет грубой силы и потрясающей скорости.

   Чего не было у Гнея, так это Парирования девятого уровня. У гладиатора имелся такой навык, но лишь третьего уровня, поэтому Тин уверенно перехватил свой кинжал и стал приближаться к врагу.

   Бить в полную силу все еще было нельзя. Разница в двести единиц — это не шутка, случайно и убить можно, а этого Лехе совсем не хотелось.

   Он начал бой с разменов ударами. Парируя выпады Гнея, Тин моментально сближался с гладиатором и наносил мощный удар прямо в щит, отступая затем назад. В своей силе Тин не сомневался: уже после третьей атаки щит развалился на части.

   Сила: +1

   — И снова победа! Даже Гней не устоял перед Кродусом! А что насчет второго бойца? Боно по прозвищу Гигант! Его счет: тридцать одна победа и два поражения!

   Сразу в глаза бросался цвет кожи гладиатора — Боно будто приехал сюда прямиком с африканского континента. Свое прозвище он получил не просто так: рост Гиганта, его мышечная масса, обхват рук и ног просто впечатляли.

   «Сила — 250, Выносливость — 261. Да ты монстр, Боно», — подумал Тин, глядя на черную гору перед ним.

   Бой не продлился долго, ведь Боно был ретиарием. От броска сети Леха просто увернулся, а потом нанес гладиатору два быстрых удара кинжалом. Сдаваться Боно не собирался, обнажив свои ярко-белые зубы, он перешел в яростную атаку. Ловкость не была сильной стороной гладиатора: трезубец двигался быстро, но все же недостаточно быстро.

   Ловкость: +1

   — Победа Кродуса! Кто же сможет остановить его? Перед бойцом из подземного королевства остался всего один гладиатор! Вы все ждали этот бой! Чемпион Капуи — Спартак! Его счет: тридцать пять побед и ни одного поражения!

   «Вы серьезно?», — удивился Тин. Того, что лучшего гладиатора Капуи назвали в честь легендарного Спартака, Леха уж никак не ожидал. Отсылка оказалась приятной, теперь уж точно было понятно, что графство Арбор разработчики сделали, вдохновляясь Древним Римом. О том, что Спартак однажды может поднять восстание, Тин старался не думать. Характеристики бойца были под стать великому имени — 25 °Cилы, 301 Ловкости и 280 Выносливости.

   Снаряжение тоже не радовало, ведь Спартак вышел на арену в комплекте мирмиллона. В одной руке был меч-гладус, в другой — римский щит. Если у других бойцов Тин ломал их щиты, оставляя без защиты, то со Спартаком такое могло не сработать. С тремя сотнями Ловкости гладиатор был очень маневренным.

   — Начали!

   Отклонив меч своим кинжалом, Тин едва не получил увесистый удар щитом. В последний момент Леха отпрыгнул, Спартак и не думал отставать. Если меч Тин мог парировать, то щит — нет.

   Неожиданно Спартак ударил ногой, посылая песок в глаза Лехе. Удар мечом, удар щитом, а в конце — удар головой в шлеме. Комбинация была очень опасной, только Тин все еще превосходил гладиатора в характеристиках. Удар шлемом действительно достал Леху, только в ответ Спартака отправил в полет кулак Тина.

   Сила: +2

    

   Ловкость: +1

    

   Выносливость: +1

   Владение кинжалом: получен уровень восемь!

   На несколько секунд трибуны охватило молчание, а потом они разом взорвались бурными аплодисментами и ликующими криками.

   — Новый чемпион Капуи — Кродус!

   Получено звание: Гладиатор-чемпион Капуи!

   Отношения с жителями Капуи повысились.

   Так здесь еще никогда не побеждали. Одолеть чемпиона арены кулаком? Звучало, как шутка. Тин сделал это без задней мысли, просто врезал Спартаку, когда представилась возможность. А в итоге лучший гладиатор Капуи смог с трудом подняться на ноги только через полминуты.

   По традициям графства Арбор Тин мог произнести речь, став чемпионом. Леха вышел в самый центр арены, откуда его было прекрасно видно каждому зрителю, а затем произнес:

   — Жители Капуи! Вы не понимали, почему король, в честь которого устроили бои, ни разу не пришел? Вот вам ответ.

   Тин стянул с себя шлем. На Лехе было никаких королевских регалий, только зрители сразу же узнали своего короля. Тину даже не нужно было снимать шлем — по голосу стало понятно, кто скрывается под личиной Кродуса. Жители Капуи слышали речи своего короля каждый день вот уже целую неделю.

   — Ваш король был здесь, в каждом бою!

   Отношения с жителями Капуи сильно повысились!

   Отношения с жителями графство Арбор повысились!

   Все былые сомнения горожан моментально развеялись. В Капуе еще оставались не-фанатики, но своим поступком Тин завоевал их полное доверие. Про то, как короля стали любить слуги Маркуса, даже говорить не стоило. Какой бы гордостью ни обладало графство Арбор, сегодня Тин подчинил его на поле самих жителей Капуи — гладиаторской арене.

   — Король, — сказал Спартак, становясь на колено. Ему все еще было больно, только он не мог просто взять и уйти с арены, когда на ней стоял сам король.

   — Перестань, Спартак. Здесь мы — как равные, — ответил ему Тин, стараясь перекричать шум трибун. — Не против потренироваться со мной дня два-три?

   — С превеликим удовольствием, король, — ответил Спартак, и, поклонившись, отправился отдыхать.

   — Подожди, — сказал Тин и направил в сторону гладиатора руку. — Вспышки Света.

   — С-спасибо, король! — нерешительно ответил Спартак и больше не рискнул уйти.

   Но задерживать гладиатора Тин не собирался, так получилось случайно. Оставалось только получить свою награду, а затем уйти самому. Стоило трибунам немного поутихнуть, как на арену вышел распорядитель Юлий.

   — Чемпион Капуи получает два подарка. Деревянный меч рудус в память о прошлом Капуи, когда с победой раб-гладиатор получал свободу! И перстень чемпиона, отличительный знак победителя на арене Капуи!

   Перстень чемпиона Капуи

   Ваша атака оружием при попадании восстанавливает 10 ЗС.

    

   Харизма: +30

   «Отличное кольцо!», — подумал Тин. Конечно, у него был Амулет Здравой Конкуренции, с которым можно перекачивать здоровье, запас сил и ману туда-сюда, только лишнее восстановление ЗС не помешало бы. «Может, какое-нибудь кольцо на восстановление маны сделать?», — подумал Тин. Запас сил восстанавливался ударами, Наплечник Лазаря пополнял ОЗ. Оставалась только мана.

   — Это было восхитительно, король, — прошептал Юлий. Тину оставалось только улыбнуться в ответ — ему тоже пришлась по душе последняя неделя. Владение кинжалом восьмого уровня, Парирование — девятого, так еще и характеристики поднялись.

   Только дело было вовсе не в прокачке. В последний месяц Тин постоянно видел аристократов и простых людей, готовых хвалить его за любое слово, даже если им оно не нравилось. Леха попросту устал от подхалимства. Всю неделю он был не королем Тином Первым, а гладиатором Кродусом. Он завоевал уважение и почет жителей Капуи своими руками на арене, в ликующих криках зрителей не было ни грамма фальши.

   И это безумно нравилось Тину.

    

   Нашествие нежити добавило исполнительному директору Райли Маршалу работы. Не так давно Райли уже думал, что настали те времена, когда ровно в пять вечера он может собрать вещи со стола в офисный кейс и отправиться домой, где никто не помешает ему насладиться футбольным матчем под бутылочку холодного пива. Как жаль, что такая идиллия продлилась недолго — Маршалу вновь пришлось оставаться в офисе до поздней ночи, а иногда и вовсе ночевать прямо тут.

   Сегодня его к себе вызвал генеральный директор компании «Граундхог» — лично Карл Вигис. Подобное на памяти Райли происходило всего пару раз, поэтому он решил подготовиться к визиту. После ночи в офисе одежда выглядела потрепанной, не говоря уже про лицо — благо, современный мир давал на все решения. Пару средств внутрь и снаружи — и кажется, будто Маршал только-только вернулся с отпуска. А стойка для одежды всего за пять минут постирала, высушила и выгладила костюм.

   — Вперед.

   Кабинетов у Карла Вигаса было пять. В двух Райли бывал — самые обычные офисные помещения. Сегодня ему пришлось постучаться в незнакомую дверь, и, не услышав никакого ответа, толкнуть ее вовнутрь.

   Маршала обдало теплым…бризом? Секунду назад он стоял в коридоре, а сейчас его офисные туфли утопали в горячем песке. Приятный ветер обдувал Райли, а всего в тридцати шагах плескались волны океана.

   Райли Маршал оказался на пляже. Не веря этому, он обернулся и увидел офисный коридор в дверном проеме — все было взаправду, он всего лишь сделал несколько шагов вперед.

   «Стоит закрыть дверь», — почему-то подумал Райли и сделал это. Своему внутреннему чутью за последний год он доверился не раз и не два.

   Пляж был попросту огромным. Влево и вправо он простирался на целые километры, а все чувства Райли упрямо говорили ему, что он оказался на пляже. Справа даже стояла пальма, листья которой раскачивались от легкого морского ветра.

   Цель визита Маршал нашел метрах в пятнадцати от входа. В нескольких шагах от воды стояли два шезлонга, причем один был занят Карлом Вигисом. Мужчина, одетый в шорты и гавайскую рубашку, просто лежал и смотрел вперед, потягивая коктейль через трубочку.

   Парфюм, которым Райли щедро обрызгал себя перед встречей, теперь был бесполезным. На пляже было жарко, летний знойный день заставлял исполнительного директора потеть, а хуже всего было ногам, ведь жгучий песок уже здорово раскалил кожаные туфли.

   — Я ждал вас, Райли, — сказал Карл Вигис, делая очередной глоток.

   — Здравствуйте. Так это и есть «копилка»? — спросил Маршал, не сдерживая любопытство.

   — Так ее называют, — ответил генеральный директор «Граундхога». — Кто-то добавляет «реальность» в мир виртуальный, здесь все происходит наоборот. Как вы думаете, Райли, что здесь настоящее?

   — Песок точно, — сказал с улыбкой Маршал.

   — Песок, море, даже та чертова пальма. Она самая проблемная, приходится ждать почти час, пока превратиться в ель. Иногда хочется отдохнуть в Альпах, Райли. Здесь жарко, раздевайтесь и ложитесь.

   Маршал все еще стоял в одежде, потому что боялся высказать неуважение к своему боссу. Пиджак отправился на спинку шезлонга, Райли снял уже ненавистные дорогие туфли, а когда сделал это и с носками, то наконец-то почувствовал облегчение. Полностью раздеваться он не стал — все же, Карл Вигис сидел перед ним в рубашке, поэтому Маршал просто распахнул свою и подкатал штанины брюк.

   — Секс на пляже? — внезапно спросил генеральный директор.

   — А? Что? — оторопело повернулся к нему Райли.

   — Коктейль, конечно, — сказал Карл Вигис, показывая на небольшой поднос со своей стороны. — Пусть мы и живем в свободное время, я совершенно точно гетеросексуал, Райли.

   — Да, спасибо, — кивнул Маршал и взял из руки генерального директора коктейль.

   — Здесь есть границы. Тридцать метров в обе стороны — и уткнешься в стены, — сказал Карл Вигис. — Неплохо, да?

   — Есть такое, — согласился Райли, потягивая приятную жидкость через трубочку.

   — У моего деда был небольшой остров. Когда Союз рухнул, старик заделался в бандиты. Сколотил немало деньжат и купил себе остров — вот такая мечта была у человека. Отец остров продал, но потом не раз жалел, что сделал это. Еще не так давно вся моя жизнь была в виртуале, и знаете что, Райли? Мне тоже захотелось остров. Пока приходится довольствоваться таким.

   — Понятно, — протянул Маршал, не понимая, почему гендира потянуло на откровения.

   — Я хочу задать вам один вопрос, Райли. Что вы думаете обо мне?

   Сотни мыслей роились в голове Маршала. Генеральный директор спрашивал не о личных качествах, совсем не о них. Ему хотелось получить определенный ответ, а Райли оставалось понять, какой именно. И вскоре он догадался, вот только сказать такое в лицо генеральному директору, который легким росчерком пера может лишить тебя работы…Раньше бы Маршал на такое не пошел.

   — Вы ведете двойную игру, — сказал Райли прямо.

   — Продолжайте.

   — Вы прикрываетесь планом тестовых групп, чтобы не влиять на глобальные игровые события. У вас есть какая-то дополнительная цель, и вы даже готовы пойти на то, чтобы «Путь Героя 2» оказался закрыт.

   — Еще что-то?

   — Думаю, эта цель важнее, чем проект тестовых групп. Есть какое-то двойное дно, о котором знаете только вы…И Соколов.

   — И что же это за дно? — спросил Карл Вигис так, будто расспрашивал о вчерашнем футбольном матче.

   — Ни малейшего понятия, — помотал головой Маршал.

   — Что ж, вы зашли намного дальше, чем я мог предположить. Примите мои поздравления. Такие люди, как вы, Райли, имеют внутри себя какую-то искру. У меня она тоже есть, а может быть, она у меня была. Если вы не дадите ей угаснуть, кто знает, кем вы станете. Хотели бы стать генеральным директором моей компании?

   — Не очень смешно.

   — Что ж, если вы посчитали это шуткой, то так тому и быть. Следите за тем, куда приведет нас эта работа. Будьте уверены — финал вам понравится, — широко улыбнулся Карл Вигис, обнажая полный набор белоснежных зубов.

  
  
   

    Глава 22. Выставка 

   

   Продвигаясь вперед, армия королевства Моон неожиданно столкнулась с целой толпой беженцев. Нет, убегающие от нежити местные никого не удивляли, только вместо унылого отхода по дорогам бойцы увидели настоящее паническое бегство. Ничего странного в этом не было: вскоре показался и отряд мертвецов.

   Завязался бой. Скриптид и Мистраль с легкостью косили мертвецов, пока остальные войска добивали оставшуюся нежить. Если бы живые мертвецы пришли сюда полноценной армией, то бой выдался бы серьезным. К счастью, нежить в погоне за убегающими людьми потеряла порядок. Зомби отстали, вперед вырвались вурдалаки и костяные гончие. Живые мертвецы подходили будто волнами, сначала — самые быстрые враги, потом обычные скелеты, а за ними уже целая орда бредущих зомби.

   Из-за таких «волн» бой получился долгим. Армия Моона стояла стеной на пути мертвецов целых два часа, люди уже успели устать, когда появилась еще одна армия — в этот раз сюда пришли силы восставших графств.

   Недолго думая, они напали на войска Скриптида. Видимо, восставшие посчитали, что это их шанс. Силы Моона выдохлись, сражаясь с мертвецами, да и потери были — а значит, наконец-то можно было переломить ход войны, повергнуть армию Скриптида хоть раз.

   К сожалению для восставших, в армии Скриптида был, собственно, Скриптид. А еще Мистраль. Восставшие пытались использовать магию и свитки, только игроки налетели на них, как смерч, уничтожая солдат сотнями. Под таким яростным давлением силы восставших не успели прибегнуть к дальнему бою, поэтому войска Моона спокойно подошли к врагам и влились в гущу сражения.

   Без потерь обойтись не вышло. Бой с нежитью отнял у Скриптида сотню солдат, а бой с восставшими — полтысячи. Это была уже вторая победа над графством Арма. И ее легко можно было назвать переломной.

   Нет, восставшие не потеряли своих сил. Ресурсы для продолжения войны тоже были. Проблемой оказался народ. Когда обычные люди увидели, что войско Моона защищает их, не боясь потерять солдат, они стали лучше относиться к Тину и его королевству. А когда увидели, что восставшие подло ударили истощенным войскам в спину, то народ возмутился. Всех великих графов казнил еще граф Моон, новая власть почти ничего не значила для простых людей. Разве что она была «своей».

   Стоило им увидеть, что королевство Моон защищает народ от нежити, в то время как восставшие мало того, что не делают этого, так еще и нападают на войско Скриптида, как все было кончено. Повлияла и сеть учения Маркуса, построенная Ширхейтом даже в графстве Арма — бог Света сейчас был популярен, как никогда раньше.

   Армия Скриптида добралась до последних сопротивляющихся врагов за три дня. Восставшие оборонялись в столице графства Арма, городе Швейт, но и там жители были недовольны ими. Когда Мистраль с отрядом наемников пошла на штурм, горожане лишь смотрели со стороны, не желая вмешиваться в сражение. Восставшие проиграли, и над Десятью Великими Графствами установилась единая власть — власть Тина Первого, короля Акродуса.

   — Нападайте, втроем!

   Три дня после победы на арене Капуи Тин дрался с лучшими гладиаторами графства Арбор. Тренироваться Леха позвал не только Спартака — Боно и Гней тоже могли помочь.

   Из Капуи Тин уехал в графство Одор — оно было совсем неподалеку. На гладиаторской арене нельзя использовать никакое снаряжение, кроме того, что выдает распорядитель. Сейчас эти правила Тина не касались: он держал в в руках по кинжалу, а на каждом пальце было кольцо на прокачку навыков.

   Конечно, сначала гладиаторы опасались драться с Лехой в полную силу. Боясь ранить короля, они сдерживались, только Тин быстро пояснил бойцам арены, что легко переживет любое ранение. Сделал он это просто — воткнул в себя меч несколько раз, а потом заживил раны с помощью магии Света. Впечатленные гладиаторы переглянулись между собой и стали драться не так осмотрительно.

   На второй день азарт захлестнул их, они будто позабыли о том, что тренируются с самим королем, а Тину только это и было нужно. Сначала он дрался с гладиаторами по очереди, потом они стали нападать на него парами, а сегодня Леха рискнул на одновременный бой одновременно с тремя бойцами.

   Пришлось задействовать характеристики на максимум. Сначала Тин разобрался с Гнеем, потом с Боно. Бой со Спартаком оказался самым сложным, Леху ранили несколько раз, но он, не обращая на это внимания, смог выбить оружие из рук гладиатора.

    

   Ловкость: +2

    

   Выносливость: +2

   Владение кинжалом: получен уровень десять!

   Теперь вы мастер во Владении кинжалом!

   Парирование: получен уровень десять!

   Теперь вы мастер в Парировании!

    

   — Спасибо вам. Как я и обещал, вы будете щедро вознаграждены, — сказал Тин, доставая из инвентаря целую кучу золотых монет.

   — Это было честью — тренироваться с самим королем, — поклонился Спартак, а вслед за ним на колено припали и Боно с Гнеем.

   Все боевые навыки достигли своего максимума. Довольно улыбнувшись, Тин вышел из роскошного поместья, в котором когда-то жил граф Одор. Графство считалось богатым, здесь выращивали и продавали пряности, ходовой и очень дорогой товар. Еще три дня назад графство Одор было на стороне восставших, а сейчас половина столицы обратилась в фанатиков Маркуса.

   Настал тот момент, когда Десять Великих Графств подчинились Тину. Сначала нужно было укрепить рубежи — с этой целью Леха сел в карету сразу после тренировки и направился в сторону графства Арма. Там сейчас стояла армия Скриптида, отбивая нападение за нападением. Нежить билась о воинов Ника, как волны о волнолом, только так не могло продолжаться вечно, ведь силы живых всегда подходят к концу. Тин это хорошо знал.

   В Десяти Великих Графствах теперь было полно фанатиков Маркуса. Приток рекрутов для ордена Охотников на нежить стал постоянным, свежие адепты тренировались в Шумберге, Акродусе и даже в самом Первом Свете. Даже так сил все равно не хватало — в степях армия мертвецов выросла раз в десять.

   Фанатики, не ставшие новыми жрецами или паладинами, превращались в рекрутов Скриптида. Сбиваясь в отряды, слуги Маркуса шли к графству Арма, где вливались в армию — только так Нику удавалось удерживать оборону.

    

   — Здравствуйте, Тин, можно задать вам пару вопросов?

   «А ведь только в игру зашел», — подумал Леха, выходя из кареты. Стоило ему открыть дверь, как он тут же увидел игрока, который, по всей видимости, дожидался его прямо здесь.

   Сеймур

    

   Эльф, мужчина

   — Смотря каких, — ответил Тин, бегло оглядывая игрока. Одет Сеймур был неплохо, да по-другому и быть не могло: добраться до Десяти Великих Графств не так уж и просто, а до самого удаленного графства, Арма — тем более.

   «Сколько же ты сидел тут под каретой? Час, два?», — подумал Тин, понимая, что сейчас вопросы хлынут на него, будто из рога изобилия. Предчувствие не обмануло.

   — Можете рассказать о том, как стали королем Десяти Великих Графств? Вы еще и король Акродуса, верно? Расскажите об этом Акродусе, многим игрокам интересно, что это за королевство и где оно находится. И почему вы прибыли сюда? Это связано с нежитью?

   — Да, связано, — ответил Тин лишь на последний вопрос. — Призыв зверя!

   Может, этот игрок хотел выяснить информацию сам, а может, он работал на какой-нибудь канал или какое-нибудь издательство, только Лехе было плевать. Вскочив на куницу, он пришпорил ее, быстро уезжая от навязчивого эльфа в сторону замка.

   — Это ж надо было попросить вчера остановить карету на въезде в город, — сказал Тин сам себе, делая заметку в голове на будущее. Внимание к нему со стороны игроков росло с каждым днем.

   Все, что произошло дальше, Леха делал много раз — сбор знати, проповедь, сбор народа, еще одна проповедь. Было и что-то новенькое в этот раз: огромная масса людей, с упоением слушающая короля. Такое для Тина было впервые, все же в графстве Арма успели проникнуться учением Маркуса даже за такой короткий срок — кому поклоняться, как не богу Света, если нежить стоит у ворот?

   — Предвестник, я справился с вашей задачей, — сказал Ширхейт, становясь на колени. Бывший культист набрал двадцать единиц Харизмы, пока создавал сеть учения Маркуса в Арме.

   — Отлично, Ширхейт. Отправляйся в те графства, которые я не успел посетить. Сейчас я нужен на передовой, поэтому доверю тебе создание хорошего тыла, Ширхейт.

   — Во имя Маркуса, — ответил мужчина со своей фирменной улыбкой.

   Главная задача — развитие храма. Сейчас Арма была пограничным графством, буквально в тридцати минутах от столицы кипели бои. Только с помощью порталов Света можно было организовать адекватную переброску подкреплений.

   Три дня на постройку арки — а значит, три дня на проповеди в графстве Арма. И, конечно, Тин наведался на передовую.

   — Как дела? — спросил Леха, когда приехал верхом на Морсе к полю битвы.

   — Средне, — пожал плечами Скриптид. — Лезут и лезут, конца им нет. Думаю, сильных мертвецов они просто не успели поднять, поэтому измором берут. Работает, скажу я тебе.

   Армия выглядела плачевно. От некогда двух тысяч солдат осталось только семь сотен — такими силами надежную оборону не устроишь. Фанатиков было тысячи три. А еще Тин послал сюда полсотни жрецов, двадцать алхимиков и почти сто боевых магов. Вот и все, что отделяло Десять Великих Графств от полного уничтожения.

   Раненых бойцов была где-то тысяча. Жрецы и алхимики пытались лечить их, но успевали с трудом — конные подводы увозили раненых в город, а оттуда привозили свежие силы и припасы.

   — Через три дня прибудут подкрепления, — заверил друга Тин.

   — Фанатики? Много?

   — Двести тысяч подразделений уже готовы, и еще миллион на подходе.

   — Это добрая весть, — с усмешкой ответил Скриптид на фразу из старого фильма. — А серьезно?

   — Десять тысяч. И сотня жрецов.

   — Ого, — присвистнул Ник. — Ради такого стоит продержаться. Кстати, Тин. Видишь вон ту дорогу? Самое опасное направление. Вот если бы кто-то его заблокировал ее дня на три…

   — Понял тебя, — улыбнулся Тин и двинулся к дороге, зачитывая заклинание на ходу.

   — Барьер Света! Еще что-то? — спросил Леха у Скриптида, который решил пройтись до дороги вместе с ним.

   — Вроде нет. Но наведывайся сюда, когда меня или Мистраль нет. Мы же в разное время заходим, знаешь почему?

   — Без понятия.

   — Они знают, когда атаковать. Выбирают время, когда меня или ее нет. Здесь нужны игроки, причем из разных часовых поясов, НПС еле-еле держатся.

   — Понимаю, — кивнул Тин. — В степях тоже невесело, паладины окопались. Надо что-то делать.

   — Кто ж знал, что они захватят одно графство всего за ночь. Нео не так все и плохо, в Акродусе бывало похуже, — пожал плечами Скриптид.

   — А как насчет Мистраль?

   Расслабленное лицо Скриптида вмиг преобразилось. Былое спокойствие будто смыло волной, Ник помрачнел и посмотрел куда-то вдаль холодным взглядом.

   — Мы почти разобрались с Роршахом. Честно говоря, когда только взялся за это, думал, что сразу выложу всю информацию в сеть, создам такой скандал, что эта мамаша не отвертится даже со своими связами. А потом передумал.

   — Мистраль?

   — Мистраль. Может, это желание ей и навязала мать, но Мистраль хочется превзойти сестру в ПГ. С самого детства у нее не было ничего, кроме полного погружения. Если родом Вент займется полиция, то Мистраль не сможет играть и тогда у нее не останется вообще ничего. А мы обещали ей. Поэтому сначала я хочу выполнить желание Мистраль.

   — Понимаю. Она хочет этого. И что будет, если мать все же окажется влиятельней, чем можно представить?

   — О чем ты? — спросил Скриптид, отвлекаясь от созерцания бескрайних далей.

   — Она отрежет Мистраль от нас, сломает еще сильнее. Все-таки мы ее друзья. Если она вновь будет один на один со своей помешанной мамашей…

   — Да. Надо действовать наверняка, — кивнул Скриптид.

    

   Прокачивая профессию Магического ювелира, Тин пользовался старым приемом из игр, придуманном еще до эры погружения. Создаешь предмет на прокачку навыка, с ним прокачиваешься быстрее, становишься лучше и создаешь новый предмет на прокачку, гораздо лучше прежнего. Просто и незатейливо, в отличие от мудреных вариантов, вроде зелий или предметов на улучшение навыков, с которыми ты можешь создавать зелья и предметы еще лучшего качества — и так до бесконечности. В ПГ создатели ограничили верхний порог рецептами: игроки проверили это еще в первые дни после старта.

   На шестом уровне Магического Ювелира Тин сделал восемь колец на прокачку — каждое давало по 15 % бонуса развития профессии. На седьмом Леха сменил кольца на другие, уже с бонусом в 17 %. Обычный игрок столкнулся бы с серьезной проблемой — нехваткой ресурсов. Делать такие кольца очень дорого, нужны редкие металлы и драгоценные камни, позволить их себе может не каждый. Вот только Тин был не только королем подземного королевства, но и королем Десяти Великих Графств. Ресурсов ему хватало, а если бы вдруг чего-то не нашлось бы в сокровищницах, Леха всегда мог попросить о подарке какого-нибудь барона или виконта. Счастливый аристократ с радостью нашел бы дорогой материал для своего короля — играла свое Харизма, да и слепая вера в Маркуса (и в его Предвестника) здорово влияла на лояльность.

   Каждый день Тин ездил на передовую, где лечил раненых и уничтожал мертвецов. Часть времени занимали проповеди, а весь остаток Леха посвящал профессии Ювелира.

   Прознав про страсть короля к хорошим драгоценным камням, местный аристократ сделал Тину подарок. Им оказался рубин превосходного качества, создание подвески из него принесло Лехе девятый уровень Магического Ювелира.

   И прокачка встала намертво. Сколько бы колец Тин ни делал, уровень совсем не повышался, даже на процент.

   — Настало твое время.

   Глаз Огня

   Класс: аксессуар

    

   Заклинания магии Огня наносят на 20 % больше урона

    

   Вы можете использовать заклинание Огненный хлыст

    

   Требования: интеллект 100, мудрость 100

    

   Не обработано

   Когда-то давно Тин выбил этот артефакт из аватара Хырнура, воплощенного бога сатиров. Разобраться с ним попросила сама богиня Инесса. Надпись: «Не обработано» мозолила глаза Лехе уже очень давно, руки чесались довести Глаз Огня до ума, но Тин сдерживался — хотелось сделать это с самой лучшей прокачкой.

   Сам Глаз Огня был аксессуаром, который вешается на шею. Своим видом он напоминал металлический глаз, и Тин уже давно понял, как именно нужно обработать Глаз Огня. В самом центре аксессуара, там, где располагался зрачок, неизвестный демонический мастер оставил небольшое углубление. Когда-то Тин думал, что так и задумано, но пару месяцев назад понял, что туда можно инкрустировать драгоценный камень.

   К сожалению, рубин прекрасного качества, подаренный богатым аристократом, для Глаза Бога оказался попросту большим. Но стоило только сказать своим подданным о камне, как в соседнем графстве отыскался хороший и, самое главное, небольшой рубин. А Тину нужен был именно этот драгоценный камень — рубины в ПГ отвечали за магию Огня.

   Повертев небольшой камушек в ладони, Леха приступил к его обработке. В работу над ним он вложил всю душу, целый час он не отходил от ювелирного стола, медленными и точными движениями придавая камню совершенный вид.

   Подвеску в виде глаза Тин тоже немного поменял. Оригинальную форму он, конечно, не трогал, зато никто не мешал добавить новых деталей. Здесь Леха старался не слишком расходиться: все-таки у него в руках лежал артефакт, а не заготовка. Перестараешься — и все особые свойства пойдут коту под хвост.

   Магический ювелир: получен уровень десять!

   Теперь вы мастер в магическом ювелирном деле!

   Око ада (легендарное)

   Класс: аксессуар

    

   Заклинания магии Огня наносят на 100 % больше урона

    

   Вы можете использовать заклинание Огненный хлыст максимального уровня

    

   Урон по демонам: +10 %

    

   Требования: интеллект 400, мудрость 400, Магия Огня (мастер)

   — Потрясающе, — улыбнулся Тин. Артефакт получился просто превосходным — прибавка в 100 % урона от магии Огня выглядела внушительной. Хлыстом Тин не пользовался, но всегда можно было начать, а вот урон по демонам…С ними Леха пересекался редко.

   Портал был готов. Из Шумберга и других городов Десяти Великих Графств хлынули подкрепления, причем на помощь графству Арма шли не только солдаты. Здесь были и врачи, и обычные рабочие — на передовой всем нашлось бы место.

   На удивление армия Скриптида смогла продержаться до этого момента. Игроки ждали настоящие орды мертвецов, но этого не произошло. Почему так — не знал никто. Только ничего хорошего от Короля-вампира ждать не стоило.

   Бог Копья: Заглянешь?

   Тин: Загляну, конечно

   Если к себе звал Тао — значит, наручи были готовы. Тин и сам собирался слетать в Акродус, а тут еще и повод подвернулся. Всего день назад Леха не стал бы этого делать, ведь беспокоился за Десять Великих Графств. Теперь же, когда подошли подкрепления, можно было ненадолго расслабиться. Да и с порталом можно было вернуться сюда в любой момент.

   Прямо у входа в кузницу Тао стояла баллиста. Назвать скорпионом это мощное осадное орудие у Тина не поворачивался язык, но при этом сразу становилось понятно, что новую баллисту Бог Копья сделал для стрельбы с рук.

   — Понравилось, как ты стрелял. Сделал новую версию, — пояснил Тао, видя заинтересованный взгляд Лехи.

   Почти все металлические части были выполнены из мадида — мощность баллисты находилась на пределе таких осадных машин. Вслед за мощной дугой взгляд смещался к механизму заряжания — по сути Тао оборудовал баллисту магазином со снарядами. Все, что надо было сделать после выстрела — с силой несколько раз провернуть рукоять, чтобы канат — назвать это тетивой Тин не решался — натянулся, а новый дротик оказался в желобке. Работа была тонкой, обучение у эльфов не прошло для Тао даром. Бог Копья даже оборудовал баллисту оптическим прицелом. Очень простым и примитивным, конечно, но сделать что-то получше не позволяли ограничения самой игры.

   Восточный дракон

   Осадное орудие

   Урон: 6500–7200

    

   Двойная дальность стрельбы

    

   Двойной урон по постройкам и врагам большого и гигантского размеров

    

   Требования: Механика (мастер), Сила 1000, Выносливость 600

   — Я эту бандуру даже поднять не смогу! Да и десятого уровня Механики нет…

   — Да, перестарался, — согласился Тао. — Вот твои наручи.

   Наручи Епископа-дракона (легендарные)

   Класс: тяжелая

    

   Защита: 170

    

   Защита от негативных эффектов: +10 %

    

   Сопротивление магии Огня: +15 %

    

   Способность: Регенерация

    

   Требования: Ношение доспехов (мастер), Магия Света (7 ур.), Выносливость 420, Сила 400, Ловкость 250, класс Паладин.

   — Спасибо, Тао! Сам себя превзошел! — искренне сказал Тин, разглядывая обновку. Наручи легендарного уровня, да еще и паладинские — раньше о таком можно было только мечтать.

   С трудом оторвавшись взглядом от новых наручей, Тин заметил огромный топор на стене кузницы. Размеры впечатляли: лезвие вполне сошло бы за щит легионера. За листом толстого металла легко бы спрятался человек.

   Топор был в стадии заготовки. По рукояти пробегались молнии, а лезвие отсвечивало лунным блеском, от которого Тину хотелось зажмуриться. Бог Копья создавал нечто грандиозное, на фоне чего даже новые наручи выглядели снаряжением из данжа новичков.

   — Для Мистраль? — спросил Тин.

   — Да. Я назвал его «Убийца богов». Пока не завершен, — кивнул Тао, явно гордясь своей новой работой. Если за наручи на игровом рынке можно было получить сотни, если не тысячи долларов, то топор для Мистраль обошелся бы в целое состояние. Тин понятия не имел, какие материалы использует Бог Копья, но догадывался, что драконьей костью и мадидом кузнец не обошелся. Скорее всего, в «состав» гигантского топора вошли какие-то легендарные материалы — в устрашающих количествах.

   — А это что? — пораженно спросил Тин, уставившись на стену кузни.

   Два красных крыла из огромных перьев напомнили Лехе крылья польских гусар. Перья он узнал сразу же — их Бог Копья получил из огромных орлов, обитавших в Сиф-Гаре. Крылья ни к чему не крепись, только Тин все равно отлично понимал, что это.

   — Прототип, — буднично сказал Тао.

   — И как, на них можно летать? — не унимался Тин.

   — Можно, — кивнул Бог Копья.

   — Дашь?

   — Не дам.

   Спрашивать, почему так, Тин не стал — зачем настаивать, если тебе прямо сказали не рассчитывать на набор крыльев? Только Бог Копья сам же объяснил свое решение:

   — Они мои. А еще прототип. Для тебя у меня есть кое-что поинтересней.

   Потянув рукой за веревку, Тао снял ткань, которая укрывала еще одну его работу. На секунду Лехе пришлось прикрыть глаза ладонью, ведь он никак не ожидал увидеть здесь сияние Света.

   На стене висела пара ангельских крыльев. От такого челюсть Тина чуть не упала, и он, не веря своим глазам, повернулся к Богу Копья.

   — Это как? — спросил Леха нервно. — Ты ангела убил?

   — Из них перья выпадают. После боя с Королем-вампиром много нашлось, забрал себе, — пояснил Тао. — Не хотелось испортить, поэтому сначала сделал прототип. Эти крылья — твои. Я их все равно не могу использовать.

  
  
   

    Глава 23. Выше птиц 

   

   Ангельские крылья

   Класс: магический артефакт

    

   Способность: Полет

    

   Способность: Крылья Маркуса

    

   Вы можете использовать простые заклинания Света без рук

    

   Требования: Ловкость 300, Интеллект 400, Мудрость 400, Вера 900. Звание Паладин.

   Полет

    

   Вы можете летать, расходуя свою ману. Скорость и дальность полета рассчитывается из ваших показателей Интеллекта и Мудрости.

   Крылья Маркуса

    

   Показатель Веры задействуется в расчете скорости и дальности. Если в радиусе 300 метров есть ангел, архангел или серафим, вы получаете +10 % к скорости и дальности за каждого и +30 % регенерации к мане за каждого, если вы используете Полет.

   — Экипировать.

   — Проверишь? — спросил Бог Копья.

   — Конечно, спрашиваешь еще!

   Сев на куницу, Тин отправился наверх, к плато Тишины. Тао, разумеется, следовал за ним, ведь создателю хотелось увидеть свое творение в действии — сейчас в игре существовал только один игрок, способный надеть Ангельские крылья.

   — Уверен? — спросил Бог Копья.

   Тин стоял на самом краю обрыва, смотря вниз. Подниматься вверх, аж до замка Короля-вампира, Леха не стал, только и высоты плато Тишины было достаточно, чтобы ноги парня задрожали сами собой. На виверне и грифоне все было совсем иначе. Раньше Леха считал, что высоты он боится совсем немного, а теперь понимал — высота была неподходящей, да и условия отличались.

   Ведь Тин не просто смотрел вниз, он отлично понимал, что сейчас сделает шаг туда, в пропасть. Пусть это и была всего лишь игра, Леха испытывал самый настоящий страх.

   «Интересно, бывали случаи смерти от шока из-за падения с высоты в играх?», — подумал Тин. И разум тут же дал ответ — однозначно были.

   — Да, уверен, — ответил Леха китайцу, потому что хоть и боялся, Ангельским крыльям все же доверял. Сказано — Полет, значит, летать можно. Сделав шаг вперед, Тин с трудом удержался от того, чтобы закрыть глаза. И не зря: оказалось, что крыльями не так-то просто управлять.

   Леху болтало туда-сюда, он махал крыльями и всеми силами пытался не врезаться в окружающие скалы. Случайно изменив угол полета, Тин резко отправился вниз, отчего сердце парня ушло в пятки. Интуитивно Леха выправил свое положение в воздухе, а потом медленно и аккуратно стал приноравливаться к силе взмахов. Прошла всего одна минута, и Тин приземлился на ноги рядом с Богом Копья.

   — Ну как? — спросил Тао.

   — Ощущения — огонь! — сказал Тин, видя игровые предупреждения о слишком сильном повышении давления. — Только научиться летать надо.

   — Это хорошо. Я свои еще не проверял, хорошо, что работает, — кивнул китаец и отправился обратно в кузницу.

   — Э? Значит, ты не был уверен, что я полечу? — обескураженно спросил Тин, смотря в спину уходящему Богу Копья.

   — Я не знал, что ты со скалы решишь прыгнуть, — пожал плечами тот.

   — Да уж. Спасибо! И все-таки хороший артефакт…

   На себя можно экипировать три магических артефакта. У Тина их было два: Мобильный щит и Ангельские крылья. Оставалось найти что-то новенькое, но и с крыльями стоило разобраться — управление у них было не самым удобным.

   Следующие минут пятнадцать Тин просто летал, паря между горными вершинами и отталкиваясь от них, чтобы придать себе ускорение. Леха попробовал набрать максимальную высоту — далеко за уровнем облаков он уперся в «потолок», поэтому пришлось возвращаться обратно. Девять сотен Веры работали как надо, скорость крыльев была приличной. Войдя в глубокое пике, Тин на несколько секунд потерял управление — крылья не слушались парня, а земля приближалась все сильнее. В самый последний момент Леха успел несколько раз сильно взмахнуть крыльями, чтобы не столкнуться с землей — до леса у подножия гор Акродус оставалось метров пятьдесят.

   — Твою ж. Еще бы чуть-чуть.

   Пожалуйста, покиньте игру. Вы будете принудительно отключены через 23 секунды.

   — Перестарался.

   Не стоило шутить со своим здоровьем. Конечно, привыкнуть к полету — это важно, только если от подобных трюков начнутся проблемы с сердцем, хорошо от этого не станет никому, особенно самому Тину.

   Поэтому Леха вышел из ПГ в свою родную квартиру, где тут же почувствовал все прелести тахикардии. Боль в груди, сильное головокружение — сначала Тин даже не смог встать из капсулы.

   Кислорода не хватало. Нелепо глотая воздух ртом, Леха все же сумел подняться, чтобы упасть на кровать. Сердце отбивало чечетку, заставляя Тинова лежать на месте и стараться не делать ни одного лишнего движения.

   Только минут через пятнадцать все пришло в относительную норму. Медленно, прощупывая состояние своего организма, Тин встал с кровати и побрел в сторону кухни, ведь ему безумно хотелось чего-нибудь выпить. Леха уже было потянулся рукой к банке с кофе, а потом одумался и достал чай. Обычно у него лежал самый простой черный, но на днях Заколка притащила ромашковый.

   Тинову он никогда не нравился. Сегодня пришлось сделать исключение: боль в груди еще полностью не прошла, и Леха опасался даже черного чая.

   — Не зря в них нельзя играть несовершеннолетним. Опасная штука. Секс? Алкоголь? Убийства? Мелочи перед реальной возможностью умереть, — сказал Тинов, делая большой глоток. Ромашковый чай оказался ожидаемо неприятным на вкус.

   С шутерами скандалы происходили постоянно. Шанс умереть от сердечного приступа — вполне реальный, поэтому в играх вводят ограничители. Путь Героя не дал бы Тинову умереть, но такие постоянные стрессы организма до добра не доводят.

   — Сегодня летать не буду, — сказал сам себе Леха, отлично понимая, что минут через двадцать вернется в игру. Скоро с работы должна была вернуться Заколка — она обещала что-то подарить Тинову, когда портал в графстве Арма достроят. Сегодня и так был день подарков — чего б не получить еще один?

    

   — Привет, — сказала Заколка, бросаясь на шею Тину. — Держи.

   — Привет-привет. Хм, зелье? Оценка.

   Зелье болотной мощи

   Постоянная прибавка к характеристикам

   — Ого. И сколько добавляет? — сказал Тин, покрутив флакон в ладони.

   — Кто его знает, еще не пробовала. Пей давай.

   — Нашла подопытного.

   Открыв пробку, Тин одним большим глотком опустошил флакон. Системное сообщение не заставило себя ждать.

   Выносливость: +10

   — Сколько?!

   — Вот именно, сколько? — заинтересованно спросила Пина. Реакция парня ей понравилась.

   — Десятка в Выносливость, — сказал Тин, на всякий случай проверяя, действительно ли характеристики останутся навсегда.

   С 447 единиц до 457 единиц за один присест. И это уже на четвертой сотне характеристик — поверить в такое было сложно.

   — Гидра? — спросил Тин.

   — Да, конечно. И не только — я же у эльфов была. Держи еще два.

   Сила: +8

   Ловкость: +7

   — Восемь Силы с первого и семь Ловкости со второго, — пораженного рассказал об эффектах Тин.

   — Эх, как знала. Кровь гидры — хороший компонент, но его можно применять только для зелий восстановления здоровья. Если брать характеристики, то на основе крови гидры можно повышать только Выносливость. Остальные два я сделала из эльфийских материалов, ну и всякого местного, — объяснила Пина, будто раскладывая алхимию по полочкам. «Интересный крафт», — подумал Тин. Если бы он начал играть в ПГ заново, то однозначно попробовал себя в роли алхимика.

   — У наших собрание через двадцать минут. Не читал сообщения?

   — Честно говоря, нет, — признался Тин. — Чай на кухне пил.

   Говорить о проблемах с сердцем, Леха, конечно, не стал.

   — А, вот оно что. Короче, в тронном зале через двадцать минут.

   — Понял, — кивнул Тин. — У меня есть пара дел, подойду вовремя.

   Сначала Леха направился в гильдию ремесленников, где наконец-то получил новое звание.

   Профессия: Великий ремесленник

    

   Требования: Семь профессий максимального уровня

   — Да, я хочу стать Великим ремесленником, — заявил Тин главе гильдии.

   Получена военная профессия: Великий ремесленник!

   Великий ремесленник

    

   Любая новая профессия получает третий уровень

    

   Если вы правите резиденцией, поселением или страной, то ремесленники получают +10 % к шансу создания более редкого снаряжения или расходника в тех профессиях, которые достигли у вас максимального уровня.

   — Отлично!

   Заодно Тин решил пройтись по своим владениям. Многое поменялось, Акродус превратился в настоящий промышленный центр, где ковали и пилили круглыми сутками. Здесь даже шили одежду: конечно, выращивать хлопок было негде, зато шкур в окрестных лесах гуляло немало.

   — О, король, давно вас не было!

   Маг Джайнон был главным колдуном Акродуса. Этот немного безумный человек почти безвылазно сидел в Сфере Познания, где управлял целым штатом магов и алхимиков. Сюда Тин не заходил целую вечность, и его появление произвело настоящий фурор.

   — Как идут дела, Джайнон?

   — Просто отлично, мой король. Позвольте продемонстрировать!

   Взмахнув руками, Джайнон, порядочно прокачавший свою магию, начал вести детальную экскурсию.

   — Мы стараемся обеспечить королевство лучшими боевыми магами! Их навыки улучшились за последние три месяца, и теперь магов больше почти в два раза! — начал Джайнон, показав на целую толпу послушников, метавших в манекены огненные шары и ледяные стрелы.

   Несколько десятков шагов — новый экспонат.

   — Центр группового заклинания! — показал глава на десяток колдунов. Они собрались вокруг магического шара, медитируя и снабжая артефакт энергией.

   — Что за заклинание? Какова его сила? — спросил заинтересованный Тин.

   — «Барьер Скади»! В пересчете на свитки — примерно одиннадцатый уровень, король, — пояснил Джайнон.

   «Одиннадцать? С ума сойти, такое вообще возможно?», — пораженно подумал Тин и кивнул, сделав вид, что все идет в рамках ожидаемого.

   — Здесь мы изготавливаем свитки, а вот там — зачаровываем снаряжение, — сказал Джайнон, фактически завершая свою экскурсию. Конечно, Сфера Познания была большой, но не настолько, чтобы ходить по ней часами.

   — Что по свиткам?

   — Шестой уровень! Всего один в три дня. Свитков пятого мы делаем по штуке в день, свитков четвертого — несколько. Если говорить о третьем уровне, то сейчас мы производим их десятками, а второго и третьего — сотнями. Все упирается в ресурсы, мой король. Зачарованные свитки требуют качественной кожи, магических чернил высшего уровня и еще много чего.

   «Надо будет глянуть, сколько свитков успели накопить» — подумал Тин и сказал:

   — Передайте список Сильве, я посмотрю.

   — Славься, король!

   — А что со снаряжением? Зачаровываете оружие?

   — Доспехи, мой король. Министр армии Скриптид сказал, что жизни наших солдат — в приоритете. Мы наносим лечащие и защитные чары на нагрудники и наплечники, потом их, насколько я знаю, выдают лучшим солдатам.

   — Отлично, Джайнон. А по уровню чар?

   — Первый, второй, иногда третий. Почти все маги-зачарователи трудятся над свитками, король, поэтому уровень так низок. Мы зачаровываем всего десять предметов в день, — сказал Джайнон с поклоном, будто извиняясь перед Тином. Леха знал: этот хитрый маг не испытывает ни капли стыда, что бы он ни делал. Все, что интересовало Джайнона — магия и исследования. А еще деньги, но Тин был уверен, что маг тратит все как раз на изучение магических наук.

   «Можно наведаться к Богу Копья», — подумал Леха. С недавних пор у китайца попадались очень интересные предметы в его кузнице. Правда, до нее Леха просто не дошел.

   — Тао, что это? — спросил Тин, спустившись в район кузнецов со стороны Сферы Познания. Здесь он узрел нечто необычное: в скале был пробит туннель, а внутри него стояли ряды столов с разным оборудованием по сторонам от них. Бог Копья был тут. Он руководил стройкой, проверяя механизмы, а на вопрос Тина отреагировал не сразу — Тао слишком увлекся работой. Зато Леха получил возможность еще раз взглянуть на странный туннель, и только сейчас в голове парня начало появляться подозрение.

   «Это похоже…На конвейерную ленту?», — подумал Тин, сам не веря своему предположению.

   — Конвейерная лента, — подтвердил догадку Бог Копья.

   — Твою ж, Тао! Ты совсем с ума сошел?

   — Все возможности есть, — пожал плечами китаец. — С упрощениями, конечно. Гномий автомолот.

   Тао не просто сказал, он подошел к странному агрегату, напоминающего гильотину и нажал на рукоять. Вниз рухнул молот, а потом медленно поднялся обратно.

   — На мане? — спросил Тин.

   — На угле. Гномий, — объяснил Бог Копья.

   — Я так понял, люди здесь будут. Всем этим механизмам нужны операторы, так?

   — Так, — кивнул Тао. — Некоторую обработку надо вообще делать вручную.

   — Хорошо, понимаю. Я уж было испугался, что ты игру взломал. И как? Есть смысл?

   — Конечно. Нам нужно много оружия за короткий срок. Я обучил десятки кузнецов, но их не хватает. Лучше так.

   — Рассчитывал?

   — Здесь будут работать двадцать два человека. Они возьмут работу пятидесяти.

   «Серьезно. Очень серьезно. Я и близко не думал, что в игре можно сделать такое. Да, это не конвейер, а только всякие элементы, разные механизмы там…Но даже так — самое настоящие безумие», — удивлялся Тин. Задумка китайца оказалась такой грандиозной, что любые идеи Лехи меркли на ее фоне.

   — Я поражен, честно. Создать такое в ММО-игре — просто невероятно, — сказал Тин товарищу. — Кстати, Тао, ты же не забыл, у нас там встреча?

   — Да, точно, — сказал Бог Копья, отрываясь от своих изобретений. Он совсем забыл об этом, и, если бы не Тин, точно опоздал.

   Когда король и главный кузнец подошли к тронному залу, собрание уже началось. В центр вышел Скриптид — именно он решил вести его.

   — Я, как председатель, объявляю заседание открытым, — торжественно объявил Скриптид. Конечно, председателем его никто не назначал.

   В тронном зале Акродуса собрались все местные игроки. Подобные совещания проходили очень редко, да и не было раньше в них особого смысла. Зачем? Война с нежитью? Раньше все равно не было, ведь мертвецы колотились в ворота Акродуса. Развитие экономики королевства? Большинству было плевать, а те, которые хотели, всегда могли поучаствовать — Сильва «рулила» Акродусом далеко не в одиночку.

   Теперь же война была делом добровольным. Такое самому не решить — требовалось как минимум мнение Скриптида, Сильвы, Мадрида и Бога Копья. Первый отвечал за состояние армии, вторая — за экономику, третий — за отношения с соседями, а Тао занимался снаряжением войска.

   Конечно, этих четырех было мало, они всего лишь образовывали своего рода экстренную комиссию. Сегодня игроки хотели обсудить планы все вместе, и Тин был только рад этому.

   — Вопрос на повестке дня простой. Война, — начал Скриптид. — Про ситуацию с нежитью в мире знают все. Нам нужно давить источник мертвецов со своей стороны, в степях демоноборцев. Сейчас — самое подходящее время, я считаю.

   — Почему? — спросил игрок по имени Грек, главный торговец Акродуса.

   — Потому что происходит что-то странное. Мертвецы взяли одно из великих графств, Голдин, фактически с наскока. Только больше этих элитных сил мы не видели. Может, они ушли, может, отправились на фронт к паладинам, но в Десяти Великих Графствах на нас нападало только пушечное мясо. Никого сильного, даже рыцарей смерти я видел всего десять.

   — Создают сильную армию, но держат пока при себе? — спросил кто-то из толпы.

   — Скорее всего, — согласился Скриптид. — Либо создали низшую нежить, чтобы отвлекать нас, а часть тел забрали…Куда-то забрали. Зачем? Кто его знает. Только ситуация совсем не радужная, надо бить. Сейчас в руках все карты. Портал — есть. Войска — имеются.

   Возражений не было, зато началось бурное обсуждение грядущей операции. Игрокам хотелось повоевать, а уж надрать зад Королю-вампиру — так тем более. В итоге совместно решили ударить в сторону графства Голдин, а потом отправиться в степи на соединение с паладинами.

   — Сразу нельзя, — сказал Бог Копья. — Мне нужно три дня, чтобы закончить приготовления.

   — Хорошо, — кивнул Скриптид.

   Если так говорил Тао, ответственный за снаряжение армии, то спорить смысла не было. «Интересно, они знают о конвейере?», — подумал Леха.

   — Решено. Теперь еще один важный вопрос. Тин, тебя касается.

   — Меня? — удивился Леха, спокойно следивший за собранием со стороны.

   — Да. Думаю, все знают, что в резиденции Охотников на нежить есть функция божественного взора. С помощью нее можно ускорить свою прокачку, это тоже знают все. Наш король ею не пользуется, вообще. Конечно, она тратит очки репутации Охотников на нежить, а Тин не хочет забирать все себе, только зря он, как по мне. Во-первых, у него слишком важная роль, чтобы быть слабым. Во-вторых, повальную часть очков заработал он. Да без него не было бы и резиденции, и Акродуса в целом. Короче, я за то, чтобы ты, Тин, пользовался божественным взором. Кто «за»?

   Игроки тут же подняли руки, а Леха удивленно посмотрел на них. Такой бурной поддержки он не ждал.

   — Кто «против»?

   Вверх поднялась только одна рука.

   — Ну а что? Для разнообразия, — с улыбкой сказала Пина.

    

   Возле резиденции Охотников на нежить игроки собрались почти в полном составе. Всем хотелось увидеть, что же даст Тину божественный взор, поэтому последовали за ним аж до собора Линды.

   — Так…

   Резиденция ордена Охотников на нежить

    

   Уровень: десятый

    

   Количество членов: 2150

    

   Глава: великий паладин Бедивер

    

   Очки ордена: 705120

   — Семьсот тысяч очков. Сто тысяч точно надо оставить, — сказал Тин.

   — Тоже так думаю, — согласился Скриптид. — Надо же нашим качаться и баффы получать.

   Паладины не только подготавливали новых рекрутов с помощью очков, но и получали важные усиления перед боем. Это касалось только воинов Света Акродуса — у Первого Света были отдельные очки ордена. Нехватки в них они не испытывали, ведь очки можно получать не только за убийства мертвецов — молитвы тоже отлично для этого подходят. А паства у Первого Света была немаленькой.

   Храмы Десяти Великих Графств тоже включились в систему Акродуса, и Тин был этому очень рад. Еще бы: в землях бывших Великих графов ежедневно молилась где-то сотня тысяч фанатиков, создавая хороший приток очков в общую копилку.

   Поток божественного взора: 100000

   — Даже так? — удивился Тин, ведь в последний раз там был «Луч божественного взора», а не какой-то поток. Причина выяснилась быстро: Статут Света, улучшение резиденции, которое Леха заказал давным-давно, как оказалось, повысил уровень божественного взора.

   «Тем лучше», — подумал Тин и нерешительно нажал на кнопку.

   Врачевание: получен уровень пять!

   Пронзающий коготь: получен уровень десять!

   Множественные копья: получен уровень десять!

   Глухая оборона: получен уровень десять!

   Сопротивление: получен уровень десять!

   Скалодробитель: получен уровень десять!

   Зеленый луч: получен уровень десять!

   Создание древня: получен уровень семь!

   Щит Света: получен уровень десять!

   Божественный призыв: получен уровень шесть!

   — Ну, что там? — нетерпеливо спросил Скриптид.

   — Я даже слов подобрать не могу, — ответил Тин на выдохе.

    

   Победа!

   За ходом битвы следили миллионы людей. Все они прилипли к экранам и проекторам, чтобы наблюдать за величайшим походом в истории игр — и просмотреть там было на что.

   Король-вампир оказался опасным врагом. Наверное, в игре не существовало босса, который смог бы потягаться силами с ним. Ради победы свои жизни отдали две три лучших бойцов Альянса — все они входили в топы, классовые и общие.

   Ради похода Альянс использовал все ресурсы, получил лучшее снаряжение и самые хорошие расходники. Усилия окупились сторицей.

   Теперь королевство Лэзия было в безопасности, а значит, сам король должен был вручить Густаву звание герцога. В ладони глава Альянса сжимал выпавший артефакт, и Густав, не веря своему счастью, нет-нет, да и поглядывал на характеристики предмета — за его цену можно было бы безбедно жить до самой старости.

   Конечно, продавать его Густав не собирался. С мощью этого предмета можно было наконец-то закрепиться в топ-1, забыв о постоянных «качелях» с другими игроками.

   — Нападение! — прозвучал взволнованный крик.

   — А? Что? — отвлекся от своих мыслей Густав. Вокруг еще было полно нежити, поэтому в тылах шли мощные игроки, способные справиться с любыми врагами. Такая ситуация просто не могла произойти, ведь нападали не сзади, а спереди.

   Как глава похода, Густав отлично видел исчезающие маркеры целых отрядов. «Чертова нежить», — подумал он и устремился вперед.

   Только встретился он отнюдь не с ожившими мертвецами, а с игроками. Их Густав очень хорошо знал.

   — Фрид?! Так значит, Анабиоз решил напасть на нас, когда мы покончили с Королем-вампиром?

   — Мы не объявляли перемирие, — пожал плечами Фрид. — Лучшего момента для атаки было не найти. Извини, Густав, но твоему Альянсу пришел конец. Теперь Анабиоз станет главной силой Пути Героя. Можешь считать это своей ошибкой. К тому же, мы собрали много ценной информации из вашего похода. О мертвецах можешь больше не волноваться — с остальными данжами разберемся мы.

   — Не надейся, что я сдамся без боя. Дерись со мной, — усмехнулся Густав, доставая из ножен сверкающий меч. У лидера Альянса не осталось колец и свитков, но не зря он был топ-1 игроком. Даже Фрид не смог бы победить его так просто.

   — Ты же не думаешь, что я соглашусь на дуэль? — с деланным любопытством спросил глава Анабиоза. Его гильдия сейчас имела численное превосходство, и Фрид не собирался упускать такую возможность.

  
  
   

    Глава 24. Преимущества веры 

   

   — Плохо? Хорошо? Хоть немного информации, Тин! — не выдержала Мистраль. После своего возращения она пыталась вести себя скромно, но тут ее терпение лопнуло.

   — Отлично! Куча умений девятого поднялась до десятого! Навык Врачевания на три уровня вырос! Заклинания тоже неплохо подросли, даже Божественный призыв взял тридцать процентов и поднялся до шестого, — ответил Тин, просматривая логи системы.

   — Жми еще, — твердо сказал Скриптид.

   — Может, хватит, а? — переспросил Тин, уже зная, что друг не отступит.

   — Не хватит.

   — Ладно. Шесть раз — так шесть раз. Не жалуйтесь потом! — заявил Леха.

   И последовательно нажал на кнопку пять раз. Система тут же взорвалась целым скопом уведомлений, закрывая всю левую часть обзора серебристыми надписями.

    

   Врачевание: получен уровень восемь!

    

   Механика: получен уровень девять!

   Секущий крушитель: получен уровень десять!

    

   Савойский разрез: получен уровень десять!

    

   Мощный импульс: получен уровень десять!

    

   Мощный выстрел: получен уровень десять!

    

   Удар Правды: получен уровень десять!

    

   Таран: получен уровень десять!

    

   Синий Рассвет: получен уровень девять!

   Огненное лассо: получен уровень десять!

    

   Инферно: получен уровень десять!

    

   Осадной огненный шар: получен уровень десять!

    

   Стрела синего пламени: получен уровень десять!

    

   Корни: получен уровень десять!

    

   Душа Зверя: получен уровень десять!

    

   Дубовая кожа: получен уровень десять!

    

   Атака кольями: получен уровень десять!

    

   Зов Инессы: получен уровень три!

    

   — Вы бы это видели… — прошептал Тин, проверяя целую стену сообщений. Всего за секунду он улучшил такую кучу умений и заклинаний, что Лехе даже не верилось. «Дисбаланс в чистом виде», — думал он, оценивая новые возможности.

   Перед прокачкой некоторые умения уже обладали хорошими показателями, например, Секущий Крушитель был восьмого, а Таран — шестого.

   А вот Савойский разрез и Удар Правды Тин не применял никогда. Савойский разрез вешал на врага кровотечение — бесполезное умение, когда воюешь с нежитью. Удар Правды — умение на одноручное дробящее оружие, которое снижает ЗС врага. Удобно против живых существ и, особенно, игроков, а вот против нежити почти не работает. Да, живым мертвецам тоже нужен запас сил, чтобы применять умения, зато для обычного боя им не нужно ничего, ведь нежить не устает. Если довести ЗС какого-нибудь орка до нуля, тот станет медленней двигаться, а топором будет махать раза в три меньше. Нежити это не коснется, она будет бить и двигаться как раньше.

   С заклинаниями ситуация была похожей. Если Огненное лассо и Дубовая кожа и так добрались до седьмого, а Друг леса — до девятого, то Инферно, Осадной огненный шар и Стрела синего пламени были почти не прокачаны. Сейчас вся эта прорва заклинаний резко поднялась до максимума, оставив в отстающих только трудные для прокачки спеллы.

   — С ума сойти, — сказал кто-то за спиной, видимо, применив Оценку. Игрокам тоже было интересно, поэтому они перед прокачкой оценили Тина, а теперь вновь сделали это. Разница была просто колоссальной.

   Немного смутившись, Леха повернулся к игрокам и спросил:

   — Так что, через три дня?

   — Да, через три, — кивнул Бог Копья и направился в свою кузницу. Его ждала работа, а прокачка с божьей помощью Тао совсем не интересовала.

   — Наверное, стоило сначала повысить уровни всяких умений и заклинаний попроще, чтобы прокачались всякие мощные штуки, — сказал Тин.

   — Может. Но насколько тогда это бы затянулось? Месяц, два? — спросил Скриптид.

   — Где-то так, наверное, — согласился с другом Леха, раз за разом бросая взгляд на меню со своими умениями и заклинаниями. — Прозвучит нагло, но теперь хочется прожать еще раз.

   — Еще бы! — улыбнулся Скриптид.

    

   Три дня на подготовку к войне — срок очень маленький. Армия была в полной боевой готовности, только проблема заключалась в другом. Там, глубоко в степях, ждал своего часа Король-вампир. Чтобы одолеть его в прошлый раз, Тину пришлось использовать сразу несколько божественных артефактов. Корни Инессы смогли удержать высшую нежить на время, а небесное воинство, посланное Маркусом, смогло нанести большой урон. Решающим стал вклад самих игроков, только без помощи богов победа осталась бы за Королем-вампиром.

   И Тин понимал, что в этот раз придется обойтись без чудес.

   — Я неплохо прокачался. Следующий раз, когда использую божественный взор, поднимется что-то из редких умений или заклинаний. Это хорошо, — думал вслух Леха. — Тогда, может, набрать где-то эти сто тысяч очков перед походом?

   С такими мыслями Тин отправился на передовую, где стычки с мертвецами происходили постоянно. Прочитав перед солдатами речь в честь великого бога Света, Леха бросился прямо в лавину наступающей нежити.

   — Атака кольями!

   Наточенные деревянные стволы уничтожили сразу десяток скелетов, а Тин направил вторую руку в другую сторону и, прочитав пару строк заклинания, сказал:

   — Инферно!

   С мощью Инферно максимального уровня Леха был хорошо знаком. Это заклинание он мог использовать с помощью кольца, а теперь и без него. Инферно с кольца использовалось моментально и не требовала слов заклинаний, зато обладало откатом почти в полчаса. Инферно без кольца требовало произнесения магических строк, но при этом откат был всего пять минут. Два совершенно одинаковых по мощи и поражению заклинания Тин собирался использовать по-разному.

   Пока зомби сгорали целыми отрядами, Леха продолжал устраивать ад на поле боя. Одной рукой он применял заклинания магии Огня, испепеляя врагов, а другой — магии Природы. Да, корни, колья и Зеленый луч справлялись с нежитью гораздо хуже, но только в сравнении с магией Огня. Для НПС Тин был настоящим богом возмездия, способным уничтожать целые армии мертвецов — они наблюдали за своим королем с открытыми ртами. Большего от них и не требовалось: всех врагов взял на себя Леха.

   — Корни, — сказал Тин, сковывая очередную толпу зомби. Мертвецы не испытывали страха. Сколько бы Леха их ни уничтожал, они продолжали лезть вперед, раз за разом нанося удары своими ржавыми мечами и топорами по паладинским доспехам — само собой, без какого-либо намека на успех.

   — Хватит, пора заняться делами.

   Много очков репутации на простых мертвецах не набить. Зато можно прокачать умения — Тин сосредоточился на двух, Разломе Боггеля и Шипастой защите. Для первого он взял в руку самую обычную Пехотную булаву, для второго — достал из инвентаря Щит Двух Святых.

   Восемь колец на пальцах дали хорошую скорость развития. Ни скелеты, ни зомби не могли пробиться сквозь огромный показатель Защиты, Тину оставалось только бить булавой и закрываться щитом.

   Разлом Боггеля: получен уровень три!

   Шипастая защита: получен уровень восемь!

   На второй день Леха подошел к прокачке вдумчивей.

   — Так, теперь перец. Еще немного масла…Готово!

    

   Жаркое из черного окуня

   Насыщение: семь часов

    

   Повышает скорость прокачки умений ближнего боя на 10 %

    

   К блюду Тин добавил чай — само собой, тоже с баффом. Всего от пищи на игроке может быть только два усиления: от еды и от питья. Не мешало посмотреть на звезды, от которых Леха получил еще один бафф. С такими усилениями прокачка пошла быстрее, и уже через два часа Разлом Боггеля добрался до четвертого уровня, а Шипастая защита шагнула к девятому уровню.

   Только очки репутации шли очень медленно. Своими руками Тин набил всего шесть тысяч — огромное число, учитывая, что сейчас на поле боя шастали только слабые мертвецы.

   Проблема с очками репутации решилась сама собой на третий день. Зайдя в игру, Леха обнаружил Ширхейта — проповедника и бывшего культиста, которого он послал обращать в веру Маркуса самые неверующие районы Десяти Великих Графств.

   — Предвестник, — сказал с улыбкой Ширхейт, опускаясь на колени.

   — Что привело тебя сюда? — спросил Тин, действительно не понимая, что происходит.

   — Я выполнял волю Маркуса и проповедовал в Графствах, когда внезапно столкнулся с этими…Грешниками, — сказал Ширхейт, на секунду убирая с лица фирменную улыбку, чтобы показать свою искреннюю неприязнь.

   — Грешники?

   — Да, Предвестник. Когда я был культистом Люсиуса, то завел много знакомств. Они были из культа. Стражники знали, кто я, знали, что я выполняю волю Маркуса и его Предвестника, поэтому посмел взять на себя обязательство разобраться с ними.

   — И как успехи? — заинтересованно спросил Тин.

   — Мы поймали всех. А потом я смог убедить этих культистов поделиться со мной информацией.

   «Не удивительно с твоей-то Харизмой», — подумал Тин и спросил вслух:

   — А дальше?

   — Я смог найти пять ячеек в трех графствах, Предвестник. Я молю о прощении, ведь посмел отложить задание, данное вами!

   — Да все нормально, — пожал плечами Тин. — Можешь возвращаться к своим обязанностям.

   — Да, спасибо, Предвестник! Эти вещи я забрал у культистов! — вывалил на землю из мешка целую кучу предметов Ширхейт. Все они были артефактами культистов разного качества: где хлам, а где и что-то интересное.

   Взгляд Ширхейта был очень красноречив. Мужчина не хотел даже прикасаться к этим вещам, поэтому так небрежно вывалил их прямо на землю. Ему хотелось показать свое отношение к артефактам культистов, хотелось лишний раз удостоверить Предвестника в своем искреннем неприятии к злым богам.

   Стоило Ширхейту уйти, как Тин нагнулся и собрал все предметы. Их Леха Тин, конечно же, отнес на алтарь в храме Маркуса, где артефакты с шипением обратились в дым.

   Вера: +1

   Репутация с орденом Охотников на нежить: +37000

   — Хм, может, и хватит…

   Так оно и было, ведь за ликвидацию ячеек культистов Ширхейт заработал очки репутации. А еще молитвами за эти дни верующие тоже неплохо пополнили общий банк.

   — Раз нажать можно. Но чуть позже.

   Солдаты не передовой расслабленно сидели в траве, беседуя друг с другом. Где-то варилась еда, где-то на небольших кострах стояли чайники. Кто-то курил, кто-то банально спал. И это при том, что очередная волна нежити медленно надвигалась в их сторону.

   Такая расслабленность появилась из-за Тина. У солдат просто не было работы в последние два дня, ведь король лично брал на себя всех врагов. Оставалось только наблюдать за ним, но и это вскоре надоело и служивым, и фанатикам.

   — Совсем обленились, — усмехнулся Тин, отлично понимая, что уже завтра для воинов начнется самый суровый поход в их жизни.

   Леха хотел использовать последний день прокачки с максимальной пользой, ведь уже завтра начиналась война. Просто убивая полчища скелетов, как и двумя днями ранее, Тин взял четвертый уровень Разлома Боггеля и почти добил Шипастую защиту до девятого.

   Сила: +1

   — Думаю, на этом все. Я и так много сделал.

   Переместившись через портал в Акродус, Тин направился в резиденцию Охотников на нежить, где выбрал Поток божественного взора.

   — Стоит ли? Очки нам пригодятся, война, все-таки. Ай, обойдемся. У меня сотня тысяч верующих, пусть молятся, — сказал Леха. За каждые десять молитв в общую копилку падало одно очко репутации. То есть, сто тысяч верующих «добывали» по десять тысяч очков каждый день.

   Немного поколебавшись, Тин нажал на кнопку.

    

   Врачевание: получен уровень девять!

    

   Механика: получен уровень десять!

   Теперь вы мастер в Механике!

    

   Дальность стрельбы из осадных машин и арбалетов увеличена вдвое.

   Разлом Боггеля: получен уровень восемь!

    

   Синий Рассвет: получен уровень десять!

    

   Шипастая защита: получен уровень десять!

   Зов Инессы: получен уровень четыре!

   — Ладно, оно того стоило. Двойная дальность для осадных машин? Круто. С делами закончили — теперь можно спать, — сказал Тин, чувствуя, как дремота пробирается из реального мира даже сюда.

    

   Портал графства Арма не закрывался ни на секунду. Из него постоянно выходили люди: кто-то перемещался сюда из других Великих Графств, кто-то — из Акродуса.

   Все эти силы собирались недалеко от столицы графства. Здесь были не только НПС — игроки подземного королевства прибыли сразу всем скопом.

   Сто паладинов, триста оруженосцев, пятьсот жрецов и целая куча боевых магов и алхимиков. Солдат от Акродуса почти не было: всего лишь две сотни крепких бойцов. Зато из Десяти Великих Графств прибыли целых две тысячи воинов, объединившись с местными восьмью сотнями солдат.

   Были здесь и вездесущие фанатики, которые ну никак не могли пропустить войну с мертвецами. Их набралось аж четыре тысячи, Скриптид спешно организовал толпу в отряды, назначив командующих и раздав оружие.

   «Хоть какой-то опыт получат до боев в степях», — подумал Тин, глядя на свою разношерстную армию. Возврат графства Голдин — это только первый шаг. Настоящая война ждала в самом сердце степей, где засел Король-вампир.

   — Ну как, Тао? Успел? — спросил Скриптид китайца, который подошел к месту встречи.

   — Да, производственная линия запущена, — кивнул Бог Копья. — Мистраль, это тебе. Я назвал его «Убийца богов».

   Гигантский топор девушка приняла с благоговением, будто в руки ей дали младенца или какое-то древнее писание. Несмотря на размеры оружия, Мистраль с легкостью взмахнула новым топором — на лице девушки проступило искреннее счастье.

   — Спасибо, Тао! Большое спасибо!

   Мистраль была готова расплакаться от счастья. И Тин точно знал: дело не только в хорошем снаряжении. Сюда примешались и стыд за прошлое, и искренняя радость от понимания того, что тебя окружают друзья, готовые помочь. А это дорогого стоит.

   — Ник, а что это у тебя за меч? Катана? — спросил внезапно Тин. До этого Скриптид сражался двумя одноручными мечами, а теперь на его боку висели длинные ножны с подозрительно знакомым изгибом.

   — Перешел на двуручное, — пожал плечами Скриптид. — Катана.

   — И доспехи у тебя уж больно знакомые, — протянул Тин, присматриваясь к товарищу. Слишком сильно броня напоминала самурайские доспехи.

   — Оценка!

   Военная профессия: Самурай

   — Надо же! У нас тут одинокий ронин! — удивился Тин, привлекая внимание остальных игроков.

   — Да ну тебя, — бросил в ответ Скриптид. — Надоело с одноручными, а тут в прошлом месяце посмотрел фильм про самураев. Вот и попросил Тао сделать мне снаряжение.

   — Было легко, — кивнул китаец. — Самураи переоценены.

   Чтобы продвинуться в степи, сначала стоило взять графство Голдин. Первая стычка с мертвецами произошла всего через полчаса, следующая — еще через столько же. Нежить потрясала своим количеством, а вот качество было не ахти, поэтому армия с легкостью двигалась вперед.

   — Жрец! — обратился Тин к какому-то слуге Света.

   — А? Да, Предвестник! — ответил НПС, наклоняя голову.

   — Мне нужен святой символ. Самый простой, что у тебя есть. Найдется?

   — Да, конечно, Предвестник!

   Простой железный символ Маркуса — тросточка длиной в ладонь с кольцом сверху — нашелся сразу. Совершенно не понимая, зачем великому Предвестнику понадобилось такое примитивное оружие, жрец все же выполнил свой долг с чувством большой ответственности. Казалось, что слуга Света передает какую-то ценную реликвию, а не простейший освященный предмет.

    

   Святой символ послушника

   Класс: святой символ, одноручное

    

   Урон: 5-15

    

   Требования: Принадлежность к культу Маркуса

    

   Стоило Тину взять это необычное паладинское оружие в руку, как тут же появился навык Владения святым символом, моментально поднявшийся до третьего уровня.

   — Хм, а как из него стрелять? Может…Пау?

   Стоило только захотеть выстрелить, как импульс энергии из святого символа просто разорвал скелета на части.

   — Пау! Пау! Пау! — повторял Тин, стреляя из святого символа по мертвецам. Каждый выстрел становился для врага последним.

   Суть использования святого символа очень простая: направляешь в сторону врага и стреляешь. Работает все на Вере — чем ее больше, тем сильнее стреляет. Вот и вся технология.

   Святой символ — это дополнительное оружие жреца, но и паладины им не брезгуют, особенно те, которые пользуются одноручным оружием. После прокачки божественным взором Тин обнаружил, что качать ему почти нечего. Тогда он и взял на вооружение это новое для себя оружие, забрав у жрецов еще несколько штук на вырост.

   Сейчас Леха стрелял с двух рук, каждым выстрелом убивая по мертвецу. С показателем Веры в 952 единицы урон был действительно хорошим. Каждая единица Веры давала единицу урона, как и с Силой в случае оружия. По десять процентов давал каждый уровень Владения, ну и был показатель урона у самого святого символа. На этом все. Учитывая, что у многих паладинов и жрецов Вера редко достигала даже сотни, непопулярность этого оружия в ордене совсем не удивляла.

   Тем временем армия становилась сплоченней.

   Главное в снаряжении фанатиков и обычных солдат — это щиты. Не мечи, которых было совсем мало, и не топоры с булавами, а именно щиты.

   — Держать строй! — прокричал Скриптид солдатам. Те, сомкнув щиты, организовали построение. Все, что требовалось от солдат — удерживать врагов, не давая ордам мертвецов продвинуться даже на шаг. Пока стена щитов работала, с задних рядов жрецы и маги методично обращали мертвецов в пепел.

   — Держать строй!

   «Самурай, надо же», — думал Тин, глядя на товарища. Пока Скриптид даже не доставал свою катану, ведь солдаты справлялись и сами.

   Тем временем армия продвинулась вперед, выйдя наконец к границе с графством Голдин.

   — Привал!

   Раненых быстро исцеляли, невосполнимых потерь было очень мало. Пока все шло хорошо, но армия не могла без устали идти вперед. Не могли этого и игроки, которые устали и начали выходить из игры.

   «Я же король, не могу уйти так просто», — подумал Тин и сначала обошел лагерь, чтобы убедиться, что все хорошо. Жрецы разворачивали полевые алтари, а верующие со всех сторон стекались к ним, чтобы помолиться. Даже здесь очки репутации ордена продолжали расти.

   — Выход.

    

   Звон мечей, звуки ломающихся костей — в руинах столицы графства Голдин развернулось серьезное сражение.

   Сюда игроки и армия добрались на третий день. В город войска вошли без боя, но вот внутри…Внутри начался сущий ад.

   Мертвецы нападали из переулков, домов, даже в подвалах сидели скелеты и зомби, готовые неожиданно наброситься на повернувшихся спинами людей. Кто-то превратил руины в настоящее минное поле, где каждый шаг вперед вызывал сразу десять проблем.

   При этом нежить все еще была слабой, только мертвецы грамотно пользовались всеми своими преимуществами, стараясь сводить недостатки к нулю. Потери у живых были серьезными.

   — Пау! Пау! Пау! — расстрелял Тин целый отряд мертвецов, выбежавший из переулка.

   Владение святым символом: получен уровень семь!

   — Тин, немного посерьезней, — сказала Сильва, выпуская стрелу за стрелой.

   — Я максимально серьезен, — ответил ей Леха.

   — Может, зальем весь город противовирусом? — высказал предположение Эдгар По. — Мы так и армию здесь положим.

   — Нельзя, — покачал головой Скриптид, разрубая зомби пополам взмахом катаны. — Потратим здесь — не хватит потом.

   — Да, зря варила, что ли? — добавила Пина.

   — Может, тогда спалить здесь все? — выдвинул предложение Тин. Игроки задумались.

   — Слушай, а давай, — согласился Скриптид. — Вряд ли мертвецы оставили здесь что-то ценное, такое чувство, что они вывезли вообще все, что не прикрутили. А то, что прикрутили — открутили и вывезли.

   Такое трудно было не заметить: казалось, что над руинами города пролетел огромный магнит, который с собой вообще все железо. Не было ни оградок, ни листовой отделки колес телег. Из дверных проемов даже были выдраны дверные петли, что уж говорить об инструментах и оружии.

   «Может, не так уж им и были нужны тела? Вдруг нежить пришла сюда именно за металлом?», — подумал Тин. Вариант был вполне себе реальным: в степях с железом не очень густо.

   Войска спешно вышли из руин, и тогда за дело взялись маги. Свитки боевых заклинаний — важный ресурс, но потратить пару сотен первоуровневых не такая большая проблема. Маги использовали заклинания с рук, а солдаты бросали факела, быстро превращая руины некогда большого города в огромный пионерский костер.

   Изощренные засады мертвецов больше не имели смысла, все были равны перед мощью огня. Войскам живых оставалось только смотреть на то, как зомби и скелеты погибают тысячами без сопротивления.

   — В атаку идут, — сказал Скриптид и оказался прав прав.

   Тот, кто управлял обороной руин, понял, что дела плохи. Тогда мертвецы пошли в атаку, совсем не беспокоясь о пламени. Зомби выходили из руин, объятые огнем, а солдаты встречали их топорами и булавами. Завязался полномасштабный бой, как до этого на подходах к городу, только теперь время работало против мертвецов — солдаты не давали им выйти из города, поэтому большая часть врагов просто сгорала. «Заживо».

   — Как тараканы лезут! — заметил кто-то из игроков, рубя мертвецов глефой.

   — Скорее, как крысы. С тонущего корабля, — добавил еще один игрок.

   Неожиданно в самом центре объятого огнем города появилась гигантская ледяная стена.

   — А вот и главная крыса, — сказал Тин. — Мистраль, твой выход!

  
  
   

    Глава 25. Удар Света 

   

   — Жалкие живые, думали загнать меня в западню своим огнем?

   Огромные ледяные стены продолжали расти и шириться, превращаясь в настоящий кокон изо льда. Внутри и стоял архилич Всарий.

   Многих личей и архиличей создали темные колдуны Короля-вампира. Всария это не касалось. Он был магом, и магом гениальным. Всю свою смертную жизнь он искал силы и просветления, но вскоре понял, как быстротечно человеческое существование. Смерть приближалась, поэтому Всарий решился на страшное — он превратил себя в нежить, продолжив изучать магическую науку.

   Так прошло целое столетие.

   Независимые архиличи, вроде него, с неохотой подчинялись Королю-вампиру. Только что можно противопоставить ужасающей мощи этого существа? К тому же, в разговоре с Королем-вампиром Всарий увидел свет. Мертвец обладал знанием. Он продвинулся в понимании мира так сильно, что Всарию оставалось лишь пораженно последовать за Королем-вампиром.

   Сюда его прислали с заданием задержать силы живых. Ресурсов в руках Всария оказалось совсем немного, к тому же, некромантией он совсем не увлекался. Темная магия послужила ему при создании бессмертного тела, а большего от нее архиличу и не требовалось.

   Он знал, на что идет. Некротическая энергия разъедает душу, Всарий был зол на живых, он ненавидел их, пусть для этого и не существовало причин. И все же архилич предпочитал не самые типичные для мертвецов направления магии.

   — Мертвенный лед!

   Под еще одним заклинанием ледяные стены обрели свою идеальную форму, надежно закрыв Всария. Магия Льда — вот то, чем архилич мастерски владел.

   До этого все шло по плану. Мертвецы задерживали живых, только враги вдруг решили поджечь город. Мог ли Всарий бежать? Конечно, ведь своей магией Льда он бы с легкостью проложил путь сквозь пламя. Только это притянуло бы к себе слишком много внимания, живые набросились бы на него всеми силами.

   Поэтому Всарий создал надежную защиту и от врагов, и от огня, чтобы приступить к величайшему заклинанию в своем арсенале.

   Всарий создавал разлом в пространстве, способный перенести его за многие десятки километров отсюда. Жизнь и «нежизнь» научили архилича, что побег — совсем не зазорное поведение. Гордость — ничто, когда речь идет о твоей жизни.

   — Великий каньон!

   Девушка с гигантским топором свалилась прямо с неба. Ее оружие вонзилось в лед, отчего архилич удивленно посмотрел на живую.

   По ледяной скорлупе пробежалась огромная вертикальная трещина. Она становилась все больше и больше, и с каждой секундой Всарий чертил пространственный круг все быстрее.

   Рост трещины прекратился.

   — Ты думала, что сможешь пробить мою величайшую защиту так просто? — спросил Всарий самодовольно.

   И тут из топора ударила молния, пробившая в толще льда дыру. Эта молния едва не угодила в самого Всария, архилич едва успел вскинуть руки, чтобы создать ледяной щит.

   Подняв топор над головой, Мистраль ударила по ледяной скорлупе. В этот раз без умения, но трещина стала еще больше. Новая молния чуть не попала в архилича, и тот снова закрылся щитом. В этот раз — с трудом, ведь электрический разряд стал немного сильнее.

   Мистраль — не только сильный игрок. Она легко могла пройти через объятый огнем город, ведь носила немало снаряжения на сопротивление огню. Видимо, повлияло противостояние Мистраль с ее сестрой — Либеччо в первую очередь была сильнейшим магом Огня в ПГ.

   — Да как ты смеешь! Мертвенный лед! — прокричал Всарий, создавая новый слой льда. Только в старом коконе уже была огромная трещина, не говоря про целых две сквозных дыры.

   — Ха!

   Прокричала Мистраль, вновь опуская топор. В этот раз гигантская плита металла расширила трещину так сильно, что лед не выдержал и развалился на гигантские бело-синие осколки.

   И, конечно, с топора сорвалась новая молния.

   Приложив все силы, архилич смог защититься, но тут же обнаружил Мистраль прямо рядом с собой.

   — Финальное уничтожение! — сказала она, молниеносно опуская на мертвеца гигантский топор.

   Через час битва закончилась. Рядовые мертвецы не смогли пережить бушующий огонь, армия живых решила остаться прямо под стенами некогда крупного города. Просто потому что заходить внутрь для солдат было бы небезопасно.

   На следующий день солдаты проверили город. Убедившись, что мертвецы и правда окончательно погибли в огне, армия направилась дальше.

   — Кого в гарнизоне оставим? — спросил Скриптид.

   Пусть от города остались одни руины, графство Голдин было воротами в остальные Великие Графства. Стоило оставить здесь солдат, способных отбить нападение или хотя бы задержать врага.

   «Фанатиков? Нельзя. Пусть лучше солдат. Фанатики могут только топорами размахивать, а здесь нужен порядок», — подумал Тин и, скрипя сердцем, сказал:

   — Двести солдат.

   — Понял тебя, — кивнул Скриптид.

   На поле боя фанатики — просто толпа. Вооруженная, немного организованная, но все же толпа. Конечно, Тин бы с удовольствием поменял бы каждого фанатика на обученного солдата, только где ж их взять?

   Когда дело касалось гарнизонов, тут и думать было не о чем. Фанатики не умели нести караул, не умели патрулировать территорию. Все это могли лишь обученные люди — солдаты или стражники.

   — Вот она, граница степей, — сказал Скриптид.

   Ухоженная земля, которую еще не так давно пахали трудолюбивые крестьяне графства Голдин, сменилась бескрайными просторами степей. Когда армия подошла сюда, среди солдат распространилось ликование. Десять Великих Графств были полностью освобождены, а дальше…Дальше начиналась война уже на территории врага.

   — Думаю, разобьем лагерь здесь. Начнем поход в степи уже завтра. Соединимся с паладинами и уничтожим мертвецов, — сказал Тин, глядя на уставших солдат.

   — Так и сделаем, — кивнул Скриптид.

   Вместе с армией Тина в движение пришли паладины. Воины Света снялись с укрепленных позиций и единым ударом обрушились прямо на нежить.

   За день паладины продвинулись на десять километров, вновь окопавшись в степи. Спешить не стоило, ведь усталость присуща живым людям, а нежить всегда готова к бою.

   Со стороны Десяти Великих Графств в Великие степи вошли игроки. На удивление им не встретился ни один мертвец, а вскоре и нежить возле паладинов спешно отступила.

   Так обе армии наконец-то воссоединились.

   — И что это было? Почему сбежали? — спросил Скриптид.

   — Готовятся к чему-то, оттягивают силы. Мне так кажется, — подумав, сказал Тин.

   «Разве нежить поймешь? Король-вампир что-то задумал, не зря же он забился в самый угол игровой карты», — размышлял Леха, пока шел навстречу паладинам.

   — Предвестник, — сказал Галлахад, опускаясь на колени. Остальные Великие паладины, в том числе и Аргалий с Бедивером, просто поклонились.

   — Встань, брат, не стоит кланяться мне, ведь я лишь первый среди равных, — сказал Тин, разводя руки в стороны. — Как обстановка?

   — Волею Маркуса все отлично, Предвестник, — ответил Бедивер, ставший командиром паладинского корпуса. Никто в ордене не мог потягаться в опыте с Великим паладином прошлого, которому долгие годы приходилось воевать с нежитью в горах Акродус.

   — Может, вам что-то нужно, Предвестник? — спросил Айвен.

   — Да. Найдите мне хороший святой символ, — улыбнулся Великим паладинам Тин.

    

   Нога сделала шаг, вздымая в воздух пыль, в которую некротическая энергия превратила траву. Тяжелые сапоги Тина поднимали целые облачка пыли, и в этом Леха был не одинок. Паладины шли ровным строем, поднимая такую сильную пыль, что и за десять километров мертвецы смогли бы заметить наступающую армию сил Света. Впрочем, паладины и не собирались скрываться.

   Никому из живых не нравилось находиться в этих мертвых землях. Только люди и эльфы продолжали упрямо идти вперед, намереваясь раз и навсегда покончить с мертвецами.

   Тысяча паладинов, три тысячи оруженосцев и столько же жрецов. Демоноборцы выставили семь сотен бойцов, оставив на своих базах самый минимум. Остроухие привели сто лучников, сто гвардейцев и десять друидов — такой большой отряд не выходил из Великого леса целыми столетиями.

   Из Десяти Великих Графств Тин привел триста солдат, пятьсот наемников, сотню рыцарей, пять отрядов боевых магов и столько же — армейских алхимиков. Были здесь и паладины с жрецами: сто первых и полтысячи вторых, не говоря уже про двести пятьдесят оруженосцев. Из Акродуса прибыли двадцать три мага, двести солдат, еще сотня рыцарей, семнадцать команд осадных орудий и главное оружие подземного города — Ипсилон, статуя-защитник, созданный Богом Копья.

   Про фанатиков и говорить не стоило. Они несли постоянные потеряли, но постоянный поток воинов Света и не думал пропадать. В итоге четыре тысячи фанатиков в распоряжении Тина были всегда.

   «А вот и наши мертвецы», — подумал Леха, когда увидел на горизонте целый отряд нежити верхом на таких же не-мертвых лошадях.

   — Разведчики? — спросила Сильва.

   — Или патруль, — добавил Скриптид. — Снять сможешь?

   — Когда ближе подойдем, — пожала плечами эльфийка.

   Всадники не дали этого сделать. Стоило мертвецам заметить наступающую армию, как они тут же отступили дальше в степи. Паладины и солдаты, казалось, были довольны таким исходом. Не хочется тратить силы на маленькие отряды, когда можно сокрушить всех.

   А вот игрокам такое не понравилось, ведь уже три дня не было никаких сражений. Хотелось развеяться, помахать оружием, а чертовы мертвецы отступали все дальше.

   — Все. Пришли, — сказал кто-то из игроков через пятнадцать минут. Тин был с ним согласен.

   Волны некротической энергии прокатывались по степи раз в несколько секунд. Ничего живого в этих местах уже не осталось, некропушки работали лишь для того, чтобы паладины не могли наступать. Справлялись они с этим очень хорошо: всего пушек было шесть, стреляли они по очереди, создавая для армии живых мертвую и непреодолимую территорию.

   — Хорошо подготовились, сволочи, — сказал Скриптид, сплюнув на землю.

   — Пять секунд между выстрелами, — быстро подсчитал Рико.

   — Дальше не продвинешься…И зачем это им? — думал Ник, потирая подбородок и пытаясь найти хоть какой-то выход из ситуации.

   Защищаться — не в интересах мертвецов. В горах Акродус они построили некропушку для того, чтобы стереть игроков с лица земли, а потом пользовались ею, чтобы не дать силам Акродуса высунуться из подземного города.

   Здесь же мертвецы устроили крепкую и надежную оборону на приличном участке степи, и сделали они это давно. Возле некропушек стояли целые легионы мертвецов, повсюду были оборудованы стены и баррикады — недостатка в рабочей силе у нежити никогда не было.

   — Нет, не подойдем, — помотал головой Скриптид. — Ипсилион?

   — Может, — кивнул Бог Копья. — Только он один.

   Хранитель Акродуса был ужасающе сильным, некротическая энергия не действовала на него совсем, но что, если армия мертвецов окажется достаточно крепкой, чтобы не дать разрушить свои башни? Сейчас у Акродуса был только один хранитель — Ипсилон. Подстраховать его в зоне действия некропушек было некому.

   — Сильва, сможешь попасть? — спросил Скриптид у эльфийки.

   — Попробовать надо, — нерешительно ответила она, оценивая немаленькое расстояние до ближайшей некропушки.

   — Только я первый, — сказал Тин. — Тао, доставай бандуру.

   Игроки удивленно смотрели на то, как Бог Копья передает Тину Восточного дракона — здоровенную ручную баллисту. Из-за того, что игра считала ее оружием, баллисту можно было переносить в инвентаре.

   Да, Тин все еще не проходил по требованиям, только стрелять с рук не собирался. Вместо этого Леха поднес Восточного дракона на самый край мертвой зоны, установил его там и прицелился в ближайшую некропушку.

   Механика десятого уровня давала бонус к дальности стрельбы. Сам Восточный дракон обладал двойной дальностью, к тому же, Тин основательно подготовился к походу и взял с собой пару браслетов и несколько колец на все ту же дальность.

   Баллиста способна выстрелить дальше, чем лук. Со всеми этими бонусами дальность стрельбы превосходила ту же у Сильвы или Пины. Отлично понимая, что даже лучшим лучницам Акродуса будет тяжело достать до некропушек, Тин взял эту задачу на себя.

   — Снаряды на дальность, — сказал Тао, протягивая несколько мощных болтов из драконьей кости.

    

   Драконий снаряд разрыва

   Урон: 400–450

    

   Эффект: Взрыв

    

   Эффект: Поджигание

    

   Чары: Дальность полета

    

   — Заколка, дай баллистический маяк.

   — На, — ответила девушка, протягивая артефакт, добытый в схватке с боссом подземелья Сиф-Гар.

   Этот летающий у головы шарик помогал прицеливаться и показывал траекторию выстрела. Вкупе с оптическим прицелом Тин легко навелся на некропушку — попадание было гарантированным. Урон у Восточного дракона впечатлял: 6500–7200, к тому же, баллиста обладала бонусом на двойной урон по постройкам.

   Могли мертвецы ожидать такой ужас? Нет, конечно. Снаряд врезался в некропушку, ломая стены и перекрытия, а последовавший взрыв заставил башню рухнуть. Не теряя времени, Тин несколько раз крутанул рукоять, из «магазина» выпал еще один снаряд, а тетива взвелась для выстрела. И Леха поспешил его сделать, только уже по второй некропушке.

   — Это невозможно! — закричал Звейцшасс.

   Его великая оборона, его неприступная защита разрушалась буквально на глазах. Лорд смерти полагал, что живые просто не смогут ступить на эти мертвые земли, ведь волны некротической энергии покрывали все — и снизу, и в воздухе. Сюда нельзя было дойти, нельзя было долететь, казалось, что ничто не способно пошатнуть Вал. Именно так линию обороны называл Король-вампир.

   Кто ж знал, что живые просто расстреляют некропушки с огромной дистанции? Звейцшасс лишь махнул рукой, оставляя легионы нежити на баррикадах. Он знал, что мертвецы не удержат оборону, поэтому поспешил обратно, чтобы показать живым свое истинное оружие.

   Звейцшасс называл его Творением.

   Когда последняя некропушка была уничтожена, нежить медленно пошла в атаку. Силы живых тем временем двинулись навстречу. У мертвецов были баррикады и стены, только сначала они решились на встречный бой — и очень зря.

   В атаку пошла самая обычная нежить, ни рыцарей смерти, ни вампиров среди нее не было.

   — Морс, вперед! — прокричал Тин, вскакивая на куницу и меняя кольца прямо на ходу.

   Не дожидаясь продвижения основных сил, игроки вырвались вперед. Как рыцарский отряд, они вошли в ряды врагов клином и добрались до самих стен, которые с легкостью взяли с первого раза. Здесь противники были посерьезней, рыцари смерти, воины смерти и личи атаковали игроков, только что они могли противопоставить тридцати топовым игрокам?

   Когда тысячи паладинов и жрецов обрушили заклинания Света на врагов, Тину пришлось закрыть глаза. Слишком ярким оказалось зрелище. Очередной рыцарь смерти вскинул свой меч, а Леха просто снес его Молот Предвестника.

   — Так, а это что?

   Куда-то вдаль улепетывал отряд сильных мертвецов. В центре был Лорд смерти, даже на таком расстоянии Тин видел прекрасное снаряжение. Рядом с этим сильным мертвецом на остовах лошадей скакали рыцари ярости — свирепые воины, превосходящие по силе рядовых вампиров или рыцарей смерти.

   — Я в погоню! Не отставайте! — прокричал Тин игрокам.

   На кунице Лорда смерти было не догнать. Настал час распахнуть крылья: игроки, с упоением убивающие мертвецов, разом застыли.

   Набор ангельских крыльев до этого видел только Бог Копья. Когда Тин с огромной скоростью взмыл в небо, игроки от удивления пооткрывали рты.

   Про НПС не стоило и говорить. Когда верующие Маркуса увидели, что их Предвестник взлетает в небо на ангельских крыльях, по рядам солдат прокатилась волна ликования. Религиозный экстаз охватил почти всех, и атака живых стала еще стремительнее.

   — Ух! Твою ж! Левее!

   С того самого полета в горах Тин ни разу не использовал крылья. «Я бы этой твари руки бы оторвал», — думал Леха о разработчике компании «Граундхог», создавшего полет. Слишком кривой была механика.

   Все же опыт полета у Тина был — как-никак, летел второй раз. Поэтому уже через пару минут Леха оказался прямо над убегающим отрядом мертвецов.

   — А ну стоять!

   Молот Предвестника разнес голову одному рыцарю ярости, и Тин, приземлившись на землю, несколько раз взмахнул своим оружием, не забывая и про заклинания:

   — Вспышки Света! Волна Света! Стрела синего пламени!

   Восемь рыцарей ярости погибли сразу. Остальные шесть с остервенением бросились на Тина, в то время как Лорд смерти продолжил убегать.

   «Надо же», — подумал Леха, размахивая Молот Предвестника. Каждое попадание гарантировало рыцарю ярости смерть даже без критического удара. А они у Тина бывали часто.

   Целая волна разношерстных мертвецов осталась позади. Тин оказался в небольшом спокойном промежутке, где был только он, рыцари ярости и улепетывающий Лорд смерти. Видя, что важный мертвец в опасности, на помощь ему бросились подкрепления. С неба рухнула целая свора вампиров, а откуда-то спереди, куда так стремился доскакать Лорд смерти, вышли стройные ряды мертвецов. На первый взгляд могло показаться, что это были рыцари смерти. Только потом Тин заметил, что каждый мертвец заковал в броню, да и рук у этой нежити больше, чем две. И если две конечности были из плоти, пусть и мертвой, то остальные — из металла.

   — Мехрыцари смерти. Давно не виделись, — усмехнулся Тин, одним взмахом Молота Предвестника уничтожая сразу трех вампиров.

   — Тебе конец, человек, — прошипел мертвец.

   — А зубы не коротковаты? — с усмешкой ответил Тин.

   Вампиры все падали и падали с небес. Вскоре Леху окружили две сотни кровопийц, а он без продыху орудовал своим молотом, отправляя врагов на тот свет целыми пачками.

   «Нельзя использовать Поле Света, еще пригодится», — думал Тин, продолжая обходиться только простыми заклинаниями Света.

   — Земля пепла!

   Массовое заклинание Огня раскалило землю. Всего у Тина было 270 % дополнительного урона этой стихии — сотня от Магии Огня максимального уровня, семьдесят от Священной магии Огня седьмого уровня и еще сотня от Ока ада. Даже такое заклинание, как Земля пепла, с баффами становилось безумно сильным. Простому скелету или зомби стоило постоять на горящем пепле несколько секунд, чтобы умереть. Вампирам тоже прилетало неслабо, они пытались атаковать Тина, чтобы вытянуть из него ОЗ, только не могли пробить паладинские доспехи. Особо опасные атаки блокировал Мобильный щит, вращавшийся вокруг Тина, как веретено.

   — Доспехи Света. Дубовая кожа. Резонанс. Сопротивление.

   Обновив баффы, Леха продолжил уничтожать нежить, упрямо шагая вперед. Резонанс, Дубовая кожа и Доспехи Света увеличивали Защиту, а Сопротивление давало обратный урон. Под этими баффами Тин мог даже не драться с вампирами, а просто стоять на месть и ждать, пока мертвецы переубиваются об него сами.

   — А вот и мехрыцари.

   Эти враги были посерьезней. У них и Защита имелась, и ОЗ были на уровне. Если вампиры атаковали без какого-либо плана, то мехрыцари ударили слаженно, да еще и умениями. Конечно, и этот урон был для Тина ничем.

   — Эй, чего злые такие? — в шутку спросил Леха, блокируя своим молотом сразу четыре меча.

   Мехрыцарь прямо перед ним неожиданно атаковал механической рукой. Металлический диск с зубьями опустился на плечо Тина, после чего начал вращаться, высекая во все стороны искры.

   — Ты чего удумал?! — пораженно воскликнул Леха. Циркулярную пилу на рыцаре смерти он совсем не ожидал.

   Справа что-то рухнуло в толпу мертвецов прямо с неба.

   — Множественные пронзающие копья. Иди вперед, Тин! — прокричал Тао.

   — Понял тебя, спасибо! — ответил ему Леха. Мертвецов перед ним не осталось, ведь своей атакой китаец просто стер их, будто ластиком.

   Сюда Тао добрался на красных крыльях, остальные игроки должны были прибыть минут через пять. Не дожидаясь никого, Тин вновь бросился в погоню. Теперь, когда вокруг не осталось надоедливых мертвецов, Леха смог взмахнуть ангельскими крыльями и подняться в воздух.

   Лорд смерти ускакал уже очень далеко. С высоты птичьего полета было отлично видно, куда именно так стремился мертвец: там, примерно в пяти километрах, возвышались три скалы.

   Рельеф здесь был очень необычным. Не степь и не уничтоженная некротической энергией земля — казалось, что кто-то сжег окрестности, причем сделал это не раз, а повторял годами или десятилетиями. Что-то похожее Тин видел возле действующих вулканов — само собой, на фотографиях.

   Скалы точно не были вулканом. Когда Тин приблизился к ним, то заметил снизу стройные ряды мертвецов. Здесь собралась только сильная нежить: рыцари смерти и ярости, воины смерти, личи и даже парочка архиличей. А еще Вастусы — их Тин насчитал аж двадцать штук.

   Когда скалы были уже в двух километрах, Леха понял, что они стоят как бы палаткой, сходясь вершинами в одной точке. Ощущение приближающихся проблем захлестнуло Тина, и тогда, прямо из полости внутри скал, вышел он.

   Гигантский Титан.

   Тестовая группа. Книга пятая

    

   Глава 25. Удар Света

   — Жалкие живые, думали загнать меня в западню своим огнем?

   Огромные ледяные стены продолжали расти и шириться, превращаясь в настоящий кокон изо льда. Внутри и стоял архилич Всарий.

   Многих личей и архиличей создали темные колдуны Короля-вампира. Всария это не касалось. Он был магом, и магом гениальным. Всю свою смертную жизнь он искал силы и просветления, но вскоре понял, как быстротечно человеческое существование. Смерть приближалась, поэтому Всарий решился на страшное — он превратил себя в нежить, продолжив изучать магическую науку.

   Так прошло целое столетие.

   Независимые архиличи, вроде него, с неохотой подчинялись Королю-вампиру. Только что можно противопоставить ужасающей мощи этого существа? К тому же, в разговоре с Королем-вампиром Всарий увидел свет. Мертвец обладал знанием. Он продвинулся в понимании мира так сильно, что Всарию оставалось лишь пораженно последовать за Королем-вампиром.

   Сюда его прислали с заданием задержать силы живых. Ресурсов в руках Всария оказалось совсем немного, к тому же, некромантией он совсем не увлекался. Темная магия послужила ему при создании бессмертного тела, а большего от нее архиличу и не требовалось.

   Он знал, на что идет. Некротическая энергия разъедает душу, Всарий был зол на живых, он ненавидел их, пусть для этого и не существовало причин. И все же архилич предпочитал не самые типичные для мертвецов направления магии.

   — Мертвенный лед!

   Под еще одним заклинанием ледяные стены обрели свою идеальную форму, надежно закрыв Всария. Магия Льда — вот то, чем архилич мастерски владел.

   До этого все шло по плану. Мертвецы задерживали живых, только враги вдруг решили поджечь город. Мог ли Всарий бежать? Конечно, ведь своей магией Льда он бы с легкостью проложил путь сквозь пламя. Только это притянуло бы к себе слишком много внимания, живые набросились бы на него всеми силами.

   Поэтому Всарий создал надежную защиту и от врагов, и от огня, чтобы приступить к величайшему заклинанию в своем арсенале.

   Всарий создавал разлом в пространстве, способный перенести его за многие десятки километров отсюда. Жизнь и «нежизнь» научили архилича, что побег — совсем не зазорное поведение. Гордость — ничто, когда речь идет о твоей жизни.

   — Великий каньон!

   Девушка с гигантским топором свалилась прямо с неба. Ее оружие вонзилось в лед, отчего архилич удивленно посмотрел на живую.

   По ледяной скорлупе пробежалась огромная вертикальная трещина. Она становилась все больше и больше, и с каждой секундой Всарий чертил пространственный круг все быстрее.

   Рост трещины прекратился.

   — Ты думала, что сможешь пробить мою величайшую защиту так просто? — спросил Всарий самодовольно.

   И тут из топора ударила молния, пробившая в толще льда дыру. Эта молния едва не угодила в самого Всария, архилич едва успел вскинуть руки, чтобы создать ледяной щит.

   Подняв топор над головой, Мистраль ударила по ледяной скорлупе. В этот раз без умения, но трещина стала еще больше. Новая молния чуть не попала в архилича, и тот снова закрылся щитом. В этот раз — с трудом, ведь электрический разряд стал немного сильнее.

   Мистраль — не только сильный игрок. Она легко могла пройти через объятый огнем город, ведь носила немало снаряжения на сопротивление огню. Видимо, повлияло противостояние Мистраль с ее сестрой — Либеччо в первую очередь была сильнейшим магом Огня в ПГ.

   — Да как ты смеешь! Мертвенный лед! — прокричал Всарий, создавая новый слой льда. Только в старом коконе уже была огромная трещина, не говоря про целых две сквозных дыры.

   — Ха!

   Прокричала Мистраль, вновь опуская топор. В этот раз гигантская плита металла расширила трещину так сильно, что лед не выдержал и развалился на гигантские бело-синие осколки.

   И, конечно, с топора сорвалась новая молния.

   Приложив все силы, архилич смог защититься, но тут же обнаружил Мистраль прямо рядом с собой.

   — Финальное уничтожение! — сказала она, молниеносно опуская на мертвеца гигантский топор.

   Через час битва закончилась. Рядовые мертвецы не смогли пережить бушующий огонь, армия живых решила остаться прямо под стенами некогда крупного города. Просто потому что заходить внутрь для солдат было бы небезопасно.

   На следующий день солдаты проверили город. Убедившись, что мертвецы и правда окончательно погибли в огне, армия направилась дальше.

   — Кого в гарнизоне оставим? — спросил Скриптид.

   Пусть от города остались одни руины, графство Голдин было воротами в остальные Великие Графства. Стоило оставить здесь солдат, способных отбить нападение или хотя бы задержать врага.

   «Фанатиков? Нельзя. Пусть лучше солдат. Фанатики могут только топорами размахивать, а здесь нужен порядок», — подумал Тин и, скрипя сердцем, сказал:

   — Двести солдат.

   — Понял тебя, — кивнул Скриптид.

   На поле боя фанатики — просто толпа. Вооруженная, немного организованная, но все же толпа. Конечно, Тин бы с удовольствием поменял бы каждого фанатика на обученного солдата, только где ж их взять?

   Когда дело касалось гарнизонов, тут и думать было не о чем. Фанатики не умели нести караул, не умели патрулировать территорию. Все это могли лишь обученные люди — солдаты или стражники.

   — Вот она, граница степей, — сказал Скриптид.

   Ухоженная земля, которую еще не так давно пахали трудолюбивые крестьяне графства Голдин, сменилась бескрайными просторами степей. Когда армия подошла сюда, среди солдат распространилось ликование. Десять Великих Графств были полностью освобождены, а дальше…Дальше начиналась война уже на территории врага.

   — Думаю, разобьем лагерь здесь. Начнем поход в степи уже завтра. Соединимся с паладинами и уничтожим мертвецов, — сказал Тин, глядя на уставших солдат.

   — Так и сделаем, — кивнул Скриптид.

   Вместе с армией Тина в движение пришли паладины. Воины Света снялись с укрепленных позиций и единым ударом обрушились прямо на нежить.

   За день паладины продвинулись на десять километров, вновь окопавшись в степи. Спешить не стоило, ведь усталость присуща живым людям, а нежить всегда готова к бою.

   Со стороны Десяти Великих Графств в Великие степи вошли игроки. На удивление им не встретился ни один мертвец, а вскоре и нежить возле паладинов спешно отступила.

   Так обе армии наконец-то воссоединились.

   — И что это было? Почему сбежали? — спросил Скриптид.

   — Готовятся к чему-то, оттягивают силы. Мне так кажется, — подумав, сказал Тин.

   «Разве нежить поймешь? Король-вампир что-то задумал, не зря же он забился в самый угол игровой карты», — размышлял Леха, пока шел навстречу паладинам.

   — Предвестник, — сказал Галлахад, опускаясь на колени. Остальные Великие паладины, в том числе и Аргалий с Бедивером, просто поклонились.

   — Встань, брат, не стоит кланяться мне, ведь я лишь первый среди равных, — сказал Тин, разводя руки в стороны. — Как обстановка?

   — Волею Маркуса все отлично, Предвестник, — ответил Бедивер, ставший командиром паладинского корпуса. Никто в ордене не мог потягаться в опыте с Великим паладином прошлого, которому долгие годы приходилось воевать с нежитью в горах Акродус.

   — Может, вам что-то нужно, Предвестник? — спросил Айвен.

   — Да. Найдите мне хороший святой символ, — улыбнулся Великим паладинам Тин.

    

   Нога сделала шаг, вздымая в воздух пыль, в которую некротическая энергия превратила траву. Тяжелые сапоги Тина поднимали целые облачка пыли, и в этом Леха был не одинок. Паладины шли ровным строем, поднимая такую сильную пыль, что и за десять километров мертвецы смогли бы заметить наступающую армию сил Света. Впрочем, паладины и не собирались скрываться.

   Никому из живых не нравилось находиться в этих мертвых землях. Только люди и эльфы продолжали упрямо идти вперед, намереваясь раз и навсегда покончить с мертвецами.

   Тысяча паладинов, три тысячи оруженосцев и столько же жрецов. Демоноборцы выставили семь сотен бойцов, оставив на своих базах самый минимум. Остроухие привели сто лучников, сто гвардейцев и десять друидов — такой большой отряд не выходил из Великого леса целыми столетиями.

   Из Десяти Великих Графств Тин привел триста солдат, пятьсот наемников, сотню рыцарей, пять отрядов боевых магов и столько же — армейских алхимиков. Были здесь и паладины с жрецами: сто первых и полтысячи вторых, не говоря уже про двести пятьдесят оруженосцев. Из Акродуса прибыли двадцать три мага, двести солдат, еще сотня рыцарей, семнадцать команд осадных орудий и главное оружие подземного города — Ипсилон, статуя-защитник, созданная Богом Копья.

   Про фанатиков и говорить не стоило. Они несли постоянные потери, но поток воинов Света и не думал пропадать. В итоге четыре тысячи фанатиков в распоряжении Тина были всегда.

   «А вот и наши мертвецы», — подумал Леха, когда увидел на горизонте целый отряд нежити верхом на таких же не-мертвых лошадях.

   — Разведчики? — спросила Сильва.

   — Или патруль, — добавил Скриптид. — Снять сможешь?

   — Когда ближе подойдем, — пожала плечами эльфийка.

   Всадники не дали этого сделать. Стоило мертвецам заметить наступающую армию, как они тут же отступили дальше в степи. Паладины и солдаты, казалось, были довольны таким исходом. Не хочется тратить силы на маленькие отряды, когда можно сокрушить всех.

   А вот игрокам такое не понравилось, ведь уже три дня не было никаких сражений. Хотелось развеяться, помахать оружием, а чертовы мертвецы отступали все дальше.

   — Все. Пришли, — сказал кто-то из игроков через пятнадцать минут. Тин был с ним согласен.

   Волны некротической энергии прокатывались по степи раз в несколько секунд. Ничего живого в этих местах уже не осталось, некропушки работали лишь для того, чтобы паладины не могли наступать. Справлялись они с этим очень хорошо: всего пушек было шесть, стреляли они по очереди, создавая для армии живых мертвую и непреодолимую территорию.

   — Хорошо подготовились, сволочи, — сказал Скриптид, сплюнув на землю.

   — Пять секунд между выстрелами, — быстро подсчитал Рико.

   — Дальше не продвинешься…И зачем это им? — думал Ник, потирая подбородок и пытаясь найти хоть какой-то выход из ситуации.

   Защищаться — не в интересах мертвецов. В горах Акродус они построили некропушку для того, чтобы стереть игроков с лица земли, а потом пользовались ею, чтобы не дать силам Акродуса высунуться из подземного города.

   Здесь же мертвецы устроили крепкую и надежную оборону на приличном участке степи, и сделали они это давно. Возле некропушек стояли целые легионы мертвецов, повсюду были оборудованы стены и баррикады — недостатка в рабочей силе у нежити никогда не было.

   — Нет, не подойдем, — помотал головой Скриптид. — Ипсилион?

   — Может, — кивнул Бог Копья. — Только он один.

   Хранитель Акродуса был ужасающе сильным, некротическая энергия не действовала на него совсем, но что, если армия мертвецов окажется достаточно крепкой, чтобы не дать разрушить свои башни? Сейчас у Акродуса был только один хранитель — Ипсилон. Подстраховать его в зоне действия некропушек было некому.

   — Сильва, сможешь попасть? — спросил Скриптид у эльфийки.

   — Попробовать надо, — нерешительно ответила она, оценивая немаленькое расстояние до ближайшей некропушки.

   — Только я первый, — сказал Тин. — Тао, доставай бандуру.

   Игроки удивленно смотрели на то, как Бог Копья передает Тину Восточного дракона — здоровенную ручную баллисту. Из-за того, что игра считала ее оружием, баллисту можно было переносить в инвентаре.

   Да, Тин все еще не проходил по требованиям, только стрелять с рук и не собирался. Вместо этого Леха поднес Восточного дракона на самый край мертвой зоны, установил его там и прицелился в ближайшую некропушку.

   Механика десятого уровня давала бонус к дальности стрельбы. Сам Восточный дракон обладал двойной дальностью, к тому же, Тин основательно подготовился к походу и взял с собой пару браслетов и несколько колец на все ту же дальность.

   Баллиста способна выстрелить дальше, чем лук. Со всеми этими бонусами дальность стрельбы превосходила ту же у Сильвы или Пины. Отлично понимая, что даже лучшим лучницам Акродуса будет тяжело достать до некропушек, Тин взял эту задачу на себя.

   — Снаряды на дальность, — сказал Тао, протягивая несколько мощных болтов из драконьей кости.

   Драконий снаряд разрыва

   Урон: 400–450

    

   Эффект: Взрыв

    

   Эффект: Поджигание

    

   Чары: Дальность полета

   — Заколка, дай баллистический маяк.

   — На, — ответила девушка, протягивая артефакт, добытый в схватке с боссом подземелья Сиф-Гар.

   Этот летающий у головы шарик помогал прицеливаться и показывал траекторию выстрела. Вкупе с оптическим прицелом Тин легко навелся на некропушку — попадание было гарантированным. Урон у Восточного дракона впечатлял: 6500–7200, к тому же, баллиста обладала бонусом на двойной урон по постройкам.

   Могли мертвецы ожидать такой ужас? Нет, конечно. Снаряд врезался в некропушку, ломая стены и перекрытия, а последовавший взрыв заставил башню рухнуть. Не теряя времени, Тин несколько раз крутанул рукоять, из «магазина» выпал еще один снаряд, а тетива взвелась для выстрела. И Леха поспешил его сделать, только уже по второй некропушке.

   — Это невозможно! — закричал Звейцшасс.

   Его великая оборона, его неприступная защита разрушалась буквально на глазах. Лорд смерти полагал, что живые просто не смогут ступить на эти мертвые земли, ведь волны некротической энергии покрывали все — и снизу, и в воздухе. Сюда нельзя было дойти, нельзя было долететь, казалось, что ничто не способно пошатнуть Вал. Именно так линию обороны называл Король-вампир.

   Кто ж знал, что живые просто расстреляют некропушки с огромной дистанции? Звейцшасс лишь махнул рукой, оставляя легионы нежити на баррикадах. Он знал, что мертвецы не удержат оборону, поэтому поспешил обратно, чтобы показать живым свое истинное оружие.

   Звейцшасс называл его Творением.

   Когда последняя некропушка была уничтожена, нежить медленно пошла в атаку. Силы живых тем временем двинулись навстречу. У мертвецов были баррикады и стены, только сначала они решились на встречный бой — и очень зря.

   В атаку пошла самая обычная нежить, ни рыцарей смерти, ни вампиров среди нее не было.

   — Морс, вперед! — прокричал Тин, вскакивая на куницу и меняя кольца прямо на ходу.

   Не дожидаясь продвижения основных сил, игроки вырвались вперед. Как рыцарский отряд, они вошли в ряды врагов клином и добрались до самих стен, которые с легкостью взяли с первого раза. Здесь противники были посерьезней, рыцари смерти, воины смерти и личи атаковали игроков, только что они могли противопоставить тридцати топовым игрокам?

   Когда тысячи паладинов и жрецов обрушили заклинания Света на врагов, Тину пришлось закрыть глаза. Слишком ярким оказалось зрелище. Очередной рыцарь смерти вскинул свой меч, а Леха просто снес его Молот Предвестника.

   — Так, а это что?

   Куда-то вдаль улепетывал отряд сильных мертвецов. В центре был Лорд смерти, даже на таком расстоянии Тин видел прекрасное снаряжение. Рядом с этим сильным мертвецом на остовах лошадей скакали рыцари ярости — свирепые воины, превосходящие по силе рядовых вампиров или рыцарей смерти.

   — Я в погоню! Не отставайте! — прокричал Тин игрокам.

   На кунице Лорда смерти было не догнать. Настал час распахнуть крылья: игроки, с упоением убивающие мертвецов, разом застыли.

   Набор ангельских крыльев до этого видел только Бог Копья. Когда Тин с огромной скоростью взмыл в небо, игроки от удивления пооткрывали рты.

   Про НПС не стоило и говорить. Когда верующие Маркуса увидели, что их Предвестник взлетает в небо на ангельских крыльях, по рядам солдат прокатилась волна ликования. Религиозный экстаз охватил почти всех, и атака живых стала еще стремительнее.

   — Ух! Твою ж! Левее!

   С того самого полета в горах Тин ни разу не использовал крылья. «Я бы этой твари руки бы оторвал», — думал Леха о разработчике компании «Граундхог», создавшего полет. Слишком кривой была механика.

   Все же опыт полета у Тина был — как-никак, летел второй раз. Поэтому уже через пару минут Леха оказался прямо над убегающим отрядом мертвецов.

   — А ну стоять!

   Молот Предвестника разнес голову одному рыцарю ярости, и Тин, приземлившись на землю, несколько раз взмахнул своим оружием, не забывая и про заклинания:

   — Вспышки Света! Волна Света! Стрела синего пламени!

   Восемь рыцарей ярости погибли сразу. Остальные шесть с остервенением бросились на Тина, в то время как Лорд смерти продолжил убегать.

   «Надо же», — подумал Леха, размахивая Молот Предвестника. Каждое попадание гарантировало рыцарю ярости смерть даже без критического удара. А они у Тина бывали часто.

   Целая волна разношерстных мертвецов осталась позади. Тин оказался в небольшом спокойном промежутке, где был только он, рыцари ярости и улепетывающий Лорд смерти. Видя, что важный мертвец в опасности, на помощь ему бросились подкрепления. С неба рухнула целая свора вампиров, а откуда-то спереди, куда так стремился доскакать Лорд смерти, вышли стройные ряды мертвецов. На первый взгляд могло показаться, что это были рыцари смерти. Только потом Тин заметил, что каждый мертвец заковал в броню, да и рук у этой нежити больше, чем две. И если две конечности были из плоти, пусть и мертвой, то остальные — из металла.

   — Мехрыцари смерти. Давно не виделись, — усмехнулся Тин, одним взмахом Молота Предвестника уничтожая сразу трех вампиров.

   — Тебе конец, человек, — прошипел мертвец.

   — А зубы не коротковаты? — с усмешкой ответил Тин.

   Вампиры все падали и падали с небес. Вскоре Леху окружили две сотни кровопийц, а он без продыху орудовал своим молотом, отправляя врагов на тот свет целыми пачками.

   «Нельзя использовать Поле Света, еще пригодится», — думал Тин, продолжая обходиться только простыми заклинаниями Света.

   — Земля пепла!

   Массовое заклинание Огня раскалило землю. Всего у Тина было 270 % дополнительного урона этой стихии — сотня от Магии Огня максимального уровня, семьдесят от Священной магии Огня седьмого уровня и еще сотня от Ока ада. Даже такое заклинание, как Земля пепла, с баффами становилось безумно сильным. Простому скелету или зомби стоило постоять на горящем пепле несколько секунд, чтобы умереть. Вампирам тоже прилетало неслабо, они пытались атаковать Тина, чтобы вытянуть из него ОЗ, только не могли пробить паладинские доспехи. Особо опасные атаки блокировал Мобильный щит, вращавшийся вокруг Тина, как веретено.

   — Доспехи Света. Дубовая кожа. Резонанс. Сопротивление.

   Обновив баффы, Леха продолжил уничтожать нежить, упрямо шагая вперед. Резонанс, Дубовая кожа и Доспехи Света увеличивали Защиту, а Сопротивление давало обратный урон. Под этими баффами Тин мог даже не драться с вампирами, а просто стоять на месть и ждать, пока мертвецы переубиваются об него сами.

   — А вот и мехрыцари.

   Эти враги были посерьезней. У них и Защита имелась, и ОЗ были на уровне. Если вампиры атаковали без какого-либо плана, то мехрыцари ударили слаженно, да еще и умениями. Конечно, и этот урон был для Тина ничем.

   — Эй, чего злые такие? — в шутку спросил Леха, блокируя своим молотом сразу четыре меча.

   Мехрыцарь прямо перед ним неожиданно атаковал механической рукой. Металлический диск с зубьями опустился на плечо Тина, после чего начал вращаться, высекая во все стороны искры.

   — Ты чего удумал?! — пораженно воскликнул Леха. Циркулярную пилу на рыцаре смерти он совсем не ожидал.

   Справа что-то рухнуло в толпу мертвецов прямо с неба.

   — Множественные пронзающие копья. Иди вперед, Тин! — прокричал Тао.

   — Понял тебя, спасибо! — ответил ему Леха. Мертвецов перед ним не осталось, ведь своей атакой китаец просто стер их, будто ластиком.

   Сюда Тао добрался на красных крыльях, остальные игроки должны были прибыть минут через пять. Не дожидаясь никого, Тин вновь бросился в погоню. Теперь, когда вокруг не осталось надоедливых мертвецов, Леха смог взмахнуть ангельскими крыльями и подняться в воздух.

   Лорд смерти ускакал уже очень далеко. С высоты птичьего полета было отлично видно, куда именно так стремился мертвец: там, примерно в пяти километрах, возвышались три скалы.

   Рельеф здесь был очень необычным. Не степь и не уничтоженная некротической энергией земля — казалось, что кто-то сжег окрестности, причем сделал это не один раз, а повторял годами или десятилетиями. Что-то похожее Тин видел возле действующих вулканов — само собой, только на фотографиях.

   Скалы точно не были вулканом — ни действующим, ни потухшим. Когда Тин приблизился к ним, то заметил недалеко от подножия стройные ряды мертвецов. Здесь собралась только сильная нежить: рыцари смерти и ярости, воины смерти, личи и даже парочка архиличей. А еще Вастусы — их Тин насчитал аж двадцать штук.

   Когда скалы были уже в двух километрах, Леха понял, что они стоят как бы палаткой, сходясь вершинами в одной точке. Ощущение приближающихся проблем захлестнуло Тина, и тогда, прямо из полости внутри скал, вышел он.

   Гигантский Титан.

  
  
   

    Глава 26. Титан-Разоритель 

   

   Аббадон, Титан-Разоритель

   Каждый шаг великана сотрясал землю, некоторые мертвецы даже не могли устоять на своих двоих и падали, тут же вставая обратно. Обычные Титаны были бы Аббадону всего лишь по грудь — таким огромным был этот мертвец.

   И удивляло то, что он не был «сборной солянкой», как другие Титаны, не был сшит, как лоскутное одеяло, из сотен кусочков других мертвецов. Нет, этот гигант был создан лишь из одного тела.

   Из тела огромного демона, погибшего здесь несколько лет назад.

   В пустых глазницах гигантской головы клокотал некротический огонь, и стоило Титану выйти из скальной «палатки», как в Тина тут же ударил огромный луч — такой же, как у Вастусов, только в десятки раз больше.

   — Твою ж!

   Если бы ни скорость и маневренность Ангельских крыльев, Тин попал бы под удар луча Аббадона. Стоило нырнуть вниз, как на Леху обрушился целый шквал атак от Вастусов, пока Титан продолжал приближаться грузными шагами, попутно готовя новый луч.

   Строки заклинания надежно закрепились перед глазами парня, пусть его и болтало во все стороны. Только читать золотистые слова было сложно из-за тряски, зрение Тина просто не успевало фокусироваться. Благо, большую часть Леха помнил наизусть.

   — Божественный призыв! — прокричал Тин, закончив заклинание. — Атакуй Вастусов!

   Появившийся ангел тут же ринулся вниз, чтобы обрушить ярость Маркуса на порождений Тьмы. Один ангел не смог бы победить Вастусов, зато он отвлек врагов и дал Тину простор для маневров.

   «Мы не сможем сразиться и с Титаном, и со всеми этими мертвецами. Надо задержать здоровяка», — подумал Леха, устремляясь навстречу Аббадону.

   — Никому не одолеть мое Творение! — довольно прокричал Звейцшасс. Король-вампир дал ему задание: создать Титана огромной мощи. Нужное тело нашлось здесь, в Великих степях. Место за тремя скалами называлось низиной Джаххо, а Аббадон Разрушитель был стражем прохода. Демона убили игроки, и на его останки никто не положил глаз. Никто, кроме Короля-вампира, который и отдал Звейцшассу неплохо сохранившееся тело демона.

   Местами даже сохранилось ярко-красное мясо, по плотности не уступавшее камню. Бурая шкура могла посоперничать в прочности с толстой пластиной металла, только ее у демона осталось немного. Пришлось заделывать дыры подручными материалами — Звейцшасс создал для таких мест прочный панцирь из костей низших демонов, валявшихся повсюду в низине Джаххо. Потом Лорд смерти обил каркас кусками тел демонов и людей, а поверх всего покрыл Титана железной броней и наполнил тело некротической энергией, доведя гиганта почти до неуязвимости.

   Звейцшасс считал Аббадона своим величайшим творением.

   — Жаль, не сделал несколько финальных штрихов, — раздосадовано покачал головой мертвец и направился к своему повелителю. В победе Аббадона над жалкими живыми Звейцшасс не сомневался ни капли.

   «Поднимусь возле плеча, пару раз дам по спине, а потом Финальным уничтожением по голове», — думал Тин, приближаясь к Титану. Второй выстрел некротическим лучем Леха ожидал, поэтому, взмахнув крыльями, успел уйти в сторону, только армия врагов не ограничивалась Аббадоном и Вастусами.

   Десятки заклинаний Тьмы, дальнобойные умения на оружие, даже скелеты-гвардейцы с черными луками не давали Тину добраться до Титана. Ныряя во все стороны, Леха отстреливался заклинаниями Света и все же смог прорваться, чтобы сразиться с Аббадоном один на один.

   «Поздно подниматься, зайду снизу», — подумал Тин. Он хотел облететь Титана в районе пояса, но у огромного мертвеца были свои планы.

   Лезвие топора из угольно-черного металла опустилось на Тина с такой скоростью, что он успел только закрыться Мобильным щитом и Молотом Предвестника. Оружие, по размерам не уступавшее средневековому трехэтажному дому, отбросило Леху, как снаряд — пролетев пятьсот метров, Тин рухнул прямо в ряды мертвецов.

   ОЗ лишь чудом не опустились до нуля, Тин тут же стал перегонять запас сил в здоровье и лечиться Наплечником Лазаря. Со всех сторон набросились рыцари смерти, а сам Тин внезапно понял, что выронил Молот Предвестника.

   Из инвентаря показался Святой символ, которым Леха стал отстреливаться во все стороны, спешно шепча слова заклинания. Вой, заунывное бормотание и крики не давали сосредоточиться, мертвецы наседали на парня, но он упорно повторял строчку за строчкой, обращая золотые символы в высшее заклинание.

   — Барьер Света!

   Именно Барьер Света, а на Поле Света — потому что Аббадон готовился к новому выстрелу. Огромный луч некротической энергии врезался в стену из Света, по барьеру пробежалась рябь, но он выстоял.

   «Секунд пятнадцать. Он скоро дойдет сюда», — думал Тин, зачитывая новое заклинание. Прижавшись спиной к Барьеру Света, Леха отстреливался от наседающих врагов. Рыцари смерти и рыцари ярости, все они пытались добить Тина своими умениями, и, если бы проклятия личей и архиличей работали, точно смогли бы это сделать. Но пока Леха держался, уничтожая врагов точными выстрелами Святого символа.

   — Поле Света!

   Вновь выстрелил огромный луч, и снова Барьер Света смог выдержать атаку. Поле Света начало планомерно убивать нежить, а у Тина наконец-то появился шанс найти Молот Предвестника.

   — Не видно! — в сердцах прокричал Леха. Титан уже почти добрался до Барьера Света, а волны нежити не давали найти Молот Предвестника.

   «Нужно зачистить территорию», — подумал Тин, читая еще одно заклинание. Враги получали большой урон от Поля Света, но приток мертвецов не ослабевал. Тину была нужна одна атака — мощная и покрывающая большую территорию. И у него такая нашлась.

   — Огненный феникс!

   С громким криком «Кри!» с неба спустилась объятая огнем птица. Огромный феникс врезался в нежить, нанес всем урон и поджег мертвецов. Некоторых птица протащила за собой и подняла в воздух, где просто исчезла. А мертвецы, который она тащила, рухнули вниз, получая урон от падения.

   Путь был свободен, и Тин смог увидеть Молот Предвестника.

   — Нашел!

   Какой-то рыцарь смерти успел заметить летящего Леху. Он попытался поднять Молот Предвестника, но не смог этого — будто молот Тора, паладинский артефакт подчинялся одному только Тину.

   — Мое! — прокричал Леха и схватил молот, тут же расколов мертвецу голову.

   «Надо остановить его», — подумал Тин. Титан уже почти дошел до Барьера, который и так был в ужасном состоянии.

   Град выстрелов и заклинаний врезался в Аббадона: мертвец остановился. Всего на мгновение, но остановился. В ту же секунду рядом с Лехой на землю упала Мистраль, убивая своим огромным топором рыцарей ярости.

   — Вы здесь как оказались? — удивился Тин.

   — Мы в степях, вообще-то, — ответила Мистраль, показав пальцев вверх. Леха задрал голову и увидел несколько десятков виверн, на которых кружили наездники-демоноборцы. Игроки уже успели спрыгнуть вниз.

   «Точно, здесь можно не только на крыльях летать. Совсем забыл об этом», — подумал Тин. Виверны развернулись и поспешили убраться с поля боя: видимо, такой приказ отдал Скриптид, потому что лучники-гвардейцы и личи тут же переключились на драконов.

   — Какой план? — облизнула губы Мистраль. Здоровенный Титан пришелся ей по вкусу.

   — Отвлеки этого здорового! — сказал Тин. — Пусть ей кто-то поможет, остальные — прикройте меня.

   Краем глаза Леха заметил своего ангела. Небесное создание выглядело неважно: крылья были потрепаны, из нескольких ран сочилась золотая кровь. Еще немного, и Вастусы должны были разобраться с ангелом — тогда удар пришелся бы по игрокам.

   «Пока они все там, нужно атаковать», — подумал Тин, на ходу шепча заклинание.

   — Может, противовирус? — спросила подоспевшая Пина.

   — Рано! — ответил ей Скриптид, рассекая рыцаря ярости катаной.

   Почти весь запас противовируса был у команд осадных машин, но НПС еще не добрались до этого поля боя. У игроков тоже были свои запасы в инвентарях: совсем немного, конечно, и на обычных мертвецов тратить противовирус не хотелось. Где-то здесь скрывался Король-вампир — именно для него каждый игрок носил в инвентаре флакон-другой яда против нежити.

   — Ядро Пламени! Фух, ну и заклинание! Не применяйте противовирус, сейчас будет много огня! — прокричал Тин, спешно зачитывая уже второе заклинание.

   — Огненный дождь Кульхо!

   Сначала пульсирующее ядро, а потом и огненные снаряды, упавшие с неба. Живучесть Вастусов поражала, только мертвецов уже успел немного потрепать ангел. Кусок поля боя превратился в филиал ада на земле, а игроки поспешили помочь своему лидеру с помощью свитков.

   — Шторм!

   — Инферно!

   — Дождь огненных стрел!

   К бою с нежитью каждый приобрел хотя бы свиток с заклинанием восьмого уровня, а некоторые — и с заклинанием девятого. Сейчас игроки не жалели ценных предметов, все сильнее увеличивая пламя с помощью магии Огня и Воздуха.

   Даже Вастусы не могли такого пережить. Их некротические лучи тщетно пытались разрезать пламя, только не в их силах было бороться со стихией.

   «Почти все высшие заклинания закончились», — подумал Тин. Оставалось всего одно, и он тут же начал зачитывать строки, оборачиваясь к Аббадону.

   Мистраль и Бог Копья напали на гигантского Титана одновременно. Не желая наклоняться, чтобы разобраться с живыми, Аббадон сделал еще один шаг, и во все стороны от него стали расходиться волны некротической энергии, не уступающие по силе некротическим лучам. Игроков защитил Барьер Света, а вот Мистраль и Богу Копья пришлось несладко, потому что они попали в самый эпицентр атаки. Оставалось только прыгать вверх — Мистраль применила Скачок, а Тао взлетел на своих красных крыльях.

   Аббадон этого ждал.

   Два огромных топора с жутким воем упали вниз, и, казалось, что игрокам пришел конец, ведь у Мистраль и Бога Копья не было ни мобильного щита, ни паладинских доспехов.

   Только был один маленький нюанс.

   Тин привык играть от защиты: прикрываться щитом и блокировать урон. Мистраль и Бог Копья никогда не использовали щиты. Они руководствовались правилом: «Лучшая защита — это нападение», ведь Тао сражался длинным двуручным копьем, а Мистраль — двуручным топором. Такие игроки, как они, не привыкли защищаться и уходить в блок, поэтому навстречу огромным топорам Бог Копья и Мистраль применили свои лучшие умения.

   — Финальное уничтожение!

   — Великий метеоритный выпад!

   Лезвия топоров Аббадона покрылись трещинами и развалились на части, огромные осколки разлетелись во все стороны, уничтожая десятки мертвецов. Игроков же от удара отбросило назад: Мистраль смогла ловко оттолкнуться от своего же топора, чтобы замедлить падение, а Бог Копья затормозил с помощью крыльев.

   Потеря оружия Титана не остановила. Он уже приготовился ударить двумя кулаками, а в пустых глазницах заклокотала некротическая энергия — Аббадон готовился к выстрелу.

   Именно в этот момент Тин закончил читать заклинание.

   — Кара небес!

   Лезвие из Света рухнуло с неба, пронзив Титану голову. От такого Аббадон пошатнулся и луч некротической энергии ударил ему под ноги, а не в игроков.

   — Отлично, Тин! — прокричал Скриптид.

   Со всех сторон на игроков нападали мертвецы. Они не могли нанести серьезный урон, зато могли сковать боем, заставить стоять на одном месте. Тут в дело вступали личи и архличи, обрушивающие на живых заклинания Тьмы.

   «Дело плохо», — подумал Тин, когда умер первый игрок. Даже без Вастусов мертвецы справлялись очень хорошо. Такие бронированные игроки, как он сам, могли легко выжить в толпе рыцарей смерти. А вот игроки в легкой броне справлялись куда хуже.

   Мадрид: убил архилича

   Пушер: я тоже одного

   С недавних пор Пушер начал качать Скрытность, поэтому смог подобраться к личу и убить его. Мадрид же и вовсе был лучшим рогой Акродуса. «Не так все и плохо, шансы есть», — подумал Тин.

   — Рыцари!

   Первыми до поля боя добрались они. Две сотни тяжелых всадников врезались в ряды мертвецов, сминая их за счет скорости и веса лошадей. Рыцари — неплохие воины, среди них тяжело найти бойцов с Владением мечом или копьем ниже шестого уровня.

   Только здесь были совсем непростые враги.

   Конечно, удар опрокинул воинов и рыцарей смерти, но нежить тут же пошла в контратаку. Рыцарь смерти лишь немного уступает обычному рыцарю в боевой силе. Если говорить о пользе на поле боя, то преимущество может остаться за мертвецом. Не чувствовать боли и страха — весомый плюс.

   — Навалимся, — сказал Тин, остальные игроки кивнули ему в ответ. Пина и Сильва выстрелили в Аббадона Осадными выстрелами — от такого гигант даже не пошатнулся. Полые наконечники стрел при столкновении сломались, и наружу вышел противовирус. Залить им всего Аббадона было невозможно, но вот точечные атаки вполне могли сработать.

   — Это что, медведи? — удивленно спросил кто-то из игроков. Тин мельком глянул туда, чтобы убедиться — да, это действительно были медведи.

   Эльфийские друиды перевоплотились в огромных косматых тварей, а на их спины позалазили эльфы-лучники и эльфы-гвардейцы. На каждом медведе умещались сразу пять остроухих, ведь по размерам медведь Великого леса превосходил своего обычного собрата раза в три.

   — Десант прибыл, — сказал с усмешкой Скриптид.

   А на горизонте Тин видел флаги и стяги, слышал барабаны и боевые трубы. Основная армия была уже на подходе, оставалось только продержаться и разобраться с огромным Титаном.

   — Цепи Света! — сказали одновременно Рико и Леха. Аббадон собирался раздавить ногой и так дышащий на ладан Барьер Света, но не смог этого сделать. Заклинания сковали его — совсем ненадолго, всего на две секунды.

   — Финальное уничтожение! — прокричала Мистраль, опуская свой топор на ногу Титана. Перерубить ее она не смогла, зато оставила огромную рану, в которую выстрелила молния из ее оружия.

   Лучшие игроки-дамагеры присоединились к Мистраль. Половина игроков сдерживала наседающую нежить, а вторая половина набросилась на Титана.

   ОЗ Аббадона даже не показывались, хоть у Тина и была Оценка максимального уровня. Сколько урона Титану удалось нанести, никто не знал. Из-за Цепей Света Аббадон не мог сделать шаг, поэтому остался без своей способности пускать волны некротической энергии. Только так игроки смогли оставить на теле демона кучу ран.

   — Чудо: Массовое изгнание нежити. Чудо: Великая благодать. Волны Света! Лучи Света! Вспышки Света! Инферно! — применил целую кучу заклинаний Тин, не пожалев и кольцо. Неважно, какой ты мертвец — Свет все равно наносит тебе урон.

   Только казалось, что Аббадону было плевать. Уничтожив Цепи Света, он завершил свой шаг. Барьер Света треснул под ногой Титана и рассеялся — больше ничто не мешало Аббадону уничтожать живых.

   Два кулака Титана снесли сразу трех игроков, все они погибли. «Вот он, мой шанс», — подумал Тин и взлетел на ангельских крыльях.

   Некротический луч не собрался в глазницах Аббадона, а ударить кулаками еще раз мертвец не успевал. Лучшего момента для атаки было не найти.

   Молот Предвестника светился из-за Чуда: Великая Благодать, которое увеличивало урон по нежити. Когда Тин взлетел в воздух, то не стал делать никаких маневров — он направился прямо к голове Аббадона. Мертвец заметил это, в его глазницах появилась некротическая энергия — полноценный выстрел Титан сделать не успевал, поэтому в Тина он ударил лучом уровня Вастуса.

   «Плевать», — подумал Леха, даже не пытаясь уклониться. Такой урон не мог его убить.

   — Финальное уничтожение!

   Критический удар!

   Сработала Печать Стыда!

   Сработала Печать Героизма!

   Такая атака с легкостью уничтожила бы сильного демона или Лорда смерти. Даже голый урон Финального уничтожения был огромным — тут тебе и показатель атаки Молота Предвестника, и прокачанное умение, и почти 500 единиц Силы — считай, почти тысяча при двуручном хвате. А поверх этого добавился еще и урон от Великой Благодати.

   Про критический удар не стоило даже говорить. Он у Тина был шестикратным. При всем этом Леха бил по голове врага, прямо в пробитую Карой небес рану.

   Аббадон не погиб.

   От его головы не осталось ничего, но Титан по-прежнему стоял. Аббадон ударил наотмашь своими кулаками, и Тину пришлось отлететь. Все-таки Титан не видел его, поэтому и не смог попасть.

   «Живучий. Кто ж знал, что и без головы будет драться», — подумал Тин.

   Второй шаг Титана едва не раздавил какого-то игрока. Видимо, Аббадон хотел пустить во все стороны волны некротической энергии, но из-за Печати Стыда способность не сработала.

   Лезвие из Света рухнуло с неба, вонзаясь в рану от Молота Предвестника. Тин оглянулся и понял, что прибыло подкрепление: улетевшие виверны привезли с собой Великих паладинов, демонобоев и эльфов.

   — Поле Света! — прокричал Великий паладин Айвен.

   — Барьер Света! — вторил ему Бедивер, создавая стену из Света между игроками и Титаном. Не только это: на поле битвы пролился настоящий дождь из светоносных стрел — видимо, постарался либо Святой Галлахад, либо главный жрец Первого Света.

   Демонобои тоже не отставали. На нежить обрушился еще один огненный феникс — и он был посильнее, чем у Тина.

   Кара Небес, которую применил Аргалий, не просто попала в рану — по всему телу Аббадона пробежала трещина. И первой это заметила Мистраль.

   Дальше все происходило почти одновременно. Игроки атаковали всем скопом снизу и смогли отрезать Титану ногу. Мистраль использовала Скачок: оказавшись в районе груди Аббадона, девушка с силой вонзила свой топор прямо в трещину.

   — Великий каньон!

   Мощная атака заставила Титана упасть. Он рухнул на спину, но еще в падении буквально развалился на две части. Когда тело Аббадона достигло земли, всех игроков и мертвецов подбросило, а нескольких виверн даже сдуло ударной волной.

   Аббадон, Титан-Разоритель, был уничтожен!

   Сила: +17

    

   Ловкость: +12

    

   Выносливость: +19

    

   Интеллект: +19

    

   Мудрость: +22

    

   Вера: +3

   Получено: Некроядро, Металлическая пластина (5)…

   — Победили, — с облегчением выдохнула Пина.

   — Рано радо… — начал было Скриптид, когда тело поверженного Титана неожиданно взорвалось.

   Гигантская волна некротической энергии убила всех игроков, стоявших у поверженного босса. Барьер Света продержался всего две секунды, и волна добралась уже до игроков-дальников.

   В момент взрыва Тин стоял как раз возле Барьера. Еле-еле он успел сделать шаг, чтобы не попасть под волну, но когда по стене из Света пробежала трещина, Леха понял, что ему не уйти.

   Тогда он сделал самое эффективное, что только смог придумать. Он встал перед Рико, закрыв его собой, как живым щитом.

   — Вспышки Света, Волна Света, Вспышки…

   Сработал эффект Плаща Теней!

   «Я умер. Неудивительно», — подумал Тин. Весь отряд игроков погиб, а до НПС волна не докатилась только потому, что Барьер Света смог ослабить ее.

   — Рико?

   — А?

   — Живой, надо же.

   — Еле-еле, — сказал Рико, выходя из-за спины. Главный жрец Акродуса в момент атаки тоже шептал заклинания, защищая себя энергией Света.

   — Сможешь? — задал Тин главный вопрос.

   — Конечно, — ответил Рико. — Мне нужно секунд десять.

   — Не вопрос, колдуй, — усмехнулся Тин, вскидывая Молот Предвестника. Нежити волна некротической энергии не нанесла никакого урона, и сейчас мертвецы спешили добить выживших игроков.

   — Не так быстро! Горный поток!

   У нежити оставалось мало здоровья, ведь Поле Света все еще работало. Горный поток смел их и продолжил свой ход дальше. Атака прошла через все поле боя, врезавшись в три скалы — казалось, что кто-то применил сразу десять фениксов, расчистив целую взлетную полосу.

   — Поднятие мертвых!

   Рико управился всего за восемь секунд. Все погибшие игроки вернулись к жизни, готовые продолжать бой.

   — Армия уже близко, — оглянулся Скриптид. Паладины и солдаты должны были прибыть с минуты на минуту.

   — Вот это ты их проредил, — присвистнул Эдгар По, когда увидел, что с одной стороны мертвецов не осталось совсем.

   — Одноразовая акция, — улыбнулся Тин. — Что-то Короля-вампира не видать. От меня тут какой-то Лорд смерти убегал — вон к тем скалам. Оттуда, кстати, и вышел Титан.

   — Вот оно что. Значит, где-то там и прячется Король-вампир, — кивнул Скриптид. — Поможем неписям или пойдем туда?

   Тин посмотрел на поле боя. Нежити осталась половина, а может, и вовсе треть. Конечно, это были сильные мертвецы, но в армии паладинов Тин совсем не сомневался.

   «Лучше помочь, конечно. Нет. Не лучше», — кивнул сам себе Леха и сказал вслух:

   — НПС справятся и сами. А если появится Король-вампир, то от них здесь не будет толку. Лучше пойти вперед и взять на себя босса, пока паладины заканчивают здесь.

   — Хорошая идея, — согласился Скриптид.

   Смыкаясь сверху, три скалы создавали что-то, похожее на палатку. Когда игроки приблизились ко входу, стало понятно, что полость внутри «палатки» понемногу уменьшается. Видимо, Аббадон стоял у самого входа — разместить его в глубине было бы просто невозможно.

   Игроки прошли немного вперед. Всего в двух сотнях метров пещера сузилась до пяти человеческих ростов, и тогда Тин увидел его.

   Короля-вампира.

   Мертвец висел прямо в воздухе, не обращая внимания на схватку за пределами пещеры. Когда игроки вошли внутрь, он наконец-то соизволил открыть глаза и посмотреть на гостей.

  
  
   

    Глава 27. Разрез души 

   

   — Опять вы. Звейцшасс, ты вновь подвел меня.

   — Повелитель, я не ожидал, что они смогут уничтожить мое Творение. Эти живые…

   — Молчать. Мне не нужны оправдания.

   Ледяной ветер от слов Короля-вампира достиг даже игроков, заставив их поежиться. Перед ними прямо в воздухе висел босс, а стоило игрокам зайти внутрь пещеры, как Король-вампир вышел из медитации и элегантно ступил на землю.

   — Очень жаль, что вы уничтожили Титана. Он был предназначен совсем не для вас.

   «Надо тянуть время», — подумал Тин и спросил:

   — А для кого тогда, если не для нас?

   — Боги. Если бы я довел до ума этого Титана, то он помог бы сокрушить богов.

   — Богов? — удивился Тин. — Вроде Маркуса?

   — Всех богов. Маркуса тоже, — кивнул Король-вампир, создавая в руке бокал изо льда. Звейцщасс тут же налил туда свежей, еще горячей крови.

   — Разве ты не поклоняешься Ноду? Или другим темным богам?

   — Все эти «боги» — лишь марионетки в руках настоящих властителей, — сделав глоток из бокала, ответил Король-вампир. — Бог Тьмы, бог загробного мира, богиня Природы, бог Света — нет никакой разницы. Видимо, вы тянете время? Ваша армия прорывается сюда, чтобы помочь в бою? Что ж, частично вы добились своего — мне хотелось поговорить со свободными созданиями, вроде вас. Хотя можно ли считать вас таковыми? Или в вашем мире вы тоже лишь пешки в руках властелинов?

   Слова Короля-вампира задели многих, даже Тин невольно задумался. Обычно это табу для игр — давить на реальные проблемы игроков, но слетевший с катушек ИИ Короля-вампира не собирался обращать внимание на такие мелочи.

   Со спины шепнул Скриптид:

   — Отвлечете его?

   — На сколько? — шепнул в ответ Тин.

   — Пять минут. И выманите его наружу.

   «Молодец, ничего не скажешь», — подумал Тин, зная, что Скриптид уже ушел. Леха попытался применить Оценку на Короля-вампира, но та не показала ничего.

   — Бросьте, Оценка на меня не сработает. С каждой уничтоженной филактерией я становлюсь сильнее. Я стал гораздо могущественнее, чем был тогда, в горах Акродус, где вы чудом смогли победить меня.

   — Мы тоже стали сильнее! — прокричала в ответ Мистраль.

   — Да? — спросил Король-вампир, смотря на игроков оценивающим взглядом. — Мне так не кажется. Что ж, довольно слов. Покажите свою силу.

   — Противовирус! — закричала Пина.

   Игроки, достав из инвентаря заветные флаконы, стали бросать их вперед. Через секунду пещеру заволок газ, концентрация была такой, что обычные мертвецы умерли бы мгновенно. Король-вампир лишь недовольно поднял бровь.

   — Опять эта алхимия. Признаю, что только вы смогли создать ее — остальные живые до нее не додумались, — сказал мертвец. — Купол Тьмы.

   Какой бы сильной ни была концентрация противовируса, газ не мог проникнуть через плотный барьер, созданный самим Королем-вампиром.

   — Купол Крови, — продолжил мертвец. Игроки тоже в долгу не остались: заклинания Света и умения оружия посыпались на Барьер Тьмы.

   — Луч Света. Волна Света. Призыв элементаля, — произносил Тин заклинание за заклинанием. Лучше всего с Куполом Тьмы могла справиться магия Света, только вот незадача — свитков этой магии в Десяти Великих Графствах не нашлось. Поэтому игрокам приходилось использовать заклинания из рук, благо, Свет у всех был хорошо прокачан.

   Король-вампир поднял свою худую руку, чтобы применить какую-то магию, поэтому Тин решил опередить врага и прокричал:

   — Свитки!

   Игроки сняли с поясов свитки с заклинаниями и применили их. В узком пространстве пещеры опасность магии восьмого и девятого кругов раскрылась полностью. Никто даже не видел ни Короля-вампира, ни его Купол Тьмы, ведь штормовые порывы ветра, огненные вихри, сотни кружащихся мечей, исполинские сосульки и грозовые раскаты лишили игроков любого обзора.

   Они разрядили в Короля-вампира все. Большую часть свитков игроки потратили на Вастусов, поэтому сейчас в ход пошли остатки. Тин до последнего не хотел применять боевую магию в этой пещере, ведь противовирус тоже пострадал. Концентрация газа сильно упала, игрокам оставалось надеяться, что Купол Тьмы рухнул.

   Но он был цел и почти что невредим.

   — Тин! — крикнул Бог Копья. Леха повернулся туда и увидел, что Тао установил Восточного дракона — осадная машина была очень кстати.

   «Здоровье уходит», — подумал Тин, взводя баллисту. Купол Крови накрыл всю пещеру, поэтому ОЗ игроков медленно уходили — спасал Рико, без остановки использующий заклинания магии Жизни.

   — Великий каньон!

   Мистраль вонзила свой огромный топор прямо в Купол Тьмы. Великий каньон — умение, созданное для уничтожения подобных барьеров, но и в этот раз Купол Тьмы устоял. На нем осталась огромная вмятина — все-таки Мистраль обрушила на Купол Тьмы всю свою мощь, да еще и после общей атаки игроков.

   Снаряд баллисты из драконьей кости вонзился аккурат во вмятину на Куполе Тьмы. «Есть», — подумал Тин. Расстояние до Короля-вампира было небольшим, поэтому с оптическим прицелом Леха смог попасть в самое слабое место.

   Стрела пронзила Купол Тьмы, оставив в нем дыру толщиной в руку. От влетевшего внутрь снаряда Король-вампир лишь отмахнулся. Дыра не повлияла на общую прочность Купола Тьмы, зато через нее стал просачиваться противовирус.

   — Раздражает, — сказал Король-вампир. — Здесь некого поднять, как жаль. Тогда воспользуюсь этим. Кровавые слуги.

   Рядом с игроками, сбоку, за их спинами — всюду стали появляться кровавые фигуры, напоминающие вампиров. Все они держали в руках полуторные мечи, а когда пещера заполнилась полусотней фигур, они тут же набросились на игроков.

   Два кровавых врага атаковали Тина. Перед стрельбой он положил Молот Предвестника рядом, поэтому к нападению был готов — одним движением Тин убил сразу две кровавые фигуры.

   По крайней мере, он так думал. Стоило кровавым фигурам остаться без голов и рухнуть на землю, как кровь взбугрилась и пересобралась в такие же фигуры, но без повреждений.

   Тин махнул молотом еще раз, а потом еще. Каждый раз кровавые враги восставали заново, будто все атаки Предвестника им были ни по чем.

   Сработала Печать Стыда!

   Кровавая фигура обратилась в лужу и обратно уже не поднялась. Печать Стыда блокирует умения и заклинания на одну секунду — видимо, поэтому враг не смог воскреснуть.

   «А что там с остальными?», — подумал Тин и посмотрел на игроков. Дела шли не очень.

   Если у Лехи нашлось оружие против бессмертных врагов, то остальные игроки могли только отбиваться, убивая кровавых вампиров раз за разом. Король-вампир лишь молча смотрел на это представление, продолжая пить кровь из бокала. Все шло по его плану.

   Купол Крови продолжал вытягивать ОЗ игроков. Если бы Король-вампир напал сейчас на них, то силы Акродуса были бы обречены. Ситуация складывалась нехорошая, и Тин это отлично понимал.

   — Тао, сядь за баллисту! — прокричал он Богу Копья, убив вторую кровавую фигуру.

   Сейчас был всего один игрок, способный уничтожать кровавых врагов навсегда. Все тут же подошли поближе к Тину, ведь если бы он погиб — сражение закончилось бы. Нужно было защитить Леху любой ценой.

   Бог Копья тоже обладал навыком Механики десятого уровня, поэтому мог использовать Восточного дракона. Сев за баллисту, он выпустил в Купол Тьмы еще один снаряд, который тоже вонзился во вмятину, увеличив дыру где-то в двое.

   — Бесполезно, — сказал Король-вампир. — Ваш газ не нанесет мне урона, ведь я вытягиваю жизнь с помощью Купола Крови. Думаю, вы должны это понимать.

   «Да конечно понимаем! Только надо же что-то делать!», — подумал Тин, размахивая своим молотом.

   — Обет молчания! — прокричал один из игроков, когда закончил бубнить строки заклинания.

   Высшее заклинание магии Разума, запрещающее использовать умения и заклинания в целой области. Тину оставалось только с удивлением посмотреть на этого игрока с ником Сейлор — если прокачать школу магии до десятого задача простая, то вот раздобыть высшие заклинание — тут надо постараться.

   Игроки пошли в контратаку и всего за пару мгновений уничтожили все кровавые фигуры, только Король-вампир даже не переменился в лице. Третий, четвертый снаряд — теперь высшая нежить даже не отмахивалась рукой от болтов, Король-вампир просто создал Щит Тьмы перед собой.

   Но дыра продолжала расширяться.

   — Вы превзошли мои ожидания. Потоп-людожёр, — сказал Король-вампир.

   Вся кровь от кровавых фигур стеклась к Куполу Тьмы, чтобы превратиться в волну, которая с ревом направилась в сторону игроков.

   Они среагировали быстро.

   — Барьер! — чуть ли не хором произнесли игроки, выхватывая с поясов нужные свитки. Даже Тин не остался в стороне.

   Волна врезалась в дюжину Барьеров. Каждый Барьер — это защитное заклинание восьмого уровня, только Потоп-людожер едва не уничтожил преграду.

   — Магия Тьмы, Магия Крови. Вы неплохо сопротивляетесь. Что насчет Льда? — спросил Король-вампир. — Зона абсолютного минуса.

   На поле боя пришла зима. Стены покрылись наледью, а изо рта стали вылетать клубы пара. В игре за твое сопротивление перепадам температуры выступает Выносливость, и она у Тина была на хорошем уровне, но даже так Леха почувствовал, как холод пробирает до костей.

   «Ну не может же это быть абсолютный минус! Сколько там, минус 273 по Цельсию?», — подумал Тин, вспоминая школьный курс.

   Сильных заклинаний магии Огня у игроков не осталось. Зато решение нашлось у Пины.

   Заколка достала из инвентаря целую охапку стеклянных флаконов, которые она разбросала во все стороны. Пещеру заполонил синий огонь.

   Пусть холод и был жутким, огонь Пины оказался очень эффективным. Он не только заставил лед таять, но и согрел игроков. И девушка даже достала две стрелы с таким же флаконами вместо наконечников — одну стрелу Пина оставила себе, а другую вручила Сильве.

   — В Купол Тьмы, не в босса! — пояснила Заколка, а эльфийка коротко кивнула ей в ответ.

   Когда флаконы разбились о барьер, синее пламя стало пожирать Купол Тьмы. Заклинание Короля-вампира все еще работало, но огонь и не собирался тухнуть, как и пламя во всей пещере.

   — Что это? — удивленно спросил Тин.

   За Пину ответил Король-вампир:

   — Вечный огонь. Вы преуспели в алхимии, живые.

   — Насколько вечный? — спросил кто-то из игроков.

   — Минут пять его не погасить ничем. Почти, — сказала Пина.

   — Тогда почему не по Королю-вампиру? — удивленно спросила Сильва.

   — Думаю, он погасить может, — уверенно ответила Пина.

   Будто подтверждая слова Заколки, Король-вампир протянул вперед руки и сказал:

   — Касание ледяной смерти.

   Вечный огонь на Куполе Тьмы, успевший выпалить приличную дыру, тут же обратился в лед. И на этом Король-вампир не закончил, он взмахнул одной рукой, чтобы убрать свою защиту.

   — В этом больше нет нужды. Ваш противовирус теперь бесполезен.

   Сначала экстремальный холод, затем — бушующее пламя, не способное погаснуть. Концентрация противовируса в пещере упала до минимума, мертвец уровня Короля-вампира мог даже не обращать внимания на газ.

   Бой продолжался.

   «Защитных свитков больше нет. Противовирус почти выветрился, атакующих свитков высокого уровня тоже не осталось», — думал Тин. Может, Король-вампир и остался без Купола Тьмы, но ситуация складывалась паршивая.

   И пока Тин думал, Бог Копья выстрелил.

   Снаряд из баллисты достиг Короля-вампира за долю секунды. Мертвец как прежде отмахнулся от него рукой, только в этот раз снаряд был совсем другим. До этого Тин и Бог Копья заряжали бронебойные, чтобы делать дыры в Куполе Тьмы.

   Сейчас была «флешка».

   С ярким светом и громким звуком стрела взорвалась в полуметре от Короля-вампира. Даже такой высокоуровневый мертвец оказался ослеплен, пусть и на мгновение.

   — Скачок! — произнесла Мистраль, а когда приземлялась, закричала:

   — Финальное уничтожение!

   Гигантский топор рухнул вниз, даже Вечный огонь сдуло в стороны, а лед на стенах растрескался. Король-вампир заблокировал эту могучую атаку своим мечом, причем держал он его всего одной рукой.

   — Сильно, — сказал Король-вампир. Огромная плита металла погрузилась в его меч на несколько сантиметров, едва не сломав мертвецу оружие.

   По лезвию топора пробежалась молния, чтобы перескочить на клинок Короля-вампира и ударить того прямо в лицо.

   Сильнейшие игроки ближнего боя были тут как тут. Со всех сторон на Короля-вампира посыпались мощные атаки, никто не жалел лучших умений, ведь момент для нападения выдался идеальным.

   Мертвец показывал чудеса фехтования. На него наседал добрый десяток игроков, но Король-вампир спокойно отражал все атаки.

   — Атака кольями! Корни! — произнес Тин, не приближаясь к врагу. Что наточенные стволы деревьев, что вылезшие из-под земли корни — все просто сгнило, стоило растениям добраться до тела Короля-вампира. Нечего было и думать, что такой магией можно сковать сильнейшего босса в игре.

   «Инферно», — подумал Тин и громко сказал:

   — Не применяйте магию Воды и Льда! Огонь и Свет!

   С магией Огня у Лехи был полный порядок. Око Ада, две прокачанных ветки Огня — Тин отлично понимал, какой огромный урон наносят его заклинания. А еще он знал, что в ближнем бою игрокам не победить.

   — Мне надоело, — сказал Король-вампир. Со всех сторон от мертвеца появились десятки копий из Тьмы, игроки-дальники попытались уничтожить их Светом, но ничего не вышло. Треть бойцов ближнего боя погибла, остальные успели отступить.

   — Инферно!

   Столп пламени уперся в потолок, огню некуда было уходить, поэтому жар сильно возрос. Остальные игроки добавили температуры своими заклинаниями, превратив место, в котором стоял Король-вампир, в доменную печь. Некоторые использовали магию Земли, отделив каменными стенами мертвеца от игроков — жар внутри «печи» возрос еще сильнее.

   Оставшиеся игроки применяли заклинания Света, которые никак не могли помешать устроенному пионерскому костру. Когда Тин применил Инферно, то следом использовал еще одно заклинание:

   — Взрыв!

   За каменными стенами ощутимо громыхнуло. Король-вампир не мог умереть так просто: раздался звук удара металла о камень, и стены, созданные игроками, разлетелись на куски.

   — Интересно. Алхимия, свитки — как далеко могут зайти лишенные силы существа, — сказал Король-вампир. В свободной руке мертвеца покоилась целая груда свитков заклинаний.

   — Твою ж! — удивленно сказала Мистраль. Тин посмотрел на девушку и понял, что у нее на поясе не осталось ни одного свитка. Это касалось каждого игрока-ближника, напавшего на Короля-вампира — мертвец украл все свитки.

   «Зачем ему это?», — подумал Тин.

   Король-вампир провел своим мечом по воздуху, создавая черную трещину в пространстве. Запустив туда свободную руку, мертвец достал какой-то куб из черного металла — все это он делал под постоянным обстрелом заклинаниями, умениями, стрелами и снарядами из Восточного дракона. Вокруг Короля-вампира был какой-то шар из темной энергии, который и защищал его, постоянно двигаясь и подстраиваясь под удары.

   — Воспользуюсь этим, — сказал мертвец и положил несколько свитков внутрь куба.

   Когда Король-вампир сделал это, он направил артефакт в сторону игроков и нажал пальцем на выемку. Из куба тут же вырвалась магическая атака.

   Огонь, электрические дуги и порыв ветра сплелись воедино, став трехстихийной атакой. Вряд ли там был хоть один свиток восьмого уровня, скорее всего, седьмого, но куб смог создать заклинание, по силе не уступающие девятому уровню.

   — Призыв водного элементаля: Зимулат!

   Элементальное создание могло заблокировать одну магическую атаку. Тин знал, что Зимулат не справиться с чем-то настолько мощным, но ему даже не нужно было просить о помощи — остальные игроки применили разные защитные заклинания и ударили умениями в сторону вражеской атаки.

   Три игрока погибли, остальные сильно просели по здоровью. Рико, конечно, продолжал лечить всех, только с каждой атакой Короля-вампира игроков оставалось все меньше. А мертвец уже отправлял новые свитки в куб.

   — Отходим! — прокричал Тин.

   Больше не было никакой возможности оставаться в пещере. Король-вампир доминировал, а у игроков закончились тузы в рукавах. Конечно, Тин еще не ходил в ближний бой, у него тоже было Финальное уничтожение, да и сам Молот Предвестника мог здорово насолить мертвецу — только поле боя было неподходящим. Снаружи Леха мог использовать свои Ангельские крылья, а здесь просто стоял на линии огня.

   — Призыв земляного элементаля: Гур!

   Лучше всего высший элементаль Гур подходил для блокирования физических атак. Король-вампир атаковал магией, только выбора не было — Зимулат уже сгорел от прошлого заклинания. Тин использовал Гура, как стену — элементаль действительно смог подавить часть атаки своим внушительным и крепким телом.

   — Я ожидал от вас большего, — сказал Король-вампир, шагая вслед за отступающими игроками. — Армия снаружи не поможет вам победить. В этот раз я одержу верх.

   Когда Тин вышел из пещеры, то обнаружил, что мертвецов осталось совсем немного. С ними сражались Ипсилон и часть фанатиков, а все паладины и жрецы собрались здесь, у входа в «палатку». Демоноборцы и эльфы, рыцари и наемники — живые были готовы к бою с Королем-вампиром.

   Среди них Тин быстро отыскал взглядом Скриптида. Ник стоял в низкой стойке, держа одну ладонь на рукояти вложенной в ножны катаны. По всей видимости, Скриптид готовил какую-то атаку и еще не закончил с подготовкой — в пещере игроки продержались от силы три минуты.

   — Как много зрителей, — сказал Король-вампир, когда вышел наружу.

   — Огонь! — тут же приказал Бедивер.

   Тысячи жрецов и паладинов обрушили на Короля-вампира заклинания Света. Даже если служитель Света знал только Вспышку Света или Луч Света, вместе с сотнями своих братьев он мог подавлять нежить и такими простыми заклинаниями.

   Темная сфера пришла в движение. Она могла защищать от атак пару десятков игроков, но не от совместного удара паладинской армии — сфера лопнула, и заклинания обрушились на Короля-вампира.

   Из руки мертвеца непрестанным потоком лилась некротическая энергия, защищавшая Короля-вампира от атак. «Он должен проседать по мане», — подумал Тин. Оценка все еще не работала.

   Куб завис в пространстве перед Королем-вампиром. Мертвец сунул туда несколько свитков, и на живых обрушилось новое комбинированное заклинание — в этот раз оно напоминало вихрь, в котором кружились клинки и ледяные осколки.

   В ответ фанатики, солдаты и боевые маги обрушили на Короля-вампира заклинания из тысяч свитков. Может, уровень этих свитков и был невысок, только совместная атака смела вихрь и обрушилась уже на самого мертвеца. Помогли и драконоборцы, в заклинаниях Огня они знали толк.

   Король-вампир не пострадал. Но ему пришлось использовать столько некротической энергии, что та чуть ли не стала жидкой — сила Тьмы бурлила вокруг мертвеца, защищая его загробную жизнь.

   — Эта игрушка потеряла смысл, — сказал Король-вампир, непонятно куда убирая куб. — Бесконечное восстание!

   Стоило мертвецу это сказать, как повсюду из-под земли полезли мертвецы. Сотни, тысячи, даже десятки тысяч — все они могли разладить армию, не дать ей атаковать Короля-мертвеца.

   Но не тут-то было. Залп дали расчеты осадных орудий, и возле Короля-вампира возникла целая область концентрированного противовируса. Оттуда он стал распространяться по всему полю боя — стоило какому-нибудь мертвецу вылезти из-под земли, как он тут же умирал. Потом, конечно, рядом выползал еще мертвец, ведь заклинание Короля-вампира сделало поднятие нежити бесконечным. Только и этот живой труп, как и любой другой, просто умирал. Цикл бесконечного поднятия нежити и такого же бесконечного ее уничтожения — по крайней мере, пока противовирус оставался в воздухе.

   — Огонь! — вновь отдал приказ Бедивер.

   Заклинания Света, залпы осадных орудий — Королю-вампиру не давали даже пошевелиться. Выстрелили луки и арбалеты. Залповый огонь — от солдат и фанатиков, точные и мощные выстрелы — от эльфов и игроков.

   Некротическая энергия хорошо справлялась с атаками. Но она не могла делать этого вечно.

   «Мы тоже не бесконечные», — подумал Тин, продолжая использовать заклинание за заклинанием. У игроков были зелья и особые предметы — ману всегда можно было восстановить. А вот паладины, прошедшие бой с армией нежити, были на пределе.

   Таймер отсчитал свое время: Тин мог применить Божественный призыв еще раз. И он тут же сделал это.

   Ангелу даже не нужно было ничего говорить. Когда атакующий потенциал живых начал иссякать, создание Маркуса бросилось вперед. Игроки переглянулись и кивнули друг другу.

   «Пять минут, говоришь? Значит, нужно продержаться еще секунд тридцать», — подумал Тин, поглядывая на Скриптида.

   Когда вампир с легкостью заблокировал клинок ангела, игроки применили умения, чтобы сблизиться с мертвецом. Настал момент для ближнего боя. Конечно, Король-вампир это заметил и, влив целую прорву некротической энергии в меч, одним движением обезглавил ангела.

   — Драконья погибель! — атаковал первым Бог Копья, ведь сблизился с врагом на своих красных крыльях. Выпад копья превратился в несущегося вперед китайского дракона — Король-вампир принял атаку на свой меч.

   Пушер, Мадрид, многие другие игроки — все они воспользовались атакой Бога Копья, чтобы зайти к мертвецу с флангов. Во второй ладони Короля-вампира появился клинок из Тьмы — в ближнем бою он был полностью уверен.

   Пока мертвец отражал атаки со сторон, в атаку пошла Мистраль. Она, как и Бог Копья, атаковала прямо в лоб.

   Король-вампир что-то шепнул, и перед ним возникла костяная стена, которая приняла на себя удар Мистраль. Возле головы мертвеца появились сразу восемь клинков Тьмы — все они выстрелили в Бога Копья. Король-вампир отвлек самых опасных игроков.

   Но был еще и Тин.

   — Финальное уничтожение! — сказал Леха, падая с неба на Ангельских крыльях. Король-вампир попытался встретить атаку теневым клинком, только его оружие скользнуло по Мобильному щиту — Тин аккуратно отклонил меч, используя всю силу Парирования максимального уровня.

   Король-вампир не успевал контратаковать под всеми этими атаками. Все, что он смог сделать — это просто защититься своим вторым оружием.

   Когда Молот Предвестника обрушился на меч, могла показаться, что Тин вобьет мертвеца глубокого в землю.

   Но Король-вампир выдержал. А его оружие — нет.

   Еще от удара Мистраль на мече оставалась трещина. Стоило Тину обрушить на Короля-вампира свою атаку, как клинок раскололся на части, оставив мертвеца с одной лишь рукоятью в руке.

   — Разлом Боггеля! — прокричал Леха, перегнав совсем немного маны в запас сил. Ровно столько, чтобы хватило на еще одну атаку.

   — Сорок восемь разрезов Тьмы, — произнес Король-вампир.

   Его меч из Тьмы за секунду нанес все сорок восемь ударов. В живых остались только Тин и еще парочка тяжеловесов — остальные игроки погибли.

   — Думаю, это можно считать моей победой, — сказал Король-вампир.

   — Как бы не так, — усмехнулся Тин. — Мы просто тянули время.

   И только в это мгновение Король-вампир обратил внимание на игрока, который все это время неподвижно стоял в низкой стойке и ни разу не атаковал его.

   — Разрез души! — прокричал Скриптид.

   Впервые с начала боя Тин заметил на лице Короля-вампира опасение. Атака напоминала белое полупрозрачное лезвие, которое с гигантской скоростью врезалось в мертвеца — Король-вампир отшатнулся и опустился на одно колено.

   — В следующий раз это не сработает, — сказал он, растворяясь в воздухе. — Можете считать себя победителями.
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   Уничтожена филактерия Короля-вампира!

   Филактерий Короля-вампира уничтожено: 4/6

    

   — Решил забрать себе всю славу, да? — сказал Тин, устало поворачиваясь к Скриптиду. В ответ Ник с улыбкой пожал плечами.

   Бой, наконец, завершился.

   Эпилог

   — Вы действительно оказались сильными. Особенно ты, человек. Немногие в этом мире способны сражаться со мной один на один так долго, — сказал Король-вампир.

   От гильдии Анабиоз осталась всего половина игроков — и это при том, что почти у каждого был артефакт на воскрешение, а жрецы уже трижды использовали Поднятие мертвых. Король-вампир оказался гораздо сильнее, чем когда с ним сражался Альянс — Анабиоз изучил все записи перед своим походом на величайшего мертвеца.

   — Патовая ситуация, да? — спросил с усмешкой Фрид, стараясь не показывать тяжелого дыхания. — И все же мы сможем убить тебя.

   — Только что это вам даст? — совершенно спокойно спросил Король-вампир. — Это всего лишь одна из моих филактерий.

   — С тебя выпадут хорошие артефакты. Можно сказать, что твоя смерть выгодна для нас — и финансово, и репутационно, — чуть ли не официальном тоном объяснил Фрид.

   — Ты умен и прагматичен. Что насчет сделки? — спросил Король-вампир через несколько секунд молчания, когда члены Анабиоза уже хотели продолжить бой.

   — Сделки? — удивился Фрид.

   — Да. Почему бы тебе не присоединиться ко мне? Я готов отбросить навязанное презрение к живым, чтобы предложить тебе дар. Правила вашего мира твердят о том, что я должен быть уничтожен, верно?

   — Где-то так, — согласился глава Анабиоза.

   — Так почему бы не перестать ограничивать себя всеми этими жалкими рамками? Мы оба ищем одного и того же. Влияния, силы, того, что поднимет нас на пьедестал, недостижимый для других, — сказал Король-вампир.

   Фрид задумался.

   — Эй, ты что, поверил ему? — спросил Санни, стоявший рядом.

   — Пока не уверен, — ответил ему Фрид. — Король-вампир. Я хочу знать, что наша сделка действительно будет выгодной для меня.

   — Все это достанется вам, — сказал Король-вампир и на землю упала целая груда артефактов. — А еще я сделаю тебя высшим вампиром. Кроме того — разве за пределами этих стен не стоит огромная армия ничтожных живых? Все они могут стать нежитью, которая не испытывает страха и не обсуждает приказы. Всего этого будет достаточно, чтобы захватить треть континента за неделю. И половину континента — за месяц.

   Задумались и остальные игроки. Убить очередного босса или получить новую расу, которая на голову превосходит любую из стартовых? Все игроки Анабиоза были охочи до силы, поэтому слова Короля-вампира заставили глаза людей жадно загореться.

   — По рукам, — кивнул Фрид. — Укус?

   — Лишь для низших вампиров, — отмахнулся Король-вампир. — Для высших существует ритуал. Мои слуги уже подготовили все необходимое.

   — Даже так? А если бы я не согласился? — спросил Фрид.

   — Ты же не дурак, — с холодной улыбкой ответил Король-вампир.

  
  
   

    Nota bene 
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