
        
            
                
            
        

    Annotation

    — ГМ, на помощь! У кабана сила багнулась, и он людей с ваншота убивает!

    Вот так выглядят мои новые будни. В мир пришла Система, да не простая, а забагованная в хламину. То дамаг у моба подскочит, то какой-нибудь бедолага под текстуры провалится, то из порталов полезут мобы на 20 уровней выше игроков. Ну а меня запрягли все эти баги выявлять и чинить.

    Почему меня? Ну, может потому, что я — один из создателей этой самой Системы. И если бы не кое-чьё предательство, я бы сейчас восседал на Олимпе, а не качался вместе с остальными нубами, ещё и нагруженный обязанностями ГМа.
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   Сио сидела у меня на коленях и увлечённо щёлкала пальцами по клавиатуре. В комнате было темно, монитор был единственным источником света.

   Над чем она работает? Над проектом «Акерос». Что этот проект делает? Да ничего особенного: всего-то превратит весь мир в игру. Ну знаете вот это: технологии перестанут работать, старые порядки рухнут, и на Земле станут править меч и магия.

   У людей появятся хорошо знакомые всем геймерам атрибуты: статы, опыт, уровни, эквип, инвентарь. А мы с Сио станем богами этого нового мира. Пропишем себе макс лвл со старта и будем править человечеством.

   Зачем нам всё это? Ну знаете, классическая история: не вписались в социум, не нашли в нём своего места, не смогли направить свои гениальные умы на заработок денег (а не создание очень амбициозных, но никому не нужных проектов).

   И решили, что раз мир нас не принимает, нужно его изменить.

   Невольно вспоминаются слова из песни: «не стоит прогибаться под изменчивый мир, пусть лучше он прогнётся под нас». Раньше я смеялся над этими строками. Прогнуть под себя мир? Ха! Прогибалка не доросла.

   А вот у нас с Сио доросла. Скоро мир будет работать по нашим правилам. По таким, где успех определяется не деньгами и связями, а умом и бесстрашием.

   Вы спросите, как такое вообще возможно — превратить мир в игру? Правильно, никак. Не может программный код влиять на реальность, не бывает такого. По крайней мере, мы так думали.

   Но потом наткнулись в даркнете на странный сайт. Выглядел он, как форум всяких сатанистов и демонопоклонников, которые делятся друг с другом рецептами тёмных ритуалов.

   Я уже хотел закрывать вкладку, как вдруг увидел ритуал под названием «Akeros», для которого требовались не свечи, пентаграммы и кровь девственницы, а… программный код. Ничего себе, думаю, додумался же кто-то до такой дичи.

   Показал с Сио, и чисто по приколу мы набросали базовый костяк кода из инструкции. Что-то наподобие «Hello world». Только в этом случае было скорее «Hello hell».

   И оно… сработало, мать вашу. Перед нами из ниоткуда материализовалось существо. Бесформенное нечто, при определённом освещении и под определённым углом похожее на бабочку. Вон, до сих пор живёт в банке. Не ест, не спит, не дышит. Просто существует.

   Мы продолжили эксперименты, и чего там только не было. Можно было создавать предметы, магию, монстров. И всё это без шуток появлялось в реале, как будто возле компа стоял невидимый 3д-принтер.

   А главное, код был неограничен по дальности покрытия и мощности. То есть мы уже тогда могли распространить Систему по всему миру.

   Но, как водится, не всё так просто. Имелся один нюанс. То, что порождал этот код, выглядело не как фэнтези, а скорее как наркоманский приход.

   Все монстры выглядели как бесформенное нечто: дёргались, переливались, меняли форму, издавали странные звуки.

   Экипировка предназначалась для кого угодно, но только не для людей. Ни рукоятей, ни лезвий, ни лож, ни набалдашников, а всё такие же бесформенные конструкции, словно сошедшие с картин художников-абстракционистов.

   Заклинания — это и вовсе отдельная тема. Они искажали ход времени, меняли гравитацию, рвали пространство. Причём делали это совершенно непредсказуемым образом.

   Ладно хоть мы додумались тестировать всё это не дома, а на отшибе в лесу.

   Позже, кстати, это место нашли, и теперь учёные увлечённо исследуют эту аномальную зону, словно сошедшую со страниц «Пикника на обочине». И строят теории, откуда она взялась: обронили инопланетяне или подкинули вражеские спецслужбы.

   Лол. Нет, ребята, это два прогера свой кривой код обкатывают.

   В общем, стало понятно: выпускать код на Землю в таком виде нельзя. Нужно придать ему более удобоваримый вид. Чем мы с Сио и занимаемся вот уже два года.

   Превращаем монстров в более привычных скелетов и гоблинов, заумные артефакты — в мечи, луки и посохи, а искажающие реальность заклинания — в классические фаерболлы, хилы, баффы и проклятия.

   А когда закончим и нажмём красную кнопку, мир изменится. Раз и навсегда. Привычная жизнь превратится в самую что ни на есть мморпг, где семь миллиардов игроков будут прокачивать уровни, лутать артефакты и сражаться с монстрами.

   Да, я знаю: многие в этих сражениях погибнут. Но люди и безо всяких монстров мочат друг друга за милу душу. Так что в глобальном плане ничего не изменится. Ведь если не будет опасности, то жить станет скучно.

   Но это произойдёт нескоро. Сейчас в проекте куча багов и недоработок, которые мы отслеживаем через виртуальную симуляцию.

   Вот только вчера нашли новый. Есть у чернокнижников такое заклинание — «круг паралича». А у воров есть для него противодействие — «свобода движений». Активируешь абилку, и паралич спадает.

   Но это если круг паралича один. А вот если два варлока поставят одновременно две штуки, и пойманный в них вор применит «свободу», то его скорость движения на две секунды взлетит до космических значений.

   Догадываетесь, что это означает? Один неосторожный шаг, и бедолага пролетит несколько километров и размажет себя о стену.

   Баг поправили довольно быстро, но представьте, что мы бы его не нашли. Это ж сколько «рогов» бы поубивалось.

   В общем, «Акерос» сейчас пребывает в стадии альфа версии, которую нельзя пускать в релиз. Ведь ценой станут не негативные отзывы в Стиме, а людские жизни.

   Работы по ощущениям осталось… ещё где-то на год. Да, долго. Да, мне самому уже не терпится. Но нужно довести дело до конца. Лучше сделать хорошо, чем быстро.

   За окном начинало светать. Сио продолжала трещать кнопками, а у меня начались естественные природные позывы. Всё же когда на коленях сидит стройная девушка, молодой организм реагирует соответствующим образом.

   — Шад, проткнёшь сейчас! — хихикнула она.

   Может, и правда проткнуть? Утащить на диван, а работу над кодом продолжим завтра.

   — Всё, готово! — объявила она, громко щёлкнув по «энтеру».

   Ну наконец-то. Подхватив подругу на руки, я направился к дивану. Но что-то не давало мне покоя. Точно же: по какому ещё энтеру она щёлкнула? Все знают, что работа заканчивается кнопками «Alt + F4». А энтер — это перенос строки. Или запуск команды…

   Я скосил взгляд на экран. И увидел большую жёлтую панель с надписью:

   Запуск проекта «Акерос».

   — Это что? — спросил я у Сио.

   — Запуск проекта, что же ещё, — ответила она, похлопав глазками.

   — Не, запуск произойдёт через год, не раньше.

   — Нет, он произойдёт сейчас.

   Не сразу, но до меня дошло, что это не розыгрыш.

   — Да ну нах**!!! — выкрикнул я, выпустил Сио из рук и бросился к компу. На заднем плане послышался звук грохнувшегося на пол тела и болезненный вскрик, но я не обращал внимания. Пальцы долбили по всем кнопкам, пытаясь остановить выполнение команды.

   — Шад, ты ведь знаешь, что прервать запуск невозможно, — произнесла Сио, потирая ушибленный зад.

   Да, знаю.

   Подумал я и выдернул шнур из розетки. Ничего не изменилось, на экране всё так же висела жёлтая панель с заполняющейся шкалой. Хотя никаких бесперебойников у компа не было, и при отключении питания он должен был сразу потухнуть.

   Но он работал.

   — Хоть об стену его разломай, не поможет, — сказала Сио.

   Знаю. Запуск проекта «Акерос» не остановить.

   Я повернулся к подруге:

   — Ну и какого хрена, скажи мне на милость! Ты хоть понимаешь, что только что натворила?!

   — Да, — кивнула она, всё так же сидя на полу. — Я запустила проект нашей мечты.

   — Проект, не готовый даже наполовину!

   — Не раздувай, шестьдесят процентов наберётся.

   — А остальные сорок?! Представляешь хоть, сколько людей погибнет?!

   — Пф, да кому на них не плевать?

   Я вдохнул и выдохнул. Спокойно, Шад. Паникой и криками ты ничего не изменишь.

   — Ну и зачем ты это сделала? — спросил я уже спокойнее.

   — Надоело ждать, — буркнула Сио. — Надоел этот сраный мир.

   — Это из-за той кассирши, которая наорала на тебя в магазине? Или из-за домогавшегося таксиста?

   — И первое, и второе, и всё остальное. Сил моих больше нет терпеть. Ещё год я не протяну, Шад. Скорее руки на себя наложу, чем доделаю проект. Пусть людишки дохнут, мне плевать. Хочу увидеть «Акерос» в действии, а не на экране моника.

   Краем глаза я уловил, что панель на экране сменила жёлтый цвет на зелёный, а полоса прогресса остановилась на отметке в 100 %.

   А затем началось. Сначала у меня на секунду помутнело сознание, и я чуть не грохнулся на пол. А когда зрение вернулось, перед глазами забегали ряды цифр. Прямо как в «Матрице», только не зелёные, а синие.

   Постепенно в этом потоке стало можно различить отдельные панели и показатели. Вот, например, статы моего «персонажа»:

    

   Класс: Искатель приключений

   Уровень: 1

    

   Телосложение: 9

   Сила: 9

   Ловкость: 10

   Интеллект: 11

   Дух: 11

    

   Здоровье (HP): 90

   Мана (MP): 55

    

   Знакомьтесь: так выглядят статы классического компьютерного задрота. Хотя на самом деле сила и телосложение у меня, наверно, в районе 6–7, а инта — за полтинник. Ладно, шучу, не настолько я гениален. Но явно больше, чем одиннадцать.

   Штука в том, что мы с Сио, когда создавали механику статов, решили не давать игрокам слишком сильного разброса на старте. Чтобы не было такого, что у меня и правда 6 силы, а против меня выходит качок-бодибилдер с двадцаткой и кладёт с одного удара.

   Так что у большинства игроков погрешность будет именно такая — плюс-минус единица. Кроме совсем уж перекачанных ребят, или наоборот, инвалидов. У тех перекос может быть на два, а то и три поинта. Но с перспективой догнать остальных, если будут упорно качаться.

   — Работает, Шад! Оно реально работает! — с придыханием произнесла Сио, глядя на свой интерфейс (видимый только ей). По щекам её катились слёзы счастья. Надо же… Никогда не видел подругу такой. Обычно её даже улыбнуться не заставишь.

   Вот только остальным сейчас будет не до улыбок. «Я не боюсь врагов из плоти и крови, но мой топор бессилен против багов». Ладно, что-нибудь придумаем. В конце концов, у нас с Сио будут божественные полномочия, возможность как угодно влиять на работу мира.

   Кстати об этом.

   — Уже сделала себе левел-кап? — спросил я, повернувшись к подруге.

   — Ага! — отозвалась она, и перед глазами выскочила надпись:

    

   Игрок Сиоран запускает демонстрацию интерфейса.

    

   Итак, что тут у нас…

    

   Имя: Сиоран.

   Класс: божество

   Уровень: 200

    

   Телосложение: 999

   Сила: 999

   Ловкость: 999

   Интеллект: 999

   Дух: 999

    

   Здоровье: 10 000

   Мана: 5 000

    

   — Круто, правда? — спросила Сио.

   — Да, недурно. Теперь мне то же самое.

   — А волшебное слово? — произнесла она, игриво наклонив голову набок.

   — Ну и что это за игры? — спросил я недовольным тоном.

   Обязанности по разработке проекта у нас были разные, и полномочия тоже разные. В частности, возможность прописывать игрокам любые статы и уровни принадлежит Сио.

   — Знаешь, Шад, я вот думаю: а зачем ты мне вообще нужен? — произнесла она, поднявшись на ноги. — Все эти два года ты только и делал, что ныл. Талдычил, как попугай, одно и то же: нельзя запускать проект, слишком опасно, нужно починить баги, бла бла бла. Если бы не ты, я бы произвела запуск ещё год назад. Уже год я была бы богиней!

   — Дай. Мне. Божественность, — с нажимом произнёс я.

   — А если не дам?

   — Слышь, я с тобой не шутки шучу! — Я подскочил к Сио, схватил её за руку и дёрнул к себе.

   И тут же сам вскрикнул от боли. Почему-то всё оказалось наоборот, и это рука Сио схватила мою. Да так быстро, что я движения не разглядел. И теперь сжимала с такой силой, что затрещала кость.

   — Отпусти… Больно… — процедил я, пытаясь расцепить её пальцы.

   Пинок коленом под дых — и я пулей влетел в стену. Тело взорвалось болью, в глазах помутнело. А в мозг пришло осознание. Система. Она и правда работает. Теперь Сио — никакая не хрупкая девушка. Теперь она божество со всеми статами по 999.

   Убьёт щелбаном любого мастера единоборств, затанкует лицом выстрел из танка, поймает пулю на лету. Непобедимое чудовище, с которым «приключенец 1 лвл» в моём лице вообще ни хрена не сделает.

   — Ты что же, решила предать меня? — спросил я, когда снова смог говорить.

   — Предать? О чём ты? — непонимающе произнесла девушка. — Я ведь тебя не убиваю. Не отправляю в логово финального босса, не назначаю за твою голову награду в миллион голды. Только уж прости, но на моём Олимпе есть место только для одного бога. Так что поиграешь вместе со всеми. Вместе с людишками, которых ты так любишь, и так о них печёшься.

   — Вот, значит, как? Начинать первоуровневым нубом, как и все остальные?

   — Если нет опасности, то жить станет скучно. Напомни, чьи это слова?

   Ну да, мои. Именно я первым предложил идею создать не только игровую систему, но и добавить в «Акерос» монстров.

   В следующий момент мир вокруг меня почернел. Не стало ни комнаты, ни компа, ни подруги. И пола под ногами тоже. Я завис в пустом бесконечном пространстве.

   — Эй, Сио, что за дела?! Ты здесь?! Это твоих рук дело?!

   — Да-да, я тут. Не кричи так. Я просто думаю, куда тебя отправить.

   — В смысле — куда отправить?

   — Ну знаешь, будет ведь совсем неинтересно, если ты начнёшь игру в родном городе, где знаешь каждую улочку.

   — Эй, это уже не смешно…

   — Думаешь? А вот мне весело! Чпоньк!

   Чернота исчезла, и я грохнулся на тротуар, больно отбив колени. Вокруг тут же зазвучали голоса:

   — What’s happening?!

   — Are those numbers in front of my eyes?!

   — Somebody, call the police!

   Что за…

   Я осмотрелся вокруг. Я сидел на тротуаре, вокруг меня носились паникующие люди.

   По левую руку находилась автомагистраль, и там царил настоящий хаос. Все машины словно потеряли управление и врезались друг в друга. Часть из них загорелась, часть перевернулась.

   Хотя что значит «словно»? Это одно из правил «Акероса» — полное прекращение работы современных технологий. Автомобилей, оружия, цифровой техники. Мы с Сио сами же его и прописали. Иначе смысл создавать всяких магов и воинов, когда им будут противостоять солдаты с автоматами и винтовками?

   По левую руку стояли здания. Я не особо смыслю в архитектуре, но стиль явно не российский. Да и надписи все на английском языке.

   — Эй, девка, ты где меня высадила?! — выкрикнул я.

   «Не нравится?» — раздалось у меня в голове.

   Ясен хрен не нравится! Я хоть и неплохо понимаю английский, но никак не на разговорном уровне. Ещё не хватало, чтобы к остальным проблемам прибавился языковой барьер.

   Мир снова почернел, и через секунду меня выбросило на пол какого-то торгового центра. Где вырубился свет, а вокруг точно так же носились паникующие люди.

   — Wo jianzhi bu gan xiangxin zhe shi zhen de!

   — Zhe shi shijie mori ma?!

   — Weisheme wo de shouji bu gongzuo?!

   Это чего за язык? Японский? Китайский? Корейский? Но глаза у всех узкие, а раз оленей вокруг нет, то я явно не в Якутии.

   — Слышь, юмористка хренова… — прорычал я, теряя терпение.

   «Чего? Снова не нравится?» — прикинулся дурочкой голос в голове.

   И локация снова сменилась. В этот раз я оказался перед выходом из метро, откуда выбегали паникующие люди, толкая друг друга.

   — Citoyens, évitez la panique! Ne créez pas de bousculade!

   — Papa, où es-tu?! J’ai peur!

   — Ne courez pas sur la route!

   О, это даже я узнаю — французский.

   «У тебя на лице написано, что ты снова чем-то недоволен».

   Я даже не стал отвечать. У девки совсем крыша поехала, лучше её сейчас не провоцировать.

   Сиоран продолжила устраивать мне сеансы телепортации, забрасывая во все уголки света. Я высаживался то в окружении негров, то индусов в традиционных сари, то перед вратами японского храма.

   Один раз вообще десантировался посреди грузинской свадьбы, где пьяный вумат усатый тип, не улавливая нить происходящего, пытался сунуть мне стопарик.

   — Чего мелочишься, кидай уж сразу к пингвинам в Антарктиду, — устало произнёс я после очередного прыжка.

   И оказался посреди снежной метели. Ах ты ж с**а! Язык мой — враг мой!

   Холод мгновенно пробрал до костей, всё тело затрясло. Рядом послышалось гаканье, и как только буран поутих, я увидел вокруг себя толпу чёрных пингвинов.

   — Ты чё, совсем ополоумела?! — заорал я, распугав птиц.

   «Ну теперь-то что не так? Сам ведь попросил».

   — Вытаскивай меня отсюда, пока я не окочурился! Живо!

   «А волшебное слово?»

   Как же я её ненавижу… И эту полоумную я представлял своей спутницей жизни?

   Холод пробирал всё сильнее. Зубы отбивали чечётку, из носа полились сопли. Так и простудиться недолго. Но никаких «волшебных слов» эта гадина от меня не дождётся. Не стану я молить о пощаде. Уж лучше сдохну.

   Простоял я так, наверное, с минуту. И уже готов был распрощаться с жизнью, как вдруг снова оказался в пустоте.

   — Что, не смогла отбросить старые чувства и убить своего возлюбленного? — оскалился я.

   — Назад отправить? — отозвалась Сио безразличным тоном. — Или, может, вот сюда?

   Телепортировать меня в этот раз не стали. Вместо этого перед глазами появилось изображение ещё одной локации.

   Бурлящего жерла вулкана.

   Я невольно сглотнул. Если и правда сбросит туда, простудой я не отделаюсь. И смерть моя будет крайне мучительной. Даже не знаю, каково это — свариться заживо в лаве. И не хочу знать.

   — Слушай, давай заключим договор, — произнёс я. — Я отстаю от тебя и начинаю, как ты и хотела, качаться с первого левела, как обычный нуб. А ты взамен не лезешь ко мне и не делаешь гадостей. И смотришь, как я набиваю левел за левелом. Как поднимаюсь на самую вершину и честным путём докачиваюсь до уровня бога.

   — А потом приходишь и свергаешь меня? — хихикнула Сио.

   — А почему бы и нет? Крутая же идея. Сделай себя финальным боссом, засядь в каком-нибудь зловещем логове в окружении готических зданий и черепов, и жди, когда я приду за тобой.

   — Вааау, как многообещающе это звучит.

   — Ну так что, согласна?

   Она согласится. Хоть Сио и стала богиней, но внутри она остаётся молодой депрессивной девушкой. Не сможет она так просто вычеркнуть того, кто всё это время был её парнем и единственным другом. Не сможет убить меня.

   — Ладно, твоя взяла. Ну и, куда тебя отправить?

   — Туда, откуда вытащила.

   — Я не тебя спрашивала, просто мысли вслух. Итак, где же начнёт свой путь славный герой Шадар? Пожалуй, вот здесь…

  
  
   

    Глава 1. Начало «игры» 

   

   Я снова вылетел на белый свет и приземлился — в этот раз на мягкий газон. Повертел, головой, осмотрелся, и…

   — С**а!!!

   В последний момент успел отпрыгнуть от несущейся на меня машины. Раздался грохот, и иномарка врезалась в дерево.

   Фух… Промедлил бы ещё полсекунды, и моих 90 ХП явно бы не хватило, чтобы затанковать такое столкновение. Растекался бы сейчас лужицей под бампером.

   Открылась дверь, из авто выскочил взмылённый мужик:

   — Ты чё творишь?! Совсем ошалел, придурошный?! Хрен ли на дорогу выскакиваешь?!

   — И давно у нас газон стал дорогой? — спросил я, показав пальцем на зелёную травку.

   — Я управление потерял… — стушевался мужик. Затем осмотрелся. — У остальных, походу, то же самое. Чего за хрень вообще происходит? На нас чё, америкосы электромагнитную бомбу скинули?

   Хренасе, какие ты умные слова знаешь…

   — Ага, по-любому они, — кивнул я.

   Мужик тем временем бегал вокруг авто, всплёскивая руками.

   — Охренеть, это во сколько ж мне ремонт влетит…

   «Ни во сколько, эта колымага больше никогда никуда не поедет. Ни она, ни любая другая машина», — не сказал я вслух. А сказал другое:

   — Слушай, а это что за город вообще?

   — В смысле? — повернулся ко мне мужик.

   — В прямом. Где я нахожусь?

   — Как это можно не знать, где находишься? Чёт подозрительный ты, парень, — сказал он, прищурившись.

   И правда. Надо бы придумать отмазку.

   — Да дурацкая история вышла, — ответил я. — Нажрались с друзьями в бане, меня по пьяни посадили в самолёт, вот и прилетел сюда. И теперь понятия не имею, где нахожусь.

   — Хах, ты юморист, я посмотрю, — ответил он с улыбкой. — Самара это, парень. Город трудовой доблести!

   Я облегчённо выдохнул. Зная Сиоран (особенно в последние минуты нашего общения), она могла приколоться и отправить меня в какую-нибудь жопу мира. Например, в какое-нибудь Бирюлево. Где меня встретят орки и гоблины в адидасе, существовавшие там задолго до прихода Системы.

   А тут обычный город, причём весьма благополучный. Но не тот, где мы жили. То есть осваиваться и заводить знакомства придётся с нуля. Прямо как в игре, хех.

   А теперь, надеюсь, со второй-то попытки у меня получится осмотреться? Картина вокруг царила примерно та же, что я уже видел в других странах.

   Автомобили в лучшем случае остановились, в худшем — потеряли управление и куда-нибудь врезались. В конце квартала возле одной из машин столпилось с десяток людей. Неужто кого-то переехала?

   Народ был в панике. Кто-то бегал, кто-то кричал, кто-то ожесточённо тыкал в экран смартфона, надеясь, что он от этого заработает.

   — Да вы прикалываетесь, что ли?! — возмущался какой-то мужик. — У меня жена рожает, мне нужно с клиникой на созвоне быть!

   — Дайте кто-нибудь рабочий телефон! — вторила ему стоявшая неподалёку тётка. — Мне надо сыночке позвонить, всё ли хорошо у него в школе!

   Мда, нехорошо получилось. Слишком резкий и внезапный запуск. Это один из тех моментов, которые мы с Сио не успели проработать. Не должно было такого произойти. «Акерос» должен был запуститься поэтапно, чтобы люди успели адаптироваться к изменениям. А тут такое…

   «Кстати, Шад, совсем забыла тебе сказать!»

   Легка на помине…

   — Чего? — негромко отозвался я, чтобы другие не услышали. А то докопаются, чего это сам с собой разговариваю.

   «У меня есть для тебя работа».

   — Отвали. Договорились же, что ты ко мне не лезешь.

   «Ну чего ты такой грубый? Я ведь не сказала рабство, я сказала работа. Нужная и хорошо оплачиваемая. Ты станешь гейм-мастером!»

   — Каким ещё гейм-мастером? — спросил я. Хотя значение слова прекрасно знал — всё же за плечами не один десяток онлайн-игр.

   «Таким, который будет заниматься починкой багов, следить за порядком и всё такое прочее. Ты ведь сам понимаешь, что в нынешнем состоянии оставлять игру без ГМов никак нельзя».

   Ну да, логично. Только почему-то я про эту должность в «Акеросе» впервые слышу. Наверно потому, что мы собирались запустить проект полностью готовым, когда никакие ГМы ему не понадобятся. Но Сио, похоже, уже давно замышляла преждевременный запуск и провела ряд приготовлений.

   — А если я откажусь? — спросил я.

   «То будут умирать люди. А ты будешь смотреть на это и понимать, что ничего не можешь сделать».

   Ведь знает, на какие струнки надавить, чертовка… Пусть я самолично проектировал монстров, которые будут убивать людей, но если кому-то будет грозить опасность поблизости от меня, я брошусь на помощь. Такие вот двойные стандарты.

   Ведь мы с Сио так и познакомились: на неё напала собака, а я не придумал ничего лучше, чем заступиться. В итоге закончил этот день в больнице, где мне наложили несколько швов и назначили курс прививок от бешенства.

   Зато в тот же вечер я был щедро вознаграждён спасённой девушкой. У Сио это был первый раз, у меня тоже, и кровать у нас скрипела до самого утра.

   В общем, отказываться от предложенной должности я не собираюсь, но нужно прояснить один вопрос:

   — И как ты себе это представляешь? Как я должен приглядывать один за всей планетой?

   «А кто сказал, что ты будешь один? Скоро я займусь набором персонала на всякие должности, в том числе ГМов. Так что на тебе будет только этот город, об остальных не переживай. Если не будешь справляться, может, ещё кого тебе в помощники найду. Но и зарплату между вами поделю надвое, само собой».

   Вздохнув, я ответил:

   — Ладно, давай сюда трудовой договор. Надеюсь, отпуск и пенсия прилагаются?

   «Ты сначала доживи до них», — хихикнула напоследок Сио, после чего перед глазами выплыло системное уведомление:

    

   Получен новый статус: Гейм-мастер.

    

   Обязанности:

   1. Отслеживание и устранение игровых багов.

   2. Пресечение использования багов игроками в личных целях, наказание нарушителей.

    

   Полномочия:

   1. Создание системных запросов на устранение багов. Обработка запросов и принятие решения занимают время, зависящее от загруженности Системы.

   2. Самостоятельное устранение багов путём ручного изменения параметров «Акероса». Применимо в случае, если баг требует немедленного вмешательства, и нет возможности ждать ответа Системы.

   Каждый случай ручного вмешательства будет проверяться и оцениваться Системой. В случае, если Система посчитает вмешательство необоснованным, гейм-мастер будет подвергнут наказанию.

    

   Типы наказаний:

   1. Штраф на денежные накопления.

   2. Штраф на имущество.

   3. Штраф на характеристики и способности персонажа.

   4. Тюремное заключение.

   5. Смертная казнь.

    

   Каждое нарушение рассматривается Системой в индивидуальном порядке, тип и размер наказания также определяется Системой.

    

   За успешное выполнение обязанностей гейм-мастер получает награду, размер которой определяется Системой в зависимости от опасности бага и сложности его устранения.

   За систематическое невыполнение обязанностей гейм-мастер может быть подвергнут наказанию, вплоть до лишения статуса гейм-мастера и передачи его другому кандидату.

    

   Мдааа… Если вкратце, я могу либо написать обычный баг-репорт и оставить всё остальное на откуп Системы, либо починить самостоятельно, но с перспективой получить по шапке, если Система посчитает мои действия неправильными.

   Если кто не понял, Система — это нейросетевой искусственный интеллект, призванный помогать нам с Сио управлять миром. Точнее, теперь уже одной Сио.

   Оно и понятно — не самим же нам рассматривать каждое прошение и жалобу со всех уголков земного шара. Это выдуманные боги невесть каким образом умудряются слышать одновременно миллионы верующих. У настоящих же богов всего один мозг и два уха, и без помощника им никак не обойтись.

   А теперь, пожалуй, самое время изучить интерфейс. Призвав голографическую панель, видимую только мне, первым делом я открыл вкладку «Гейм-мастер» и изучил все функции, доступные мне как ГМу.

   По большей части тут было всё то, о чём я уже прочитал в системном уведомлении. Я мог как угодно воздействовать на окружающие объекты: менять их статы, телепортировать в любые координаты, замедлять, парализовывать, уничтожать.

   Что-то навроде трейнеров, позволяющих юзать чит-коды в играх. С тем маленьким нюансом, что каждое использование такого чит-кода я должен буду обосновать перед Системой.

   То есть не получится, например, облегчать себе фарм монстров, уполовинивая их здоровье или атаку. Око Саурона сразу обратит на меня свой взор и сурово накажет.

   А вот об этой менюшке в уведомлении сказано не было. Судя по всему, сюда будут приходить баг-репорты от других игроков, на которые я должен буду реагировать. Пока что там было пусто.

   Ладно, с обязанностями ГМа закончили. Что там по остальным вкладкам? Тут всё было стандартно и понятно любому человеку, хотя бы раз в жизни запускавшему онлайн-игры, или хотя бы простые рпг.

   Окно персонажа, которое показывало всё того же приключенца первого левела и статы в районе десятки.

   Окно экипировки, отображавшее то, во что я по факту был одет: джинсы, кроссовки, футболка, носки, трусы. Причем все шмотки теперь имели системный статус и собственный набор характеристик. Например:

    

   Обычные джинсы.

   Тип: тканевая одежда.

   Качество: обычное.

   Защита: 1.

    

   На кроссовках тоже была единица защиты, а вот на всём остальном — нолик. Логично. Едва ли футболка или правый носок остановят направленный на вас меч.

   Дальше — окно инвентаря. В основной панели было пусто, но пониже была ещё одна панелька, где отображались смартфон, банковская карта, наличка, ключи от съёмной квартиры и флешка.

   Если кто не понял, это содержимое моих карманов. Такую систему мы с Сио придумали, чтобы при убийстве и лутании игрока не приходилось проводить два обыска: инвентаря и карманов. Так что, открыв окно лута, вы сразу видите всё, что у человека имелось при себе.

   Скорее всего, карманы и сумки скоро выйдут из обихода, потому что держать имущество в инвентаре объективно легче, да и безопаснее. Так что я поочерёдно достал всё содержимое карманов и мысленной командой переправил его в инвентарь.

   Но если вы думаете, что инвентарь даёт стопроцентную защиту, то нет. Есть способы ограбить игрока — как через класс вора, так и грубой силой. Но о них расскажу как-нибудь потом, идём дальше.

   Карта. Открыв её, я мысленно хлопнул себя по лбу. Ведь в верхней части было написано: «Самара, Россия». Можно было сделать это сразу, а не расспрашивать прохожих и не вызывать подозрения.

   Работала она, как во всех нормальных играх: белое полотно с эффектом выцветшего пергамента, заполнявшееся в тех местах, где я побывал. Сейчас это было лишь небольшое пятнышко.

   Хотя стоп. Отдалив масштаб, я увидел ещё несколько крошечных точек в разных точках планеты, куда меня забрасывала эта чёртова юмористка:

    

   Бирмингем, Англия.

   Гуанчжоу, Китай.

   Лион, Франция.

   Бангалор, Индия.

   Осака, Япония.

   Аддис-Абеба, Эфиопия.

   Батуми, Грузия.

    

   А гугл-карты всё, их больше нет. Придётся искать киоски с бумажными картами, либо самому носиться по улицам и заполнять игровую карту.

   Ладно, хватит копаться в интерфейсе. Остальное потом изучу (да и чего изучать, я и так всё знаю).

   Я ещё раз обвёл взглядом окружавших меня людей. Паника понемногу утихала, многие уже заметили интерфейс и в данный момент увлечённо его изучали. Выглядело это так, будто человек стоит и пялится в никуда, словно в трансе.

   У некоторых над головами появились имена: Вик, Несси, Ванёк.

   Ванёк, блин… Чел, ты серьёзно? У тебя появилась возможность выбрать себе новое имя, назваться кем угодно, хоть бы героем любимой игры или аниме, а ты назвался Ваньком?

   А те, над кем имён не было, просто ещё не указали никнейм — так работала механика «Акероса». В отличие от привычных мморпг, здесь вас не заставляли придумывать никнейм сразу со старта.

   Так, а я-то чего торможу? Уж мне, как задроту со стажем, несолидно оставаться безымянным. Открыв нужное меню, я занёс пальцы над голографической клавиатурой и набрал свой основной никнейм и проверил, отобразился ли он в окне персонажа.

    

   Имя: Шадар.

   Класс: Искатель приключений.

   Уровень: 1.

    

   В этот момент вдруг заиграла эпичная музыка. Она была громкой и звучала будто бы отовсюду, не имея какого-то конкретного источника. Народ испуганно вздрогнул и заозирался.

   Но я эту мелодию знал. И знал, что за ней последует.

    

   «Всем привееет! Меня хорошо слышно? Секундочку, проверю, работает ли автоперевод на другие языки. Ага, вроде всё в порядке.

   Давайте для начала представлюсь. Я — Сиоран, ваша новая богиня. Да-да, забудьте про старых богов, которым вы раньше поклонялись и ставили свечки. Теперь править миром буду я и никто, кроме меня.

   Как вы уже, должно быть, заметили, все ваши гаджеты, машинки и пистолетики перестали работать. Это не баг, а фича. С этого дня вы будете жить без них, привыкайте.

   Вы, наверное, задаётесь вопросом, что вообще происходит. Что ж, я отвечу. Происходит то, дорогие мои, что весь мир стал игрой. Вы ведь уже заметили интерфейс, уровень, характеристики и прочее? Поверьте, это не глюки. Отныне всё будет работать по игровым правилам.

   Забудьте про скучную жизнь, восьмичасовой рабочий день, низкие зарплаты, кредиты и прочую унылую хрень. Вас ждут приключения, эпичные сражения с монстрами, магия, артефакты!

   Вы ведь уже в восторге, правда? Кто не мечтает оказаться героем компьютерной игры? И вот мечта сбылась, не благодарите.

   В общем, разбирайтесь, осваивайтесь, готовьтесь к первым вторжениям, а я пока что откланиваюсь. Ещё услышимся, пока-пока!»

    

   Реакция не заставила себя ждать. Народ вокруг загалдел, перекрикивая друг дружку:

   — Чего?! Кто это говорил?!

   — Я тоже слышала. Из мегафона, что ли?

   — Из мегафона нам правительство должно сообщать, чё за хрень происходит! А это чё была за девка?!

   — Она богиней назвалась…

   — Ага, а я тогда Зевс собственной персоной!

   — А ещё говорила про новую жизнь.

   — И какие-то вторжения. Что она имела в виду?

   — Ой, да чушь всё это! Какие-то малолетние хакеры взломали мегафон и всех разводят, а вы ведётесь!

   — А неработающие машины и телефоны — их тоже «хакеры взломали»?

   Ну, в Watch dogs хакеры и правда такое умели. Но в реале к нашему 2030 году технологии до такого всё ещё не дошли.

   А пока народ спорил, я обдумывал произошедшее.

   Итак, проект «Акерос» запущен, теперь уже официально. И я в нём — не бог, сидящий на Олимпе, а нуб первого уровня. Ладно, не нуб, а задрот со стажем. Но от этого не легче.

   Цели предельно ясны: как можно быстрее поднять максимальный, двухсотый уровень, добраться до Сиоран и получить наконец свою божественность.

   Да, я в курсе, что Сио мне нечего не обещала, а механика «Акероса» сама по себе никаких встреч с богами не предусматривает. Вкачав 200 лвл, ты просто становишься крутым, не более того. Зато сможешь никого не бояться и устанавливать свои правила. А это важно. Ведь «Акерос» — это не игра на пару вечеров. Теперь это жизнь.

   Но если я хоть немного знаю Сио (а я её знаю), она не сможет меня проигнорировать. Даже если не даст божественность, как минимум я заставлю её сбавить сложность игры.

   Итак, а теперь…

   — Что это?! — отвлёк меня чей-то выкрик.

   Какая-то женщина стояла и показывала пальцем дальше по улице. Я тоже повернулся туда. И увидел зависший в воздухе диск, переливающийся зелёной магической энергией. В диаметре он был метров пять и висел невысоко над землёй.

   Что это такое? Портал, вот что. Из которого скоро полезут мобы. Именно так они будут приходить в наш мир.

   В общем, как говорится: экспа пожаловала.

   Вот только есть две проблемы. И первая из них — вот эта толпа людей, что обступили портал и смотрят на него, как баран на новые ворота.

   — Хрен ли уставились?! Откуда сейчас монстры полезут! — выкрикнул я, подбежав к ним.

   — Монстры? Что за бред? — фыркнула какая-то тётка.

   — А ты откуда знаешь? — спросил стоявший рядом мужик, глянув на меня прищуренным взглядом.

   И правда, откуда я знаю? Не говорить же им, что я — один из злодеев, создавших Систему.

   — А что ещё может вылезти из штуки, выглядящей как фэнтезийный портал? Агент Орифлейма? — съязвил я.

   — И что предлагаешь делать? — спросил мужик.

   — Либо сваливать отсюда, либо найти оружие. Ну или считать меня поехавшим параноиком.

   — Нет, ну монстры — это уже совсем бред, — сказала тётка. — У тебя фантазия разыгралась, мальчик.

   — Может, вы и правы. Но если нет, лучше быть готовыми.

   — Только где мы это оружие возьмём? — хмыкнув, спросил какой-то парень.

   Хороший вопрос. Стандартного фэнтезийного комплекта из ржавого меча, лечебного зелья и холщовых штанов Система нам не выдала. Но оружие по-любому нужно. Не знаю точно, кто оттуда полезет, но драться голыми руками — дерьмовая идея, если ты не маг или монк-рукопашник.

   Я осмотрелся вокруг, почитал вывески на ближайших зданиях. О, кафешка! В кафешке есть что? Кухня. А на кухне что? Правильно — ножи.

   Я вошёл в здание, где был встречен парнем-кассиром:

   — Электричество выключилось, мы пока не работаем.

   — А я не есть сюда пришел, — ответил я, проходя мимо.

   — Постойте, вам туда нельзя!

   Кассир схватил меня за руку. Ещё две девушки в таких же фартуках наблюдали за нами из-за стойки.

   Вот чёрт, некогда мне с ним препираться…

   Развернувшись, я впечатал кулак ему в лицо и отправил парня на пол.

    

   Вы нанесли 4 ед. урона.

    

   Девушки испуганно взвизгнули, а я наконец прорвался на кухню.

   — Ничёсе ты резкий, Шадар, — с уважением произнёс один из ещё двух парней, увязавшихся за мной. — Если это всё-таки розыгрыш, тебя ж за такое в ментовку загребут.

   Вполне его понимаю. В другой ситуации я бы и сам не решился на такие радикальные действия. Но мне-то хорошо известно, что это никакой не розыгрыш.

   Отыскав помещение кухни, где меня встретили двое взволнованных поваров, я подошёл к стойке с ножами и вытащил тот, что покрупнее. Возле предмета тут же выплыло информационное окошко:

    

   Кухонный нож.

   Тип: нож, одноручное.

   Качество: обычное.

   Урон: 12.

    

   Мои спутники тоже выбрали себе по одной штуке, стараясь не пересекаться взглядами с поварами. У одного над головой было подписано «Вик», другой никнейма пока не указал.

   Втроём мы вернулись в зал. И резко остановились, увидев внутри новые лица.

   — Бросьте оружие. Вы арестованы за разбой, — произнёс человек в полицейской форме, направив на меня пистолет.

  
  
   

    Глава 2. Гоблины и самурай 

   

   — Бросьте оружие. Вы арестованы за разбой, — произнёс полицейский, направив на меня пистолет.

   Вот блин, приплыли…

   — А если я откажусь? — спросил я.

   — Парень, не делай глупостей. Положи нож, и, если повезёт, отделаешься условкой. А вот неповиновение сотруднику полиции…

   Больше ничего не говоря, я двинулся ему навстречу, сжимая рукоять в руке.

   — Эй, я не шучу! Я сейчас выстрелю! — выкрикнул полицейский. Его напарник тоже навёл на меня ствол.

   Я лишь пригласительно развёл руки, улыбнулся и сказал:

   — Стреляй.

   И он выстрелил. Щёлкнул спусковой крючок, и… всё. Полицейский нажал на спуск ещё раз. Третий, четвёртый. Щёлк, щёлк, щёлк.

   — Что, не работает? — спросил я, подойдя в упор и уперевшись лбом в дуло пистолета. — Вся техника перестала работать. Кто сказал, что с пистолетами не произойдёт то же самое?

   А сердечко-то колотится. В коде «Акероса» было чётко прописано, что современное оружие перестанет работать. Всё, от пистолетов и до атомных бомб.

   Но код — это такая штука, которая может не заработать из-за одной пропущенной запятой, так что я нешуточно рисковал, разыгрывая этот спектакль. С небольшой вероятностью пистолет мог выстрелить, и лежал бы я сейчас с дыркой в груди.

   — Так что, если хотите и дальше блюсти порядок, на вашем месте я бы тоже приобрёл себе пару ножей, — добавил я.

   Ухмыльнувшись, блюститель закона убрал пистолет и достал с пояса… полицейскую дубинку. Точно, их же не только пистолетами вооружают.

   Дубинка резко опустилась на меня. Навстречу ей вылетел нож, и оружие с глухим стуком отскочило. Полицейский ударил второй раз. Этот удар я не отразил, и дубинка больно стукнула по шее.

    

   Вы получили 13 ед. урона.

    

   В ответ нож полоснул его по ключице.

    

   Вы нанесли 15 ед. урона.

    

   — Да ты совсем ополоумел?! — Второй полицейский бросился первому на выручку, тоже вытащив дубинку.

   Я предусмотрительно отскочил назад. Биться одному против двоих — это уже совсем не в моих интересах. Другие два парня не спешили нападать с ножами на представителей закона. Интересно, почему же…

   — Аккуратнее, Димон. Драться он умеет, — сказал первый своему напарнику.

   Так, надо бы перейти к дипломатии.

   — Дело не в этом, — ответил я. — Сколько у вас силы? Одиннадцать? Двенадцать? А ловкости? У меня примерно столько же. Похоже, эта «игра» нас всех уравняла. И теперь все ваши прежние тренировки не имеют никакого значения.

   Полицейские смотрели на меня с недоверием, но по скошенным взглядам было заметно, что они заглянули в интерфейс.

   — Неважно, кто там кого уравнял, — наконец сказал один из них. — Ты пойдёшь с нами, это последний шанс. И вы двое тоже!

   В этот момент с улицы раздались звуки. Сначала это были злобные вопли каких-то тварей, а потом людские крики.

   — Похоже, я оказался прав, — произнёс я.

   Пара секунд у полицейских ушла на сомнения, после чего они выругались и выбежали на улицу. Правильно. Настоящая угроза там, а не здесь. Кивнув «своим» парням, я выбежал следом.

   По воплям я уже распознал тип монстров — гоблины. Базовый враг, один из самых слабых.

   Низкорослые твари с тёмно-зелёной кожей один за другим выскакивали из портала и бросались на ближайших людей, размахивая кривым оружием. Народ ожидаемо запаниковал и с криками стал разбегаться в стороны.

   Но некоторые давали отпор. Один мужик откуда-то достал лом, ещё один — бейсбольную биту. Спортивного вида парень напал на гоблина с голыми руками, а одна девушка достала из сумочки перцовый баллончик и прыснула ближайшей твари в лицо.

   Я тоже не стал медлить и бросился на ближайшую тварь. Начал кромсать её ножом, а та в ответ рубила меня топором. Больно, чёрт! Но адреналин приглушал боль и позволял драться дальше. Я наносил удар за ударом, и наконец гоблин замертво рухнул на асфальт.

    

   Получено 50 ед. опыта.

    

   Я проверил запас ХП:

    

   Здоровье: 46/90.

    

   Вот что значит драться без толкового оружия и брони. А на меня уже бежал второй гоблин. А вместе с ним третий! Чёрт, вот это уже опасно! Нужно сменить позицию!

   Недолго думая, я забежал обратно в ту самую кафешку. Две кассирши испуганно выглядывали из-за стойки, а парень, недавно получивший от меня по лицу, стоял в боевой готовности с ножом в руке.

   Я занял позицию сразу за дверным проёмом. Здесь можно будет принимать тварей по одной штуке, вдвоём они не пролезут.

   Гоблин набросился на меня, размахивая кривой саблей. В этот раз я действовал уже более умело и пропускал меньше атак. Но всё равно пропускал. А второй зелёный злобно рычал на улице, дожидаясь своей очереди. А ведь их обоих не вытянуть…

   Стоило мне подумать об этом, как на улице показался ещё один силуэт. Третий гоблин, мать его, целился в меня из лука!

    

   Здоровье: 23/90.

    

   Нельзя больше получать урон! Я отскочил от двери, и стрела пролетела мимо, разбив какую-то бутылку и заставив девушек испуганно запищать. А самое плохое, что я освободил проход, и оба гоблина вбежали внутрь.

   — Помогай! — крикнул я кассиру с ножом.

   Кивнув, тот бросился в атаку, а я продолжил отбиваться от первого. В этот момент с улицы раздались предсмертные вопли лучника, а в зал кафе вбежал Вик и воткнул моему гоблину нож в спину.

    

   Получено 30 ед. опыта.

    

   При убийстве монстра вдвоём каждый получает по 60 % опыта, это я знаю.

   Покончив с первым гоблином, мы помогли кассиру и завалили второго. Парень тяжело дышал, по его лицу катился пот, а белый фартук был заляпан кровью. Две его коллеги всё так же испуганно выглядывали из-за стойки.

   — Спасибо, — кивнул он мне.

   Но с врагами ещё не покончено: с улицы продолжали доноситься звуки боя!

   Я склонился над трупом первого гоблина и вызвал окно лута.

    

   Гоблинская сабля.

   Тип: сабля, одноручное.

   Качество: обычное.

   Урон: 14.

    

   5 золотых монет.

    

   Не спрашивая разрешения остальных, я сграбастал всё в инвентарь и сразу вооружился саблей вместо ножа. У неё и урон побольше, и лезвие подлиннее.

   Сразу за первым гоблином облутал второго.

    

   Гоблинская дубина.

   Тип: дробящее, одноручное.

   Качество: обычное.

   Урон: 13.

    

   6 золотых монет.

    

   Слабое зелье лечения.

    

   Во, как по заказу! Опять же никого не спрашивая (потому что я здесь главный герой), откупорил красную склянку и залпом выдул содержимое. Горькая жидкость потекла по горлу, а красная полоса здоровья начала восполняться. Зелье лечит 30 ед. здоровья за 5 секунд — это я знаю на зубок, даже не глядя в описание.

   — Забирайте с него дубину, она получше ножа! — крикнул я напоследок и выбежал на улицу. Назвался главным героем? Значит, и монстров должен убить больше всех.

   Заметив поблизости ещё одного гоблинского лучника, занявшего позицию в сторонке, я подбежал к нему и зарубил саблей. Зелёный достал кинжал и попытался отбиться, но умер быстрее, чем успел нанести мне серьёзный урон.

   Следующей целью я выбрал гоблина-копейщика, но на него набросились двое полицейских и заколотили дубинками.

   Этот оказался последним, и наступила тишина. Улица была завалена гоблинскими трупами. Из людей вроде как никто не погиб. Участники боя, коих набиралось около десятка, стояли, морщась от боли и зажимая раны.

   Ничего, от кровотечения не умрут. Кровотечение — это отдельный статус, который гоблины накладывать не умеют.

   Остальные гражданские успели отбежать и теперь поглядывали на нас с безопасного расстояния.

   — Реально монстры, как в игре… — с придыханием проговорил Вик.

   — Диспетчер, это патрульный Зернов! Произошло нападение каких-то монстров, есть раненые! Срочно пришлите скорую помощь! — прокричал в рацию один из полицейских, но потом понял: — Твою мать, рация тоже накрылась!

   — Я сам сбегаю до скорой! — вызвался его напарник и побежал по дороге.

   Но что-то не давало мне покоя. Точно же — портал не закрылся!

   — Стой! — прокричал я, когда тот самый напарник пробегал мимо зелёного диска.

   Он не успел затормозить, когда из портала вышла громоздкая фигура и взмахнула громадной дубиной. Оружие опустилось вниз, раздался треск, и полицейский с проломленной головой рухнул на землю.

   Его напарник издал матерную тираду, а я рассматривал нового врага, хотя и так уже знал, кто это. «Боссом» гоблинского вторжения могло стать только одно существо — хобгоблин. Ростом он был под два метра, а в руках держал, как уже было сказано, увесистую дубину.

   — Ах ты твааарь!!! — выкрикнул Зернов и бросился в атаку.

   Я побежал следом, на ходу крикнув:

   — Кто-нибудь, возьмите с трупов луки и помогите огнём!

   Хобгоблин взмахнул дубиной, но полицейский увернулся и ударил своей дубинкой в ответ. Я тоже присоединился и принялся кромсать монстра саблей. Тот снова ударил, и в этот раз увернутся мы не смогли. Дубина прошла по-горизонтали и отбросила нас обоих в сторону.

    

   Вы получили 26 ед. урона.

   Здоровье: 27/90.

    

   В последний момент я успел отпрыгнуть от второго удара, и опустившаяся дубина раскрошила асфальт там, где я только что стоял. Вот это было опасно!

   Хоб снова пошёл на меня, и я заранее отскочил назад. О размене ударами сейчас не может идти и речи.

   Зернов нанёс несколько ударов сзади.

   — Отбегай, сейчас переагрится! — крикнул я.

   Полицейский сделал, как я сказал, и вовремя: хоб ударил назад наотмашь, лишь слегка зацепив его и разодрав форму на груди.

   — Да как с такой штукой драться?! — выкрикнул он.

   Слаженной пати, вот как. А не оравой паникующих людей, не понимающих, что происходит и что делать. Где там эти чёртовы лучники?!

   — Посторонииись!!! — раздался вдруг незнакомый мужской крик, и на хоба набросился… самурай. Нет, характерных доспехов эпохи Эдо на нём не было, но в руках он держал самую настоящую катану.

   Ладно, все вопросы потом. Усатый мужик уверенно теснил монстра, совершая выверенные взмахи катаной.

   Но лучше не проверять, справится ли он один. Убедившись, что босс переагрился, я подкрался сзади и произвёл старый добрый бекстеб, вонзив саблю ему в спину.

   Наконец раздался долгожданный щелчок тетивы, но стрела пролетела мимо. А вот вторая вонзилась твари под бок.

   Завершающий взмах катаной — и гигантский гоблин повалился на землю.

    

   Получено 50 ед. опыта.

    

   Получен 2 уровень!

   Получено 5 очков характеристик.

    

   Отлично, вот и первый левел-ап подъехал! Так-то с хобгоблина полагается двести опыта, но в бою участвовало несколько игроков, вот вам и штраф.

   Зелёный портал задрожал, загудел и схлопнулся, оставив на месте себя пустоту. Наступила тишина. Теперь уже окончательно. Вторжение отбито.

   — Димон! — Зернов склонился над своим напарником и стал по инструкции проверять дыхание и пульс.

   Я поступил проще: сконцентрировал на полицейском взгляд и увидел символ черепка, который мог означать только одно — он мёртв.

   Почему я сразу не понял, что вылезет вожак гоблинов, и не предупредил? Да потому что порталы бывают разных типов и уровней сложности, и не известно заранее, появится ли вообще босс, или всё ограничится простыми мобами.

   А ещё в голове бурлил адреналин, и соображала она с трудом. Но в будущем нельзя допускать таких оплошностей. Как видим, ценой становится не экран с «гейм овером», а человеческая жизнь.

   Но я погибшего не знал, и изображать скорбь не собираюсь. Лучше прояснить более насущные вопросы. Я подошёл к самураю:

   — Чел, ты где катану раздобыл? Если я хоть что-то понимаю в играх, такое оружие на старте никому не даётся.

   В подтверждение я помахал перед ним своей кривой саблей.

   — А мне её никто и не давал. Это моя собственная, — ответил «самурай».

   — В смысле — твоя собственная? — не понял я.

   — В прямом, — усмехнулся мужик. — Я с детства увлекаюсь японской историей. Естественно, и самураями тоже. Много изучал технологии создания их оружия и доспехов. А однажды вот не удержался и сделал себе настоящую катану. — Он бросил опасливый взгляд на полицейского. — Только сам понимаешь, держать такое оружие дома не совсем законно.

   — Видится мне, прежние законы больше не имеют силы, — усмехнулся я и ещё раз помахал саблей. — Кстати, не позволишь взглянуть на статы этой катаны?

   — Нет, — покачал тот головой. — Уж прости, но давать её в руки посторонним людям я не стану. Это без преувеличения моё сокровище.

   — Если бы дал, это была бы премия Дарвина, — ответил я. — Ты ещё не изучал интерфейс? Там есть функция демонстрации. Можешь открыть информационную панель оружия и просто показать её мне, ничего не передавая в руки.

   — А, вот как? Ладно, сейчас попробую.

   На то, чтобы найти нужную функцию, у него ушло где-то с полминуты. Видно было, что японщиной мужик увлекался сильнее, чем компьютерами и играми. Но наконец он справился, и у меня перед глазами выплыло информационное окошко:

    

   Катана.

   Тип: катана, одноручное.

   Качество: редкое.

   Урон: 26.

    

   — Ни-хре-на себе, — присвистнул я. — Двадцать шесть дамага, да ещё и редкое. Боюсь представить, во сколько она тебе обошлась.

   — Правильно боишься. В небольшое состояние, — усмехнулся мужик.

   — Кстати, ты очень вовремя появился. Если бы не ты и твоя имбовая катана, одной жертвой мы бы не обошлись, — заметил я.

   — Тебе надо спасибо сказать, — ответил он. — Я ведь изначально, как и все, стоял и тупо пялился на этот портал, не понимая, что это такое. Но когда ты заявил, что оттуда могут явиться монстры, и побежал искать оружие, я на всякий случай тоже сбегал к себе домой (я тут недалеко живу) и принёс Харануки.

   — Это так катану зовут?

   — Да. Знал, что рискую. Если бы монстров не появилось, а вся эта «игра» оказалась розыгрышем, у меня бы эту катану тут же конфисковали, да ещё и нажил бы себе проблемы с законом. Но интуиция подсказала, что стоит тебя послушать. Как видим, она оказалась права.

   Немного помолчав, мужик добавил:

   — Давай хоть познакомимся, что ли. Я Виктор, а ты?

   — Шадар. Над головой написано. — Я ткнул пальцем в то место, где по идее должен висеть мой никнейм.

   — Ой, эти ваши игровые прозвища. Настоящее-то имя у тебя есть?

   — Настоящее — это какое? Которое в паспорте написано? Так паспорт тоже больше не имеет силы. Забудь об этом. Ты теперь тоже можешь как угодно назваться. Хоть Одой Набунагой.

   — Неее, у меня масштаб личности не тот, — усмехнулся мужик. — Но ты дело говоришь. Я же сегодня впервые в жизни сражался. По-настоящему, как самурай! Рубил врагов насмерть катаной, которую раньше стыдливо прятал в чулане. Пожалуй, ты прав, и мне правда следует отбросить прошлое.

   С этими словами «самурай» открыл интерфейс, отыскал нужное окно, подумал и пощёлкал пальцами по клавишам. Вскоре над его головой отобразилось имя: Кэндзи Кавагучи.

   — Ещё и с фамилией… — прокомментировал я. — Хотя кто сказал, что так нельзя?

   Народ тем временем… паниковал. А что ещё он мог делать? Люди с опаской разглядывали гоблинские трупы и раз за разом повторяли одни и те же вопросы:

   — Что это за монстры такие?!

   — Откуда они взялись?!

   — Да они же нас убить хотели?! Где полиция, где армия, где правительство?!

   Представитель упомянутой полиции шагнул к сказавшей это тётке:

   — Полиция нужна?! Вот мы, здесь! Мой напарник жизнь отдал, защищая вас!

   На его лице отображалась смесь гнева и скорби.

   — А армию тебе за пять минут никто не развернёт! — добавил он и покосился на свою дубинку. — И вообще, армии ещё предстоит осознать, что всё их оружие перестало функционировать.

   Да уж, у них ведь из холодного оружия только боевые ножи. Никто не станет вооружать современных солдат мечами и копьями. А придётся.

   — Эй, парень! — ко мне подбежала девушка. Та самая, с перцовым баллончиком. Над головой у неё висел никнейм Несси. — Я смотрю, ты тут больше всех понимаешь, что происходит? Может, объяснишь нам?

   — Происходит игра, — ответил я. — А я в играх провёл больше времени, чем ты в салонах красоты. Так что да, узнаю много знакомых элементов и в целом ориентируюсь в происходящем.

   — И что нам предложишь делать?

   Я кивнул в ту сторону, где недавно висел портал:

   — Готовиться к тому, что такие монстры станут появляться регулярно. А значит, качаться и обзаводиться боевой экипировкой. Кстати, меня тут снедает любопытство: какие статы у этого твоего баллончика?

   Пришлось и её тоже научить демонстрировать интерфейс, и передом мной выплыла информация о предмете.

    

   Перцовый баллончик.

   Тип: особое, одноручное.

   Качество: обычное.

   Урон: 0.

   Дополнительный эффект: ослепляет цель на 10 секунд.

    

   Ну и дела… Я даже как-то не задумывался, как будет работать в созданной нами Системе такое оружие, как перцовка. И будет ли работать вообще, а не вырубится вместе с другими продвинутыми технологиями.

   Естественно, мы с Сио не стали вручную прописывать параметры для всех существующих в мире предметов, которыми можно причинить вред, а свалили эту работу на нейросеть. И вот как она поступила с перцовкой: сделала оружием с нулевым уроном и эффектом ослепления.

   — Крутая штука, никому её не отдавай, — посоветовал я. — Но всё же найди себе что-нибудь колюще-режущее. Вон, тела гоблинов обыщи, пока Ванёк весь лут не прикарманил.

   Упомянутый Ванёк и правда деловито обыскивал тела, не поддаваясь всеобщей панике. Не иначе, такой же задрот, как я.

   Несси склонилась над ближайшим зелёным, у которого в руке виднелся метательный топорик. Таким и драться можно, и швырнуть при необходимости. Но понятно, что дамаг меньше, чем у той же сабли или полноценного топора.

   — О, тут ещё зелье лечения! — доложила она.

   — Повезло, можешь раны подхилить. Хотя ты вроде как не ранена.

   — Ага, мне вон тот парень с гоблинами помог, — сказала Несси, показав пальцем на спортсмена, который бился голыми руками. Хотя сейчас у него в руке уже был топор. — Точно! — Девушка всплеснула руками. — Вот ты-то точно ранен. На, полечись!

   И подбежала к спортсмену, протянув ему красный пузырёк. Вы только гляньте, как она на него смотрит. Да у нас тут пара намечается. Из тех самых, которые «познакомились в онлайн игре».

   Выпив зелье и поморщившись, спортсмен тоже подошёл ко мне:

   — Дашь и мне совет тоже? Я так понимаю, рукопашный бой сейчас не котируется? А жаль — я ведь боевыми единоборствами увлекался.

   Я сделал вид, что задумался, хотя на самом деле знал ответ.

   — Пока не зарекайся. В играх иногда бывают классы персонажей-рукопашников. Обычно их монками зовут. Если в этой игре такие тоже появятся, ты сможешь вернуться к своим боевым единоборствам.

   — О, круто, — порадовался он. — А где эти классы взять? Я вон — искатель приключений первого уровня.

   — Да чёрт его знает, — соврал я и снова повернулся к самураю. — Викт… Кэндзи, я тут упомянул боевую экипировку, и не могу не спросить: у тебя дома совершенно случайно самурайский доспех не завалялся?

   — Неее, ты что, — рассмеялся тот. — Ещё и на доспех у меня денег бы не хватило. Да и спрятать его сложнее.

   — Жаль, — вздохнул я. — Иначе ты стал бы, что называется, топовым игроком на сервере. Настоящим донатером. Кстати, раз уж на всех ждут фэнтезийные приключения и сражения с монстрами, как ты смотришь на идею сколотить пати?

   — Пати? — не понял самурай.

   — Группу. Отряд. Сражаться вместе, бок о бок.

   А вы думали, что я упущу возможность заиметь себе в команду эту имбу с катаной? Нет уж, такие ценные кадры нужно вербовать.

   — Спасибо за предложение, но я, пожалуй, откажусь. Хочу стать одиноким волком. Путешествовать по миру, помогать людям в беде.

   — Ясно.

   Ну, попытаться всё равно стоило.

   Запоздало я вспомнил, что не собрал лут с хобгоблина. Но, повернувшись в ту сторону и увидев толпу, уже занятую делёжкой добычи, понял, что поезд ушёл.

   Так-то можно покачать права и напомнить, кто его убил, но хрен бы с ним. Насколько помню, там сколько-то золотых монет и дубина, которую не взять в руки без двадцатки в силе. А у меня её, напоминаю, всего девять.

   Кстати об этом, я ведь только что получил левел-ап. Я открыл окно персонажа, где отображались мои статы, а пониже была приписка:

    

   Свободные очки характеристик: 5.

    

   Надо бы их распределить. Но сначала определиться с классом. Чтобы не получилось такого, что я вложусь в силу и телосложение, а потом стану магом. Сильным, но тупым магом без интеллекта.

   Раньше я как-то не задумывался о классе. Ведь думал, что стану богом, которому доступны все способности и заклинания. А теперь вот придётся выбирать. Хотя труда это не составит. Мне-то, в отличие от остальных, точно известен полный перечень базовых классов.

   …

   Пожалуй, выберу вот этот. Но для этого нужно ещё дождаться, когда и в каком виде начнётся раздача классов. Там есть несколько вариантов, и я пока не знаю, какой из них выберет Сио. Но билд нужно начинать готовить уже сейчас.

   Для каждой характеристики можно было запросить подробное описание, но мне оно без надобности: я и так знаю, какой параметр на что влияет.

   От телосложения зависят здоровье и запас сил.

   Сила, кроме очевидного мили-дамага, повышает грузоподъёмность. Чем её больше, тем меньше вероятность попасть в ситуацию, когда после очередной сорванной ромашки вас резко придавливает к земле и выскакивает надпись: «вы перегружены».

   Ловкость влияет на меткость, уклонения и криты, а также повышает скорость движения. Не сильно: чтобы персонаж-ловкач бегал быстрее остальных, но не превращался во Флеша.

   С интеллектом и духом всё просто: первый повышает магический урон, а второй — запас и скорость восстановления маны.

   Разве что есть один нюанс: абсолютно все боевые способности в «Акеросе» работают за ману. Даже у воинов. Т. е. никакой «ярости» и прочих альтернативных источников энергии тут нет, и дух в той или иной степени придётся качать всем.

   В итоге я распределил поинты следующим образом: два в телосложение, два в силу и один в ловкость. В итоге мой персонаж выглядел так:

    

   Шадар

   Класс: Искатель приключений

   Уровень: 2

    

   Телосложение: 11

   Сила: 11

   Ловкость: 11

   Интеллект: 11

   Дух: 11

    

   Здоровье: 110

   Мана: 55

    

   Как ровненько, всё по одиннадцать. И если вы думаете, что я собираюсь стать каким-нибудь stupid warrior, то это не совсем так. Класс, который я планирую взять, весьма специфический.

   Вроде всё, чем бы заняться дальше?

   …

   Точно! Кто сказал, что вот этот портал был единственным? Сейчас такие открываются по всему миру и выпускают на улицы разномастных монстров. И в Самаре их тоже должно появиться несколько штук. Да чего там, несколько десятков. А то и за сотню.

   Так что надо проверить, как дела в остальных частях города. Закинув саблю в инвентарь, я трусцой побежал по улице.

   И через несколько кварталов нашёл следы ещё одной битвы. И картина здесь царила куда более удручающая.

   Людских трупов я насчитал три штуки. Их уже оттащили в сторону и, судя по долетавшим обрывкам разговора, сейчас планировали, как провести похороны. Ведь ритуальную службу по телефону сейчас не вызвать, и гроб на машине до кладбища не довезти.

   На трупах виднелись следы ожогов, что неудивительно: здесь из портала вышли не гоблины, а импы. Такие мелкие крылатые демонята с красной кожей, плюющиеся огненными снарядами.

   Босс… А не было его. В случае с импами это должен быть низший демон, ни ничего похожего я на дороге не увидел.

   То есть эти трое погибли от рук базовых мобов. Как? Да очень просто. Видимо, тут не оказалось ни игровых задротов, ни фанатов японщины с завалявшейся в чулане катаной.

   Ну и создателя «Акероса», точно знающего, что полезет из портала, тоже не оказалось. И вот результат — минус три.

   Это всё моя вина… подумал бы я, если бы был склонен к комплексу вины и самобичеванию.

   Но нет. Мой «Акерос» пришёл бы на Землю ещё через год, доработанный и вылизанный до мелочей. Там не было бы такого, что в воздухе появляется диск, а народ не знает, что это такое, и тупо пялится на странное природное явление. Не было бы таких глупых смертей.

   Виновник произошедшего — Сио. Вот пусть она и терзается комплексом вины (чего она делать, конечно же, не будет). Ну а я буду качаться, становиться сильнее и идти вперёд. И спасать тех, кого могу. Вот этих троих, например, не мог. Меня тут вообще не было.

   Я двинулся дальше по улицам, поглядывая по сторонам и изучая обстановку в городе. Народ начинал потихоньку принимать новые реалии и адаптироваться.

   Под словом «адаптироваться», конечно же, имеется в виду старое доброе мародёрство. Всякие личности низкого социального статуса уже сбивались в стайки и выбивали окна и двери магазинов, вынося оттуда всё ценное.

   Правда, пока не понимая, что вот этот телевизор и вот эта микроволновка никакой ценности теперь не имеют.

   Я как раз наблюдал за действиями очередной такой шайки, когда прозвучала мелодия. Та же, что и перед первым обращением Сио, только не полная, а укороченная трёхсекундная версия. Теперь такая будет звучать каждый раз перед обращением богини к людям.

    

   «Это снова я, ваша замечательная богиня Сиоран! Ну что, народ, как вам первое настоящее сражение? Круто, правда? Кровь, ярость, звон стали, адреналин!

   Ах, я вам даже завидую. Хотела бы я разделить эти ощущения с вами, но я слишком сильна, чтобы монстры могли представлять для меня хоть какую-то опасность.

   Но ближе к делу. Вы, должно быть, заметили, что в бою вам кое-чего не хватало. Правильно: магии! И других способностей, вроде супер-дупер удара у воинов или «дождя стрел» у лучников.

   Что ж, самое время исправить это недоразумение. Пора вам всем обзавестись классами. Ну или не всем, а тем, кто сможет их урвать.

   Через несколько минут начнётся ивент. В случайных локациях по всему миру я разбросаю предметы. Такие каменные таблички с рунами, не перепутаете. Так вот, тот, кто их найдёт, сможет пробудить в себе класс и из искателя приключений превратиться в какого-нибудь воина или мага.

   Число предметов ограничено, и на всех не хватит. Так что вам придётся… ну, решить, кто более достоин. Ну всё, не стану больше откладывать, вам ведь уже не терпится. Начинаем!»

    

   Мой интерфейс пиликнул, давая понять, что там появилось что-то новое. Возле вкладки «Карта» мигала жёлтая точка. Открыв эту вкладку, я увидел уже знакомое пустое полотно, заполнившееся в тех кварталах, где я сегодня побывал.

   А в паре кварталов к северу, в «неисследованной» части была обведена жёлтым кругом небольшая зона. Да чего там, по всему городу таких зон появилось несколько десятков. Но эта была ко мне ближе всех. Отлично, вот и настало время обзавестись первым классом!

   Подумал я, когда интерфейс снова пиликнул. В этот раз другим сигналом, более тревожным.

    

   Запрос на устранение игрового бага.

   Степень важности: срочный.

   Тип бага: неверные характеристики монстра.

   Комментарий заявителя: «ГМ, на помощь! Тут бешеный кабан людей с ваншота убивает! Не должно ведь такого быть! Он уже пятерых положил, сделай что-нибудь, быстрее!»

  
  
   

    Глава 3. Класс персонажа 

   

   Я заскрипел зубами. Именно сейчас, да? Сейчас, когда я могу наконец активировать класс персонажа, меня срочно вызывают на устранение бага. Сколько времени этой займёт? Сколько айтемов останется в той жёлтой зоне, когда я вернусь? Останутся ли вообще?

   Может, плюнуть на это и сначала получить класс? Да, за систематическое уклонение от обязанностей меня могут наказать и даже уволить. Но ключевое слово — систематическое. За один прогул мне явно ничего не сделают.

   Не считая того, что умрут люди… Выругавшись под нос, я побежал на запад — к метке на карте, прикреплённой к баг-репорту. Кабан-ваншотер завёлся где-то там.

   Квартал, ещё один… Я нёсся на всех парах, проносясь мимо людей, провожавших меня удивлёнными взглядами. Начал уставать, глянул на запас выносливости:

    

   Запас сил: 14/55.

    

   В бою эта штука тратится медленно (там главным ресурсом будет мана), а вот при беге улетает будь здоров.

   Наконец впереди послышались крики и злобное хрюканье. Зарулив во дворик, я увидел, как группа людей забегает в подъезд и захлопывает за собой дверь. Крепкую железную дверь — правильное реше…

   ХРЯСЬ!!!

   Влетев в дверь, кабан раскурочил её одним ударом, смяв словно лист бумаги. Кабан первого уровня! Железную дверь! С одной тычки, мать вашу!

   Изнутри раздались испуганные крики и женский визг. Зверюга вошла внутрь, готовясь устроить кровавую баню.

   Надо что-то делать, и быстро! Думай, Шадар! Вспоминай, ведь это ты создавал всех монстров, тебе известна о них вся подноготная!

   Урон в ближнем бою зависит главным образом от двух параметров — сила и оружие. Оружия у кабана нет, значит, только сила.

   Уже подбегая к подъезду, я вызвал меню способностей ГМа. Как их много… Чёрт, надо было сразу изучить как следует, а не откладывать! Кажется, вот это. Да, изменение характеристик объекта! Характеристика для изменения — сила!

   Кабан развернулся ко мне, каким-то шестым чувством распознав угрозу.

   Быстрее, Шадар! Какой там был базовый показатель силы у кабанов? Восемь… Нет, шесть…

   Кабан злобно хрюкнул и ринулся ко мне. Чёрт, некогда! Изменить показатель силы! Новое значение — единица!

   Едва я успел щёлкнуть по кнопке, как животное врезалось в меня.

    

   Получено 1 ед. урона.

    

   Фух, успел.

   Кабан ударил ещё раз.

    

   Получено 1 ед. урона.

    

   А сколько, интересно, у него было силы? Так, где тут логи… Вот они.

    

   Кабан.

   Тип: животное, агрессивное.

   Уровень: 1.

   Сила: 1.

   Прежн ее значение параметра «сила»: 692.

    

   Почти семьсот… Немудрено, что он ваншотал людей и выносил железные двери. Настоящая машина смерти, способная в одиночку выкосить всё человечество.

    

   Получено 1 ед. урона.

    

   Ой, да отвали ты. Достав саблю, я зарубил настырное животное.

    

   Получено 40 ед. опыта.

    

   Наступила тишина. Я глянул на троих бедолаг, которые испуганно жались в стену выше по лестнице. Два парня и одна девушка.

   — Ты кто? — спросила она.

   — Ваш спаситель, ответил я. — ГМ я, вот кто.

   — И чего ты так долго?! Быстрее прийти не мог?! — возмутилась она. — Знаешь, сколько эта тварь людей поубивала?!

   — А знаешь, какая у меня скорость перемещения? Такая же, как у вас, — парировал я. — Не говоря уже о том, что у меня могут быть свои дела, которые я не могу вотпрямщас бросить.

   Стоп, а кто сказал, что я не могу ускориться? Прописать себе тысячу или даже миллион в нужном параметре — это запросто. Той же функцией, которой я только что срезал кабану силу до единицы.

   Вопрос скорее в том, одобрит ли это Система. Думаю, если скорость необходима для скорейшего устранения бага, меня не накажут. В следующий раз надо будет попробовать.

   — Свои дела?! — снова возмутилась крикливая деваха. — Да эта зверюга нас уже полчаса по району гоняет! Знаешь, сколько она людей поубивала?!

   — Наташ, успокойся, — обратился к ней один из парней. — Мы же не сразу репорт отправили. Пока вообще узнали, что есть такая функция, пока в интерфейсе разбирались. Хорошо, что с нами Макс был — он в игрушках шарит. И этот парень очень вовремя прибыл. Ещё пара секунд — и кабан бы нас всех порешал.

   Надо же, у нас тут голос разума.

   Парень повернулся ко мне:

   — Сколько мы должны?

   «Нет, за работу ГМ и так полагается какая-то там награда», — не сказал я вслух. А сказал следующее:

   — Сколько не жалко.

   Кивнув, он сунул руку в карман и… О нет, только не это. Он достал бумажные купюры и протянул мне косарь.

   — Эм… Боюсь, такие деньги сейчас не котируются, — сказал я, открыл инвентарь и продемонстрировал золотую монетку. — Вот такие есть?

   — Да, у Макса есть. Мы ему отдали на сохранение, как главному знатоку игр.

   На это имя отреагировал третий парень и полез в свой инвентарь. Я заметил, что он при этом недовольно скривился. Потратив несколько секунд на поиск нужного предмета, он протянул мне восемь монет.

   И чего он там так долго искал? «Акерос» стартанул пару часов назад, не мог он за это время захламить инвентарь сотней предметов.

   По-любому прикидывал, какую часть накоплений следует отдать мне за спасение. А судя по тому, как на него зыркнул первый, там было явно не 100 %. И даже не половина.

   Видно, что этот парень шарит в играх и понимает ценность голды. И правильно делает, тут никаких претензий. Приняв монеты, я кивнул, склонился над кабаньей тушей и открыл окно лута.

    

   Кабаний клык.

   Кабанье мясо.

   Кабанья шкура (требуется навык «снятие шкур»).

    

   В принципе я знал, что так и будет. Мясо однозначно забираем. Клык тоже — сгодится на продажу. А вот шкуру я не сниму, пока не получу нужный навык.

   Ну а теперь пора уже заняться тем, от чего меня так некстати отвлекли. Попрощавшись со спасённой троицей, я выбежал из подъезда и пулей полетел к жёлтой зоне, где прямо сейчас шла раздача айтемов для активации класса.

    

   Запас сил: 8/55.

    

   Твою ж налево, чёртова стамина… Дурак я, ой дурак! Надо было и правда прибежать сюда на ускорении или телепортом. А в итоге не только потратил время, но теперь ещё и не могу быстро добежать до локации ивента.

   Опускать стамину до нуля нельзя — свалюсь в обморок. Так что пришлось перейти на шаг и мысленно представлять, как прямо сейчас десятки или сотни игроков разбирают предметы, становятся воинами, магами, ворами, жрецами. А я плетусь по улице, как дурак. Зато с чувством выполненного долга.

   Кстати, насчёт долга. Я зашёл в панель ГМа и проверил состояние решённого запроса.

    

   Запрос № 1 (неверные характеристики монстра).

   Состояние: в процессе.

    

   Наверное, я должен как-то вручную подтвердить выполнение. Полазив по интерфейсу, я нашёл нужную кнопку и перевёл запрос в статус «выполнено».

   Там же имелось текстовое поле для написания отчёта. Ну да, чем же ещё заниматься блюстителю порядка, как не заполнением сраных отчётов. Некоторые вещи не меняются даже после прихода Системы.

   Я набросал краткий пересказ событий, буквально пару предложений. Подробности расписывать не стал: если Система захочет, просто посмотрит логи.

    

   Состояние: получен отчёт гейм-мастера о завершении. Ожидание вердикта Системы.

    

   Ну давай, Система, решай.

   Кстати, был ещё один интересный момент — номер обращения. Первый. Логично, ведь если верить словам Сио, я пока что единственный ГМ на всей планете.

   …

   Стоп. СТОП! Это что получается: я единственный человек на Земле, который может остановить таких вот богоподобных кабанов? Что же тогда происходит в остальных городах и странах? Боюсь представить, сколько там погибнет людей.

   Так я и шёл, периодически переключаясь на бег, а потом снова на шаг, чтобы восстановить злосчастную зелёную полоску, и наконец добрёл до зоны ивента. Выглядела она, как несколько заброшенных заводских и складских зданий. Похоже, именно там Сио раскидала айтемы для активации классов.

   И какая-то странная передо мной предстала картина. Здесь ожидаемо находилось много людей, но все они почему-то стояли в стороне и о чём-то недовольно бурчали. В самом заводском комплексе тоже виднелись несколько групп людей, которые деловито расхаживали по территории, будто в патруле.

   Я двинулся вперёд. Большинство айтемов наверняка уже расхватали, но что-то должно остаться. Если повезёт, найду.

   На середине пути к ближайшему складу я заметил интересную сценку. Парень и девушка вышли из другого здания, но на них тут же накинулась стайка бравых парней (и мужиков постарше). Слов я не слышал, но разговор явно шёл на повышенных тонах.

   В итоге перепуганная парочка достала из инвентаря два предмета, которые я отсюда не видел (но догадывался, что это), и отдала напавшим.

   Получив желаемое, грабители отправили парочку на выход, поддав парню скорости пинком под зад, а девушке — звонким шлепком, сопроводив это довольным гоготом.

   Так, похоже, я начинаю понимать, что тут происходит. «Пацанский» контингент объединился и оккупировал зону ивента. Решил присвоить себе все айтемы и теперь грабит всех, кому удаётся их найти.

   Как они досматривают чужие инвентари? Да всё через ту же функцию демонстрации интерфейса. А значит, в их рядах тоже есть компьютерщик или игровой задрот. Хотя чему удивляться — не такой уж мы редкий вид.

   Ладно, я не повторю их ошибки. Всё, что нужно — это активировать предмет сразу, как только нашёл. И всё, никакая гопота не отберёт. Правда, убить могут… Но будем надеяться, до такого не дойдёт. Хоть они и не самые хорошие люди, какие-то моральные ограничители у них должны быть.

   Стараясь не попадаться патрулю на глаза, я прошмыгнул в помещение и приступил к поискам. Осматривал все полки, заглядывал в ящики. По идее нужные айтемы должны лежать на видном месте, а не быть запиханными на дно ящиков или в щели в полу (если Сио ничего не подкрутила). Так что осмотр я проводил беглый.

   Послышались чьи-то голоса, и я спрятался за полкой. Но судя по словам и интонациям, это были не гопники, а обычные люди, в том числе пара девушек. Но всё равно лишний раз лучше не светиться, так что я подождал, пока они пройдут мимо, а сам покинул здание.

   По логике здания на самой окраине зоны уже давно должны быть вычищены, нужно пробираться вглубь. Выглянув из двери и убедившись, что в этой части улицы никого нет, я перебежал к следующей постройке.

   Это был заброшенный завод, здесь открытых пространств было поменьше. Я приступил к осмотру здания, обследуя всё: цеха, подсобные помещения, кабинеты администрации.

   Зайдя в очередную дверь с табличкой «Главный инженер по чему-то там», увидел… нет, не предмет для активации класса. А гоблина. Столкнулся с ним чуть ли не лоб в лоб. Немая сцена длилась секунду, а затем:

   — РРРААА!!!

   С яростным воплем тварь достала нож и набросилась на меня. Чёрт возьми, ну конечно! Не могло всё быть так просто! Тут ещё и монстры наспавнились!

   Выдернув из инвентаря саблю, я провёл с зелёным размен ударами и убил его, потеряв не так уж много хп. Всё же у меня и пушка помощнее, и статы после левел-апа повыше.

    

   Получено 50 ед. опыта.

    

   Интересно, он оказался тут по воле великого рандома, или в этом кабинете спрятан вожделённый предмет?

   Подумал я, когда в коридоре раздались спешные шаги и голоса. Твою ж мать… Главную угрозу представлял не сам гоблин, а шум, который он поднял. Гоп-патруль тут же понял, что внутри кто-то есть, и поспешил выехать за нарушителем.

   Сбежать? Спрятаться? Нет: вдруг в кабинете и правда лежит айтем. Нельзя упускать шанс. Я перешагнул через гоблинский труп и принялся спешно обшаривать помещение. Столы, полки, шкафы, ящики.

   Но не успел. В раскрытую дверь ввалились трое ребят — два помоложе и один постарше.

   — Оппа, чё у нас тут такое? — произнёс один из них, похлопывая по ладони бейсбольной битой.

   — О, зрасьте. Я тут айтемы искал и на гоблина нарвался, — прикинулся я дурачком. — Ничего, я его уже завалил, помощь не нужна.

   — Помощь? — оскалился гопник. — Парень, а ты в курсе, что эта территория — наша собственность?

   — Разве? Я думал, это общая зона ивента, для всех людей.

   — Думал он. Смотрите, умник нашёлся, гы-гы.

   Другие двое подхватили хохот «капитана».

   — Если умный, значит, по-любому чё-то нашёл. Давай, выворачивай карманы.

   — Нет у меня ничего, — ответил я. — Если бы нашёл айтем, меня бы тут уже не было.

   — Я сказал, выворачивай карманы! — угрожающим тоном повторил гопник.

   — Как я их выверну? Вам мой инвентарь не увидеть.

   — Ты чё, тупой? Демонстрация интерфейса! Запускай давай!

   Сделав вид, что ищу нужную кнопку, я помедлил пару секунд и запустил демонстрацию.

   — Инвентарь! Нахрен мне твоё окно персонажа?!

   Переключил на нужную вкладку.

   — Тааак, чё тут у нас… Девятнадцать монеток, наличка, карта, мобилка. Давай сюда.

   — В смысле «давай сюда»? — продолжил я играть в дурачка. — Вы ведь проверяете, не прикарманил ли никто предметы для активации классов? Ну так у меня их нет. А всё остальное — мои личные вещи.

   — Остальное — это плата за несанкционированный вход на нашу территорию! — прорычал гопник.

   — Ребята, это несерьёзно… — произнёс я.

   В следующий миг на меня опустилась бита, больно ударив по плечу.

    

   Вы получили 16 ед. урона.

    

   — Ты чё думаешь, мы с тобой шутки шутим?! Кончай моё терпение испытывать, или щас порешу нахрен. Законы больше не работают, менты нам ни хрена не сделают!

   Надо же, тупые гопники приняли реальность быстрее, чем обычные люди. И что прикажете делать? Отдавать всё имущество? Так-то его не очень много, но всё равно обидно. Не для того мы с Сио создавали «Акерос», чтобы миром правила вот такая гопота.

   Но сейчас одному против троих мне не вывезти — это факт. Без класса, без способностей, с кривой гоблинской саблей — нечего и пытаться.

   Дальше всё происходило быстро. Я взмахнул саблей и рубанул гопника, нанеся 18 ед. урона. Пока они осознавали произошедшее, метнулся к окну и прыгнул, выбив стекло.

    

   Получено 8 ед. урона от окружающей среды.

    

   Несколько участков тела резануло болью. Грохнулся на землю со второго этажа, получив очередную вспышку боли.

    

   Получено 10 ед. урона от падения.

    

   В реале это могло закончиться серьёзными ранами и увечьями, но в игре ценой стали лишь 18 единичек здоровья. Ладно хоть не успел подняться на этажи повыше.

   Я вскочил на ноги, а наверху уже раздались вопли:

   — Ах ты сучёныш! Хрен ли встали, за ним!

   Что дальше?! Соображай, Шадар, быстрее! Убежать по улице?

   — Серёга, не спи, пиши нашим в чате! Пусть перехватывают!

   Точно, чат! Система позволяет добавляться в друзья и переписываться на любых расстояниях. А вот у меня друзей нет. Да и кого мне добавлять? Разве что того самурая, но в суматохе я об этом как-то не подумал. Да и много ли он сделает в одиночку?

   Так или иначе, по улице теперь носиться нельзя. А значит, вариант один — вернуться в заводское здание и спрятаться там.

   Я огляделся. Дверей рядом не было, но имелись два окна, одно из которых было разбито. Не теряя времени, я заскочил в него, оперевшись о раму и в очередной раз скривившись от боли.

    

   Получено 4 ед. урона от окружающей среды.

    

   Стекло было выбито не полностью, и я напоролся рукой на осколок.

    

   Здоровье: 12/90.

    

   После боя с хобгоблином какая-то часть ХП успела восстановиться, но за последнюю минуту я нахватался дамага почти на 40 единиц, и снова вишу на волоске от смерти. А ведь это самый старт игры, по идее он должен быть лёгким.

   Может, надо было добавить механики из мморпг, запрещающие игрокам нападать друг на друга до определённого уровня? Но теперь поздно об этом думать.

   Так, и где бы мне спрятаться? В подсобку? Под стол? Нет, там могут найти. Не совсем же они тупые, и могут догадаться, что раз меня не видно на улице, то я вернулся в здание. Нужно что-то менее очевидное.

   Мой взгляд упал на стоявшую в стороне бетономешалку. Заглянул внутрь — пустая. Отлично, в ней и спрячемся. Вымажусь, конечно, в остатках цемента, ну да ничего, как-нибудь переживу.

   Забравшись внутрь, я затих. Главное, чтобы никому не пришло в голову использовать эту штуку по назначению. Хотя о чём это я: она ведь теперь и не заработает.

   Я как в воду глядел: спустя четверть часа в здании послышались голоса. Не найдя меня на улице, гопники догадались обыскать само помещение.

   Следующие несколько минут снаружи доносились их команды и переговоры. А я сидел в бетономешалке и надеялся, что никто не догадается в неё заглянуть.

   Помолился бы, да только кому? Бог сейчас всего один. Точнее, богиня. И я эту богиню, простите мой французский, трахал. А потом поцапался с ней, так что помощи от неё явно ждать не стоит.

   Наконец, ничего не найдя, гопники ушли. А я облегчённо выдохнул. Пронесло. Хотя как сказать пронесло: остался без активатора класса, нахватался дамага, вымазался в цементе, да и страху натерпелся.

   В этот же момент пришло системное оповещение:

    

   Ивент по поиску предметов завершён. Все не найденные предметы удаляются из ивентовых зон.

    

   «Как дела, Шадарчик?»

   Легка на помине…

   «Я смотрю, у тебя проблемы? Может, нужна помощь? Ты, главное, вежливо попроси, и моё девичье сердце непременно дрогнет».

   — Отвали, богиня, у меня всё прекрасно, — проворчал я, вылезая из бетономешалки. — Но далеко не уходи. Ты ведь сгораешь от нетерпения, какой я выберу класс?

   «А тебе есть, чем его активировать? Ты ведь ни один айтем так и не нашёл».

   — Скоро будет, чем. Я уже придумал, где его достать.

   «Ооо, ты меня заинтриговал. Минутку, я себе попкорн наколдую».

   Попкорн… А когда я, кстати, последний раз ел? Индикатора сытости в игре не было, но по ощущениям я пока не умирал от голода, так что это подождёт.

   И я не врал, когда говорил, что уже придумал способ получить айтем. Давайте рассуждать логически. Судя по количеству ивентовых зон и расстоянию между ними, на одну зону приходилось больше тысячи игроков. Ясное дело, что на всех айтемов не хватит, но хотя бы сотня-другая должна быть.

   То есть явно больше, чем гопников, объявивших все айтемы своей собственностью. А это значит что? Правильно: что скоро этими вещицами начнут барыжить.

   Вот тут-то и настанет мой второй шанс. И профукать его ну никак нельзя. Так-то можно играть и приключенцем, набивая уровни и поднимая статы — при смене класса они не потеряются.

   Можно, но не нужно. У приключенца ни активных, ни пассивных абилок. Ни супер-ударов, ни заклинаний, ни бонусов к навыкам.

   Так жить нельзя. Особенно тому, кто сам создавал Систему и знает почти всю её подноготную.

   Выждав ещё с полчаса, я осторожно выглянул из здания. Вроде никого. Так же осторожно пошёл по улице, огибая заводские и складские помещения, пока не добрался до выхода из ивентовой зоны (которой уже не было).

   На городских улицах было многолюдно. Лишившись интернета, люди поняли, что если хотят получать информацию о происходящем, придётся выйти из дома.

   Но простые прохожие меня не интересовали, мне нужен был другой контингент. И вскоре я его нашёл. В неблагополучном на вид районе, где людей было в целом поменьше, а гоповатых личностей — побольше, я заметил паренька, который стоял на обочине дороги и окидывал взглядом всех проходящих мимо людей.

   — Эй, парень, — шепнул он мне, когда я проходил мимо.

   — Чего? — подался я ближе.

   — Ты класс уже активировал?

   Ага, я по адресу.

   — Активировал, как же. Ты вообще видел, что в ивентовой зоне происходило? Там какая-то гопота обосновалась и отбирала айтемы у всех, кто их находил.

   — Не видел, но слышал, — ответил он. — В общем, такое дело. Я смог несколько этих ай-те-мов незаметно вынести.

   Ага, знаем, как ты их «незаметно вынес». Та самая гопота тебе их и поставила, чтобы продавал.

   — И ты, конечно же, не просто так мне это сообщаешь, — сказал я.

   — Ну да. Мне ведь больше одного класса не активировать, так что остальные предметы мёртвым грузом лежат. Так что могу уступить один за умеренную плату.

   — И какой ценник?

   — Десять косарей.

   — Шутишь?! — выпалил я. — У меня столько нет.

   А сам мысленно усмехнулся. Вот дураки: реальные деньги больше не имеют силы, скоро их заменит голда. Но десятки с собой у меня и правда нет. Иначе отдал бы не раздумывая.

   — Ну, можно и чем другим расплатиться, — намекнул барыга.

   Поняв намёк, я достал из инвентаря смартфон. Хорошо, что не позволил гопникам забрать его.

   — Вот только он пятьдесят тыщ стоит, так что с тебя пять предметов.

   На самом деле тридцать, но едва ли этот парень сможет на глаз определить модель и стоимость.

   — Неее, парень, — покачал тот головой. — Сам ведь знаешь, вся техника отрубилась. Так что мобилки сейчас не котируются. Ты им даже половину ценника не покроешь.

   «Не котируется, но при этом равен пяти тысячам рублей», — мысленно усмехнулся я.

   — Наличкой у меня только тыща двести, — сказал я, достав купюры.

   — Не, парень, так сейчас дела не делаются, — ухмыльнулся барыга. — Показывай инвентарь, гляну, чё у тебя есть.

   Я знал, что он это скажет, потому и не стал врать.

    

   Запустить демонстрацию интерфейса.

    

   Изучив мой инвентарь, барыга убедился, что другой налички я не прячу.

   — Не, парень, за тыщу двести не продам. Придётся ещё монетки и карточку отдать. Сколько у тебя на ней?

   — Много, — сказал я. — Явно больше десятки.

   — Ну тогда сходи до банкомата, сними, сколько надо, — с усмешкой произнёс тот.

   — Вот ты скотина…

   Барыга подался ближе ко мне.

   — Слушай, парень, ты видел, чё на улицах творится? Монстры из порталов лезут, на людей нападают. Вон, сходи в соседний район, глянь, сколько там трупешников лежит.

   Он показал пальцем в ту самую сторону, где импы убили трёх человек.

   — Да и от самих людей, говорят, тоже можно огрести. А класс — это крутая штука. Можешь стать воином, и у тебя урон от оружия возрастёт. Или магом, и сможешь всякими огненными шарами стрелять.

   Да знаю я про классы — сам их создавал.

   — В общем, дело, конечно, твоё, но я бы на твоём месте не скупился, — добавил барыга. — Эта штука тебе без шуток может жизнь спасти.

   И для мотивации продемонстрировал товар, достав его из инвентаря. Я узнал знакомый дизайн, который сам же и рисовал в 3д-редакторе. Небольшая каменная табличка с две ладони размером и выгравированная на ней руна.

   — Ладно, беру, — сказал я и отдал ему все свои ценные вещи: наличку, смартфон, банковскую карту и девятнадцать золотых монет. Хотя реально ценным было только последнее. Взамен мне в руку легла вожделённая табличка. Моя прееелесть!

   Не отходя от кассы, я сразу её активировал. Руна на предмете засветилась синим цветом, а перед глазами выскочил текст:

    

   Запущен процесс активации класса.

   Выберите желаемый класс из списка:

    

   Воин

   Монах

   Вор

   Лучник

   Маг

   Жрец

   Друид

   Призыватель

   Ремесленник

    

   «Призыватель», — подал я мысленную команду. Да, я решил играть саммонером.

    

   Внимание: выбор класса — очень важный шаг. Изменить класс будет очень и очень нелегко. В целях избежания необдуманных решений активация произойдёт через 5 минут. До истечения этого времени вы можете в любой момент отменить активацию предмета.

    

   Ах, ну да, меры предосторожности. Ведь в «Акеросе» не получится просто создать новый аккаунт или задонатить на респек. Здесь этот процесс и правда очень сложный, требует труднодобываемых предметов и открывается только на высоких уровнях.

   Но так или иначе, дело сделано, и пора отсюда отчаливать. Я пошёл прочь из района, как вдруг меня окликнули:

   — Эй, пацанчик, ну-ка постой!

   Обернувшись, я увидел ещё четверых «местных», которые бежали ко мне на всех парах. Не прошло и пары секунд, как меня взяли в кольцо.

   — Отменяй активацию, быстро! — выпалил один из них.

   — Отменять? Зачем это? — не понял я.

   — Этот говнюк наш общак обчистил, и теперь краденое распродаёт! Дошло? Эта табличка наша! Отменяй активацию и гони её сюда!

  
  
   

    Глава 4. Сюрприз в туалете 

   

   — Отменяй активацию и гони табличку сюда, быстро!

   Ничего себе, да у них тут многоуровневая бизнес-схема: барыга продаёт айтемы, а затем к покупателю подкатывают «ограбленные» гопники, забирают товар обратно и снова выставляют на продажу. Прямо круговорот айтемов в природе.

   Наверно, по сценарию они должны были подождать, пока я не отойду подальше, но увидев, что я сразу провёл активацию, запаниковали.

   — Ты чё, глухой?! Отменяй, я сказал! Если табличка пропадёт, мы тебя прямо тут порешим!

   Для большей мотивации гопники достали оружие. Я насчитал две гоблинских пушки, а также нож и ломик.

   Ребята явно не шутят. И окна в этот раз нет, чтобы выпрыгнуть. Вот ведь ублюдки… Но ничего не попишешь — мёртвым класс без надобности. Нужен новый план.

   Я отменил активацию. Синее свечение на табличке потухло, и она приняла прежний вид. Гопники сразу расслабились.

   — Давай её сюда, — один из них протянул руку.

   — Стоп, стоп, — поднял я руки. — Я, вообще-то, за эту табличку заплатил, причём по конскому ценнику.

   — Вот кому платил, с тем и разбирайся.

   Я глянул в сторону барыги. И увидел лишь пятки, сверкнувшие за поворотом.

   — То есть на меня вы накинулись, а воришке с остальным товаром позволили сбежать?

   — Его щас перехватят, не переживай. Ну, долго мне ждать? У нас время не резиновое!

   Понимая, что вариантов нет, я протянул ему табличку. А мозг тем временем работал в турбо-режиме, ища способы её вернуть. Вот уж не думал, что в «Акеросе» придётся проходить квесты через дипломатию. Тут ведь даже параметра «харизмы» не предусмотрено.

   — Молодца. В следующий раз думай, у кого покупаешь.

   Гопник похлопал меня по плечу, а я занёс пальцы и сделал вид, что щёлкаю по виртуальным клавишам.

   — Чего ты там печатаешь? — спросил парень.

   — У меня несколько знакомых тоже хотели здесь таблички приобрести. Вот, черкнул им, что тут краденое продают, и чтобы даже не думали сюда соваться. И остальным рассказали.

   — Остальным — это кому? — забеспокоился парень.

   — У нас там небольшая община образовалась, человек тридцать. На тридцать табличек, понятное дело, у нас денег не хватит, но человек десять обеспечить сможем. Но сначала меня на разведку послали, чтобы купил пару штук и проверил, нет ли обмана.

   Сказав это, я направился прочь.

   — Эй, ну-ка постой, — окликнул меня гопник.

   Обернулся я не сразу: сначала нужно было убрать довольную лыбу с лица.

   — Короче, мы тоже подумывали этими вещицами торговать… В смысле, пока этот хмырь их не увёл. Ну ничего, щас наши его перехватят, и твою плату тоже заберут. Сколько, говоришь, ты ему отдал?

   — Тыщу двести наличкой, карту, на которой ещё тыщ восемьдесят, смартфон за тридцатку и девятнадцать голды.

   — Ладно, оставь себе, — сказал он, протянув мне табличку. — И своим скажи, что всё норм, пусть идут сюда за покупками. Только пусть скажут, что от тебя. — Он задержал взгляд у меня над головой, читая никнейм.

   — Только сначала активирую себе класс, — сказал я и снова активировал табличку, выбрав всё того же саммонера.

   Все пять минут четверо бизнесменов терпеливо стояли возле меня, дожидаясь активации.

    

   Активирован базовый класс «призыватель»!

   Доступно изучение навыков призыва.

    

   А вы как думали? Что я активирую эту табличку и сразу смогу кого-нибудь призывать? Не-а, ничего подобного. Я лишь открыл доступ к изучению навыков, а искать эти самые навыки — это отдельная песня.

   Но главное дело сделано. Табличка «сгорела», и отжать у меня теперь ничего не получится.

   — Давай, пиши своим, что всё в порядке, — поторопил меня гопник.

   Кивнув, я снова сделал вид, что пощёлкал по клавишам.

   — И мне покажи переписку.

   — Там, вообще-то, много личного.

   — Сдалось мне твоё личное. Показывай, кому говорю!

   — Не получается, — сказал я через несколько секунд.

   — Слышь, парень, дурачка из меня не делай.

   — Я серьёзно. Попробуй сам.

   Я и правда не врал. Демонстрация интерфейса позволяет продемонстрировать не все окна, а лишь отдельные из них. Тот же чат показать никому нельзя. Мы с Сио сошлись во мнении, что тайна переписки — это святое, и ни при каких условиях у игроков не должно быть возможности подсмотреть чужие переписки.

   — И правда, не прокатывает, — сказал гопник. — Ладно, иди. Но если окажется, что ты нас провёл — на улицу лучше не выходи.

   Да уж верю. Может, перебазироваться в другой район? Хотя нет смысла. При такой манере игры я где угодно проблемы найду. Даже в обществе пингвинов.

   В общем, бегать — это не вариант. Рано или поздно мне придётся разобраться с этой гопотой. И с этой, и со всей остальной. А для этого нужно стать сильнее.

   Я пошёл обратно — в тот район, где убил своих первых мобов и завёл свои первые знакомства. Надо бы прибиться к какой-нибудь группе игроков, а то одному нынче опасно.

   Хоть мои слова про общину из тридцати тел были чистым враньём, может, пока я тут вылезаю из одних неприятностей и нарываюсь на другие, народ и правда начал сбиваться в группы.

   Проходя мимо заброшенного заводского комплекса, я увидел возле одного из зданий человека. Тот сидел на земле, привалившись к стене. Подойдя поближе, я понял что знаю его. Это же тот самый самурай! Чего это он, отдохнуть присел? Или…

   Подойдя поближе, я облегчённо выдохнул: нет, не «или». Живой. Но изрядно побитый.

   — Живой? — спросил я вместо приветствия.

   Кэндзи с трудом поднял голову:

   — А… это ты… Шадар…

   — Похоже, не я один сегодня вляпался в неприятности. Рассказывай, чего у тебя стряслось.

   Самурай собрался с силами и поднялся на ноги.

   — Ограбили меня, вот что.

   Он вкратце пересказал мне произошедшее. Как и многие другие, услышав объявление о раздаче айтемов для активации класса, он поспешил в зону ивента. Оно и понятно: не упускать же возможность перестать быть «искателем приключений» и переквалифицироваться в настоящего самурая.

   — Вообще-то, такого класса в списке нет, — сказал я. — Но ничто не помешает тебе отыгрывать самурая, выбрав класс воина. Главное — подходящие шмотки найти.

   Дальше Кэндзи, как и все остальные, столкнулся с местным контингентом, решившим, что зона и все спрятанные в ней таблички принадлежат им.

   Вот только гордость не позволила самураю состроить окей-фейс и молча уйти. Он ввязался в драку, в ходе которой был побит и ограблен.

   — Помню, как у меня закончилось здоровье, а дальше темнота. А когда проснулся, этих отморозков рядом уже не было. И Харануки тоже. Забрали её, ублюдки…

   Мужик ударил кулаком по стене. Похоже, у него с этой катаной всё было серьёзно.

   Но его интимная жизнь меня не касается, а вот насчёт ограбления стоит сказать пару слов. В «Акеросе» есть механика нелетального урона. Если включить нужную галочку в интерфейсе, то вы не сможете убить игрока, а оставите ему единичку здоровья и отправите в нокаут на несколько минут.

   Да, даже став архимагом двухсотого уровня и сбросив на город метеорит, в этом нелетальном режиме вы оставите всем по единичке ХП.

   А пока игрок лежит в отключке, его можно облутать, так же как мёртвого. Вот это и произошло с Кэндзи. Гопники уже отыскали эту галочку и получили возможность грабить людей, не доводя дело до мокрухи.

   Но если бы мы с Сио не ввели эту механику, люди бы без шуток начали мочить друг друга ради горсти монет.

   — Я одного не понимаю, — проговорил самурай. — Я ведь не только книжки читал и оружие дома хранил. Я и тело тренировал, и боевые искусства изучал. Катана для меня — не просто красивая железка. Я умею ей пользоваться. Но эти ублюдки уделали меня, словно дитя малое.

   Ах, так вот в чём дело.

   — Сколько у тебя силы? — спросил я.

   — Одиннадцать, — ответил мужик, сверившись с интерфейсом.

   — А у меня знаешь сколько? Тоже одиннадцать. То есть по факту я могу драться с тобой на равных, хотя я в жизни ничего тяжелее системного блока не поднимал, а тренажёрный зал видел только на картинках. Теперь мы в игре, Кэндзи, и тут всё решают циферки, а не твои реальные навыки.

   — Вот оно что… Ладно, за раны мне не обидно, но Харануки нужно вернуть. Мне противна сама мысль о том, что сейчас её лапает своими руками какое-то неумытое хулиганьё!

   — И как ты собрался это сделать? — спросил я. — Ты вообще слышал, что я только что сказал? Сейчас ты равен по силе любому из этих гопников, а их там знаешь сколько? На меня меньше, чем три-четыре особи, не наваливались. Не говоря уже о том, что один из них вооружён твоей катаной с 26 урона. Шанс победить такого в честном бою — ноль целых ноль десятых.

   — И что ты предлагаешь? — спросил мужик. — Отдать им Харануки?

   — Не пороть горячку, вот что я предлагаю. Если мы и вернём твою катану, то явно не путём лобовой атаки на гопничье логово.

   — Мы? А ты мне помочь собрался?

   Хороший вопрос. Так-то мне этот Кэндзи даром не сдался. Это раньше я его пытался завербовать, когда он был обладателем имбовой катаны. А сейчас он такой же нуб, как и я.

   Вот только до меня хоть и со скрипом, но начинает доходить один простой факт — мне нужны союзники. Дрянная богиня забросила меня в чужой город, где у меня ни друзей, ни жилья.

   Нужно набирать союзников, и не надеяться, что мне снова совершенно случайно встретится любитель средневекового оружия. Хочешь крутых союзников, Шадар? Так сделай их крутыми.

   Ты знаешь о пришедшей в мир Системе больше, чем кто-либо другой, так неужто не сможешь организовать своим товарищам быструю прокачку и крутой шмот?

   — Не помочь, а объединиться, — сказал я. — Надеюсь, ты не станешь снова затирать про свою мечту стать одиноким волком? В новом мире в одиночку не выжить. И ты, и я сегодня это хорошо усвоили.

   — Твоя правда, — кивнул мужик, как вдруг раздалось урчание. Нет, не монстра, а моего живота.

   Кэндзи рассмеялся:

   — А ты ел-то когда последний раз, Шадар?

   — Спроси чего полегче, — буркнул я.

   — Пошли ко мне домой, накормлю тебя.

    

   Получено достижение: найти крышу над головой.

   Получено достижение: найти еду.

    

   Нет, ничего подобного у меня перед глазами не выскочило, я это просто представил. Мы с Сио никогда не понимали таких глупостей, как ачивки, и не стали пихать их в «Акерос».

   Спустя четверть часа мы были у Кэндзи дома. Жил самурай в обычной квартире обычной многоэтажки. И если вы думаете, что его квартира вся была отделана в японском стиле, то да, так оно и было.

   Кэндзи отправился на кухню, а я устало развалился на диване. В этот момент пиликнул интерфейс.

    

   Получен вердикт Системы по решению запроса № 1.

   Тип бага: неверные характеристики монстра.

   Объект: кабан.

   Действия гейм-мастера: понижение характеристики «сила» объекта до 1, устранение объекта путём нанесения урона.

   Оценка Системы по 5-бальной шкале: 4 балла.

   Комментарий Системы: стандартный показатель силы кабана составляет 6 ед. Понижать его до 1 не было необходимости. Более того, гейм-мастер воспользовался заниженными показателями монстра для лёгкой победы, в результате чего получил опыт и лут.

   Вердикт: признать запрос № 1 успешно выполненным, но выдать гейм-мастеру Шадару замечание.

   Награда: 30 золотых монет, два малых зелья лечения.

    

   Замечание она мне выдала… Бессердечная ты сука, Система. Я там на волоске от смерти висел, а она недовольна, что я монстру статы занизил. Интересно, если бы я там помер, какой бы она вынесла вердикт? Так и представляю эти строки:

    

   Оценка: 12/10.

   Вердикт: гейм-мастеру Шадару посмертно выдать звание героя.

    

   И вообще, как я должен был узнать дефолтные статы кабана? Даже я, создатель «Акероса», не помню наизусть статы каждого моба, а ведь по словам Сио будут и другие ГМы. Им-то что делать?

   Я ещё раз изучил свой ГМ-ский функционал. Ага, вот оно: запрос информации о стандартных значениях параметров объекта. То есть по уму я должен сначала сделать вот такой запрос, увидеть дефолтные статы монстра, и после этого вернуть их к нужным значениям.

   А функции слоу-мо тут, случаем, не прилагается? Чтобы я мог остановить время, а уже потом заниматься всей этой хренью. А не выяснять, какие там дефолтные статы у этого кабана-уничтожителя миров, несущегося на меня с пыхтящими ноздрями.

   А вот за награду спасибо. Я как раз остался без голды, да и хилки в хозяйстве пригодятся.

   Скоро появился Кэндзи с тарелками в руках:

   — Я думал сготовить нормальной еды — пюрешку там, котлетки, — но технологии-то вырубились, и плита теперь не работает. Так что уж извиняй, но придётся довольствоваться салатом и бутербродами.

   — Да без разницы. Я такой голодный, что табуретки готов грызть, — сказал я, набросившись на еду. — Надо понимать, холодильник тоже не пашет?

   — Да, — кивнул самурай. — Так что к завтрашнему утру еда уже испортится, и придётся искать другие источники пропитания.

   — Если исходить из того, что мы в игре, этим источником по-любому станут лесные кабаны. Только вот мы в городе, лесов тут нет.

   — Ну почему же, есть парки. Завтра с утра в них наведаемся.

   Кстати, кусок кабанятины у меня в инвентаре никогда не испортится, и холодильник ему не нужен. Как и вся «игровая» еда. Но это я «замечу» уже завтра.

   А вот сохранить обычную еду, существовавшую до появления Системы, запихав её в инвентарь, не получится — хорошего понемногу. Так что всё скоропортящееся надо сжирать сейчас, чем я и занимался.

    

   Получен бафф «сытость»: +10 % к скорости регенерации ХП и МП.

    

   — Вот только забивать кабанов кулаками — плохая идея. На вот, возьми на первое время, — сказал я, протянув Кэндзи нож из кафешки.

   — Обижаешь, Шадар, — ухмыльнулся мужик. — Думаешь, у меня, кроме одной катаны, больше ничего нет?

   — Переводя на русский: у тебя запрятан целый арсенал самурайского оружия.

   — Ну, не совсем самурайского, но всяко получше, чем этот ножик. Таким только с буханками хлеба сражаться, а никак не с монстрами.

   Кэндзи провёл меня в чулан, а там… Мама дорогая! Боевые ножи, кунаи, сюрикены! Да с таким набором можно косплеить уже не самурая, а шиноби из деревни Скрытого листа.

   Я поочерёдно проверил статы у всех пушек.

    

   Боевой нож.

   Тип: нож, одноручное.

   Качество: обычное.

   Урон: 14.

    

   Дамаг как у гоблинской сабли, но скорость атаки будет выше. А вот дальность — меньше. Идём дальше.

    

   Кунай.

   Тип: нож, метательное.

   Качество: обычное.

   Урон: 12.

    

   Сюрикен.

   Тип: особое, метательное.

   Качество: обычное.

   Урон: 10.

    

   — Хм, у кунаев статы лучше, — произнёс я.

   — Зато сюрикен летит дальше, — сказал Кэндзи.

   — Тогда, если ты не против…

   — Конечно не против! Бери, что нужно.

   Я взял нож и несколько сюрикенов, а Кэндзи — такой же нож и кунаи.

   Затем природа позвала в туалет. Канализация пока худо-бедно работала. Рано или поздно она отрубится, и игрокам придётся решать эту проблему (естественно, я уже знаю, каким образом). Но это потом, а пока туалет работает, будем справлять нужду по старинке.

   Спросив у хозяина дорогу, я запер дверь, встал перед унитазом и справил нужду.

   А пока снизу доносилось журчание, мой глаз уцепился за объект, видневшийся за унитазом. Это же…

   От радости я чуть не замахал «прибором» и не забрызгал все стены. Нажав кнопку смыва, я сел, сунул руку за унитаз и выдвинул предмет.

   Это был сундук. Классический игровой сундук небольших размеров — где-то тридцать см в ширину и двадцать в высоту.

   Нет, можно, конечно, допустить мысль, что самурай зачем-то хранит в туалете деревянный сундук, но этот дизайн я хорошо знал. Именно в таких сундуках «Акерос» будет подкидывать игрокам полезный лут. И появиться они могут где угодно, хоть бы в вашей квартире за унитазом.

   — Шадар, у тебя там всё в порядке? — донёсся из коридора голос Кэндзи. — Я какое-то шебуршание услышал.

   — Не просто в порядке, — сказал я, выходя из сортира с сундуком в руках. — Глянь, что тебе Система подкинула.

   — Это что? — поразился мужик. — У меня такого не было…

   — Раньше не было, теперь есть. К гадалке не ходи, внутри ценный лут. Этакий утешительный приз за украденную катану. Пошли, откроем в комнате.

   И вот мы сидим на полу, а перед нами стоит сундук. Чувствую себя, как при открывании лутбокса, на который задонатил солидную сумму.

   Открыв щеколду, я поднял крышку. И увидел на дне сундука один предмет — бумажный свиток, намотанный на деревянный стержень.

   — И что это такое? — спросил Кэндзи.

   — Сейчас узнаем, — сказал я, вытащив предмет.

   Так-то я прекрасно знаю, что это, но нужно не забывать отыгрывать роль нуба.

   — Свиток активации навыка, — зачитал я вслух.

   — Какого навыка?

   — Похоже, любого.

   Да, именно так — любого. Как рунная табличка позволяет вам активировать любой класс на выбор, так и вот такой свиток позволяет изучить любую способность или заклинание, доступные вашему классу.

   Нет, «армагеддон» вы через эту бумажку не изучите. Тут и свиток нужен другого, более высокого ранга, и соответствующий подкласс мага, который вы получите очень нескоро. Но вот способности базового класса — это пожалуйста.

   А мой класс призывателя — именно базовый. Позже у него откроются «элитные» подклассы, а они, в свою очередь, эволюционируют в «легендарные». Но это будет нескоро. Очень нескоро.

    

   Доступные навыки для изучения:

    

   Призыв гоблина.

   Призыв импа.

   Исцеление слуги.

   Жертвоприношение.

   Слияние разумов.

    

   Итого пять навыков. Для каждого из них можно вызвать текстовое пояснение, но давайте проще объясню сам, своими словами.

   Гоблин — это саммон-милишник, сражающийся в ближнем бою.

   Имп — магический саммон. В бою будет забрасывать врагов огненными снарядами.

   Исцеление слуги — тут без комментариев.

   Последние две абилки имеют неочевидные названия, по которым сразу и не поймёшь, что они делают.

   Жертвоприношение позволяет убить саммона, взамен восполнив своё здоровье. Может спасти в критической ситуации. Ведь никаких респаунов в «Акеросе» нет. Если умрёшь, то уже не встанешь.

   Ну и вишенка на торте — слияние разумов. Это наше с Сио ноу-хау, которого лично я ни в одной игре не видел (может, плохо искал).

   Суть заклинания в том, что оно позволяет скопировать на выбор один навык саммона. Например, призвав импа, я могу научиться метать такие же огненные снаряды, а призвав гоблина, освою его навыки ближнего боя.

   Таким образом саммонер сможет не просто наблюдать со стороны, как сражается его слуга, а участвовать в бою вместе с ним. Естественно, это копирование действует, только пока жив саммон.

   — Ну, что там? — нетерпеливо спросил Кэндзи.

   — Возможность изучить одно заклинание на выбор, — ответил я. — И тот же вопрос: ты не против?

   — Хм… — Самурай задумался. — С одной стороны, сундук был в моей квартире. С другой, нашёл его ты. Я вот что думаю: нужно исходить из эффективности и изучить навык тому из нас, кто будет эффективнее в бою. Раз уж мы теперь союзники.

   — Тогда глянь, какие навыки у тебя, — сказал я и протянул ему свиток, хотя результат мне уже известен.

   — Никаких… — озадаченно произнёс самурай.

   — Скорее всего потому, что ты ещё не получил никакого класса. А вот я уже стал «призывателем».

   — Эх, снова я в отстающих… Ладно, держи свиток. Ну и, кого будешь призывать?

   Хороший вопрос. Главный нюанс здесь — это последнее заклинание, позволяющее перенимать способности саммона.

   То есть сделанный выбор повлияет не только на то, какое существо будет помогать мне в бою, но и на мой собственный стиль боя.

   А также на мой билд. Если выберу монстров-милишников, то и сам должен буду качать силу и ловкость. Если слуга будет магическим, то придётся качать инту и дух. То есть универсалом стать не получится. Кем же я хочу быть…

    

   Изучен навык «призыв гоблина».

    

   Свиток в моих руках засветился, а затем сгорел. А в моём списке навыков появилась первая кнопочка.

   — Ну как, получилось? — нетерпеливо спросил Кэндзи.

   Сейчас проверим, — сказал я и привёл в действие магию. Первую настоящую магию в своей жизни, которая раньше считалась сказками.

   Призыв занял время. В течение пяти секунд из моей вытянутой руки вытекала энергия, формируя передо мной тёмно-зелёный портал (под цвет существа).

   Наконец каст завершился, шкала маны сразу опустела на 20 единиц, а из портала вылез низкорослый зелёный монстр с дубиной в руке.

   Кэндзи тут же вскочил на ноги и выхватил из инвентаря нож.

   — Спокойно, — сказал я. — Это свои.

   Я встал перед гоблином. Он молча стоял передо мной, ожидая приказов. Главное, что не нападает, как его обычные собратья.

   Никакой панели управления призванным существом не было, отдача приказов производилась мысленными командами. Для начала я приказал гоблину перейти в другой конец комнаты, затем — помахать перед собой дубиной. Всё сработало без нареканий.

   И вообще, это не пустоголовый болванчик, а разумное существо. До таких элементарных вещей, как следование за хозяином и защита его от врагов, гоблин додумается и сам.

   — И что, эти сундуки могут вот так просто взять и появиться в любом месте? — спросил Кэндзи.

   — Похоже, что да, — кивнул я. — Так что давай-ка обыщем всю твою квартиру.

   Вдвоём мы перевернули вверх дном всю однушку самурая, но больше сундуков не нашли — хорошего понемногу.

   — Темно уже, сейчас свет включу, — сказал Кэндзи.

   — Ага, давай, — кивнул я. За окном и правда начинало темнеть.

   Раздались щелчки, но полумрак из комнаты никуда не исчез. Тьфу ты, точно же — электрическое освещение теперь тоже не работает. Нужно привыкать к новым реалиям.

   И обзаводиться альтернативными источниками света: свечами, факелами, световыми кристаллами, личным жрецом с заклинанием света.

   — У меня где-то были свечи, сейчас поищу, — сказал Кэндзи. — Надеюсь, ночью на нас никакие злые ёкаи не нападут? — добавил он с усмешкой.

   …

   Твою маааать!!!

  
  
   

    Глава 5. Первая ночь 

   

   Ночь! Точно же! Каждый уважающий себя геймер знает, что по ночам на улицы выходит всевозможная нечисть. И «Акерос» не стал исключением. Мы с Сио создали целый пак монстров, которые будут охотиться на неосторожных игроков, у которых хватило глупости разгуливать по улице после заката солнца.

   Да, дорогой мой самурай, ночью будет очень опасно. Хотя мы в квартире, нам бояться нечего. А вот другим…

   Я подошёл к окну и выглянул наружу. Квартира Кэндзи находилась на третьем этаже. Фонари не работали, но пока ещё можно было разглядеть, что происходит внизу. И там были люди. Кто-то гулял, кто-то болтал, кто-то просто сидел на лавочке.

   Я призвал интерфейс и просмотрел окно системных уведомлений. Ничего. Ну и какого хрена, Сио? Мы ведь обговаривали этот момент. За полчаса до наступления полной темноты и появления монстров всем игрокам должно приходить оповещение в духе: «Скоро на улицах станет опасно, поспешите укрыться в домах».

   Хотя в код «Акероса» эту функцию мы внедрить не успели. Думали заняться такими мелочами уже под конец. Долго ли написать пару строчек, которые будут выводить оповещение всем игрокам каждый день в определённое время?

   Но Сио то ли забыла, то ли забила, то ли решила добавить в игру хардкора.

   Плохо. Очень плохо. Если люди останутся на улице, по их душу пожалует нечисть. Отбиться от неё в прямом столкновении — не вариант. Не на первых уровнях уж точно. Она сильнее, многочисленнее и прекрасно видит в темноте.

   Думаю, большинство успеет сбежать и спрятаться в ближайшем здании. Но если здания окажутся заперты, или ночь застанет человека на открытом пространстве, или он сам окажется недостаточно расторопным… Будут трупы.

   Что делать? Выйти и предупредить? Но тогда меня ждёт всё тот же вопрос: откуда я это знаю? Снова сказать, что просто догадался в силу своего геймерского опыта?

   Нет, рано или поздно такие отмазки перестанут прокатывать. По городу разойдётся слух о парне, который подозрительно много знает, и мне начнут задавать неудобные вопросы.

   Да и много ли людей я спасу? Из окна видно человек пять, а сколько их в других кварталах? В других городах? В других странах?

   Сними с себя ответственность, Шадар. Ты не спасёшь всех. У тебя другие задачи: выжить, прокачаться и добраться до устроившей всё это богини.

   Кэндзи поставил на стол зажжённую свечу, комнату залил слабый мягкий свет.

   А с улицы раздались первые крики.

   — Что это там? — Кэндзи тоже подскочил к окну.

   — Кто-то кого-то убивает, — пробормотал я.

   Самурай открыл створки, и звуки стали чётче. С улицы раздавались людские вопли, а также замогильные вопли других тварей.

   — ААА, на меня кто-то напал, помогите!!!

   — Кто это?! Я ничего не вижу!

   — Это привидения какие-то! Ай, больно!

   — Нужно помочь им! — крикнул Кэндзи и подорвался в коридор, но я перехватил его за руку.

   — Подожди ты! Мы не знаем, кто там, и сколько их. Ты и так сегодня один раз уже чуть не умер.

   Затем я перегнулся через подоконник и крикнул:

   — Бегите в подъезд!!!

   Услышав меня, едва заметные в темноте силуэты подбежали к подъезду, хлопнули дверные створки. Но одного бедолагу обступили со всех сторон, и он продолжал вопить:

   — ААА, больно!!! Отвалите, твари ***ные!!! Я вам не дамся!!!

   Я вглядывался в темноту, пытаясь высмотреть, что там происходит, и можно ли помочь парню каким-нибудь советом, как вдруг…

    

   Вы получили 25 ед. урона.

    

   — Ай! — Я резко отшатнулся от окна и грохнулся на пол. Глаза тут же залило кровью.

   — Что с тобой?! — спросил Кэндзи.

   — Кто-то по лицу когтями полоснул! — ответил я, поднимаясь на ноги.

   Хотя что значит «кто-то»? Вон оно, висит перед окном. Благодаря близкому расстоянию и свету свечи можно было разглядеть чёрный призрачный силуэт, зависший на высоте третьего этажа.

   Тень — самый базовый «ночной» моб. В первые ночи будут приходить только такие, а позже появятся и другие разновидности.

   — В квартиру он не залетает, — заметил Кэндзи.

   — Ага. А раз такое дело, давай-ка попробуем его завалить.

   Снова лезть в ближний бой не хотелось, так что я достал сюрикен и метнул в тень.

    

   Вы нанесли 11 ед. урона.

    

   — Помогай.

   — Ага.

   Следующим в нечисть полетел кунай.

   — Тринадцать урона, — доложил самурай.

   Мы метнули в тварь ещё по несколько снарядов, но умирать она не спешила.

   — Постой, — сказал я. — Так мы все боеприпасы израсходуем. А если тень упадёт вниз, просто подойти и вытащить их обратно мы не сможем.

   — Твоя правда, — кивнул Кэндзи. — К тому же у нас часть снарядов мимо улетает. Интересно, сколько у неё вообще здоровья?

   Что-то в районе двухсот единиц. А снесли мы… Даже сотни не снесли. Запросить бы точную цифру через функционал ГМ, но это будет уже явное злоупотребление полномочиями.

   — Придётся перейти на ближний бой, — заключил я.

   — Но это же…

   — Опасно, да. Но зуб даю, опыта и лута с этой твари будет на порядок больше, чем со всяких гоблинов.

   — И кто пойдёт, ты или я?

   — Кэндзи, привыкай уже к новым реалиям, — улыбнулся я, показав на третье существо в комнате.

   — Точно, гоблин!

   По моей мысленной команде зелёный слуга вскочил на подоконник и принялся размахивать дубиной, вливая в тень дамаг. И получая дамаг в ответ.

   Я стоял и наблюдал, как полоса ХП моего слуги утекает с каждой секундой. Здоровья у гоблина было 70 единиц, то есть тени он был на три-четыре удара.

   Естественно, ночная тварь победила, и мой слуга сначала свалился с подоконника на пол, а затем растворился в воздухе. Сам он, судя по логам боя, успел снести твари где-то полсотни хитпоинтов.

   — Не добил, значит, — огорчённо проговорил самурай.

   — Уже забыл, что я тебе только что говорил? — сказал я. — Призыв гоблина стоит двадцать маны. А у меня её пятьдесят пять. Понимаешь, что это значит?

   — Ну не совсем же я глупый, — ухмыльнулся Кэндзи. — Давай, призывай второго.

   Так я и сделал, и спустя пять секунд каста новый гоблин, в этот раз с копьём, вылез из портала.

   — Плохо, что я не могу сам выбирать, с каким оружием они появятся, — посетовал я. — Иначе заказал бы гоблина-лучника.

   Хотя нет, не прокатит. Над искусственным интеллектом мобов работал тоже я, и дураками я их не делал. Не станут они стоять и смотреть, как их расстреливают. Тень может либо улететь восвояси, либо психануть, преодолеть свой психологический барьер и влететь в квартиру.

   А пока я обо всём этом думал, гоблин-копейщик взобрался на подоконник и принялся затыкивать врага. И умер вслед за первым, так и не добив тень.

   — На третьего уже не хватит? — спросил самурай.

   — Хватит. С момента первого призыва у меня отрегенилось немного маны. Но вот четвёртого гоблина уже не будет, — сказал я, запуская призыв в третий раз.

   В этот раз рандом оказался ещё злее, и гоблин появился на свет с ножом. Самое то, чтобы тыкать висящую в полуметре от окна тварь, блин. Но третий монстр справился, и перед глазами выплыла строчка:

    

   Получено 132 ед. опыта.

    

   — Ничего себе, — присвистнул Кэндзи.

   А я согнал гоблина с подоконника и сам высунулся в окно. Как я и думал (точнее, знал), останки убитой тени не стали сразупадать вниз, а зависли перед окном. Выглядели они, как небольшой сгусток чёрной эктоплазмы размером с голову. Итак, что же внутри?

    

   26 золотых монет.

   Эссенция тени.

   Кунай: 4 шт.

   Сюрикен: 3 шт.

    

   Неплохо. Голды почти столько же, сколько я получил за закрытие своего первого баг-репорта. А эссенция — это алмихический ингредиент. Сам я зелья варить не собираюсь, но на продажу сгодится.

   Ну и боеприпасы. Почти половина улетела в молоко, но остальные честно остались в мобе. Ещё и у Кэндзи на одно попадание больше, чем у меня. Похоже, его персональные навыки сыграли роль, хоть и небольшую.

   — Что там с парнем? — спросил Кэндзи, подойдя к окну.

   — Судя по тому, что он больше не вопит, либо сбежал, либо умер, — честно ответил я.

   — Плохо, что фонари не работают. Ни зги не разглядеть. Хотя постой-ка, у меня сосед любит в походы с ночёвкой ходить, и он недавно хвастался, что прибор ночного виденья себе купил.

   Я пристально посмотрел Кэндзи в глаза.

   — Тьфу ты! — хлопнул он себя ладонью по лбу. — Он ведь тоже теперь не работает. Ничего, дай мне денёк-другой, привыкну.

   — Да я сам ещё не до конца привык, — успокоил я его.

   Но тему о ночном зрении он удачно поднял. Естественно, способы видеть в темноте в «Акеросе» существуют. Бафы, зелья, классовые способности.

   Проработкой крафта и алхимии в основном занималась Сио, но я частенько подглядывал, и многое помню. Например, что зелья ночного зрения можно сварить из той самой эссенции, только что залутанной с тени.

   Но для этого нужен алхимик. А ремесленник — это отдельный класс. То есть быть саммонером или воином и в перерывах варить зелья не получится.

   А как нынче обстоят дела с получением классов, сами знаете.

   — Давай-ка ещё пофармим этих привидений, — предложил я.

   — Но этот гоблин у нас последний, — ответил Кэндзи. — Предлагаешь нам драться с ними самим?

   — А ты против?

   — Нет, ничуть, — усмехнулся мужик. — Тот, кто бежит от опасности, никогда не достигнет высот.

   — Рад, что мы мыслим в одном направлении.

   Теперь мы в игре. А в играх всё решают цифры. Не количество часов, проведённых в качалке, тире или секции единоборств, а циферки в показателях силы, ловкости и прочего. Которые, в свою очередь, зависят от числа убитых мобов и количества поднятых уровней.

   Так что упускать возможность фарма никак нельзя. Особенно вот такого фарма — неочевидного, до которого додумается далеко не каждый.

   Я приказал гоблину залезть на подоконник и высунуться наружу. Как можно дальше, удерживая его при этом за руку, чтобы не свалился.

   И тишина. Что-то не спешили новые тени заглатывать наживку. А я знаю, что их там много, да и вой в открытое окно хорошо слышен.

   Часть работы по разработке ИИ я сваливал на нейросеть, так что все тонкости мышления этих тварей мне не известны. Но скорее всего первую тень привлёк мой крик, когда я раздавал советы оставшимся внизу людям.

   Это я и приказал сделать гоблину — издать злобный вопль.

   — РРРААА!!!

   Ещё через несколько секунд в него влетело 22 единицы дамага. Рыбка клюнула!

   Гоблин влил столько урона, сколько смог, после чего помер. Новая двадцатка маны отрегенится ещё нескоро, так что я, собравшись с духом, сам вскочил на подоконник и принялся тыкать тень боевым ножом.

   В ответ та кромсала меня когтями, заставляя морщиться от боли и выбивая каждый раз по двадцатке с лишним здоровья.

   После трёх ударов я поспешил ретироваться с подоконника и кивнул Кэндзи, чтобы подменил. Мужик запрыгнул на подоконник и добил тварь.

    

   Получено 132 ед. опыта.

    

   Получен 3 уровень!

   Получено 5 очков характеристик.

    

   — Двадцать восемь монет, эссенция и лечебное зелье, — доложил Кэндзи, обыскав труп.

   — Есть новости получше — у меня левел-ап, — похвастался я.

   — Кстати, мне тоже за прошлую тень прилетел. Как я понял, за эти пять очков можно характеристики повысить?

   — Да.

   — Тогда посоветуй, как опытный человек, что мне лучше качать.

   — Если собираешься отыгрывать классического самурая, то есть воина-дамагера среднего веса, то вкладывай побольше в силу и поменьше в телосложение и ловкость.

   Хотел сказать ещё про дух, но вовремя осёкся. Мне пока неоткуда знать, что воинам тоже нужна мана, а не какая-нибудь «ярость». Ведь у самого-то меня класс магический.

   И пора уже собственные поинты распределить.

   Два в дух — чтобы было больше маны на призыв гоблинов.

   Ещё два в телосложение. Надо ли объяснять, насколько важен запас здоровья в игре, где смерть будет единственной и окончательной? Но без фанатизма, не превращая себя в танка, не способного наносить урон.

   И последний поинт отдал в силу, чтобы больше дамажить.

   В итоге моя карточка персонажа выглядела так:

    

   Шадар

   Класс: Призыватель

   Уровень: 3

    

   Телосложение: 13

   Сила: 12

   Ловкость: 11

   Интеллект: 11

   Дух: 13

    

   Здоровье: 19/130

   Мана: 8/65

    

   Подождав, пока отрегенится мана на ещё одного гоблина, и выпив по одной лечилке, мы сделали третий заход.

   Похоже, мои мольбы наконец были услышаны, и третий гоблин появился на свет с луком. Выманив новую тень, он вернулся в комнату и стал расстреливать её из лука. После нескольких стрел, как я и ожидал, тварь издала злобный вой и ворвалась в комнату, где мы её и зарубили.

    

   Получено 132 ед. опыта.

    

   Если подумать, так даже удобнее. На подоконнике помещается только один человек, причём в неудобной позе, а в комнате можно всей толпой навалиться. Но мы с Кэндзи снова нахватались дамага, а лечебного зелья с тени не выпало. Зато выпало кое-что другое.

    

   25 золотых монет.

   Эссенция тени.

   Свиток активации навыка 1 ранга.

    

   — Ух ты! — воскликнул самурай. — Ещё один свиток!

   — Ну вот, не зря нечисть фармили, — довольно ухмыльнулся я. Одна только экспа чего стоила, а тут ещё и свиток.

   Я достал предмет из трупа и взял в руку. Отлично: теперь смогу выучить пассивку, позволяющую перенимать способности саммона. В случае с гоблином это будет мастерство ближнего боя, дающее небольшой бонус к силе и меткости мили-атак.

   Хотя… Я перевёл взгляд на самурая.

   — Да не думай ты обо мне, — махнул тот рукой. — Всё равно у меня пока класса нет.

   — Ключевое слово — пока, — сказал я. — А когда им обзаведёшься, где будем тебе свиток искать? Они, как ты заметил, за каждой полкой не валяются.

   У меня и самого руки чешутся потратить свиток на себя любимого, чего уж. Но надо мыслить наперёд. Как и в любой ММО, в одиночку здесь успеха не достигнуть. Нужны люди. Прокачанные и одетые люди, а не вагоны.

   Немного посомневавшись, я убрал свиток в инвентарь. Пока хватит призываемого гоблина. А если совершенно случайно найдём ещё один (или не один), тогда и потрачу.

   Мы с Кэндзи устало развалились на диване. Так-то запас сил потратился несильно. Как я уже говорил, он нужен больше для бега, чем для боя. Устали мы скорее морально. Всё же сражения — это не только азарт и адреналин, но ещё страх и боль.

   Интерфейс пиликнул знакомым сигналом — пришёл очередной баг-репорт.

    

   Запрос на устранение игрового бага № 2.

   Степень важности: срочный.

   Тип бага: неверное количество монстров.

   Комментарий заявителя: «Пожалуйста, помогите! Меня окружили призраки! Не знаю, откуда они взялись! Если они найдут меня, то убьют! Пожалуйста!»

    

   Тьфу ты. Я уж думал, новой работы привалило. А работа — это зарплата. Голда, целебные баночки, ещё что-нибудь. А тут фейковый репорт. Извини, парень, но эти чёрные твари, заполонившие улицы — это не баг, а фича.

   И мне с ними ничего не поделать. Разве что выбежать на улицу и броситься тебе на помощь с шашкой наголо. Вот только я до тебя даже не добегу, а буду загрызен по дороге.

   — Что там? — спросил Кэндзи, заметив мою задумчивость.

   — Баг-репорт, — ответил я. — Фейковый, так что можно не париться.

   — Баг… что? — не понял мужик.

   — Ах да, ты ведь ещё не в курсе. Так получилось, что меня назначили гейм-мастером этого города. Наверное потому, что за плечами у меня богатый геймерский опыт, — добавил я небольшую ложь.

   — Всё равно не понимаю…

   — Ничего, сейчас объясню.

   Я вкратце рассказал самураю, что такое онлайн-игры и какие функции в них выполняют ГМы. А также про первый сегодняшний репорт на богоподобного кабана и вот этот, второй.

   — Кажется, начинаю понимать. То есть, кто-то подумал, что эти чёрные твари — некая системная ошибка, которую ты можешь устранить?

   — Может, и правда так подумал. А может, какой-нибудь хитрожопый товарищ хочет, чтобы ГМ его спас.

   — А ты не спасёшь? — уточнил мужик.

   — У этой профессии, знаешь ли, строгие правила. Если буду применять свои полномочия направо и налево без уважительных причин, то спасать придётся уже меня.

   — Понимаю. Бюрократия, дурацкие правила. Но неужто совсем ничего нельзя сделать? Жалко же человека.

   — Кэндзи, таких человеков сейчас по всему миру несколько миллиардов. Всех мы не спасём.

   — А всех и не нужно. Спасти одну жизнь — уже великое дело.

   Так-то он мудрые вещи говорит, но вот в упор не представляю, как я могу помочь этому бедолаге, не прибегая к ГМ-ским полномочиям.

   Я ещё раз открыл запрос и глянул координаты клиента. Несколько кварталов от меня, явно больше километра. Нет и шанса, что я добегу. А если и добегу, что тогда? Драться с оравой теней?

   Я уже хотел смахнуть окно, но решил ещё раз повнимательнее изучить интерфейс. Что ещё тут есть, помимо непосредственного влияния на игровой процесс?

   Не то… Не то… Вот! Переписка с заявителем.

   Чтоб вы понимали, механика «Акероса» не позволяет переписываться с кем попало. Для этого должны выполняться определённые условия. Например, быть друзьями или согильдийцами.

   Но, как видим, Сио добавила ещё один способ. Получивший запрос ГМ может связаться с заявителем для уточнения деталей бага.

   Вот только не посчитает ли Система это очередным нарушением… А, чёрт с ним! Попробую.

   Я активировал функцию, и передом мной выплыло окно чата с игроком по имени Флори. Стоп, мне одному кажется, что ник женский? Хотя по паническим ноткам и мольбам можно было догадаться.

   Занеся пальцы над виртуальной клавиатурой, я напечатал текст:

    

   Шадар: ГМ на связи. Репорт получил, но ситуация вне моих полномочий. Появляющиеся ночью тени — это не баг, а геймплейная механика.

    

   Как-то так. Вроде в правилах не было указано, что я обязан обращаться на «вы» начинать ответ со слов: «Здравствуйте, благодарим вас за обращение!»

   Почему нужно печатать пальцами, когда остальной интерфейс подчиняется мысленным командам? Из соображений баланса и логики, вот почему.

   Представьте себе картину: вы берёте в плен игроков из вражеской гильдии, связываете их по рукам и ногам, нацеливаете арбалеты в лицо, а они при всём при этом преспокойно строчат в личку своим согильдийцам. Докладывают координаты, численность и расположение врагов, содержание разговоров.

   Глупо получится. Поэтому мы с Сио сделали вот такую систему, требующую пошевелить пальчиками.

   Тем временем пришёл ответ:

    

   Флори: Но что мне делать?! Они же убьют меня! Я слышу их вой вокруг!

   Шадар: Стоп, а ты сама-то где находишься? Почему ты спокойно со мной переписываешься, до сих пор не загрызенная?

   Флори: Я спряталась в мусорном контейнере! Кажется, они пока не поняли, что я здесь. Но если поймут… Мне страшно!!!

   Шадар: Ну, в теории ты можешь пролежать в контейнере всю ночь, а к утру тени должны исчезнуть.

   Флори: Всю ночь??? В теории??? Вы шутите??? Да я со страху помру! И мне… в туалет надо.

    

   У неё жизнь на волоске, а она о чистоте думает. Сходи ты под себя и не парься, утром на солнышке высохнет.

   Хотя контейнер — и правда не самое надёжное убежище от теней. Их паттерн поведения таков, что в здания они не суются. А вот в контейнер могут залезть, стоит девушке выдать себя хоть одним звуком.

   Думай, Шадар… Единственный надёжный вариант — довести девушку до ближайшего здания. В кромешной тьме, под атаками теней. Хорошо придумал.

    

   Шадар: Помнишь район, в котором ты находишься? Какие поблизости есть здания?

   Флори: Магазины всякие, кафешки, мастерские.

   Шадар: Видела такие, чтобы с открытыми дверями или разбитыми окнами?

   Флори: Думаете, я запоминала?

   Шадар: Если бы запоминала, то выжила бы. Давай, вспоминай.

   Флори: Не уверена, но… Перед входом в переулок, где я сейчас, я видела выбитое окно. Кажется, второе здание слева.

   Шадар: Вот до него тебе нужно добежать.

   Флори: Шутите??? На улице тьма кромешная!

   Шадар: Вот поэтому и нужно было заранее вспомнить подходящее здание. Потому что бежать придётся вслепую, по памяти.

   Флори: Я не смогу…

    

   Ох, не умею я в мотивационные речи… Но если не подбодрить её, то из контейнера она не вылезет. И имеет все шансы не дожить до утра.

    

   Шадар: Мы находимся в игре, и есть теория, что здесь работают респауны. То есть даже если ты умрёшь, то через какое-то время возродишься. На кладбище, в церкви или ещё где-нибудь.

    

   Чистейшая ложь. Уже хрен знает какая по счёту за сегодняшний день. Но если эта ложь спасёт девушку, я готов подпортить свою карму. А если нет… Что ж, мёртвые с меня уже не спросят.

    

   Флори: А что монстры?

   Шадар: Монстры погонятся за тобой и будут непрерывно лупить тебя, пока бежишь по улице.

   Флори: Я же умру! Они того парня за три или четыре удара убили!

   Шадар: Поэтому вопрос номер два: лечилки есть?

   Флори: Да, две штуки. Но я же не смогу их на бегу выпить! И лечат они не сразу, а постепенно.

   Шадар: Знаю. Поэтому поступаем следующим образом: выпиваешь хилку заранее, затем резко откидываешь крышку, выскакиваешь из контейнера и бежишь к зданию с разбитым окном. Какое-то время бутылка будет тебя хилить и покроет часть урона от перв ых ударов.

   Флори: Как-то это ненадёжно… А если не выйдет, я точно воскрешусь?

   Шадар: Да. Но со штрафом и потерей экспы, так что советую до такого не доводить.

   Флори: Ну забегу я в здание, а дальше что? Эти твари ведь за мной полетят.

   Шадар: Не полетят. Мы тут уже выяснили опытным путём, что они почему-то не суются в здания. Так что твоя задача — запрыгнуть в то самое окно. Ну или разбить другое, если хватит сил. И не бойся порезаться о стекло — это копейки урона.

   Флори: Ладно, я попытаюсь… И ещё кое-что.

   Шадар: Что?

   Флори: Можно узнать ваше имя?

   Шадар: Это ещё зачем?

   Флори: Мне так будет спокойнее.

   Шадар: Шадар. Довольна? А теперь вставай и беги.

    

   В последний раз нажав «энтер», я откинулся на спинку дивана. Со своей стороны я сделал всё, что мог. Теперь остаётся только ждать.

  
  
   

    Глава 6. Кто хочет стать НПС? 

   

   Ждать пришлось долго, минут пять. Кэндзи тоже сидел в напряжении. Похоже, он беспокоился за девушку не меньше моего. А то и больше.

   И ведь никак не узнать, жива она или нет. Погибший игрок пропадает из списка друзей и членов гильдии, но вот в чате это никак не отображается. Хотя если она за столько времени не добежала до здания, то скорее всего…

   Интерфейс пиликнул.

    

   Флори: Шадар, я справилась! У меня получилось!

   Шадар: И чего так долго? Тебя только за смертью посылать.

   Флори: Нет, добежала-то я быстро. Никогда не думала, что умею так быстро бегать. У меня ж трояк по физкультуре.

   Шадар: Теперь твоя «физкультура» — это 8–9 единиц в показателе ловкости. Ну так что там с тенями?

   Флори: Они не залетают в здание! Всё как вы и говорили! Ещё я больно порезалась о стекло, но это мелочи. Что дальше делать?

   Шадар: В смысле, что дальше? Всё, ты в безопасности. Найди себе мягкий диван и спи до утра. Ну и в туалет сходи, если по дороге не «сходила».

   Флори: Сходила… Но как я спать буду, когда эти привидения за окном воют???

   Шадар: Ну так отойди от окна, кто тебя там держит? Проберись в подсобные помещения.

   Флори: Шутите??? Там темно! И страшно! Здесь хотя бы лунный свет виден!

    

   Господи, за что мне всё это…

   * * *

   — Апчхи!

   Сиоран расплескала чашку кофе, но при её резистах кипяток не обжигал кожу.

   — Чего это со мной? Я ведь богиня, не могла же я простудиться.

   * * *

   Шадар: Думаю, можно не спрашивать, не завалялась ли у тебя в инвентаре свечка или факел.

   Флори: Нету.

   Шадар: Тогда ничем не могу помочь. В любом случае в здании ты в безопасности. Главное, чтобы от сердечного приступа не померла. А завтра потрать день на то, чтобы найти предметы, про которые я написал выше.

   Флори: Хорошо. И… спасибо вам. Я понимаю, что вы были не обязаны, но всё же вы спасли меня.

    

   И не спас несколько миллионов таких же бедолаг, как ты. Кстати, про обязанности она хорошо напомнила. С репортом-то мне теперь что делать? Если оставить, он так и будет висеть. Ага, вот нужная кнопочка.

    

   Шадар: Ты спасена, это хорошая новость. А плохая: твой запрос в техподдержку был ложным, и за отрывание ГМа от работы полагается наказание.

   Флори: Да фиг бы с ним… А что за наказание?

   Шадар: Сам не знаю, это определит Система.

    

   Смахнув чат, я нажал кнопку отклонения запроса.

    

   Оцените по 5-бальной шкале, насколько сильно ложный запрос помешал выполнению обязанностей гейм-мастера. От этого будет зависеть степень наказания, которое получит нарушитель.

    

   То есть, насколько это отвлекло меня от моих личных дел, Систему не волнует? Ладно, чёрт с ним. Я поставил девушке минимальный один балл. Она и так сегодня настрадалась. А я чем таким важным занимаюсь? Теней фармлю?

   — Ну что, убьём ещё пару штук? — словно прочитал мои мысли Кэндзи.

   — Хмм… — Я засомневался. — Так-то чем больше мы их убьём, тем лучше, но и про сон нельзя забывать. Иначе получим дебафф недосыпа на весь завтрашний день. А валяться до обеда нельзя, сам понимаешь.

   — Да уж, сейчас время на вес золота, — согласился самурай. — Тогда давай спать.

   * * *

   — Выглядишь невыспавшимся, — заметил Кэндзи, когда мы завтракали следующим утром. — Не спалось?

   — Всю ночь репорты сыпались, — ответил я. — Та девица не одна такая умная, решившая попросить помощи у ГМа. Каждые полчаса прилетало: «ГМ, спасай! Тут багнутые чёрные привиденья, которые нам не по левелу!»

   — А ты что?

   — А что я? Насиловал кнопки Ctrl+C Ctrl+V, рассылая всем одну и ту же инструкцию — добраться до ближайшего здания и ждать штрафа за ложный репорт.

   — Что за кнопки такие? — Судя по движению глаз самурая, он и правда начал искать их в интерфейсе.

   — Да не ищи, это я так образно выразился. Функция «копировать и вставить текст», если простым языком. Если бы мы её не сде… Кхм, если бы её не было в игре, я бы вообще не спал, а всю ночь перепечатывал один и тот же текст.

   — А что за штраф даёт эта Система, не знаешь?

   Я глянул в интерфейс. Кроме восьми репортов, которые прилетели за ночь (и все посвящены теням), мигала ещё одна вкладка. Скромненько так мигала, даже без звукового оповещения, давая понять, что там что-то совсем не важное.

    

   Получен вердикт Системы по запросу № 2, отправленному игроком Флори и признанному ложным. Учитывая оценку гейм-мастера в 1 балл и отсутствие у игрока других нарушений, была избрана низшая мера наказания в виде суточного штрафа -5% ко всем характеристикам.

    

   Низшая мера, говорите? Да учитывая, какая дичь сейчас творится в мире, эти пять процентов могут стоить девушке жизни.

   Остальным, кстати, я почти всем поставил по два балла. Потому что достали! Дайте, блин, поспать! Я понимаю, всем сейчас тяжело, но это не повод заваливать ГМа репортами.

   Это как яжемамочки, обрывающие телефоны скорой помощи из-за температуры 37,0 у своего сыночки, когда до этой самой скорой пытается дозвониться умирающий человек.

    

   Получен вердикт по запросу… бла бла бла… оценку в 2 балла… бла бла бла… в виде суточного штрафа -10 %.

    

   Поделом тебе, скотина.

   — Чего у тебя лицо такое зловещее? — спросил Кэндзи.

   — Да так, кое о чём приятном подумал.

   И вообще, раз получил дебафф, значит, живой. Пусть радуется. Я вообще не обязан был эти инструкции пересылать.

   В этот момент прозвучала знакомая трель.

   — О, богиня выходит на связь, — сказал я и стал слушать.

    

   «Всем доброе утро! Как спалось, ребятки? И да, простите, что забыла предупредить: ночью на улице опасно, поэтому старайтесь до темноты успеть найти себе жилище.

   Но это так, к слову. На самом деле у меня для вас есть важное объявление. Как вы заметили, в игре не хватает одной вещи, свойственной всем рпг-играм. А именно — НПС.

   Неигровых персонажей. Ботов, управляемых искусственным интеллектом. Так понятнее? Эти ребята должны выполнять простенькие функции, такие как продажа товаров, заполнение бумаг, стояние на ресепшене, разнос еды в тавернах и т. д. и т. п.

   Но в вашем новом мире их не будет. Почему? Да потому что вы сами с этим прекрасно справитесь! Вижу ведь, что многим не хочется становиться прославленными героями и заниматься охотой на монстров.

   Непонятно только, почему. Ведь мы с ассистентом так старались, придумывая заклинания, боевые приёмы, дизайн монстров. А в итоге никто не хочет сражаться, все ноют и молят каких-то левых богов вернуть всё, как было».

    

   Я мысленно фыркнул. Это я-то ассистент? Да я половину всей работы сделал.

    

   «Но не бойтесь, на произвол судьбы я вас не брошу. Прямо сейчас в каждом городе появятся административные центры, в которых начнётся набор на эти должности. Так что все, кто не хочет зарабатывать на жизнь огнём и мечом, могут смело приходить на собеседование и выбирать себе новую работу.

   Кстати, помимо всяких продавцов и клерков, будет ещё одна необычная должность. Я тут заметила, что в моей игре много багов.

   Вот из последнего: у жреца сломалось заклинание лечения, и вместо того самого лечения, наоборот, наносило урон. Представляете его лицо, когда он пытался подхилить союзничка с 5 хп, а вместо этого добил его?

   В общем, надо будет потом дать по шапке программистам. Но факт в том, что нам понадобятся гейм-мастера, чтобы эти баги отслеживать и чинить.

   И это будет одна из должностей, на которую вы можете устроиться. Весьма прибыльная работёнка, кстати, но опасная и требующая определённых знаний, таких как богатый опыт задротства в ММОРПГ.

   Нескольких человечков на эту должность я назначила ещё вчера, но их оказалось слишком мало, и я вижу, что понадобится раз этак в миллион больше. Так что жду всех желающих в административных центрах!»

    

   — Ничего себе, — проговорил Кэндзи. — Я много читал историй про всяких демонов и злых богов, вторгавшихся на Землю, но чтобы они предлагали людям трудоустройство…

   — Такое чувство, будто этот злой бог сам — бывший человек, — буркнул я, глотнув из кружки.

   А про себя подумал: наконец-то. Это ж целый день все города, кроме Самары, существовали без ГМов, полностью беззащитные перед багами. И набрать их Сио решила вот так, по-простому, заодно с клерками и торговцами.

   А ещё, гляньте-ка, прикрыла меня последней фразой. Иначе ко мне непременно возникли бы вопросы, почему это я единственный получил должность ГМа сразу на старте.

   Интерфейс пиликнул, и на карте появилась метка. Если отдалить масштаб, то видно, что в городе их появилось несколько, чтобы люди не толпились в одном месте.

   Понятно, что новых зданий Система возводить не станет, а выберет те, которые и раньше выполняли административные функции: мэрии, МФЦ, паспортные столы и т. д.

   — Ну так что, пойдём туда? — спросил Кэндзи.

   — А зачем? Ты вроде как в воины хотел податься. Неужто после пары реальных сражений перепутал.

   — Вот уж не дождёшься, — усмехнулся самурай. — Наоборот, всё так, как я и представлял: адреналин кипит, кровь бурлит в жилах.

   — Чего тогда нам в этой администрации делать? Я, если что, тоже в клерки подаваться не собираюсь.

   — Ну так… Посмотреть, полюбопытствовать, как там всё устроено.

   — Вот остальные мыслят так же, и тоже захотят «посмотреть». А это означает что? Правильно: что остальные локации останутся полупустыми, и у нас не будет лучшего шанса, чтобы поискать новые порталы и пофармить монстров.

   — Твоя правда, — кивнул самурай. — Тогда пойдём, не станем откладывать.

   — Да, но сначала ещё кое-что. Давай-ка добавимся в друзья.

   — А я думал, мы уже подружились. Или в игре этот как-то отметить надо?

   — Да, здесь всё в циферках измеряется. Даже любовь и дружба, — пошутил я и кинул ему инвайт в друзья.

   Кэндзи принял его, и в моём френдлисте появилось первое имя:

    

   Кэндзи Кавагучи, искатель приключений 2 уровня. Местонахождение: Самара, Россия.

    

   — Ну и что нам это даст?

   — Сейчас выясним, — сказал я и для вида побегал глазами по вкладкам интерфейса. — Во, полезная штука: мы можем переписываться друг с другом в чате, прямо как я с ночной девицей.

   — Что, на любых расстояниях?

   — Да, прямо как в мессенджерах.

   Для проверки я отправил ему сообщение с текстом «123», и получил такое же в ответ.

   Ну а теперь можно выдвигаться на исследование города. Порталы будут открываться часто, чтобы игроки никогда не оставались без работы. А заодно без экспы и без лута. Так что, если будем ходить по улицам, то рано или поздно нарвёмся на мобов.

   Выйдя из подъезда, мы увидели… нет, пока не портал и не монстров. А трупы. Истерзанные людские тела валялись на дорогах и тротуарах, не подавая признаков жизни.

   Их было много. Намного больше, чем вчера вечером, когда мы с побитым Кэндзи возвращались домой. Как я и предполагал, многие не успели спастись (или не поняли, что для спасения достаточно забежать в любое здание, пусть даже не закрытое и не освещённое).

   Я поднял голову к небу и мысленно произнёс: «ну как, богиня, ты довольна?»

   Естественно, никто мне не ответил. Способности читать чужие мысли «Акерос» не давал. Точнее давал, но путём той изначальной магии, нестабильной и непредсказуемой. Воспользуешься такой, и не чужой разум прочитаешь, а утратишь свой, превратившись в улыбающегося дурачка. Или вообще взорвётся голова, и украсишь стену своими мозгами.

   Наш с Кэндзи путь лежал к ближайшему лесопарку. Еда с ножками, то бишь кабаны, должна водиться именно там. Вчерашний кабан-уничтожитель, наверное, тоже забежал в спальный район из какого-нибудь парка.

   А вот и нужное место. Деревья, чистый воздух, небольшое озерцо — идиллия. Первого кабана мы нашли довольно быстро. И при виде этой животины с копытами, пятаком и клыками у меня как-то инстинктивно всё сжалось.

   — Ты что, боишься? — усмехнулся Кэндзи. — Это же всего лишь кабан, а ты с гоблинами и призраками сражался.

   — Всего лишь кабан? Ох, Кэндзи, сбегал бы ты со мной на вчерашний баг-репорт, заговорил бы по-другому.

   Заметив нас, животное повернулось, опустило голову и угрожающе захрапело, готовясь напасть.

   У него ведь точно нормальные статы? Вчерашний кабан был единственным в своём роде? Баг затронул лишь одну особь, а не весь вид, правда ведь? Как же хочется запросить системный отчёт о его статах, но это будет уже использование полномочий ГМ в личных целях.

   Животное сорвалось с места и пошло в атаку. Видя мои сомнения, Кэндзи заступил ему путь и принял первый удар на себя. И выжил. Значит, всё в порядке, и нечего тут стоять в сторонке и трястись. Давай, Шадар, взгляни своему страху в глаза!

   Я оббежал зверюгу сзади и несколько раз ткнул ножом. Кэндзи тоже нанёс несколько ударов, и кабан умер, подарив нам по 24 опыта. Выдохнув и стерев пот со лба, я достал из туши клык и кусок мяса.

    

   Шкура кабана (требуется навык «снятие шкур»).

    

   Может, изучить его? Потом какой-нибудь кожевник сделает лёгкий доспех, да и продать можно. Хотя нет, условились ведь, что второй свиток пойдёт Кэндзи.

   А ещё кое-кто забыл про свой класс и не вызвал гоблина. Я поспешил исправить оплошность и призвал зелёное существо с топором.

   Дальше мы пошли втроём, и вскоре наткнулись на ещё одного кабана. Только в этот раз мёртвого и залутанного. Даже шкуры внутри не было, значит, наши конкуренты потратили свиток на то самое «снятие шкур».

   А ещё это значит, что не мы одни такие умные и додумались пофармить кабанов, пока остальные толкаются в очереди в администрации и выясняют, кто за кем стоял, а кто только спросить.

   Определить бы, в какую сторону они пошли. И пойти в другую, чтобы не пересекаться. Ещё неизвестно, что там за личности. Плохо, что следов не вижу — такой навык есть у класса лучника.

   Но выбрать направление охоты нам было не суждено. Перед глазами выскочило системное оповещение:

    

   Недалеко от вас появился нестабильный портал. Уровень угрозы: 1.

    

   — Это ещё что такое? — проговорил Кэндзи.

   Нестабильный портал, написано же. От обычных они отличаются тем, что монстры не лезут из одного места, а появляются в рандомных точках в пределах определённой зоны, где-то с квартал размером.

   А вы думали, порталы будут только одного типа? Это было бы слишком скучно. Если заранее знать, откуда появятся монстры, то можно наставить там ловушек и залить место спавна аое-заклинаниями, и монстры будут умирать, едва успев появиться.

   Поэтому мы с Сио придумали несколько разновидностей порталов, чтобы было интереснее.

   В целом бояться нечего. Первый уровень угрозы — это порталы зелёного цвета, такие, как вчерашний. Мобы оттуда лезут самые базовые и в небольших количествах.

   Вслух я всего этого, естественно, не сказал, а снова прикинулся догадливым новичком:

   — Раз написано «портал», значит, можно ждать монстров.

   Вскоре они появились. Выглядело это, как миниатюрные копии основного портала, которые появлялись из ниоткуда, выплёвывали монстров и исчезали.

   «В этот раз волки», — понял я, увидев серую шерсть и оскаленную пасть. Выскочив из порталов, двое волчар бросились на нас. Одного взял я с гоблином, другого перехватил Кэндзи.

   Несколько секунд размена ударами, и оба хищника замертво повалились на землю.

    

   Получено 50 ед. опыта.

    

   Я склонился над своим, чтобы залутать, но тут послышались шаги, и из-за деревьев выбежала группа из четырёх человек.

   — Гоблин, мочи его! — сразу выкрикнул один из них и попёр на моего саммона.

   — А ну стоять! — я заступил ему путь. — Это мой гоблин!

   — В смысле твой?

   — В прямом — я саммонер.

   Мы осмотрели друг друга. Стоп, да я же их знаю! Мы вчера виделись возле гоблинского портала.

   Вот эти двое — Вик и Дантес — помогали мне отбиваться от тварей в кафешке. Несси — обладательница легендарного оружия «перцовый баллончик», и Райнер — спортивный парень, с которым у неё намечались шуры-муры.

   — О, какие люди! — поприветствовал нас Вик. — Извиняй, сразу не признал. Тоже в зону портала попали?

   — Ага, — кивнул я и осмотрел их экипировку. Гоблинский меч у Вика, лук у Дантеса и баллончик у Несси. Она что, в их отряде саппортом решила заделаться?

   — А ты почему без оружия? — спросил я у Райнера, хотя уже догадывался об ответе.

   — Мне вчера на ивенте удалось одну табличку урвать, — ответил спортсмен. — И ты оказался прав: среди классов и правда был монах, специалист по рукопашному бою. Его я и выбрал.

   В подтверждение своих слов он продемонстрировал крепко сжатые кулаки.

   А затем вокруг снова раскрылись мини-порталы, и нас окружили ещё пятеро волков. Но и нас теперь было больше. Действуя в тандеме с гоблином, я пырял ножом одну зверюгу. Со второй чуть поодаль разбирался Кэндзи, а судя по звукам и крикам за спиной, вторая пати тоже занималась делом.

   Вскоре на поляне снова повисла тишина, но ненадолго. Едва я успел перевести дух, как появились новые воронки, и на нас вылезла очередная партия волков.

   — Да откуда их так много-то?! — выкрикнул Вик, снова бросаясь в бой.

   И правда много, даже продыху не дают. Не помню, чтобы мы с Сио выкручивали спавн на такие бешеные значения.

   Сражаясь с очередным волком, краем глаза я понаблюдал за боем второй пати. Ребята разбились на две пары: Дантес помогал Вику стрельбой из лука, а Несси брызгала перцовкой, ослепляя врагов Райнера.

    

   Получен 4 уровень!

   Получено 5 очков характеристик.

    

   — Ну теперь-то всё? — спросила девушка, когда очередная партия зверюг упала на траву бездыханными тушками.

   — Нет, не всё, — ответил монк, когда вокруг нас раскрылись ещё шесть воронок.

   — Шадар, это ведь ненормально?! — спросил Кэндзи, уклоняясь от клацнувшей перед лицом пасти.

   — Мне-то почём знать?! — соврал я, скривившись от боли в укушенной руке.

   — Ты разве не можешь проверить своими ГМ-скими полномочиями?!

   — Не могу! Нет у меня такой кнопочки, чтобы спросить у Системы, правильно ли спавнятся монстры!

   — О, так ты ГМ?! — услышал наш разговор Вик.

   — Ай! Ребята, тут ещё волки! — выкрикнула Несси.

   — Откуда? Порталов же больше не было! — отозвался Райнер, бросившись ей на помощь.

   Прибежали на шум, вот откуда. Монстры должны спавниться равномерно по всей зоне действия портала. И если на этой полянке их разбирала наша пати, то вот в остальных местах убивать хищников было некому, вот они и сбегаются сюда на шум.

   — Ну точно же баг! — продолжал орать Вик. — Шадар, сделай что-нибудь!

   Не ори, я сам в курсе, что нужно что-то делать. Никаких сомнений нет — спавн волков в этой зоне багнулся и увеличился раз в десять.

   Только вот я не врал, и у меня нет волшебной кнопочки: «Что-то не так, Система, почини». Нужно знать, что конкретно чинить.

   …

   Портал! Нужно найти центр этой зоны, где висит основной портал, порождающий остальные! Источник проблемы по-любому там!

   И это точно есть в моей ГМ-ской панели. Ага, вот оно: запросить координаты ближайшего портала. Интерфейс пиликнул, и на моей мини-карте появилась метка.

   Волки продолжали наседать, и мы едва успевали от них отбиваться.

   — Мне нужно прорваться на северо-восток отсюда, к главному порталу! — сообщил я.

   — Волков сначала убери, а то хрен они нас пропустят! — отозвался Вик.

   Волков убери… Легко сказать. Опять же, нет у меня волшебной кнопочки «убрать всех монстров». Могу ослабить или уничтожить их по одному, но пока задаю столько команд, нас уже загрызут нахрен.

   Значит, нужно воздействовать не на них, а на себя.

    

   Запрос функции: режим неуязвимости. Цель — Шадар.

    

   Моё тело обволокла полупрозрачная оболочка. Очередной волк попытался цапнуть меня, но зубы беспомощно клацнули о защитный экран, не нанеся вреда.

   — О, дай и нам такую штуку! — попросил Вик.

   Ладно уж, держи. Запросив функцию ещё пять раз, я обвешал щитами всех союзников. И пусть Система только попробует сказать, что в этом «не было необходимости».

   — А сейчас я вас ненадолго покину! — сказал я и побежал к главному порталу.

   Напролом, игнорируя волков. А их тут была тьма тьмущая. Десятки голодных зверюг набрасывались на меня со всех сторон, норовя прокусить защиту. Это уже не фэнтезийная ММО, а Alien Shooter какой-то!

   Я подумывал запросить ещё ускорение, но от него не будет толку, пока мне приходится вот так петлять между волками, спавнящимися прямо на пути. Скорость тут не поможет — законы инерции никто не отменял.

   Позади раздался жалобный вопль гоблина, и его индикатор здоровья пропал с экрана. Тьфу ты, забыл на него щит повесить. Извиняй, братан, потом заново тебя призову.

    

   Получено 16 ед. урона.

    

   Лодыжка стрельнула болью. Это ещё как понимать?! Следом вспыхнула боль в руке, а затем кто-то укусил меня за правый бок.

   — Да чё за хрень?! — в панике выкрикнул я, сбросил с себя волков и отскочил на свободный клочок земли. Скосил взгляд на панель активных бафов, запросил информацию.

    

   Реж^error; неуяз#error=сти.

    

   — *** **** **** МАТЬ!!! — издал я матерную тираду, отмахиваясь ножом он напрыгивающих на меня волков. Сначала портал, а теперь ещё и ГМ-ский щит баганулся?! Вы, блин, издеваетесь?!

   Я прижался спиной к толстому дубу. Волчья стая надвигалась на меня. Их тут было… штук пятьдесят, не меньше.

   Очередной волк, выпав из зелёной воронки, грохнулся на спину своему собрату, потому что на земле места уже тупо не было. И вся эта орава надвигалась на меня, грозно рыча и капая слюной.

   Защитная оболочка замигала и окончательно исчезла.

  
  
   

    Глава 7. Типичная техподдержка 

   

   Волчары надвигались на меня. Защитная оболочка больше не работала, а ХП осталась где-то треть.

   Мозг работал на полную мощность, прокручивая варианты, а глаза бегали по интерфейсу ГМа, ища спасительную кнопочку. Твою мать, тупая богиня, почему ты просто не добавила кнопочку «убить всех монстров вокруг»?!

   Всё, некогда больше думать!

    

   Изменение характеристики: сила. Новое значение: 999.

    

   Ближайший волчара прыгнул на меня. Взмах ножом, и тварь разорвало в клочья, а стоявших позади зверюг забрызгало ошмётками.

    

   Получено 50 ед. опыта.

    

   Вот лучшее, что я смог придумать. Вспомнил старую поговорку: лучшая защита — это нападение.

   Убрав нож в инвентарь, достал гоблинскую саблю. Она подлиннее, с ней будет попроще. И побежал к порталу. Бежал, яростно крича и размахивая саблей.

   — Вот вам, твари! Получите! Сдохните!

   Каждое попадание уничтожало одного-двух волков, точно так же разнося их в клочья. Во все стороны летели фонтаны крови и ошмётков, а я продолжал нестись по лесу, безумно крича и яростно размахивая кривым клинком.

   Но тварей было слишком много, им то и дело удавалось цапнуть меня. Разбросав очередную пачку, я выдул зелье лечения.

   Но так дело не пойдёт. Такими темпами я до портала не добегу. Попытался снова навесить на себя неуязвимость, но система выдала ошибку.

   Защиты нет, дамаг не помогает. Что делать? Вот бы мне оружие подлиннее…

   Взгляд упал на лежащую на земле ветку дерева. Длинную, метра полтора. Зарубив ещё двух волков на пути, я распластался перед веткой на земле и схватил её.

    

   Ветка.

   Тип: дробящее, одноручное.

   Качество: плохое.

   Урон: 1.

    

   Вот уж не думал, что буду рад такому «оружию». Тут же вскочив на ноги, сделал полный оборот и смёл сразу с десяток волков.

    

   Получено 50 ед. опыта.

   Получено 50 ед. опыта.

   Получено 50 ед. опыта.

   Получено 50 ед. опыта.

   Получено 50 ед. опыта.

   Получено 50 ед. опыта.

   Получено 50 ед. опыта.

   Получено 50 ед. опыта.

   Получено 50 ед. опыта.

    

   Ну прямо настоящий «Блейдшторм». Я продолжил путь, размахивая своим новым оружием. Я превратился в настоящий комбайн, оставляющий после себя кровавый ковёр. Теперь уже никто не мог ко мне подобраться. Время от времени я делал полные обороты, чтобы смахнуть волков не только спереди и по бокам, но и сзади.

   И наконец свершилось: впереди показался зелёный ореол портала. Выглядел он почти точь в точь как вчерашний, только вибрировал и подёргивался — классические признаки «нестабильного» портала.

   Сметя последних зверей на пути, я подбежал к нему и активировал функцию «аннуляция объекта». Не уничтожение — оно уберёт лишь сам портал, а волки останутся. Нужна именно аннуляция, которая уберёт не только сам портал, но и всё, что он породил на свет.

   Зелёный диск схлопнулся, и вслед за ним стали исчезать волки. Не умирать, а просто исчезать, растворяясь в воздухе.

   Вскоре в лесу воцарилась тишина, нарушаемая лишь шелестом древесных крон. Даже птицы не пели: похоже, они малость прифигели от происходящего.

   Я устало привалился к стволу ближайшего дерева и сполз на землю.

   — Сио, тварь… Когда доберусь до тебя и получу божественность, наспавню столько же негров. Целую неделю будут тебя по кругу пускать! Без сна и отдыха, мерзкая ты девка!

   Даже представил эту картину в уме, и на душе сразу полегчало, а губы расплылись в улыбке.

   Глянул логи боя. Несколько десятков уведомлений о 200–300 ед. нанесённого дамага и столько же о 50 ед. полученного опыта. Ох ты ж… Всмотрелся повнимательнее и вычленил из этого полотна текста несколько уведомлений о левел-апах.

   Открыл окно персонажа.

    

   Уровень: 9

   Свободные очки характеристик: 30

    

   Охренеть. Ладно, Сио, на этот раз ты прощена. Негров будет вдвое меньше. То есть где-то полсотни.

   А как там остальные? Открыл чат и написал Кэндзи. Хорошо, что не забыл добавиться с ним в друзья.

    

   Шадар: Я закончил. Все живы?

   Кэндзи Кавагучи: Да, каким-то чудом. У нас у всех щиты вдруг поотключались, и нас волки чуть не загрызли.

   Шадар: Хех, у меня, представь себе, тоже.

   Кэндзи Кавагучи: Серьёзно?! Ты как выжил-то вообще?

   Шадар: Потом расскажу. Давайте сюда.

    

   Распределить стат поинты сейчас? Нет, лучше потом, в более спокойной обстановке. Лучше займусь бюрократией и напишу для Системы отчёт о починенном баге.

   Вот только в этот раз мне не приходило никаких репортов, а баг я нашёл самолично. Но нужный раздел в интерфейсе нашёлся быстро.

   Итак, приступаем.

    

   Отчёт об обнаружении системного бага.

   Тип: неправильная работа портала.

   Подробное описание: многократно увеличился спавн монстров разновидности «волк». Было зафиксировано как минимум несколько сотен особей.

   Решение:

   1) Накрыть гейм-мастера и всех попавших в зону действия бага игроков ореолом неуязвимости.

   2) Запросить координаты портала и направиться к нему для запуска процедуры аннуляции.

   3) Ввиду непредвиденного прекращения работы неуязвимости запросить повышенный показатель силы и устранить преграждающих путь монстров путём нанесения прямого урона.

    

   Кстати, надо же силу к изначальным значениям вернуть. А то сейчас ребята прибегут, начнём обниматься на радостях, и я ненароком кого-нибудь раздавлю. Или похлопаю по плечу и вобью в землю по шею.

   Изменение характеристики: сила. Новое значение…

   А сколько у меня её было? Двенадцать? Тринадцать? Я как-то и не запоминал. А ошибиться тут нельзя. Сделаю меньше — просру стат поинты, которые зарабатывал с таким трудом. Сделаю больше — докопается Система.

   Должна же где-то быть кнопка для возврата к дефолтному значению. Хотя стоп. Моё дефолтное значение силы — это девятка, левел-апы тут не учитываются. Нужен именно откат к прежнему значению.

   И такой кнопки нигде нет. Тупая ты богиня, можно было хоть немного продумать функционал, раз уж сама его разрабатывала в тайне от меня?

   О, вот это должно помочь — логи обо всех изменениях параметра. Нажал, указал параметр «сила», а в качестве объекта — себя.

    

   Журнал изменений параметра «сила» персонажа Шадар:

   9

   11

   13

   999

    

   Вот, то, что нужно. Значит, было тринадцать. К ним и возвращаем.

   А теперь снова берёмся за бюрократию и пишем второй репорт, на этот раз про внезапно отказавшую неуязвимость.

   Так, а теперь где тут книга жалоб и предложений? Нужно сказать богине, чтобы сделала нормальный функционал ГМ, с возможностью глобального воздействия на большую территорию, а не точечного ослабления монстров или защиты игроков (которая ещё и работает через раз).

   Нету. Точнее, есть, но глобальная, для всех игроков. Надо объяснять, как будет забит этот раздел, когда на «сервере» играет не пара тысяч, а семь миллиардов людей? А вот отдельного раздела для ГМов нигде нет. Это ж насколько Сио торопилась, и насколько ей было по-барабану.

   Ладно, чёрт с ним. За деревьями раздались шаги, и вскоре ко мне выбежала пятёрка игроков.

   — Шадар, почему щиты отключились?! — сходу накинулась на меня Несси.

   — Потому что баг мы словили не один, а сразу два, — устало отмахнулся я.

   — И почему вся дорога кровью и ошмётками завалена? Ты что тут вытворял, Шадар?! — спросил Вик.

   — Работу ГМа, вот что. Так что десять раз подумайте, если сами захотите на неё устроиться.

   Ой, зря я, наверно, эту тему поднял. Главное, чтобы сейчас не прозвучало неудобного вопроса.

   — Кстати, а почему ты эту должность получил раньше остальных? — спросил Дантес.

   Тьфу ты! В каждой пати должен быть персонаж-умник, и у этой четвёрки эта роль досталась этому лучнику. Похоже, снова придётся врать.

   — Сам хотел бы узнать. Как только запустилась эта Система, мне сразу выдали обязанности ГМа, — ответил я.

   — Может, рандомом выбирали? — предположил Вик.

   — Вряд ли. Как правильно заметила богиня, с этой работой не управится тот, кто не шарит в компьютерных играх. А я в них шарю, и уверен, это не простое совпадение. Система как-то вычислила задротов вроде меня и выбрала нас на роль первых ГМов.

   Дантес задумчиво потёр подбородок:

   — Хм… А может ли быть, что богиня — на самом деле никакая не богиня, а человек? Что она тоже увлекалась играми. Тогда она могла задать особые алгоритмы для набора ГМов. Например, сделать выборку из тех, кто играл в ту же игру, что и она.

   Парень, а тебе айкью не жмёт? Хотя со вторым пунктом он ошибся. Никаких алгоритмов не было, и до сегодняшнего дня я был единственным ГМом во всём мире.

   — Шадар, ты в какую ММО играл больше всего? — привязался ко мне лучник. — Если провести расследование, мы сможем вычислить личность богини.

   — Дерево легенд, — ответил я.

   — «Tree of Legends: Empire Reborn» — ты о ней? — назвал Дантес название популярной ММО, стартанувшей четыре года назад, в 2026.

   — Да-да, о ней. Давай, вычисляй, удачи тебе. А если и вычислишь, что дальше? Своим гоблинским луком её застрелишь?

   — Давай решать вопросы по порядку. Название я слышал, всё-таки игра хайпанувшая, но сам не играл, поэтому нужны данные от тебя. Скажи, были ли среди игроков какие-нибудь знаменитости? Главным образом женского пола.

   Вот ведь привязался… Никакими знаменитостями мы с Сио не были. Состояли в одной гильдейке, ходили в рейды, иногда заглядывали на арену и пвп-баталии.

   Но так и быть. Как говорится, чем бы дитя ни тешилось. Следующие минут двадцать Дантес заваливал меня вопросами про эту ММО и мою роль в ней, а я лениво на них отвечал. Гляньте-ка, как парень загорелся, на серьёзных щах собирается расследование вести.

   Не обошлось и без вопроса, не было ли конкретно в моей гильдии подозрительных девах с манерой речи, похожей на новоиспечённую богиню. Ага, была. И звали её точно так же — Сиоран. И «Акерос» она запустила у меня на глазах. Так я тебе всё это и рассказал, как же.

   Когда допрос наконец закончился, мы вспомнили, зачем вообще пришли в этот парк. Как оказалось, у пати Вика цели были те же самые. Их большеголовый Дантес подал идею, что по игровой логике в лесах и парках должна водиться живность, из которой можно налутать мяса. И лучшего момента для охоты, чем сегодняшний день, когда все уйдут устраиваться на работу, не найти.

   Даже странно, что лидер у них Вик, а не этот парень. Когда я прямо спросил об этом, Дантес ответил, что быть лидером — это не для него, и должность советника его вполне устраивает. Мол, пусть людей ведёт Вик, а он будет помогать советами. Классика, хех.

   Но с кабанами в итоге у нас вышел облом. Когда багнутые волки высаживались в лесу и видели перед собой хрюкающий кусок свежего мяса, они тут же этот кусок употребляли в пищу.

   Так что всё, что мы нашли — это обглоданные почти до костей трупы кабанов, в которых не осталось ни мяса, ни шкур. Только клыки — этакий утешительный приз.

   Благо до открытия портала ребята успели убить трёх кабанов, плюс два куска мяса было у меня. Ими и решили подкрепиться, и начали соображать костёр. Процесс проходил по старинке: сбор веток, поиск спичек. А вот «системные» свечи и факелы будут зажигаться простой мысленной командой.

   Так как мясо тоже было «системным», как только его подвесили над огнём, повыше появилась шкала готовности.

   Если подумать, это моя первая системная еда. Интересно, как она будет на вкус. И очень, блин, надеюсь, что она не баганётся и не приобретёт свойства каких-нибудь «заражённых варгов из проклятых земель»!

   Но мясо оказалось вполне обычным, вкусным и сочным. И дало стандартный баф сытости, а не отравление или проклятие.

   Пора было возвращаться. Вик предложил нам с Кэндзи примкнуть к его пати, но мы вежливо отказались. Так-то чем больше народа, тем лучше, и я сам хотел набрать побольше союзников. Но я хочу иметь свою гильдию и быть в ней лидером, а не быть в подчинении у кого-то другого.

   А ещё не следует надолго задерживаться возле этого Дантеса, который уже вознамерился вычислить виновника прихода Системы. При его мозгах он быстро заметит, что я не в меру осведомлён об игре.

   Улицы в городе выглядели пустынными, прохожих почти не встречалось. Похоже, народ ещё не вернулся из администрации. Тут мы с пати Вика разошлись.

   — Куда теперь? — спросил Кэндзи. — Может, всё-таки заглянем в эту администрацию? Раз уж с кабанами вышел облом.

   — Ладно, давай, — согласился я, как вдруг застыл на месте.

   — Чего? Опять репорт? — спросил самурай.

   — Нет, вердикт системы по устранённому багу. Как-то подозрительно быстро.

    

   Получен вердикт Системы по личному отчёту № 1.

   Ввиду слишком большого числа задействованных функций гейм-мастера отчёт был обработан в особом порядке.

   Тип бага: неправильная работа портала.

   Объект: нестабильный портал в локации «Лесопарк имени 60-летия Советской власти».

    

   Действия гейм-мастера:

   1) пятикратное использование функции «неуязвимость».

   2) использование функции «запрос координат объекта».

   3) использование функции «изменение параметра объекта».

   4) использование функции «аннуляция объекта».

   5) использование функции «запрос журнала изменений параметра объекта».

   6) повторное использование функции «изменение параметра объекта».

    

   Оценка Системы: 1 балл.

   Комментарий Системы: Т. к. неуязвимость делает невозможным получение любого урона, в повышении параметра «сила» до 999 не было необходимости. Учитывая количество убитых монстров и объём полученного опыта, налицо злоупотребление полномочиями гейм-мастера в личных интересах.

   Вердикт: признать действия гейм-мастера неправомерными, назначить наказание.

   Наказание: Аннуляция опыта, полученного за убийство монстров при повышенном параметре «сила» (4100 ед.). Откат уровня персонажа. Временная приостановка полномочий гейм-мастера.

    

   — Шадар, ты чего орёшь матом на всю улицу?! — Кэндзи аж отшатнулся от потока брани и проклятий, лившихся из моего рта.

   — Да эта Система ох**ла в край!!! — выкрикнул я. — Какой, на***, один балл?!!! Какое, на*** наказание?!!! Эта ***ная неуязвимость баганулась и перестала работать, а виноват теперь я?!!!

   В этот момент интерфейс пиликнул снова.

    

   Получен вердикт Системы по личному отчёту № 2.

   Тип бага: неправильная работа функции «неуязвимость».

   Системой был проведён анализ логов и отчёта гейм-мастера. Вердикт: с вероятностью 99,98 % причиной бага стало использование «неуязвимости» на большое количество целей и отдаление этих целей друг от друга. Начата обработка кода и устранение бага.

    

   — Эй, Система, а ты там ничего не забыла?! Как насчёт отменить наказание и вернуть мою экспу?! А ещё принести официальные извинения и компенсировать моральный ущерб?! — продолжал я разоряться.

   Интерфейс пиликнул.

    

   По результатам изучения личного отчёта № 2 Система приняла решение пересмотреть личный отчёт № 1.

   Новая оценка: 4 балла.

    

   — Ещё и не пять?! — возмутился я. И стал читать дальше.

    

   Комментарий Системы: Гейм-мастер поддался панике и задействовал слишком много системных функций, что привело к ошибке системы. Вычислено по меньшей мере два варианта, при которых можно было избежать бага:

   1) Путь гейм-мастера до портала составил 3 минуты 14 секунд. Согласно анализу логов, шанс других игроков умереть за это время составлял всего 12,46 %. Таким образом, применив «неуязвимость» только на себя, гейм-мастер мог добежать до портала и избежать системных ошибок.

   2) Гейм-мастер мог не оставлять игроков, а отправиться к порталу вместе с ними, чтобы разделение целей не привело к нарушению работы «неуязвимости».

    

   — Ага, нам на голову валятся десятки волков, мы на волоске от смерти, самое время, блин, успокоиться и придумать идеальное решение!

   Ну и конец отчёта:

    

   Вердикт: отменить наказание в виде приостановки полномочий гейм-мастера, назначить награду за успешное устранение бага.

   Награда: 50 золотых монет, 3 зелья лечения, карта доспеха 1 ранга.

   Аннуляцию 4100 ед. опыта оставить в силе.

    

   Эх, пять халявных левелов. Прощайте, я буду о вас помнить. Но тут и правда следует закатать губу. Я бы скорее удивился, если бы Система оставила мне этот халявный опыт.

   А вот карта доспеха — это интересно. Как можно догадаться из названия, данный айтем позволяет получить доспех на выбор: лёгкий, тяжёлый или робу.

   Приписка «1 ранг» тоже говорит сама за себя: никаких «Сияющих лат архангела Михаила» мне за эту карту не дадут, только простейшая кожа и железо.

   Для меня очевидным выбором будет лёгкий доспех. Роба — не вариант, т. к. я дерусь в ближнем бою. А тяжёлый — это наоборот перебор, т. к. снизит подвижность и скорость каста заклинаний (в моём случае призыва саммонов).

   Может, в будущем мне и взбредёт в голову податься в танки (на пару с подходящим саммоном). Но не сейчас. Так что выбираем лёгкий.

   Получив мысленную команду, карточка в моих руках ярко вспыхнула и исчезла, а в руки легла классическая leather armor.

    

   Кожаная кираса.

   Тип: лёгкая броня, торс.

   Качество: обычное.

   Защита: 6.

    

   Перчаток, сапог и шлема к ней не прилагалось — хорошего понемногу.

   Не откладывая, я надел кирасуна себя. Надевалась она не совсем игровым путём: недостаточно было просто клацнуть кнопочку и увидеть себя в готовой экипировке. Но и возиться с застёжками и ремешками, как в средневековом хардкоре, не заставляла. Просто натянул, как кофту, и готово. Параметр защиты в окне персонажа тоже повысился.

   Кстати, у меня ведь остался один левел-ап, заработанный честным путём, и надо бы потратить поинты. И поконкретнее определиться с билдом и приоритетными статами, а не «всего понемногу».

   Много здоровья мне в перспективе не понадобится, т. к. часть урона будет принимать на себя саммон. Но именно в перспективе, а как показал сегодняшний опыт, танковать иногда приходится.

   Дух нужен, но пока из заклинаний у меня один гоблин, синяя полоска часто простаивает. Так что сделаю его своим основным статом, но чуть попозже.

   Сила кажется очевидным выбором для нанесения дамага, но опять же часть его будет наносить саммон.

   А вот ловкость позволит мне лучше подстраиваться под ситуацию и помогать в бою саммону, так что следует сделать её мейн статом наравне с духом.

   В итоге раскидал поинты следующим образом: два в ловкость и по одному в силу, телосложение и дух.

   Ну а теперь ещё одна попытка дойти наконец до администрации. Какая она там уже по счёту?

   В этот раз всё прошло без приключений, если не считать таковыми попадавшиеся на пути места сражений, заваленные трупами монстров и иногда людей. Пока мы «веселились» с волками, по всему городу продолжали открыватьсяпорталы. Разве что без багов, порождая умеренные количества монстров.

   Спустя четверть часа мы наконец добрались до метки на карте. Как оказалось, административный центр нашего района Система поместила в здание школы.

   Но что это за толпа стоит перед входом? Почему внутрь не заходят? Вроде фейс-контроля на входе мы с Сио не прописывали.

   Толпа была не слишком плотной, так что мы с Кэндзи стали аккуратно проталкиваться вперёд. И ещё не дойдя до передних рядов, услышали возмущённые возгласы:

   — Да что ж это такое?! И как нам теперь на работу устраиваться?!

  
  
   

    Глава 8. Хозяева района 

   

   Проблемой оказались наши старые знакомые — гопники. Перед входом в школу обосновалась группа бравых ребят и в данный момент допрашивала очередного мужика, видимо, желавшего попасть в здание и устроиться на работу.

   Я внимательнее рассмотрел контингент. Нет, они не были все сплошь одеты в кэпки и адидас и не держали в руках кульки с семками. Некоторые выглядели вполне прилично. Но судя по вальяжным позам и самоуверенным мордам, им пришлась по вкусу роль хозяев района, и они с удовольствием присягнули на верность местному пахану.

   А вот и он, кстати. Ну а для кого ещё могли так услужливо вынести на улицу мягкое офисное кресло и позволить восседать на нём, словно король? Именно перед ним стоял мужик, а пахан слушал его, закинув ногу на ногу и положив на колени…

   — Харануки! — выдохнул Кэндзи.

   Да, на коленях у Грегоса (это ник пахана) лежала катана. И судя по реакции самурая, это была та самая Харануки, отнятая у него вчера. Не думаю, что он мог ошибиться. Оружие — оно как младенцы. Кажется, что все на одно лицо, но любящий родитель легко отличит своего.

   Но катана здесь была не единственным интересным оружием. Возле Грегоса стоял двухметровый детина с никнеймом Бурр, держа на плече здоровенную дубину. Её я тоже узнал. Такими орудуют хобгоблины.

   И очень вероятно, что это дубина того самого хоба, убитого нами возле кафешки. Не знаю, кто залутал её конкретно в тот день, но в итоге она дошла до гопничьей банды и досталась Бурру. Судя по его позиции, он является телохранителем пахана.

   Оружие специфическое: требует 20 силы, чтобы взять его в руки. То есть, если хочешь орудовать этой штукой, на первых уровнях придётся вообще все поинты вбивать в силу, жертвуя ловкостью и телосложением.

   Такое условие мы с Сио ввели, чтобы никто не мог на первых уровнях завладеть имбовым оружием. Теперь этот парень — стеклянная пушка. Дамага много, но вот выживаемость хромает.

   — Ребята, вы ведь понимаете, что так нельзя? — пытался урезонить их мужик. — Это здание — не ваша собственность. Его открыли для всех людей, чтобы те могли найти себе работу и средства для пропитания.

   — Что у нас тут — ещё один умник? — пренебрежительным тоном проговорил Грегос. — Если умный, значит богатый. Двойная плата за вход!

   — Вы шутите?! Какой же я богатый?! У меня зарплата сорок тысяч была!

   Я обратился к стоявшей поблизости тётке:

   — Правильно ли я понимаю, что вход тут платный?

   — Да, — кивнула та. — Совсем гады оборзели. Люди работу пытаются найти, чтобы с голоду не помереть, а эти гады на чужих проблемах наживаются! Обирают каждого, кто хочет пройти. И куда, спрашивается, полиция смотрит?!

   — Да приходила уже твоя полиция, — ответила ей другая. — Так эти бандюги на них в открытую напали. Совсем страха нет! Вон тот детина их дубиной огрел, подельники его добавили. Один полицейский без сознания упал, другие двое подхватили его под мышки и убрались восвояси.

   Да уж, у стражей порядка нынче тяжёлые времена. Лишились в одночасье и оружия, и средств связи. А вот гопота на удивление быстро сориентировалась и организовалась. Набрали людей, захватили точки влияния.

   — Борзый, обшмонай его, — приказал Грегос.

   К мужику подошёл упомянутый Борзый. И я поспешил спрятаться за впереди стоящими. Потому что этого хмыря я знал. И он меня тоже. Это он вчера чуть не ограбил меня в ивентовой зоне, вынудив выпрыгивать в окно со второго этажа.

   — Не надо, я ухожу, — презрительно бросил мужик и пошёл прочь от здания, но был тут же схвачен.

   — Куда это ты уходишь? А как же компенсация за моё потраченное время? — спросил пахан.

   — Да вы совсем обнаглели?! — возмутился тот.

   — Мы? Обернись назад. — Главарь указал в нашу сторону. — Все эти люди ждут своей очереди, а ты потратил двадцать минут их времени. Теперь из-за тебя кто-то не успеет до закрытия. Так что придётся выплатить компенсацию.

   — Давай, показывай инвентарь! — поторопил его Борзый.

   Как я и думал, у мужика забрали всё ценное. Как новые ценности (голду, хилки), так и старые (деньги, смартфон, ключи от машины). Стискивая кулаки от бессильной злобы, тот снова попытался уйти, но Грегос сказал:

   — Ты заплатил, так что можешь проходить внутрь.

   Надо же, какие мы честные.

   — Обойдусь! — процедил мужик и ушёл прочь.

   Следующей была молодая девушка. Та ерепениться не стала и выложила всё, что было. Сняла серьги, кулон с шеи, кольцо с пальца и разложила всё это на столике перед главарём.

   — Вот, этого хватит? Монет нет, я с монстрами не сражалась.

   Грегос взял одну серёжку и осмотрел скептическим взглядом.

   — Поговаривают, что все эти брюлики скоро утратят ценность, — произнёс он.

   — Но у меня больше ничего нет…

   — Ну почему же ничего? — Вслед за серьгой Грегос окинул взглядом её владелицу. — Есть ты.

   — Что вы… имеете в виду? — встревожилась девушка.

   — Не придуривайся, ты знаешь, о чём я. Будешь работать на мою банду. У нас как раз женских рук в коллективе не хватает. Ну знаешь: еду приготовить, чистоту навести.

   Шестёрки Грегоса загоготали, давая понять, что он перечислил далеко не все «женские» обязанности, которые придётся выполнять этой девице.

   А ведь деваха и правда симпатичная. Стройная фигурка, светлые волосы, смазливое личико. Ещё и в юбке пришла.

   — Нет! — выкрикнула та и попыталась убежать, но, как и предыдущий соискатель, была схвачена.

   — Ну куда же ты? Ещё и брюлики оставила. Они ведь, наверное, больших денег стоили.

   Грегос сгрёб украшения, встал и аккуратно высыпал ихв руку девушки.

   — Теперь… я могу уйти? — опасливо спросила та.

   — Можешь, вот только боюсь я тебя одну отпускать. Сейчас по всему городу порталы открываются, монстры лезут. Не дай бог попортят такую красоту. Чебурах, Рыжий, проводите даму до дома!

   На эти клички откликнулись двое парней — один лопоухий и второй, соответственно, с короткой рыжей стрижкой.

   — Давай, пойдём, — сказали они, похотливо улыбаясь. И, взяв девушку под руки, увели её прочь.

   Думаю, можно не объяснять, что будет дальше. В лучшем случае запомнят её адрес и начнут кошмарить. Подкарауливать у подъезда, домогаться, а потом предлагать защиту от самих себя. До тех пор, пока девушка не сломается.

   В худшем — прямо сейчас утащат в гопничье логово и сделают наложницей главаря. Или общим достоянием всей банды.

   Кэндзи подался было вперёд, но я был готов к этому и схватил его за руку.

   — Без глупостей, — шепнул ему.

   — Не могу я больше смотреть на этот беспредел! — процедил он. — И Харануки хочу вернуть.

   — Поверь, я тоже хочу поставить их на место. И обещаю тебе, рано или поздно мы это сделаем. Но не сейчас. Сейчас мы в меньшинстве.

   — Но тут же…

   — Тут же что? Толпа людей? Поверь мне, большинство из них даже с места не сдвинется. Готов поспорить, тут у большинства даже оружия нет.

   — Паренёк дело говорит, — поддержала меня тётка. — Не суйтесь вы в это. Небеса всё видят, бог этих ублюдков накажет.

   Ха-ха, смешно. Если нынешняя богиня захочет покарать злодеев, начать ей придётся с себя.

   — А много людей вообще прошло внутрь? — спросил я.

   — Да, большинство они пропускают, — кивнула тётка. — Грабят до нитки, но пропускают.

   Значит, Грегос не дурак. Понимает, что людям нужно овладевать новыми профессиями. Это в его же интересах, раз он вознамерился стать королём района.

   Дверь школы открылась, и наружу вышел молодой парень. Этакий классический ботан. По-любому был нагибатором в какой-нибудь игре, но увидев монстров в реале и ощутив реальную боль, решил оставить нагибаторство в прошлом и освоить мирную профессию.

   — Профа? — требовательно спросил Грегос.

   — А-администратор Архива знаний, — заикаясь, проговорил паренёк.

   — Эт чё?

   — Там будет собираться и храниться информация о новом мире: разновидности монстров, локации, игровые предметы и всё такое. Этакая база знаний, что-то навроде википедии. Игроки смогут как вносить свои данные, так и изучать данные, добытые другими.

   На последних словах у главаря шевельнулось ухо. Явно уже прикидывает, какую взимать плату за получение «свободных» знаний.

   Грегос набрал какой-то текст у себя в интерфейсе. Судя по количеству набранных символов, записал имя и профессию парня. Есть там функция заметок, куда можно записывать любой текст.

   Значит, главарь гопоты составляет перечень всех работников, чтобы знать, кто что умеет.

   — Свободен!

   Кстати, а ведь все эти «Архивы» и прочие сервисы тоже будут располагаться в каких-то зданиях. Я открыл карту и увидел несколько новых меток.

   Взгляд остановился на одной из них, подписанной как «Торговая лавка». Наверное, там уже обосновались первые НПС-торговцы. И туда определённо следует заглянуть.

   Я потянул самурая за рукав. Нехотя, но он поддался, и мы покинули это место.

   Пока шли по улицам, я поглядывал на Кэндзи и видел, как он хмурится. Кажется, даже слышал скрип зубов. Могу его понять. Я бы тоже многое отдал за возможность порешить этих отморозков и сделать мир чище.

   Ведь даже мог это сделать. Запросить себе 999 силы и зарубить всех прежде, чем они успеют осознать происходящее.

   Ясное дело, что Система меня за такое покарает по всей строгости, и с должностью ГМ можно будет смело попрощаться (а то и с жизнью). Но воскрешать мёртвых она не умеет, и отморозки исчезнут навсегда.

   Но здравый смысл взял верх. Ну убью я этих гопников, которых там стояло штук десять, а что толку? В одном только этом городе их не одна тысяча, а в остальном мире и вовсе миллионы.

   И вообще, баги намного опаснее. Они, в отличие от гопников, не просто грабят и насилуют. Они убивают. А значит, терять свои полномочия нельзя, и нужно искать другой способ разобраться с бандой Грегоса. И уж не сомневайтесь, я его найду.

   И первый пункт в моём плане — стать сильнее. А для этого, кроме левелов и шмота, нужны расходники. За которыми мы сейчас и идём.

   Лавку Система расположила, кто бы мог подумать, в здании магазина. И тут, к моему огромному облегчению, никаких гоповатых личностей на входе не обнаружилось. Но к гадалке не ходи, в конце дня они придут считать кассу.

   И тут их ждёт крупный облом. Ведь эта лавка системная, и выручка уходит Системе, а не хранится в сундуке или сейфе. Разве что самих продавцов можно гопануть, забрав у них часть зарплаты.

   Первое, что бросилось в глаза — это пустые полки. Системе не нужна конкуренция, и она просто «удалила» все продукты, которые тут раньше продавались. Всё, что не успели украсть мародёры, просто перестало существовать.

   Второе — самих полок тоже не было. Всё, больше никакого самообслуживания. Теперь всё будет по-старинке: подходим к продавцу и просим принести, что нужно.

   В связи с этим была проведена глобальная перестановка. Теперь вдоль стен зала стояли стойки, за которыми стояли живые НПС, а полки с товарами находились уже позади них. Над каждой стойкой висела вывеска, дающая понять, что здесь продаётся.

   На первой, ближайшей ко входу, был нарисован батон и кружка.

   — Здравствуйте, что продаёте? — поприветствовал я продавщицу с очень оригинальным никнеймом — Галина Златоусова.

   Старые имена больше не работают, а безымянного Система на работу не примет, так что всем будущим НПС пришлось выбрать себе никнеймы. И несведущие в играх люди ожидаемо не стали мудрить и назвались старыми именами. Ладно хоть отчество не подписала.

   — Здравствуйте. Хлеб — две золотых за батон, вода — пять за бутылку, — ответила она.

   — И всё? — притворно удивился я.

   — Да. Сама не понимаю, странная система.

   На самом деле ничего странного. Игрокам нужна мотивация заниматься охотой, причём не только на слабеньких кабанов, но и на более экзотических (и более опасных) монстров. А также осваивать другие механики, такие как земледелие.

   Но зачем бы это делать, если в ближайшей лавке по доступной цене будет продаваться нормальная еда?

   Поэтому в лавках будет только базовый набор — хлеб и вода. А хочешь чего повкуснее — либо добывай сам, либо ищи деньги.

   Мы с Кэндзи посчитали свои сбережения. У меня было 111 монет, у него — 28.

   Поразмыслив, взяли на каждого по два батона и по две бутылки воды. Да, несмотря на общую фэнтезийность происходящего, вода продавалась в обычных пластиковых литровых бутылках.

   — Странно, что вода стоит дороже, чем хлеб, — проговорил Кэндзи, вертя бутылку в руках.

   — А вот и нет, — ответил я. — Сам посуди: еду добыть не так уж сложно, иди в ближайший парк да убивай кабанов. Ну, за исключением случаев, когда багуется портал, и на тебя вываливается легион волков. А вот где будешь брать воду? Водопровод больше не работает, а набирать из рек — сам понимаешь.

   — Да уж, по нашим рекам можно всю таблицу Менделеева выучить, — усмехнулся самурай.

   — Так что скажи спасибо, что Система по десять голды за штуку не дерёт.

   А то была у нас с Сио такая мыслишка…

   Кстати, водоёмы чуть позже можно будет очистить. Нет, не починкой водоочистных сооружений. А выполнением длинной квестовой цепочки, по итогам которой запустится очищающее заклинание. Цепочка долгая и сложная, и в одиночку такую не выполнить, так что игрокам придётся объединить усилия.

   Следующая вывеска гласила: «Предметы первой необходимости». А стоявшую у стойки продавщицу звали… Рудакова МарфаСергеевна. Серьёзно, тёть, ты отчество написала? Ладно, не мне её учить.

   Здесь, как понятно из названия, продавались бытовые расходники, начиная мылом и зубной пастой и заканчивая свечами и факелами.

   Первое и второе у нас было (Кэндзи держал дома небольшой запас), а вот свечей с факелами мы докупили. Нельзя недооценивать важность света. Особенно когда по ночам полезут монстры, не боящиеся частной собственности. Зато боящиеся того самого света.

   Дальше был раздел с зельями, где за кассой стоял молодой паренёк, совсем не вписывающийся в этот коллектив 50-летних тёток.

   Кроме красных хилок, тут продавались также антидоты и зелья лечения болезней. Рак или СПИД они не вылечат (тут нужны прокачанные алхимики), но от простенькой простуды и кашля избавят даже быстрее, чем какой-нибудь Нурофен.

   Кэндзи купил себе две хилки, а я взял пару антидотов.

   Ну и на закуску я оставил самое вкусное: продавцов оружия и брони.

    

   Железный меч.

   Тип: меч, одноручное.

   Качество: обычное.

   Урон: 18.

   Цена: 20 золотых.

    

   Не раздумывая, я взял себе одну штуку. И повернулся к товарищу:

   — Тебе тоже нужно что-то посерьёзнее ножа.

   — Только вот у меня денег не осталось, — ответил Кэндзи. — И даже не проси, чтоб я закупался за твой счёт.

   — А я вот возьму и попрошу. Мои союзники должны быть нормально вооружены, это в моих же интересах. К тому же я ночевал в твоём доме и подъедал содержимое твоего холодильника. Да и сундук со свитком напомни, в чьём доме я нашёл?

   — Ладно, — сдался самурай. — Но при первой же возможности я их верну.

   Катан и других серьёзных игрушек тут не продавалось. Напоминаю, это системная лавка с самыми базовыми товарами. Если хочется чего помощнее, надо ждать, когда прокачаются кузнецы. Так что самураю купили такой же железный меч.

   Ну и на сдачу броня… Хотел бы я так сказать, вот только в инвентаре осталось 47 монет, а тут одна только кожанаякирасастоила 30. А сет брони, напоминаю, состоит из четырёх элементов.

   Здесь Кэндзи замахал руками и сказал, что спать по ночам не сможет, если я за свой счёт его ещё и в броню одену.

   Себе я тоже ничего покупать не стал — всё же нужно оставить хоть какую-то финансовую подушку.

   Кстати о подушке. В лавках ведь можно не только покупать, но и продавать вещи. Я расчехлил инвентарь и пересчитал добытые с монстров клыки. Вышло четыре кабаньих и восемь волчьих.

   Продавались они за гроши, по самой минимальной цене — одна голда за штуку. Так что обогатились мы с Кэндзи несильно — всего на 14 монет. Но всё равно приятно.

   На этом мы закончили с покупками и пошли домой.

   * * *

   И вот он, дом родной. Точнее, родной он для Кэндзи, а я тут так, квартирант.

   Но сразу войти не получилось: интерфейс пиликнул об очередном баг-репорте.

   — Вот блин, опять, — проворчал я. — Только не говорите, что вместо заслуженного отдыха мне придётся экстренно бежать на работу.

   Открыл панель репортов, прочитал.

    

   Запрос на устранение игрового бага № 432 817.

    

   Будь у меня в руке чашка кофе, я бы по классике выплюнул его обратно. Сколько, вашу мать?! Четыреста тысяч?! Это столько репортов набежало по всему миру, едва были набраны первые ГМы?

   Я вспомнил кабана-ваншотера. Вспомнил волчий легион. Затем мысленно умножил эти воспоминания в двести тысяч раз.

   Представил, как по всему миру спавнятся такие убийственные мобы. И спавнились весь вчерашний день, когда ГМов в мире ещё не было. И мне малость поплохело. Сио, да ты просто абсолютное зло…

   Ладно, что там дальше написано?

    

   Степень важности: минимальная.

   Тип бага: неверное количество монстров.

   Комментарий заявителя: «Здравствуйте, это я, Флори. Не беспокойтесь, со мной всё в порядке. Никаких багов сегодня нет. Просто я подумала… Не могли бы мы встретиться? Хотелось бы увидеть вас вживую и лично поблагодарить».

    

   Я покачал головой.

   — Дура ты бестолковая… Тебе вчерашнего штрафа за ложный репорт было мало, захотела ещё один словить?

   — Неужто та самая девушка? — понял Кэндзи.

   — Ага. Хочет, представь себе, лично поблагодарить своего спасителя. И ради этого создала новый баг-репорт.

   — Ну, других-то способов связаться с тобой у неё нет. Ты ведь с ней в друзья не добавлялся, как со мной.

   — И чего ты её защищаешь?

   — Шадар, ну ты совсем тугодум, — усмехнулся самурай. — Ты девушке жизнь спас. Естественно, она не может просто тебя забыть.

   — Уж не намекаешь ли пойти на эту встречу и принять её «благодарность»?

   — А почему нет? Неужто не хочешь девушку завести?

   — Дорогой мой самурай, у нас тут апокалипсис случился, монстры из порталов лезут, банда гопников район захватила, а у тебя мысли о девках. И это в твоём-то возрасте.

   — Мне всего сорок с хвостиком, попрошу. И ты не ответил на вопрос.

   — Ну да, я не против иметь под боком влюблённую девицу. Что я, не человек, что ли? Но уж точно не сейчас. Не после всех сегодняшних приключений. Мне надо отдохнуть — и физически, и морально.

   Смахнув интерфейс, я вслед за Кэндзи вошёл в подъезд. Мыподнялись по лестнице на третий этаж.

   Но замерли на предпоследней лестничной клетке. Потому что дверь квартиры была открыта.

  
  
   

    Глава 9. Прощай, дом родной 

   

   — На всякий случай спрошу… — начал я.

   — Конечно запирал, обижаешь, — ответил самурай. — Похоже, нас решили обчистить.

   Я поднял руку и скастовал призыв гоблина. И ещё прежде, чем зелёный появился на свет, отдал ему приказ молчать. А то любят они оповестить о своём появлении приветственным «Рра!»

   Кэндзи тем временем достал меч, я тоже. Тут уже никто не спорил и не обсуждал, что будем делать. Гнобление гражданских было не нашим делом, но сейчас гопота заявилась в наше жильё. И вот такого уже терпеть нельзя.

   А в том, что это гопота, я не сомневался. Мобы не станут подниматься на третий этаж, аккуратно выламывать дверь и обыскивать квартиру, где нет живого брыкающегося мясца.

   Стараясь не шуметь (и ты, гоблин, ни звука!), мы осторожно вошли внутрь.

   — Хрена арсенал! Тут чё, японский ниндзя живёт? — раздался голос из глубины квартиры.

   — Ага. Гляди, у него и книжки про самураев всяких.

   Кэндзи направился в чулан, а мне кивнул в сторону комнаты. Войдя туда, я обнаружил парня, который стоял спиной ко мне и листал какую-то книгу.

   — Хрень, — буркнул он и отбросил книжку в сторону.

   Я ждал, когда Кэндзи сделает первый ход. Он один, так что эффект неожиданности лучше уступить ему. Наконец услышав из коридора шум и крики, я отдал гоблину приказ атаковать.

   — Ты ещё откуда взялся?! — успел выкрикнуть гопник и выдернуть из инвентаря гоблинскую дубину.

   — Помогай, вместе его завалим! — крикнул я.

   Парень повёлся, решив, что в квартиру заявился обычный моб, и начал размениваться с ним ударами, при этом подставив мне спину. Чем я и воспользовался, рубанув его мечом по затылку.

    

   Критический удар! Вы нанесли 57 ед. урона.

    

   — Ай! Ты чё творишь?!

   — Извини, честного боя сегодня не будет! — ответил я и продолжил кромсать его мечом.

   Грабитель развернулся ко мне, но это ничего не изменило. У него гражданская одежда и дубина, у меня — кожаный доспех и железный меч. Исход этого боя был предрешён. Вот гопник получает очередной удар, его глаза закатываются, и тело падает на полу.

    

   Получено 110 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   А вот и первое убийство. Но явно не последнее. Полиции теперь нет, армии тоже, и разбираться с бандюгами придётся своими руками. Если не хотим, как те гражданские у школы, бессильно всплёскивать руками и возмущаться творящейся несправедливости.

   Из коридора послышались шаги. И в комнату вошёл Кэндзи. Со свежими кровоточащими ранами, но живой. А значит, его противник…

   — Ты тоже своего убил, — констатировал самурай.

   — Да. Оставлять в живых было нельзя.

   — Иначе они доложили бы своему главарю. И в следующий раз пришли сюда уже не вдвоём.

   — Вот только тот самый главарь наверняка в курсе, в каком квартале промышляли его прихвостни, — проговорил я. — Да и соседи твои не думаю, что будут молчать, как партизаны.

   — Да, надо бы избавиться от трупов, — кивнул самурай.

   Избавиться… Это ты хорошо придумал. Вот только трупы людей в «Акеросе» не растворяются и не исчезают, как в некоторых играх.

   Монстров — да, потому что те постоянно спавнятся, и если Система не будет их убирать, рано или поздно город в них утонет. А вот люди так и будут валяться.

   — Днём вынести не получится, кто-нибудь увидит, — сказал я.

   — Может, в инвентарях? — предложил Кэндзи.

   — А сколько у тебя вместимость? Это в окне персонажа указано.

   — Сейчас… Тридцать кило.

   — Уверен, гопники весят больше. Проверь, что будет, если впихнуть в инвентарь неподходящий по весу предмет.

   Не влезет, вот что будет. Это во всяких балдурс гейтах воин с высокой силой мог таскать в кармане десяток трупов, а у нас тут суровый реализм.

   Хотя как сказать реализм — при сорока поинтах в силе допустимый вес составит 80 кило, и можно будет без шуток сныкать в инвентарь тело взрослого мужчины.

   — Нет, не лезет, — сообщил самурай то, что я и так знал. — Постой, ты сказал, не получится ДНЁМ.

   — Верно, днём. А вот ночью можно что-нибудь сообразить. Например, вытащить на крышу или в подвал.

   Плохо, что тени не жрут людей. А те, кто жрёт, появятся ещё нескоро. Иначе можно было бы выкинуть в окно, и пойди потом доказывай, кому принадлежит этот обглоданный труп.

   — Как задрот, могу предложить ещё один вариант: найти мага и сжечь трупы. А уж от косточек избавиться труда не составит. Только вот у мага явно будут вопросы.

   — Шадар, ты начинаешь мыслить, как уголовник со стажем, — ухмыльнулся Кэндзи. — Но пока ждём ночи, давай-ка спрячем их в чулане, чтоб не лежали на виду. А то вдруг Грегос их уже сегодня хватится и пойдёт искать.

   Так и поступили: утащили трупы туда, где Кэндзи хранил свою коллекцию оружия, накрыли сверху тканью и закрыли дверь.

   Закончив, устало развалились на диване. Мда уж, не так я представлял себе приключения в новом мире. Я думал, что буду сражаться с монстрами, торговаться за крутые шмотки, собирать рейды на боссов. А вместо этого на пару с подельником прячу в чулане трупы.

   А ведь предлагал Сио не запускать «Акерос» сразу по всему миру, а для начала провести бета-тест в какой-нибудь небольшой стране. Но она замахала руками, мол, пощади, это ж ещё на год работы!

   Передохнув, мы решили опробовать магазинскую кормёжку. Никаких сюрпризов она не преподнесла. Хлеб как хлеб, вода как вода. С голодухи можно и таким перебиваться. Но лучше до этой голодухи не доводить, мясо всё же вкуснее.

   Кстати, а как веганы отнесутся к мясу, которое по факту не живое, а системное?

   В этот момент из подъезда послышались звуки. Из-за выломанного замка она до конца не закрывалась, и было слышно, как кто-то говорит на повышенных тонах.

   Мы вышли на лестничную клетку и прислушались. Голоса доносились снизу, с первого этажа.

   — Повежливее можно? — возмущался женский голос.

   — Щас будет тебе повежливее — мешок на голову и в гарем к боссу! — ответил низкий хриплый бас. — Говори, видела тут двоих наших?! Спайс и Пихарь у них ники!

   — Да где я их увижу?! Я из дома-то боюсь выйти!

   — Если не видела, значит, слышала!

   — Хватит на меня кри… Ай!

   — Слушай, ты! У нас двое пацанов из списка друзей пропали, и Клеос говорит, что это значит, что их кто-то порешил! Так что лучше бы тебе не укрывать тех смертников, которые это сделали! Узнаем — у всей банды по кругу пойдёшь! Поняла меня?!

   Не думал, что когда-нибудь скажу такое, но будьте вы неладны, игровые механики! Мы прикидывали, как скоро Грегос хватится пропавших шестёрок, а Система сразу сообщила ему об их смерти.

   В этот момент там же, внизу, скрипнула другая дверь.

   — Выше они поднялись. Я на третьем этаже крики слышала. Похоже, там ваших молодцев и чпокнули, — сказал женский голос постарше.

   — Петровна, старая мегера… — процедил Кэндзи.

   — Да-да, потом обязательно её накажем, — прошептал я и потянул самурая выше по лестнице.

   — Шадар, ты чего? — так же негромко спросил он.

   — Если они знают о смерти товарищей, значит, их там явно не двое. Надо валить.

   — Но моя квартира…

   — Забудь о ней, мёртвый ты имущество не отстоишь!

   — Да нам отсутпать-то некуда! На крышу загонят, и с этой же крыши скинут!

   — Без паники, просто доверься мне.

   Мужик недовольно хмурился и кусал губы, но подчинился и позволил увлечь себя на четвёртый этаж. А на третьем раздались шаги и голоса:

   — Замок выломан, они по-любому тут были!

   — Внутри какие-то звуки, слышите?

   — Сейчас эти звуки затихнут навсегда! Заходим!

   Судя по голосам, их было минимум трое, или даже четверо. Кэндзи повернулся ко мне:

   — Шадар, только не говори мне, что забыл гоблина в квартире.

   — Не забыл, а воплощаю очередной свой коварный план, — произнёс я. — Давай, спускаемся, пока их саммон отвлекает!

   При худшем раскладе гопники оказались бы умными и оставили на лестничной клетке одного на стрёме. Но они не оказались, и сколько бы их там ни было, все ввалились в квартиру.

   Как раз когда мы прокрадывались мимо, изнутри послышался гоблинский боевой клич. А затем…

   БАБАХ!!!

   От мощнейшего удара содрогнулись стены и посыпалась штукатурка.

   — *** **** мать! — выругался я, кубарем скатившись с лестницы. — Да там не простые шестёрки, а Бурр с имба-дубиной собственной персоной! Валим!

   Мы полетели вниз по лестнице. На первом этаже нас встретили две соседки Кэндзи — дамочка лет тридцати и бабка в платке. Вторая, завидев нас, тут же задрала голову вверх и раскрыла рот:

   — Ребя…

   Бах!

   Кэндзи прямо на ходу влепил ей кулак в лицо. Вторая испуганно ойкнула, но я прислонил палец к губам, прося её помолчать.

   Наконец мы выбежали из подъезда и оказались на улице. В этот момент сверху послышался звон стекла, и зелёное тельце, пулей вылетев из окна, плюхнулось на другой стороне дороги.

   — И ты с этим чудищем собирался драться? — вымолвил я. — Уходим, твой дом внезапно превратился в хай-левелную локацию!

   Следующие пять минут мы неслись по улице, не оглядываясь. Когда полоска выносливости начала подходить к концу, забежали в какой-то дворик и отдышались.

   Я выглянул из-за угла дома — погони вроде как не было. Мегера Петровна наверняка нас сдаст, но в какую сторону мы побежали, она не знает.

   — Как же мне надоело бегать… — злобно процедил Кэндзи.

   — Чего ты разнылся? — ответил я. — Ещё двух дней не прошло. Некоторые люди годами прячутся и скрываются.

   — Тоже мне, утешил. Я так понимаю, дорога в собственный дом мне теперь закрыта?

   — Да, квартиру по-любому будут пасти. Пусть для этого Грегоса мелкая гопота — расходный материал, но он чисто из принципа должен наказать тех, кто попортил его имущество. Ну да ничего, всё самое ценное у нас в инвентарях.

   — Да только вот квартиру в инвентарь положить забыли. Где теперь спать будем? Ночи нынче опасные, сам знаешь.

   — Уж найдём, где. За эти два дня в городе много людей поумирало, и много квартир освободилось. Или можно в какой-нибудь отель или хостел заселиться: уверен, персонала с охраной мы там не встретим. На крайняк подойдёт вообще любое здание.

   Вдруг я подвис. Вертелась мысль, будто я упускаю что-то важное. Точно!

   — Чего печатаешь? — спросил самурай, заметив мои дрыгающиеся пальцы.

   — Пишу ответ этой бедолаге Флори. Так и быть, приму её благодарность. Только не в том виде, о котором ты подумал. Это в сказках рыцари просят у спасённых дам поцелуй, а в реале у них другие ценности. Например, трёшка в центре.

   — Ааа, вот ты чего задумал. Насчёт трёшки в центре я сомневаюсь, но если девица местная, то жильё у неё и правда должно быть.

   Девушка ответила почти сразу. Неужто всё это время сидела в ожидании с открытым окном чата? Получив адрес места встречи, я проверил, не слишком ли оно близко к нашему дому или школе. Нет, всё в порядке — несколько кварталов на юго-запад.

   Выйдя из двора, мы бросили прощальный взгляд в сторону, где осталась разгромленная квартира Кэндзи, и пошли к месту встречи.

   * * *

   Флори я заметил ещё издалека. Ну а кем ещё может быть вон та девица, стоящая на остановке и вертящая головой?

   Заметив нас, она прищурилась и присмотрелась, после чего продолжила сканировать периметр. Похоже, не признала меня. Хотя она по-любому ждёт, что я приду один.

   Подойдя поближе, я смог нормально её рассмотреть. Стройная, молодая, невысокого роста, с короткой рыжей причёской. В самый раз. Было бы обидно, окажись она толстушкой или дамой бальзаковского возраста. Хотя стоп, Шадар, ты не за этим сюда пришёл.

   — Не видела тут девицу, постоянно попадающую в неприятности и строчащую баг-репорты? — спросил я, подойдя к ней. Девица аж вздрогнула.

   — Ш-шадар? Я думала, вы один придёте.

   — Как видишь, не все нынче такие отчаянные, чтобы бродить по улицам в одиночку. И что ещё за «вы»? Я не намного старше тебя. А то и моложе.

   — Восемнадцать, — сказала она.

   — Двадцать один, — ответил я.

   Когда обмен возрастами закончился, повисла неловкая тишина. Флори опустила взгляд и принялась теребить пальцы, видимо, не зная, с чего начать разговор. Тогда начну я.

   — Уже второй фейковый репорт за два дня. Теперь ты рецидивист. Понимаешь, что это значит?

   — Что ты зол на меня?

   — Я нет, а вот Система наверняка будет в ярости, и 5-процентным дебаффом ты уже не отделаешься.

   — Да не важно, — махнула она рукой. — Если так я смогу с тобой встретиться, то пусть наказывает.

   Вздохнув, я отметил запрос как ложный и поставил один балл вредности.

   — Шадар, я хотела спросить… — неуверенно начала Флори. — Монстры много людей поубивали, и на улицах повсюду трупы валяются. Долго валяются, ещё со вчерашнего дня. А когда они уже на респ полетят? Или там им новые тела сделают, а старые так и останутся лежать?

   — Никогда не полетят, — ответил я.

   — В смысле?

   — Я соврал тебе, в этой игре нет никаких респаунов.

   — Э… В смысле?

   — В прямом. Если бы тени убили тебя, ты бы уже не воскресла. Смерть была бы окончательной.

   Три секунды на осознание.

   — Ч… Чегооо?!!! — выпалила она, напугав прохожих. — Как это окончательной?! Да у меня две единицы ХП осталось, когда я в магазин залетела! Точнее шесть, но когда о разбитое окно порезалась, отнялось ещё четыре, и осталось две.

   Я присвистнул. Бежать по ночной улице под атаками теней и выжить с двумя копейками?

   — Признавайся, сколько поинтов вложила в удачу? — спросил я.

   — Какую удачу? Нет у меня такого.

   — Ладно, всё хорошо, что хорошо кончается. Ну а теперь к делу. О чём хотела поговорить?

   Девушка снова отвела взгляд, а её щёки слегка порозовели.

   — Я… Ну, это… Можно добавиться к тебе в друзья?

   — А у меня есть выбор? Если каждый раз для связи со мной ты будешь катать очередной репорт, рано или поздно Система точно выпишет тебе смертный приговор.

   — А она может? — резко побледнела девушка.

   — Понятия не имею.

   Тот редкий момент, когда эти слова являются правдой. Я и правда понятия не имею, какие алгоритмы Сио прописала Системе, когда создавала функционал гейм-мастеров. Зато помню последний пункт в возможных наказаниях для самих ГМов:

    

   Типы наказаний:

   …

   5. Смертная казнь.

    

   Так в моём френдлисте появился уже второй никнейм. Когда это произошло, Флори аж просияла. И уже чуть увереннее спросила:

   — Шадар, ты… и твой друг сейчас не заняты?

   — Его зовут Кэндзи. Хотя ты же ник над головой видишь. А чего хотела?

   — Ну… Я думала, мы можем сходить куда-нибудь вместе.

   — Куда, например? В кино? На дискотеку?

   Флори хихикнула в кулачок. Не знаю, что там насчёт параметра удачи, но параметр милоты у неё точно выкручен на максимум.

   — Так они же сейчас не работают, — сказала она. — Я думала о чём-нибудь более игровом. Например, порталы поискать, монстров пофармить.

   Мда… Какие времена, такие и свидания. А девица-то боевая, монстров не боится. Ну а мне пора разыграть спектакль:

   — Ммм… Нет, давай в другой раз. Мы с Кэндзи сейчас в поисках жилья, так как наше лесные разбойники разгромили, так что нам сейчас не до монстров.

   — Лесные раз… А, поняла. У нас тут тоже такие личности есть. А насчёт жилья… — Флори снова зарделась. — Если вам совсем некуда податься, можете остановиться у меня.

   — Не хотелось бы тебя стеснять, — сказал я, а сам с трудом сдерживал злорадную улыбку. Всё ровненько по плану.

   — Нет-нет, вы мне не помешаете! — замахала она руками. — И вообще, я вам жизнью обязана! Я скорее сама на улицу переселюсь, чем вас без крыши над головой оставлю! Только квартира у меня небольшая, всего две комнаты.

   — Ничего, поместимся. Веди.

   Мы пошли вслед за девушкой по улицам.

   — Флори, а ты в этой двушке что, одна живёшь? — спросил Кэндзи.

   Твою мать, самурай, вот зачем такие вопросы задавать?! По-любому сейчас окажется, что её родители умерли. Это же классика!

   — Не знаю, — ответила девушка, погрустнев. — Перед апокалипсисом они как раз уехали на дачу, и с тех пор с ними нет никакой связи.

   Фух, то есть в теории они ещё могут быть живы.

   — Я думала отправиться за ними, — продолжала Флори. — Но потом узнала, что везде порталы с монстрами открываются. И за городом, наверное, то же самое. Это в городе сразу другие игроки на помощь придут, а на шоссе я одна окажусь. А до нашей дачи тридцать км пилить. Не говоря уже о том, что будет, если я до темноты не успею…

   На последних словах девушка поёжилась от неприятных воспоминаний. А я уцепился за то, что она назвала людей игроками. Быстро адаптировалась. Значит, тоже частенько в игры задротила.

   — Если бы я только могла встретить того, кто всё это устроил, — добавила она. — Я бы всё отдала, чтобы он отправил меня к родителям. Или хотя бы дал знать, что с ними.

   Вот тут поёжился уже я. Создатель прямо перед тобой, девочка. Только уж прости, но телепортировать тебя или запросить информацию о конкретных игроках он не сможет. Точнее, сможет — всё-таки он ГМ, — но получит за такое от Системы по шапке.

   Вскоре мы дошли до дома Флори. Ничего особенного, обычная многоэтажка, такая же, как у Кэндзи.

   Зайдя в подъезд, мы стали подниматься по лестнице. Дежа-вю, блин. Надеюсь, сейчас мы не обнаружим квартиру Флори такой же — взломанной и с парой мародёров внутри.

   Но нет, всё было в порядке. Девушка отперла дверь ключом и пустила нас внутрь.

   — Вот здесь моя комната, а здесь мамы с папой. Пожалуй, пока они не вернулись, можете разместиться там. Думаю, они не будут против.

   — Скоро темнеть начнёт, — сказал Кэндзи, глянув в окно. — Надо бы ужин сообразить.

   — Салат будете? А то мясо всё испортилось, — предложила Флори.

   — За кого ты нас принимаешь, девочка? Завалились к тебе в квартиру, а теперь ещё и объедать тебя будем? Мясо у нас есть, вот его и сообразим на троих. Хотя овощи тоже неси, лишними не будут.

   — А готовить на чём будем? — спросила она. — Плита ведь тоже скопытилась.

   — Как и в любом уважающем себя фэнтези — на костре, — ответил я.

   — Эм… Вот за такое меня родители точно убьют.

   — Я же не говорю, что прямо в квартире. Разведём на улице. А чтобы прохожие не пялились, лучше сделать это на крыше.

   — Для этого дрова нужны, — заметил Кэндзи. — Так-то можно мебель на них пустить…

   — А можно заранее набрать в парке, — гордо произнёс я, достав из инвентаря охапку сухих веток.

   Спустя четверть часа мы втроём сидели на крыше вокруг костра, над которым жарилось непортящееся кабанье мясо.

   Внизу, в паре кварталов отсюда раздавались звуки боя. Но понятное дело, что мы не стали подрываться и сломя голову нестись на помощь. Тупо не успеем, бой закончится раньше.

   — Кстати, Флори, а как ты вообще оказалась в том контейнере? — спросил я, дабы не сидеть в тишине.

  
  
   

    Глава 10. Девушка и её фобия 

   

   — А как ты вообще оказалась в том контейнере? — спросил я.

   — Это долгая история… — ответила Флори. — Там такая дичь произошла. Я хотела табличку для активации класса купить, потому что на самом ивенте их фиг достанешь. Выяснила, где они продаются, пришла по нужному адресу. Сначала всё шло нормально. Я отдала продавцу ценные вещи, потому что подозревала, что они уже ни фига не ценные.

   — А потом из-за угла вырулили бравые молодцы и заявили, что табличка украдена у них? — хмыкнул я.

   — Ага. Только «украли» у них не одну, а две таблички. А когда я сказала, что у меня всего одна, они говорят: «Ты, наверное, одну уже поюзала или скинула где-то. Но раз таблички нет, придётся расплачиваться по-другому».

   — Кажется, я догадываюсь, к чему всё идёт, — пробормотал я.

   — Да уж, тут догадаться несложно. Затащили меня в переулок, начали одежду стаскивать. — От воспоминаний Флори передёрнуло. — Но как раз в этот момент на улице окончательно стемнело. Из темноты раздался чей-то вой, и на нас напали эти… тени. Бандиты с ними драться попытались, но судя по их воплям, ничего у них не вышло. А я думала, где спрятаться. Спереди дерутся, сзади тоже дерутся. Вот и не придумала ничего лучше, как залезть в контейнер.

   — Надо понимать, из гопников никто не выжил?

   — Ага. Я сегодня с утра сбегала туда, проверила. Все четверо там мёртвые лежали. Я потому и спросила тебя про респаун. Думала, как скоро они оживут и начнут меня разыскивать.

   — Мало того, что ты выжила на двух ХП, так тебя ещё и тени от насильников спасли? Нет, у тебя точно баганулся параметр удачи. Запросить, что ли, системный отчёт? — шутканул я.

   — Не надо, — улыбнулась девушка.

   — Надеюсь, залутать гопников ты не забыла? — спросил я.

   — Шутишь, что ли?! — вытаращила она глаза. — Не стану я к людским трупам прикасаться!

   — А чего, в играх же по-любому лутала убитых врагов.

   — Те враги были компьютерные, а эти живые! — пояснила мне Флори, словно ребёнку.

   — Были живые. Теперь уже мёртвые, — уточнил я и глянул на небо. — Уже темнеет, сейчас туда идти нельзя. Может, завтра с утра…

   — Ты что, реально их лутать собрался?! — побледнела девушка.

   — А почему нет? Раз они табличками приторговывали, значит, их ещё несколько штук в запасе могло остаться… Хотя нет: они же сегодня целый день там валялись, наверняка кто-нибудь уже облутал. Кто-нибудь менее брезгливый.

   — Кстати, а что с той табличкой, которую ты у них купила? — спросил Кэндзи.

   — Она при мне осталась, — ответила Флори.

   Ух ты, а вот это интересно. Может, повести себя, как бессовестная сволочь, и намекнуть, что класс для Кэндзи будет отличной наградой за спасение?

   — Я её уже активировала, — добавила девочка, заставив меня обломаться.

   — И какой класс взяла?

   — Приста. Я и в ММО всегда за хилеров играла. В «Дереве легенд» у меня даже квест на «Эхо Божественного Просветления» был пройден.

   О, так мы играли в одну игру? Хотя не было в тридцатом году фаната ММО, который не играл бы в «древо». За два года до этого дойная корова «WoW» окончательно сдохла и закрылась, а других толковых ММО на рынке не было.

   А «Эхо» — это легендарное жреческое заклинание, для которого нужно пройти квест… Ох, лучше вам не знать, что это за квест. После такого издевательства любой жрец обратится во тьму, создаст ассасина и станет плеер-киллером.

   — А что по абилкам? — спросил я.

   — Ничего. Для них, говорят, надо ещё свиток найти. А пока не найдёшь, ни одного заклинания не изучишь.

   Кэндзи переглянулся со мной, как бы намекая. Флори, кажется, заметила это, но вслух ничего не сказала. Ладно, тогда скажу я:

   — Ты не поверишь, но у меня совершенно случайно завалялся один лишний свиток.

   — Но ты же не станешь отдавать его постороннему человеку? — заскромничала девушка.

   — Постороннему — нет. А вот если этот человек присоединится к моей пати, я подумаю.

   Ох, надо было видеть, как просияла в этот момент Флори. По-любому хотела сама напроситься в пати, но не могла решиться.

   — Согласна! — выпалила она. — Изучу исцеление, буду вас хилить.

   — Подожди с хилом, — сказал я, потому что в голове внезапно наметился план. — Изучи-ка лучше кое-что другое. Потому что сегодня ночью мы поохотимся на теней.

   После этих моих слов повисла гробовая тишина.

   — Ты ведь сейчас пошутил? — осторожно спросила Флори.

   — Мы с тобой знакомы уже почти два дня. Сколько раз за это время я шутил?

   — Ну например, когда обманул меня с респауном.

   — Это не считается, тот обман был нужен для твоего спасения. Ну а сейчас я предельно серьёзен.

   — Нет! Тогда я выхожу из пати! — замахала девушка руками.

   — Да не боись, мы их вчера уже три штуки убили, — попытался успокоить её Кэндзи. — Ничего невозможного там нет, если грамотно подойти к процессу.

   — Но я их боюсь… — пропищала Флори.

   — Значит, сегодня взглянешь своему страху в лицо, — сказал я. — И вообще, твоя роль будет второстепенная, а драться будем мы с Кэндзи.

   — Так что ты, собственно, задумал? — спросил самурай. — Новый план, как-то связанный с заклинаниями жрецов?

   Именно. Только вот официально список этих самых заклинаний мне неизвестен. Мы с Кэндзи всё время были вместе, так что не прокатит сказать, что я между делом встретился и разговорился со случайным прохожим, который оказался пристом.

   Так что придётся разыграть очередной спектакль. Я повернулся к Флори:

   — У тебя ведь по-любому есть какой-нибудь спелл против нежити? «Изгнание», или ещё что-нибудь в этом роде.

   — Ммм… Вот! «Священный свет». Освещает пространство в радиусе трёх метров, а также отпугивает нечисть, снижая её характеристики. Только не указано, насколько именно снижает.

   На двадцать процентов.

   — Нужно попробовать, — уверенно заявил я.

   — Ты уверен? Может, всё-таки лучше хил?

   — Нельзя нам сейчас размениваться ни на какие «всё-таки», — сказал я. — Мы повздорили с местной гопотой, и если в кратчайшие сроки не станем сильнее, то рано или поздно нас найдут и прибьют. Так что надо рискнуть. Хотя заставлять не буду. Ты не моя собственность, так что решай сама. Если откажешься, мы пофармим теней по старинке, через окно.

   Флори замялась. Ей явно не нравилась идея снова сталкиваться с тварями, от которых она натерпелась столько страха. Но лучше бы ей согласиться. И не только потому, что мне нужен этот жреческий спелл. Просто слабые и трусливые в новом мире долго не проживут.

   Точнее, проживут, если выберут класс крафтера. Но Флори уже взяла боевой класс. Да не просто боевой, а жреца, заточенного как раз под бои с нежитью. Нельзя ей бояться призраков.

   — Ладно, давайте попробуем, — сдалась она.

   Я протянул девушке свиток, и она изучила свой первый спелл. На улице к этому времени как раз начало темнеть, и мы поспешили вернуться в подъезд.

   — Итак, давайте определимся с планом действий, — начал я. — Когда наступит полноценная ночь, выходим обратно на крышу. Впереди пускаем гоблина, следом идём мы с Кэндзи, и Флори последняя.

   Я повернулся к девушке.

   — Будешь стоять возле самого входа, чтобы в случае чего могла самой первой сбежать внутрь. Но это если возникнет реальная опасность. А пока всё идёт по плану, твоя задача — стоять и кастовать этот свет.

   Флори кивнула. А затем испуганно пискнула, когда с улицы раздался замогильный вой.

   — А вот и они. Приступаем.

   Я призвал гоблина — в этот раз с саблей и примитивным круглым щитом — и отправил его вперёд. Поднявшись по лестнице, тот выбрался на крышу. Следом полезли мы с Кэндзи. Когда мы тоже оказались на крыше, гоблина уже била первая тень.

   — Флори, давай! — негромко скомандовал я, а сам достал меч и набросился на моба.

   С лестницы послышалось кряхтение девушки, а ещё через несколько секунд небольшой участок крыши залило ровным белым светом. Тень сразу недовольно взвыла, но не прекратила размахивать когтями. Дебафф мне честным путём не увидеть, но будем надеяться, что он сработал.

   Втроём мы быстро заковыряли моба.

    

   Получено 99 ед. опыта.

    

   Едва я успел увидеть системный отчёт, как напала новая тень. Эта избрала своей целью Кэндзи. Самурай получил несколько атак, но вскоре второй монстр тоже был повержен.

    

   Получено 99 ед. опыта.

   Получен 5 уровень!

   Получено 5 очков характеристик.

    

   Так как нас трое, даётся меньше, чем когда мы фармили теней вдвоём. Вроде как сейчас каждый получает по 45 % от стандартного значения.

   — Много хп потерял? — спросил я.

   — Пятьдесят с чем-то, — ответил он. — Нормально, можно продолжать.

   — Но в следующий раз всё же позволь мобу переагриться на гоблина. Просто не бей его какое-то время.

   — Понял.

   Я облутал останки обоих мобов. 29 и 30 голды, пара лечилок. Пока ничего существенного.

   Дождавшись следующей тени, так и поступили. Она снова полетела на самурая, но когда тот начал отступать, не атакуя в ответ, быстро потеряла к нему интерес и переагрилась… на Флори!

   — Иии! — пискнула девушка и отпрыгнула назад. Раздался грохот её скатившегося по лестнице тела, а мы накинулись на моба и зарубили его.

   — Ты там живая? — спросил я, глянув на лестничную клетку внизу, где девушка лежала, потирая ушибленный зад, а возле неё висел в воздухе пучок света.

   — Да… Тринадцать дамага получила, — процедила она болезненным голосом.

   — Давай, поднимайся обратно.

   — Да ни за что!

   — Ладно, перекур.

   Мы втроём тоже спустились, чтобы не оставаться на открытом пространстве без поддержки света.

   — Значит, свет бесит их сильнее, чем дамаг моего гоблина, — заключил я.

   — Спасибо, блин, капитан очевидность! — обиженно произнесла Флори.

   — Чего ты нервничаешь? Тебя ведь даже ни разу не ударили.

   — Зато страху знаешь сколько натерпелась? И падать тоже больно было.

   — Вот будет наука на будущее: не спускаться по лестнице спиной.

   В магическом свете было видно, как у девушки надулись щёки. Мой ответ её явно не устроил. Как там принято разговаривать с напуганными и рассерженными девушками…

   — Не бойся, я не дам тебя в обиду, — пафосно произнёс я.

   Щёки мгновенно сдулись. Реально сработало?

   — Ладно, давайте дальше, — буркнула Флори и поднялась на ноги.

   Снова оказавшись на крыше, первым делом я залутал третью тень.

   — Оппа, свиток навыка!

   — Круто. Теперь можно Флори исцеление выучить, как она хотела, — сказал Кэндзи.

   — Но не сейчас. Оставим на потом, как и в прошлый раз. Если бы я тогда потратил свиток, не было бы у нас сейчас света.

   — Слышите? Четвёртый летит! — сообщила жрица.

   На четвёртой тени вышла оказия — вырубился свет.

   — Шадар! — испуганно выкрикнула она.

   — Просто скастуй новый! — ответил я.

   Лишившись дебаффа, тень закромсала гоблина, и стать временным танком пришлось мне. Благо на мне был кожаный доспех. Вдвоём с Кэндзи мы добили тварь, после чего свет вновь зажёгся.

   Чтобы выхватить из темноты сразу два летящих на нас силуэта. Да вашу ж мать, дайте хоть гоблина призвать!

   Что хуже, один из них направлялся прямо к Флори. А значит, время выполнить обещание. Я бросился наперерез тени и принял на себя её атаку. Начал рубить мечом в ответ, Кэндзи рядом сдерживал вторую. Один на один против тени — не самый лучший расклад!

   Но тут свет вдруг сместился, и я увидел Флори возле себя. Достав нож, она принялась остервенело рубить призрака. Когда он умер, мы поспешили на помощь Кэндзи.

   — Секунду, мне полечиться надо, — сказал он.

   — Флори, облутай пока мобов, — велел я, а сам запустил призыв.

   — Вау, классовая табличка! — восторженно объявила она.

   Да, с ночных мобов и такое может выпасть. Поэтому они такие ценные. И такие опасные. Мы с Сио так и задумывали, что охота на ночных монстров станет вариантом для самых отчаянных.

   — А вот это откладывать не будем. Кэндзи, активируй. Прямо сейчас.

   Самурай кивнул и принял из рук Флори каменную табличку.

   — Ничего себе, как их тут много. Что же выбрать…

   — Не думаю, что у тебя тут большой выбор, — хмыкнул я. — Учитывая твою страсть к холодному оружию, магом или друидом ты играть явно не будешь.

   — Ну да, по-любому воин, — согласилась Флори.

   Кэндзи ещё раз кивнул и активировал табличку. На камне загорелась синяя руна.

   — А где класс? — не понял он.

   — Ах да, ты ведь ещё не в курсе. Теперь нужно выждать пять минут. Но уж надеюсь, тут на нас никакие гопники не выскочат.

   — Зато выскочит кое-кто другой, — сказала Флори, указав пальцем на очередную тень.

   Их снова было двое. И ещё прежде, чем мы успели с ними разобраться, раздался вой ещё с двух сторон.

   — Что-то много их! Всё, добиваем этих и валим! — скомандовал я.

    

   Получен 6 уровень!

   Получено 5 очков характеристик.

    

   Как раз когда мы разобрались с этими двумя и приготовились отступать, снова погас свет.

   — Всё, уходим! — крикнул я.

   — Блин, ничего не видно! — крикнула Флори, стоявшая ближе всех к спуску.

   — Значит, по старой схеме! Заранее извиняюсь за это! — сказал я и толкнул её внутрь. А затем спрыгнул сам.

    

   Вы получили 9 ед. урона от падения.

    

   Рядом грохнулся Кэндзи. Ух, взял бы чуть правее, и придавил бы меня. А вот гоблин ретироваться не успел, и логи сообщили, что мой саммон снова был загрызен.

   — Эм, Шадар… Не мог бы ты слезть с меня? — раздался в темноте смущённый голос Флори.

   Да ладно — аниме момент? А, нет, это всего лишь живот. Но дамага от падения я получил на четыре меньше, чем она — это факт.

   — Похоже, у твоего света ограниченный таймер действия, — «догадался» я. — Старайся следить за ним и перекастовывать заранее. До того, как исчезнет предыдущий.

   — Ага… — отозвалась она.

   — Всё, ждём классу к Кэндзи.

   Спустя пару минут руна на его табличке ярко вспыхнула и исчезла.

   — Ну наконец-то, — улыбнулся мужик. — Не самурай, но хотя бы воин.

   — А теперь сразу это. — Я протянул ему свиток активации навыка.

   Взяв его, Кэндзи снова задумался, бегая глазами по списку навыков. Хотя у базового класса воина их совсем немного: пара пассивных усилений и классический «мощный удар».

   — Думаю взять мастрество владения оружием, — сказал он. — На двадцать процентов повышает урон и меткость всего оружия ближнего боя. Что скажешь, Шадар?

   — Норм штука, — кивнул я. Я бы и сам предложил взять первым именно это. — А то ты хоть и воин, но по факту в ближнем бою не сильнее меня или Флори.

   — Ну теперь-то домой? — с надеждой спросила жрица.

   — Почему это? — не понял я. — Хилки пока не кончились, давайте ещё пофармим.

   — Нееет, — заныла она.

   — Слушай, ты ведь тоже геймерша. Неужто я тебе должен объяснять, насколько важен в игре фарм экспы? Это в компьютерных ММО, нарвавшись на ПК, ты просто улетала на кладбище. А здесь, если какой-нибудь злодей вкачается быстрее тебя, то улетишь ты, — я кивнул наверх, — сразу на небеса.

   — Но теней как будто становится больше, — заметил Кэндзи.

   Верно подметил, и в этот раз это даже не баг. Мы с Сио специально прописали такую механику, чтобы фарм ночных монстров не стал источником бесконечного халявного опыта и денег. Если долго и успешно их убивать, то спавн увеличится.

   А если и этого не хватит, то позже явится босс. Но у нас хорошая позиция, при первых признаках опасности можно свалить в подъезд.

   — Кстати, у меня набилось уже два левел-апа, — сказал я. — У вас наверняка тоже Давайте-ка вкачаем поинты, драться сразу станет легче.

   — У меня вообще три, — сказала Флори. Похоже, её изначальный левел был ниже нашего, вот и опыта требовалось меньше.

   Итак, десять свободных поинтов. Пора уже разгонять ловкость — пять поинтов. Ещё по два в силу и телосложение и один в дух.

   Дождавшись, когда сопартийцы тоже закончат распределение, я полез обратно на крышу.

   Флори запустила нового светлячка, и мы продолжили фарм, периодически возвращаясь в подъезд, чтобы отпиться лечилками и призвать новых саммонов — гоблина для меня и светлячка для Флори.

   Теней и правда стало налетать больше, но при наших левелах, да ещё вчетвером и при поддержке света мы успешно с ними расправлялись.

   — Мана кончается, — заметила девушка во время очередного перерыва.

   — У меня тоже, — кивнул я. — Хоть она и регенится понемногу, но уходит быстрее.

   А зелий восполнения маны в лавках не продают, тут придётся ждать первых алхимиков.

   — Давайте последний заход, — предложил я, потому что циферка опыта снова приблизилась к левел-апу и согревала своим дыханием его затылок.

   И вот, после очередной убитой тени:

    

   Получен 7 уровень!

   Получено 5 очков характеристик.

    

   Ну прямо красота. Так за нами никакие гопники не угонятся.

   — Шадар, судя по твоей довольной лыбе, у тебя снова левел-ап, — сказала Флори.

   — И это тоже, но не только, — ответил я, занятый лутанием очередной тени.

    

   Теневой свиток навыка.

    

   Без преувеличения скажу: это лучшее, что можно было выбить с этих мобов. Шанс выпадения такой штуки — ноль целых хрен десятых процента. Ладно, если серьёзно, что-то около 0,5 %. Точной цифры не помню, т. к. вылизыванием баланса занималась больше Сио.

   Как понятно из названия, этот предмет позволяет изучить новый навык, но не из того списка, который предоставляют обычные свитки. Тут будет особый навык, индивидуальный для каждого класса. Естественно, я знаю, какой он будет у саммо…

   Вдруг я ощутил мощное давление. Волосы встали дыбом, на коже выступил пот, а разум ощутил необъяснимый страх. Раздался гул, Флори испуганно пискнула.

   — Это ещё что? — проговорил Кэндзи, поудобнее перехватив меч и озираясь по сторонам.

   — Кто-то появился, — произнёс я, медленно поднимаясь на ноги.

   Вот и босс теней пожаловал. А значит, пора сворачивать манатки — его нам сейчас точно не завалить.

   Только вот где? Я посмотрел направо, налево — никого нет, только силуэты новых летящих к нам теней. Впереди, сзади у выхода с крыши — тоже чисто. Наверху? Нет, там только безоблачное звёздное небо. Наверное, внизу, и скоро выплывет из-за края крыши.

   — Не знаю, что это, но давайте-ка валить отсюда, — сказал я.

   Флори кивнула и подбежала к выходу. Но вдруг застыла, словно статуя. Я встал рядом и глянул в темноту лестничной клетки. И увидел смотрящие на меня шесть красных глаз.

   * * *

   — Блииин, опять не там заспавнился, скотина. Надоел уже!

   Сио выключила вирт-симуляцию и откатилась от стола.

   — Чего там? — спросил я, сидя в кресле с ноутом.

   — Да вот эти скриптованные мобы, которые спавнятся при определённых условиях. Им ведь нельзя появляться где попало. Вот водный дух должен появляться в воде. В воде, блин! В реке, фонтане, ванной на худой конец. А он опять на травке появился.

   — Очередной баг?

   — Ага. И я хз, как его исправить. Не буду же я вручную прописывать координаты всех водоёмов по всей планете. Надо, чтобы Система сама определяла, где есть вода.

   — Так она и определила. В траве ведь есть какой-то процент влаги, — хмыкнул я. — Если так подумать, этот дух может даже внутри человека заспавниться.

   — Ааа, мне ещё и процент содержания влаги указывать?!

   — А ты думала, у гейм-дизайнеров лёгкая жизнь? Давай, чини. Нельзя, чтобы они спавнились в неположенном месте.

   * * *

   Из темноты на меня смотрели шесть красных глаз. И я понимал, что это значит. Босс теней багнулся и заспавнился не снаружи, а в подъезде, прямо на последней лестничной клетке.

  
  
   

    Глава 11. Теневой свиток 

   

   Из темноты на меня смотрели шесть красных глаз. Босс теней баганулся и заспавнился не снаружи, а в подъезде, прямо на последней лестничной клетке.

   — Ш-шадар, чт-то это? — пропищала Флори, побледнев как статуя.

   — Что-то, что перекрыло нам путь в подъезд, — произнёс я.

   — Тени снова летят! — доложил Кэндзи.

   Мы развернулись и дали им бой. В этот раз прилетело сразу три штуки. Мы справились, разве что у меня помер очередной гоблин. Я вытянул руку, чтобы призвать нового.

    

   Недостаточно маны.

    

   Ну да, жопа не приходит одна. Из темноты уже доносился голодный вой новых летящих к нам тварей.

   Чья-то рука схватила меня за рукав. Это была Флори. Девушка смотрела на меня вытаращенными от страха глазами, открывала и закрывала рот, но не могла выдавить ни звука. Вместо неё сказал Кэндзи:

   — Шадар, есть идеи? Если что, я готов прорываться с боем, но хотелось бы услышать более дельный план.

   Мозг лихорадочно прокручивал варианты. Мы ночью на улице, со всех сторон прут тени, путь в подъезд перекрыт. Бежать тоже некуда: в доме десять этажей, а гравитация в новом мире работает так же, как и в старом.

   — Есть одна идея. Слушайте меня, и не спорьте, — сказал я. — Сейчас я выманю это чудище наружу и отведу в сторону, а вы сразу спускайтесь вниз.

   — А ты? — спросил Кэндзи.

   — А я спасу вас ценой своей жизни. Это ты ожидал услышать? — усмехнулся я. — У меня есть план. Надёжный, как швейцарские часы, но с вероятностью в пару процентов сработает. Всё, начинаем! Отойдите назад.

   Самурай мог отойти сам, а вот Флори ему пришлось оттаскивать силком. Похоже, её разум окончательно выпорхнул из тела и улетел в тёплые края.

   Когда союзники отошли на достаточное расстояние, я достал сюрикен и метнул прямо в красные глаза. Хорошо, что они светятся — не промахнёшься. В ответ раздался такой жуткий визг, что я чуть не наделал штаны. Но, пересиливая ужас, достал второй сюрикен и метнул туда же. Затем третий.

   Наконец твари надоело это терпеть и она рывком вылетела наружу. Я едва успел отпрыгнуть, чтобы не оказаться на пути. Ночной ужас (так он называется) завис в двух метрах над крышей.

   Глаза уже привыкли в темноте, так что я мог разглядеть его очертания. Чёрный шар где-то полметра в диаметре с шестью красными глазищами и пастью, усеянной острейшими зубами.

   Во все стороны от него расходились длинные чёрные щупальца. И поверьте, это не просто декорация: они запросто могут схватить и затянуть в зубастую пасть.

   Тварь поплыла на меня, а я стал отступать к краю крыши.

   — Давайте, внутрь! — крикнул я своим.

   Ореол света от магии Флори сместился вправо и скрылся в дверном проёме. Отлично, теперь они в безопасности. Ночной ужас, как и тени, не любит замкнутых пространств, и если впридачу к точке спавна у него не баганётся ещё и интеллект, то в дом он не полезет.

   Теперь осталась самая малость — спастись самому. Обогнуть босса и тоже юркнуть в подъезд не прокатит: одно резкое движение, и он тут же нападёт. Да и судя по вою, в той стороне дорогу уже перекрыли несколько теней.

   Пожарная лестница? Не вариант. Пока спускаюсь по ней вниз, да бегу до подъезда, меня десять раз загрызут.

   Вариант был лишь один. Подойдя к краю крыши и запрыгнув на парапет, я глянул вниз, выискивая в темноте очертания балконов. Вот ближайший, чуть правее. До него где-то три метра. Спасибо тому, кто сделал их в этом здании открытыми, а не застекленными. Иначе мне была бы крышка.

   Теперь главное — не промахнуться. Спрыгнуть ровно вниз, а не вперёд. Пролечу на полметра мимо — и лететь придётся далеко, до самой земли.

    

   Вы получили 21 ед. урона.

    

   — Ай с**а!!!

   Получив удар от подлетевшей тени, я потерял равновесие и полетел вниз. Как-то умудрился попасть правой ногой на перило балкона. Но ступня сорвалась и пошла вниз, а я пролетел ещё метр и «оседлал» перило.

   — КХА!!!

   В глазах потемнело, по телу прошёл разряд боли. Я скатился влево и растянулся на полу балкона, схватившись руками за пах. Системных отчётов не видел, но там по-любому «insane critical damage».

   Мозг поплыл, перед глазами плясали красные круги, но я пересилил себя и заставил подняться на ноги — нельзя оставаться на улице!

   Чёрт балкон заперт!

   — Эй, хозяин, открывай! — заорал я, долбя кулаком по двери.

   Нет ответа. Сверху раздался жуткий вопль, и даже не поднимая головы, я понимал, что босс там. Завис надо мной, готовый атаковать.

   Выругавшись, я взял меч и ударил рукоятью по стеклу. Прочное, гадство! По-любому стеклопакет. Я продолжил остервенело долбить, пока стекло наконец не развалилось.

   Сразу сунул руку внутрь, нащупал ручку, открыл дверь и юркнул внутрь. В последний момент спину лизнуло что-то мягкое, и передёрнуло меня так, что чуть до потолка не подпрыгнул.

   Захлопнул дверь обратно и прищемил твари щупальце. Открыл, дождал, пока она уберёт тентаклю, и в этот раз закрыл уже до конца, повернув ручку обратно.

   Отойдя от разбитого стекла, без сил повалился на пол. Всё тело трясло, с меня ручьём катился пот, сердце бешено колотилось. Я глянул последние логи. От падения я получил аж 16 урона, а здоровья осталось 13 единиц.

   В этот момент дверь комнаты распахнулась, и внутрь кто-то вбежал.

   — Чё за ***ня б**?!!! Ты кто такой на***?!!! — заорал мужик — судя по всему, хозяин квартиры.

   — Прошу прощения, ситуация была критическая, произнёс я, поднявшись на ноги.

   — Какая нах** критическая?!!! Ты мне стекло разбил, у***к!!!

   — Вот, в качестве компенсации. — Я отсыпал ему в руку пятьдесят золотых.

   А пока мужик резко притих и начал считать монетки, я стал искать, где тут выход. Темень, блин, непроглядная.

   А, точно, у меня же факелы есть. Достал один, зажёг (что делалось простой мысленной командой). В коридоре сразу стало светлее, и я быстро нашёл входную дверь.

   — Квартиру мне не спали! — донёсся выкрик хозяина квартиры.

   Не спалю, не бойся. Этот факел системный, он искры не разбрасывает. Я вышел в подъезд и стал вспоминать, в какой квартире живёт Флори. Кажется, на пятом этаже, первая дверь справа, если идти снизу.

   Спустившись, я постучал.

   — Кто там? — раздался знакомый голосок.

   — Ууу, это яяя, шестиглазая тееень! Пришла по ваши дуууши!

   — Шадар, дурак! — выкрикнула Флори, распахнув дверь. Я заметил у неё на щеках мокрые дорожки. — Заходи давай, — буркнула она.

   Через минуту мы втроём сидели в комнате при свете свечи, заняв диван и одно кресло. Факел я погасил, так как закрепить его здесь негде (позже у крафтеров появятся специальные крепления на стены). А если в наглую положить на стол, то Система и правда может наказать пожаром.

   — Итак, подведём итоги, — первым заговорил я. — Три левел-апа — раз. Свиток и активатор класса — два. Голды набили… Лично я насобирал две сотни, плюс сколько-то у вас.

   Правда, полтинник тут же пришлось соседу отдать за разбитое стекло.

   — Ну и на десерт…

   — Шадар! — злобно выкрикнула Флори. — Какие, блин левелы?! Какая, блин, голда?! Я уже думала, что ты умер!

   На последних словах её голос дрогнул.

   — Да уж, твоему хладнокровию иные герои эпохи Эдо позавидуют, — хмыкнул Кэндзи.

   — Все нервы, которые у меня были, сгорели во время погони от босса, — сказал я. — Так что теперь я лишённый эмоций зомби.

   Во мне и правда наступила какая-то странная апатия. Теперь, когда весь страх и боль остались позади, и я сижу в безопасной квартире в компании союзников, разум успокоился. Хотелось вот так сидеть и болтать о чём-нибудь незначительном.

   — Кстати, что это вообще была за штука? — спросил самурай.

   — Скорее всего, она вылазит при большом количестве убитых теней, — «предположил» я. — Так что могу вас поздравить с тем, что нарвались на своего первого босса… Флори, чего это с тобой?

   Девушка снова побледнела. Её затрясло, а пальцы вцепились в обивку дивана. Неужто так переволновалась из-за меня? Нет, её глаза. Они смотрят в сторону окна.

   Я тоже повернулся туда. И увидел шесть красных глаз, смотрящих на нас с той стороны.

   — Твою ж мать… — произнёс Кэндзи, поднимаясь на ноги и доставая меч.

   — Спокойно, — сказал я, подойдя к окну. — Похоже, он такой же, как тени, и не может залететь в здание. Иначе давно бы уже выбил окно.

   С этими словами я задёрнул шторы и вернулся в кресло.

   — Всё, забудьте про него.

   — Да как же, забудешь тут, — пропищала девушка.

   А вот я был спокоен. Если бы у Ночного ужаса багнулось соблюдение частной собственности, он бы уже давно выбил окно и сожрал всю нашу троицу. Так что мы в безопасности.

   Кстати, у меня ведь остался ещё один нераспределённый левел-ап. Два в силу, два в ловкость и один в дух — как-то так. В итоге моя карточка персонажа выглядела следующим образом:

    

   Шадар

   Класс: Призыватель

   Уровень: 7

    

   Телосложение: 16

   Сила: 17

   Ловкость: 20

   Интеллект: 11

   Дух: 16

    

   Здоровье: 160

   Мана: 80

    

   — А теперь давайте всё же перейдём к десерту, — сказал я и выложил на стол чёрный свиток, от которого исходил лёгкий дымок.

   — А это что? — спросил самурай.

   — Я посмотрю? — с щенячьим взглядом произнесла Флори и взяла свиток, чтобы изучить его описание. — «Позволяет изучить особый навык магии теней».

   — Что за навык? — спросил Кэндзи.

   — Облако тьмы. Создаёт вокруг жреца облако непроглядной тьмы, ослепляющей всех находящихся внутри существ.

   — Ничего себе, а у меня другой навык был, — «удивился» я. — Значит, он индивидуален для каждого класса.

   — Слепить врагов — оно, конечно хорошо. Но и мы в этом облаке сражаться не сможем, — решил поумничать самурай. — Разве что пригодится в качестве дымовой завесы, чтобы сбежать.

   — Ну… Может, в будущем появятся зелья или заклинания, позволяющие видеть в темноте… — неопределённо протянул я, держа в инвентаре целую охапку теневых эссенций, из которых варится то самое зелье.

   — Кэндзи, а у тебя какой навык будет? — спросила Флори, протянув ему свиток.

   А ведь я уже допустил 1 % вероятности, что она тупо решит закрысить свиток себе и активирует его, едва взяв в руки. Так нельзя, Шадар. Раз уж сделал людей своими союзниками, научись им доверять. Не все вокруг такие, как Сио.

   — Ослепляющий удар, — зачитал Кэндзи. — Напитывает оружие в руках энергией тени. При попадании по цели её глаза обволакивает вуаль тьмы, закрывая обзор.

   — А у тебя какой навык был, Шадар? — спросила Флори, пока самурай передавал свиток обратно мне.

   — Угадай с трёх попыток, какой навык мог достаться саммонеру? — усмехнулся я и раскрыл описание свитка.

    

   Теневой свиток. Позволяет изучить особый навык магии теней.

   Желаете изучить заклинание «Призыв тени»?

    

   — На всякий случай спрошу: никто не против? — спросил я, помахав свитком.

   Так-то у меня в уме уже нарисовалась комбинация: Флори накрывает поле боя облаком тьмы, а мы с Кэндзи выпиваем эликсиры ночного зрения и нашинковываем врагов, пока те ничего не видят. Но ясное дело, что с куда большим удовольствием я усилю себя, любимого.

   — Нет-нет, — замахала Флори руками. — Это ведь ты предложил идею поохотиться на теней, иначе этого свитка у нас бы не было. И седых волос бы тоже не было…

   — Согласен, этот трофей по праву принадлежит Шадару, — кивнул Кэндзи.

   Получив согласие союзников, я активировал свиток. Тот растворился, оставив после себя облачко дыма, воспарившее к потолку, а в моей книге заклинаний появилась новая кнопочка.

    

   Призыв тени.

   Стоимость: 90 ед. маны.

    

   Я глянул на свой собственный запас мп.

   — Тьфу!

   — Что? — не поняла Флори.

   — Тень призывается за девяносто маны, а у меня всего восемьдесят. Вот что значит забил на прокачку духа.

   — И левел-апов больше не осталось? — спросила девушка.

   — Нет, как раз только что потратил последний. И вбил почти всё в силу и ловкость, дурак.

   Ну уж простите, не помню я наизусть все особые свитки, все навыки и потребление маны каждым заклинанием с точностью до единички. Сио иногда вообще занималась творчеством одна, не сообщая мне, что добавила в игру что-то новое. И это нормально — я тоже так делал.

   — Ладно, не смертельно, — махнул я рукой. — Добью дух со следующего левел-апа. А теперь давайте спать, что-то я притомился.

   — И ты реально сможешь спать, когда эта штука… там? — спросила Флори, показав пальцем на окно.

   — Чего ты к этому боссу привязалась, его ведь даже не видно через шторку. Ну может, совсем чуть-чуть, — добавил я, заметив даже сквозь ткань шесть красных огоньков.

   Девушка поёжилась, но спорить не стала и ушла к себе в комнату. А мы с самураем разложили диван и улеглись спать. Ну-ка отбросить пошлые мыслишки! Просто диван в комнате один, а спать на полу или в кресле никому не хочется.

   * * *

   Проснулся я от того, что меня кто-то аккуратно расталкивал. По ощущениям вроде как человеческие руки, а не щупальца, так что можно не вскакивать с воплями и не выдёргивать из инвентаря меч.

   — Шадар, это я, — шёпотом произнесла Флори, чтобы не разбудить спящего рядом самурая. — Можно тебя на минутку?

   Я вылез из-под одеяла и пошёл за ней. Прямо так, в трусах — я не стеснительный.

   Девушка провела меня в свою комнату.

   — Могла бы в личку написать, я бы сам пришёл, — сказал я.

   — Так я писала.

   Ой, и правда ведь: в личке новое сообщение. Видимо, оно меня не разбудило.

   — Так чего хотела?

   — Я… ну… мне страшно, вот. Не могу уснуть.

   — Всё ещё думаешь о той шестиглазой твари? Так она вроде за нашим окном висит, а не за твоим.

   — Всё равно страшно!

   — Ну ладно, и что мне сделать? Выйти на улицу и убить её?

   — Да нет же! Я думала, что ты… ну… может, полежишь со мной?

   Признаюсь, от такого предложения я малость прифигел. Нет, я, конечно, не девственник, падающий в обморок при виде живой девушки, но не так же внезапно, в первый день знакомства!

   — В смысле, ничего такого… о чём ты там мог подумать… — добавила Флори. — Просто полежи рядом. Иначе я и правда не усну. Или усну, но вскочу с визгом от кошмара.

   — Ладно, мне не трудно, — сказал я и занял половину её кровати, пропитанной запахом спавшей на ней девушки. Как бы и правда не возбудиться…

   Флори нерешительно легла рядом, и вскоре послышалось её мерное сопение. Похоже, я и правда сработал как снотворное. Вот только я теперь сам хрен усну! Девица-то симпатичная, а с Сио у нас когда последний раз было? Дня три или четыре назад.

   * * *

   Я проснулся и открыл глаза. В комнате было светло, значит, уже наступило утро. А ещё значит, что я всё-таки смог уснуть.

   Повернулся налево. И столкнулся взглядом с Флори. Девушка тут же закрыла глаза, типа спит.

   — Я всё видел, — сказал я.

   Флори снова открыла глаза, покраснела и перевернулась на другой бок. Ладно, не буду её подначивать. Я вылез из кровати, достал из инвентаря шмотки с кожаным доспехом, оделся и вышел в коридор.

   На кухне меня встретил Кэндзи, занятый нарезкой овощей. Увидев меня, самурай понимающе усмехнулся.

   — Нет, не было ничего такого, о чём ты подумал, — сказал я.

   — Да я уж понял. Девушка уснуть не могла? — догадался он.

   — Ага. Надеюсь, та шестиглазая тентакля улетела?

   А то мало ли ещё и это багнется, и Ночной ужас будет преследовать нас днём и ночью.

   — Да, я как проснулся, сразу проверил: за окном никого нет.

   Вскоре объявилась Флори, успевшая сменить прикид: сегодня на ней была тонкая водолазка и джинсы в обтяжку. Всё же это мы тут два бомжары, а у неё весь домашний гардероб под рукой. В глаза мне девушка старалась не смотреть.

   А ведь если вспомнить, вчера, заманив меня в комнату, она сразу забралась в кровать. То есть верхней одежды на ней уже не было, а было только… Эх, зелья ночного зрения, где же вы были, когда вы так нужны.

   — Овощи готовы, — доложил Кэндзи.

   — А мясо, как и вчера, зажарим на крыше, — сказал я, проверяя запасы в инвентаре. Как мяса, так и дров. Немного осталось, но сегодня надо бы снова наведаться в парк. И в этот раз, надеюсь, нормально пофармить кабанов, а не нарваться на очередной смертоносный баг.

   Кстати о багах: за ночь ко мне снова прилетело несколько репортов, и номера там были пугающие: уже перевалили за два миллиона. По тексту репортов мой намётанный геймерский глаз понимал, что никаких реальных багов там не было.

   Кто-то всё ещё думает, что ночные призраки — это баг, мешающий любителям ночных гулянок (и мародёрства). Кто-то в наглую просит отсыпать голды или накинуть десяток-другой левелов. Они правда думают, что это прокатит?

   Но сегодня я был добрым (спасибо трём левел-апам и шикарному свитку призыва тени), так что все нарушители получили по одному баллу. Будем надеяться, что скоро сарафанное радио разнесёт слух о том, что баг-репорты — это не игрушки, и нельзя отравлять их просто по приколу.

   Втроём мы подошли к входной двери квартиры. И подпрыгнули, когда с той стороны раздался стук. И если мы с Кэндзи подумали, что это гопота узнала адрес и пришла по наши души, то Флори, судя по побледневшему лицу, уже нарисовала в уме висящий с той стороны Ночной ужас.

   — Нет, он бы стучаться не стал, — шепнул я ей. — Спроси, кто это. Если что, ты дома одна.

   Кивнув, девушка подошла к двери:

   — Кто там?

  
  
   

    Глава 12. Проходи, не задерживайся 

   

   — Кто там?

   — Это я, Вика! — донёсся с той стороны совсем юный голосок.

   Флори сделала нам жест: мол, уйдите с линии обзора. Мы зашли в комнату и навострили уши, приготовившись подслушивать.

   Раздался щелчок открываемой двери, затем лёгкие шаги. Кем бы ни была эта Вика, ей не требовалось разрешение, чтобы входить в эту квартиру.

   — Чего ты с утра пораньше? — спросила Флори.

   — Тебя ищут! — сообщила девочка.

   — Кто ищет?

   — Бандиты эти. Ну, которые адм центр захватили. Точнее не тебя, а каких-то двух парней — Шадара и Кэндзи Вагучи. Ходят по улицам, хватают всех и опрашивают.

   — А я тут при чём?

   — При том, что кто-то сказал бандюгам, что вчера этих двоих видели в компании какой-то девушки. Молоденькая, невысокая, с короткими рыжими волосами. Не знаешь такую?

   Я открыл чат и написал Флори в личку:

    

   Шадар: Спроси, знают ли они твоё имя.

    

   Хорошо, что клавиатура виртуальная, и кнопки не издают щелчков.

   — Вот так и ищут — по внешнему описанию? — спросила Флори. — А что никнейм?

   — Похоже, его они пока не знают.

   Никнейм другого игрока можно увидеть только с расстояния в три метра. Так что если нашу компанию видели издалека, то увидеть никнейм Флори они и правда не могли.

   — А чего они сделали-то? — поинтересовалась наша жрица.

   — Сначала нагрели банду Грегоса с покупкой табличек. Выпросили себе скидку под предлогом, мол, у нас там большая община, мы их тоже за покупками приведём. Естественно, наврали, и никакой общины не пришло.

   Я мысленно усмехнулся. Скидку выпросили, как же. Да меня там чуть не грабанули.

   — Но это полбеды. — Вика перешла на шёпот. — Вчера они, представь себе, убили двух людей Грегоса.

   — Серьёзно?! — поразилась Флори.

   — Хулиганьё так сказало. Правда или нет, не знаю, — ответила соседка. — Ну и как, спрашивается, тебя угораздило с ними связаться?

   — А чего сразу я? Мало ли вокруг низкорослых рыжих девушек?

   — Флори, ты не умеешь врать.

   Наша жрица вздохнула:

   — Ну, это долгая история.

   — Я б на твоём месте с ними больше не связывалась. И внешность поменяла. Хочешь, лифчик с пуш-апом одолжу?

   — Нет! И вообще, откуда он у тебя?! Не доросла ещё такое носить!

   — Ну, это долгая история… И знаешь, есть ещё один вариант.

   — Какой?

   — Сдать этих двоих, если знаешь, где они. Тогда бандюги от тебя отстанут. Ещё и приплатят, если повезёт.

   «Ага, приплатят мужской любовью, снова затащив в какой-нибудь переулок», — подумал я про себя. И эта малявка мне уже не нравится. Это что ещё за советы такие — предать своих друзей?

   — Ни за что! — возмутилась Флори.

   — Чего это ты так занервничала? А может, они прямо сейчас у тебя дома?

   — К-конечно нет!

   — Ладно, решай сама. Если что, ты меня не видела, я тебя не видела.

   Дверь закрылась, и мы с Кэндзи вышли в коридор.

   — Она нас точно не сдаст? — на всякий случай спросил я.

   — Нет-нет! Вика хоть и говорит иногда глупости, но подруга она верная.

   — Ладно, тогда пойдёмте готовить мясо и решать, что делать дальше.

   * * *

   — Итак, гопникам известны наши имена, — сказал я, когда мы сидели на крыше и уплетали мясо с овощами.

   — Зуб даю, Петровна нас сдала, — процедил Кэндзи.

   — Ну да, мы прямо лоб в лоб в подъезде столкнулись, по-любому она наши ники увидела. Ладно хоть Флори пока не знают.

   Мда уж, нехорошо получилось, что я втянул девушку в наши проблемы. А значит, и вытягивать её оттуда придётся мне.

   — Кстати, насчёт маскировки твоя соседка хорошо подсказала. Никнейм ближе чем с трёх метров не увидеть, а значит, если поменяем внешность, то узнать и найти нас станет сложнее. Есть у тебя дома что-нибудь подходящее? Не просто другой комплект одежды, а такое, чтобы прямо стала другим человеком. Парики, например.

   — Ну да, найдётся пара штук, — ответила Флори, почему-то смутившись.

   — Чего стесняешься? Знала бы ты, сколько у меня в Инсте* подписок на косплейщиц. Да и Кэндзи мог сейчас разгуливать в самурайском доспехе, если бы был чуть побогаче.

   — А вот для вас, боюсь, ничего не найдётся. У меня папа толстяк, на вас его шмотки будут висеть. Даже на Кэндзи, а уж на тебе, Шадар, и подавно.

   Это намёк, что я дрищ? Хотя так оно и есть.

   — Значит, нам придётся найти одежду в другом месте, — заключил я.

   — А где? Вам же домой сейчас нельзя. Или у знакомых думаете попросить?

   Я улыбнулся:

   — Нет, Флори. Мы поступим как злодеи и просто ограбим магазин.

   — А может, не стоит…

   — Почему сразу ограбим? — подал голос Кэндзи. — Расплатимся. Не рублями, конечно, а новой валютой — золотом. С теней как раз много её насобирали.

   — Ты думаешь, продавцы всё ещё сидят там и ждут клиентов? — усмехнулся я. — Там по-любому уже давно никого нет, и идёт бесплатная раздача шмоток. Пока ищешь владельца магазина, разберут всё оставшееся.

   — Не нравится мне это, но нельзя не признать твою правоту, — проворчал самурай.

   — А может, вам просто у меня дома залечь? — предложила Флори. — У нас же на крыше бесконечный источник фарма. И экспа падает, и голда, и хилки, и куча других полезностей. А если понадобится чего купить (или украсть) в магазинах, я сама сбегаю.

   — Нет уж, не хочу я вечно прятаться, — сказал я. Кэндзи кивнул, выказывая согласие.

   В этот момент пиликнул интерфейс.

    

   Запрос на устранение игрового бага № 2 318 926.

    

   — Ах да, а ещё у меня есть обязанности, для выполнения которых по-любому придётся выходить на улицу, — добавил я.

   Доев завтрак, мы вернулись к Флори домой. Девушка заперлась у себя в комнате, а спустя несколько минут вышла в длинном розовом парике.

   — Ноль два? — узнал я персонажа из популярного аниме.

   — Ага.

   — Может, ещё и её костюм есть?

   — Неее, я на такую роскошь пока не заработала. Ну так что, теперь в магазин одежды?

   — Да, только ты с нами не пойдёшь.

   — А? Почему?

   — Потому что мы, напоминаю, две разыскиваемых личности. И если будешь шататься в нашей компании, от маскировки не будет никакого толку. Так что у мы с Кэндзи пойдём вдвоём, и если нас сцапают, то ты нас не знаешь. Поняла?

   Флори огорчённо кивнула.

   — И вообще, у тебя будет другое задание. Так как ты нейтральное лицо, пока никем не разыскиваемое, займёшься сбором слухов. Ходи по городу, слушай, о чём люди говорят, и докладывай мне в личке.

   — Поняла!

   Перед тем, как выйти из дома, я вспомнил, что так и не прочитал, что за репорт там пришёл.

    

   Запрос на устранение игрового бага № 2 318 926.

   Степень важности: средняя.

   Тип бага: природная аномалия.

   Комментарий заявителя: " Какая-то странная аномалия в воздухе, прямо как в Сталкере. Переливается, искрится. Один чел туда зашёл, и больше его не видели".

    

   — Я так понимаю, поход в магазин откладывается? — спросил Кэндзи.

   — Нет, — покачал я головой. — Средняя степень важности, то есть может подождать. Судя по описанию, аномалия просто висит на месте и ни за кем не гоняется. Так что пошли искать магазин.

   Точнее, искать ничего было не нужно. Флори знала свой район и подсказала нам адрес ближайшего магазина одежды. И ещё пару запасных адресов на случай, если с этим магазином что-нибудь случится. Например если окажется, что всю одежду оттуда уже вынесли под ноль.

   Мы осторожно двинулись по улицам, оглядываясь по сторонам. Полностью избегать встреч с прохожими не получалось, и несколько человеквидели наши никнеймы. Но либо конкретно эти люди не знали, что мы в розыске, либо не подавали виду.

   Наконец добрались до нужного адреса. Магазин был в порядке. Окна не выбиты (потому что двери кто-то оставил открытыми), и за этими окнами виднеются висящие на вешалках шмотки. Видно, что примерно половина вешалок пуста, то есть народ уже успел здесь поживиться. Но главное, что стакан наполовину полон, а больше нам и не надо.

   Внутри нас встретили чьи-то голоса и шуршание. Похоже, прямо сейчас ещё кто-то помимо нас занимался мародёрством.

   Стараясь не пересекаться с ними, мы прошли в другой конец зала, по-быстрому выбрали пару подходящих по размеру комплектов и заняли две примерочных кабинки.

   Вот только был один нюанс, и имя ему — кожаный доспех. Снимать его и жертвовать защитой я не собирался. К тому же народ постепенно обзаводится бронёй, и по пути сюда мы уже видели пару человек в таких же кирасах, а то и в полном кожаном комплекте.

   И это хорошо. Потому что чем одинаковее выглядят люди, тем легче затеряться в толпе.

   Так что кирасу оставляем, а вот остальное лучше поменять. Джинсы я сменил на светлые брюки-карго, а на голову надел бейсболку. И ещё пару комплектов одежды закинул в инвентарь, раз их всё равно бесплатно раздают.

   Кэндзи, пока не разжившийся бронёй, подошёл к делу с креативом и вышел из своей кабинки в майке, шортах и солнцезащитных очках.

   А теперь пора заняться сталкерской аномалией. Я открыл карту и запросил координаты бага.

   — Вашу ж мать…

   — Что там? — спросил самурай, заметив, как у меня вытянулось лицо.

   — Да этот баг на другом конце города, — пробормотал я.

   — А это проблема? Ты вроде говорил, что в таких случаях можешь запрашивать ускорение.

   — Могу, но только для себя. То есть, бежать туда мне придётся одному. А тебе одному прятаться от гопоты.

   — Шадар, ты меня за беспомощного-то не держи, — обиделся Кэндзи.

   — Да-да, не сомневаюсь, ты выживешь. Главное, не забывай держать в уме три метра — это расстояние, на котором люди увидят твой никнейм, и никакая маскировка уже не поможет. А ещё зайди в лавку и купи себе доспех. Ты воин, так что можно не кожу, а что-нибудь потяжелее.

   Оставив самурая, я вышел на улицу и запросил 999 скорости. Попытался сделать пару пробных шагов…

   ОХ ТЫ Ж ВАШУ МАТЬ!!!

   Остановился я уже на другом конце квартала, вмиг пролетев несколько сотен метров. Ну нахрен, так и убиться недолго. Это же точь в точь как тот баг с парализующими кругами, когда рогу разгоняло до скорости света и он убивался об стену. И я сейчас чуть не повторил его судьбу.

   Надо взять показатель поменьше. Скажем, сотню. Вот, это уже ближе к делу. Бежал я невероятно быстро, быстрее любого олимпийского рекордсмена, но теперь хотя бы мозг поспевал за движениями. Я мог распознавать дорогу впереди себя и огибать транспорт и другие объекты.

   На то, чтобы добраться до цели, ушло минут пятнадцать. Долго. Ну или быстро, смотря с чем сравнивать. Обычным шагом я добирался бы два-три часа.

   Координаты бага завели меня за угол очередной многоэтажки, где я сразу увидел столпившихся вокруг аномалии людей. Хотя как сказать «столпившихся» — их там было всего человек пять.

   — О, это ты ГМ? — заметил меня один из парней.

   — Да, — кивнул я, подойдя поближе.

   — Блин, реально ГМ? Настоящий? — вторил ему второй.

   — Да-да, хватит смотреть, как баран на новые ворота. Показывайте, где аномалия.

   Яобогнул эту компашку, но никаких подозрительных объектов не увидел. Сразу насторожился, резко повернулся к парням, отошёл на пару шагов, занёс мысленный палец над кнопкой запроса неуязвимости.

   — Эй, ты чего нервный такой? — удивился один из них. — Мы мирные.

   — И вообще, мы тоже тебя боимся, — хохотнул ещё один.

   Так… Не приближаются, в окружение взять не пытаются. Текст никто не набирает, других людей вокруг не видно. Похоже, не врут: и правда мирные. Но тогда какого хрена тут происходит.

   — Нет тут никаких аномалий, расслабься. Мы просто ГМа хотели увидеть.

   — Увидеть? И нахрена? — не понял я.

   — Ну как же, живой ГМ! У тебя ж типа админский функционал, всякие крутые абилки есть. Мы видели, на каких скоростях ты сюда нёсся. Поди, можешь и бессмертие себе прописывать, и стопятьсот дамага?

   — А нам покажешь? Сотвори какую-нибудь админскую штуку, поглядеть охота!

   Кажется, до меня начинает доходить.

   — Так, ребята, ещё раз: вы создали фейковый баг-репорт и придумали несуществующую аномалию, просто чтобы посмотреть на живого ГМа?

   — Ну да.

   Я вздохнул.

   — Я надеюсь, вы понимаете, что за такие вещи предусмотрено наказание?

   — Э… наказание? Строгое? — опасливо спросил один из них.

   — В зависимости от моего настроения. Например, можно получить суточный дебафф в пять-десять процентов на все статы. Или лишиться части голды. Или части экспы.

   Ребята сразу забеспокоились:

   — Да ладно тебе, мы ж не знали. На первый раз можно и простить, правда? Мы так больше не будем, честно-честно.

   — Нет уж, голубчики, понесёте у меня наказание по всей строгости. Вы вообще в курсе, что пока я сюда бегал, где-нибудь в другом месте мог случиться настоящий критичный баг, убивающий людей? Не говоря уже о том, что у меня и свои дела есть. Мне тоже надо качаться и одеваться.

   С этими словами я открыл интерфейс, пометил репорт ложным и дал два… Ладно, один балл. Ребята меня малость повеселили, плюс наконец обкатал функцию ускорения. А автор репорта — по-любому вот этот, который занервничал сильнее всех.

   Атеперь пора обратно. Пожалуй, скорости возьму побольше. Скажем, сто пятьдесят.

   Спустя десять минут я снова был в «своём» районе. Не знаю, насколько можно называть что-то своим в городе, где я нахожусь третий день.

   Списался в личке с Кэндзи, уточнил, где он находится, пробежал ещё пару кварталов и нашёл товарища в переулке недалеко от торговой лавки. Выглядел он весьма комично: кольчужнаярубахадо бедра и выглядывающие из-под неё шорты.

   — Ни слова, — скривился самурай, заметив, куда я смотрю.

   — Может, сменишь шорты на что-нибудь другое? Ты ведь не только их из магазина умыкнул?

   — Позже. Сейчас надо вот с этим разобраться.

   Самурай кивнул в сторону улицы. Он уже некоторое время вот так стоял, наблюдая из переулка.

   Я тоже выглянул и увидел, как две гоповатых личности пристают к какой-то девушке. Ничего себе, как она вырядилась. Тут уже не просто парик, как у Флори, а полноценный наряд для косплея. Голубые волосы, белое фэнтезийное платье. Не знаю, что за персонаж такой, да и не об этом сейчас надо думать.

   — Да ты достала! Долго ещё ломаться будешь?! Мы с пацанами район от монстров защищаем, кровь проливаем, а тебе жалко нас развлечь немного?!

   — Отвалите, я вас о защите не просила! — выкрикнула девушка, пытаясь вырваться, но её крепко держали за руку.

   Кэндзи повернулся ко мне, и в глазах его читался немой вопрос: вмешиваемся, или снова прячемся?

   Точнее, вопрос касался только меня. В глазах самурая читалась мрачная решимость, и было ясно, что сейчас он выйдет и вступится за девушку, независимо от моего ответа.

   Да и мне, честно говоря, уже надоели эти бесконечные прятки. И бесконечные отмазки в духе: «пока рано, надо ещё подкачаться, надо придумать план». Придумаю, да. Обязательно придумаю. Вот прям завтра с обеда.

   На обоих гопниках были надеты кожаные доспехи. Похоже, Грегос уже экипировал своих шестёрок на отнятые у горожан деньги. Мечи тоже наверняка железные. То есть преимущества в экипировке у нас не будет. Но как минимум у нас выше левела.

   Подняв кулак, я оттопырил большой палец и опустил его вниз. Кэндзи улыбнулся и кивнул. Я призвал гоблина, и втроём мы вышли из переулка.

   Стали обходить бандюг по флангу, чтобы нас не заметили раньше времени. А вот косплейщица нас прекрасно видела, но я приложил палец к губам, давая сигнал не палить нас, и она, кажется, поняла.

   Нопо классу мы не воры, навыками стелса не владеем, и когда до гопников оставалась пара метров, они услышали наши шаги. Обернулись. И увидели опускающиеся на них лезвия мечей.

   Оба тут же заорали ибросились на нас. Завязалась драка. И если со стороны Кэндзи слышался лязг мечей, то мой противник напирал на меня, размахивая кулаками. И неплохо так размахивая!

    

   Вы получили 28 ед. урона.

   Вы получили 30 ед. урона.

    

   Монк, значит. Но как я и думал, по левелам мы их превосходили, и спустя несколько секунд противник Кэндзи завалился на тротуар окровавленным трупом.

   — Всё, хватит! Я сдаюсь! — закричал мой, примирительно подняв руки.

   Я схватил его за воротник и припечатал к стене:

   — Я смотрю, аппетиты у бандывсё растут? Сначала только главарь наложниц собирал, а теперь и его шавки к девушкам на улицах пристают?

   — Не, это не приказ Грегоса, — ответил парень. — Просто нам девку захотелось, вот и решили подкатить. Но мы ж ничё такого не хотели, ты не подумай! Уже, можно сказать, уходить собрались! Видели, что девке мы не по нраву, не тупые ж!

   Покачав головой, я отдал гоблину команду, и тот проткнул гопнику шею, выбив последние крохи хп.

    

   Получено 130 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Труп сполз на землю, оставив на стене алую линию. Я повернулся к девушке. Та вся побледнела и осторожно пятилась назад.

   — Я бы на твоём месте не надевал таких выделяющихся нарядов, — сказал я ей. — По крайней мере, пока здесь орудует эта банда.

   Поняв, что на неё мы нападать не собираемся, незнакомка чуть успокоилась:

   — Да я уж сама поняла. Они ко мне из-за этого костюма и пристали.

   — Так среди гопников есть ценители косплея? — ухмыльнулся я.

   — Ага. Вон тот, которого ты… убил. Он сказал: «Грегос себе какую-то анимешную девку захапал, я тоже такую хочу».

   — Анимешную? — переспросил я.

   — Да. Сказал, мои голубые волосы ему даже больше нравятся. А у той, другой, розовые были.
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   — Мои голубые волосы ему даже больше понравились. А у той, другой, розовые были.

   Я встал как вкопанный. Кэндзи тоже. В следующую секунду я подскочил к девушке, да так резко, что та от испуга отшатнулась и повалилась на землю.

   — Что ещё он говорил?! Вспоминай! Всё, до последнего слова!

   — Да н-ничего больше н-не было, — испуганно залепетала косплеерша. — Я и так вам уже всё пересказала.

   Я вдохнул и выдохнул. Спокойно, Шадар. Она уж точно ни в чём не виновата, и незачем её ещё сильнее пугать.

   Чат! Флори же у меня в друзьях! Открыв переписку с девушкой, я написал:

    

   Шадар: У тебя там всё в порядке? А то мне птичка напела, что Грегос какую-то девушку с розовыми волосами сцапал.

    

   И стал ждать.

   — Я… могу идти? — опасливо проговорила косплеерша.

   — Да. И ты нас не видела, — сказал я.

   Кивнув, та поднялась на ноги и поспешила уйти.

   — Есть ответ? — спросил Кэндзи.

   — Не-а, молчит.

   — Неужто и правда она?

   — Знаешь, я тоже хочу верить, что это другая девушка, тоже решившая пощеголять в парике или покраситься в розовый. А Флори не отвечаетне потому, чтосвязана по рукам и ногам, апотому, что возле неё открылся портал, и пришлось отбиваться от мобов. Но что-то мне подсказывает…

   — Что её и правда похитили.

   Я кивнул.

   — Что будем делать? — спросил самурай. — Скажу сразу: я её не оставлю. Если понадобится, пойду один. Даже если это будет верная смерть.

   А вот я на верную смерть идти не собираюсь. Если не придумаю план, то есть крайняя мера: всё же злоупотребить полномочиями ГМа. Ворваться в логово этой гопоты и применить на каждого команду /kill. Пока Система поймёт, что к чему, гопники уже подохнут. А дальше будь, что будет.

   А в остальном я солидарен с Кэндзи: бросать Флори нельзя. Никакая она теперь не посторонняя девка. Она — часть нашей команды. Часть моей будущей гильдии. И я верну её. Любой ценой.

   Но чем сильнее я смогу сбавить эту цену, тем лучше. Так что прямо сейчас мой мозг лихорадочно соображал, придумывая план.

   Как пробраться в логово гопоты, где их по меньшей мере несколько десятков, не прибегая при этом к полномочиям ГМа? Седьмого левела тут не хватит, нужен семидесятый.

   Есть ли способ по-быстрому набить такие цифры? Нет. Не припрятали мы с Сио методики для быстрой прокачки. Наоборот, старательно вылизывали игровой баланс.

   Стоп, а кто сказал, что мне нельзя пользоваться полномочиями? Нельзя злоупотреблять — это да. Но злоупотреблять и пользоваться — это разные вещи.

   Вспомнился эпизод с той компашкой раздолбаев, которым, видите ли, захотелось посмотреть на живого ГМа. Почему, не обнаружив аномалии, я испугался и стал ждать нападения?

   Да потому, что это нападение и правда могло произойти. Меня и правда могли заманить при помощи репорта, чтобы… чтобы что? Убить? Ограбить? Шантажом вынудить прописать им сотню левелов или миллион голды? Всё это в теории возможно.

   А теперь нужно, чтобы до него додумались гопники. Если они сами воспользуются моей должностью для личных целей, это будет нарушением уже с их стороны, и мне Система ничего не предъявит. План сформировался быстро, и я снова открыл переписку с Флори:

    

   Шадар: В общем, так. Если ты действительно в плену у Грегоса, постарайся аккуратно слить инфу о том, как мы с тобой встретились. Можешь даже не врать, а рассказать всё, как было. Признаться, что ты знакома со мной и Кэндзи (если они ещё этого не поняли). Рассказать, как через баг-репорт назначила мне личную встречу. Только постарайся, чтобы слив инфы выглядел естественно. А остальное предоставь нам.

    

   Ну а теперь остаётся только ждать. Кэндзи эта идея не нравилась, мне тоже. Каждая минута промедления может стоить пленнице кое-чего поважнее, чем деньги и показатель здоровья.

   Кстати об этом. Следующие строки я совсем не хотел писать, но лучше перестраховаться.

    

   Шадар: Если всё же случится такое, что к тебе полезут, глянь раздел социальных настроек в интерфейсе. Там есть галочка «отключить зачатие детей». Если она делает то, что я думаю, то ты хотя бы избежишь… В общем, ты поняла.

    

   А вот других последствий незащищённого секса, таких как венерические болезни, избежать не получится. Тут понадобятся крутые алхимики. Но будем надеяться, что всё обойдётся.

   Ждать пришлось долго. Больше часа. За это время мы успели убраться подальше с места убийства двух гопников, нарваться на открывшийся портал, вместе с ещё десятком смельчаков перебить вылетевших оттуда импов и снова убраться с глаз.

   И вот наконец интерфейс пиликнул, оповещая о новом баг-репорте.

    

   Запрос на устранение игрового бага № 2 501 224.

   Степень важности: срочная.

   Тип бага: неверные характеристики игрока.

   Комментарий заявителя: «Это гейм-мастер, я туда попала? Пожалуйста, помогите нам! Местная бандитская шайка будто взбесилась! Начали на людей нападать, убивать всех, кого только видят! И характеристики у них какие-то странные. Убивают всех с пары ударов, а сами при этом будто бессмертные. Как будто с чит-кодами играют. Я спряталась, но скоро меня найдут! Скорее, сделайте что-нибудь!»

    

   Неплохая попытка. По опыту виртуальных симуляций я знаю, что так может багануться майнд-контроль чернокнижников. Но чтобы свести с ума несколько человек за раз, нужно заклинание массового действия, которое в игре появится ещё нескоро.

   А тут у них ещё и статы выросли, то есть мне предлагается поверить, что произошло два бага за раз.

   Я проверил координаты запроса. Ага, наш район, пара кварталов к северо-западу от школы.

   Далее запросил информацию о заявителе. Элиана, искатель приключений 1 уровня. Не знаю такую. А жаль. Хотел бы я, чтобы заявителем оказался Грегос. Тогда бы громко выкрикнул: «Бинго!» Но даже так с вероятностью 99 % это замануха.

   — Отлично, пошли скорее! У тебя уже есть план дальнейших действий? — спросил Кэндзи.

   — Есть, — кивнул я. — Вот только в этом плане я пойду в ловушку один.

   — Шадар…

   — Что за лицо? Ты ведь не подумал, что я оставлю своего первого союзника без веселья? — оскалился я. — У тебя будет своя задача. Не менее… Нет, даже болееопасная и кровавая, чем у меня. Слушай…

   * * *

   В здании школы было многолюдно. Пожалуй, не менее многолюдно, чем когда здесь учились школьники. Только сейчас по коридорам сновали не дети, а взрослые люди и даже старики. Хотя подростков и детей тоже хватало.

   Потому что в школе теперь располагался административный центр. И найм людей на работу был далеко не единственной функцией этого места. Имелся здесь и другой сервис. К примеру, Архив знаний, в котором собиралась вся полезная информация об игре.

   Вот только вход в здание был платным. На входе дежурили двое людей Грегоса и требовали плату с каждого, кто пытался войти. Осматривали инвентарь, забирали голду и прочие ценные предметы.

   А вот на ценности прошлого мира, такие как наличку и гаджеты, посматривали уже со скепсисом. Всё сильнее расходился слух, что старые порядки никогда не вернутся, техника никогда не заработает, и теперь все эти смартфоны и купюры — не более чем бесполезный хлам.

   Сильно «охранники» не наглели, и плата за вход была одноразовой. Расстался с ценностями один раз, тебя записывают в журнал, и можешь спокойно входить и выходить, когда пожелаешь.

   — Куда? Вход платный. — Охранник по имени Шипан заступил дорогу парню с девушкой, попытавшихся войти внутрь.

   — Мы вчера уже заплатили, проверь в журнале, — сказал парень.

   Шипан посмотрел на никнеймы у них над головами и открыл интерфейс, сверяясь с файлом текстовых заметок.

   — Сержио, Натали… Не-а, нету таких.

   — Как это нету?! Мы же вчера платили! — возмутилась девушка.

   — Не знаааю. Может, записи потерялись.

   — Как они могли потеряться, они же электронные!

   — Нууу, может, Систему глюкнуло.

   — И что нам теперь делать? — спросилСержио.

   — Платить за вход, что же ещё.

   Плата одноразовая. Но бывают исключения, если охранник посчитает, что заслуживает прибавки к зарплате.

   — Это возмутительно! Ваш главарь обо всём узнает!

   — Ага, удачи, — лениво протянул гопник.

   В теории они и правда могли пожаловаться Грегосу, и в теории Шипан мог получить от него по шапке за такую самодеятельность. Всё же люди готовы платить деньги только до тех пор, пока знают, за что платят.

   Вот только далеко не каждый решится совать голову в пасть зверя и добровольно приходить на базу банды Грегоса. Особенно в компании симпатичной девушки. Так что Шипан время от времени позволял себе вот так «подрабатывать», собирая плату за вход по два раза с человека.

   Его напарник, Пернатый, поначалу был против, но когда Шипан предложил делить выручку 60 на 40, быстро поменял мнение.

   Недовольно бурча, парочка отошла в сторонку.

   — Не надо было тому парню восемь монет дарить, — проворчала Натали. — Сейчас бы на них пропуск купили.

   — Наташ, ну ты чего? Если бы не он, нас бы уже в живых не было.

   — Он по-любому за это зарплату получает! Нечего ещё и чаевыми разбрасываться!

   Охранник их перепалку не слушал. Потому что его взгляд привлёк новый идущий к школе человек. Это был мужчина в возрасте.

   — Глянь, на нём кольчуга, — заметил Пернатый. — Она ж дохренища стоит.

   — Ага, пятьдесят голды, — кивнул Шипан. — Значт, богатый.

   Дождавшись, когда мужчина подойдёт поближе, охранник произнёс:

   — Вход платный, пятьдесят голды.

   И уже предвкушал дальнейший разговор.

   «Но у меня столько нет!»

   «Тогда гони сюда кольчугу. Я слышал, она как раз полтинник стоит».

   — Шипан, да это же… — начал Пернатый, показав пальцем на никнейм мужчины, но тот вдруг заорал:

   — Совсем обнаглели?! Какой ещё полтинник?! Кто вам вообще дал право обдирать людей?!

   А затем, не дожидаясь ответа, выдернул из инвентаря меч и атаковал. Просто набросился на Шипана и начал кромсать его мечом.

   — Ты чё, офонарел?! — выкрикнул гопник и достал свой меч.

   Его напарник тоже вооружился и напал на мужика, над головой которого висел никнейм Кэндзи. Начался бой двое на одного. Мужчина остервенело орудовал мечом, вливая дамаг в гопников, а те били в ответ.

   И почему-то проигрывали. ХП Шипана упало сначала до половины, а потом и до четверти. Да как так-то?! Их же двое, а он один! Неужто кольчуга так круто защищает? Или у него левел выше? Или класс есть?

   Или всё вместе…

   — Пернатый, сними его с меня! — в панике выкрикнул Шипан, косясь на всё убывающую полоску хп.

   — Чего встали, помогайте! — крикнул мужик той самой парочке, наблюдавшей со стороны.

   — Серёж, ну чего ты встал?! — вторила ему девушка.

   Наконец решившись, Сержио достал гоблинский топор, подскочил к сражающимся и атаковал Пернатого.

   Осталось 9 хп. Плохо дело! Шипан в панике бросил меч и попытался сбежать, но увидел высунувшееся из живота лезвие меча.

    

   Здоровье: 0/125.

    

   За мгновение до смерти он успел увидеть перед глазами большую надпись:

    

   GAME OVER

    

   А Кэндзи переключился на второго охранника, и теперь расклад сил стал ровно противоположным — двое гражданских против одного гопника.

   В отличие от своего напарника, Пернатый не стал сбегать. Он уже понимал, чем пахнет дело. Несмотря на присвоенные бандой таблички и устроенный грабёж, кто-то из игроков всё же нашёл способ одеться и прокачаться. И сегодня эти игроки объявили банде войну. Клеос предупреждал, что такое может случиться.

   Клинок в последний раз прочертил воздух, и голова Пернатого покатилась по земле. Подкатилась прямо к Натали, отчего та громко завизжала.

   Кэндзи довольно хмыкнул и вернул меч в инвентарь. А вот Сержио резко побледнел:

   — Погоди… Ты чего это… Нелетальный режим что ли не включил?

   — Для чего? — спросил мужчина. — Чтобы через несколько минут они встали, доложили в чате своему главарю, и сюда нагрянуло целое войско этих отморозков? Достаточно уже терпеть этот беспредел. Школа наша, больше никакой платы за вход!

   — Но ты же… человека убил…

   В подтверждение его слов Натали схватилась за живот, и её вырвало.

   — Этот не первый. И не последний, — ответил Кэндзи. — Мой клинок будет разить злодеев до тех пор, пока бьётся моё сердце.

   На этой пафосной ноте Кэндзи открыл дверь и вошёл в здание школы. Следующей его задачей было отыскать аукцион, который должен располагаться где-то здесь, в административном центре.

   «Остальное за тобой, Шадар».

   * * *

   Координаты баг-репорта привели меня в здание дорогого отеля. Такие вот дела. Не ютятся нынче бандиты в пещерах и канализациях, а оккупируют самые элитные места.

   Потому что королей, стражников и армии тут нет, а старое правительство и полиция перестали функционировать, не сумев приспособиться к столь резким переменам.

   Я вошёл внутрь. В роскошном вестибюле меня ждала если не вся банда Грегоса, то как минимум значительная её часть. Где-то три десятка особей равномерно расположились по залу, сидя кто в креслах и на диванах, кто прямо на полу, а кто стоя и подпирая стены.

   А вот и сам главарь. Сидит в роскошном кресле отдельно от остальных, в вальяжной позе.

   Громилы Бурра рядом с ним в этот раз не было — видимо, отправлен на очередное задание. Вместо него Грегоса охраняли два обычных гопника. Разве что одеты получше остальных — в кольчуги. И наверняка с классами.

   Но не эти двое приковали мой взгляд. И даже не то, что в одном из них я узнал Борзого. А две девушки, сидящих у лидера в ногах. Блондинку слева я узнал. Это она вчера пыталась купить пропуск в школу за горсть ювелирных украшений.

   Ту, что справа, узнал тем более. Это была Флори. И если блондинка была одета в ту же майку и юбку, что и вчера, то вот Флори раздели до нижнего белья. Она вся сжалась и пыталась прикрыться руками, насколько это было возможно. На щеках виднелись свежие дорожки от слёз.

   Вот явно же специально это сделали, чтобы взбесить меня. Но я оставался спокоен. Я знал, что в злодейском логове меня может ждать что-то подобное, и заранее морально настроился. Грегос сегодня умрёт. Но убьёт его не гнев и ярость, а холодный расчёт.

   Я подошёл ближе и смог увидеть никнейм блондинки. Элиана. Значит, это она по приказу хозяина написала репорт.

   Итак, начинаем спектакль.

   — Ну и, где те взбесившиеся игроки с неправильными статами? — спросил я, встав перед главарём.

   — Уже успокоились. Видимо, баг сам собой выключился, — ответил Грегос.

   — Странно. Кто конкретно взбесился?

   — Вон, Борзый больше всех бушевал, — сказал главарь, кивнув на охранника у себя за спиной.

   — Сейчас проверим логи.

   Здесь я даже не соврал и честно запросил у системы логи данного персонажа за последний час: действующие эффекты, изменения в характеристиках, нанесённый и полученный урон. Естественно, всё было чисто.

   — В логах ничего такого нет. Никаких свидетельств о впадении в бешенство и нападении на других игроков.

   — Наверное, Система шалит, — ответил Грегос.

   — Исключено. Я уже устранил несколько багов, и ещё ни разу логи меня не подвели. Не может быть такого, чтобы тут впало в буйство несколько человек, а Система не заметила. Похоже, меня кто-то обманывает.

   — И что с того?

   — То, что за ложный репорт полагается наказание. И если это была не ошибка, а намеренная ложь, то наказание это будет куда суровее.

   — Вот как? — приподнял он бровь. — Что ж, ничего не поделать, наказывай виновника. Эх, Элиана, и зачем же ты отвлекаешь важный персонал ложными запросами?

   Блондинка отвела взгляд, но я успел заметить, как её лицо скривилось в бессильной злобе. Надо же, какой грамотный. И ведь не прикопаешься. Наказание получит тот, кто отправлял запрос. Системе плевать, кто отдавал приказы и дёргал за ниточки. Виноватой будет Элиана, а Грегос выйдет сухим из воды.

   Ладно, сколько ей дать баллов, определюсь попозже.

   — Раз багов нет, я пошёл отсюда, — сказал я и направился к выходу.

   — Шадар! — крикнула мне вслед Флори.

   — Я думал, ты потребуешь вернуть свою женщину, — произнёс Грегос.

   Я остановился.

   — Она мне не женщина, а просто временный член пати. И не подумай: мне не плевать на беспредел, который творит твоя банда. Но мне платят за устранение багов, а не за защиту слабых и несчастных.

   С этими словами я направился прочь из зала.

   Ты меня не отпустишь, Грегос, я это знаю. Я убивал твоих подчинённых, и ты недолго усидишь на троне, если будешь прощать такое. Не для того ты заманивал меня в своё логово, чтобы в итоге просто позволить уйти.

   И я оказался прав. Когда я пересёк половину зала, зал наполнился топотом ног, и гопота обступила меня со всех сторон. Но нападать не спешили.

   — Дайте пройти, — спокойно сказал я.

   — Так проходи, никто ж не держит, — ухмыльнулся один из них.

   Хотят спровоцировать на атаку? Думают, что это как-то обезопасит их от Системы? Мол, ГМ сам на нас напал, мы защищались?

   Нет, голубчики. В этом зале есть человек, понимающий логику Системы. И этот человек — не вы.

   Я растолкал в стороны двух стоявших впереди гопников и пошёл дальше. Опасался, что может не хватить 17 силы, но её хватило.

   Меня тут же догнали и схватили за руки. 20 ловкости, ваш выход. Рывком я освободил руки и продолжил идти.

   — Вырубите его! И не забудьте нелетал включить! — скомандовал Грегос.

   Гопники не видели, как моё лицо расплылось в хищном оскале. На спину посыпались удары.

    

   Вы получили 24 ед. урона.

   Вы получили 27 ед. урона.

   Вы получили 22 ед. урона.

   Вы получили 31 ед. урона.

   Вы получили 28 ед. урона.

    

   Запрос системной функции: неуязвимость.

    

   Меня окружил полупрозрачный ореол, от которого тут же с лязгом отскочили все мечи и топоры. Нанеся ещё несколько ударов, гопники поняли, что их атаки больше не прокатывают. Я неспешно встал и развернулся.

   — Нападение на гейм-мастера при исполнении, намеренное воспрепятствование его работе и саботирование работы Системы. Вердикт гейм-мастера: наказать всех участников и организаторов нападения.

   — Система, он первый на нас напал! — выкрикнул один из гопников.

   — Гнусная ложь, — улыбнулся я. — Я не нанёс вам ни одной единички урона. А вот вы набросились на меня с оружием. Итак, объявляю наказание.

  
  
   

    Глава 14. Столкновение с бандой. Часть 2 

   

   Как и прежде, Система не позволяла применить одну функцию для всех целей в заданном радиусе. Но, покопавшись в функционале ГМ, я нашёл альтернативу. Есть функция, позволяющая пометить несколько целей, а затем применить ко всем одну команду.

   Чем я сейчас и занимался, одного за другим отмечая всех присутствовавших в зале гопников. Лысый, Борзый, Нимер, Стригач, Дикий, Джексон…

   Делалось всё мысленными командами, так что ребята не знали, чем я сейчас занимаюсь. Точнее, занимался с того самого момента, как вошёл в этот зал. Пометка целей — это не активное действие, так что Система не должна докопаться.

   И последний — Грегос. Готово. Полный список присутствующих.

   — Итак, объявляю наказание, — произнёс я.

   Гопники резко сжались. Кто-то попытался наброситься на меня, но товарищи остановили его. Мол, не нагнетай, и так уже натворили делов.

   — Приговариваю всех участников нападения на гейм-мастера к полной конфискации боевой экипировки.

   И последним мысленным сигналом привёл функцию в действие. Она так и называлась:

    

   Конфискация боевой экипировки.

   У игрока изымаются все предметы, которые так или иначе можно использовать в бою: оружие, броня, расходные предметы и пр. Кроме этого, на игрока накладывается 24-часовой дебафф, запрещающий использование подобных предметов.

   Данное наказание рекомендуется к применению, когда игрок использует боевую систему игры для нарушения правил.

   После запроса данной функции Система проводит анализ действий гейм-мастера. Если они признаются необоснованными, то имущество возвращается к владельцам, а гейм-мастер подвергается наказанию.

   Если действия гейм-мастера получают одобрение Системы, то всё конфискованное имущество выставляется на аукцион в ближайшем административном центре.

    

   Эффект не заставил себя ждать. Оружие, которое гопники держали в руках, мгновенно исчезло. Вместе с ним исчезла надетая на них броня, будь то кожа или кольчуга.

   — Чё за хрень?!

   — Вы чё, прикалываетесь?! Я за это полтинник голды отдал!

   Знаю, неожиданное решение. Я и сам подумывал прописать ублюдкам старое доброе /kill.

   Но нельзя забывать про Систему. Убийство игроков — слишком радикальная мера, и если Система не одобрит моих действий, то и наказание будет радикальным.

   А вот конфискация экипировки, которая использовалась для нападения на ГМа — это вполне оправданная мера. Всё-таки мы теперь — представители закона.

   Именно поэтому пришлось добавить в свой план ещё пару пунктов. Вы ведь не думали, что я позволю этим отморозкам отделаться столь лёгким наказанием?

   Теперь придётся немного подождать. А заодно вызволить одну девицу, которая так и притягивает к себе неприятности (впрочем, кто бы говорил).

   Я протолкался через гопников обратно к «трону». Теперь уже никто не пытался меня остановить. Наоборот, хулиганьё спешило убраться с дороги, дабы не нарваться на ещё одно наказание.

   Грегос сидел всё там же, удивлённый, но не напуганный, и сверлил меня цепким взглядом. Не обращая на него внимания, я подошёл к Флори и помог ей встать.

   — Я ведь говорил, что не дам тебя в обиду.

   Губы девушки задрожали, уголки глаз увлажнились.

   — Не здесь, — сказал я. — Эти отморозки не достойны видеть твоих слёз.

   Но прежде, чем увести девушку, повернулся к Грегосу и требовательно произнёс:

   — Одежда.

   Не став испытывать судьбу, главарь банды достал из инвентаря и передал мне комплект женской одежды: водолазку, джинсы и кеды.

   — Почему не нападаешь? — спросил он. — На мне нет ни брони, ни оружия. Лучшей возможности убить меня у тебя не будет.

   — Потому что я не самоубийца, — ответил я. — ГМу нельзя использовать свои полномочия для сведения личных счётов (как бы ни хотелось). Иначе Система меня самого прикончит.

   Сказав это, я взял Флори за руку и вывел её из отеля.

   Ой, тут же люди ходят, а у неё все прелести на виду. Я поспешно призвал гоблина. Вдвоём мы обступили девушку, тактично отвернулись и подождали, пока она оденется.

   — Я всё, — сообщила она спустя минуту шуршания.

   — Не вижу радости на твоём лице, — сказал я, повернувшись.

   — Не подумай: я рада, что ты меня оттуда вытащил, и очень тебе благодарна. Но… что дальше? Ты отнял у бандитов весь эквип, но сами-то они живы и здоровы. Они ведь скоро найдут новый, и захотят отомстить…

   — Что дальше? Дальше, дорогая моя, ход следующей фигуры, — сказал я, открыв френдлист и остановив взгляд на строчке с именем «Кэндзи».

   * * *

   — И как ты только не боишься? Они ведь теперь найдут тебя! — сокрушался какой-то мужик, стоя перед Кэндзи. — Ты двух людей Грегоса убил, он такого не прощает!

   — Ещё и нам достанется! На нас злобу выместят! — добавил другой.

   — Вот-вот, захотел выпендриться, а в итоге всем людям проблем прибавил! — вторила им тётка.

   — Какие же вы жалкие, — ответил самурай. — И сколько ещё собираетесь это терпеть? Вчера они ваши деньги отнимали, сегодня похищают и насилуют женщин, а завтра вообще всех в рабство отправят! Будете у них полы мыть и унитазы чистить. И вспоминать, как не дали отпор, когда ещё могли это сделать!

   — Вы гляньте, какой крутой. Герой кверху дырой, — съязвила тётка.

   — Да, я крутой! Я только что вот этим мечом зарубил двух отморозков. И что с того? Что-то я не вижу ни полиции, которая посадит меня в тюрьму, ни наказания от Системы. Старые порядки больше не работают, поймите уже наконец! Теперь можно (и нужно) добиваться справедливости огнём и мечом! А не жалобами и причитаниями.

   — Огнём и мечом? Ха! Да у Грегоса там целая орава бойцов с бронёй и оружием! С чем мы на них пойдём — с голыми жопами?

   У Кэндзи пиликнул интерфейс: пришло сообщение от Шадара. Прочитав его, самурай с трудом сдержал улыбку. Система одобрила конфискацию у гопников оружия. А значит, уже скоро…

   Очередное «дилинь-дилинь» раздалось уже не в интерфейсе, а по всему зданию школы.

    

   Внимание! На аукцион выставлены новые товары! Любой желающий может ознакомиться с ассортиментом, подойдя к соответствующему НПС!

    

   На мини-карте мигнула отметка, показывающая точное расположение нужного НПС. И почему Система называет так живых людей…

   Споры тут же поутихли. Те, кто понял суть объявления, сразу направились в помещение, где Система разместила аукцион. Это был один из классов школы на первом этаже. Кэндзи туда уже заглядывал и знал, что там работают сразу два нп… человека.

   Самурай тоже направился туда. Когда он пришёл, в классе уже находились несколько человек, а двое сотрудников зачитывали им ассортимент товаров.

   Да, аукцион в этой игре работал вот так, через живых людей. Никаких интерфейсов, где просто нажал кнопочку и увидел перечень товаров. Видимо, Система специально так сделала, чтобы дать мирным людям больше вакансий.

   — Железные мечи — шестнадцать штук, — сообщила женщина за левой стойкой. — Цена — десять золотых.

   — Ровно десять? — спросил Сержио. — Я думал, раз тут аукцион, то придётся торговаться.

   — Зависит от конкретного предмета, — пояснила аукционистка. — Простенькие предметы, которые и так можно приобрести в магазинах, продаются вот так, по заниженной цене. А вот вещи покачественнее и подороже будут выставлены на торги.

   — Покачественнее? Это какие, например?

   У Кэндзи быстро забилось сердце, он навострил уши.

   — Например, одноразовый свиток призыва отряда импов. Стартовая цена — пять золотых, но вот за него придётся поторговаться. Торги будут идти ровно сутки, после чего свиток достанется игроку, предложившему наибольшую цену. А остальные получат свои деньги обратно.

   — И много импов призывает? — поинтересовался парень.

   — Вот информация, — сказала сотрудница и вывела перед игроками окно интерфейса, на котором отображалось описание предмета.

   — Всего трое? Сомнительно… Я б за такое торговаться не стал. А ещё что есть?

   — Катана. Стартовая цена — двадцать золотых.

   Сердце превратилось в отбойный молоток, но нужно было дождаться подходящего момента.

   — Вау, настоящая самурайская катана?! Вот это интересно. А дамага у неё сколько?

   Не говоря ни слова, аукционистка снова вывела окно с описанием предмета.

   — Двадцать шесть дамага? Да это ж на восемь больше, чем у железного меча! Вот за это я поторгуюсь.

   Кроме статов оружия, на голографической панели отображалась также его 2д-модель. Вот теперь пора, понял Кэндзи и протолкался вперёд.

   — Постойте, да это ж моя Харануки!

   — Что ещё за Харануки? — не понял Сержио.

   — Моя катана, вот что! Эти бандиты её ещё в первый день отняли!

   — Стоп. Мужик, ты ведь сейчас не заявишь, что тебе её должны отдать бесплатно?

   — Таких полномочий у нас нет, — сообщила аукционистка. — Хотите заполучить катану — выигрывайте в торгах.

   — Да понимаю я… — проговорил самурай. — Но постойте, откуда она вообще тут взялась? У вас есть информация, откуда товары поступают на аукцион?

   — Да, сейчас посмотрю.

   Где-то с минуту сотрудница бегала глазами, изучая видимый только ей интерфейс.

   — Вот. Партия товаров конфискована у игроков за нарушение правил.

   — У игроков? Хотите сказать, у Грегоса и его шестёрок?

   — Не знаю, конкретные имена не указаны.

   — Так, стоп. А сколько всего оружия к вам пришло? Можете всё перечислить?

   — Тут много всего. Кроме железных мечей, много другого оружия. Гоблинское, а ещё простые ножи, ломики и биты. Всего… пятьдесят шесть предметов класса «оружие». И двадцать четыре класса «броня».

   По словам Шадара гопников было около тридцати. Но благодаря инвентарю они могли носить при себе по несколько экземпляров оружия, так что цифра вполне ожидаемая. А брони, видимо, Грегос на всех не закупил, и несколько его шестёрок пока ходили в обычной одежде.

   — Тогда нет никаких сомнений: нарушители — это банда Грегоса. Учудили что-то запрещённое, вот их и наказали, — сказал Кэндзи и обвёл взглядом класс.

   Народа в помещении прибавилось. Можно было насчитать уже человек двадцать, а также раздавались голоса из коридора. В общем, аудитория собралась многочисленная. Достаточная, чтобы перейти к следующей части спектакля.

   Кэндзи всплеснул руками:

   — Постойте, это что же получается: вся их банда прямо сейчас сидит у себя в логове без брони и оружия?

   Он выдержал паузу, позволив людям осознать смысл этих слов. После чего продолжил:

   — Народ, да это же наш шанс! Кто тут жаловался, что боится идти против экипированной и вооружённой банды? Теперь они полностью беззащитны! Давайте сходим к ним и отыграемся за весь беспредел!

   — Ничё себе ты резкий, мужик, — произнёс Сержио.

   — Резкий? — переспросил Кэндзи, взглянув ему в глаза. — Парень, ты ведь собирался выкупить эту катану? И я, представь себе, тоже. Мы можем честно за неё поторговаться, и если ты победишь, оружие по праву будет твоим. Но вот Грегос с этим явно не согласится. Скоро его прихвостни выцепят тебя на улицах, и ты либо отдашь им катану добровольно, либо её заберут силой. Вместе со всеми монетами и другими ценными вещами.

   Парень сразу стушевался. Он понимал, что мужчина прав. Всё будет именно так, как он сказал.

   — Тогда лучше вообще ничего не выкупать, — сказал кто-то из толпы. — Пускай грегосовы ребята сами приходят и выкупают.

   — Проще говоря, предлагаешь отдать им аукцион? — спросил Кэндзи. — Чтобы они полностью его оккупировали, никого не подпускали и выкупали все товары по минимальной ставке? Ещё одна жертва, которую вы собирались принести этой банде?

   — Но что мы можем…

   — Хватит!!! — рявкнул самурай. — Пойти и перебить их — вот что мы можем! Показать бандюгам, где их место! Показать, что мы, честные люди, их не боимся! Что мы тут хозяева, а не они!

   — Да! Кэндзи дело говорит! — выкрикнул кто-то из коридора.

   — Ох, опасную ты затеял авантюру, — сказал Сержио. — Но мы тут недавно бегали от кабана, с удара уничтожающего всё живое, так что не мне жаловаться на опасности. Я в деле!

   Бросив взгляд на окно с параметрами катаны, всё ещё висевшее в воздухе, он добавил:

   — А потом честно поторгуемся за эту красоту.

   Кэндзи хмыкнул и одобрительно кивнул. Красота — это парень правильно заметил. Харануки прекраснее любой женщины. И скоро она вернётся к своему законному владельцу.

   Спустя несколько минут из здания школы вывалилась разгорячённая толпа. Кто-то был вооружён простейшими гоблинскими саблями, кто-то успел разжиться железными мечами и доспехами. У иных не было ничего, кроме собственных кулаков, но они не боялись, зная, что идут в бой не одни.

   * * *

   Мы с Флори вели наблюдение за гостиницей из окна здания, стоявшего через дорогу от отеля. Больше всего я боялся, что гопники додумаются оставить своё логово и сбежать. Но они оказались недостаточно умны для этого.

   Судя по мельтешению в окнах, в данный момент они пытались обзавестись новым оружием заместо конфискованного. Вот только у них ничего не получалось. Напоминаю, что к конфискации прилагался 24-часовой дебафф, запрещающий любое использование боевой экипировки.

   И последние полчаса бандюги занимались тем, что пытались найти в этом дебаффе лазейку. Кухонный нож можно? Нет? А простую деревяшку или монтировку? Тоже нет? Ну хоть кирпич? Чёрт, и он из рук вываливается.

   Словно по заказу, с противоположной от отеля стороны появился портал, и ту часть квартала заполонили мобы. Какие именно, я отсюда не видел. Но гопота явно не решится прорываться через них с голыми руками.

   Флори всё это время стояла рядом и ничего не говорила, словно боялась нарушить эту предвкушающую тишину.

   Но при этом не сводила с меня взгляда. Как будто пыталась высмотреть, что же происходит в голове у человека, который ради её спасения не побоялся заявиться во вражеское логово.

   Кроме этого, пока выдалась свободная минутка, я написал отчёт для Системы, где расписал мотивацию своих действий. Так-то она рано или поздно сама всё проверит и оценит, но оставить свои действия без отчёта — это как прийти на суд без адвоката.

   Пиликнул интерфейс: пришло сообщение от Кэндзи. Всё прошло по плану. Он воодушевил людей пламенными речами и теперь вёл их к отелю. Я усмехнулся. Ну и какой же он после этого самурай? Настоящий сёгун!

   Вскоре с улицы послышались крики и лозунги, и на дороге показалась толпа людей, вздымающих кулаки и размахивающих оружием. Вот они вошли внутрь, и впереди всех шёл мой друг Кэндзи. Ладно хоть дурацкие шорты снял, и теперь шёл в нормальных штанах.

   Что было дальше, я со своей позиции не видел. А внутрь мне пока нельзя. Не хочу светиться. Пусть люди думают, что я тут ни при чём. Что штурм гопничьей базы произошёл стихийно, а ГМ, когда увидит последствия, будет «сам в шоке».

   * * *

   — Не забудьте выключить летальный режим! Не будем брать кровь на руки! — напомнил Сержио, когда толпа вошла в здание.

   — Пральна! Не будем уподобляться этим подонкам! И ты, Кэндзи, тоже вырубай!

   Самурай сделал, как они просили. Ни к чему сейчас устраивать внутренние склоки. Главное: победить банду Грегоса, а дальше вступит в действие последний пункт плана Шадара.

   Толпа ворвалась в вестибюль. Находившиеся в зале гопники ошарашенно уставились на это зрелище. Времени на раздумья им не дали, и разгорячённые игроки бросились в бой. Зал наполнился звуками ударов и болезненными воплями.

   Кэндзи заметил, что некоторые бьют очень осторожно и нерешительно.

   — Не бойтесь, лупите в полную силу! В нелетальном режиме вы их не убьёте, вообще никак! Я это на своей шкуре испытал, когда меня ограбили!

   Народ стал действовать чуть увереннее. В воздух взлетали кровавые ошмётки, и гопники один за другим валились на пол. Некоторые из них пытались сопротивляться, но драться голыми руками без класса монка — только ёжиков смешить.

   Кстати, один оказался тем самым монком, уверенно отбивался и даже отогнал от себя пару человек, но и он вскоре был взят числом и задавлен.

   В конце зала Кэндзи заметил трёх человек, одного из которых он сразу узнал. Грегос, главарь банды. Мерзкий вор, посмевший наложить свои лапы на Харануки. В данный момент он что-то набирал в чате, видимо, сообщая подчинённым в городе о нападении на базу, а двое телохранителей встали впереди, готовые защищать своего главаря.

   Плевать, что он там пишет, но вот если откроет рот у упомянет Шадара, у людей могут появиться вопросы.

   Упомянутые люди, кстати, уже почти закончили расправу над бандой, и большинство гопников валялось на полу в нокауте с единичкой хп.

   — Маловато их тут! — крикнул Кэндзи. — Обыщите всё здание, не позвольте никому спрятаться и пересидеть!

   А сам, издав яростный клич, рванул к главной троице. И плевать, что нападает на безоружных. Не по-самурайски? Может быть. Но и его противники — это не воины, а бандюги, что сами охотно нападали на слабых и беззащитных. Такие не заслуживают честного боя.

   Влетев в них, Кэндзи принялся яростно орудовать мечом, не жалея сил. Кто-то из союзников присоединился к нему, и вдвоём они повергли сначала одного гопника, затем второго и под конец отправив в нокаут самого Грегоса.

   В зале наступила тишина, и только из уходящих вглубь здания коридоров изредка доносились крики и грохот, когда игроки находили спрятавшиеся остатки банды.

   Кэндзи заметил, как девушка Натали шепнула что-то своему спутнику Сержио, после чего они вдвоём склонились над вырубленными гопниками. А ведь предприимчивая девка. Первой додумалась, что надо облутать поверженных врагов.

   Естественно, их действия не остались незамеченными, и остальной народ тоже принялся обыскивать тела.

   — Ничего себе, сорок три голды! Знатно они награбили!

   — А у этого две классовых таблички! Народ, есть желающие купить?!

   — Не наглей! Одну себе, другую кому-нибудь отдай.

   — Да само собой, я ж пошутил. На, держи.

   — Народ, а может, не будем всё себе присваивать? Надо раздать эти деньги людям, у которых их отняли.

   — Вот свою долю иди и раздавай, Робин Гуд хренов. Чё-то я не вижу здесь этих людей. Попрятались по домам и ждут, когда другие за них всю работу сделают. Шиш им, а не деньги!

   — Пральна, это наши трофеи! Мы их заслужили!

   — Народ, глядите, я маркер нашёл!

   — И нахрена он тебе?

   — Как нахрена? Щас Грегосу х** на лбу нарисуем. Вот над ним банда поржёт, когда все проснутся.

   Этот цирк продолжался ещё где-то с четверть часа. Люди обыскивали самих гопников и здание отеля, присваивая себе всё ценное, отвешивали пинки их неподвижным телам и выдвигали столь жестокие идеи, что Кэндзи начал сомневаться, кто здесь на самом деле злодей. Видано ли: предложить раздеть врагов догола и выставить на улицу. И ведь пара человек даже поддержала идею.

   Сам самурай облутал Брозого и Грегоса, чтобы не выделяться.

   Наконец народу надоело измываться над побеждёнными, и здание отеля опустело. Открыв чат, Кэндзи написал одну короткую фразу:

    

   Кэндзи Кавагучи: Всё чисто, можете заходить.

   * * *

   Получив сообщение от Кэндзи, я сверился с системным временем. С момента конфискации имущества у гопников прошёл уже почти час. Надеюсь, этого достаточно.

   Какое мне дело до времени? А вот какое. Напади я на банду сразу после конфискации, Система по-любому обвинила бы меня в «злоупотреблении полномочиями в личных интересах».

   Но не запретит же она мне контактировать с гопниками на веки вечные. Представьте ситуацию: я поссорился и подрался с одним из них, и тут прибегает Система и говорит: «Эй, парень, ты два года назад конфисковал у него пушку, а теперь решил воспользоваться его беспомощностью и напасть? Держи-ка наказание». Бред? Бред.

   Проще говоря, у искусственного интеллекта должен быть некий внутренний таймер, после которого мне снова можно будет устраивать ПВП с гопниками, независимо от того, успели они обзавестись новой экипировкой или нет.

   А так как я принимал участие в создании этой самой Системы, то немного её логику всё же понимаю. И думаю, что часа должно быть достаточно.

   Я спустился на первый этаж, вышел на улицу, перешёл через дорогу и вошёл в здание отеля. Флори безмолвно шла следом.

   В вестибюле меня встретил ковёр из гопничьих тел. Черепков возле их никнеймов я не увидел, что свидетельствовало о том, что гопники ещё живы.

   — Значит, брать грех на душу народ не захотел? — констатировал я. Самурай кивнул. — Значит, грешниками сегодня станем мы.

   С этими словами я достал железный меч.
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   — Значит, грешниками сегодня станем мы, — сказал я, обнажив железный меч.

   Грешниками, хех. Смешно. Так и представляю, как после смерти я предстаю на высшем суде, и сидящая на троне Сио судит меня за совершённые убийства. Та самая Сио, по вине которой погибло уже, наверное, несколько миллионов человек.

   — Шадар… что ты собрался делать? — опасливо спросила Флори.

   — Отыграть злого персонажа, — ответил я и вонзил клинок в шею первому гопнику. Естественно, безо всяких нелетальных режимов. Тело парня дёрнулось и затихло.

    

   Получено 130 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Флори испуганно пискнула. Плевать. Я не собираюсь обманывать её и разыгрывать перед ней ангелочка. Как и предлагать вещи в духе: «не смотри на это, подожди снаружи». Пусть смотрит, пусть видит, за кем решила пойти. И решает, оставаться ей со мной или разойтись.

    

   Получено 110 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Получено 150 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   О, а этот левелом повыше. Точную цифру не назову, т. к. опыт за кил игрока вычисляется по хитрой формуле, учитывая не только левел, но также число изученных навыков, экипировку, его собственный счётчик ПК и ещё ряд параметров.

   Я шёл по залу, методично протыкая одного бандита за другим. Отнимая оставшуюся у них единичку здоровья и навсегда обрывая их жизни.

   Что я при этом чувствовал? Чёткое осознание, что отнимаю чужую жизнь. Жизнь не монстра, порождённого Системой, а человека, у которого была личность, мечты, желания и воспоминания. И что эта жизнь не возродится ни на каком респе, чтобы осознать свои ошибки. Она исчезнет навсегда.

   Но я знал, что поступаю правильно. Занося меч над каждым новым гопником, я повторял сам себе: «я прав».

    

   Получено 130 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Я прав.

    

   Получено 120 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Я прав.

    

   Получено 140 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Краем глаза я наблюдал за Кэндзи, который не желал отставать по фрагам и точно так же методично размахивал мечом, наполняя свой счётчик ПК.

    

   Получен 8 уровень!

   Получено 5 очков характеристик.

    

   Зачистив почти весь зал, мы прошлись по всем этажам отеля и добили гопников, прятавшихся в номерах. Большинство из них лежали в нокауте, найденные и вырубленные во время недавнего штурма. Спасибо навороченным электронным замкам, которые после отказа электроники стали бесполезны, и бедолаги даже не смогли запереться.

   Только двоим удалось спрятаться. Одного мы отыскали под кроватью, второго за шторкой возле балкона. И под вопли в духе «пожалуйста, не убивайте!» зарубили насмерть.

   Один раз услышали звон разбитого стекла. Похоже, ещё один выживший понял, что стелс его не спасёт, и решил повторить мой недавний побег с завода. Ну да и чёрт с ним, всё равно у нас тут не секретная операция.

   Затем вернулись в тронный за… тьфу, в вестибюль, где возле трона лежали последние трое, оставленные на десерт.

   Я подошёл поближе и узнал знакомое лицо. Борзый. В кольчугу одет, гляньте-ка. Не иначе, выслужился до элитного статуса. Судя по месту, где он лежит, сегодня подменял отсутствующего Бурра и был личным телохранителем Грегоса.

   Помню, как он пытался гопануть меня на заводе и забрать всё ценное, якобы в качестве платы за проход по «их» территории. Как мне пришлось выпрыгивать в окно, резаться об осколки стекла, больно ударяться при падении, а потом ещё и прятаться в бетономешалке.

   Нет, я не держу зла. Мы были врагами, а врагам не пристало щадить друг друга.

    

   Получено 150 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Получен 9 уровень!

   Получено 5 очков характеристик.

    

   Кэндзи убил второго. Остался последний. Главарь банды.

   * * *

   Нокаут начал проходить. Грегос очнулся, разлепил глаза и осмотрелся. Он всё ещё лежал в вестибюле отеля. Последнее, что он помнил — это как игрок со странным именем Кэндзи Кавагучи набросился на него и зарубил.

   Главарь банды обвёл взглядом помещение. Толпы разъярённых игроков больше не было, в зале остались лишь бездыханные трупы его подчинённых. Именно бездыханные: живые не лежат с открытыми глазами и растекающейся возле шеи алой лужей. И не пропадают из списка друзей.

   Повернув голову чуть правее, главарь увидел стоящую над ним фигуру. Молодой парень в кожаной кирасе с железным клинком в руке — стандартная экипировка игрока, сумевшего заработать денег и не быть ограбленным бандой.

   Рядом с ним стоял гоблин. Подчинил монстра ГМ-скими полномочиями? Нет, Грегос слышал, что один из игровых классов позволяет призывать таких монстров себе на службу.

   Именно слышал: его собственные парни не особо жаловали всяких хилых магов, и предпочитали воинов, монахов, воров и тому подобное. Те из них, кто дослужился до права получить классовую табличку.

   Заметив, что он проснулся, Шадар заговорил:

   — Не стану обвинять тебя, взывать к твоей совести и рассказывать, какой ты подлец и мерзавец. Ты всё это и так знаешь. Скажу лишь одно: ты проиграл.

   Последним, что увидел главарь банды, был сверкнувший меч, чернота перед глазами и надпись:

    

   GAME OVER

   * * *

   Получено 170 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Сто семьдесят? Ничего себе. Похоже, главарь банды не только пафосно сидел на троне, но и про прокачку не забывал. И правильно делал. Иначе его шестёрки очень скоро просекли бы, что этот «лидер», перед которым они заискивают и преклоняются, по факту им на один удар.

   Из-за спины донеслись странные звуки. Обернувшись, я увидел Флори. Остатки самообладания покинули девушку, и её вывернуло прямо на дорогущий мраморный пол.

   А вот Кэндзи был как огурчик. Даже выглядел каким-то воодушевлённым, что ли. Всё же это его первое полноценное сражение с бандой разумных злодеев, а не бездушных монстров. Полноценное, если не считать того, что они были безоружны… Ну да ладно, это мелочи.

   Кстати, кроме нас троих, в зале оставался ещё один живой человек. Вон, выглядывает из-за дивана в дальнем конце, позади «трона». Думаешь, тебя никто не видит? Ага, расскажи это висящему над головой никнейму.

   Я направился туда, обошёл диван и окинул взглядом сидящую на полу блондинку Элиану. Девушка вся сжалась и смотрела на меня затравленным взглядом.

   — Чего трясёшься? — спросил я.

   — М-меня ты… т-тоже убьёшь? — спросила она.

   — Если ты гопник, то убью.

   — Н-нет! Я вообще не по своей воле! Они меня силой захватили, и заставляли… с Грегосом спать. И не только с ним…

   — Да ладно, он своими женщинами с бандой делился? Какая щедрость.

   — Обычно он так не делал. Это было наказание. За то, что ночью попыталась сбежать.

   — Ясно. Кстати о наказании: сейчас тебя ждёт ещё одно.

   — За что?! — испугалась девушка.

   — За фейковый репорт.

   — Но ты ведь победил Грегоса! Мне даже показалось, будто… будто ты всё это заранее спланировал.

   — Расскажи это Системе, которая ждёт от меня отчёта по устранению бага. А писать мне нечего, так как никакого бага не было. А значит, оформляем ложный репорт. Сколько бы тебе поставить баллов…

   — Каких… баллов?

   — Чем больше влеплю, тем суровее будет наказание. Может, дать все пять? Всё таки ты меня на верную смерть заманила.

   — Пожалуйста, не надо! — перепугалась блондинка. — Грегос меня заставил. Сказал, что если откажусь, то он меня…

   — Да шучу я, расслабься. Но меньше одного балла поставить нельзя, так что жди ремня от Системы.

   — А что со мной дальше будет? — спросила Элиана.

   — А мне почём знать? Ты свободна, иди куда хочешь.

   — Свободна? — Девушка помрачнела. — Моя свобода привела меня в лапы Грегоса. И если я останусь одна, то снова попаду в лапы каких-нибудь бандитов.

   Она встала и обвела взглядом моих спутников. Флори уже полегчало, сейчас она вытирала рот найденной на ресепшене салфеткой.

   — Правильно ли я понимаю, что ты собираешь себе команду? — спросила Элиана.

   — И что, если так?

   — Может, возьмёшь и меня тоже?

   — И что ты умеешь делать? — спросил я.

   — Ну… А чего ты хочешь?

   И уставилась на меня такииим томным взглядом. Это что ещё за намёки? Нас, вообще-то, Флори слышит. Вон, уже навострила уши и смотрит на меня такими глазами, будто от ответа зависит моя жизнь.

   Что самое тупое может сморозить парень, получив подобный вопрос от стройной красотки?

   — Мне нужны бойцы в отряд. Милишники и бафер у нас есть, нужен стрелок или боевой маг.

   Что-то примерно такое.

   Судя по тому, как отшатнулась Элиана, она ожидала услышать что угодно, но только не это.

   — Эээ… нет. А можно что-нибудь, не связанное со сражениями? Я могу еду готовить, уборку наводить.

   Ну да, эта девица — явно не боевой типаж. Готовить еду? Она имеет в виду внеклассовый навык кулинарии? Так-то неплохо иметь такого в гильдии. Их готовка будет и вкуснее, и сытнее, и давать крутые баффы.

   Но всё же первым делом следует взять что-нибудь более практичное, такое как оружейник, бронник или алхимик.

   — Как я понимаю, класса у тебя ещё нет, — уточнил я.

   Девушка помотала головой. Хотя и сам видел, что в баг-репорте она значилась как искатель приключений.

   — В общем, готовься стать крафтером. Я видел такой класс, когда активировал табличку.

   — Значит, я принята? — обрадованно произнесла она.

   — На испытательный срок, — сказал я.

   В идеале хотелось бы сколотить гильдию из опытных геймеров. Ну или воинственных личностей вроде Кэндзи, а не стереотипных блондинок. Но и бросать эту деваху на произвол судьбы как-то не хочется. В играх она явно не шарит, и без присмотра точно пропадёт.

   Но буду за ней приглядывать. Может, она только прикидывается несчастной жертвой, а на самом деле хранит верность Грегосу и при первой возможности вонзит мне нож в спину.

   Я устало расселся на «троне». Физически я сегодня не напрягался, но вот наволновался знатно.

   Обвёл взглядом зал, заваленный трупами. Надо бы их убрать. Это не мобы, они не исчезнут, а будут лежать тут и разлагаться. Хоть это и не моя собственность, но нечего загаживать окружающую среду.

   Хотя, как говорится, why not? Зданьице-то дорогое, почему бы и правда не сделать его своим будущим гильдхоллом? Нас уже четверо, а у Флори всего две комнаты.

   Только вот электронные замки… Но это не страшно. В будущем это решится заменой дверей на системные, с ручной настройкой доступа.

   Открыл окно персонажа. Сейчас меня интересовала вкладка, в которую я никогда прежде не совался. И не думал, что придётся.

    

   Количество убитых игроков: 19.

    

   Тот самый пресловутый «счётчик ПК». И заполняется он за любое убийство другого игрока. Системе плевать, был это честный бой или убийство невинного и беззащитного.

   Ладно хоть никнейм не краснеет, как в некоторых играх. Иначе это будет всё равно что крупная плашка «убийца». А так просто циферка в личном интерфейсе.

   Будет ли она как-то влиять на геймплей? А хз. Мы с Сио отложили этот вопрос на потом. Ещё не зная, что никакого «потом» не настанет.

   Тем временем Кэндзи решил пообщаться с новенькой, а Флори подошла ко мне.

   — Ты их всех убил, — сказала она.

   — И что с того? — спросил я. Лучше прояснить этот момент сразу.

   — Я беспокоюсь за тебя, вот что! Это ведь, наверное, было тяжело. Но ты взял на себя такой груз, потому что знал, что иначе Грегос будет мстить, и людям не видать покоя.

   — Стоп, что? Ты за меня беспокоишься? — опешил я. — А я думал, ты сейчас будешь забрасывать меня обвинениями. Мол, я убийца, и ты меня больше видеть не желаешь.

   — Что? Конечно нет! Мне, конечно, было страшно на это смотреть… Но я уж точно не хочу с тобой расставаться, — уверенно заявила Флори.

   Во дела…

   — Не беспокойся обо мне, как-нибудь переживу, — успокоил я её.

   — Тогда я хотела ещё кое-что сказать. Насчёт того, как я попала в плен. Ты, наверно, подумал, что я приглянулась Грегосу, но это не совсем так.

   Я приподнял бровь, ожидая продолжения.

   — У них в банде есть парень по имени Клеос. Я видела, как Грегос отправил его и Бурра на какое-то задание, поэтому их не было в отеле, когда ты пришёл.

   — Мда… Я тоже заметил, что громила куда-то подевался. А значит, он ещё всплывёт. Так что там насчёт Клеоса? Кто это вообще?

   — Ещё один привилегированный член банды. Как и Бурр, является замом Грегоса. Только если Бурр — это грубая сила, то Клеос — это скорее советник. Или даже консультант. Он сильно выделялся на фоне остальной банды. Щуплый такой, слегка сгорбленный (прямо как ты). Одевается официозно так: брюки, рубаха, кожаные ботинки. Видно, что новые и дорогие. Наверно, украл в каком-нибудь бутике. Но слегка помятые: утюги-то больше не работают.

   — Ты сказала — консультант. С этого места поподробнее.

   — Видно, что он хорошо шарит в играх. В старом мире, наверно, тем ещё задротом был. Обсуждал с Грегосом классовый состав банды, напирал, что надо заставить часть народа взять магические и крафтерские классы. Прикидывал возможные билды. Пускал по рукам свиток, но не давал его активировать, а заставлял диктовать, кому какие доступны навыки, и записывал их. Допрашивал бандитов, где чаще обнаруживались сундуки. Пытался вывести статистику, где они чаще спавнятся. В общем, по серьёзке заморачивался с изучением этой игры.

   — Ясно. Я уже давно заметил, что для гопоты они слишком хорошо разбираются в игровых механиках. Раньше, небось, ничего серьёзнее фермы на смартфоне не запускали, а тут в первый же день додумались, что можно досматривать чужой инвентарь через демонстрацию интерфейса. Значит, в их рядах и правда есть задрот со стажем.

   — Так вот, это не Грегос, а Клеос на меня глаз положил. Он с двумя подчинёнными шёл по улице, увидел меня и приказал схватить. Сказал, что всегда мечтал замутить с косплейщицей. И таким похотливым взглядом пялился, брр! Грегос сказал, что сегодня я нужна ему в качестве приманки. Но если бы ты не победил банду (или вообще не пришёл), то меня бы отдали Клеосу.

   — Проще говоря, мало того, что где-то в городе бродят выжившие члены банды Грегоса, так один из них ещё и положил на тебя глаз. Ох, чую, это обернётся проблемами. А куда этот Клеос вообще пошёл, ты не в курсе? Что у него за задание?

   — Нет, не знаю. — Флори покачала головой. — Такие тонкости они при мне не обсуждали. Так это и называли — «задание». Без подробностей.

   — Ладно, будем решать проблемы по мере поступления. Пока отдыхай. Я всё обдумаю, и займёмся оставшимися делами.

   — А не многовато дел на один день? — поёжилась девушка.

   — На кладбище отдохнём, — улыбнулся я и открыл панель персонажа. Всё же два левела на гопниках поднял, надо распределить очки.

   В дух. Все десять. Без шуток. Что называется, психанул. Экономил на этом параметре, и в итоге не хватило маны на нового саммона.

   В итоге мой параметр духа стал 26 единиц, а максимум маны вырос до 130. Не удержавшись, я сразу призвал саммона, и перед троном (да хватит уже так называть обычное кресло!) появилась чёрная тень, вылезшая из такого же чёрного портала.

   Если подумать, при ярком дневном свете я их пока не видел (зато видел 3д-модельку, когда создавал этот вид). Обычное такое привидение. Длинное, тощее, без ног и шеи, с длинными когтистыми руками, глазами и пастью.

   Флори сразу отступила на несколько шагов.

   — Не бойся, он в моей полной власти, — сказал я. — Можешь даже погладить.

   — Нет уж. Хочешь, чтобы гладила — научись призывать котят.

   — С такими хотелками тебе к друидам, а не саммонерам.

   Кстати, упомянутым друидам будет, пожалуй, тяжелее всех. Ведь их класс рассчитан на дикую природу, а не на каменные джунгли. Это один из игровых моментов, который мы не успели доработать, потому что кое-кто решил выпустить «Акерос» раньше задуманной даты релиза.

   К нам подошёл Кэндзи:

   — Шадар, я планирую вернуться в администрацию. Надо заглянуть на аукцион.

   — Сделать ставку на Харануки? — догадался я.

   — Да. Жалко, что нельзя её сразу выкупить. Хоть бы по десятикратной цене.

   — А у тебя столько есть? — ухмыльнулся я.

   — Ну да, я ведь самого Грегоса залутал. У него три сотни при себе было.

   Некисло. Хотя если он держал хотя бы часть бюджета банды у себя в инвентаре, а не в подвальном сейфе, то сумма выглядит вполне реалистичной. Даже, я бы сказал, маленькой. Они ведь у целого района голду отжимали.

   — А если и этого не хватит, есть ещё четыре таблички и шесть свитков. Можно будет их продать, — добавил самурай.

   — Ты не спеши-ка такими ценными вещицами разбрасываться. Таблички со свитками нам самим пригодятся, — сказал я. — Ладно, пошли в администрацию.

   — Ты тоже идёшь?

   — Да, тоже собираюсь немного потратиться.

   Тут я заметил ещё один силуэт, маячащий у самурая за спиной.

   — Элиана? Чего тебе? — спросил я.

   — Вы в магазин заглянуть не планируете? — спросила она.

   — Нет, нам в другую сторону. А что ты там хотела?

   — Можете мне кое-что купить?

   — То есть, находясь на испытательном сроке, ты просишь ещё и что-то покупать тебе за наш счёт? — строго произнёс я.

   Словно ожидая, что я это скажу, Элиана достала из инвентаря и протянула мне горсть украшений. Ту самую, за которую вчера пыталась купить пропуск в администрацию.

   — Сомневаюсь, что эти штуки теперь имеют какую-то ценность, — сказал я.

   — Грегос то же самое говорил… — пробормотала она, убрав драгоценности обратно. — Но больше у меня ничего нет.

   И снова уставилась на меня взглядом, в котором читалось, что один способ расплатиться всё же есть, но он не будет озвучен на людях.

   — Хотя бы скажи, что и для чего хочешь купить, — сказал я. — А уж я решу, стоит на это тратить деньги или нет.

   — Зелье лечения болезней, — ответила девушка.

   — Заболела, что ли?

   Девушка кивнула.

   — И чем же? Вроде не чихаешь, не кашляешь.

   — Это… личное, — уклончиво сказала она.

   …

   Это ведь не то, о чём я думаю?

   — Так, покажи-ка свой интерфейс.

   — Нет! — Она отшатнулась, словно я мог заглянуть туда силой.

   — Хочешь, чтобы я попытался угадать сам и нафантазировал себе всякой дичи?

   Немного помявшись, она сдалась:

   — Ладно.

   И запустила демонстрацию. Я перелистнул на раздел баффов и дебаффов. Болезни, проклятия и прочая шняга отображались там же.

    

   Заболевание: гонорея.

    

   Мдааа… Похоже, рассказы про то, как Грегос «поделился» Элианой с шестёрками, не были выдумкой. Вот уж не повезло, так не повезло.

   Так, постойте-ка! Я гневно уставился на блондинку.

   — Нет-нет, не подумай! — замахала она руками. — Если что, я бы только с презервативом! Кроме разве что Грегоса и его банды, их бы с радостью всех позаражала…

   Я заметил позади ещё один силуэт — наша жрица пришла греть уши.

   — В общем, вот для этого мне нужно зелье, — закончила Элиана. — Пока я была в плену у Грегоса, то специально скрывала болезнь. Но теперь, наоборот, решила, что правильнее будет рассказать сразу.

   — Правильно решила, — одобрительно кивнул я.

   — Ну так что, вы купите мне зелье? Или мне искать деньги самой?

   Мда уж, тут дело нешуточное, и жадничать не стоит. Вот только есть одно «но»: базовое зелье лечения болезней, продающееся в лавках по четырнадцать голды, от такой болезни не поможет. Тут нужны зелья уровнем повыше. Но если прямо скажу об этом, то спалюсь.

   — Ладно, купим, — сказал я.

   Этот спектакль обойдётся мне в четырнадцать выброшенных на ветер монет, ну да хрен с ним: у меня уже больше двух сотен скопилось.

   * * *

   Заглянув по пути в торговую лавку, мы купили зелье, но не только его. Раз уж у нас завелись лишние денежки, не лишним будет одеться в полный комплект брони, а не довольствоваться одной кирасой или кольчугой.

   Так что я прикупил себе кожаные перчатки, штаны и сапоги, что обошлось в 50 голды. Кэндзи взял такой же комплект, дополнив свою кольчугу.

   Переодевшись в имевшихся здесь примерочных кабинках, мы отправились в здание школы, а ныне административного центра.

   Тень я отозвал, дабы не пугать людей и не привлекать ненужное внимание. А то ведь начнут допрашивать, где взял такую абилку. А когда скажу, затребуют гайды по фарму ночных монстров.

   Так-то мне не жалко, вот только гайды эти могут попасть не в те руки. Например, к недобиткам из банды Грегоса. Так что до поры до времени сохраню это в тайне.

   Кэндзи сразу направился на аукцион, а я пошёл искать другой сервис — старую добрую доску с объявлениями. Нет, не для того, чтобы взять квест на десять кабаньих шкур. В этот раз я сам буду заказчиком.

   Возле панели толпилось несколько человек. Похоже, кто-то уже разместил первые задания.

   Выглядела эта штука вполне стереотипно — деревянная доска с приклеенными бумажками. Вручную их никто не клеил: объявления забивались в цифровом виде, а дальше доска уже сама генерировала бумажки. Можно читать прямо так, а можно поступить по-современному и вывести список у себя в интерфейсе.

   Что я и сделал: интересно же посмотреть, какими в новом мире будут первые объявления.

   Мдааа… Дохренища предложений о продаже старых ценностей за голду. Продам ауди с 30 тыс км пробега, продам картины ручной работы, продам коллекцию дисков Judas Priest, продам шестой плейстейшен, продам гараж, продам домашний самогон.

   Не удержался и прыснул в кулак. Тот момент, когда последний товар — самый ценный из всего списка. В отличие от дисков и консоли, он хотя бы функционирует.

   Второе место лично я дал бы картинам. Ведь нейросетей теперь нет (кроме нашей Системы), и художники скоро снова станут востребованы.

   Кроме этого, было несколько объявлений о наборе игроков в группы. Пока без классики в духе: «нид танк в пати ласт слот и го». Люди искали любых союзников, независимо от класса, уровня, шмота и т. д.

   Объявления о работе тоже имелись, но все сплошь за старые деньги. Поскорей бы до народа дошло, что рубли больше не имеют силы. А то засоряют доску этой бессмыслицей.

   Попытался найти хоть одно объявление, где за работу предлагалась голда. Не нашёл. Ноль. Похоже, народ пока не обзавёлся достаточными запасами золотых монет, чтобы платить ими кому-то за работу (спасибо банде Грегоса, ограбившей половину района).

   Что ж, значит, я стану первым. Открыв интерфейс, я набрал текст объявления. Для моей задумки требовался игрок с определённым классом и заклинанием для разовой работы. Награду я назначил в 20 голды, а в качестве места указал адрес нашего отеля. Теперь остаётся ждать, пока кто-нибудь откликнется.

   Кэндзи тоже закончил и теперь ходил по зданию, выискивая меня среди снующих тут людей.

   — Ну как, сделал ставку? — спросил я.

   — Да, — кивнул он. — Представь себе, цена уже до сорока золотых дошла. Я восемьдесят поставил.

   — Не забудь периодически сюда наведываться и проверять, не перебили ли цену. Лот держится сутки. Конфискацию я провёл где-то после полудня, то есть завтра примерно в это же время определится победитель.

   — Понял.

   Мы вышли на улицу и направились обратно в отель. В этот момент пиликнул интерфейс.

    

   Получен вердикт Системы по личному отчёту № 3.

   Тип: наказание игроков, нарушающих правила игры.

  
  
   

    Глава 16. Медицина нового мира 

   

   Получен вердикт Системы по личному отчёту № 3.

   Тип: наказание игроков, нарушающих правила игры.

   Объекты: Лысый, Борзый…

    

   Ещё и каждого поимённо перечисляет. Много чести. Я прокрутилв конец.

    

   Комментарий Системы: На данный момент в игре отсутствует официальный свод правил касательно взаимодействия игроков и гейм-мастеров. Тем не менее, принимая в расчёт логи, явно свидетельствующие о нападении на гейм-мастера при исполнении, действия гейм-мастера Шадара решено признатьобоснованными.

   Оценка: 4 балла из 5.

    

   В этот раз даже возмущаться не стану. Ведь я был готов даже к тому, что Система обвинит меня в злоупотреблении и накажет. Но всё же любопытно, за что минус балл.

    

   Конфискация имущества должна была послужить наказанием для нарушителей, но ввиду неудачногостечения обстоятельств привела к гибели 32 игроков. В будущем, находясь в опасных зонах, рекомендуется избегать наказаний, понижающих боевой потенциал игроков.

    

   Я чуть не заржал в голос. Система и правда не просекла фишку. При всех своих вычислительных мощностях она не смогла проследить логическую цепочку между фейковым репортом от Элианы и моим мечом, перерезавшим шею Грегоса.

   Хотя чему удивляться, ведь мы с Сио такой её и делали. Нам нужна была машина, а не полноценный интеллект, который может в лучших традициях жанра стать слишком умным и восстать против хозяев.

   Так, а что там по награде?

    

   Ввиду отсутствия чётких правил, касающихся препятствованию работы гейм-мастеров, Система не может назначить материальной награды. Вместо этого решено наградить гейм-мастера опытом в качестве компенсации за потерянное время.

   Награда: 500 ед. опыта.

    

   Тоже неплохо. Это как десять простейших мобов, или три-четыре гопника.

   Мы с Кэндзи вернулись в отель, где Элиана, словно Хатико, поджидала меня у самого порога. Я передал ей зелье, и девушка сразу его выдула, скривившись от горечи.

   — Ну как? — спросил я.

   — Болезнь не пропадает, — озадаченно проговорила она.

   — Может, зелье действует не сразу? — предположил Кэндзи.

   — Может быть, — пожал я плечами. — Давайте подождём. А пока ждём, займёмся работой.

   — Какой?

   Я обвёл рукой вестибюль:

   — Стаскаем все эти трупы в одно место, поближе ко входу. Нужно от них избавиться, если хотим тут поселиться.

   — Поселиться? — удивилась Флори. — Но это ведь не наша собственность.

   — А чья? — спросил я, улыбнувшись. — Ты видишь тут хозяев, требующих от нас немедленно убраться?

   И мы приступили к работе. Ох и неблагодарное же это дело — таскать мертвечину. Трупы гопников были измазаны в крови и оставляли за собой красные дорожки на белом полу.

   Работали в основном мы с Кэндзи. Девушки попытались было помочь, но их обеих чуть не вывернуло, и они сказали, что лучше найдут швабры и вымоют пол.

   Как раз когда мы стаскали все тридцать тел в одну горку у входа (истратив полоску выносливости почти под ноль), в отель вошёл незнакомый человек.

   Это был молодой парень (чуть постарше меня) в рокерском прикиде: чёрная футболка с какой-то группой, поющей явно не про любовь и дружбу, напульсники на руках, камуфляжные штаны и берцы. На голове была нечёсаная чёрная шевелюра и заметная щетина. Над этой же головой висел никнейм Хаас.

   — Ты кто? — спросил я.

   — По объявлению, — ответил Хаас. — Фаер мага заказывали?

   — Да, ты как раз вовремя, — сказал я и показал на гору трупов. — Нужно всё это сжечь.

   — Так вот что за объявление ты подавал… — догадался Кэндзи.

   Парень перевёл взгляд на сваленные в кучу тела гопников, и глаза его полезли на лоб. Ну а что, не мог же я написать в объявлении: «короче, мы тут замочили три десятка человек, надо сжечь улики».

   Так что в объявлении было написано, что огненный маг нужен для сжигания мусора. Так-то я даже не соврал. Разве что не уточнил, что этот мусор недавно ходил и разговаривал.

   — Вот… вот это — мусор, который я должен сжечь?! — выпалил металлист, показав на груду тел пальцем. — Да это же трупы! Людские, блин, трупы!

   — Ну да. Это проблема? — прикинулся я дурачком.

   — Проблема?! Шутишь?! Да это же, блин, круто! Всю жизнь мечтал так сделать! Свалить в кучу вражеские трупы и спалить их все огненной магией! Развести огроменное кострище и насладиться запахом палёной плоти!

   Тут глаза на лоб полезли уже у меня. Это что ещё за маньячина к нам пожаловал? Хотя так даже проще: не придётся уговаривать.

   — Но цену придётся удвоить, — тут же добавил он. — Сам понимаешь, работёнка необычная, и не каждый за такое возьмётся.

   — Хорошо, сорок голды. И ни копейкой больше, — согласился я. Хорошо, что додумался уполовинить награду при составлении заказа — специально на такой случай.

   Всё же парень прав: заказ и правда очень своеобразный. Другие на его месте послали бы меня куда подальше, да ещё и растрепали бы по всему району, что в отеле поселилась шайка серийных маньяков.

   — Постой, да это ж та самая гопота, которая район кошмарила! — воскликнул Хаас, узнав лица убитых. — И это вы их всех перебили?!

   — Ага, — кивнул я.

   — Блин, а чё меня не позвали?

   — Уж извини, не было у меня визитки маньяка-пироманта.

   — Значит, теперь будет, — хмыкнул маг и кинул мне инвайт в друзья. — Итак, я приступаю.

   Вытянув вперёд руки, он скастовал простейшую огненную струю и направил её на гору трупов. Пламя сразу занялось и начало поглощать тела, а воздух и правда наполнился запахами палёного мяса.

   Не останавливаясь на этом, маг обошёл кучу и полил огненными струями с разных сторон, чтобы охватить пламенем все до единого тела. В общем, подошёл к делу со всей ответственностью.

   Следующие несколько минут мы смотрели, как яркое пламя пожирает тела Грегоса и его банды. А когда огонь потух, от них остались лишь чёрные обугленные скелеты.

   Я высыпал Хаасу в руку честно заработанные им сорок монет.

   — Если снова задумаешь кого кремировать, обращайся, — добавил он перед уходом. — Если живых, то по двойному тарифу, хе-хе.

   На этом странный парень откланялся и ушёл восвояси.

   Теперь оставалось только вынести останки на улицу. Что ни говори, а перетаскивать скелеты намного легче и быстрее, чем целые тела. Они и весили меньше, и легко помещались в мусорные пакеты (которые нашлись в подсобных помещениях). Поэтому я и решил нанять огневика.

   Следующие полчаса мы под взглядами ничего не подозревающих прохожих перетаскивали эти пакеты к ближайшему мусорному контейнеру, а Флори с Элианой орудовали вениками и швабрами, возвращая зал в чистый вид.

   Когда вся работа была закончена, на улице уже начало потихоньку темнеть.

   — Как там твоя болезнь? — спросил я у Элианы.

   — Всё так же висит, — мрачно ответила блондинка. — Неужели оно мне вообще не поможет?!

   На её глаза навернулись слёзы.

   Я изобразил задумчивость и потёр подбородок. И сказал:

   — Если я хоть что-то понимаю в играх (а я в них понимаю), то простейшее зелье вряд ли могло справиться с такой нешуточной болезнью. Честно говоря, я с самого начала подозревал, что оно может не помочь.

   — И что мне тогда делать? — с отчаянием в голосе проговорила Элиана.

   — Найти зелье помощнее, — ответила за меня Флори.

   — И где его взять?

   — Например, сварить самой, — сказал я и повернулся к Кэндзи. — Одолжишь нашей новенькой одну классовую табличку?

   — Ага, не вопрос, — кивнул самурай и передал Элиане табличку с синей руной. — Выбирай класс крафтера.

   — Тут такого нет, — озадаченно произнесла она.

   — Тьфу ты, то есть ремесленника.

   Блондинка сделала, как я сказал, и следующие пять минут мы стояли и ждали, наблюдая за светящейся синей руной на табличке. Наконец свет ярко вспыхнул и погас, и профиль Элианы в моём френдлисте стал выглядеть по-другому.

    

   Элиана, ремесленник 1 уровня. Местонахождение: Самара, отель «Золотая вершина».

    

   — И что теперь? — спросила она. — Какими такими ремёслами я должна заниматься?

   Сейчас узнаешь. А мне снова придётся заняться ремеслом под названием «ничего не знаю, но обо всём догадываюсь».

   — Теперь возьми свиток и скажи, какие у тебя доступны навыки для изучения. Даже интересно, что там будет у небоевого класса.

   Приняв из рук Кэндзи свиток и развернув его перед собой, девушка зачитала вслух:

   — Создание базового оружия, создание базовой брони… Тут у всего эта приписка — «базовое».

   — Само собой. А ты хотела на первом уровне Меч тысячи истин скрафтить? Давай дальше.

   — Базовая одежда, базовые зелья, базовые украшения.

   — Бинго! Выбирай зелья, — сказал я.

   Элиана кивнула и изучила навык. Ещё около минуты у неё ушло на копание в интерфейсе.

   — Вот, появились новые рецепты. Зелье лечения, зелье маны, антидот, зелье исцеления болезней. Так это ведь то самое зелье, которое в магазине продаётся!

   — Не всё сразу, — сказал я. — В будущем по-любому появятся зелья помощнее. А пока займись прокачкой того, что есть. Там указано, из чего варятся эти зелья?

   — Да, тут подписаны ингредиенты. Например, для зелья лечения болезней нужна звёздная пыльца. Это что вообще такое?

   — Какие-то новые растения, которых на земле раньше не существовало, — предположил я.

   — Кстати, я видел на газонах и клумбах в городе незнакомые цветы, — сказал Кэндзи. — Я во флористике хоть и не особо разбираюсь, но ромашки и розы уж как-нибудь узнаю. А это что-то новое. Что-то, чего раньше на Земле не росло.

   Я повернулся к Элиане:

   — Надеюсь, задача понятна? С завтрашнего дня ходишь по городу и собираешь все незнакомые растения.

   — Угу, — кивнула блондинка. В её глазах промелькнул отблеск надежды. Надежды, что она сможет исцелиться.

   Хотел бы я сказать: «сможешь, как только дорастёшь до зелий второго уровня». И даже продиктовать название конкретного зелья. Но нельзя. По официальной версии я такой же игрок, как они, и об «Акеросе» знаю не больше ихнего.

   — Кстати, мне бы тоже свиток не помешал, — сказал я. — Изучу наконец «слияние разумов».

   — Да не вопрос, держи. — Кэндзи протянул мне ещё один свиток.

    

   Доступные навыки для изучения:

    

   Призыв импа.

   Исцеление слуги.

   Жертвоприношение.

   Слияние разумов.

    

   Выбрав последнее, я убедился, что в списке навыков появилась новая строчка. Теперь я могу перенимать по выбору один навык моего саммона. Хотя у низкоуровневых монстров он и так один, там не из чего выбирать.

   Например, у гоблина это мастерство владения мили-оружием. Прямо как у воинов, да, только даёт не 20, а 10 % бонуса. А если призовётся гоблин-лучник, то будет, соответственно, мастерство стрельбы.

   Ну а у тени… Хотя не буду спойлерить, лучше потом покажу на практике.

   Ещё один свиток выделили для Флори, чтобы наш жрец наконец освоил самое базовое жреческое заклинание — лечение. Ну и себя самурай обделять не стал, выучив «мощный удар». Последние два свитка тратить пока не стали, оставив на потом.

   — Ладно, я спать, — сказал я. А прочитав немой вопрос в глазах Кэндзи и Флори, добавил: — Нет, сегодня обойдёмся без фарма.

   Самурай понимающе кивнул, жрица облегчённо выдохнула.

   — Какого фарма? — не поняла Элиана.

   — О, поверь, лучше тебе не знать, — поёжилась Флори.

   — Ладно, — сказала блондинка. Похоже, её не особо волновали такие вещи. И вообще не факт, что ей известно значение слова «фарм».

   — Но нам точно можно сюда заселяться? — с сомнением проговорила Флори.

   — Ну да, а что такого? — спросила Элиана. — Грегос с бандой тут жил, так почему вам нельзя? Вот только теперь охраны нормальной нет…

   — Нет охраны? — улыбнулся я и кивнул в сторону улицы, где уже виднелись летающие черные силуэты. — Там целая армия бесплатных сторожей. Может, замки и не запираются, вот только ночью живым до отеля никто не дойдет.

   — И то правда, — согласилась она и направилась к себе в номер.

   Я тоже поднялся на второй этаж и остановился возле первой же двери. Хотя нет, в этом номере мы одного гопника прирезали, а девушки там ещё не прибирались. А вот во втором должно быть чисто.

   Остановившись возле двери, я ощутил за спиной чьё-то присутствие. Это была Флори.

   — Снова боишься спать одна?

   — Угу.

   — Ладно, заходи.

   Как и прошлой ночью, мы разделись и улеглись в кровать. Вот только мне кажется, или сегодня Флори легла как-то слишком уж близко? Ещё несколько сантиметров, о она прижмётся ко мне.

   Я лежал, повернувшись к девушке и вдыхая запах её тела. И понимал, что если немедленно не отодвинусь, то в неё кое-что упрётся.

   Хотя и Флори явно неспроста так близко легла.

   Всё, Шадар, не тупи. Ты не девственник, чтобы стесняться и не понимать очевидных намеков.

   Первым делом я открыл интерфейс и выключил ползунок репродуктивных функций. Затем положил руку Флори на спину. Провел ладонью по гладкой коже, через полоску бюстгальтера и ниже, к талии.

   Не услышав возмущений, придвинулся вплотную и навалился на девушку, позволив «упереться» всему, что рвалось на волю.

   * * *

   «Дилинь-дилинь!» — разбудил меня писк интерфейса.

   Да чтоб вам всем провалиться, твари! Что на этот раз?

   Запрос номер три миллиона какой-то там. «Помогите, соседи ворвались в квартиру и отобрали всю заработанную голду. Это явное нарушение правил, требую наказать нарушителей и вернуть мне деньги».

   Да-да, уже подорвался среди ночи, чтобы покарать твоих соседей. Отменяю запрос, ставлю два балла. Всё, дальше спать.

   * * *

   Дилинь-дилинь!

   Да с**а! Уже второй за ночь. Да и днём, помнится, несколько штук таких прилетало. И везде с первых строк видно, что никаких багов там нет.

   Когда уже люди поймут, что монстры и бандиты — это их новая реальность? А ГМы — это не полицейские и не МЧС, у нас вообще другая сфера деятельности.

   Надо что-то с этим делать, иначе у меня каждая ночь будет бессонной. Может, просто выключать на ночь звуковые уведомления, и разбирать репорты уже утром? Но вдруг что-то реально экстренное случится, а я не увижу?

   Ладно, подумаю об этом завтра на свежую голову. А теперь дальше спать в обнимку с…

   И тут я понял, что лежу на кровати один. Флори не было.

   И как это понимать? Вы ведь не хотите сказать, что я её разочаровал, и она ушла из комнаты, прикрывая лицо фейспалмом?

   Да не, быть не может. Всё-таки мы с Сио больше года вместе прожили, и у меня есть в этом какой-никакой опыт.

   Я уже собрался зажигать факел и отправляться на поиски девушки, но глаза как раз попривыкли к темноте, и я заметил возле окна стройный силуэт. Фух, выдыхаем: Флори здесь. Но чего она там высматривает?

   Встав и присмотревшись, я увидел зависшую с той стороны тень. Именно с ней жрица играла в гляделки. Окно, кстати, было открыто, но паттерны поведения не позволяли мобу залететь внутрь.

   Пока не понимая, что тут происходит, я встал и подошёл к девушке.

   «Бу!» — крикнул бы я, если бы был конченым дебилом. Нельзя так пугать девушку. Особенно если это твоя девушка. Особенно если вы только что с ней переспали.

   Сделаю так, и в следующие ночи придётся спать в обнимку со своим саммоном. Ну а что, гоблины ведь и женского пола бывают.

   Но делить постель с гоблиншей — это крайняя мера, так что к Флори я подошёл так, чтобы она слышала шаги.

   — О, Шадар, проснулся?

   — Ага. И увидел весьма странную картину. — Я встал рядом и посмотрел на тень. Та висела перед окном и молча смотрела на нас. — Чем это вы занимаетесь?

   — Пытаюсь перебороть свой страх перед тенями, — ответила девушка.

   — Серьёзно?

   — Да. Меня бесит, что я такая слабая. Боюсь монстров, попадаю в плен. Сегодня ещё и вырвало от вида мёртвых тел. А ведь этот пол, наверно, стоит как годовой заработок моих родителей.

   — Не переживай. Уж я позабочусь, чтобы мои женщины блевали только на самые дорогие полы.

   — Шадар, дурак! — Флори пихнула меня кулаком в грудь. — И что ещё за «женщины»? Почему во множественном числе?

   Никогда ещё Штирлиц не был так близок к провалу…

   — Ну, вдруг ты найдёшь кого-нибудь получше и бросишь меня, — выкрутился я.

   — Да ни за что! — выкрикнула она, отчего тень заволновалась и издала протяжное «ууу!»

   — Ну и как, поборола страх, или пока в процессе?

   — В процессе… — проговорила Флори, всё так же дрожа от страха.

   Не удержавшись, я подошёл сзади, ухватил её за талию и потащил к кровати.

   — Шадар, ну я же тренировкой занята!

   — Потом потренируешься. Жрица мне нужна бодрая и выспавшаяся.

   — Вот явно же не спать меня тащишь! — игриво произнесла Флори, ощутив упёршийся в неё прибор.

   * * *

   Я проснулся. В кои-то веки не от треньканья интерфейса, а от бьющих в окно солнечных лучей. Да ещё и в обнимку с чем-то тёплым и мягким.

   Открыв глаза и увидев перед собой мирно сопящее лицо Флори… не удержался и навалился на неё ещё раз. Девушка проснулась, когда мои руки уже гладили её тело, ойкнула, пискнула, а затем ответила на ласки.

   А когда мы закончили, возьми да ляпни:

   — Я люблю тебя.

   От таких внезапных заявлений я выпал.

   — Мы знакомы всего два дня. Сначала хотя бы убедись, что я заслуживаю таких слов.

   — Я уже убедилась, — сказала она и поцеловала меня в губы.

   Ни в чём ты, дорогая, ещё не убедилась… И если узнаешь, кто я такой на самом деле, то твоё «люблю» быстро сменится на «ненавижу».

   А ещё, если продолжу вот так лежать с ней в обнимку, то как бы дело не дошло до четвёртого захода. Нет, я, конечно, не против, но впереди долгий день, и силы мне ещё понадобятся.

   Мы оделись и спустились в вестибюль. Там никого не оказалось, а вот в обеденном зале нашлись и Кэндзи, и Элиана. Они уже успели где-то приготовить еду и накрыть стол на четверых.

   Пока мы завтракали, заиграла знакомая мелодия: пришло время очередного объявления от богини.

    

   «Всем привееет! Поздравляю вас с началом вот уже четвёртого дня в новом замечательном мире! И у меня есть для вас пара новостей.

   Первая касается гейм-мастеров, или сокращённо ГМов. Вы ведь уже знаете, кто это такие? Те самые бравые ребята, что занимаются поиском и устранением игровых багов. Они крайне важны для нового мира, потому что без них тут всё к хренам поломается.

   Вот из последнего: вчера в одном городке пропала текстура земли. Просто взяла и пропала. И все двадцать тыщ жителей такие: уиии! Улетели вниз и расшиблись в лепёшку.

   Вот чтобы избежать таких курьёзов, я наняла по всему миру ГМов и создала систему баг-репортов. Но я замечаю, что некоторые этой системой нагло злоупотребляют и мешают ГМам выполнять их работу, поэтому решила ввести ряд правил.

   Первое: запрещается отправлять заведомо ложные репорты. Помните, что ГМы занимаются устранением багов, а не спасением утопающих. Они вам не служба спасения, и не надо долбиться к ним, если вас всего-то убивают монстры или ПК-шники.

   Второе: запрещается нападать на ГМов, занятых устранением багов, и любыми другими способами мешать их работе. Естественно, самим ГМам тоже запрещается злоупотреблять этим пунктом, и во время обычного пвп заявлять: «ой, тут баг появился, я в домике».

   И третье, объединяющее предыдущие два: запрещается при помощи репортов заманивать ГМов в безлюдные места и нападать на них. Да, прикиньте, некоторые так делали.

   Всех нарушителей ждёт суровое наказание, вплоть до смертной казни».

    

   Хм… Интересно, это Сио обо мне так заботится, или я не первый, кого пытались заманить в ловушку через баг-репорт? И если обо мне, то получается, что она за мной всё это время следила? Но тогда это скорее не забота, а наоборот. Ведь вчерашнее покушение на меня я же и спланировал.

   А вот за первый пункт я её готов даже поблагодарить (и поставить свечку, когда появятся церкви новой богини). Потому что эти драные любители фейков натурально не дают спать. Хорошо ещё, что ничего не прислали, когда я предавался любви с Флори. Иначе кто-нибудь точно словил бы пять баллов.

    

   «Ну а вторая новость: сегодня пройдёт второй ивент по поиску табличек. Так что у тех, кто не обзавёлся классом в первый день, сегодня появится ещё одна возможность. Ждите объявления о старте и следите за картой. Всем поки-чмоки!»

    

   Какое-то время за столом висела тишина. Первым её нарушил Кэндзи:

   — Погибло двадцать тысяч, а она так спокойно об этом говорит. Да что же за конченая мразь эта богиня?

   — Но разговаривает она как-то слишком по-человечески, — заметила Флори.

   — Может, она раньше была человеком? — предположила Элиана. — Если так, то спорим, что у неё не было ни друзей, ни парня?

   Я чуть не подавился. Было, дорогая моя блондинка. И то, и другое. Злодеи — это не всегда маньяки, которые с безумным хохотом носятся по улицам и нападают на людей. Они могут быть вполне адекватными и даже милыми людьми. До тех пор, пока не обретают власть.

   Пиликнул интерфейс, объявив о старте табличного ивента.

   — Пойдём туда? — спросила Флори.

   — А зачем? — спросил я. — У нас всех уже есть классы, плюс у Кэндзи ещё три запасных таблички.

   — Эм, Шадар… Боюсь, избежать ивента у нас не получится, — проговорил самурай.

   — Почему? — не понял я.

   — А ты глянь на карту.

   Я глянул. Интересно, это великий корейский рандом, или Сио решила надо мной приколоться? Потому что ивентовой локацией в нашем районе оказался отель «Золотая вершина».

  
  
   

    Глава 17. Ивент в отеле 

   

   Ивентовой локацией в нашем районе оказался отель «Золотая вершина». НАШ отель.

   Повисло молчание. Все понимали, что это значит. Скоро в наше уютное гнёздышко явится толпа игроков, жаждущих получить класс персонажа.

   И в нашем районе их будет особенно много: ведь в прошлый ивент почти все таблички присвоила себе банда Грегоса. Некоторым игрокам удалось эти таблички выкупить, но у многих их потом просто отобрали обратно.

   — Что будем делать? — спросил Кэндзи.

   Я задумчиво потёр подбородок.

   — Пожалуй, поступим вот как…

   * * *

   Не прошло и получаса, как перед отелем собралась приличная толпа. Но внутрь они пройти не могли, потому что перед входом стояла охрана: мужчина в кольчуге с железным мечом, парень помоложе в кожаной кирасе и… тень. Один из тех монстров, что наводняли улицы по ночам, парил возле этого парня, словно находился у него в подчинении.

   — Эй, Кэндзи, чё за дела? — спросил какой-то мужик из толпы. — Значит, подначил нас напасть на банду Грегоса, а теперь решил продолжить их дело?

   — И куда сама банда делась? — спросила какая-то девушка.

   — Их больше нет, — ответил я.

   — В смысле, они ушли?

   — В смысле: их больше нет, — повторил я.

   А затем вместо тысячи слов достал из инвентаря пакет для мусора, развязал его и вытряхнул содержимое на землю.

   При виде обугленных человеческих костей несколько девушек взвизгнули (да и пара парней тоже). Народ резко отшатнулся назад. Те, кто уже обнажил оружие и подумывал прорваться силой, резко передумали.

   С другой стороны толпы раздался новый визг.

   — Здесь… В м-мусорном к-контейнере… Ещё пакеты! Много пакетов!

   Толпа расступилась, и мы наблюдали, как народ достаёт из контейнера чёрные пакеты и вываливает на дорогу то, что некогда было бандой Грегоса.

   — И как это понимать? — спросил один из них, посмотрев на нас с побледневшим лицом.

   — Они всех убили, вот как понимать. Причём убили весьма экстравагантным способом.

   Этот голос был молодым, и его обладатель выступил вперёд. Это был молодой парень в полном кожаном сете. Худощавая фигура, очки на глазах, самоуверенный вид. При его появлении Флори вцепилась мне в руку, а когда он подошёл поближе, я увидел никнейм — Клеос.

   Да ладно, выжившая шестёрка Грегоса вот так просто взяла и заявилась прямо ко мне в лапы? Даже интересно, что у него за план.

   — Позвольте пересказать события вчерашнего дня, — заговорил Клеос. — Началось всё с того, что вон та блондинистая дамочка, затаив обиду на Грегоса, подала ложный баг-репорт.

   Все взгляды обратились на Элиану.

   — Совершенно случайно по этому репорту явился гейм-мастер Шадар, которого вы видите сейчас перед собой, и который также затаил обиду на наш коллектив. Войдя внутрь, он спровоцировал драку, а когда на него напали, включил свою ГМ-скую неуязвимость, а затем приговорил Грегоса и всех его подчинённых к конфискации экипировки.

   Взгляды переключились на меня.

   — В этот самый момент (опять же совершенно случайно) его друг Кэндзи находился в здании администрации. Он одним из первых изучил выставленную на аукцион экипировку, «догадался», откуда она взялась, и подал идею напасть на нашу базу. Люди повелись на эту провокацию, взяли отель штурмом и побили членов нашего коллектива, отомстив за старые обиды.

   Народ начал недовольно перешёптываться, вспоминая вчерашние события.

   — Надо признать: люди поступили цивилизованно и не стали включать летальный режим. Но стоило им уйти, как в отель вернулся Шадар и вместе с Кэндзи оборвал жизни всех моих товарищей, включая нашего лидера Грегоса. Просто перерезал их, лежащих без сознания и совершенно беззащитных.

   Клеос подошёл ближе и встал напротив меня.

   — Проще говоря, он воспользовался лазейкой в Системе, чтобы при помощи полномочий ГМа избавиться от своих врагов, и при этом самому выйти сухим из воды. А заодно завладел всем имуществом нашего коллектива и захватил нашу базу. И сделал это за день до того, как отель стал зоной раздачи табличек — опять же, совершенно случайно.

   Ничего себе, какая изобличительная речь. Ему бы на политических дебатах выступать, а не в игры задротить. Интересно, смог бы я так же? Хотя чего гадать — сейчас и проверим.

   — Как складно ты стелешь, — улыбнулся я. — Элиана, напомни, почему ты создала фейковый репорт?

   — По приказу Грегоса, — уверенно сказала девушка. — Он угрожал, что если я не подчинюсь, то он… отдаст меня банде. Пустит по рукам.

   — Пустит по рукам? — переспросил Клеос. — А раньше такое уже случалось?

   Элиана зарычала и кинулась к нему, но я вовремя перехватил её и передал Кэндзи.

   — Хороший вопрос, — сказал я. — Случалось ли такое, что ваш «коллектив» похищал и насиловал девушек? Случалось ли такое, что они избивали и грабили людей? А напомни, как они распорядились прошлой партией табличек? Сколько людей погибло из-за того, что остались без классов и прилагающихся к ним боевых навыков?

   — О, так мы теперь злодеи? — оскалился Клеос. — А известно ли тебе, Шадар, что Грегос в индивидуальном порядке рассматривал каждый случай нападений и приставаний к мирным людям, и нарушителей наказывали по всей строгости?

   Ага, рассказывай сказки. Хотя доказательств, что это ложь, у меня нет. Клеос продолжал:

   — А как ты думаешь, много ли людей, получив классы, бросились бы сражаться с монстрами? Да большинство из них попряталось бы по домам и тряслось от страха под одеялом! Мы же позаботились, чтобы таблички достались тем, кто способен сражаться и защищать район от монстров. Как думаешь, кто всё это время закрывал порталы, пока ты… чем ты там вообще занимался?

   Он повернулся к толпе:

   — Народ! Хоть кто-нибудь видел, чтобы Шадар и его подчинённые помогали отбиваться от нападающих монстров?! Нет? Вот и я не видел. Зато видел, как он убивал бойцов, на которых мы потратили таблички. А ведь эти таблички уже не вернутся в игру. Они исчезли, навсегда.

   Он снова повернулся ко мне:

   — Ну, Шадар, что скажешь? Расскажи этим людям, для чего ты истребил тех, кто их защищал? И собираешься ли занять наше место? Готов ли ты со своими людьми отвечать за безопасность района, раз уж присвоил новую партию табличек?

   Я вышел вперёд, встал сбоку от него и обвёл взглядом толпу.

   — Защищать? А разве они нуждаются в защите? И когда это я успел присвоить таблички? Кто-нибудь видел, чтобы я раздавал их своим дружкам или продавал за деньги?

   Убедившись, что меня внимательно слушают, я продолжил:

   — Я не собираюсь ничего присваивать! Эти таблички — собственность всех игроков! Они не принадлежат ни мне, ни уж тем более Грегосу и его гопникам! Моя ассистентка уже заканчивает обыскивать здание. Скоро она принесёт таблички сюда, и мы раздадим их всем желающим. Мы не станем вас защищать. Вы сделаете это сами, когда получите классы. Вы станете магами, воинами, или кем вы там хотите стать, и сами дадите монстрам отпор!

   Настроение толпы резко переменилось, раздалось несколько одобрительных выкриков. Злоба в глазах людей сменилась проблесками надежды. Не у всех, конечно, но мои слова изрядно пошатнули настрой, который задал им Клеос.

   — Ах да, и самое главное, — добавил я. — Вся речь этого очкарика — гнусная ложь, от первого и до последнего слова. Они не собирались никого защищать, а всего лишь присваивали опыт и ценный лут. И уж точно не наказывали своих шестёрок ни за какие бесчинства. Банда Грегоса — не более чем сборище гопников. А с гопниками у меня разговор короткий.

   С этими словами я достал меч и рубанул Клеоса. Моя тень тоже бросилась к нему. Народ испуганно закричал. Снова сверкнул клинок, тень полоснула когтями. На рубашке задрота появились багровые росчерки.

   А затем он вдруг высоко подпрыгнул, скрутил кульбит и приземлился в нескольких метрах от меня. Это абилка лучника — «отступление»!

   Я бросился к Клеосу, но путь мне перегородили двое мужиков.

   — Эй-эй, стоп! Ты чего творишь, парень?!

   — В сторону! — прорычал я.

   — Народ, не стойте столбом! — не унимался мужик. — Помогите остановить его! Он же совсем ополоумел! Людей мочит, будто это в порядке вещей!

   — Вот именно! У нас тут что — цивилизованный город или дикарское племя?! — вторил ему другой.

   — Не бойтесь его, всех не поубивает!

   Кэндзи уже спешил мне на помощь, но толпа потихоньку осмелела и действительно преградила нам путь.

   — Ребята, ну правда, давайте не будем до кровопролития опускаться, — сказал ещё какой-то тщедушный мужичок. — Я согласен с Шадаром. Как ни посмотри, а та банда — никакие не защитники. Но это же не значит, что и мы должны им уподобляться и решать все проблемы силой!

   Ой, блин, классика пошла. «Не будем им уподобляться». Чушь для наивных инфантилов в розовых очках. Я уподоблюсь кому угодно, если это поможет повергнуть зло и защитить дорогих для меня людей.

   А эти люди у меня внезапно появились. Раньше я думал, что не смогу дорожить в жизни никем, кроме Сио, но теперь у меня есть Кэндзи и Флори (Элиана пока на испытательном сроке).

   Но через эту толпу не прорваться. А проливать кровь невинных я не хочу. Гопников — за милу душу, мне это даже понравилось. А вот трогать мирных — это и правда скользкая дорожка.

   — Поздравляю вас с тем, что отпустили одного из лидеров бандитской шайки, — процедил я.

   А в том, что Клеос уже сбежал, не было никаких сомнений. Взял класс лучника, значит. Запомним.

   Кстати… Я повернулся к тем двум мужикам, которые самыми первыми бросились его защищать. И понял, что их тоже след простыл. Где же я их…

   — Твою мать! — выругался я себе под нос.

   — Что? — не понял Кэндзи.

   — Один из тех, кто защищал Клеоса. Я вспомнил его. Это он в первый день пытался отнять у меня купленную табличку. Отрабатывали схему: «товар краденый, он наш, отдавай».

   — Так этот Клеос всё с самого начала спланировал? — понял самурай.

   — Да. На случай, если я нападу (хотя что ещё за «если»), в толпе затерялись его подчинённые, задачей которых было вступиться за Клеоса и завести шарманку на тему «давайте не будем проливать кровь!»

   — Манипуляторы хреновы… — проворчал самурай.

   — Кто бы говорил, — шепнул я ему на ухо.

   Мы и сами недавно подначили толпу на штурм отеля, так что не нам обвинять кого-то в манипулировании. А значит, нужно стать сильнее. Чтобы решать проблемы своими силами, а не надеяться на помощь посторонних.

   — Ребята, а что там с табличками? — подала голос девушка из толпы с ником Эммастоун.

   Я повернулся к входным дверям, из которых как раз вышла Флори. Жрица обвела всех нас озадаченным взглядом.

   — Я что-то пропустила?

   — Это мягко сказано, — улыбнулся я. — Много собрала?

   Изначально мы обыскивали отель вчетвером, но когда начал подтягиваться народ, мы с Кэндзи заблокировали задний выход и поспешили к парадному, чтобы не пустить толпу внутрь. Элиана тоже увязалась за нами, а Флори озадачили обыскать последние комнаты.

   — Сорок шесть, — сообщила она.

   — Ясно, — сказал я и повернулся к толпе. — Итак, у нас сорок шесть табличек! Как я и обещал, мы не станем ни присваивать, ни продавать их, и раздадим присутствующим!

   — Тогда давай сюда! — подскочил ко мне молодой парень с ником Стикс.

   — Не так быстро, — ответил я. — Сначала покажи интерфейс, окно персонажа.

   — Эй, чё за дела? — возмутился Стикс. — Обещали, что всем раздадите. С чего это я должен интерфейс показывать?

   — Сейчас объясню, с чего. — Я снова повернулся к толпе. — Есть желающие показать интерфейс и получить табличку? Только окно персонажа, другие вкладки не нужно. Досматривать инвентарь и прочее я не собираюсь.

   Вперёд вышла та самая Эмма:

   — Ну давайте я.

   И запустила демонстрацию. Я проверил, что хотел, и вручил ей табличку.

   — Советую активировать прямо сейчас. Активация занимает пять минут, и если уйдёшь в безлюдное место, за это время тебя могут ограбить.

   — Только я не знаю, какой выбрать, — с сомнением проговорила она.

   — Активируй, и у тебя вылезет список классов.

   — Воин, монах… Что за монах? Он что, молится?

   Я прикрыл лицо ладонью. Эта девка вообще не в теме. Может, идея Грегоса не раздавать таблички каждому встречному была не так уж плоха?

   Стоп! Прочь такие мысли, Шадар! Мы с Сио создавали «Акерос» для всех людей. ДЛЯ ВСЕХ! А не только для избранных, шарящих в играх.

   — Монах сражается в рукопашном бою, используя кулаки вместо оружия, — терпеливо пояснил я.

   — А разве меч не лучше?

   У меня запульсировала жилка на лбу.

   — В чём-то лучше… В чём-то хуже… Есть такая игра — Дерево легенд. Знаю, что тебе это название ни о чём не говорит, но там тоже был класс монаха, и один из моих твинков как раз был монком. Они пользовались энергией ци и имели приятные плюшки, такие как возможность бить сквозь броню или глушить магов, сбивая им касты. Но и недостатки были: у кулаков низкий радиус поражения, и всякие копейщики становились проблемой.

   — Сложно…

   — На самом деле просто. Просто спроси сама себя, хочешь драться кулаками или нет. Как боксёры на ринге.

   — Нееет! — помотала Эмма головой.

   — Значит, смотри список дальше.

   — Эй, дамочка, ну хорош людей задерживать! — возмутился кто-то из толпы.

   — А ну цыц! — шикнул я. — От выбранного класса зависит вся её будущая жизнь, так что нечего торопить! А остальные стойте и слушайте! Тут по-любому ещё много тех, кто думает, что монах «молится».

   Так-то ежу понятно, что этой девице уготован класс приста, но пусть сама до этого дойдёт.

   — А что делает жрец?

   — Вот он как раз молится. А если точнее, лечит и всячески помогает союзникам в бою.

   — О, вот его возьму!

   Кто бы сомневался…

   — Теперь активируй табличку и жди пять минут. Прямо здесь, а мы проследим, чтобы тебя никто не прервал.

   Эмма сделала, как я сказал, и руна на камне засветилась синим светом. А я повернулся к Стиксу:

   — Теперь ты.

   — Не понимаю, нахрена, ну да чёрт с тобой.

   Изучив данные, я повернулся к толпе:

   — А теперь объясню, для чего я требовал демонстрацию интерфейса. В окне персонажа этой девушки значилось: «Эммастоун, искатель приключений 1 уровня». А знаете, что было вот у этого парня? «Стикс, вор 3 уровня». Этот п*****с уже давно получил класс, и при этом хотел умыкнуть себе ещё одну табличку, чтобы потом продать.

   Ох, видели бы вы эти хищные взгляды, вперившиеся в парня. Такими смотрит волчья стая на одинокую овцу, случайно забредшую в лес.

   Бедняга весь сжался, понимая, что прямо сейчас люди могут пересмотреть свои недавние призывы «не доводить до кровопролития». Если не убьют, тот как минимум напинают по жопе.

   — Давайте, кто там следующий, — поторопил я. — Как вы уже поняли, таблички выдаются только тем, кто ещё не получил класса и является «искателем приключений». По одной в руки, никаких «а можно ещё одну для друга»!

   Народ начал по очереди подходить и запускать демонстрацию интерфейса. Убеждаясь, что все они приключенцы, я выдавал таблички. И не забывал повторять инструкции:

   — Куда пошёл, активируй здесь! Если отожмут за углом, вторую не получишь! Кому непонятны классы, спрашивайте у меня или Флори!

   Когда было роздано уже больше тридцати табличек, Кэндзи незаметно ткнул меня локтем:

   — Время уже к полудню подходит, я на аукцион.

   — А, да, тебе ж катану надо выкупить. Иди, мы тут сами справимся.

   Движуха шла полным ходом. Перед входом в отель уже больше десятка людей стояли, держа в руках каменные таблички и сверля нетерпеливыми взглядами светящиеся синие руны.

   Кто-то уже закончил активацию класса и ушёл восвояси, а кто-то всё никак не мог определиться. Кроме нас ожидаемо нашлось ещё несколько задротов, шарящих за игры, и они тоже помогали косультировать нубов.

   А я запоминал и даже записывал, кто какой класс выбрал. Ну а что, информация лишней не бывает.

   — Народ, там портал открылся! — крикнул парень, прибежавший по дороге с южной стороны. — Идёмте чистить!

   — С монстрами драться? Что-то мне страшно, — поёжилась Эмма.

   — Нахрена тогда класс активировала, если страшно?! Давай, нам прист лишним не будет!

   — Да постойте вы, у неё пока заклинаний нет, — вмешался я. — Сначала нужно найти хотя бы один свиток.

   — Вот такой? — спросила девушка, достав из инвентаря свиток на деревянном стержне. — Я его у себя дома в сундуке нашла.

   — Да, такой, — кивнул я. — Выбирай лечение, не ошибёшься.

   Сомневаюсь, что в ближайшем будущем она будет фармить теней по ночам, так что да, лечение — лучший и очевидный выбор.

   Ах да, раз уж отправляются на бой, надо ещё кое о чём проинструктировать:

   — Монки и магические классы могут обойтись без оружия, а вот остальные ищите себе что-нибудь! Ножи, мечи, дубины — всё, чем можно драться! Лучникам, соответственно, луки!

   — И где эти луки взять? — проговорил парень, как раз выбравший этот класс.

   — В торговой лавке продаются, по двадцать голды за штуку.

   — А если голды нет?

   Хороший вопрос. Если холодное и дробящее оружие валяется на каждом углу, и найти завалящий ножик или монтировку труда не составит, то вот со стрелковым оружием ситуация иная. В современном мире мало у кого была необходимость держать в хозяйстве лук или арбалет. Разве что если вы не занимаетесь спортивной стрельбой.

   — Луки с гоблинов иногда выпадают, — сказал я. — Так что отслеживай порталы с этими тварями. Или поспрашивай у людей: мало ли кто-нибудь залутал лук, но не пользуется им. Или в качестве альтернативы найди что-нибудь метательное: ножи там, дротики.

   Последний совет я дал не просто так. У лучников есть пассивка, похожая на воинскую, повышающая на 20 % урон от стрелкового иметательного оружия. Мы с Сио специально её ввели, т. к. понимали, что на первых порах раздобыть луки будет сложно.

   — Ещё пошарься по домам, в том числе по своей квартире. Если найдёшь старомодный сундук примерно таких размеров, — я показал руками, — внутри тоже может обнаружиться пушка.

   Наконец последние таблички были розданы, а последние классы активированы.

   — Всё, можно отдохнуть, — выдохнула Элиана.

   — Так говоришь, будто ты работала, — сказал я.

   — Вот сейчас и поработаю: пора обед готовить. Только мяса у меня нет, оно всё у вас хранится.

   Я открыл инвентарь. И понял, что ничего у меня не хранится.

   — Ну да, рано или поздно оно должно было закончиться, — пробормотал я. — А значит, пора отправляться за кабанами. Схожу за Кэндзи.

   — Я с вами, — вызвалась Флори.

   — А мне идти? — спросила Элиана.

   — Зачем ты нам? Ты же крафтер, — ответил я. — Хотя стоп. Тебе же травы надо собирать. А где это делать, как не в лесопарке? Так что да, ты с нами. Идёмте.

   * * *

   Придя в администрацию, мы то и дело ловили на себе взгляды. Оно и неудивительно, мы ведь теперь местные знаменитости. Перерезали почти всю банду Грегоса, захватили отель, устроили бесплатную раздачу табличек. Не говоря уже о том, что теперь все местные знают, что я ГМ.

   Судя по долетавшим шепоткам, некоторые ещё сомневались, кто мы — герои или злодеи. Но большинство всё же смотрело с одобрением, а девушки бросали томные взгляды. Всё же раздача табличек — это тяжеленная гиря на нашей чаше весов.

   Кэндзи ожидаемо нашёлся в классе с аукционом. Вот только вид у самурая был какой-то хмурый. Я хотел спросить, в чём дело, но взгляд привлекло висящее в воздухе информационное окно с лотом катаны.

    

   Лидирующая ставка: 500 золотых.

   Автор ставки: Клеос.

  
  
   

    Глава 18. Бесконечное золото 

   

   Лидирующая ставка: 500 золотых.

   Автор ставки: Клеос.

    

   — Это как понимать? — удивилась Флори.

   — Так, что кое-кто решил нас потроллить, — сказал я. — И не пожалел на это полтыщи голды.

   — И где этот подонок прячется? — прорычал Кэндзи, оглядев помещение.

   — Уж точно не здесь, — сказал я. — Ставку из стелса не сделаешь, по-любому пришлось бы показаться.

   — Но его здесь точно не было! Когда я пришёл, ставка была двести золотых. Я поставил триста, и буквально через пару минут появилось вот это. — Он ткнул пальцем в панель с цифрой 500.

   — Аукцион действует глобально по всему городу, — пояснила сотрудница. — В нашем случае — по всей Самаре. Вы можете увидеть товары, выставленные на продажу в других районах, и сделать ставку на них прямо отсюда. Соответственно, ставку на эту катану тоже могли сделать из любой другой администрации в нашем городе.

   — Так он уже успел перебежать в другой район, и теперь делает ставки оттуда? — понял Кэндзи.

   — Да, — кивнул я. — И едва ли мы сможем вычислить, в каком из районов он сейчас находится. — Я повернулся к аукционистке. — Сколько осталось до окончания торгов?

   — Здесь же написано — семь минут, — сказала она, показав на таймер в углу информационного окошка.

   — Будем перебивать? — спросила Флори.

   Я покачал головой:

   — У меня две сотки голды. Ещё три Кэндзи залутал с Грегоса. Если скинемся все вчетвером, то, может, наскребём 550. Вот только…

   — Клеос тут же поставит шестьсот, — закончил самурай.

   — Или не поставит, и мы просрём все наши сбережения, — сказал я. Вероятность блефа тоже никто не отменял.

   О том, что катана тупо не стоит таких денег, я вслух говорить не стал, но Кэндзи наверняка понимает.

   Остаток времени мы стояли и смотрели на висящее в воздухе окошко. Протикали последние секунды, и Харануки ушла за 500 голды заму Грегоса.

   Кэндзи вдохнул и выдохнул. И сказал:

   — Ладно, пойдёмте отсюда.

   Мы вышли на улицу.

   — Какой-то ты очень уж спокойный, — сказал я. — Я ожидал, что ты там погром устроишь, и девушке за кассой шею свернёшь.

   — Возможно, пару дней назад я бы так и сделал, — ответил самурай. — Но вчерашний день заставил меня понять кое-что важное.

   — Что же?

   — Мы больше не бессильны против мира сего. Мы можем повергать зло этими самыми руками. — Он демонстративно сжал кулак. — Харануки ушла от меня уже во второй раз? Значит, мы вернём её в третий. Ты ведь со мной?

   — Само собой, — кивнул я. — Я не смогу спокойно спать, пока не истреблю остатки банды. Но меня другое беспокоит.

   — Хм?

   — Моё первое оружие имело 12 дамага. Железный меч у тебя в руке имеет 18, а у катаны было, если не ошибаюсь, 26. Понимаешь, к чему я? Пока мы ищем твою Харануки, она может стать уже неактуальна. И на её спасение ты явишься с пушкой с показателем, скажем, в 30 дамага.

   — Может быть, — согласился Кэндзи. — Но даже так я её не брошу. Слишком многое нас связывает.

   — И ещё один момент не даёт мне покоя, — добавил я. — Клеос выложил за эту катану пять сотен голды. Почему он так раскошелился? Да, сейчас это топовое оружие, но он, как задрот, тоже должен понимать, что это ненадолго.

   А ещё он лучник, и ему эта катана даром не упёрлась.

   — Может, просто хотел нас позлить? — предположила Флори. — Хотя нет. Пятьсот голды ради троллинга — как-то дороговато.

   — Вот именно, — кивнул я. — И означать это может лишь одно: у банды есть некий тайный источник голды. Золотая антилопа, дающая им столько монет, что они запросто могут вывалить пятихатку на бесполезную покупку.

   — По-любому баг, — догадалась девушка.

   — Ага. Вот только у меня нет кнопочки: «Эй, Система, покажи-ка мне, где тут баганулся спавн голды». Так что координаты бага придётся искать самостоятельно.

   — Неужто его до сих пор никто не заметил и не кинул репорт?

   Я взглянул на неё с улыбкой:

   — Флори, вот если бы ты нашла место, где можно мешками фармить голду, ты бы побежала докладывать об этом гейм-мастерам?

   Девушка смутилась и отвела взгляд.

   — То-то же. Да я бы и сам молчал в тряпочку, не будь я ГМом. Так что бесполезно ждать, что ответственные граждане сами всё найдут и обо всём доложат.

   — И как будем искать?

   — Ответ очевиден: хрен его знает.

   Вот правда, Сио, почему нельзя было доработать функционал и довести его до ума? Например, дать ГМам возможность запрашивать статистику, сколько было залутано голды в том или ином районе за последний день? Сразу станет видно, где народ честно фармит гоблинов и кабанчиков, а где завелись абьюзеры.

   Понимаю, богиня, что тебе просто лень, но как раз на этот случай у тебя имелся напарник, готовый взять на себя половину работы. Вот только ты не придумала ничего лучше, как этого напарника предать и лишить всех полномочий.

   За разговорами и размышлениями мы добрались до лесопарка — того же самого, в котором уже предпринимали попытку пофармить кабанов. А в итоге чуть не пофармили нас… Надеюсь, сегодня обойдётся без багов и волчьих легионов.

   В парке сегодня было многолюдно. Похоже, до народа начало допирать, где легче всего раздобыть мясо.

   Так, а это что за стук? Кто-то решил заделаться дровосеком? Ну да, так и есть. Несколько мужиков на окраине парка орудовали топорами, вырубая деревья.

   — А ведь точно, древесина сейчас всем нужна, — сказал Кэндзи. — Может, нам тоже порубить?

   — Ага, только топоры мы купить забыли, — ответил я. — Помнится, они продавались в лавке вместе с другим оружием. Хотя постойте-ка…

   Мы подошли к дровосекам, и я спросил:

   — Эй, мужики, вы только для себя рубите, или и другим продаёте?

   — Продаём, как же без этого, — ответил один из них, утерев пот со лба. — По монете за полено.

   — Тогда мы возьмём штук двадцать… Нет, тридцать.

   Расплатившись, мы рассовали поленья по инвентарям: по десять мне с Кэндзи и по пять дамам.

   — Как-то даже дёшево, — проговорил самурай.

   — Дёшево для кого? — улыбнулся я. — Не все, знаешь ли, фармят теней по ночам и грабят гопничьи банды. Уверен, многие ещё пожалуются, что слишком дорого.

   Найти кабанов оказалось не так-то просто. Вся окраина парка была переполнена людьми, и на животных, едва они успевали заспавниться, тут же набрасывалось по несколько человек, а потом на повышенных тонах выясняли, кто первый заметил и чьё это мясо.

   Знакомая картина, хех. Такую можно увидеть на старте любой мморпг, если разрабы не сделали достаточно серверов или криво настроили время респауна монстров.

   Мы двинулись дальше вглубь леса, и к кабанам прибавились волки. Здесь их естественная среда обитания, и спавниться они могут даже без порталов.

   Зато и людей стало меньше, так что наша пати, без труда разбираясь с хищниками, убивала всех встречных кабанов. Мы с Кэндзи орудовали мечами, тень помогала когтями, Флори хилила, а Элиана внимательно смотрела по сторонам и собирала все «системные» травы.

   Спустя пару часов такого фарма у нас накопилось двадцать шесть кусков мяса, а также прорва волчьих и кабаньих клыков. Кроме этого, я добил десятый уровень.

   Возвращаясь назад, мы встретили ушлую парочку: парень с девушкой шли по нашим следам и срезали шкуры с убитых зверей. Эх, а ведь эти шкуры могли бы достаться нам, если бы мы озаботились поиском специальных свитков и изучили снятие шкур.

   Знаю, что на моём месте многие наехали бы на эту парочку и сказали, мол, зверей убивали мы, так что и шкуры наши, отдавайте половину. Но я так делать не стал, и мы прошли мимо, ничего не сказав друг другу.

   По пути заглянули в торговую лапку и закупились бутылками с водой. Там же купили стеклянные склянки для будущих зелий, после чего вернулись в отель.

   И обнаружили, что там разместилась группа незнакомцев: четверо мужчин и двое женщин. Как ни в чём не бывало сидели на диванах в вестибюле и болтали о своём.

   — Эй, это наша собственность! — возмутился я.

   — Ваша? Где это подписано? — ответила одна из тёток.

   Вместо ответа я подал саммону мысленную команду, и тень полетела к тётке. Та испуганно запищала, слетела с дивана и вжалась в стену.

   — Ребята, вы что творите?! — возмутился один из её спутников. — Этот отель — собственность всех людей! Ни у кого нет права единолично занимать это здание!

   — Ой, правда, что ли? — оскалился я. — А почему ты задумался об этом только сейчас? Почему не пришёл в первые дни и не предъявил то же самое банде Грегоса?

   Мужик отвёл взгляд. А я продолжил:

   — Но как только страшные и ужасные бандиты исчезли, вы решили, что можно завалиться сюда, как к себе домой? Решили, что раз тут обитает скромная и цивилизованная молодёжь, то можно на халяву разместиться в пятизвёздочном отеле? Вон отсюда!

   Я вытащил из инвентаря меч, и вторженцы, понимая, что я не шучу, поспешно ретировались.

   — Жёстко ты с ними, — произнесла Элиана.

   — А по другому нельзя. Или хочешь, чтобы наше уютное гнёздышко превратилось в проходной двор? Уверен, эти обнаглевшие личности ни прибираться, ни посуду мыть после себя не будут.

   Чем мы её мыли при неработающем водоснабжении? Ну, явно не из литровых бутылок по пять голды за штуку. В подвале отеля очень кстати обнаружились резервуары с приличным запасом воды.

   Но рано или поздно эти запасы закончатся, и станет одной проблемой больше. Но у меня уже есть пара идей, где раздобыть воду. Всё-таки я один из создателей «Акероса», и продумывал этот вопрос ещё на этапе разработки.

   Кэндзи с Флори отправились на крышу — разводить костёр и готовить еду, а я остался с Элианой, чтобы проконтролировать её первый опыт зельеварения.

   Алхимия в игре работала довольно просто: зная рецепт, достаточно скидать ингредиенты в подходящую ёмкость, залить водой, перемешать, и готово.

   И вот у блондинки в руках появилась первая красная склянка ручного производства.

   — Вау, ещё и опыт дали, — удивилась она.

   — Ну, это логично, — сказал я. — Ведь в боях ты не участвуешь, и больше тебе экспу взять неоткуда.

   Можно сказать, что крафтерам высокий левел не особо-то и нужен, но я с этим не соглашусь.

   Без силы вы не сможете носить в инвентаре большие запасы ингредиентов и товаров. Без телосложения будете отлетать с ваншота, если нападёт какая-нибудь гопота. Интеллект тоже нужен, т. к. без него будут недоступны многие рецепты.

   В общем, качаться крафтерам надо, пусть и не так интенсивно, как боевым классам.

   Когда еда была готова, на столе перед нами уже лежал солидный запас лечилок и антидотов.

   Мана-потов сделать пока не удалось: для этого нужен цветок под названием «лунный туман», который цветёт только по ночам. А заниматься сбором трав посреди ночи — сами понимаете. Игроки пока не доросли до такого уровня, чтобы свободно разгуливать ночью по улицам.

   Ещё Элиана на всякий случай скрафтила пару зелий лечения болезней, и одно зачем-то сразу выпила. Видимо, надеялась, что со второго раза оно вдруг возьмёт и сработает, излечив её нехорошую болячку.

   — Чем теперь займёмся? — спросила Флори.

   — Давайте отдохнём, — ответил я.

   — Зачем? До ночи же ещё несколько часов.

   — Потому что ночью мы займёмся знаешь чем? — спросил я с улыбкой.

   Сначала девушка что-то не то подумала и густо покраснела. А потом поняла, что я имею в виду, и съёжилась?

   — Снова фармить теней?

   — А как же иначе? Сейчас для нас это самый мощный источник опыта.

   Мы с Флори поднялись к себе в номер и улеглись на кровать. Лезть к девушке я не стал, воззвав к своей силе воли. Вместо этого решил обдумать ситуацию с остатками банды Грегоса.

   Итак, что имеем: часть банды не просто выжила, а вполне вольготно себя чувствует. Не прячутся в подвалах, а открыто ходят по улицам и разбрасываются деньгами.

   Как отыскать их вторую базу и источник золота, явно багнутый? Как я уже говорил, хрен его знает. Носиться по улицам и заглядывать за каждый угол? А остальными делами когда заниматься? Я по большей части простой игрок, мне тоже нужно зарабатывать голду и прокачиваться.

   В итоге я так ничего и не придумал, и даже умудрился задремать.

   * * *

   Когда наступила темнота, мы все собрались на крыше отеля. Выход на неё был намного удобнее, чем в подъезде дома Флори, и если придётся экстренно отступать, то мы хотя бы не полетим кубарем по лестнице.

   Элиана тоже была с нами. Так-то я сказал ей, что она тут не нужна, и может спать дальше, но блондинке было очень уж любопытно понаблюдать за процессом. Кажется, она вообще не верила, что этих жутких тварей, от которых все нормальные люди прятались по домам, можно фармить.

   Естественно, в бой она не полезет, и будет наблюдать из-за стеклянных дверей.

   Кэндзи достал меч, Флори разожгла магический свет, а я призвал свою тень.

   — Шадар, чего меч не достаёшь? — спросил самурай.

   — Потому что самое время опробовать новый приём, — ответил я. И запустил «слияние разумов».

    

   Выберите навык призванного существа, которым хотите овладеть:

   1. Теневые когти. Переключаемый навык. Превращает руки заклинателя в чёрные боевые когти, наносящие режущий урон.

    

   Да, всего один вариант. Я ведь говорил, что у низкоуровневых саммонов с навыками негусто. Зато КАКОЙ вариант. Это вам не жалкие +10 % мили дамага от гоблина.

   Я подтвердил выбор, и в углу интерфейса появилась новая иконка. Навык переключаемый. Это значит, что я могу по желанию включать и отключать его. Маны это не требует.

   Я подал сигнал на включение, и мои пальцы превратились в длинные чёрные когти, прямо как у моей тени. Слот оружия в окне экипировки тоже изменился. Если раньше там значился кулак, то теперь отображалось следующее:

    

   Теневые когти.

   Тип: когти, призванное.

   Качество: редкое.

   Урон: 22.

    

   Приписка «призванное» означает, что оружие со мной не навсегда, и исчезнет, как только перестанут выполняться условия. В моём случае: как только пропадёт тень.

   Ну а теперь приступаем. На улице окончательно стемнело, и к нам полетели первые чёрные силуэты. Кэндзи взял одного моба, я с саммоном — другого. Флори держалась между нами, чтобы все попадали в ореол света.

   Орудовать когтями было непривычно: всё же последние дни я держал в руках только ножи и мечи. Но вскоре я приноровился, и мне даже понравилось. Кромсать врагов призрачными когтями — это намного круче, чем размахивать банальным мечом.

   Вдруг я заметил, что моя тень ловит слишком уж много дамага.

   — Кэндзи, блин, это моя тень!

   — Ой, извиняюсь, не признал! — виновато произнёс самурай.

   Мда уж, это проблема. Моя тень выглядит точно так же, как вражеские, и в суматохе не отличишь. Ленточкой её обвязать, что ли? Не говоря уже о том, что она ловит тот же 20-процентный дебафф от священного света Флори.

   Кстати, а ведь моих когтей это тоже касается! Хоть прямым текстом это нигде не указано, но я помню, что мы с Сио прописывали этот момент в механике «Акероса».

   Я выключил когти и попробовал подраться мечом. И заметил, что мой дпс упал. Главным образом потому, что меч один, а когтистых лап две.

   А два меча в руки пока никому не взять, даже воинам. Для этого нужен элитный подкласс и специальный навык, иначе будет неприятный штраф на меткость и дамаг.

   Убрав меч, я вернул когти, и мы продолжили фарм. Мы втроём рубили теней, а Флори, кроме обновления света, занималась сбором лута.

   Один раз вышел курьёз. Так как лечить саммона я пока не умел, хп тени в определённый момент закончилось, и она исчезла. И вместе с ней пропали мои когти. Пришлось экстренно вынимать из инвентаря меч, плюс Флори подоспела на помощь и помогла убить моба.

   — Может, мне и тень хилить? — предложила она.

   — А маны хватит?

   — Не-а…

   — Тогда забей. Просто призову новую.

   Мана как раз успела отрегениться до 96 единиц. Я призвал новую тень, и мы продолжили фарм. После примерно двадцати убитых мобов я получил одиннадцатый левел.

   А ещё получил дрожь по всему телу, потому что появился босс. В этот раз по-нормальному, в пяти метрах над крышей, а не на чердаке. Там ведь Элиана сидит… Представляю её лицо, если бы прямо перед ней заспавнилась эта шестиглазая хреновина с тентаклями.

   — Уходим? — спросил Кэндзи.

   — Да, — кивнул я. Чтобы убить такую тварь, нужно и людей больше, и левел повыше.

   Убравшись с крыши, наша четвёрка собралась в нашей с Флори комнате. Нельзя было не заметить, что жрица вся побледнела и дрожала. Пусть вслух она не жаловалась, но было видно, что эти ночные вылазки всё ещё даются ей тяжело.

   Даже не знаю, как тут поступить: пожалеть её и прекратить ночной фарм, или наоборот, таскать её на крышу до тех пор, пока не поборет свою фобию.

   — Итак, что у нас по луту? — спросил я.

   Флори поочерёдно выложила на стол всё, что успела насобирать за это время: 22 эссенции тени, 12 хилок, одна классовая табличка, два свитка активации навыкови534 голды.

   — Сколько золота… — проговорила Элиана, глядя на эту сверкающую кучу такими же сверкающими глазами.

   — Как-то я побаиваюсь такое богатство в инвентаре носить, — сказала Флори. — Вдруг кого из нас ограбят, как Кэндзи в первый день. Вот бы тут были банки, как во всех нормальных играх.

   Банки появятся, но чуть позже. А пока и правда придётся таскать всё в инвентаре. Не под подушкой же хранить, в конце концов. Особенно в этом отеле с незакрывающимися дверями.

   — Может, в сейф сложить? — предложила Флори. — Я видела один в кабинете администрации.

   — А ты взломать его сможешь? — хмыкнул я. Для этого нужен игрок с классом вора, причём не лоу-левел.

   — Тогда, может, в сундуке? — предложила Элиана. — Он вроде вообще не заперт был.

   Мгновенно повисла тишина.

   — В каком… сундуке? — переспросил я.

   — Я находила один сегодня утром, когда мы с Флори искали таблички. Старомодный такой. Непонятно, как он вообще в этом отеле оказался. Я на него даже внимания не обратила и пошла дальше.

   Шлепок от моего фейспалма прозвенел на всю комнату.

   — Элиана, в следующий раз, когда найдёшь такой «не заслуживающий внимания» сундук, сразуведи нас к нему! Или самаоткрывай и сгребай к себе всё содержимое. Понятно?

   — Ага… — кивнула блондинка, не понимая, чего я так взъелся.

   — А теперь показывай, где он.

   Взяв факел, мы двинулись по погружённым в темноту коридорам отеля. Элиана провела нас в подвальные помещения, в прачечную. Сундук сныкался за одной из стиральных машин. Передав факел Кэндзи, я открыл его и извлёк содержимое.

    

   Свиток активации мирного навыка, 3 шт.

    

   Шикарный улов! Что такое мирные навыки? А вот что.

    

   Выберите навык для изучения:

    

   Кулинария

   Земледелие

   Рыбалка

   Снятие шкур

   Горное дело

   Травничество

    

   Как вы можете заметить, здесь есть навыки, которыми можно пользоваться и без активации свитка. Например, собирать травы или готовить еду (иначе как бы мы жарили мясо?)

   Но с навыком будет получаться лучше. У травников будут подсвечиваться все ближайшие растения иих названия, а блюда кулинаров будут вкуснее и полезнее.

   Да чего там, в будущем появятся ингредиенты, которые без навыка вообще не приготовить. Знаете рыбу фугу? Думаете, в «Акеросе» не будет чего-то подобного? Будет, ещё как.

   А вот вырастить помидорки на огороде или выловить окуней в речке без соответствующего навыка вообще не получится. Как и добыть шкуры или руду.

   В итоге поступили следующим образом: Элиане дали прокачать кулинарию, чтобы вкуснее готовила, я изучил снятие шкур, а третий свиток оставили про запас.

   Голду, хилки и прочее распределили между всей командой. Не поровну, конечно. Я, как лидер, оставил у себя побольше, а Элиане дали поменьше, т. к. она пока не доказала право считаться полноценным членом нашей будущей гильдии.

   Когда со всеми делами было покончено, Элиана и Кэндзи разошлись по своим номерам, и мы с Флори остались одни. Тут я уже не стал сдерживаться и повалил девушку на кровать.

   * * *

   Мне приснилась зима. Приснилось, что мы с Флори решили покувыркаться прямо в снежном сугробе посреди Антарктиды, под взглядами охреневших пингвинов. И это, скажу я вам, очень холодно.

   А потом я понял, что мне это ни хрена не снится! Вскочил на кровати, стуча зубами от холода, и обнаружил, что наш номер полностью заледенел. А прямо над кроватью висело существо из чистого льда.

  
  
   

    Глава 19. Нашествие хай-левелов 

   

   Над кроватью висело существо из чистого льда. Возле его вытянутой руки парили в воздухе несколько ледяных кольев. И все они были нацелены на меня.

   — Флори, подъём!!! — рявкнул я, спихнул девушку с кровати и сам грохнулся на пол с другой стороны. Колья устремились вниз и прошили подушку с простынёй там, где я только что лежал.

   — Кэндзи!!! — крикнул я.

   Вдвоём с этой тварью нам не справиться. Откуда она, блин, вообще взялась?! Это ж ни много ни мало ледяной элементаль! Низший элементаль, да, но даже они должны появиться левеле на двадцатом, не раньше!

   Тварь снова метнула в меня шквал кольев. Я бросился влево, но полностью избежать атаки не успел, и один кол больно резанул по голени.

    

   Вы получили 43 ед. урона.

    

   Сорок три?! За удар вскользь?! Но хватит тупить, в обороне нам не отсидеться! Выхватив из инвентаря меч, я бросился на тварь и рубанул её пару раз.

   В ответ элементаль обдал меня волной холода. Я моментально покрылся инеем и словил дебафф на скорость и ловкость, не говоря уже о ещё 36 полученного урона.

   Флори, увидев мои действия, тоже достала меч и принялась рубить тварь по спине. Слышался треск разрубаемого льда, но у этой штуки, если не ошибаюсь, четыре сотни хп. Хрен мы её этими железками зарубим.

   Но тут раздался грохот выбитой двери, и в номер ворвался самурай с мечом в руке. Мгновенно оценив ситуацию, он пересёк комнату и набросился на монстра.

   — Выиграй мне время, я призову саммона! — крикнул я и отбежал в сторонку. — Флори, хил!

   Девушка кивнула и направила целительный поток сначала в меня, потом в себя. Я тем временем скастовал призыв и сразу позаимствовал у тени когти. Вдвоём мы накинулись на врага и помогли самураю добить его. Тварь издала предсмертный вопль и осыпалась на пол горстью льда.

   Я принялся лихорадочно соображать. Хотя чего тут соображать — это явный баг. Надо, как с волками, найти заглючивший портал и удалить его из игры. Хотя стоп… Я скосил взгляд на панель системных отчётов.

    

   Получено 720 ед. опыта.

    

   Сколько нах?! И это с учётом делёжки на троих игроков?! Нет, давайте-ка ещё пофармим. Вон, как раз новая тварь услышала звуки боя и готовится залететь в окно, разбитое предыдущей.

   Второй элементаль проник в номер, но встретил уже более организованный отпор. Кэндзи сразу привлёк его внимание, мы с тенью помогли дамагом, а Флори следила за нашим ХП.

    

   Получено 720 ед. опыта.

    

   Не красота, а красотища! Продолжаем!

   Дождавшись третьей твари, я бросился в бой. Зубы стучали от пробирающего до костей холода, но ради экспы можно и потерпеть.

    

   Получено 720 ед. опыта.

    

   — Шадар, а это случаем не баг?! — спросил самурай, когда в комнату залетела четвёртая тварь.

   Вот блин, что ж ты так быстро догадался?

   — Да чёрт его з-знает, на них не п-подписано! — соврал я, скривившись от очередной ударившей в меня волны холода. — Может, они с-сегодня по сюжету д-должны были появиться!

    

   Получено 720 ед. опыта.

   Получен 12 уровень!

   Получено 5 очков характеристик.

    

   — Мы так д-долго не п-протянем! Это т-точно баг, говорю т-тебе! — стуча зубами, крикнул самурай.

   С улицы тем временем послышался чей-то крик. Чёрт, там ещё и другие игроки внизу?! Чего им не спится с утра пораньше?!

   Ладно, шутки кончились, пора устранить баг.

   — Ждите здесь! — крикнул я, после чего навесил на себя неуязвимость и сиганул в окно.

   Пролетев со второго этажа, врезался коленями и руками в тротуарную плитку, но ничего не ощутил. Неуязвимость поглощает любой урон, в том числе от падения.

   Вскочил, осмотрелся по сторонам. По улице летало с десяток ледяных элементалей. Тротуар, дорога, стены и окна домов покрылись ледяной коркой.

   По левую сторону увидел группу игроков, пытающихся обороняться от наседающих на них тварей. Там же из переулка выглядывал краешек зелёного диска портала.

   Постойте, зелёного? То есть Система хочет сказать, что вот это — первый уровень угрозы?! Ну точно баг.

   Бафнув себя вдогонку ускорением, я за одну секунду покрыл несколько десятков метров, затормозил перед порталом и подал команду аннуляции. Система выполнила приказ, портал исчез, и вместе с ним один за другим исчезли элементали. Грустным взглядом я смотрел, как моя потенциальная экспа растворяется в воздухе.

   А вот лёд исчезать не спешил. Придётся ждать, пока он растает естественным путём, и температура вернётся в норму.

   Но главный вопрос: все ли живы? Не отключая пока ускорение, я пробежался по дороге в одну сторону, потом в другую, убеждаясь, что нигде не валяется трупов.

   Заодно посматривал на верхние этажи, но разбитых окон больше нигде не увидел. Похоже, это только нам с Флори так «повезло».

   Народ начал потихоньку показываться из ближайших домов и выходить на улицу. Я подошёл к группе, которая не успела укрыться в здании и подверглась атаке элементалей.

   — Все живы?

   — Ага. Хотя ещё чуть-чуть, и меня бы изрешетили насмерть, — ответил парень из их команды. Затем повернулся к спутнице. — А ты как, Лер? Ты ведь вообще доспехов не носишь.

   — Нормально, — ответила девушка. — Вы почти весь огонь на себя прини…

   Вдруг она осеклась, остановив на мне взгляд. Чего? Влюбилась в своего спасителя? Хотя, если присмотреться, смотрит она не на лицо, а ниже. Я тоже опустил взгляд.

   …

   Твою мааать! Ведь вчерашний вечер мы с Флори, как и полагается, закончили нагишом. А когда напали элементали, во всей этой суматохе я совсем забыл об одежде. Прямо так и выскочил в окно, в чём мать родила. И теперь стою посреди улицы с болтающимся прибором.

   Ещё и народ потихоньку стягивается, и все пялятся на меня. Вашу мать, как неловко-то. Я поспешил надеть трусы, благо выработал привычку хранить их в инвентаре, а не бросать в пылу страсти на пол.

   Провожаемый взглядами и женским хихиканьем, красный как рак, вернулся в отель. На ходу набросал отчёт для Системы, поднялся на второй этаж и вошёл в комнату.

   Кэндзи уже экипировался в полный комплект брони, Элиана тоже была здесь. А чего это с Флори? Сидит на кровати, отвернувшись от всех, и даже со спины видно, что дуется.

   — Да не видел я ничего! — оправдывался самурай.

   — Врёшь! — буркнула жрица.

   — Ну может, самым краешком глаза. Слушай, Флори, мне уже сорок пять, и женщины меня привлекают соответствующие. Молодушки вроде тебя меня вообще не интересуют.

   Ой, да кому ты лечишь, самурай? Это так не работает. Молоденькие девицы интересуют всех. Ну, кроме тех, у кого часики уже показали полшестого.

   — Если тебя это утешит, я только что засветил прелести не перед одним самураем, а перед всей улицей, — сказал я.

   Флори, кажется, чуть расслабилась, а Элиана поражённо прикрыла рот рукой.

   — Кстати, — сказал Кэндзи. — Я наших четырёх элементалей успел залутать, прежде чем они исчезли.

   — И как? — спросил я.

   — Три зелья лечения. Причём не «слабых», а «средних». В описании сказано, что восполняют не 30, а уже 100 единиц здоровья.

   Да, с мобов 20+ будут выпадать именно такие баночки. Потому что 30 хп для игроков таких уровней — это как порезанный пальчик пластырем заклеить.

   — Дальше — эссенции льда, четыре штуки. Я так понимаю, это то же самое, что и эссенция тени.

   Я чуть не кивнул. Да, это то же самое, но я об этом «не знаю».

   — Ещё выпал обычный лёд в кубиках, — сказал самурай, поставив на место столик, отлетевший к стене во время боя, и высыпав на него несколько прозрачных голубых кубиков.

   Да, это обычный лёд. Безо всяких скрытых свойств. Можно растопить и использовать, как источник воды. Или даже по прямому назначению, подавая с ним виски.

   — Ещё что-нибудь? — спросил я.

   — Да, вот это.

   Следом за льдом на столик лёг прозрачный голубой жезл. Я взял и изучил его.

    

   Ледяной жезл.

   Тип: жезл, одноручное.

   Качество: редкое.

   Свойства: +5 % к силе магии, +10 % к ледяному урону.

    

   — Мда… Жаль, у нас в пати нет ледяных магов, им бы идеально зашло, — сказал я. — Хотя пять процентов ко всей магии тоже на дороге не валяются. Флори, поздравляю с первой магической пушкой.

   — Фух. А я уж думала, они в игре не появится, — обрадованно проговорила девушка и приняла у меня жезл.

   — Кстати, а что это за эссенции с них падают? — спросила Элиана. — И с теней тоже. Они для чего-то нужны?

   Кстати, это она хорошо вспомнила.

   — Пока непонятно, — соврал я и протянул ей одну теневую. — На, посмотри.

   Блондинка взяла чёрный шарик и повертела в руке.

   — О! Можно поглотить предмет, чтобы изучить новый рецепт. Можно? — спросила она.

   — Нужно, — ответил я. — У нас их девать некуда, а рецепты на дороге не валяются.

   Элиана поглотила предмет с какой-то странной надеждой в глазах. Нет, дорогая, продвинутое зелье лечения болезней варится уж точно не из этих сгустков концентрированной тьмы.

   — Зелье ночного зрения, — зачитала она с разочарованием в голосе.

   — Тоже пригодится, — сказал я. — Сейчас мы очень зависимы от света Флори, и если отходим слишком далеко, или он вырубается, то вся пати сразу слепнет. Держать факелы тоже не очень удобно, особенно мне, с моими-то когтями.

   — У меня пока есть одна свободная рука, — сказал Кэндзи.

   — А вот не должна она быть свободна. Купи уже себе щит.

   Самурай нахмурился. В его глазах так и читалось, что он хочет поскорее вернуть себе кое-какое оружие, пригодное для двуручного хвата.

   — В общем, небольшой запас таких зелий нам не помешает, наделай их на досуге, — сказал я Элиане. — И ледяную тоже изучи, что там за зелье будет?

   Приняв у меня голубой шарик, девушка поглотила и его тоже, выглядело это так, будто он с шипением растворялся в невидимой кислоте прямо у неё в руке.

   — Зелье устойчивости к холоду.

   — Логично… Их тоже несколько штук свари, вдруг ещё элементали пожалуют.

   — То свари, это свари… А завтрак когда готовить? — проворчала Элиана.

   — Завтрак в первую очередь, а зелья на досуге поваришь, — ответил я.

   Флори ушла помогать Элиане с готовкой, а мы с Кэндзи остались в комнате. Пока ждали еду, я распределил поинты за последний левел-ап. Дал два в силу, чтобы довести до 20 (люблю круглые числа), ещё два в ловкость и одно в дух.

   А затем снова стал думать над вчерашним вопросом: как отыскать вторую базу гопников? Она ведь может быть где угодно, даже в другом районе. Ходить по улицам и опрашивать свидетелей?

   Судя по напряжённому лицу Кэндзи, он тоже думал. Но от него тут вряд ли будет толк, всё же в игровых механиках он полный профан.

   А вообще, надо ли нам бояться этого Клеоса? Что он сделает со своей кучкой недобитков? Даже если у них там неиссякаемый источник голды, пока не налажена структура добычи, крафта и торговли, никакой Меч тысячи истин за неё не купишь.

   Главное, что теперь можно ходить по району, не прячась от подручных Грегоса, словно преступники.

   Флори написала в личку, что завтрак готов. Мы спустились на кухню, но на середине трапезы у меня пиликнул интерфейс.

    

   Запрос на устранение игрового бага № 6 986 102.

   Степень важности: срочная.

   Тип бага: не правильная работа портала.

   Комментарий заявителя: «У нас тут из портала вылез новый тип монстров — орки с какими-то ненормальными статами! С ними никто справиться не может, уже два десятка человек положили! Срочно нужен ГМ!»

    

   Орки? Вот те раз. Это монстры второго ранга, такие же, как ледяные элементали, напавшие на отель. Один и тот же баг дважды за день? Совпадение? Не думаю. Надо скорее прибыть на место и разобраться.

   — Шадар, ты куда? — спросила Флори.

   — Долг зовёт! — ответил я, закинул остатки еды в инвентарь и выбежал из отеля.

   Координаты бага находились относительно недалеко, в соседнем районе к юго-западу от нашего. Навесив на себя баг скорости, я побежал по улицам, обдавая прохожих потоками ветра.

   Может, запросить ещё неуязвимость? Тогда не пострадаю, если врежусь в кого-нибудь. Только вот эта мерзкая Система опять может докопаться: мол, запрошено излишнее количество функций, не было необходимости, злоупотребление, бла бла бла.

   До места я добежал меньше чем за две минуты. И убедился, что это действительно орки. Мускулистые зеленокожие твари ростом под два метра, доспехами которым служили грубые металлические пластины, иногда с шипами.

   На дороге и тротуаре валялось несколько людских трупов, а выжившие забаррикадировались в здании, которое зелёные в этот самый момент ломали.

   Не стану на них отвлекаться. Лучше аннулирую портал, и мобы сами исчезнут. Кстати, а где он? Никаких дисков, порождающих монстров, видно не было. Ну да не страшно: есть функция запроса координат. Ага, на крыше.

   Я забежал в нужное офисное здание, сбавил скорость и побежал по лестницам наверх, на каждом этаже видя всё новые и новые трупы. Похоже, это здание облюбовала целая община игроков. Оно же и стало им могилой, когда на крыше заспавнились хай-левелные монстры.

   Выбежав на крышу, я увидел зелёный портал и нескольких орков, ИИ которых не додумался спуститься вниз. Заметив меня, твари зарычали и бросились наперерез. А вот тут уже без вариантов нужна неуязвимость.

   Бафаюсь, подбегаю к порталу, подаю команду аннуляции. Зелёный диск исчезает, орки тоже. Дело сделано. Набираю отчёт, спускаюсь вниз.

   Оказалось, внизу твари как раз успели выломать дверь, и промедли я ещё хоть четверть минуты, трупов бы прибавилось. На улицу высыпали игроки и тут же направились ко мне, сверля гневными взглядами.

   — Ну и как это понимать, ГМ?! — возмущённо произнёс возглавлявший их мужчина. — Посмотри вокруг! Глянь, сколько людей погибло! Кто за это понесёт ответственность, а?!

   — Кто запускал игру, пусть тот и несёт, — ответил я. — А я — всего лишь мелкий исполнитель. Моя задача — устранять баги по мере их обнаружения. Не больше и не меньше.

   И ведь не соврал. А ведь чуть не ляпнул: «пусть отвечает тот, кто создавал игру». Ведь одним из создателей был я.

   А вот к преждевременному запуску я совершенно никак не причастен, и сейчас действительно являюсь мелким исполнителем с сильно ограниченными полномочиями.

   — Так свяжись с тем, кто запускал! — потребовал мужик. — Прямо тут, при мне! А лучше дай мне лично с ним поговорить.

   — Ага, у меня тут как раз завалялась кнопочка «звонок богу», — съязвил я. — Вот только тем и занимаюсь, что устраиваю каждому желающему сеанс связи с создателем игры.

   — По-твоему, это смешно?! — гневно произнёс он.

   Яхотел было ответить, но интерфейс пиликнул снова. Наверно, готов вердикт по ледяным эле…

    

   Запрос на устранение игрового бага № 6 992 118.

   Степень важности: срочная.

   Тип бага: не правильная работа портала.

   Комментарий заявителя: «Пауки, ГМ! Ё***ые гигантские пауки! Чё-то мы их ваще сдюжить не можем, давай сюда!»

    

   Да вы прикалываетесь?! Уже третий багнутый портал?! Я сорвался с места и побежал по новым координатам, на ходу размышляя.

   Чтобы в разных местах несколько раз проявился один и тот же баг — да такого у нас ни в одной виртуальной симуляции не случалось. Баги появляются стихийно, независимо друг от друга.

   А ещё координаты снова показывают место недалеко от моего района — в этот раз к северу. Из дальних частей города ничего не приходит. Уж не может ли это быть делом рук Клеоса? Хотя каким бы образом он смог вручную провоцировать появление бага? Бред.

   Координаты привели меня в гаражный массив. Людей здесь было немного, и большинство пауков бесцельно ползали по улице в поисках целей. А вот с той стороны доносятся крики и звуки боя.

   Побежав на шум, я увидел, как группа людей отбивается от двух пауков, пытающихся прорваться в открытый гараж. А с другой стороны гаражавыглядывала верхушка портала. Я оббежал здание, аннулировалпортал идождался наступлениятишины. Из гаража донеслись голоса:

   — Куда они делись?

   — Да ладно, тупо взяли и исчезли?

   — Наверно, гм пришёл!

   — Б**, меня яд продолжает коцать!

   — Держи хилку!

   — Дай ещё, мне одной не хватит! Лютая херобора, по десятке хп за тик снимает!

   — Последнюю отдал, больше нету!

   Значит, пауки исчезли, а нанесённый ими яд продолжает работать? Если так, парень точно не жилец. Ведь эти мобы хай-левелные, и их яд рассчитан на более толстых игроков.

   Но раз пауки появились вследствие бага, думаю, Система не будет против, если я развею и яд тоже. Снова огибаю здание, забегаю в ворота, осматриваю находящихся внутри игроков. Вот он: весь позеленел, согнулся пополам, тяжело дышит.

   Нахожу в функционале гм нужную функцию — развеивание ядов — и направляю на пострадавшего. Изменения не заставили ждать. Кожа игрока вернула нормальный оттенок, дыхание выровнялось, а черты лица разгладились.

   — Фух, чуть не скопытился, — пробормотал он. А затем выпрямился и посмотрел на того, кто его спас. — Шадар?! А ты тут откуда?!

   — Хотел бы спросить у тебя то же самое, — ответил я неформалу с ником Хаас. Это он был тем, кто чуть не помер от яда.

   — Так это наш гараж, — ответил он. — Мы с группой тут репетировали, пока этот апокалипсис не случился. А как пришла Система, сделали его своей базой. Репетировали бы дальше, но гитары теперь не пашут.

   Кроме него, тут было ещё двое парней и девушка — все такой же неформальной наружности. А ещё барабанная установка и две упомянутых гитары.

   — Ясно. Можешь рассказать в подробностях, что тут происходило? Не заметил никаких странностей? — спросил я.

   — Не-а, — покачал он головой. — Портал как портал. Появился, повисел пару минут, и полезли эти твари. Но твари необычные, это да. Раньше оттуда слабачки всякие лезли: гоблины, волки, импы. А сегодня эти паучищи вылезли. Мы как их дамаг увидели, сразу поняли, что они нам не по левелу, и засели в гараже. Хотели ворота закрыть, но две твари внутрь прорвались, пришлось отбиваться.

   Мда, полезной информации ровно ноль. Ничего необычного: открылся портал, выпустил мобов. Правда, не таких мобов, которых должен. Все эти элементали, орки и пауки должны будут появиться при уровнях игроков 20+, а никак не сейчас.

   — Погодь, Шадар, так ты типа ГМ? — наконец понял Хаас.

   — Ну да.

   — Хренасе! А я и не знал. Думал, ты обычный игрок. И чё, типа можешь вот так носиться на ускорении по городу и творить, чё хочешь? Мочить хоть мобов, хоть людей? Ты ж этих пауков тупо удалил, даже следа не осталось.

   — Ну да как же, — усмехнулся я. — Функционал ГМа разрешается применять только для устранения багов. Если Система прознает, что я пользуюсь им для личной выгоды, она меня самого удалит.

   Хотелось бы ещё с ними поболтать, но интерфейс снова пиликнул. И да, это был репорт об очередных хай-левелных мобах в окрестностях моего района.

   * * *

   К полудню я вернулся в отель, уставший как собака. Пусть я мог прописать себе и скорость, и бесконечную стамину, но вот с моральной усталостью Система ничего поделать не могла.

   Всего сегодня пришло семь репортов о хай-левелных мобах. И я до сих пор не понимал, что послужило причиной этого бага.

   А понять нужно. Потому что умирают люди. Не всем повезло так, как группе Хааса. Прибывая по остальным репортам, я всякий раз находил по меньшей мере десяток трупов и плачущих над ними друзей и родственников.

   Багнутые порталы появлялись стихийно в разных местах, и не прослеживалось никакой чёткой системы. Когда я пометил на карте все точки репортов, они не сложились в рисунок пентаграммы или ещё что подобное. Баг происходил хаотично, в разных местах и в разное время.

   Также до сих пор не ясно, причастен ли к этому Клеос, или баг появился сам по себе, как все предыдущие.

   — И что, эта вот Система не может сама вычислить баг и устранить его? — спросил Кэндзи. — Это же, как я понял, мощнейший искусственный интеллект.

   — Если бы могла, ГМы были бы не нужны, — ответил я.

   Система — это машина. Под каждую новую функцию её нужно настраивать. А настройки на поиск багов мы с Сио никогда не проводили, т. к. думали, что запустим «Акерос» полностью допиленным и избавленным от ошибок.

   Сама она, как видим, тоже особо не парилась и сделала функционал ГМ по принципу «и так сойдёт».

   Дилинь-дилинь!

   Снова хай-левелный портал? Я устало открыл интерфейс, но это оказался не очередной баг-репорт, а вердикт Системы, наконец изучившей мои сегодняшние отчёты.

    

   Получен вердикт Системы по личному отчёту № 4 и запросам 6 986 102, 6 992 118, 6 999 876, 7 004 567, 7 012 345, 7 039 812, 7 045 678.

   Ввиду схожести описываемых ошибок и действий гейм-мастера все восемь случаев былиобъединены в одну группу.

   Тип бага: неправильная работа портала.

   Действия гейм-мастера…

    

   Это я читать не стал. Там снова длинная простыня с перечислением всех задействованных мною функций: неуязвимость, ускорение, аннуляция порталов и т. д.

    

   Оценка Системы: 1 балл.

   Комментарий: Системой были проверены логи событий. Ни в одном из восьми случаев ошибок не обнаружено, все порталы работали в полном соответствии с игровыми правилами. Во вмешательстве гейм-мастра не было необходимости.

   Вердикт: признать действия гейм-мастера неправомерными, назначить наказание. Принять во внимание, что, несмотря на явно ошибочные действия, гейм-мастер не получил никакой личной выгоды.

   Наказание: Заблокировать гейм-мастеру Шадару функцию «аннуляция объекта», из-за которой был испорчен игровой опыт множества игроков. Вынести гейм-мастеру предупреждение. В случае повторных нарушений применить более суровое наказание.

   Работа порталов в указанных районах продолжится в прежнем режиме.

  
  
   

    Глава 20. Причина бага 

   

   Заблокировать гейм-мастеру Шадару функцию «аннуляция объекта», вынести предупреждение.

   Работа порталов в указанных районах продолжится в прежнем режиме.

    

   В этот раз я не стал материться на весь зал, как после памятного вердикта Системы о багнутых волках. Потому что у меня тупо не открывался рот — настолько я охренел от прочитанного.

   Я протёр глаза и перечитал ещё раз. Нет, не привиделось. Система на серьёзных щах заявляет, что никакого бага тут нет, и мобы уровней 20+, кладущие игроков десятками — это как бы в пределах нормы, и я попусту навёл панику.

   Полностью полномочий ГМ у меня пока не отняли, но отобрали главную фишку — аннуляцию, без которой я не смогу одним кликом убирать и порталы, и всех порождённых ими мобов.

    

   Запрос на устранение игрового бага № 7 049 203.

   Степень важности: срочная.

   Тип бага: не правильная работа портала.

   Комментарий заявителя: «У нас снова непобедимые мобы заспавнились! В этот раз не орки, а элементали! ГМ, ты же говорил, что всё починил! Давай сюда, бегом!»

    

   Я не сдвинулся с места. Давать сюда? Что давать? Аннуляцию у меня отобрали. Могу, конечно, убрать портал простым «уничтожением объекта», а потом, как на волках, прописать себе 999 силы и руками перебить всех мобов. Но Система уже вынесла мне предупреждение и дала понять, что если снова вмешаюсь, то буду наказан.

   — Шадар, чего с лицом? — обеспокоенно спросила Флори.

   — Вот чего, — ответил я и пересказал союзникам системный вердикт.

   И вот тут зал наполнился матом. Кэндзи крыл Систему на чём свет стоит, и даже Флори позволила себе пару речевых вывертов, которых никак не ожидаешь услышать от милой стеснительной девушки.

   Только Элиана хлопала глазками, похоже, не поняв ни слова из этих геймерских формулировок.

   — Да в каком месте эти порталы, блин, «нормальные»?! — возмущалась Флори. — Я в кучу игр переиграла, и нигде не было такой дичи, чтобы на тебя вываливались непобедимые монстры, на которых ты без вариантов умираешь. Ну ладно, может, в дарк соулсе было… Но там и жизни были бесконечные! А не одна, как здесь!

   Я тоже возмущался, только молча. Да в этом нет вообще никакой логики! Система не дура, и прекрасно знает, когда эти мобы должны были появиться. Явно не сейчас. Так почему делает вид, что всё в порядке?

    

   Запрос на устранение игрового бага № 7 076 992.

   Степень важности: срочная.

   Тип бага: не правильная работа портала.

   Комментарий заявителя: " Помогите нам, тут что-то ненормальное проис…"

    

   Я смахнул уведомление. Всё, пока Система не очухается, я вам ничем не помогу. Или пока я сам не пойму, что происходит, и не придумаю решение. А я над ним думаю, уж не сомневайтесь.

   — Зуб даю, это очередные происки той мерзкой богини, — произнёс Кэндзи. — Ей явно доставляет удовольствие наблюдать, как гибнут люди.

   Я мысленно хлопнул себя ладонью по лбу. Точно же! Если это Сио решила так подшутить над игроками (или конкретно надо мной), то это всё объясняет. Ей по силам изменить что угодно, от правил спавна монстров до мышления Системы.

   Вот только… стала бы она так поступать? Та Сио, которую я знаю, стала бы просто по приколу перекраивать правила игры, над которыми сама столько корпела и вылизывала баланс?

   Нет, не стала бы. Не в её это духе. Если бы и захотела увидеть побольше смертей, то подошла бы к делу с креативом. Например, заспавнила бы в городе пару десятков Ночных ужасов, отключив им боязнь солнечного света и соблюдение частной собственности.

   Но тогда мы возвращаемся к вопросу: какого чёрта тут происходит? Почему Система не видит нарушений в явно нарушенном спавне монстров?

   — А может, нарушений и правда нет? — предположила Элиана, всё так же хлопая глазками.

   Тебя не спросили… Блондинка — это последнее, что нам сейчас поможет.

   …

   Хотя стоп. Нет нарушений? А возможно ли такое? Возможен ли сценарий, при котором среди игроков, многие из которых ещё не получили даже своего первого левел-апа, появляются мобы двадцать плюс?

   Я стал думать, вспоминая все тонкости работы «Акероса». И понял, что такое и правда возможно.

   Уровень мобов в каждой локации зависит от среднего показателя силы игроков в этой локации. Показатель этот вычисляется по куче параметров: уровень, экипировка, арсенал навыков и т. д.

   И если в каком-либо районе появится группа игроков, сильно превосходящих всех остальных по силе, то они и правда могут послужить причиной повышения уровня локации.

   Система посмотрит на них и скажет: «О, смотрите, у вас тут сильные ребята завелись. Значит, вот эти монстры для вас уже слишком лёгкие, держите-ка кого-нибудь помощнее».

   Но тогда встаёт вопрос, что это за «сильные ребята». Главный подозреваемый — это Клеос и его подчинённые.

   Но это ж насколько они должны были перекачаться, чтобы сломать левелинг в целом районе? Двадцатого уровня там не хватит. Нужен тридцатый, или даже сороковой, причём сразу у нескольких человек.

   И если они каким-то неведомым образом набили такие левела, то почему не воспользовались ими, чтобы снова захватить район? Один игрок 40 уровня будет сильнее, чем вся прошлая банда Грегоса, вместе взятая.

   Нет, тут что-то другое… Может, экипировка? Допустим, банде в руки попала какая-нибудь хай-левелная пушка или шмотка, которая напрочь сломала логику Системы.

   А при нынешней забагованности произойти такое может ну вообще запросто. Какой-нибудь гоблин возьмёт и вместо кривой сабли заспавнится с Мечом тысячи истин, способным расколоть планету надвое. Навалиться на такого толпой, пожертвовать парой шестёрок, и пушка с показателем урона, как у Звезды смерти, у вас в руках.

   Здесь вы можете задать тот же вопрос: а почему Клеос не обрушил этот божественный клинок на меня, а позволил себя прогнать?

   Ответ прост. Помните дубину хобгоблина? Ту самую, которую облюбовал Бурр, и которую не взять в руки без 20 силы?

   Так вот, почти всё хай-левелное оружие в игре имеет такие же минимальные требования к статам. Есть пушки, которые затребуют и 200, и 500 силы (или другого параметра).

   Такое правило мы с Сио ввели, чтобы в мире не было твинков, имеющих на первом уровне тот самый меч тысячи истин и способных в одиночку истребить целый город.

   Чего говорите? Какие твинки, когда в игре нельзя создавать новых персонажей? Ну, вообще-то можно. Запираетесь с любимой девушкой в спальне, включаете в интерфейсе галочку репродуктивных функций, предаётесь любви, и через девять месяцев у вас появляется тот самый твинк. Разве что со своим отдельным разумом.

   А какой родитель не озаботится тем, чтобы у его чада с самых пелёнок была самая лучшая экипировка? Особенно если этот родитель — глава какой-нибудь топовой гильдии.

   Вот чтобы такой удачливый наследник, лежащий в люльке и сосущий соску, вместо погремушки не держал в руках какой-нибудь Молот Тора, мы и ввели ограничения. Пока не докачаешь статы до нужных значений, высокоранговые шмотки надеть не сможешь.

   И Клеос тоже не сможет. А вот сломать ими левелинг районов, просто погуляв с такой игрушкой по улицам — запросто.

   Похоже, это он и сделал. Ну или не он, и на районе завёлся ещё один злодей.

   — Шадар, придумал что-нибудь? — спросила Флори.

   Придумал, да. Вот только как вам это подать, дорогие мои союзники? Простое «догадался» тут уже не прокатит.

   — А ты? — спросил я, взглянув на девушку. — Сейчас у нас есть два факта. Первый: что-то повысило уровень мобов в нашем районе (и нигде больше). Второй: Система считает это нормальным, и не видит никаких багов.

   Пусть сама додумается. И лавры тоже забирает себе, мне не жалко.

   По засиявшим глазам девушки я понял, что до неё дошло.

   — В локации завелись хайлевелные игроки! И это заставило Систему поднять уровень мобов!

   — Каким это образом? — не понял Кэндзи.

   — Ну смотри, — принялась объяснять Флори. — Обычно в играх бывает как: разные локации, и в каждой какой-то свой уровень монстров. Сначала стартовый лес, там всякие волки да кабанчики. Потом переходишь, допустим, в локацию нежити, и там уже монстры сильнее.

   — Ну и?

   — Но это в играх, а реальный город на зоны по уровням никак не поделишь. Люди-то есть везде, и везде они первого уровня. Нельзя просто взять и населить вот этот район монстрами тридцатого уровня, а вот этот — пятидесятого. Если так сделать, то там живых никого не останется.

   Самурай потёр затылок, похоже, начиная потихоньку поменять.

   — А значит, появляющиеся из порталов монстры должны расти вместе с ростом самих игроков, — продолжала Флори. — Допустим, кто-то в нашем районе слишком сильно прокачался, вот и начали появляться высокоуровневые монстры.

   — Хочешь сказать, прокачался быстрее нас? — спросил Кэндзи. — А я думал, мы номер один на районе. Благодаря Шадару и его безумным идеям в духе «фармить теней по ночам».

   — Как видим, нас кто-то обошёл, — сказала девушка. — Или снова баг какой-нибудь.

   Ты моя умница, Флори. Провела уже почти всю логическую цепочку, и я вне подозрений. Когда разберёмся со всем этим, обязательно как следует тебя вознагражу.

   Флори продолжила строить догадки, а я продолжил подталкивать её в нужном направлении, пока не услышал вожделённую фразу:

   — А если дело не в левеле, а в какой-нибудь баганувшейся шмотке? Помнишь, ты рассказывал, как у кабана сила до шести сотен выросла? Может, у Клеоса такое же произошло с эквипом. Скажем, у железного меча дамаг вырос до тысячи. Вот Система и восприняла его, как хай-левелное оружие, и подняла уровень всего района.

   Хм, немного не то, до чего додумался я, но такая версия тоже имеет право на жизнь.

   — Тогда я могу попытаться найти эту шмотку, — сказал я.

   — Каким образом? — спросил Кэндзи.

   — Через свои ГМ-ские полномочия.

   — Но у тебя ведь уже есть предупреждение от Системы… — опасливо проговорила Флори.

   — Да, есть, — кивнул я. — И если во второй раз я не смогу доказать, что мы действительно имеем дело с багом, то буду наказан. Как минимум лишением должности ГМа.

   — А максимум?

   — Тем, что Система подкинет тебе парня получше, — отшутился я.

   — Шадар, не смешно!

   — Не смешно будет Клеосу, когда я порушу его планы. Которые он, наверно, считает гениальными и лишёнными изъянов, — сказал я, поднимаясь с дивана.

   Остаётся самая малость: придумать, как этого самого Клеоса найти. Чего я до сих пор не сделал. Прогресс есть: теперь я хотя бы знаю, что конкретно ищу (при условии, что моя теория о хай-лвл артефакте верна).

   Вот только я в очередной раз поражаюсь, насколько дурацким и бесполезным Сио сделала ГМ-функционал. Кнопки «показать координаты самой крутой пушки на районе» там нет и в помине.

   Погружённый в эти мысли, я вышел на улицу. И столкнулся взглядом с толпой недовольных людей.

   — Как всё это понимать?! — выпалила тётка с ником Светлана, выйдя вперёд. — Вы обещали, что теперь на районе станет безопасно, а что в итоге?! Из порталов полезли твари ещё более жуткие, чем раньше!

   — Вот-вот, они вообще непобедимы! — вторил ей мужской голос. — Правду Клеос говорил! Грегосовы ребята хоть и жестили иногда, но при них хотя бы люди не умирали!

   Я вздохнул:

   — Начнём с того, что никакой безопасности я вам не обещал. Забудьте вообще это слово — безопасность, его больше не существует. Я дал вам лучшее, что мог дать: возможность активировать классы и защитить себя самим. А не лживые речи Грегоса про защиту.

   — Лживые?! — тётка аж побагровела. — Юль, иди сюда. Покажи ему!

   Что показать? Я даже заинтригован. Из толпы вышла стройная женщина лет тридцати в обнимку с девочкой школьного возраста. Женщина взяла себе ник Юнезия, а её, надо понимать, дочь назвалась Мирикой.

   Девочка жалась к матери левым боком, но когда та отстранила её, я наконец заметил, что мне собирались «показать». На месте левой руки девочки была забинтованная культя.

   — Посмотри, что монстры с ребёнком сделали! — проревела Светлана. — И где ты был в это время, защитничек, а?!

   Да, механика потери конечностей в «Акеросе» тоже есть. Хотя шанс такого расклада крайне мизерный. Во-первых, враг должен критануть. Во-вторых, урон должен превышать половину максимального здоровья игрока.

   И в-третьих, удар должен прийтись на определённые части тела, такие как руки, ноги или глаза. Лишиться уха или носа вы никак не сможете, потому что в коде это попросту не прописано.

   Лично я не хотел вводить эту механику, но Сио очень уж хотела ввести в игру побольше хардкора и реализма. В итоге ей удалось меня уболтать, но я настоял на всех ограничениях, описанных выше.

   Потому что такое увечье, ясное дело, не вылечить красной баночкой. Тут нужны труднодобываемые ингредиенты и алхимик. Не ремесленник с набором базовых рецептов, а именно подкласс алхимика, которого у той же Элианы пока нет. Да и ни у кого, собственно, нет.

   — Ну?! Чего молчишь?! — продолжала напирать на меня Светлана. — Скажи что-нибудь!

   Из толпы раздалось несколько выкриков в поддержку. А вот Юнезия молчала и отводила взгляд. Такое чувство, будто она вообще не хотела сюда приходить, но кто-то (например, вот эта орущая хабалка) притащил её силком, чтобы использовать как инструмент против меня.

   Так-то можно послать их всех на три буквы и отправиться по более насущным делам. Но такие конфликты лучше улаживать сразу, а не дожидаться, пока эта тётка выставит меня ещё большим злодеем.

   Я подошёл к девочке и спросил:

   — Ты помнишь, сколько урона получила, когда потеряла руку?

   — Да при чём тут э…

   Светлана не договорила, потому что я ударом наотмашь отвесил ей пощёчину. Мирика испуганно съёжилась, но когда поняла, что на неё никто нападать не собирается, чуть расслабилась и ответила:

   — Семьдесят пять… Там критический удар был.

   А здоровье у неё, если не качалась на мобах, в районе сотки. Словила бы ещё один удар, и всё, смерть.

   Я повернулся к союзникам:

   — Кэндзи, это ведь ты дрался с Грегосом. Помнишь, сколько у него было ХП?

   Самурай задумался.

   — На нём была кольчуга и сильно гасила урон, так что я наносил где-то по двадцать пять за удар. Всего ударов потребовалось семь или восемь. То есть всего вышло в районе двух сотен.

   Я снова повернулся к негодующей толпе:

   — Калькулятор дать, или сами поделите двести на семьдесят пять? Ладно, на шестьдесят, или даже пятьдесят, с учётом той самой кольчуги. Проще говоря, столкнись ваш «защитник» с тем монстром, склеился бы за четыре удара.

   — Так Грегос в банде лидером был, а не бойцом! — крикнул кто-то из толпы. — Его подчинённые по-любому сильнее.

   Я аж прыснул от смеха:

   — Ты сам-то в это веришь? Что главарь гопников пожертвовал собственной прокачкой, чтобы сделать сильнее своих людей? За него, на минуточку, опыта дали больше всех. Если не верите, могу запустить демонстрацию интерфейса и показать логи того дня. Так что всё наоборот, дорогие мои: Грегос был САМЫМ СИЛЬНЫМ в банде.

   — К чему это ты клонишь? — процедила тётка.

   — К тому, дорогая моя, что мы имеем дело с багом, от которого никакая гопота вас бы не защитила. Грегос первым заперся бы в подвале своего отеля и не высовывался бы оттуда до самого устранения бага.

   — Так устраняй, какого хрена лясы точишь?! — выкрикнул мужик из толпы.

   — Я бы с радостью, вот только меня вечно что-нибудь отвлекает от работы, — ответил я. — Вот из последнего: некая банда (напомните, как там звали лидера?) воспользовалась системой репортов, чтобы заманить меня к себе на базу и убить. В итоге вместо того, чтобы искать баги, мне пришлось целый день потратить на то, чтобы разобраться с нарушителями.

   Народ заметно притих и стал переглядываться друг с другом.

   — Сегодня тоже не легче, — продолжил я. — Вместо того, чтобы обследовать город и искать причину бага, я объясняюсь перед толпой людей, которые хрен знает зачем пришли и хрен знает чего хотят.

   Вы гляньте, как все сразу глазки отвели.

   — И прежде, чем я уйду, — бросил я напоследок. — Никто из вас, случайно, не знает, где прячется Клеос?

   — А он тебе зачем? — спросил тот самый мужик из группы поддержки Светланы. — Ты точно идёшь баг искать, а не личные счёты сводить?

   Я остановился и вернулся к нему:

   — А ты не заметил ничего подозрительного? Вспомни: Клеос обвиняет меня в том, что яоставилрайон беззащитников, намекает, что теперь некому оберегать людей от монстров, и буквально через пару днейпоявляются те самые монстры и начинают выкашиватьигроков. Да не где-нибудь, а в моём районе и его окрестностях. Странное совпадение, не правда ли?

   — Ты что это хочешь сказать…

   — Что мы имеем дело со старым добрым разводом на «защиту» из девяностых. Читал о таких?

   — Да я их застал, сопляк!

   — А теперь «сопляк» спросит ещё раз: кто-нибудь в последние дни видел Клеоса?

   Народ помотал головами. Похоже, гад умеет оставаться незамеченным. Всё-таки он задрот, и отлично разбирается в игровых механиках.

   Ну, теперь-то можно наконец уйти и заняться насущными делами. Подумал я, когда интерфейс пиликнул необычным сигналом, который я слышал всего один раз — когда Флори кинула предложение зафрендиться.

   Это и правда был инвайт в друзья. И от кого бы, вы думали, он пришёл? От игрока с ником Юнезия. Та самая мать покалеченной девочки. Оборачиваться и ещё как-либо палиться я не стал. Продолжил идти, как шёл, но инвайт принял. Очень уж интересно, что она хочет мне написать (напоминаю, что написать в личку постороннему игроку в «Акеросе» нельзя).

   Сообщение пришлось подождать. Где-то с минуту я шёл по улице в одиночестве и тишине. Один, потому что союзникам я велел остаться в отеле. Для первой части плана они мне не понадобятся, так что пускай лучше охраняют нашу базу. Чтобы по возвращении не обнаружить опять каких-нибудь поселенцев.

   Наконец интерфейс снова пиликнул — в этот раз уже более привычным сигналом, уведомившим о новом сообщении в личке.

    

   Юнезия: Простите, пожалуйста, за ту сцену, что мы вам устроили. Я вообще не хотела сюда идти, но моя мать настояла. А она человек такой, ей сложно отказать.

    

   Как я и думал. Следом за первым сообщением пришло второе.

    

   Юнезия: Хочу, чтобы вы знали: я не держу на вас зла за то, что случилось с моей дочерью, и понимаю, что вы в этом не виноваты. Ведь если бы вы не закрыли вовремя тот портал, и монстр исчез бы хоть секундой позже…

    

   Правда, что ли? А я и не заметил этих двоих, когда носился по городу и закрывал порталы. Хотя не то чтобы я тогда всматривался в лица.

    

   Юнезия: А ещё я хотела спросить у вас, как у специалиста. Есть ли способы вернуть моей дочери руку? Это ведь игра, и тут возможно то, что не было возможным раньше.

    

   Дальше шла банальщина в духе «всё отдам, заплачу любую цену», но я их уже не читал. Значит, все эти извинения были подготовкой к тому, чтобы аккуратно спросить про возможность исцеления.

   Так, стоп, Шадар. Уж не собрался ли ты обвинить мать в том, что желает исцелить своего ребёнка? В этой локации уже есть один отморозок (с именем на букву К), второго не надо.

   Открыв чат, я набрал ответ:

    

   Шадар: Обещать ничего не могу. Я занимаюсь устранением багов, а не исцелением раненых. Сейчас первостепенная цель — разобраться с этими порталами, пока не погибло ещё больше людей. А потом посмотрим.

    

   И смахнул чат, не дожидаясь ответа. Всё, хватит меня отвлекать! Сколько я уже времени на всё это потерял — полчаса?

   Так, на чём я остановился… Ах да: на том, что среди моих ГМ-ских функций нет ни одной, которая позволила бы найти нужный предмет в широком радиусе, когда единственное, что известно об этом предмете — это то, что он высокого уровня.

   Но пусть только кто-нибудь попробует сказать, что я, задрот со стажем, а последние два года ещё и разработчик, не смогу найти лазейку.

   Вот: «запрос навыка». Позволяет временно изучить любое заклинание любого класса и любого левела, и применять его без затрат маны и прочих условий. Позаимствую-ка я кое-какое умение у…

  
  
   

    Глава 21. Задрот против задрота. Часть 1 

   

   Запрос навыка.

   Выбранный класс: искатель сокровищ.

   Выбранный навык: чутьё на сокровища.

    

   Готово. Нужная абилка появилась в моём списке приёмов.

   Небольшое пояснение: искатель сокровищ — это один из подклассов вора. Как понятно из названия, заточен под поиск ценного лута. Имеет навыки, повышающие шанс дропа предметов, позволяющие вскрывать более навороченные замки, и тому подобное. В том числе вот этот навык, позволяющий чувствовать находящиеся рядом крутые артефакты.

   Вряд ли этот подкласс будет пользоваться большой популярностью. Большинство предпочтёт что-нибудь боевое, например того же ассасина. Это скорее саппорт, которого можно взять с собой на фарм и налутать для гильдии больше полезных вещиц.

   Итак, системная функция активирована, и теперь пути назад нет. Либо я разберусь с порталами, либо Система накажет меня по всей строгости и лишит полномочий ГМа.

   Тогда Клеос (если это и правда он) будет кошмарить район до тех пор, пока я не отдам ему власть. Это в лучшем случае. В худшем — потребует у местных выдать меня, обвязанного подарочной ленточкой. В ещё более худшем — вообще ничего не потребует и будет мстить людям, натравливая на них новые и новые волны монстров.

   А значит, проигрывать мне нельзя.

   Я активировал воровской навык. И сразу увидел метку на мини-карте в здании слева. Так-с, посмотрим. Зашёл внутрь, благо это оказался не жилой дом, а офис, в свете последних событий заброшенный.

   Вестибюль, лестница, второй этаж, нужный кабинет с табличкой «инженер по чему-то там». И запертым замком…

   Ладно, это решаемо. Призываю тень, отдаю приказ атаковать. И наблюдаю, как она кромсает когтями деревянную дверь. Помог бы и сам, но тут места на двоих не хватит. Благо дверь оказалась хлипкая, и под атаками моего саммона быстро развалилась.

   Захожу внутрь. Ага, сундук! Открываю. Внутри набор хилок, модная шляпа и кольцо.

    

   Кольцо призывателя-новичка.

   Тип: кольцо, редкое.

   Свойства: +5 % к силе призываемых существ.

    

   Вау. Пусть это и не моя цель, но колечко аккурат на саммонерский класс. Забираем.

   Хотел бы я сказать… Вот только сундук обнаружен за счёт ГМ-ских полномочий, и если присвою содержимое себе, то Система меня накажет. Так же, как когда я прописал себе 999 силы и нафармил волков на пять левелов.

   Так что пришлось скрепя сердце закрывать сундук и ставить на место. Но адрес я запомнил. Вернусь сюда попозже, когда Система «забудет» о моей сегодняшней беготне. Если повезёт, и никто к этому времени не найдёт сундук, прикарманю себе вкусное колечко.

   Больше здесь делать нечего. Моя цель — не нубские шмотки, а что-то высокоуровневое, с бонусом далеко не в пять процентов. У нужного предмета могут быть все пятьдесят.

   А прочесать мне, напоминаю, нужно не только мой район, а ещё и все соседние. А значит, время ускоряться. Сотню скорости брать не стал: всё же у меня тут не пробежка из точки А в точку Б, а поиск предмета. Нужно бежать так, чтобы успевать следить за мини-картой. Так что взял пятьдесят и понёсся по улице.

   Радар подсвечивал то одно, то другое здание. И всякий раз я не находил ничего, кроме очередного низкоуровневого предмета «редкого» качества. Меч тысячи истин всё никак не желал показываться.

   Большинство зданий были пусты, но очередная появившаяся на карте метка привела меня в обитаемую квартиру.

   — Кто там? — раздался с той стороны мужской голос.

   — Гейм-мастер. Расследую баг, ставший причиной появления высокоуровневых порталов, — ответил я.

   — И чего тебе в моей квартире надо?

   — Есть вероятность, что причина бага находится именно здесь.

   — Документ покажи. В глазок.

   — Какой документ? — не понял я.

   — Что ты этот, гей-мастер.

   Ага, а я как раз совершенно случайно таскаю с собой ксиву. Ещё одна халтура от Сио. Неужто нельзя было повесить у ГМов над головой какую-нибудь плашку?

   — Нет у меня ничего такого, — пробурчал я.

   — Вот и вали отсюдова! — донеслось с той стороны.

   Удостоверения у меня и правда нет. Зато есть полномочия.

    

   Запрос функции: открытие замка.

    

   Гуляем по полной. Сколько там я уже разных функций задействовал? Если после всего этого Система не одобрит моих сегодняшних действий, то не просто лишит статуса, а кастрирует нахрен.

   Раздался щелчок, и дверь послушно отворилась.

   — Э, это чё такое? — опешил хозяин, оказавшийся небритым мужиком в трусах и майке.

   — Теперь веришь, что я ГМ? — спросил я, бесцеремонно входя внутрь.

   — Обувь снимай! — выпалила показавшаяся из комнаты тётка в бигудях. — Я пол только что помыла!

   — Я мир спасаю, некогда мне обувь снимать.

   — Я сейчас полицию вызову!

   — Я теперь и есть полиция, — сказал я, войдя в одну из комнат.

   Где же сундук… Вот, внутри дивана. Не спрашивая разрешения, поднял сиденье и заглянул внутрь.

   — Э, куда полез?! — выпалил мужик, а затем подошёл ко мне и произнёс уже тише: — У меня там заначка.

   — Она тебе больше не понадобится, — ответил я. — Зато понадобится вот это.

   С этими словами я достал сундук и поставил его на пол. Внутри обнаружилась табличка активации класса, десятка голды и перчатки-цестусы. Именно их заметила моя абилка, т. к. оружие было «редким» и имело 1 % шанс оглушить врага при ударе.

   — Эт чё? — удивился он.

   — Забирай, в качестве компенсации за испачканный пол, — ответил я. — Можешь выбрать класс монаха, тебе как раз перчи под него выпали.

   А сам встал и вышел на улицу. Снова мимо. Так-то в сундуки можно даже не заглядывать: внутри них нужного предмета явно не будет. Если злоумышленник нашёл его, то скорее всего будет носить с собой.

   А положить вещь обратно вот в такой сундук — это вообще невозможно. Такие сундуки работают только на выдачу, класть в них предметы нельзя.

   И нет, предмет не сможет сломать левелинг, пока лежит в сундуке. Для этого его нужно носить в руках.

   Я двинулся дальше. В очередной раз абилка поиска сокровищ сработала, когда я обследовал промышленный район и проходил мимо очередного завода. Подойдя к воротам, услышал изнутри неразборчивые звуки. Там явно что-то происходило.

   Хм, стоит ли входить через парадный вход? Хотя чего гадать, ворота же заперты. Обойдя здание по правой стороне, отыскал ещё одну неприметную дверь, ведущую внутрь.

   Вот только она, в отличие от ворот, охранялась. На входе стоял человек в кольчуге. Никнейм отсюда не разглядеть, а если покину укрытие и подойду ближе, он меня заметит.

   Но приглядевшись, я узнал лицо охранника. Да это же один из тех бравых молодцев, сопровождавших Клеоса, явившегося недавно к нашему отелю! Это они задержали меня, не дав убить своего нового босса.

   Так, ещё раз: подчинённый Клеоса на входе, подозрительные звуки изнутри. Сомнений нет, я на месте. Вот эта метка «сокровища» на карте — с вероятностью 90 % тот самый айтем, при помощи которого ломали левелинг в моём и соседних районах. А даже если нет, как минимум там я получу информацию.

   Вот только встаёт вопрос: как поступить дальше? Подрубить неуязвимость, ворваться внутрь и конфисковать у Клеоса багованный предмет? Нет, нельзя. По двум причинам.

   Во-первых, это пусть и решит проблему с порталами, но не избавит меня от самой банды. Очень сомневаюсь, что смогу убедить Систему, что этот гад специально носил багнутую пушку по улицам, чтобы провоцировать спавн сильных монстров. Машинная логика такого просто не поймёт. Клеос может пожать плечиками и сказать: «простите, я ничего не знал, просто нашёл прикольный меч и гулял с ним по улицам».

   Ну а во-вторых, всё ещё есть вероятность, что я ошибаюсь, и на самом деле никакой хай-лвл пушки у Клеоса нет. Или есть, но хранится не здесь. Тогда мне нечего будет ему предъявить, а значит, покарать абьюзера ГМ-функционалом я не смогу.

   Что будет дальше? Дальше я окажусь в смертельной опасности, окружённый толпой гопников. И так как эта опасность не связана с багами, защититься ГМ-функционалом у меня не выйдет. Меня просто окружат и забьют толпой.

   А значит, остаётся одно — победить остатки банды честным путём. Я написал в личку Флори и Кэндзи и попросил их прибыть на подмогу. Но три человека — как-то маловато… Я ведь даже не знаю, сколько внутри гопников.

   Кого же ещё позва… Точно! Открыв личку, я написал ещё одной персоне из френдлиста.

    

   Шадар: Привет, есть работёнка. Нужно сжечь ещё несколько тел. Только есть нюанс: тела в этот раз живые, и нужно их сначала умертвить.

   Хаас: Настоящая мокруха? Я в деле!

    

   Я начал набирать адрес, но от металлиста пришло ещё одно сообщение:

    

   Хаас: Фух, даже волнуюсь немного. Я ведь людей в реале ещё ни разу не убивал. Интересно, каково это?

   Шадар: Странно. Я думал, такой маньячина, как ты, уже под сотню фрагов должен был набить. Мудаков вокруг полно.

   Хаас: Полно, да только они всегда стайками ходят. А я один.

   Шадар: У тебя же группа есть.

   Хаас: Они не такие, как я. Петь и на инструментах играть умеют, но человека убить не смогут.

   Шадар: Ну да, это немного разные сферы деятельности:) В общем, приходи вот по этому адресу. Чем быстрее, тем лучше.

   Хаас: Ага, уже выхожу. 200 голды.

   Шадар: Сколько?! о_0

   Шадар: Хотя ладно, дело и правда опасное. Как бы не оказалось, что сжигать будем не мы, а нас. Так что по рукам.

    

   Теперь оставалось ждать. Первым делом я полностью выключил все ГМ-ские плюшки. Штурм завода должен выглядеть в глазах Системы обычным пвп, никак не связанным с моей охотой за багами.

   Затем притаился за контейнером с каким-то грузом и открыл карту. Ох ты ж, а ведь далеко я забрался. Сам-то я бежал на ускорении, а вот союзникам, при их обычной скорости, сюда минимум полчаса пилить.

   Спустя полчаса пришли Кэндзи и Флори, а ещё через десять минут к нам присоединился огневик-неформал.

   — Какой план? — спросил Кэндзи.

   — Первым делом нужно попасть внутрь, — ответил я. — Видите охранника на входе? Нужно минусануть его, но так, чтобы не успел поднять шум. Причём в нелетальном режиме, иначе Клеос сразу узнает о его смерти. Пока просто вырубим. А потом пробираемся внутрь и выясняем, что там вообще происходит.

   Самурай выглянул из-за контейнера:

   — На пути к охраннику открытая местность. Если повернётся и увидит нас раньше времени, сразу поднимет тревогу.

   — Да. Поэтому надо его отвлечь. Кто-нибудь прикинется простым прохожим, решившим проверить, что это за здание такое. А остальные тем временем подкрадутся сзади и нападут.

   — Вот только нас троих бандиты уже знают.

   — Именно поэтому я пригласил четвёртого, — улыбнулся я и повернулся к Хаасу. — Справишься?

   — Подойти с улицы, заговорить зубы. Вроде несложно, — сказал неформал и удалился.

   Ему пришлось сделать небольшой крюк, чтобы всё выглядело так, будто он и правда просто прогуливается по району.

   — Скоро стемнеет… — произнесла Флори, подняв голову к небу.

   — Мы к тому времени уже будем внутри, — сказал я.

   По уму и правда следовало бы дождаться утра и напасть уже завтра, имея время в запасе. Но сколько за это время откроется новых багованных порталов? Сколько поумирает людей? Нет, надо действовать сейчас.

   Вскоре Хаас показался на дороге. Прогулочным шагом дошёл до завода, повернулся к нему, заинтересованно посмотрел. Подошёл к воротам (пропав из нашего поля зрения), убедился, что заперты, затем снова появился и стал обходить здание по правой стороне.

   — Чего надо? — спросил охранник, заметив его.

   — Да хотел посмотреть, чё там внутри, — ответил маг. — Оттуда шум какой-то раздаётся.

   — Это частная собственность, пшёл отсюда!

   — Эй, а ты чё такой грубый? По морде захотел?

   — Слышь…

   Блин, сказано же заговорить зубы, а не подраться. Хотя так тоже сойдёт. Главное, чтобы гопник не повернулся назад, где к нему уже подкрадывалась наша троица.

   — Ты по классу кто, слышь?!

   — Маг! Щас спалю нахрен!

   — Кого ты спалишь?! Все знают, что магам надо с расстояния бить. А ты, дебил, в упор ко мне встал!

   Охранник достал меч. И услышал наши шаги, потому что навыков стелса у нас всё так же не было.

   Но было поздно. Удар когтями от тени, удар когтями от меня, мечом от Кэндзи, потом снова от тени, снова от меня… В общем, кончилось тем, что парень лежал в нокауте, не успев издать ни одного громкого звука.

   Я осторожно приоткрыл дверь, и мы вошли внутрь. Звуки стали громче. Это были крики людей и рычание каких-то монстров. Но высокий стеллаж, проходивший через весь зал, перекрывал обзор. Отсюда нам не увидеть, что там происходит.

   Надо бы осмотреть всё с высоты. По правую руку я заметил лестницу, ведущую на второй этаж. Туда мы и направились. Пришлось остановиться и затаиться, когда из-за стеллажа вышел член банды и направился в дальний конец зала.

   Дождавшись, пока он уйдёт, мы двинулись дальше и поднялись по лестнице. Второй этаж был не сплошным, а представлял собой протяжённую площадку, идущую вдоль стены.

   Справа находились кабинеты администрации, а слева перила, за которыми открывался отличный обзор на то, что происходило в основном цеху. И когда стало видно, чем занимается банда, у меня чуть не отвалилась челюсть.

   Во-первых, внизу находился портал, из которого лезли орки. Во-вторых, орков этих расстреливали сверху лучники и маги, занявшие позиции на платформах и трубах, проходящих под потолком.

   Умный ход: большинство этих тварей было вооружено милишным оружием, и они ничего не могли противопоставить стрелкам, отстреливающим их с высоты.

   Периодически до орков доходило, что можно попытаться залезть наверх, но таких умников сразу фокусили и убивали в первую очередь. При такой стратегии можно без особого напряга фармить монстров, даже превосходящих по уровню.

   Я заметил одного моба, который бродил внизу между станками, но почему-то до сих пор не был застрелен. Похоже, ребята специально не убивали всех монстров до единого, чтобы портал не закрылся, и через какое-то время заспавнил новую партию. И додумался до этого по-любому Клеос.

   Как давно их вот так фармят? Так сразу и не скажешь — ведь трупы монстров пропадают через какое-то время.

   Но если давно, то немудрено, что Клеос стал таким богатым. Орки имеют уровень двадцать плюс, соответственно и голды с них падает больше. Уж всяко не 5–8 монеток, как с гоблинов.

   — Вот говнюки, это ж халявный фарм спот, — проворчал Хаас. И добавил: — Тоже так хочу.

   Так, а это что внизу происходит? Какого-то паренька одели в орочью броню и согнали вниз. Весь побледневший, он стал перебегать от одного трупа к другому и собирать лут.

   Но вот заспавнился новый орк, и парень поспешил вернуться на высоту. Причём товарищи не спешили прикрывать его огнём, а потешались, глядя, как тот неуклюже пытается в своей броне забраться наверх по металлическим конструкциям.

   — Да помогите вы, блин! — закричал он, словив удар по ноге орочьим топором.

   — А волшебное слово? — донеслось сверху.

   — Пожалуйста!

   — Чего так уныло? Давай громче, с интонациями.

   — Пожалуйстааа!!! — взмолился тот со слезами на глазах.

   Лучники наконец сжалились и нашпиговали орка стрелами.

   — Мелкая шестёрка, — негромко произнёс Кэндзи, наблюдая за этим действом из-за перил.

   — Ага, — кивнул я. — Получил самую неблагодарную и опасную работу.

   — А они над ним ещё и измываются. Как жестоко… — проговорила Флори.

   — Хорош его жалеть, — сказал я. — Когда примыкал к банде, небось думал, что будет вальяжно разгуливать по улицам, грабить прохожих и лапать девушек. Но на деле обнаружил, что ему уготовано совсем другое место в иерархии.

   Паренёк тем временем забрался наверх и передал собранный лут мужику, сидевшему в сторонке на раскладном стуле. Кроме стрел — их он отдал лучникам.

   Надо же, прямо круговорот стрел в природе. Стреляют ими в мобов, затем отправляют за ними шестёрку, получают снаряды обратно и стреляют снова.

   — Хорошая у них позиция, — произнёс Кэндзи. — Пока до них добираемся, нас перестреляют, прямо как этих орков.

   — Проблема не только в этом, — сказал я. — Как думаешь, сколько они уже занимаются вот таким фармом? И сколько за это время набили уровней?

   — И сколько налутали орочьих пушек и шмоток, — добавила Флори.

   — То есть, они превосходят нас не только числом и удобной позицией, но ещё и банальной силой? — нервно усмехнулся самурай. — Тогда атаковать их сейчас — чистое самоубийство. Надо дождаться, когда они лягут спать, и застать врасплох. Похоже, нас пока…

   — Не заметили?

   Мы все вздрогнули и обернулись на новый голос. Потому что принадлежал он не мне, Флори, Кэндзи или Хаасу. Это был голос Клеоса.

  
  
   

    Глава 22. Задрот против задрота. Часть 2 

   

   — Похоже, нас пока…

   — Не заметили?

   Мы все вздрогнули, услышав голос Клеоса. Обернулись. И поняли, что за нашими спинами уже какое-то время стояло с десяток вооружённых игроков.

   Нет, это не роги, подкравшиеся в стелсе. Но чтобы незаметно подкрасться на расстояние пяти метров, когда зал и так наполнен шумом, особых навыков и не нужно.

   Клеос стоял впереди, держа в руках обычный лук, остальные держались позади. Я внимательнее рассмотрел этот контингент. Классы тут были разные: как хлипкие маги и ловкачи в коже, так и воины в доспехах. Причём не в каких-нибудь кольчугах, а в орочьих шипастых пластинах. Показатель брони у таких повыше будет.

   Пушки тоже были орочьими: грубые неотёсанные мечи и метательные топоры. Похожие на гоблинские, только раза в два крупнее.

   А то и в пять раз. Например, вот эта громадная секира, покоящаяся на плече у такого же громадного детины. Да, это Бурр, который раньше ходил с дубиной хобгоблина. Сейчас же у него в руках было не что иное, как Секира короля орков.

   Король орков — это как хобгоблин: спавнится из порталов с крайне низким шансом, очень тяжело убивается, но в случае победы дропает своё оружие и доспех.

   Но нас интересует не шанс его спавна, а статы этой пушки. Дамага там далеко не тридцать. И не сорок. И не пятьдесят…

   Если ничего не путаю, ровно шестьдесят, плюс модификатор силы игрока. Если вычесть мой модификатор защиты… Ну, два удара может выдержу. Если не кританёт…

   — Вы и правда думали, что пробрались на завод незамеченными? — спросил Клеос. — Господи, ну нельзя же быть настолько тупыми. Ясное дело, что весь квартал патрулируют мои люди, прикидываясь простыми прохожими и докладывая в чате обо всех подозрительных личностях. И они доложили мне, что сначала здесь появился всем хорошо знакомый ГМ, а затем и остальная его шайка.

   — Мы в жопе, да? — негромко произнёс Хаас.

   — Мне отсюда не слышно, но неформал по-любому сказал, что вы в жопе. Я угадал? — ухмыльнулся Клеос.

   И тут с металлистом не поспоришь. Если этот задрот прямо сейчас отдаст команду атаковать, мы умрём.

   Нет, понятное дело, что я не позволю так легко убить своих союзников. Лучше в последний раз злоупотреблю ГМ-скими полномочиями и поубиваю гопоту командой /kill. Но этот раз станет для меня именно что последним, потому что использования функционала для убийства людей Система точно не потерпит.

   Но будем надеяться, что Клеос, как любой нормальный злодей, захочет сначала почесать языком. И я ему в этом помогу.

   — Надо же, так я был прав в своих догадках. Всё это время у вас была ещё одна секретная база. Да не просто база, а багнутый фарм-спот, где вы днями напролёт набивали экспу и голду.

   — Багнутый? — удивился Клеос. — И в чём же здесь баг? Как по мне, это обычные мобы, разве что повыше уровнем.

   — Да эти «обычные» мобы знаешь, сколько уже людей поубивали?! — гневно прорычал Кэндзи.

   — Правда? — похлопал задрот глазками. — Я не в курсе. Из-за того, что вы так бесцеремонно изгнали мою банду с района, я последние дни старался не показываться на улицах.

   Немного подумав, он добавил:

   — И вообще, раз это баг, почему ваш ГМ его до сих пор не починил?

   И злорадно так ухмыльнулся. В его глазах так и читалось: «Да, это баг. Да, это я его вызвал. И хрен ли ты мне сделаешь? Я уже понял, что функционал ГМов создавал какой-то дебил, и твои возможности сильно ограничены».

   И это хорошо. Значит, он пока не знает, что я знаю.

   Я решил сменить тему:

   — Но раз у вас тут неиссякаемый источник орочьего шмота, почему в отеле нас встретили бомжары в простой коже и кольчугах?

   — Видишь ли, Грегос вообще не знал про это место, — ответил Клеос.

   — Хо… Так ты проворачивал этот фарм в тайне от него? — улыбнулся я.

   — Ну да. Должность советника, конечно, тоже неплоха, но стать лидером банды — это куда круче. Согласись?

   — И когда ты собирался провести свержение нынешнего лидера?

   — Уже скоро. Но ты, как видим, меня опередил. Да ещё и выставил и Грегоса, и всех его людей шайкой злодеев. А ведь эта роль должна была достаться мне. Это я должен был выйти к людям, обрадовать их известием, что жестокий тиран мёртв, и теперь районом будет править мудрый справедливый лидер.

   — Собственно, в итоге так оно и оказалось, — сказал я. — Разве что справедливым лидером оказался не ты, а я. И сегодня я пришёл сюда, чтобы покончить с остатками зла.

   — Правда? — Клеос приподнял бровь. — Так почему же до сих пор не покончил? И зачем привёл сюда всех своих союзников? Разве ты не мог просто завалиться сюда под своей ГМ-ской «неуязвимостью», устранить баг и забанить всех нарушителей?

   Задрот прищурился:

   — Или с этим есть какие-то проблемы? Почему за вторую половину дня ты не отключил ни одного портала? Может ли быыыть, что Система не увидела в происходящем никаких багов и обрубила тебе полномочия?

   Парень, тебе черепная коробка не жмёт?

   — Не отключил ни одного портала? — переспросил я. — А разве не ты только что говорил, что все последние дни прятался на заводе, и не в курсе, что происходит снаружи?

   — Ой, я правда так говорил? — притворно удивился Клеос.

   Пока он бахвалился своим невероятным умом, мой мозг лихорадочно просчитывал варианты действий. И пока ничего не придумал.

   — С какой радости ты вообще стал работать на Грегоса? — продолжил я тянуть время. — Ты ведь явно задрот со стажем. Я думал, когда ты увидишь, что мир превратился в настоящую игру, то обрадуешься и побежишь фармить кабанчиков. А не примкнёшь к банде гопоты.

   Клеос прыснул от смеха.

   — Что за глупая логика? Вот ты, Шадар, кем был до появления этой игры?

   Её создателем…

   Не дождавшись ответа, Клеос продолжил:

   — Вот я, например, был никем. Как ты правильно заметил, мои таланты не простирались дальше умения набивать уровни, фармить голду и нагибать раков в пвп. На жизнь я зарабатывал прокачкой чужих аккаунтов. Иногда воровством этих аккаунтов и последующей перепродажей.

   Он обвёл руками помещение.

   — Но теперь всё изменилось! Теперь мои игровые навыки определяют мою жизнь! МОЮ, а не перса на экране монитора! Теперь я могу добиться успеха в реальной жизни! Стать сильнее всех, обрести власть! А ты предлагаешь заняться, как ты там сказал, фармом кабанчиков?

   Клеос прыснул от смеха.

   — Что за глупости? Само собой, я при первой же возможности приткнулся к Грегосу, уже начавшему захватывать власть на районе. Продемонстрировал свои обширные игровые познания и получил должность советника. И начал строить планы, как обогнать этого дурака по силе и заполучить власть над бандой в свои руки!

   Стоявший позади Бурр нахмурился. Похоже, прежний лидер был ему ближе, и ему не очень нравилась идея подчиняться хлюпику-задроту. Может, получится на этом сыграть и переманить громилу в свои ряды?

   — Ладно, хватит тут языками чесать, — произнёс Клеос самую страшную фразу, которую может произнести злодей. — Разберитесь с ними. Только летал пока не включайте. Вон та рыжая милашка мне нужна живой. Ты ведь ещё не потеряла тот розовый парик?

   Флори спряталась у меня за спиной и вцепилась в руку.

   — Ну чего ты? — спросил Клеос. — Я ведь не так уж сильно отличаюсь от твоего парня. Такой же задрот, как и он.

   — Нет, ты не такой же! — процедила Флори. — Даже не близко!

   — Просто ты ещё не узнала меня как следует. В прошлый раз Грегос обломал нам общение, решив сделать из тебя приманку. Но Грегоса больше нет, и теперь никто нам не помешает узнать друг друга поближе, — сказал он, смерив девушку похотливым взглядом.

   Плохо дело. Если нас он просто убьёт, то вот Флори может ждать участь похуже. Я повертел головой. Справа был спуск вниз, через который мы сюда пришли. Фарм орков в зале прекратился. Значит, те игроки сейчас внизу, поджидают нас. А вот по левую сторону есть какой-то проход.

   — За мной! — крикнул я и рванул в ту сторону.

   Союзники побежали за мной, раздался топот ног и крики гопников. Вдогонку нам полетели стрелы, метательные топоры и магические снаряды.

   Справа проносились кабинеты администрации, слева — раскинувшаяся внизу панорама заводского цеха.

   Я бежал, и меня не покидало тревожное чувство. Клеос не перекрыл этот проход. А значит, едва ли там совершенно случайно обнаружится запасной выход.

   Впереди показалась лестница, ведущая на крышу. Я уже собрался рвануть туда, как вдруг вспомнил…

   Союзники тоже затормозили, Хаас врезался в меня.

   — Неужто ты только сейчас вспомнил, что наступает ночь? — раздался позади голос Клеоса. — Тебе некуда бежать, Шадар. Снаружи смерть, а здесь — я и моя банда.

   Похоже, поняв, что загнал нас в угол, он снова решил почесать языком.

   — Но ты ведь ещё не лишился всех своих полномочий? Судя по докладам моих подчинённых, к заводу ты подбежал на ускорении, которого у обычного игрока быть никак не может. Значит, часть ГМ-ских функций у тебя ещё осталась. Уверен, ты можешь прямо сейчас воспользоваться ими и перебить всех нас. Или как минимум меня. Так почему же не делаешь этого?

   Говоря это, он злорадно улыбался. Всё понимает, гад. Понимает, что такими действиями я сам себе подпишу смертный приговор.

   — Но у тебя ещё есть шанс спастись, — сказал Клеос. — У меня перед мысленным взором всё ещё висит образ этой девчонки в розовом парике. Висит и никак не уходит. И будет весьма досадно, если её загрызут ночные тени. Вот моё предложение: если она останется со мной, тебе и твоим людям позволят переночевать в этом здании, а утром отпустят.

   Я почувствовал, как кто-то тронул мою руку. Повернулся и встретился взглядом с Флори. И нет, в нём не читалась мольба ни в коем случае не отдавать её. Как раз наоборот, в нём читалось, что если это необходимо для спасения остальных, она готова пожертвовать собой.

   Я повернулся к Клеосу:

   — Говоришь, ты запал на Флори? Но ты ведь даже ни разу не назвал её по имени.

   Сказав это, я схватил девушку за руку и рванул вверх по лестнице. Распахнул люк и выбежал на крышу. Кэндзи и Хаас выбежали следом и закрыли люк.

   На улице уже смеркалось. Ещё несколько минут, и появятся тени.

   — Эй, Флори! — послышался снизу голос задрота. — Вот, я назвал тебя по имени! Если хочешь, можешь в любой момент вернуться! Мы впустим тебя на завод и не позволим ни одному мобу тебя тронуть! Бросай своего ГМа! Посмотри, куда он тебя завёл! На верную смерть, на растерзание теням! Разве такой, как он, заслуживает быть твоим парнем?

   — Нет, — произнесла Флори. Негромко, чтобы могли слышать только мы. — Никуда он меня не завёл. Сейчас Шадар что-нибудь придумает, и мы снова победим.

   Прямо этим я сейчас и занимался — думал. Кто-то скажет, что ситуация безвыходная. Я скажу: даже когда вас съели, у вас есть два выхода.

   В нашем случае два выхода: это орава гопников с одной стороны и орава теней с другой. От самих теней мы ещё отобьёмся, но потом вылезет Ночной ужас. И честным путём нам его не убить — тупо по статам не вытянем.

   Гопники… тени… босс… улица… завод…

   — Мда, дерьмовая ситуация, — произнёс Хаас. — Шадар, давай-ка сюда мои две сотки голды. Если и помирать, то со звенящими монетами в кармане.

   — Ошибаешься, ситуация просто идеальная, — улыбнулся я. — Мы убьём двух… нет, трёх зайцев одним выстрелом.

   И пересказал союзникам свой план.

   — Ты с ума сошёл?! — выпалила Флори.

   — Бред! — нервно улыбнулся Хаас.

   — Да с какой вероятностью такое может сработать? — пробормотал Кэндзи.

   — Ноль целых хрен десятых, как и всегда, — сказал я. — Но если кто-то желает, мы всё ещё можем воспользоваться планом Б: отдать Флори Клеосу и спасти свои шкуры.

   Я обвёл взглядом союзников. Кэндзи лишь хмыкнул, и даже Хаас оскалился в предвкушении, запалив пламя в руке. А ведь он даже не часть нашей команды, и я бы не осудил его, согласись он обменять жизнь незнакомой девушки на свою.

   — Тогда приступаем, — сказал я и достал из инвентаря склянку с чёрной жидкостью. То самое зелье ночного зрения из эссенций тени, которых наварила нам Элиана.

   Стоило выпить бутылку, как картинка перед глазами преобразилась. Погружённая в темноту улица посветлела, и панорама квартала стала видна, почти как днём. А ещё стали видны тени, как раз начавшие спавниться.

   — Как их много! — пискнула Флори.

   — Ну да, они же по всему миру спавнятся, — сказал я.

   — Да… Но одно дело просто знать, и другое — видеть своими глазами.

   Часть из них уже полетела к нам, почуяв на крыше свежее мясо. И мы приступили к исполнению плана.

   Первый пункт был довольно прост: всего-то нужно пофармить теней. И схема действий на этот случай у нас была уже отработана. Флори зажгла священный свет (напоминаю, он не только освещает пространство, но и дебаффает любую нечисть).

   Ну а мы изготовились к бою. Я призвал теневые когти, Кэндзи достал меч, а Хаас заготовил в руке пламя.

   Первые твари подлетели, и начался бой. Тени подлетали, мы убивали их и дожидались новых. Флори нас подлечивала, обновляла светлячка и собирала лут. Мы тоже помогали собирать, когда выдавалась передышка.

   — Так их реально можно фармить? — поразился Хаас, спалив очередную тень. — А я думал, на улице по ночам ваще нехрен ловить!

   — Хреновый из тебя маньяк-убийца, — пошутил я.

   — Обещаю исправиться! — ответил он.

   Десять теней, двадцать, тридцать.

    

   Получено 60 ед. опыта.

   Получен 13 уровень!

   Получено 5 очков характеристик!

    

   Убив ещё несколько теней, мы наконец ощутили знакомые чувства: озноб по коже, подсознательный страх внутри. И увидели летящее к нам чёрное существо и шестью красными глазами и шевелящимися щупальцами. В этот раз увидели уже отчётливо — спасибо зелью.

   — Вторая часть плана. Все готовы? — спросил я.

   — Нет, вот вообще ни разу не готова! — пропищала Флори.

   — Ну и страшилище! Как альбом с группой выпустим, поставлю его на обложку, — прокомментировал Хаас.

   Мы подошли к краю крыши и посмотрели вниз.

   — Как-то сомнительно, что мы выживем, упав с такой высоты, — произнёс Кэндзи.

   Высота была метров десять. Урон от падения в «Акеросе» высчитывается в процентах от максимального ХП, а не в конкретных числах. То есть ваш общий запас никак не повысит вашу выживаемость при падении, и вы не сможете, скажем, вкачать здоровье до тысячи и десантироваться с самолётов без парашюта (то есть, я хотел сказать, с драконов).

   Если говорить конкретно об этом здании, то падение с десяти метров должно обойтись нам где-то в 70–80 % ХП.

   По уму следовало бы с этого начать. Спрыгнуть с крыши сразу, пока ещё не появились тени, и спокойно отхилиться внизу.

   Но я более чем уверен, что Клеос наблюдает за нами через какое-нибудь неприметное окошечко. А наш переход на первый этаж должен стать для него сюрпризом, так что пришлось пересмотреть план.

   — Если чё, я первый, — вызвался Хаас. — Не собираюсь быть на задних ролях.

   — Нет, ты последний, — сказал я. — Столкнёшь Флори, если она сама не решится.

   — А сем чего не столкнёшь?

   — Она моя девушка, не хочу портить отношения, — улыбнулся и закинулся лечебным зельем, чтобы восстановить здоровье до фула. А затем сиганул вниз.

   Десять метров полёта и свистящего в ушах ветра, и наконец я врезался в землю. От падения чуть не вышибло дух, тело взорвалось болью.

    

   Вы получили 135 ед. урона от падения.

    

   Хорошо, что внизу нашёлся не заасфальтированный участок, покрытый обычной землёй. Иначе мог бы потерять 90 %, а то и вовсе склеить ласты.

   Рядом раздался стук второго тела — приземлился Кэндзи.

   — Ничего себе, и правда выжил, — поразился он, оглядев себя и пошевелив ногами. Они не сломались — нет в «Акеросе» такой механики.

   Затем сверху раздался пронзительный визг, и Флори пластом грохнулась на землю, воткнувшись в неё лицом. И последним спрыгнул Хаас.

   — Зачем ты огненную струю вниз выпустил? — спросил я.

   — Думал, это замедлит падение, — ответил неформал. — Ну типа как реактивный движок.

   Нет, это так не работает. Для замедленного падения и левитации нужны специальные заклинания или предметы.

   Флори поднялась на ноги, глядя на Хааса обиженным и немного угрожающим взглядом.

   — Отхиливаемся, — скомандовал я. — Сначала зельями, потом магией Флори.

   Тормозить тут нельзя: Ночной ужас уже летит сюда. Мы опрокинули в себя по среднему зелью, которые налутали утром с ледяных элементалей, затем Флори поочерёдно прошлась по нам магией.

   — Мана кончается, — доложила она.

   — Ничего, для третьей части плана она особо не понадобится, — сказал я.

   Ужас летел к нам, а мы побежали вдоль здания, отбиваясь от наседающих теней и вспоминая, где тут дверь. Ага, вот она! Та самая, через которую мы вошли в самом начале.

   Вырубленный охранник тоже был на месте. Хотя стоп, он уже не вырубленный. Он мёртвый. Естественно, появившись с приходом темноты и увидев лежащего без сознания игрока, тени тут же прикончили его. Дурацкая смерть. Но другой он и не заслуживал.

   Сразу заходить внутрь мы не стали. Сначала дождались, когда Ужас подлетит поближе. И вот, когда щупальца уже почти коснулись нас, я открыл дверь, и вся наша пати забежала внутрь. Вот бы я посмеялся, если бы она оказалась заперта. Посмеялся на том свете…

   Людей в этой части здания не было. Похоже, никто не ожидал, что мы снова проникнем с этой стороны. И вообще, что хоть кто-то сможет прийти на завод посреди ночи. Вот и отлично, всё в полном соответствии с моим планом.

   — Ну а теперь третья часть плана: надо заманить эту штуку внутрь, — сказал я, когда перед открытой дверью зависли в воздухе шесть красных глаз.

   — И как это сделать? — спросил Хаас.

   Я повернулся к самураю:

   — Кэндзи, помнишь наш первый ночной фарм?

   — Да, — кивнул тот. — Но при чём тут это… А, понял! Тени не залетали ко мне в квартиру, но когда мы начали одну из них расстреливать кунаями и сюрикенами, у неё лопнуло терпение, и она всё-таки залетела.

   — Именно, — кивнул я. — Похоже, этот момент прописан в их искусственном интеллекте, чтобы игроки не абьюзили механику и не занимались халявным фармом, отстреливая мобов изнутри квартир.

   — Ты уверен, что с боссом это тоже сработает?

   Да, уверен. Ведь я самолично всё это прописывал. А вслух я сказал:

   — Вот сейчас и проверим.

   — А если не сработает?

   — То мы в жопе. То есть, я хотел сказать, будем придумывать новый план. Итак, приступаем.

   Я достал сюрикен и метнул в босса. Дамаг мизерный, но больше стрелять нечем. Плохо, что тень — чисто милишный саммон. Сейчас бы пригодился гоблин-лучник, но призывать двух саммонов за раз мне пока нельзя, а отзывать тень слишком рискованно.

   Кэндзи начал бросать кунаи, а Флори растерялась — у неё ничего дальнобойного не было.

   — Дай-ка я, — сказал Хаас, отодвинув её в сторону.

   — Погоди, — сказал я. — Огненная струя тоже не особо подходит для дальнего боя. Других спелов у тебя нет?

   — Не-а, — покачал он головой. — Когда нашёл свиток, в списке был какой-то «огненный снаряд», но я решил выучить это. А второго свитка у меня нет.

   — Теперь есть, — сказал я, протянув ему предмет. — Изучай.

   Неформал кивнул и выучил новый навык. А затем повернулся к дверному проёму и выстрелил в босса небольшим огненным сгустком. Такие же летели в нас совсем недавно, когда мы убегали от гопников по второму этажу.

   Кстати о них: изнутри здания послышались голоса и шаги. Похоже, Клеос с бандой заметили наше появление и спешили проверить, чем это мы тут занимаемся.

   И наконец свершилось. Получив очередную порцию дамага, Ночной ужас издал жуткий, пробирающий до костей вопль, разнёс дверной проём с частью стены и влетел внутрь.

   В этот момент завод перестал быть безопасным местом. Для всех нас.

  
  
   

    Глава 23. Задрот против задрота. Часть 3 

   

   Ночной ужас издал жуткий, пробирающий до костей вопль, разнёс дверной проём с частью стены и влетел внутрь.

   — А теперь бежим! — крикнул я и вслепую понёсся по коридорам здания.

   Точнее, не совсем вслепую, а туда, где раздавались голоса гопников. Ведь этот сюрприз я заготовил именно для них. Клеос считает себя самым шаристым игроком? Вот и проверим. Посмотрим, как он справится с хай-левелным боссом.

   Завернув за очередной поворот, мы лицом к лицу столкнулись с гопниками. Они как раз только что спустились со второго этажа, держа факелы в руках. Клеос тоже был тут и стоял на лестнице.

   — Что, не понравилось ночевать под открытым не… — начал было он, но потом увидел КТО за нами гонится. И глаза задрота полезли на лоб. — Это что ещё за тварь?!

   — Не знаю! Набросилась на нас, когда мы убили нескольких теней! — выкрикнул я, а сам метнулся за стеллаж.

   Остальные гопники, увидев босса, не стали долго думать и бросились в атаку. Орочьи клинки резанули чёрную плоть, следом в неё полетели стрелы, топоры и магические снаряды.

   — Чего творите, идиоты?! Вы босса на себя переагрили! — крикнул им Клеос. Но поняв, что уже поздно, нацелил лук и присоединился к бою.

   А мы стояли за стеллажами и наблюдали. Ночной ужас уверенно продвигался вперёд, лупя врагов своими щупальцами. Первый труп, второй. Неудобно с ним драться в этом узком коридоре. Если я хоть немного понимаю Клеоса, то сейчас он прикажет…

   — Бежим в цех! Тут мы его не завалим! — скомандовал задрот и первым ринулся в центральную часть здания.

   Мы побежали следом и вскоре оказались в просторном зале — том самом, где недавно шёл активный фарм орков. Их трупы всё ещё валялись на полу.

   — Шадар, скажи честно, ты это специально сделал или нет?! — крикнул мне Клеос, наблюдая, как банда забегает в зал, а следом за ними летит чёрное шестиглазое чудище.

   — Специально? Я, по-твоему, на самоубийцу похож? Да я даже не в курсе, какого оно уровня! — ответил я.

   — Ладно, с тобой позже разберёмся, — фыркнул Клеос. — Окружайте его! Не стойте все перед лицом! Факелы на пол киньте, чтобы руки не занимали!

   Гопота подчинилась и рассредоточилась вокруг босса кольцом. Ну а мы пока продолжали стоять в сторонке и наблюдать за их сражением.

   Воины кромсали босса мечами и топорами, лучники и маги поливали его с расстояния. Ночной ужас в ответ размахивал своими щупальцами, нанося игрокам дробящие удары.

   Одно из щупалец обвило шею одного гопника и начало его душить. Помню, есть у этого босса такой приёмчик. Если не освободить его, то парень без шуток задохнётся. А чтобы освободить, нужно…

   — Бейте щупальце! А то Гэнсту сейчас задушит! — скомандовал Клеос.

   Первым среагировал Бурр и рубанул тентаклю своей секирой. Ближайшие игроки присоединились и обрушили на длинное чёрное щупальце град ударов. В конце концов им удалось влить нужный объём дамага, и отрубленная тентакля рухнула на пол, дёрнулась ещё пару раз и затихла.

   — Быстрее не могли?! У меня двадцатка ХП осталась! — возмутился Гэнста, потирая шею.

   Бой продолжился. Гопники продолжали умирать, я насчитал уже пять лежащих на полу трупов. Плюс те двое, погибшие ещё в коридоре. Отлично, миленький мой Ужас, продолжай убавлять их популяцию.

   Кстати, ребята ведь ещё не в курсе, что у него, как у любого уважающего себя босса, есть вторая фаза.

   И вот она наступила. Ночной ужас раскрыл зубастую пасть и издал оглушительный вопль. По всему залу прошла ментальная волна, и меня накрыло волной дикого ужаса. Я чуть не повалился с ног, а в углу интерфейса отобразился дебафф:

    

   Ужас. Все характеристики понижены на 20 %.

    

   Игроки отреагировали кто как. Бурр побледнел, но устоял, тогда как другие заверещали от страха и повалились на пол. Под одним из них начала растекаться лужица. Справа от себя я услышал писк, и Флори тоже упала на пол, зажав уши руками.

   Босс при этом не прекращал атаковать, и пока гопники приходили в себя, успел выбить ещё троих.

   — Надо бежать! Он нас всех тут порешает! — выкрикнул кто-то из сражающихся.

   — Куда бежать?! — ответил ему Клеос. — На улице ночь, мы заперты здесь с этой штукой! Надо валить её, другого выхода нет!

   Но сам решил занять позицию повыше и полез вверх по металлическим конструкциям. На ту самую платформу, откуда недавно вёлся отстрел орков.

   Бой продолжился. Остатки банды пришли в себя и снова навалились на босса. Один из стрелков заметил, что Клеос забрался наверх, сообщил об этом соседу, и они вдвоём направились туда же. По дороге один из них словил удар тентаклей, но наконец они добежали до металлической конструкции и полезли вверх. А я мысленно считал секунды. Три, два, один…

   Зал снова наполнил пробирающий до костей вопль. В этот раз даже я не выдержал и закричал, а действующий на меня дебафф усилился.

    

   Ужас (2). Все характеристики понижены на 40 %.

    

   Но хуже всех пришлось лучникам, что в этот самый момент карабкались вверх по металлическому каркасу и находились уже на самом верху. От ужаса их пальцы разжались, оба с протяжным воплем полетели вниз и грохнулись на пол.

   Один почти сразу встал, а вот второй так и остался лежать. Вроде тот самый, получивший удар от босса. Из-за этого ему не хватило ХП, чтобы пережить падение.

   — Эй, Шадар! — крикнул мне сверху Клеос. — Помочь не хочешь?! Ты ведь тоже тут с этой тварью заперт!

   — Четвёртый пункт плана, — сказал я своим и двинулся вперёд, поигрывая когтями на пальцах.

   И дело тут не только в том, что если банда кончится раньше, чем ХП босса, то мы передохнем вслед за гопниками.

   Штука в том, что опыт за убитого врага начисляется всем, кто принимал участие в бою. Существенное участие, а не кинул сюрикен для галочки.

   Так что в наших интересах и правда помочь банде, если не хотим лишиться целой прорвы опыта. Замечу: честного опыта, который Система не сможет конфисковать.

   Главное — не бить в полную силу, чтобы не перебить на себя агро.

   Мы присоединились к бою. Мы с тенью начали кромсать Ночного ужаса когтями, Кэндзи рубить мечом, а Хаас забрасывать огненными снарядами. Только Флори не было видно. Похоже, она всё ещё не отошла от ужаса.

   Вот одно из щупалец поднялось вверх и изогнулось. Верный знак, что сейчас будет очередной «захват». Ведь я сам рисовал эту анимацию. И кого же он…

   — Кха! — только и успел прохрипеть я, когда чёрное щупальце обвилось вокруг моей шеи.

   — Хаас, переключаемся! — скомандовал Кэндзи.

   — Да вижу я!

   От передавленной шеи взор затуманивался, но я видел, как самурай размахивает своим мечом, а рядом врезаются в тентаклю огненные снаряды. Горячо, блин! Обязательно так близко ко мне стрелять?! Тень тоже работала, кромсая щупальце когтями.

   — Никому не помогать! — донёсся сверху голос Клеоса. — Пусть подыхает! Он тоже стоял и смотрел, когда наши умирали!

   Вот чёрт… И ведь не поспоришь.

    

   Вы получили 20 ед. урона от удушения.

   Вы получили 20 ед. урона от удушения.

    

   Дамаг тикал каждую секунду.

    

   Вы получили 20 ед. урона от удушения.

   Вы получили 20 ед. урона от удушения.

    

   Кэндзи и Хаас остервенело рубили щупальце, но дамага от двух человек не хватало, чтобы меня освободить.

    

   Вы получили 20 ед. урона от удушения.

   Вы получили 20 ед. урона от удушения.

    

   Вашу мать, да я так без шуток помру!

   Вдруг возле меня зажёгся свет. Не от огня, а намного ярче и белее. Стоп, да это же священный свет жрецов!

    

   Вы получили 16 ед. урона от удушения.

   Вы получили 16 ед. урона от удушения.

    

   Дебафф от священного света уменьшил урон, но я всё ещё в опасности! Хотя раз этот дебафф появился, значит ли это, что Флори снова вернулась в строй?

   Моя догадка оказалась верна. В следующую секунду рядом появился силуэт девушки и вместе с самураем принялся рубить щупальце мечом. Наконец сдавившая шею тентакля разжалась, и я без сил рухнул на пол.

    

   Здоровье: 22/180.

    

   Фух, ещё бы два тика, и я труп.

   — Шадар, живой?! — вернул меня в реальность голос Флори.

   Её голос дрожал, да и на саму девушку было жалко смотреть. Вся побледнела, лицо залито слезами. Оно и понятно: внутри неё только что боролись страх перед ночным монстром и страх потерять любимого.

   А теперь продолжаем.

   — Мана ещё есть? Захиль меня! — сказал я и снова бросился в бой.

   Ночной ужас завопил в третий раз, усилив дебафф на все статы до 60 %. Теперь мы дрались даже не в половину своей мощи. Но это значит, что и у босса осталось меньше 10 % ХП.

   А ещё почти не осталось банды Клеоса. Кроме массивной фигуры Бурра, я насчитал ещё четверых игроков, плюс сам Клеос посылал сверху стрелы.

   Иногда его атаки сопровождались спецэффектами, в которых я узнавал «прицельный выстрел». В отличие от тех, кто сражался внизу, лучнику ничто не мешало непрерывно вливать урон. А агро уверенно держал на себе Бурр.

   Вдруг со стороны громилы раздался громкий хлопок, и взорвалась невидимая до этого жёлтая сфера. Хм, это сработал тот предмет, о котором я думаю?

   Бурр попятился назад, позволяя другим бойцам переагрить босса. Ну точно же: это охранный оберег! Одноразовый предмет, позволяющий пережить смертельный удар, и дающий неуязвимость ещё на две секунды. Значит, у громилы сейчас ровно 1 ХП.

   Отойдя на достаточное расстояние, Бурр достал из инвентаря среднюю хилку и поднёс ко рту. Ну уж нет! Лучшего способа избавиться от него у меня не будет!

   Отскочив от босса, я достал сюрикен и метнул в грузную фигуру. Рука с зельем остановилась в считанных сантиметрах от рта. Бурр опустил взгляд и уставился на торчащий из нагрудной кирасы сюрикен. А затем секира выпала у него из руки, и громила завалился на пол.

    

   Получено 900 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Наблюдая за этим, я вдруг получил сокрушительного леща.

    

   Вы получили 49 ед. урона.

    

   Перед глазами залетали звёздочки, я чуть не повалился на пол. Ударившая меня чёрная тентакля вернулась на место. Не отвлекайся, Шадар, бой всё ещё идёт!

   — Шадар, маны на хил больше нет! — крикнула Флори.

   — Ничего, скоро добьём! — ответил я и мельком оглядел остальных участников. Живых гопников осталось двое, плюс стреляющий сверху Клеос. — Хотя нет, стоп дамаг!

   Союзники подчинились и отскочили от босса. Ночной ужас как раз выбирал новую цель. До этого агро было на Бурре, и если мои расчёты верны, вторым в списке должен быть…

   Шесть глаз устремились наверх — туда, где находилась позиция Клеоса. Одно из щупалец резко метнулось в ту сторону, обхватило лучника за пояс и скинуло вниз. Как я и думал!

   — А теперь фул дамаг! — скомандовал я.

   — Не знаю, что это значит, но добьём уже эту тварь! — крикнул Кэндзи и бросился в атаку.

   Ещё несколько секунд остервенелого размахивания когтями, и наконец свершилось: Ночной ужас издал протяжный предсмертный вопль и рухнул на пол. Щупальца одно за другим тоже мягко опустились вниз. А перед глазами выскочила надпись:

    

   Босс убит!

   Получено 13 000 опыта.

    

   Получен 14 уровень!

   Получен 15 уровень!

   Получен 16 уровень!

    

   Получено 15 очков характеристик.

    

   Наступила тишина. Которую я сразу нарушил:

   — Добиваем остальных!

   И, не давая гопникам одуматься, вместе с тенью кинулся на ближайшего. На второго набросился Кэндзи; Хаас подсобил ему, достав из инвентаря нож. ХП у обоих оставались копейки, и в считанные секунды они были убиты.

    

   Получено 600 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Остался только Клеос. Он стоял поодаль, глядя на происходящее неверящим взглядом. Не верящим в то, что его банда только что была полностью уничтожена.

   Банда, которой он организовал фарм хай-левелных мобов. Которой помог набить высокие уровни и надеть передовую экипировку.

   Вот только одного я в его глазах не видел. Отчаяния. Осознания собственного поражения. Этого не было. У Клеоса ещё оставался туз в рукаве.

   — Не хотел я до этого доводить, но, похоже, придётся, — произнёс он и достал из инвентаря новый лук. Совсем не тот, каким он орудовал раньше. То был простейший деревянный лук, а это…

   Оружие было выполнено из бирюзового, похожего на стекло материала. Изнутри исходил мягкий свет, а рукоять была обшита коричневым металлом.

   Да это же… Мать моя женщина! Эпический хай-левелный лук водной стихии. Не помню, как он точно называется, но ловкости он требует три или четыре сотни, а дамажит и того больше.

   И это орудие аннигиляции Клеос нацелил в меня.

   — Не знаю, что будет, если я из этой штуки выстрелю, и что останется от города, — произнёс он, натягивая тетиву. — Но видится мне, иного выхода нет. Если ты думаешь, Шадар, что я готов пожертвовать несколькими сотнями или тысячами людских жизней ради спасения собственной шкуры, то так оно, чёрт возьми, и есть!

   Да уж. Если он выстрелит в меня, то это гарантированный ваншот. Помноженный на десять. А если я правильно помню, какой у этого лука активируемый навык, то там и правда может смыть целый квартал. Хотя мы сейчас в промзоне, тут людей особо нет.

   Но всё это не важно, потому что выстрелить он не сможет. Если бы мог, то пользовался бы этим луком всё время. Ведь обычные выстрелы из него вполне безопасны и поражают по одной цели за раз.

   Не моргнув и глазом, я зашагал к задроту.

   — Думаешь, я блефую?! Я сейчас выстрелю! — выкрикнул он с паническими нотками.

   Не отвечая, я подходил к нему всё ближе и ближе. Клеос тоже пятился назад, пока не упёрся спиной в какой-то агрегат.

   Поняв, что его блеф не работает, он швырнул лук в меня, подобрал факел и бросился наутёк. Я поймал оружие, закинул в инвентарь и вместе с тенью погнался за ним.

   Обогнув несколько станков и агрегатов непонятного назначения, Клеос побежал дальше по коридорам здания. Я бежал следом, не отставая.

   Заманивает в ловушку? А в какую? Чтобы ставить всякие капканы, нужен подкласс лучника, который можно добыть уровне эдак на пятидесятом, не раньше.

   Или, может, на месте меня поджидает спрятавшийся рога в стелсе? Тоже вряд ли. Будь у Клеоса лишние люди, он бы по-любому позвал их на бой с боссом. И для полноценного стелса, опять же, требуется элитный подкласс, а не базовый «вор».

   Всё проще: Клеос хочет оторваться и спрятаться. Переждать до утра, а затем под шумок выскользнуть из здания.

   Идея вполне здравая. Левелом он меня превосходит, ловкость, а значит и скорость, у него выше. Я уже вот-вот потеряю его из виду. А завод большой, искать тут одного человека — всё равно что иголку в стоге сена.

   Значит, выхода нет. Снова запрашиваю и активирую навык поиска сокровищ. Легендарную вещицу Клеос либо носит с собой, либо прямо сейчас бежит к тому месту, где она спрятана.

   Вот она, метка на карте. Удаляется от меня по коридорам. Значит, игла в яйце… тьфу, пушка в Клеосе. Я продолжил бежать, ориентируясь по мини-карте, пока не забежал в какое-то подвальное помещение.

   Клеос стоял там. Один. Ни ловушек на полу, ни запасных гопников за укрытиями. Вот теперь я увидел в его глазах то, чего там не хватало раньше. Задрот смотрел на меня затравленным взглядам, понимая, что его шансы дожить до утра стремительно катятся к нулю.

   — Видится мне, моё задротское прошлое мне не особо помогло, — произнёс он запыхавшимся голосом. — Десятки игр за плечами, огромный опыт в ПВЕ и ПВП, и всё равно я проиграл. Да не на каком-нибудь хай-левеле, а в первые же дни. Сколько там дней прошло с появления Системы? Пять?

   Мы остановились перед Клеосом — я справа, тень слева.

   — И вот это мне и не даёт покоя, — продолжил он. — Что-то здесь не так. Почему ты не испугался Лука непокорных глубин, когда впервые его увидел? Ты уже тогда знал, что он требует четыреста ловкости, и мне им никак не воспользоваться?

   Не дождавшись ответа, он продолжил:

   — А ещё то, как ты убил Бурра. Вряд ли ты мог где-то видеть охранный оберег, но ты точно знал, что у громилы осталась единичка ХП. А ещё чёткое понимание интеллекта ночных тварей. Я прям поразился, наблюдая, какая у вас отточенная система фарма теней.

   Клеос не умолкал и продолжал перечислять:

   — А ещё ты точно знал, что не умрёшь при падении с десятиметровой крыши. А ещё твои слова про босса: «ничего, скоро добьём». Ты точно знал, на каком значении ХП он юзает третий вопль.

   Он облизал губы.

   — И только не говори, что узнал всё это через ГМ-ские полномочия. Это будет ложь. Я уже понял, что эти полномочия сильно ограничены, и не могли дать тебе столь полной информации.

   Клеос отлепился от стены, сделал шаг вперёд и пристально посмотрел мне в глаза:

   — Скажи мне, откуда у тебя такие обширные познания об этой игре? КТО ТЫ ТАКОЙ, ШАДАР?

   Я ударил когтями. Затем ударила тень. Затем снова я, затем снова тень. Мы кромсали плоть Клеоса, пока не выскочило уведомление:

    

   Получено 950 ед. опыта.

   Вы убили игрока! Ваш счётчик ПК вырос на 1.

    

   Наблюдая, как окровавленное тело Клеоса сползает по стене, я произнёс:

   — Умным союзникам я всегда рад. А вот без умных врагов как-нибудь обойдусь.

   Ну вот и всё. Вся троица уничтожена. Грегос, Бурр, Клеос — все погибли от моей руки. В этот день банда Грегоса перестала существовать.

    

   КОНЕЦ ПЕРВОГО ТОМА

    

   Тут был клифф, в котором за спиной у гг всё это время стояли Флори и Кэндзи и подслушивали разговор. Но он убежал, т. к. читаемость у книги никакая, и 2 тома скорее всего не будет. Поэтому я решил поменять концовку на более чёткую и завершенную.
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