
        
            
                
            
        

    Annotation

    Стратеги - избранники богов, способные передавать свою волю многотысячным армиям. Они смотрят на битву с высоты птичьего полета, отдавая отрядам и героям приказы. Столетиями этот дар был залогом процветания Империи наравне с многочисленными легионами. Никто не мог бросить вызов этой силе. Но вот страна охвачена пожаром восстаний, на востоке из пепла, праха и жажды мести восстает древнее царство, а север стал пристанищем для темных сил. Ветра войны несутся и закручиваются в ураган, чтобы смести с лица земли привычный всем мир. Что будет после? Решит противостояние стратегов.
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   Путь Стратега 7. РеалРТС 

  

  
   

    Глава 1 

    Минус на минус 

   

   У меня было с чем сравнивать.

    

   Воспаление раны в самом начале северной кампании, затем инфекционная болезнь из-за укуса клеща, потом попытка отравления в Периноне, впоследствии чуть не превратился в нежить посреди Сейд-Нирама.

    

   Теперь вот проклятье от воскрешенного жреца эпохи мрачного величия Канртега. Оцениваю на шесть из десяти по шкале здеца. Меньше, чем можно было ожидать.

    

   Самыми тяжелыми оказались первые сутки. Тогда я, действительно, балансировал между жизнью и ее противоположностью. Однако мне повезло словить магическую болячку в окружении сотен относительно дружелюбно настроенных колдунов.

    

   Первый раз очнулся на несколько минут, находясь в каком-то сложном магическом кругу. Запомнил ощущение жара по всему телу, красные контуры вокруг и запах сожженных трав. Затем жесткий отруб.

    

   Интересно, что у меня практически не было даже обычных кошмаров. Вероятно, на меня просто навесили какую-то особо мощную чародейскую изоляцию и дар стратега взял небольшой перерыв.

    

   Второе пробуждение было уже более-менее вменяемым. Я увидел над собой сухое лицо Ксанда и ещё пару каких-то чародеев. Они о чём-то неспешно спорили в уважительном тоне. Затем один из них, заметив что я очнулся, спросил:

    

   — Вы чувствуете сейчас вкус сырого мяса?

    

   «Нет. А должен?»

    

   Я сейчас вообще никаких вкусов не ощущал. Только головную боль, сухость во рту и жар.

    

   — Говорит, что нет, — довольно поведал коллегам маг. — Поэтому, как я уже утверждал относительно ихора и гноя…

    

   На этой фразе концентрация внимания была потеряна, а через пару минут мозг снова взял перерыв примерно на сутки.

    

   Третье пробуждение оказалось уже гораздо более осмысленным и продолжительным. Я лежал на кровати в своей комнате без всяких магических кругов. За мной наблюдали двое: Гинд и какой-то седовласый чародей. Самочувствие было… очень даже сносным. Не фонтан, но гораздо лучше чем в прошлые разы. Я, если так можно выразиться, был в норме. Мог нормально думать. Даже говорить. Встать пока не пытался, но уверен, что получится. Такое улучшение самочувствия показалось даже подозрительным. А как же отвратительное послевкусие? Чуть не помер, а просыпаюсь свежий и бодрый хоть марафон беги.

    

   — Вы чудом выжили, триумвир, — первым заговорил Гинд. — Опасные эксперименты с опасными артефактами рано или поздно заканчиваются подобным образом. Я давно пытался вас предупредить.

    

   Это он про зеркало. Блин, обидно даже. Зеркало сработало нормально. Но кто ж знал, что Сандис оживит канртегского жреца, а от видит тени и может прямо через них порчу наводить? К сожалению вместе с зеркалом мне инструкцию не принесли. Не читал в технике безопасности пункт по поводу воскрешения древних убер-заклинателей.

    

   С Гиндом насчёт опасных экспериментов я спорить не стал. Маг задал мне несколько вопросов про моё самочувствие, и в процессе я услышал системное оповещение:

    

   «Стратег Иворна Сандис приглашает вас присоединиться к Военному Совету. Принять приглашение? Расход времени на протяжении Совета будет замедлен для вас в одиннадцать раз».

    

   Этого следовало ожидать. Я сказал магу, что еще подремлю немного и закрыл глаза.

    

   Ладно. Принять предложение.

    

   Мой разум унесся прочь из бренного тела и оказался в полупрозрачном круглом зале, зависшим над джунглями Сулима.

    

   — Триумвир Михаир. — окликнул меня звонкий, но довольно суровый голос.

    

   Иворна Сандис снова при полном параде и тянет на лице неприятную, людоедскую улыбку.

    

   — Триумвир Сандис, — кивнул я. — Уже вернулись на Турнир?

    

   — Да. Ещё позавчера, — ответил Иворна и перешел к главной теме беседы. — Я бы мог сказать, что подглядывать нехорошо. Но, боюсь, из моих уст это прозвучит неубедительно. Поэтому скажу иначе: иногда подглядывать очень небезопасно. Хорошо, что Ксигон и я довольно быстро поняли, кого мы ненароком чуть не убили, и он обернул проклятье. Иначе… Твоя трагическая смерть спровоцировала бы начало гражданской войны, а мы к ней совершенно не готовы. Ни лично я, ни Империя в целом, но, слава богам, обошлось, — с натужным вздохом облегчения завершил речь Сандис.

    

   Значит вот почему мне так резко похорошело. Все очень банально. Меня просто прекратили убивать. Или же это блеф. Выводы сделаем по дальнейшему ходу разговора.

    

   — Ещё полгода назад мои обвинения на ваш счет не стоили бы и кривого динария, — медленным, угрожающим тоном произнес я. — Но сейчас все работает иначе. Ты переступил как минимум две важные черты.

    

   — Воскрешение Ксигона — гораздо более безопасный акт темной магии, чем оживление Сердца Порчи. Жрец разумен и не желает обратить население Империи в нежить. Что же насчёт второй черты? Покушение? Его не было. Ты оказался не в том месте и не в том виде. Мало кто из непрошенных гостей может уповать на достойный прием.

    

   — Я не о покушении. Ты желаешь императорского трона.

    

   — А кто не желает? — пожал плечами Сандис. — Почтенный Скриббон Камилл тяжело болен, а возможно даже уже мертв. Не удивлюсь, если принцепс Беро просто прячет труп где-то в леднике своей виллы. Подобные слухи ходят не первый месяц. Если так, то совершенно не осуждаю уважаемого Беро. Слишком неподходящий момент для смены верховной власти. Однако рано или поздно Империи нужен будет новый лидер. Карр хотел видеть на троне стратега? Я тоже совершенно не против этой идеи, — усмехнулся триумвир. — Мы расходимся только в вопросе конкретной личности. Так что странно осуждать меня за подобные амбиции. Карр метит на трон куда дольше и куда настойчивее.

    

   Говорил Сандис убедительно. Если мне таки захочется объединиться с Карром, чтобы уничтожить Иворна, то заодно желательно будет перетащить на свою сторону дружественных политиков. Сейчас я для них способ удержания мира внутри Империи. Что они скажут, когда я сам предложу это хрупкий мир окончательно расколотить вдребезги? Если не получится договориться, то остается опция чисто военного мятежа. Произойдет окончательный раскол Империи.

    

   — Я знаю, что все мы трое не очень друг друга любим, — продолжил Сандис. — Но сейчас Империя крайне уязвима. Ты устранил угрозу с моря, но остальные никуда не исчезли. Север, Запад и, конечно, Восток. Шадд. Как бы я не презирал Ксериона, в одном он абсолютно прав: текущая ситуация на войне с Шаддом — тупик. Даже если каким-то божественным чудом все триумвиры объединят усилия, то продвижение будет незначительным. Легионы — прекрасна боевая машина, но Шадд защищают не только армия и ручные чудовища. Ты был там. Видел всё своими глазами. Сама земля Востока — главный его щит. Бескрайние сухие степи, пустыни, практически лишенные воды, великие реки, горные вершины и десятки крепостей, опирающихся на природные укрепления. Это не пробить за десятки лет. Но теперь…

    

   — У тебя есть сильнейший стихийный маг из возможных, — перебил я. — Немного изучал историю войн с Канртегом. Однако не совсем понимаю, насколько Ксигон будет полезен в одиночку?

    

   — Тяга к истории похвальна, но, боюсь, тебе скормили стандартные байки для неокрепших умов. Мне же ведома более полная версия. Источник силы магов Великого Пламени находится за пределами нашего мира. Чем больше чародеев, тем лучше для них. А вот у жрецов Канртега ситуация была совершенно иной. Они черпали силу из теней титанов. Один на всех источник силы и чем самих жрецов становилось больше, тем слабее был каждый. Но с другой стороны, верно и обратное… — закончил с лукавой улыбкой Сандис.

    

   — То есть один Ксигон сейчас может использовать всю силу, которую раньше ему надо было делить с коллегами?

    

   — Именно. Конечно, ему потребно некоторое время, чтобы стряхнуть пыль смертного сна, но с каждым днём Ксигон будет становиться только сильнее.

    

   Мдэ. То есть Иворна не просто оживил канртегского жреца. Он возродил эту силу целиком и полностью. Она теперь в руках одного из самых опытных заклинателей за всю историю темного города. Прекрасно! Только сука этого нам не хватало! Мир горит, а уважаемый Сандис только что кинул в пламя канистру напалма.

    

   — Как ты собираешься контролировать этого монстра? — спросил я. — Не надеешься же на его теплые родственные чувства и благодарность за спасение?

    

   — Михаир… — с притворной обидой и обсуждением глянул на меня Сандис. — В отличие от одного известного заклинателя мертвых богов у меня есть подстраховка. Даже не одна. Но я все же рассчитываю, что первое время Ксигон будет нам лоялен даже без угроз. Цели слишком совпадают.

    

   — Нам? — нервно переспросил я.

    

   — Конечно, — невозмутимо ответил Иворна. — Не с Карром же мне в самом деле завоевывать Шадд. Этот пожилой человек не обладает должной широтой взглядов. Как бы ни был могущественен Ксигон, без подкрепления мечами его сила не сломит Восток. И, опасаюсь, моей армии тут будет недостаточно.

    

   — Вероятно так. Но почему ты считаешь, что я соглашусь?

    

   — По ряду причин. Во-первых, это необходимо Империи. Звучит, наверное, очень общо и слишком пафосно, но за такими простыми словами спрятались интересы тысяч наших граждан. От самых нищих и ничтожных, до тех, кто вершит судьбу страны. Часть этих людей поддерживает тебя. Они вручили нам власть и помогают держать её. Не волнуйся. Этот разговор тет-а-тет ещё не предложение совместных действий. Предлагать я буду публично. И тогда твои же союзники начнут убеждать тебя снова идти на Восток. Во-вторых, я все же считаю, что ты способен разделять свои предпочтения и долг. Возможно не так хорошо, как хотелось бы, но никто не идеален. И наконец, в-третьих, амбиции. Я открываю перед тобой дверь к победе на сильнейшим внешним врагом из существующих.

    

   Сильнейшим внешним врагом? Какая интересная, однако, формулировка. Но согласен. Вероятно, самые опасные враги сейчас внутри Империи.

    

   — Так… — задумчиво протянул я. — Хватит общих слов и давай перейдем к конкретике. Как ты себе представляешь последовательность наших действий?

    

   — Какое-то время продлится Турнир, — ответил Сандис. — И заодно тебе нужно будет решить проблему Севера. Но параллельно уже следует потихоньку накапливать силы на Востоке. Затем проходит согласование через Сенат и поход начинается. Карр не сможет помешать. Он будет занят усмирением сэйфов. Справиться, конечно. Нас же ждут деяния куда большего масштаба.

    

   Ага. И как только мы побеждаем Шадд, то я трагически погибаю, а Иворна на волне успеха начинает гражданскую войну с Карром. Недурно. Зря шаддинцы высмеивали напыщенные речи этого кровопийцы. Козыри на руках у него есть.

    

   — И если хочешь больше конкретики, то первое, что я должен предложить: твое молчание. Не стоит Багровому Кругу и Карру сейчас знать о возвращении Ксигона. Придет время — все узнают.

    

   Ожидаемо. Что ж… У меня есть два варианта: сразу максимально идти против Сандиса либо заключить с ним временный союз. Дар Старика дает огромные возможности, но, как ни странно, с ним проще победить Канртег чем Шадд. Что если позволить Сандису разнести Восток? Потому как если мы начнем замес сейчас, то этим реально воспользуются внешние враги. Уж не знаю, что там на Западе сейчас, но Сердце и Шадд не простят нам слабости. За кампанию на Востоке я смогу мощно прокачать дар Забытого. Тогда уже и Ксигон не будет мне так страшен. Кроме того…

    

   — Знаешь, я вот посмотрел на воскрешение. Могущественная магия, возможности которой отличаются от Великого Пламени. Допустим, есть человек с серьезно пострадавшим мозгом, но тень еще не покинула тело. Как я понимаю, у Ксигона вообще все внутренности были в состоянии сухофруктов, одна жрец ожил. Мог бы он проделать такой трюк с другим человеком? Но мне нужно именно возвращение к нормальной жизни, а не поднятие в виде умертвия или чего-то подобного.

    

   — Можно ли поподробнее узнать о ситуации? Вы пока говорите слишком общими словами, триумвир. — ответил Сандис.

    

   Я кратко поведал историю ранения Касс, опустив, разумеется, все моменты про Мирканто и дар Забытого.

    

   — Для человека такого масштаба ты удивительно мелочен, — подвел итоги Иворна, осуждающе качая головой.

    

   — Мир состоит из мелочей.

    

   — Ксигон только что вернулся в этот самый мир. Он медитирует, путешествует сквозь видения, слушает землю, пытаясь постичь произошедшее за сотни лет его отсутствия. И ты предлагаешь отвлечь его ради жизни бывшей рабыни? Он вполне резонно может воспринять этот как оскорбление.

    

   — Пусть воспримет это как причуду упрямого союзника. Или что? Разозлиться и таки попытается меня убить? Я нужен вам потому, что к войне с Карром ты не готов. И это не все. Тебе нужна моя армия для похода в Шадд. Если я сейчас погибну, то планы твои сорвутся с колеи на обочину и очень возможно разобьются вдребезги.

    

   — И мы опять возвращаемся к тому, что ты угрожаешь мне собственной смертью… — вздохнул Сандис.

    

   — Да. Но ведь работает же.

    

   — Ладно-ладно, — махнул рукой Сандис, избавляясь от маски раздражения. — Чего это я действительно осуждаю столь вовремя всплывшие нужды союзника? Видимо, как говорят мудрецы: сражаясь да не уподобься. Слишком долго боролся с Карром и начинаю перенимать его манеру читать нотации.

    

   Вот и ладушки.

    

   — С другой стороны, я могу рассчитывать на твое молчание?

    

   — Да. Пока твой пращур не пытается меня убить или выкинуть что-нибудь особо антиимперское.

    

   — Славно, — кивнул Сандис. — Жду не дождусь, когда мы двинем армии на Восток и вся эта кодла фанатиков будет ждать от Солнца чуда, но чудеса окажутся на нашей стороне. Над пустынями прольются дожди, великие реки в нужный момент обмелеют, а туман закроет свет небес. О, это будет настоящая кара на головы тех, кто заигрался в праведников.

    

   Сначала угробим соседей, а потом примемся друг за друга. Какие же мы добрые парни. Но логика в планах Сандиса имелась. Начинать внутреннюю зарубу при опасных соседях чревато большими проблемами для победившей стороны.

    

   — На этом все? — спросил я у Иворна.

    

   — Между нами пока да. Я отбываю, чтобы помочь с вашей проблемой. Это не займет много времени. Как всё будет ясно — выдам четкие инструкции куда доставить объект вашей страсти.

    

   — Отлично.

    

   На этой позитивной ноте завершился один из самых странных Советов за всю мою карьеру стратега. Боги… Потенциал Канртега вернулся, появился шанс победить Шадд, а еще Сандис будет спасать Касс. Потрясающе.

    

   Столь вовремя всплывшие нужды союзника? Да уж. Мирканто старалась для себя, а пользуется плодами её шантажа Сандис. Ничего. Если это вернет мне Касс, то я не против немного потерпеть снисходительный тон этого людоеда. Мелочный я, видете ли!

    

   Открыв глаза, сообщил Гинду такую новость:

    

   — Не зря я воспользовался зеркалом и не надо спорить.

    

   — Но триумвир, вы чуть… — с отчаянием и негодованием начал венатор.

    

   — Чуть не считается, — ответил я, поднимаясь с кровати.

    

   Заодно вышел в стратегию, глянув на Касс. Тень все еще при ней. Отлично. Давай, Сандис, сраный ты ублюдок. Смахни пыль со своего прадедушки. Может совместными усилиями вы два урода сделаете мне что-то хорошее. Типа минус на минус даст плюс.

    

   — Всё будет хорошо, — неожиданно оптимистично заявил я Гинду. — По крайней мере пока.

    

   Потом, вероятно, все будет очень плохо. Сандис вернул к жизни и активной деятельности одну из самых опасных сил в истории этого мира, если не считать титанов. Ну да ладно. Время на подготовку есть и надо им пользоваться на все сто.

    

   Меня немного мутило после отлежки в несколько дней, но общее самочувствие было более чем приемлемым. Хотелось немного пройтись, несмотря на головокружение. В сопровождении охраны выполз на залитые солнцем аллеи садов покойного Махараджи. Там ко мне вскоре присоединился Стилион.

    

   — Опять передумал умирать? — спросил он.

    

   — Да. Вспомнил, что дела остались, — отшутился я.

    

   Ага. Дела. Воду не проверил и на Севере немертвого Бога забыл выключить.

    

   — Что это вообще было? — уже без тени шутки спросил молодой Лиардиан.

    

   — Недопонимание.

    

   — Серьёзно? Кого же и с кем?

    

   — Я обещал не говорить об этом буквально пару минут назад и лучше пока сдержать свое слово. Инцидент исчерпан.

    

   — Твоя северянка уже не знала, что делать. Сам понимаешь, что гибель триумвира Михаира может весьма пагубно сказаться на ее судьбе. У Сандиса есть свой кандидат для власти над федератами. Будь она обычной девочкой — ещё ладно. Таких можно продать в качестве служанки куда-нибудь подальше. Но стратег да ещё и с магическими силами? Она угрожает власти Радана.

    

   Надо поговорить с ней на этот счет. К кому ей бежать в случае моей смерти? Куда-то к магам? К шаддинцам? Ну, кстати, последний вариант кажется относительно реалистичным, хотя и не очень патриотичным. Просто от Сандиса внутри Империи ее кроме меня никто не защитит, да и вероятно не возьмется защищать. Для того же Карра она во-первых женщина, которой на войне не место, во-вторых, дочка покойного врага. Не самый лучший набор для выживаемости.

    

   «Скажи мне вот что…» — переключился я на командный голос. — «Только так, чтобы не было понятно о чем идет речь. Тут просто могут быть лишние уши. Так вот: если бы я попытался поменять триумвират на дуомвират. Ну то есть. избавиться от Сандиса, объединившись с Карром. Насколько это было бы тяжело осуществимо с политической точки зрения?»

    

   Стилион нервно рассмеялся и это по сути уже было ответом.

    

   — Вам в голову приходят очень смелые фантазии, уважаемый триумвир. Но брак заключается не просто ради прихоти, — под браком он имел в виду, наверное, общеимперский компромисс. — И расторгнуть его уже нелегко. Особенно если он был общепризнанным. Люди не поймут. Когда человек обещает одно, а сам приходит к совершенно противоположному — уважения это ему не прибавит.

    

   А дальше Стилион уже начал гнать пургу, чтобы логически прицепить свой ответ к предыдущим нашим словам.

    

   — Тем более она из чужого народа. Никто ничего не имеет против наложниц и любовниц, но вытаскивать всю эту грязь на свет законных отношений? Зачем?

    

   — Мои корни, знаешь ли, тоже надо искать далеко за пределами Империи. — решил подыграть ему я, типа речь велась о браке с Ориной.

    

   — Вы прошли верным путем. Служба в легионе, подвиги, набор народной популярности и наконец политическое признание. Даже если эту девчонку попытается кто-то удочерить, то на такое едва ли решится благородное семейство высшего света. А какая ещё партия может быть у подобного вам? Тем более вопрос с наследниками остро не стоит. У вас уже появился отпрыск божественного происхождения. Лучше после такого переждать. Слишком много странного общественное мнение может не переварить.

    

   Мы ещё немного поболтали на тему моей воображаемой свадьбы, но ответ насчет противостояния с Сандисом я понял. Пока Иворна в глазах Сената и народа относительно приличный человек. Про его магические художества люди даже меньше в курсе, чем про мои.

    

   До вечера я отдыхал. Потихоньку пообщался со всеми участниками нашей делегации, заверив что умирать в ближайшее время не планирую. Например, с той же Ориной надо было поговорить. Она задавала на удивление мало вопросов, наверное, не надеясь получить на них ответы. Впрочем, я не собирался подробно ей рассказывать о событиях в зиккурате. Хотя был соблазн поведать ей о даре Старика. Только вот стоит ли оно того? Пойдет ли это на пользу мне и ей самой? Пока сложно предсказать, но думать в данном направлении я буду.

    

   — У меня вышло немного не дружеское прощание с Мирканто. Никому из нас не понравилось.

    

   — Так это она навела на вас проклятье⁈ — голосе Орины звучали удивление и даже испуг.

    

   — Не совсем, — уклончиво ответил я. — Из всех покушений на мою жизнь это имеет самую запутанную предысторию. Возможно, когда-нибудь, я подробнее поведаю об этом. Могу лишь сказать — во многом венаторы правы. Узнав Мирканто поближе, я не нашел в этом существе ничего достойного. Если через года оно попытается дотянуться до тебя — не верь ни единому слову и не ведись на обещания.

    

   — Я думала вы специалист по… союзами с такими существами.

    

   — Специалист. И как специалист авторитетно заявляю, что с этим существом я в одном храме молиться не сяду. Да простят меня боги, но даже Сандис более договороспособен чем Мирканто.

    

   Кстати, об Иворна Сандисе. Мой коллега по триумвирату вернулся уже на следующий день и связался со мной через командный голос.

    

   «Больную надо вывезти подальше от чародеев Великого Пламени. Все должно остаться нашим маленьким секретом. Поэтому твоей вернувшейся к жизни подруге не стоит более воевать на Турнире. Еще из важного: нам понадобится медная ванная, либо каменная, либо ещё какой-то крупный сосуд, чтобы разместить тело и залить водой. Голова должна оставаться на поверхности».

    

   Все это звучало очень обнадеживающе. Сандис таки уломал ископаемого родственника сделать мне одолжение. По итогам местом проведения реанимационных мероприятий были выбраны купальни по соседству с дворцом.

    

   Уже к середине дня Касс лежала в каменной ванной. Ее лицо казалось ещё даже менее живым чем раньше. Особенно неприятно смотрелись чуть приоткрытые глаза с полностью расфокусированными зрачками. Такое я иногда видел у трупов. Однако какая-то искра жизни в девушке ещё горела. На шее мерцал багровым медальон с короткой цепочкой из черного металла. Этот артефакт пару дней назад принесли адепты Круга. Очередная попытка ненадолго задержать душу в умирающем теле. Однако теперь есть надежда!

    

   Со мной внутри помещения был только Ган. Охрану я оставил снаружи. Сандис тоже пришел в сопровождении лишь одного стража, но рядом с Иворна незримо присутствовал еще кое-кто. К своим обычным украшениям Сандис добавил тонкий серебряный венец в центре которого тускло блестел изумрудный глаз. Уверен, это не обычная побрякушка. Я буквально чувствовал на себе взгляд камня. Едва заметный ореол духовной энергии окружал самоцвет. Ксигон видел нас.

    

   — А вот и ваша драгоценная подруга. Какое печальное зрелище, — с фальшивым сочувствием произнес Сандис и тут же улыбнулся. — Но отчаиваться не стоит, дорогой мой соратник.

    

   Это он мне, ага. Очень верю. А Сандис продолжал спектакль:

    

   — Сегодня за три часа до рассвета мне было видение. Сам Асклапис, покровитель врачевания, явился мне во сне и показал как можно помочь вашей беде.

    

   Забавно. Сюжет с богом, являющимся во сне и дающим подсказку, действительно, часто встречается в мифах и литературе Империи. Такое реально случалось или это как сейчас все были прикрытия для черного колдовства?

    

   Сандис достал тонкую колбу с черным содержимым и вылил его в ванную. От жидкости пахло металлом, серой и какой-то химией. Вроде бы состава было мало, но он изменил цвет воды. Из прозрачной она стала бледно-красной.

    

   Сандис поднял над головой Касс руку. Я видел как от венца-глаза истекает энергия. Незримая для обычных людей, она вливалась в воду и по той начала идти мелкая рябь. Ган закашлялся. Охранник Сандиса тяжело дышал. Воздух вокруг нас как будто стал гуще и дрожал как марево над раскаленным песком. В соседней комнате захлопали ставни. Ветер сорвал занавески. Земля дрогнула под ногами.

    

   Стихийная магия высшего порядка творилась здесь. Природа вокруг почувствовала силу и власть темного жреца, что вернулся из бездны времен, преодолев тлен.

    

   Все продолжалось несколько секунд, а потом затихло.

    

   — Снимите с нее артефакт Круга и оставьте на несколько часов здесь, — распорядился Сандис. — Уверен, боги услышали наш призыв и вскоре помогут этой женщине. Кстати, кажется, помню её… Но мне пора. Увы, дела зовут.

    

   Сандис кивнул и быстро покинул комнату, избавив меня от сомнительного удовольствия общения с ним.

    

   Я посмотрел на на Касс. До этого магический артефакт Круга был последней ниточкой, на которой ее тень держалась в теле. Но что теперь? Выйдя в стратегию, я решил посмотреть нет ли на гладиатрикс каких-либо новых эффектов.

    

   Один, действительно, появился:

    

   Забытая тауматургия. Дупликационное возвращение к жизни

   Обычно под возвращением мертвого к жизни имеет в виду превращение его в ту или иную форму монстра. Однако эта способность, действительно, оживляет цель, исцеляя практически любые раны, и способна восстановить погибшего из одной капли крови. При рождении существа сценарий будущего развития тела уже содержится в его тканях. Эта магия способна восстанавливать плоть цели согласно врожденному замыслу. При этом если тень сохранилась, то пострадавший будет фактически воскрешен. Если же тень уже покинула тело либо связь слишком слаба, то оживленный станет «чистым листом». Лишится памяти и приобретённых склонностей, будто родившись заново. Считается, что такая сила была доступна лишь титанам, однако несколько жрецов древнего Канртега также освоили подобную способность.

    

   Эффекты:

   — восстанавливает физическое тело цели, опираясь на информацию в его ДНК. Не действует на существ, не обладающих ДНК или его подобием.

   — тень цели возращается в тело, если это ещё возможно, при этом с нее снимаются практически все известные эффекты проклятий, кроме магии, основанной на способностях титанов и проклятья, имеющие внешний носитель подобно филактерии.

   — время полного восстановления зависит от степени повреждения цели.

   — для восстановления может быть необходим питательный субстрат, содержащий вещества, необходимые для замены поврежденных тканей.

    

   Читая это описание, я испытывал смесь восхищения и тревоги. Дупликационное воскрешение? По сути клонирование тканей. Воссоздание тела из капли крови, если рядом будет достаточно материалов для регенерации.

    

   Я знаю, что такое ДНК, а у других стратегов вероятно иное описание эффектов. Если кто-то из других стратегов вообще видел описание этого навыка. Сотни лет прошли с его последних применений.

    

   Магия Ксигона реально способна вернуть Касс к жизни. Замечательно. Но Иворна Сандис… Какую же тварь ты умудрился откопать! Чует мое сердце, да и другие органы ощущают, что мы с этой дрянью ещё намучаемся.

  
  
   

    Глава 2 

    Чудеса 

   

   Что такое чудо? Возможно ли оно в мире, где колдовство, демоны, монстры и божественные дары стали обыденностью для таких как я?

    

   Оказывается, да.

    

   Со временем ты понимаешь пределы возможностей колдовства. Знаешь, чего ждать от того или иного монстра. Из категории чудес это все переходит в разряд планирования и расчетов. Но даже сейчас я ещё мог удивляться, наблюдая нечто выходящее за рамки моих представлений о магии.

    

   Жизнь возвращалась к Касс. Даже спустя всего несколько минут после ухода Сандиса я заметил как изменилось ее лицо. Еще недавно мертвое, оно теперь более проходило на спящее. Веки были сомкнуты, ресницы слегка дрожали, губы приоткрылись и… боги, она дышала. Понятно, что даже телу в коме нужен кислород. Но то дыхание почти нельзя было заметить, а сейчас Касс снова дышала как положено человеку во сне. Невероятно. Я смотрел на это как завороженный. Возвращение Касс казалось мне более удивительным, чем даже Ксигон, обращающийся из мумии в живую плоть. Он то не просто человек. Хрен знает по какой классификации проходят темные жрецы Канртега, но свой дар эти заклинатели наследуют. Значит они не просто люди.

    

   Маги Великого Пламени способны к мощнейшей регенерации. Нэл так вообще с нуля тело воплотила. Однако это потому, что чем сильнее чародей, тем более он подобен демонам.

    

   Касс же была почти обычным человеком, если не считать модификации Ксанда. Просто человек в мире, где полно чудовищ. Хрупкая искра жизни, которую так легко погасить. Но вот она снова разгорается на моих глазах и даже не из уголька. Буквально из пепла.

    

   Мне хотелось коснуться её, но решил сдержаться. Пусть лечится. Сандис не давал подробных инструкций, но до пробуждения Касс лучше не беспокоить. Думаю, владельцы купален будут не против, если я арендую их заведение на пару дней.

    

   Вскоре должно состояться новое собрание стратегов. Как я понимаю, проведут жеребьевку и объявят о новых изменениях правил. В прошлый раз добавили тележку с боеприпасами. Что изобрели теперь? Палатку первой помощи? Свиток портала в город?

    

   Кстати, телепортация до сих пор остается в разряде немногих чудес, на которые местные маги не способны. Я вспоминаю только один случай подобного явления. Мое попадание в этот мир.

    

   Я оставил вокруг купален охрану, включая двоих венаторов. На всякий случай. Вдруг Мирканто таки захочет сделать мне ещё гадость. Лучше перестраховаться. Время от времени я проверял Касс через стратегию, но девушка все утро проспала.

    

   Собрание проходило в дежурном режиме и началось с объявления. Вышедший на сцену чародей высказал мной давно ожидаемые нововведения.

    

   — Всего за время проведения нашего Консилиума состоялось пятьдесят шесть состязательных схваток! — гордо заявил маг, будто топ-менеджер, отчитывающийся перед инвесторами. — Это было не легко, однако все запланированные состязания состоялись по расписанию. Кроме нескольких случаев, когда участники по собственному желанию покидали Консилиум.

    

   Ага. Например, Кастос. Когда тебя собирается убить Мирканто, то, действительно, возникает очень большое желание покинуть Консилиум. Даже жаль, что нам тогда не вышло с ним договориться. Если бы Кастос объяснил всю ситуацию… Впрочем, он сам, вероятно, не знал, что за его нанимателями стоит Мирканто. Она умело скрывалась за спинами богатеев, культистов и даже стратегов типа Мирамоно. Интриги эта богиня умеет плести не хуже чем мои коллеги по триумвирату.

    

   А чародей на сцене продолжал хвалиться:

    

   — И мы не собираемся останавливаться на достигнутом. К уже привычному вам формату один на один добавятся новые. Первым из них станет сражением трое на трое. Наши возможности расширились, поэтому мы готовы даже к таким масштабным мероприятиям.

    

   А ещё у вас просто выбора нет, иначе Турнир занял бы слишком много времени и стоил бы просто бешенных денег. Теперь поединки превращаются в командные битвы, а значит общее число сражений снижается.

    

   — При этом от формата один на один мы не отказываемся. — продолжал маг. — Если кому-то не удастся найти себе команду, то он все равно может продолжать участие в Консилиуме пусть и с некоторыми ограничениями в будущем.

    

   Ясно. Впрочем, Консилиум изначально не был задуман как игра для одиночек. Он про выяснения отношений между большими фракциями. Одиночка на таком мероприятия должен стать либо наёмником, либо расходным материалом как Кастос.

    

   По итогам маги объявили такую схему. Создаются команды по трое стратегов и заранее объявляются. Затем уже между командами проводится жеребьёвка. Все, кто не находят команды проходят жеребьевку отдельного, но перед этим им предложат тоже объединиться. Судя по тону и общему направлению мыслей, чародеи постараются как-то осложнить жизнь одиночкам, чтобы мотивировать их кооперироваться. Иначе сильным стратегам будет невыгодно объединяться с более слабыми. Особенно, когда у тебя есть хорошая гвардия, а союзник не может ее предоставить.

    

   Вечером должно состояться второе на сегодня собрание, во время которого от нас ждут составы команд и проведут жеребьевку для тех, кто уже объединились.

    

   С имперской стороны по идее будет три или даже четыре команды. Сандис с его приспешниками, Октан, Аланиус и кто-то третий, затем я плюс Орина и кто-то ещё. Кроме того остаются двое стратегов, прибывших с Сандисом, а также Петрий и Нималексис Царон. Они могут либо влиться в наши команды, либо образовать свою. Это надо обсуждать.

    

   Однако просто так меня маги не отпустили. После того как собрание завершилось, один из адептов передал, что со мной желает говорить Утред. Я догадывался, что беседа затронет мой визит к Мирканто и последующую болезнь. Предчувствия меня не обманули.

    

   — Заставил ты нас поволноваться, — вздохнул Утред, облокотившись на небольшой столик. — Первый раз организуем этот драный Консилиум и один из фаворитов едва не помер.

    

   Я пожал плечами.

    

   — Твой венатор отдал мне вот это, — в руках чародея тускло блеснул осколок волшебного зеркала. — Это то, о чем мы думаем, уважаемый стратег? Зеркало Каламет, ведьмин глаз?

    

   — Некоторая его часть, — согласился я.

    

   — Значит, змеюка не врет, — усмехнулся Утред. — Наша змеюка, в смысле. Ее за хвост тебе подергать было мало и нашёл ещё одну дочку Неридии, да? Затейник. Только вот… — голос Утреда стал жестче. — С Каламет нельзя договориться. Мы не трогаем ее по двум причинам. Во-первых, она сама не вылезает из логова. Во-вторых, если думаешь, что Мирканто опасна и обладает дурным нравом — тебе показалось. Рене Лания очень даже сговорчива, а главное предсказуема, в сравнении со своей старшей сестрой.

    

   Ага. Значит чародеи решили, что проблема в зеркале и именно оно так ударило по моему физическому состоянию.

    

   — Что ты вообще пытался с его помощью сделать? Какую новую пакость?

    

   — Шпионить, конечно, — честно ответил я. — Узнать тайны своих врагов.

    

   — А нельзя было послать лазутчика? Подкупить рабыню? Собрать сплетни? Перехватить гонца? Старые методы уже не работают?

    

   — Работают, но это долго, дорого и нет гарантий, — пожаловался я.

    

   Тем более Сандис не из тех, кого можно поймать на такую банальщину. Возможно, стоит попробовать подобное провернуть с рыбкой помельче типа Радана или Покорда.

    

   — С удовольствием послушаю, какие гарантии тебе дала Каламет. Не превращать в камень ближайшие пару месяцев? Пойми же, ее дары не стоят жизни и тем более вечности в форме статуи.

    

   Я вспомнил каменную эльфийку из Канртега. Тень все еще находилась в ней. Значит Каламет может не просто убивать таким способом. Она не дает душе покинуть оболочку. Жутковатая способность. Ещё я слышал, что способности Каламет хуже блокируются подавлением, чем обычная стихийная магия. Вроде бы, Екил рассказывал об этом, а он в подобной гадости разбирался.

    

   — Доживи хоть до момента, когда разберешься с Сердцем, — подвел Итоги Утред.

    

   — Кстати, а почему все высказываете именно вы? Не Азард, не Гилам?

    

   — Почему я? Просто люблю говорить смертным неприятные вещи. Хобби такое.

    

   — Хорошо. Каждый развлекается как может. Кстати, насчёт развлечений… Вы не могли бы призвать для меня демона? Не обязательно сильного. Сойдёт даже что-то не очень могущественное.

    

   — Боги… Только спасен от одной магической дряни, как уже готов вляпаться в другую. И зачем же стратегу потребен яростный дух огня? Повергнуть врагов или шпионить?

    

   — Я собираюсь его убить. Ну или вернее сказать изгнать.

    

   На самом деле хотелось проверить как работает прокачка моего нового меча. Обязательно ли им убивать враждебную нечисть или он способен поглощать силу из относительно безопасных существ?

    

   — Это какая-то тренировка? — нахмурился Утред.

    

   — Вроде того.

    

   — Мне такой ерундой заниматься некогда. Поймай кого-нибудь из адептов.

    

   — Можно сослаться на ваше разрешение? — с улыбкой спросил я.

    

   — О Вечная Тьма… — простонал Утред. — Я сам кого-нибудь пришлю, но перед этим объясню границы дозволенного. Лучше так, чем ты попытаешься все сделать с каким-нибудь ренегатом.

    

   Ну прямо таки параллели с половым воспитанием напрашиваются. Лучше дома родители объяснят, чем пацаны во дворе.

    

   — Ещё какие-нибудь предостережения и наставления напоследок, мэтр Утред? — с толикой иронии поинтересовался я.

    

   — Великое Пламя, да какие предостережения? — проворчал волшебник. — Все, что не надо делать ты уже знаешь и сделал. Иди, великий триумвир. Твори своё доброе-вечное, пока не угробился окончательно.

    

   На этой ноте мы закончили разговор. Даже врать не пришлось. Мои проблемы со здоровьем чародеи списали на Каламет. Но вряд ли они ей позвонят и уточнят, а древняя ведьма начнет оправдываться. Так что грязные секреты Сандиса пока вне досягаемости Круга. Хорошо ли это? Посмотрим. Вполне вероятно, молчание по поводу воскрешения Ксигона запишут мне в «подвиги» наравне с оживлением Сердца.

    

   Теперь можно было вернуться в наш флигель и обсуждать потенциальные команды. Сандис на эти переговоры не явился, лишь упомянув, что будет выступать вместе с Покордом и Оргеларом. Радан, похоже, таки умчал на Север разбираться с кербрийцами. Однако свое участие в турнире он пока не отменил. Значит надеется разобраться по-быстрому и вернуться. Ну посмотрим как он справится. По идее мой дар вскоре покажет мне новый выпуск веселых новостей с Севера.

    

   — Есть два подхода к формированию команд, — рассуждал Церт. — Собрать сильнейших в одну или распределить их равномерно. Иворна Сандис уже выбрал себе команду по второму принципу. Возьмем с него пример?

    

   Собрать всех сильнейших в одну команду? Интересно, так ли поступят шаддинцы? Вероятно. Мы же по итогам решили поступить иначе. Распределить сильнейших по разным командам. В мою войдут Орина и Нималексис Царон. Последний как стратег пока ещё очень неопытен, однако притащил с собой некоторое количество хорошо подготовленных легионеров. Есть возможность сформировать две или даже три гвардии, учитывая, что Орине выставить некого.

    

   Понятно, что войсками управлять буду в основном я. Задача моих младших коллег — следовать инструкциям. В принципе, такая схема может оказаться даже эффективнее, чем если меня поставить с Сандисом и Октаном. Общая армия в три на три будет где-то около семи-восьми тысяч. Я с таким объемом должен справляться без проблем. Союзники же помогут с микроконтролем. Армия будет действовать как одно целое, под моим руководством. А если все три стратега в команде равнозначны, то и отряда на поле фактически три. У этого свои плюсы тоже есть. Особенно для кавалерийских армий. Но и минусы имеются. Потенциальная несогласованность, например.

    

   Утред исполнил своё обещание. После распределения по командам меня, действительно, посетил адепт. Не наши привычные кураторы, а какой-то моложавый с виду сулимец.

    

   — Мне было приказано оказаться вам всяческую помощь, не переходя при этом границы, установленные мэтром Утредом.

    

   — Это какие же?

    

   Под границами имелось ввиду, что я не могу оставить призванное существо себе и тем более использовать его на Турнире. Это меня полностью устраивало. Пока Касс ещё спала у меня было время устроить тест-драйв для новой версии меча.

    

   — Я призову духа в тело мертвой собаки, — пояснил адепт. — Контролировать существо мы не сможем и оно будет опасно. Так что уничтожьте его как можно скорее. Или я сам изгоню сущность, если ситуация выйдет из-под вашего контроля.

    

   — Хорошо, понимаю. Тогда готовьте место и ритуал. Мне нужно перед этим поговорить со своими людьми.

    

   Я был нацелен конкретно на двоих: Гинда и Итку. Последная с нами в Сулим отправилась, но в боях пока не участвовала. Ее манера сражаться без доспехов была слишком рискованной. У обоих я собирался позаимствовать половину подавления с помощью навыка дара Забытого.

    

   Итка так и так никому лишнего не расскажет. Об этом позаботился Кастелиус Орет, напрочь сломавший ей психику, а вот с Гиндом сначала надо было поговорить, чтобы держал язык за зубами.

    

   — Такие способности существуют⁈ — удивился венатор, когда я поведал ему о механике передачи подавления.

    

   «Только без подробстей вслух». — предупредил я через командный голос. — «Сейчас мой уровень заметно выше, чем был у стратегов последние сотни лет. Благодаря этой бесконечной войне открывается доступ к навыкам, о которых даже письменных источников нет».

    

   Я отчасти говорил правду, отчасти лукавил. Про дар Забытого пока не стану рассказывать. Гинд — продукт классического венаторского обучения. В нём Забытый демонизирован. Пусть лучше думает, что это просто какие-то особо секретные способности обычного стратега.

    

   После временного поглощения подавления обоих, мой личный коэффициент антимагии составил примерно 4,95, что довольно мощно. Вроде бы никаких перемен в себе я не почувствовал. Разве что стал немного увереннее. Но это можно списать на эффект плацебо.

    

   «А как им вообще пользоваться?» — уточнил я у Гинда. — «Есть советы для новичка?»

    

   — Начнём с трёх «не», — серьёзно объявил Гинд. — Не сомневаться, не отвлекаться, не медлить. Подавление это не столько навык, сколько ощущение и воля. Когда получится хоть раз, то дальше всё пойдет само, как это бывает с плаванием.

    

   Ладно. Сейчас проверим. Я, к сожалению, не проходил спец обучения. Впрочем, на том же Севере были «дикие» подавители-самоучки. Вероятно, обучение венаторов позволяет отобрать подходящих людей и взрастить в них нужные качества, однако это может произойти даже само собой.

    

   Через минут десять я остался один на один с магом, а в центре просторного пустого амбара лежал труп черного пса. Худая дворняга, которую слуги, вероятно, недавно нашли где-нибудь в помойной яме. Все рёбра можно пересчитать, шерсть свалялась, высохший язык торчит между редких желтых зубов. Мдэ. Зрелище не из приятных. Сразу вспоминаю моменты моего первого визита в Рег. Заброшенная хижена, Владыка, Плавящий Плоть.

    

   Маг тем временем очерчивал вокруг пса круги и раскладывал какие-то предметы. Хм. Я обычно использовал для призыва демонов артефакты Гробницы. На самом деле они довольно редки. Большая часть призывов рядовыми магами осуществляется вот так. И отдельные чисто магические тела для демонов обычно не воплощаются. Им просто подбирают оболочку в виде предмета, трупа или живого существа.

    

   — Сейчас начну, — предупредил адепт.

    

   Я заметил как воздух вокруг него разогревается. Маг сделал несколько сложных движений руками и искры проскочили между пальцев. Затем он начал снова вычерчивать ритуальные фигуры вокруг трупа, только уже не мелом, а огнем. Контуры вспыхивали. Оказывается, они были нужны как подсказка, чтобы маг верно направил и распределил энергию. Огонь сначала горел самым обычным желтым пламенем, но затем цвет резко поменялся на густо-багровый. Труп в центре немного дернулся.

    

   Возвращение к жизни? Уж точно нет. Ксигон, действительно, умел воскрешать мёртвых, но сейчас я наблюдаю лишь ритуал магического осквернения останков. Ноги собаки дрыгались в разнобой. Никакой согласованности движений. Сущность, которую маг вырвал из огненного мира, не понимала как пользоваться новой оболочкой. Пасть трупа раскрылась неестественно широко, окоченевшие жилы и мышцы затрещали, разрываясь. От них пошел пар. Ткани начали регенерировать и разрастаться. Ещё недавно тощая псина быстро набирала массу. Одновременно из ее тушки разбегались все паразиты и падальщики. Живые существа, даже столь примитивные как жуки-трупоеды или блохи, сходили с ума от касания чуждого колдовства.

    

   Наконец, спустя три минуты, существо поднялось на четыре лапы, которые теперь были разной длины. Шкура твари во многих местах порвалась, обнажая красную или розоватую плоть. Существо смотрело на меня, раскачивая влево-вправо длинным языком, на кончике которого теперь выросло нечто наподобие когтя.

    

   Не сомневаться, не отвлекаться, не медлить, да? Хорошо.

    

   Я пошёл навстречу твари, обнажив меч. Вырванный клык, что Забытый изъял из-под власти Мирканто.

    

   Ничего. Даже если подавление не сработает, то тяжелая броня не даст убить меня быстро. Я дрался с тварями куда более жуткими, чем этот одержимый песик. Справлюсь.

    

   Песик неуклюже, но быстро крутанулся на месте, издал хлюпающе-визжащий звук и рванул ко мне. В этот момент я вдруг почувствовал… Нечто, необычное. Сложно одним словом описать это ощущение. Презрение, но одновременно неприятие, гнев и намерение уничтожить.

    

   «Этой твари здесь не место», — подумалось мне.

    

   Песик в трех шагах от меня резко замедлился. Было видно как ещё недавно резвый и бодрый он с трудом держался на своих несуразных конечностях.

    

   Работает!

    

   Тварь слабела на моих глазах.

    

   Я ощутил триумф и торжественно собственной воли. Шагнул вперед, а монстр пятился назад. Когти скребли о деревянный пол, лапы заплетались, а из разинутой пасти сочилась кровавая пена.

    

   Не медлить. Помню. Я резко сделал два шага вперед, затем нанёс рубящий удар. Тварь попыталась ужалить меня языком, но уклониться было не сложно. Так замедлились движения существа. Одного удара оказалось недостаточно. Пришлось ещё немного поработать клинком. Впрочем, понимаю, что сущность из этого мира изгоняли не сами удары, а скорее подавление и сила клинка.

    

   Вскоре одержимый труп обратился просто кучей изуродованного мяса. Сила Великого Пламени покинула оболочку.

    

   — А… как… оно… вы в порядке? — удивленно произнес адепт, замерший в углу.

    

   — Да. Хотел проверить меч.

    

   Проверить меч? Я глянул его энергию. Поглотил ли он силу из демона? Да! Этого не хватило для прокачки характеристик, но сам механизм работает. То есть, когда я снова встречусь с Арамией, то она уже без всяких ограничений может понапризывать мне всякой гадости. Так получится хотя бы немного прокачать меч перед замесом на Севере.

    

   — Благодарю за помощь, — кивнул я, покидая слегка ошарашенного адепта.

    

   Не ожидал он, что некоторые стратегии могут уничтожать демонов. Это маг ещё про Карра и тем более Сагиона не в курсе.

    

   Далее предстояла очередная жеребьёвка, но теперь командная. Процедура не отличалась от предыдущих распределений. Сначала рандом на соперников, а потом выбор карты из все того же списка.

    

   — Команда Михаира Лиардиана… — объявил ведущий, вытаскивая записку из сосуда, а затем потянулся за второй. — Против команды Ри-Пайрана.

    

   Ти-Шадай. Что ж. Они привезли на Консилиум больше всего стратегов. Рано или поздно мне предстояло с ними столкнуться. У капитана 22 уровень, двое других по 17 и 15.

    

   Возглавлял команду пожилой человек, достаточно выдающейся наружности. До Фальвуса ему, конечно, было далеко, но ти-шадаец явно очень старался. Живот его имел форму практически идеальной полусферы, заключенной в темно-зеленый шелковый костюм с несколькими иероглифами в белом ромбе на груди.

    

   Какая армия может быть у стратегов ти-шадая? Как я понимаю, у них нет сильного уклона в конницу. Пехоту они вполне уважают и любят. Плюс, думаю, новый противник постарается максимально адаптироваться под нас. Не стоит ждать много стрелков.

    

   Настало время выбирать карту.

    

   Итого я забанил:

   Сырые леса

   Рисовые поля

   Дельта, острова и крокодилы

    

   Противники же убрали карты:

   Сухие равнины

   Разделённые рекой

   Кривые низины

    

   Интересный выбор, логику которого я не совсем понимаю. Очень разные карты они забанили.

    

   Адепт бросил в сосуд оставшиеся названия карт, несколько раз перетряхнул и вынул одно.

    

   — Арена жертвоприношений!

    

   О. Карта, на которой Орина дралась с шаддинцами при некоторой моей помощи. Ровная, но местами проблемная поверхность, укрепления в центре и наличие жертвенных ям по краям. Не самое лучшая карта для большого количества кавалерии. Хотя, учитывая наличие укреплений в центре, возникает соблазн быстро захватить их конницей.

    

   Мы с Ориной хорошо знаем эту карту. Можно попытаться заранее построить план с распределением ролей. Обычно я таким не занимаюсь, так как управляю армией единолично. Весь план можно продумать в голове и мгновенно приспосабливать его под меняющиеся условия.

    

   В процессе раздумий, я очередной раз проверил Касс. Она просыпалась.

    

   «Мне пора», — передал Орине. — «Расскажешь, если что-то ещё интересное будет».

    

   Уходить в разгар церемонии не очень вежливо, но после всех «подвигов» мою репутацию у магов это уже не испортит.

    

   Из главного здания Изумрудных Садов я вышел пружинистым, быстрым шагом. Касс просыпалась. Она уже открыла глаза, хотя и не совсем очнулась.

    

   До купален я добрался в рекордный срок. Минут за одиннадцать. Слуги испуганно уступали путь спешащим вооруженным людям, едва не переходящим на бег.

    

   И вот с улыбкой на лице, я сдвинул в сторону легкий занавес, заменявший двери. Касс совсем очнулась. Она сидела в ванной, слегка дрожа. И…

    

   Черты лица ее были теми же, но выражение изменилось практически до неузнаваемости. Она тут же обернулась на меня. Мокрые распущенные волосы спадали на плечи и липли к коже, которая уже не казалась такой загоревшей.

    

   Касс сидела в воде, обхватив себя руками. Она молча смотрела на меня, и мне совершенно не нравился ее взгляд. Прям сердце сжималось от тоски.

    

   — Как ты? — осторожно и тихо произнес я, медленно направляясь в ее сторону.

    

   — Г-где мы? — в ответ спросила она.

    

   В голосе звучало то, чего я раньше в нем практически никогда не замечал. Страх.

    

   — Почему я здесь⁈ — девушка резко повысила голос, чего за ней тоже никогда не наблюдалось.

    

   — Тебя серьёзно ранили. Помнишь? — как можно спокойнее произнес я, подходя все ближе. — Ты долго была без сознания. Мы перепробовали разные методы лечения. Я уже думал, что потерял тебя, но потом нашёлся способ. Все получилось. Ты спасена.

    

   Параллельно мимолетом я глянул эффекты и перки Касс. Кажется, понимаю, в чем проблема. Теперь ее перк морфирования плоти выглядел так:

    

   Дефектное алхимическое улучшение тела.

   Рецепт: Забвение в бесчувствии(Рецептура нарушена)

   Мастер: Годрак Рег Ксанд.

   Третий тип серии рецептов «Забвение» за авторством Годрака Ксанда. Рецепт включал модификации гормонального обмена, мускулатуры, костного мозга и печени. Однако затем на алхимическое улучшение повлияла другая магия, меняющая тело. Изначальный замысел рецепта был нарушен, изменив значительную часть эффектов.

    

   Эффекты:

   — прирост постоянной выносливости на 24%

   — прирост постоянной силы на 31%

   — смерть от потери крови наступает на 56% медленней

   — повышение влияния боли на мораль и выносливость на 48,4%

   — регенерация тканей повышена на 72%

   — снижение постоянной морали на 43,2%

    

   Теперь перк не снижает, а повышает влияние боли на мораль⁈ Фигово.

    

   Магия Ксигона восстановила не только повреждения от недавней травмы, но и попыталась обратить вспять те изменения, что когда-то внес Ксанд. В том числе со всей дури дернув рубильник ранее приглушенных эмоций и ощущений.

    

   Исчез перк Хладнокровие, а его заменил другой, далеко не самый полезный, а главное приятный.

    

   Дереализация-деперсонализация.

   Пережитые ужасы или иные негативные состояния вызвали у этого человека синдром деперсонализации, при котором окружающий мир воспринимается как нереальный, отдалённый и лишённый своих красок.

    

   Эффекты:

   — снижение влияния боли на мораль и выносливость на 32%

   — снижение обучаемости на 84%

   — при кризисе морали переходит в «Психоз» с шансом 73%.

    

   Я подошел к Касс уже вплотную. Боги, никогда не мог представить ее такой… Она теперь дрожала всем телом. На плечах выступили мурашки, словно вокруг была не сулимская жара, а северный холод. Нервный срыв.

    

   — Я… Почему я здесь? Это неправильно! Все теперь неправильно… — она говорила это, а в ее глазах читался глубокий шок. — Я не знаю что со мной! Страх, боль… Почему⁉

    

   Печати, наложенные Ксандом много лет назад, пали. Боль и страх, раньше сидевшие за решеткой, вырвались наружу. Они обрушились на теперь беззащитное сознание девушки. Касс не привыкла с ними бороться. Теперь она словно человек, что всю жизнь провел в скафандре и оттого лишен иммунитета.

    

   — Тихо, тихо, тише. — ласково произнес я, обнимая ее за плечи. — Это пройдет. Это просто шок.

    

   — Меня не должно здесь быть… — сквозь слезы отвечала мне Касс. — Я не должна была оттуда возвращаться…

    

   От этих слов ещё большая тоска нахлынула на меня.

    

   Чудеса случаются, это правда. Только вот чудеса не обязательно приносят счастье.

  
  
   

    Глава 3 

    Третья сторона 

   

   — Я смутно помню то место, — призналась Касс, когда я спрашивал её про посмертие от Старика. — Но очень хотела попасть туда. Помню свет, тепло, уют, веселые голоса, запах дров, горящих в очаге. Кажется, я почти оказалась там. Стояла за окном. Смотрела. Но потом… Стало темно. Я лежала где-то в воде и не могла пошевелиться. Затем вдруг сердце забилось так быстро. И… Стало плохо. Дыхание перехватило. Воздуха было недостаточно. Не могу теперь думать, не могу успокоиться. Это и есть страх?

    

   — Он самый, — вздохнул я, положив девушке руку на плечо. — Раньше он у тебя был под замком, но теперь печати сорваны. На самом деле это не плохо. Сейчас неприятно? Да. Однако со страхом можно и нужно справиться. Поверь моему опыту. Ты будто бы пережила второе рождение, а рождаться всегда больно.

    

   — Я стала бесполезна.

    

   — Нет! Не говори так. Ты уже сделала больше, чем должна. Спасала меня не раз и не два. Теперь отдыхай. У тебя заслуженный отдых. А сомневаешься ты в этом потому, что так нашептывает тебе страх. Он ведь не только смертью нас пугает. Бесполезность, беспомощность, одиночество, неудачи, потерянное время. У страха много масок.

    

   — А может быть мне снова… — неуверенно начала Касс. — Обратиться к тому чародею? Вернуть как было.

    

   — Нет. Да и как было уже не вернуть. Сейчас ты замечаешь только плохие стороны нового состояния. Однако, как по мне, даже негатив внутри лучше пустоты. Я слишком хорошо помню твои прежние страдания. Без слез, без печали. Ты просто теряла смысл жизни, когда мой контроль на время прекращался. А сейчас можешь попробовать выстроить себя заново. Только продержись первое время.

    

   Шок после пробуждения схлынул. Касс немного успокоилась, хотя назвать её состояние нормальным язык пока не поворачивался. Скорее стабильно плохое. Я приказал выделить ей отдельную комнату рядом с моей. Хотелось бы просидеть рядом всю ночь, но завтра предстоит очередной бой. Пусть сражения на Турнире не решают судьбы мира напрямую, однако они дают прокачку. Сейчас для меня уровни особенно важны.

    

   — Я вообще не знаю что мне делать, — неожиданно призналась Касс, при этом вложив в эти слова очень сильные эмоции.

    

   Понятно. Раньше у нее особенно не было своей мотивации зато рядом находился я, готовый обеспечить целями и ролями. Телохранитель, воин, любовница. А теперь появились свои эмоции и совершенно непонятно, что с ними делать. Куда жить?

    

   — Подожди, — ответил я. — Не все приходит сразу. — Мы найдем человека, который тебе поможет.

    

   — Поможет как Ксанд? Чтобы опять закрыть страх?

    

   — Нет. Просто объяснит как с ним жить. То, что с тобой случилось, может быть даже неплохо. Но дай себе время.

    

   Психологов еще не придумали, однако их нишу сейчас занимают жрецы, философы, маги в конце концов. Касс нужен кто-то такой, чтобы просто выговориться. Я тоже помогу чем смогу, но моё время нынче нарасхват.

    

   Оставив Касс отдыхать, перед этим приставил к ней Децималу.

    

   — Попробуй завтра с ней пройтись или что-то такое. И да. Не оставляй её одну надолго. Я опасаюсь как бы она чего с собой не сделала. Сегодня ночью проверяй ее комнату хотя бы раз в час. Отнестись со всей серьезностью. Это по сути дозор и нужно защитить важного для меня человека. Пускай не от внешнего врага, но от внутренних проблем.

    

   Децимала всю серьёзность, кажется, понимала. Хорошо. Можно было самому спокойно отдохнуть перед завтрашним боем.

    

   Незадолго до сна я через обратную связь уточнил у Гинда, что случилось с остатками зеркала?

    

   «Уничтожены», — бескомпромиссно ответил венатор. — «Эта вещь чуть не погубила вас. Я не мог поступить иначе».

    

   Эх. Остался я без шпионского оборудования.

    

   Рано утром мы с Ориной и Нималексисом выдвинулись к месту проведения сражений. Нужно было подкорректировать состав армий и обсудить предполагаемый план боя.

    

   Для себя я решил не изобретать особо велосипеда, выбрав состав войска практический аналогичный прошлому. Разве что не стал брать полевую артиллерию. Ее в этот раз можно оставить на Орину.

    

   Гвардия из легионеров — 300

   Сэйфские копейщики — 200

   Сэйфские всадники-загонщики — 100

   Наемные цестинские гоплиты — 320

   Наемные цестинские пельтасты — 120

   Сулимские наемные копейщики — 1120

   Сулимская легкая пехота застрельщиков — 240

   Сулимское ополчение пращников — 240

   Итого: 2340 пехоты и 300 конных.

    

   У Орины по итогам набралась такая армия:

    

   Гибрид-сирена — 1

   Гвардия легионеров — 200

   Цестинские гоплиты — 640

   Сулимские наемные копейщики — 800

   Сулимские жалящие лучники — 100

   Наемные арбалетчики — 240

   Сулимское ополчение пращников — 360

   Полевые укрепления, шипастые преграды — 30

   Полевые укрепления, стационарные щиты — 30

   Полиболы — 4

   Стационарные арбалеты — 75

   Скорпион — количество 20

   Итого: 2341 пехоты, 0 конных и 99 орудий.

    

   Менее массовая чем моя и без кавалерии, но зато мощной пехоты теперь было дофига. Мы с Нималексисом выделили ей по центурии. Управлять легионерами, конечно, буду я. Однако благодаря Орине у нас появились свободные ячейки гвардии. Весь лимит в 300 мы использовать не стали. Пусть часть наших людей отдыхает и находится в резерве. Итого в бою у нас будет 800 гвардейской пехоты.

    

   Кроме того, Орина взяла довольно представительный корпус полевых орудий. Она хорошо научилась их использовать и имела навык прямого управления военными машинами. Собственно в предстоящем сражении ее ролью будет контроль всего далеко стреляющим, а также прикрытие орудий приданной пехотой.

    

   Армия Нималексиса чём-то напоминала мою по соотношению типов войск.

    

   Гвардия из легионеров — 300

   Сэйфские копейщики — 200

   Наемные цестинские гоплиты — 480

   Наемные цестинские пельтасты — 120

   Сулимские наемные копейщики — 960

   Сулимские наемные лучники — 120

   Сулимское ополчение пращников — 240

   Онагр — 4

   Итого: 2220 пехоты, 200 конных и 4 орудия.

    

   Более массовая пехота чем у Орины, меньше стрелков, сэйфская кавалерия. Еще по моему совету он взял онагры. Они могут пригодиться, если придётся держать оборону или наоборот осаждать укрепления.

    

   Всего у нас под копьем было: 6901 пехоты, 500 конных и 103 орудия.

    

   Что касается плана на бой, то в моей голове родились такие рассуждения:

    

   «В центре имеется несколько древних построек», — начал я вещать через командный голос. — «Нечто похожее на разрушенный храм и две отдельно стоящие стены. В начале боя есть соблазн быстренько занять укрепления. Однако, все будет зависеть также от состава войск соперника. Если у него сильно больше кавалерии, но мало орудий, то можно не сражаться за руины храма, а спокойно занять оборону около одной стен. Я поспрашивал у Церта и Октана какие войска используют ти-шадайские стратеги. Некоторые наши союзники посещали их сражения в качестве зрителей. Так вот ответ — разные. Есть у них предпочтения в плане большого количества стрелков и выбора „родных“ видов войск. То есть наемников из их части света. Но это именно предпочтения, а не жесткое правило. Октан также заметил, что они любят долгие, изнурительные манёвры и до последнего сами не вступают в ближний бой. Не избегают его прям уж совсем, но предпочитают осторожничать, когда можно».

    

   

    

   — Значит все будет зависеть от соотношения кавалерии и орудий в их армии, уважаемый триумвир? — вслух спросил Нималексис.

    

   «По сути да. Наша самая сильная сторона — пехота. Ее можно реализовать как в атаке, так и в обороне. А что нам будет выгоднее зависит от соотношения других типов войск у противника».

    

   Ещё Аланиус Церт мне рассказал, что в Ти-Шадаее довольно сложный механизм вербовки воинов. Там процветает рекрутский набор и фактически подобие срочной службы. Попавшийся «военкомам» юноша должен либо отслужить три года, либо заплатить щитовые деньги. Причем последнее это не взятка, а официальный налог. Надо ли говорить, что подобная система не способствует набору качественного личного состава. В армию попадают самые бедные. А когда бедных не достаёт начинается принудительная мобилизация тех кого не жалко. Мелкие преступники, люди с плохой репутацией, бродяги, сироты. Короче социально незащищенные слои населения. При этом какой-то процент из них остаются в армии на второй, третий и так далее сроки. Ибо идти некуда, а тут кормят, одевают, даже платят немного.

    

   Но кроме таких бедолажных рекрутов была и воинская элита. Во-первых, аристократия, связанная с армией или идущая в неё за властью. Такие ребята как минимум хорошо вооружены, имеют образование и воспринимают армию как призвание, а не повинность. Во-вторых, потомственные воины и военные колонисты. Наличие таких буйных соседей как например Хэ-Чжи вынуждало Ти-Шадай создавать на границе максимально боеспособные соединения. Вроде бы как там есть что-то типа военных округов. Территорий под полным управлением конкретных генералов. Живут в подобных местах военные колонисты, которые вместо налогов обязаны службой. Также и в центре державы есть потомственные подразделения, где служат с самой юности до потери боеспособности.

    

   Собственно наличие рекрутчины, нацеленной на малообеспеченное населения — главная причина появления множества наёмников и пиратов ти-шадайского происхождения. Служба закончилась, а вот гражданская жизнь опять не задалась. Из навыков карманные кражи и обращение с арбалетом. Последним можно заработать больше. Вот и прут такие дембеля во вские наемные отряды и пиратские флоты. До Империи они, конечно, не особо добираются. Однако мне с ними сталкиваться уже приходилось. Они были среди наёмников Тайкано и союзников Гастоса, земля ему стекловатой.

    

   Посему мне было интересно кого ти-шадайцы притащат в качестве гвардии.

    

   И вот настало время отправиться к арене. Буквально арене, учитывая какая карта выпала нам сегодня. Сначала мы и стратегии противной стороны встретились для жребия. В этот раз никакого напряжения не ощущалось. Лишь волнение некоторых участников. Будто бы грядёт не битва, а спортивное состязание.

    

   Невысокий Ри-Пайран следовал во главе более молодых стратегов и десятка слуг. Именно слуг, а не телохранителей. Вооруженных охранников у ти-шадайцев было всего четверо. На фоне людей востока мы смотрелись параноиками с двумя десятками воинов за спиной, да ещё и сами при полном параде. Даже Орина была в кольчуге и шлеме, словно лично собралась на поле брани.

    

   Один из слуг ти-шадайцев, одетый во что-то, напоминающее бирюзовый халат с красными вкраплениями, поклонился и торжественно объявил:

    

   — Приветствуем победоносного предводителя народа Северной Империи Михаира Лиардиана от имени достопочтенного Ри-Пайрана, носителя позолоченной булавы.

    

   «Поприветствуй их от нашего имени», — передал я через командный голос Нималексису.

    

   А то раз у них главный пока молчит, то и мне лучше молчать. Затем Ри-Пайран таки заговорил. После приветствия от Нималексиса ти-шадаец произнес:

    

   — Отрадно моему сердцу и духу видеть столько мастеров благородного искусства в одном месте. Наслышанный о ваших славе и таланте, желаю всем присущим достойно проявить себя.

    

   Да уж. Ребята на философском расслабоне. У них то пока вроде бы ни гражданской войны на носу, ни конфликтов с соседями мощных. Даже Хэ-Чжи с подачи наших провокаторов больше интересуются набегами на Шадд.

    

   По жребию нам выпало начинать на севере карты. Ближе к разрушенному храму чем противник. Повезло.

    

   Ну и наконец мы могли наблюдать вражескую армию во всей красе. Путь на арену лежал по старинным тоннелям. Довольно широким, но учитывая масштабы войск, выход на сцену занял минут сорок. Можно было спокойно всех пересчитать. Кого же привели ти-шадайцы?

    

   Оперенная кавалерия — 150

   Щитоносцы потомственной гвардии — 300

   Тяжелые цзи потомственной гвардии — 150

   Наемная пехота яри — 480

   Наемная пехота цзи — 480

   Наемные арбалетчики — 600

   Наемные силлакские лучники — 240

   Всадники хваран — 240

   Копейщики Хэ-Чжи — 300

   Наемные цестинские гоплиты — 1600

   Сулимские наемные копейщики — 1600

   Стационарные арбалеты — 125

   Полибол — 4

   Полевые укрепления, стационарные щиты — 60

   Дополнительный боезапас, стрелы или болты — количество 10к

    

   Итого: 5450 пехоты, 690 конных и 129 орудия.

    

   Тоже комплексная армия без тотальной доминации одного типа войск. Как можно было догадаться, в качестве гвардии противник привел отнюдь не бедолажных рекрутов, а элитные подразделения. Ти-Шадай географически близко к Сулиму. Проще перебрасывать войска на Турнир.

    

   Оперенная кавалерия представляла собой разновидность тяжёлых всадников. До польских крылатых гусар по количеству перьев им, конечно, было далеко. Ими ти-шадайские всадники украшали только шлемы. Как мне потом рассказал Церт, конкретно это подразделение набирается из сирот, чьи родители сами служили в армии и пали в сражениях. Такой вот типа кадетский корпус. Броня с одной стороны была впечатляющей, но до облачения катафрактариев не дотягивала. Хотя, вероятно, ходить по земле в ней заметно удобнее.

   (Примеры китайских ламелляров. Интересной и характерной особенностью были ворот и воротник на самых дорогих доспехах)

    

   

    

   

    

   

    

   Общая гвардия трёх ти-шадайских стратегов составляла полторы сотни тяжёлых всадников с копьями, небольшими круглыми щитами и мечами в качестве второго оружия, а также четыре с половиной сотни тяжёлых пехотинцев. Их доспехи были или практически аналогичны конным, или упрощенные, но также ламелляры. Щиты использовались разные. Трёх видов. От больших прямоугольных в первых рядах, до более легких на флангах и в тылу. Интересна также была форма некоторых щитов. Не знаю насколько она эффективна, но смотрелась самобытно.

    

   (Справа от универсального кругляша специфичные для Китая формы щитов)

    

   

    

   Не гвардейская часть армии в основном состояла из восточных наёмников, но были и цестинцы. Напрягало большое количество всадников хваран. Мне кажется, именно их руками враг попытается сразу захватить инициативу, заняв укрепления в центре карты.

    

   Обе армии начали построение.

    

   Строились мы долго. Обычно ты не видишь построения противника сразу, а встречаешь его уже в разгаре сражения. Но сейчас все происходило на небольшой арене. Строились друг у друга на виду. Ти-шадайцы по итогам несколько раз корректировали и даже меняли расположение войск, адаптируясь под нас. Я же не видел причин отходить от изначального замысла, хотя к построению противника очень внимательно приглядывался. Старался вникнуть в замыслы соперника.

    

   Канртегская арена была поистине огромной, но примерно по шесть тысяч пехоты и полтысячи всадников с каждой стороны перегружали даже ее масштаб. Армии должны расположиться в северной и южной частях ристалища. Мы фактически могли многочисленной пехотой вытянуть фалангу на всю длину арены. Одних легионеров у нас было примерно 800. Примерно, потому как часть лимита гвардии занимали полтора десятка венаторов.

    

   Когорта и три центурии. Приятно. За время турнира соскучился по войне хорошо подготовленными подразделениями.

    

   Так-с. Ну вот мы взглянули на ти-шадайскую армию. И какие выводы можно сделать относительно изначального плана? Стоит ли бодаться за укрепления в центре? Думаю, да. Пусть у противника больше хорошей кавалерии, но нам повезло стартовать ближе к руинам храма. На этом фланге я собираюсь расположить свою кавалерию и гвардию легионеров. Первые должны как можно быстрее ворваться на укрепления, а вторые поддержать первых, окончательно застолбив руины за нами.

    

   Поэтому на западном фланге я поставил три сотни своих сэйфов и всю пехотную гвардию. Кроме того там была Луна, три сотни гоплитов на подхвате, стационарные арбалеты, два полибола из четырех, два онагра. Мощная группировка одним словом. Самый центр занимали мои сулимцы, подкрепленные застрельщиками-пельтастами и пращниками, в коих у нас не было недостатка. Прошедшие со мной через три победных сражения копейщики заметно превосходили по качеству обычный стандарт их типа войск. Кое-какой строевой опыт уже имелся, а ещё лучше ситуация была с моралью. Сразу три полевые победы подряд плюс бонусы от жертвоприношений. Мораль у многих сейчас выше максимума и куча народа с перком кровожадность, который неплохо работает в атаке.

    

   Восточнее стояли сэйфы из отряда Нималексиса. Две сотни копейщиков. Мы поставили их туда для возможного вмешательства в зарубу на одном из флангов. Кроме того прямо перед ними находился проход между стен, открывая им путь на оперативный простор.

    

   Сразу же за ними стояли восемь сотен сулимцев из отряда Орины, построенных колонной. Они закроют брешь в общем строю, когда кавалерия начнет действовать.

    

   Затем шла сулимская пехота Нималексиса, а замыкали фланг все наши гоплиты. Более тысячи отличных пехотинцев с прикрытием из стационарных арбалетов и даже двух онагров.

    

   

    

   Ти-шадайское построение было мне интересно с точки зрения замысла стратегов противной стороны. Честно говоря, мне сложно называть их врагами в отличие от шаддинцев. Слишком уж другая атмосфера была между нами.

    

   Особенностью ти-шадайского построения являлась двуслойность на западном фланге. Там самый край занимала кавалерия. Рядом стояли пехотная гвардия и наемные восточные войска. Пехота с алебардо-клевцами цзи, копейщики-щитоносцы и арбалетчики. Причём всё типы войск были сплавлены в три сложные по организации формации. Арбалетчики занимали первые ряды и фланги. Копейщики вторые, а дальше шла основная масса из алебардистов, если пехоту с цзи можно так назвать. Прямо таки прото-терция или скорее баталия швейцаров, мать его за ногу. А на три отдельных отряда это разбили для простоты управления и маневрирования. Промежутки заняли стационарные арбалеты и большие переносные щиты.

    

   За ними стояла сулимская пехота в более свободном построении, а первые ряды там вообще занимали силлакские лучники. Видимо, если понадобится, будут стрелять навесом, хотя не уверен в эффективности такого метода в наших условиях.

    

   Восточный фланг был устроен проще. Там стоял большой корпус гоплитов, при котором находилось аж 50 стационарных арбалетов, два полибола и сотня восточных копейщиков для их охраны.

    

   Центра как такового не имелось ибо он у ти-шадайцев был перекрыт стеной. За ней находился конный отряд в три сотни копейщиков Хэ-Чжи.

    

   

    

   Хм. Сулимская пехота и триста степных всадников, полагаю, играют роль резерва. Я в своих недавних построениях на Турнире резервы не использовал. Войско небольшое. Обычно требовалось наоборот максимально быстро и эффективно задействовать весь его личный состав. Переломить ход сражения одним слитным ударом. Подобным образом сценарий боя развивался в моем первом сражении и в последнем с шаддинцами. Бой против Кастоса не в счёт. Там были слишком специфические условия. А здесь?

    

   Карта небольшая, войск напротив больше, да ещё и укрепления есть. Бой может затянуться.

    

   Может затянуться, но начался он стремительно. Мой и вражеский западные фланги направились занимать укрепленный центр. Логичное действие, продиктованное самой ареной боя.

    

   

    

   Со стороны противника весь движ возглавили хваран и оперенные всадники. От нас впереди были сэйфы, а за ними уже ползла быстро насколько можно махина пехотного строя гвардии. На силу именно этих людей я уповаю сегодня. Кавалерии у нас там меньше, но сэйфам главное задержать противника хоть немного. Затем уже подойдет пехота. На тесной карте среди древних стен даже очень хорошей коннице не опрокинуть строй легионеров.

    

   Звонко стучали копыта по камням арены. Хваран разворачивали строй, соблюдая хорошую дистанцию. Оперенные всадники напротив держались кучно.

    

   От слегка влажного, недавно ещё поросшего зеленью, а теперь вытоптанного сражениями, покрытия арены не поднималась пыль. Можно было наблюдать элиту конницы во всей красе. Хваран не блистали металлом. Их кольчуги были вшиты в шёлковые рубашки, а шлемы перетянуты разноцветными лентами. Яркие краски их одеяний навевали ассоциации с каким-то праздником. Ти-шадайская конница напротив смотрелась грозно. Ламеллярная броня характерно бряцала в унисон. Пластины металла, стянутые красной шнуровкой. Красная же упряжь лошадей. Красный подбой одежды. Стильно, черт возьми. Не шаддинская мега-роскошь но смотрится достойно.

    

   Хваран ускорились, а я выводил им навстречу сэйфов-загонщиков. Через секунд десять завязалась перестрелка, в которой наши были обречены из-за численного и качественного превосходства врага. Ничего. Главное выиграть время, а потом организованно отступить.

    

   Хваран не экономили стрелы. Вот кому ушел дополнительный боекомплект. Значит у них где-то по 75 выстрелов на брата.

    

   Первый же залп и один из сэйфов обмяк на коне. Меткость феноменальная. Четыре стрелы. Все в цель. Одна угодила в лицо и уже не спасти.

    

   Оперенные всадники набирали скорость. Видя успех и силу хваран, противник намеревался ударом отогнать нас от руин. Однако предстоящей схватке помешали.

    

   Из недр арены, из ее трещин и жертвенных ям вдруг исторгся то ли рёв, то ли вой. Камни под копытами всадников другонули. Лошади испуганно тормозили, наезжая друг на друга. Воцарился кратковременный хаос.

    

   На трёх самых высоких башнях руин в центре арены вспыхнул бледно-зелёный огонь. Странные образы выплясывали в этом призрачном пламени. На балконе одного из строений показалось странное существо. Оно вызывало некоторые ассоциации с гарпиями. Тоже женское тело и крылья. Но мне, как опытному специалисту по магической дряни, сразу было ясно, что существо имеет иную природу. Крылья были черными и перепончатыми. Они не заменяли руки, а росли прямо из спины. Тело существа было гораздо выше и крепче чем у гарпии. Пальцы заканчивались когтями, совершенно не похожими на эту часть тела у зверей и птиц. Красные, мощные, будто когти на стальной перчатке персонажа из ужастика про улицу Вязов.

    

   Женское тело твари вместо одежды куталось в оживший мрак. Существо с хищной улыбкой окинуло замершее сражение.

    

   Параллельно из других частей руин, трещин и жертвенных ям начали выбираться иные чудовища. Похоже, в нашем сражении появилась третья сторона…

  
  
   

    Глава 4 

    Крылья ужаса 

   

   Вообще, монстры странный предмет. Есть некие закономерности их образа жизни, но имеется куча исключений и с виду нелогичных моментов. Многие из чудовищ вполне себе похожи на крупных животных. Им нужны кормовая база, регулярное питание, доступ к воде. Однако есть, к примеру, нежить. Гули, трупогрызы, лярвы. Они, ясное дело, работают не как живые существа. Но среди вылезавших сейчас на арену была не только нежить. Как они просидели тут столетия со времен падения Канртега? В каких-то камерах с магическим анабиозом? Или же под ареной есть огромное подземелье, где твари вольготно существовали, выбираясь на охоту в разных местах? Столько вопросов, а времени на подумать нет.

    

   Всего на арену вылезло около шестидесяти штук крупных и средних монстров, а также более пяти сотен всякой мелочевки.

    

   Крупные и средние:

   Керы 3

   Могильная гидра 1

   Мантикоры 2

   Макаракетусы 19

   Найррита ракшасы 34

    

   Мелочь:

   Ракшасы 82

   Пишачи 53

   Веталы 224

   Трупогрызы 272

    

   Едва ли монстров на арене было достаточно, чтобы разбить одну из армий и тем более обе, но вот нанести неприятные потери они могли.

    

   Были здесь достаточно крупные чудовища типа мантикор, гидры или макаракетусов — рыбо/ящероподобных зверюг, размером между слоном и бегемотом. Однако больше всего меня беспокоили керы — крылатые барышни, которых система в списке ставила почему-то выше остальной нечисти. Надо глянуть на них поближе.

    

   Кера

   Отродье титанов

   Нежить

   Заклинатель

   Агент

    

   Нехилый набор статусов. Мельком глянул характеристики и способности. Куча заклинаний, куча пассивных эффектов. Мдэ. Сразу начинаешь беспокоиться не только за мероприятие, но и собственную безопасность.

    

   Ещё опасения внушали мантикоры и гидра. Обе этих разновидности чудовищ имели крайне дурную репутацию. Причем в отличие от кер про них знало все население Империи от мало до велика. Ими пугали непослушных детей, их призывали на головы сварливых соседей.

    

   Неприятная ситуация.

    

   Впрочем, кроме наших войск здесь были ещё чародеи и их демоны. Утред с Азардом на этот мой матч не пришли? Кажется нет. Небось, гады пошли на Ксериона и Тайкано смотреть. Даже обидно, знаете ли. Однако и без легендарных колдунов вокруг арены хватало магов Великого Пламени.

    

   Они тут же принялись за дело, попытавшись с наскока избавится от чудовищ. Два магистра, девять адептов при семи химерах плюс три воплощенных демона направились к арене, где уже начиналось столкновение людей и чудовищ.

    

   Где же конкретно нечисть оказалась на арене?

    

   

    

   Во-первых, три сотни голов нежити вылезли у нас в тылу. Повезло так повезло. Нам же выпало начинать бой с северной стороны арены, а именно там располагались жертвенные ямы, трещины и залежи костей. Оттуда вылезли уже знакомые мне трупогрызы — одна из самых распространенных форм нежити. Твари размером с крупную или не очень собаку. При этом худые, костлявые, с голой язвенной кожей или плешивой шкурой. Тело на манер собачьего, а голова похожа скорее на обезьянью — очаровашки. Кроме них там были веталы. Местная разновидность нежити, походящая на классических зомби. Синюшные или зеленоватые раздутые покойники с высунутыми опухшими языками. Не особо быстрые, оружие не используют, но живучие просто здец, если такой термин применим к покойникам. Один из венаторов мне объяснял, что веталы это не сами трупы, а злые духи, которые в них вселяются. И они считаются не самой опасной разновидностью нечисти, кроме случаев, когда их направляет злая воля более могущественных чудовищ. У нас, разумеется, как раз такой случай. В роли лидеров нежити выступали керы.

    

   Ещё крупные группы нечисти появились рядом с руинами и внутри древних зданий. Там были более опасные виды монстров. Пишачи — местная версия гулей, хотя и отличающаяся от них повадками. Ракшасы — тяжелая монстропехота. Гуманоидные чудовища со звериными чертами в лицах, черной кожей и красными глазами. Кровожадные, яростные, они были снаряжены древним оружием из бронзы и меди. Серповидные клинки, булавы-скипетры, двусторонние секиры. В общем фэнтези-мифологический арсенал. Носили замысловатые доспехи, подражающие местным статуям. Здоровые. Каждый метра под два, а то и два двадцать. Однако плотного строя они явно не знали. Держались в поле как толпа.

    

   Кроме обычных ракшасов попадались синекожие найррита ракшасы ростом где-то под два с половиной метра. Они ещё и магией владели впридачу. Каждый был примерно как Луна в плане заклинаний. Умели пускать молнии, хотя и недалеко.

    

   Многие крупные монстры типа макаракетусов и гидры держались пока подальше ото всех, в основном находясь в центре арены.

    

   Тем временем начались воздушные дуэли, где с одной стороны выступали представители чародеев, а с другой керы и одна мантикора. С базовым набором боевых заклинаний Великого Пламени я был знаком достаточно хорошо. В ход сразу же пошли струи пламени различной длины и толщины, ослепительные вспышки с целью дезориентировать врагов, попытки телекинетических захватов и даже молнии. Последнее не самая распространенная техника среди пользователей Великого Пламени. Чародеи умели генерировать ток, но КПД у этого процесса отставал от атак огнем. Однако кто-то из присутствующих чародеев видимо был спецом по молниям.

    

   Буквально секунд тридцать наблюдения за воздушным боем мне было достаточно, чтобы определить фаворита. К сожалению, это были не чародеи. Они слишком сильно уступали керам одновременно в дистанции атак, маневренности и скорости. Крылатые девы выполняли такие трюки высшего пилотажа, от которых у обычного человека за пару секунд вывернулся бы желудок. Они стремительно набирали высоту, затем мчались вниз, делали кульбит, бросаясь в сторону, трижды меняли направление и, наконец, проносились в дюйме от камней арены. Это все удавалось им играючи. Над ареной звучал ледяной звонкий смех существ, от которого у всех присутствующих падала мораль. Ясно, что летали они не с помощью крыльев. Те в лучшем случае использовались, чтобы рулить и планировать. Керы неслись на потоках колдовского ветра. Стремительные и смертоносные бестии.

    

   Атаковали они тоже весьма эффективно. Первый раз наблюдал подобный подход, а нечисти я повидал немало. Атакуя на дистанции, керы исторгали из себя… призраков или темных духов. Я с помощью своей способности видеть души мертвых мог заметить разницу. Призраки либо просто темные духи, никогда не бывшие людьми, действовали как самонаводящиеся снаряды. Выглядело это словно черная клякса, летающая по самым замысловатым траекториям. При попадании в цель снаряды наносили физический урон, разрывая ткани жертвы, а на людей и даже демонов к тому же накладывали проклятие, режущее многие характеристики.

    

   В первые же секунд пять сражения уже были поражены две химеры магов. Эти неповоротливые в сравнении с керами создания получали один-два снаряда по крыльям, после чего теряли летучесть и падали вниз на арену. Маги-наездники это переживали за счёт регенерации, но уже точно не могли угнаться за шустрыми врагами.

    

   Керы откровенно играли с противником. Легко уклоняясь от всех потуг чародеев, они сначала выбили троих химер и заставили демона несколько раз отбрасывать поврежденные тела, а затем четырьмя снарядами подряд разорвали на части оказавшегося спешенным адепта. Такое уже не регенерировать. Его останки одна из крылатых дев с хохотом швырнула в деревню жертвенную яму на поживу трупогрызам.

    

   «Переходите к обороне», — передал я магам через командный голос. — «И пошлите за помощью. Эта гадость явно за пределами ваших возможностей».

    

   Пока в воздухе сражались магией, на камнях древней арены тоже начиналась схватка, пусть и не такая стремительная.

    

   Так, между уже завязаашими перестрелку хваран и моими сэйфами появился отряд монстров. В том числе пять крупных макаракетусов. Обстрел стих. Кони обоих кавалерийских отрядов остановились. Понимаю логику и своих, и чужих всадников. Фиг знает, что взбредет в головы монстрам. Не хотелось первыми огрести от тварей, поэтому не пытались их провоцировать. А вот сами твари были готовы провоцировать кого угодно. Луков при себе у них не было, но пишачи очень активно отрывали куски от старинной кладки арены. Ясно-понятно. Булыжник — оружие пролетариата.

    

   В направлении этого отряда монстров двигалась моя гвардия, включая венаторов. Вот у них были вполне реальные шансы без больших потерь разгромить это незаконное бандформирование.

    

   Кроме того, я отправил одного из венаторов в тыл. Там надо было отражать возможную атаку нежити. Думаю, пехота и сама бы справилась, но лучше перестраховаться.

    

   К нам на трибуну буквально залетел один из магистров на сильно поврежденной химере и еще крупный гуманоидный демон в придачу.

    

   — Мы обеспечим вашу безопасность, — заверил он.

    

   Ну-ну. Свою то не очень смогли обеспечить. Если припрет, то мне придется использовать поглощение подавления. Благо вражеские снаряды чисто магические. От них подавление полностью защитит.

    

   Однако керы, кажется, не собирались нападать на трибуны. Их явно сильнее интересовало происходящее на арене.

    

   — Больше! Больше! Больше! — прогремели хором их голоса.

    

   «Чего это они раскричались?» — спросил я у Гинда.

    

   «Полагаю, хотят, чтобы мы начали сражение», — ответил венатор по обратной связи.

    

   «Серьёзно? Типа хлеба и зрелищ?»

    

   «Абсолютно серьёзно, уважаемый стратег. Если я правильно понимаю, это керы. Существа, которых мы не видели уже сотни лет. Однако предания и записи о них остались очень даже подробные. Керы кормятся людской жестокостью, смертью и ужасом. Они похищают души погибших в бою. Так что сражение для них и зрелище, и хлеб разом».

    

   «Ясно. Как их убить? Есть простой дедовский способ?»

    

   «Если спустятся вниз, то как и обычных монстров только сложнее. Но они не спустятся. Эти твари чрезвычайно умны и ещё более коварны. Они не станут подставляться под удар».

    

   — Больше крови! — уже яростно требовали керы.

    

   Две из них на какое-то время пропали из виду.

    

   — Не волнуйтесь, — заверил магистр. — Мы уже послали за помощью.

    

   Керы возвращались и не с пустыми руками.

    

   «Уважаемый магистр, не головы ли ваших гонцов они несут?» — спросил я.

    

   — Проклятие… — тяжело вздохнул чародей, утирая со лба пот и кровь.

    

   Похоже во время воздушного боя ему досталось.

    

   — Сражайтесь или умрите! — снова продолжали агитацию за ультранасилие керы.

    

   Одна из них выпустила четыре темных снаряда-призрака. Два из них ударили по моим сэйфам, два других по хваран. Сразу четверо всадников убиты. Разорваны колдовством прямо в седлах. Снаряды кер не обладали кинетической энергией. Они не таранили жертву и не опрокидывали. Темные сущности проникали в человека, растерзывая его изнутри.

    

   Рано или поздно маги обнаружат происходящий здесь писец, но что нам делать до тех пор? Придётся продолжить сражение? Только вот керы не позволят оказывать помощь раненым. Из стандартного сражения Турнира это превратится в бойню. Чего, собственно говоря, и хотят крылатые твари.

    

   «В суровых условиях мы оказались», — передал мне через командный голос глава ти-шадайской тройки стратегов. — «Надобно нам хотя бы изобразить готовность биться и заодно покончить с монстрами на арене. Выиграть время для обдумывания новых ходов».

    

   Все верно. Большая часть наших войск подавлением не прикрыта. Если керы сейчас начнут шмалять, то потери будут велики. Паникующим людям в спину ударят остальные чудовища. Этого нельзя допустить. Следует начать бой и одновременно избавиться от монстров на арене, заодно обдумывая как разобраться и с летающими барышнями.

    

   Я отвел сэйфов ближе к границе арены, освобождая путь гвардии. Монстры уже поняли, что это идут за ними. Их аморфная толпа заколебалась, но не от страха, а просто из-за несогласованности действий. Более крупные, синекожие найррита ракшасы пинками и ударами тупых концов оружия пытались не дать «товарищам» разбрестись или в одиночку кинуться навстречу нашим войскам. С моралью у монстров все было даже слишком хорошо. Похоже, что керы могли влиять на психику остальных чудовищ. Причем даже Луна попадала под этот эффект. Она одна из немногих у кого мораль не падала, а наоборот росла. Надо отправить ее поближе к венаторам, а то вдруг на нее керы скастуют прямой контроль.

    

   Пока войска сближались, я переключил свое внимание на трибуну. Кто у нас тут есть из боевых персонажей? Со мной кроме Орины были два венатора из свиты Нималексиса, Ноций, семнадцать моих телохранителей-легионеров, чуть поодаль держалась Итка. Децимала и Касс, слава богам, остались во дворце.

    

   «Используй единство с Ноцием», — обратился я к Орине. — «Мы выиграем время, чтобы ты могла подготовиться к бою».

    

   Девушка кивнула и закрыла глаза.

    

   Тем временем моя гвардия, сэйфы, да к тому же ещё хваран ти-шадайцев начинали бой с отрядом монстров. Конные лучники дали пару залпов. Три штуки пишачи и один ракшас получили серьезные раны, оседая на камни. Однако монстрам крупнее стрелы были не так страшны. Двое разъяренных макаракетусов погнались за хваран. Чудовища не отличались изяществом, но двигались достаточно быстро. Переваливаясь с одной короткой лапы на другую, обтирая арену пузом. Несуразное с виду, однако опасное существо.

    

   Гвардия приближалась к отряду монстров. Хваран пока отступают, но ничего страшного. У нас и своя кавалерия есть, чтобы поддержать атаку пехоты если потребуется.

    

   Три макаракетуса шли против моей гвардии, покинув основной строй или точнее сказать толпу монстров.

    

   «Дротики не тратить», — приказал я.

    

   Сомневаюсь, что толстые шкуры и жирные тела существ возьмет даже дротик. Думаю, бить их следует в ближнем бою, когда подавление хорошенько проймет чудовищ. А там уже надо будет колоть в глаза, в горло и так далее.

    

   Тело одного из монстров чуть надулось, а затем резко сократилось. Он выпустил из пасти длинную струю воды. Неприятно. Это был не магический снаряд, так что подавление на него не повлияло. Струя ударила по щитам и в промежутки. Как водомет для разгона демонстрантов блин. Самое неприятное, что напор был вполне достаточный для нанесения травмы, например, руки, держащей щит. Такой же трюк повторил второй макаракетус.

    

   «Готовсь!» — предупредил я.

    

   Теперь люди перенесли гидроудар лучше. Уперли щиты в камни арены, сами, сами встали покрепче, закрыли лица.

    

   Третий водяной выстрел пришёлся по кавалерии. Лошади перепугались, но монстр явно не рассчитал дистанцию. Вместе мощной струи, способной выбить всадника из седла, получился освежающий душ.

    

   Хорошо, что рядом нет источников воды. Боезапас чудищ сильно ограничен, а то могли бы просто заплевать нас до потери боеспособности. Однако макаракетусы решили показать чудеса отваги. Пошли в лобовую атаку на пешую гвардию. Надо сказать это выглядело впечатляюще. Особенно когда твари приблизились и можно было сравнить насколько каждая из них по размерам превосходит человека. Однако подавление быстро вытянуло из чудищ боевой дух. Они вдруг стали вялыми, медленными. Наша пехота атаковала их без страха и промедлений, жаждая отмщения за хододный душ.

    

   Тут уже чудовищам пришлось несладко. Уколы дротиками, броски в упор и удары мечей наносили им жестокие раны. Пусть убить макаракетуса было непросто, но наши очень старались.

    

   Вскоре одна из тварей, получившая от венатора глубокий укол в горло, беспомощно завалилась на бок, испуская дух. Две другие пытались уползти в стороны. Отступить, спасаясь от ярости пехоты. С горем пополам им это удалось. Спасла их подоспевшая пехота монстров. Ракшасы жаждали боя. Что ж, они его получат.

    

   Полетели дротики, а в ответ камни. Тяжелая поступь чудовищных воинов дрогнула под дружными залпами. Эх, это должно было достаться хваран. Но что поделать? Теперь приходится бить чудовищ.

    

   Схватка вышла яростной, но короткой. Столетиями ракшасы дремали в глубинах арены. Они помнили древние игрища жестоких жрецов. Когда-то эти чудовища проливали кровь и таскали тела в жертвенные ямы. Они повергали смертных своей дикой силой, но с тех пор смертные шагнули далеко вперед по некоторым параметрам. Обученная пехота оказалась не по зубам зверомордым воинам прошедших эпох. Не помогли им ни вычурное оружие, ни магия. Половина отряда чудовищ была быстро разбита, а остальные откатились к башням в центре арены.

    

   В спину во время их отступления к тому же ударили сейфы, но я не дал всадникам атаковать большим числом и долго преследовать врага. Опасался подкрепления монстров. Недалеко находилась одна из мантикор, а это опасная тварь и летает быстро.

    

   Ти-шадайцы к тому времени оттянули хваран и элитную кавалерию на изначальные позиции. Им пришлось так поступить из-за преследования двух макаракетусов. С подавлением у армии Востока все было намного хуже. Они на сражение с монстрами не рассчитывали.

    

   По кавалерии, вернувшейся на исходные позиции, макаракетусы ударили струями воды. Несколько напуганных лошадей попытались сбросить всадников.

    

   Чудовищам ответили стрельбой из ручных и стационарных арбалетов, а также полиболов. Причем последние явно контролировали стратеги с помощью навыка машины войны. Слишком уж точным был огонь. Такое приветствие макаракетусам не понравилось. Наловив мордами и боками болтов, чудища засеменили обратно.

    

   Так довольно неплохо закончился первый эпизод столкновения людей с монстрами. Большая часть чудищ засела в руинах храма. Плюс у нас в тылу бесновались сотни трупогрызов, но лезть на сулимскую пехоту, усиленную венатором, боялись. В отличие от ракшасов падальщики не отличались особым боевым духом даже в присутствии крылатых дев.

    

   А тем явно не понравился результат столкновения.

    

   — Крови! Дайте крови! Дайте или возьмем сами! — завывали крылатые вестницы смерти.

    

   И одними угрозами они не ограничились. Сперва керы выпустили десятка два снарядов по каждой из армий. Сволочи! Били, разумеется, по воинам неприкрытым подавлением. У тех не было никаких шансов на спасение. Самонаводящиеся проклятые снаряды находили своих жертв. Выбирали среди строя одного или двоих. Затем звучал душераздирающий крик. Плоть несчастного лопалась вместе с броней, а кровь и внутренности разбрызгивались по соседям. Мораль подразделения тут же проседала. Люди хотели бежать. Покинуть свод небес, где ныне правили жестокие крылатые бестии.

    

   Однако, несмотря на безнаказанность, керы не стали долго обстреливать наши войска. Ведь если воины разбегутся в панике — сражения не будет. План у бестий был совершенно другой.

    

   Все три сестры по жажде крови разом объединились и кинулись на ти-шадайскую трибуну, которая была далеко от нашей. Эх, стратеги востока… Моя паранойя иногда приносит большую пользу, а ти-шадайцы вон не взяли с собой достаточно охраны. Их защищал один из магистров, но это был отнюдь не Утред или Гилам. Совместными усилиями керы обрушили на него поток темных снарядов, находясь на дальней дистанции. В их направлении взлетел демон, расправив черные крылья с красными прожилками. Но недолго ему довелось парить на них. В ближнем бою керы оказались даже опаснее, чем в дальнем. Своими когтями они кромсали на расстоянии метров пяти. Взмах и движение руки чудовища продолжало магическое красное лезвие. Это напоминало заклинание волшебного клинка, которым владели представители Хрустальной Гробницы.

    

   Демона порезали на лоскуты. Три керы носились мимо него, не давая гостю из пылающих миров опомниться. Несколько раз он пытался регенерировать тело, но тут же оказывался снова нашинкованно. Через секунды четыре демон исчерпал свою энергию. Не знаю изгнали его обратно в пылающие миры или он исчез бесследно, но с ним было покончено. И с чародеем тоже. Тело магистра упало на арену. Либо погиб, либо получил тяжелейшие ранения.

    

   Расправившись с еще одним адептом и охраной ти-шадайцев, керы внезапно остановились. Они не пытались убивать стратегов, но приблизились к ним.

    

   Да твою ж за ногу… Они все понимают. Знают кто мы и как работают наши способности. Собираются использовать это для удовлетворения своей кровожадной натуры.

    

   «Прошу прощения, но кажется, нам придется сразиться, отринув всякое милосердие», — мрачным голосом сообщил мне Ри-Пайран.

    

   Очевидно, что сейчас ти-шадайский стратег находился в заложниках.

    

   «Я буду вынужден исполнять их волю», — передал он. — «Иначе они погубят и меня, и моих товарищей. Наши жизни принадлежа императору, а значит я обязан позаботиться об их сохранности».

    

   Логично, конечно.

    

   Однако разумность этих тварей в нехорошем смысле поражает. Они не напали на меня, видя более мощную охрану и Ноция. Думаю, понимают его потенциал. Выбрали цель по своим силам.

    

   Керы не хотят наблюдать как мы побеждаем монстров. Им нужна битва между людьми с как можно большими потерями. Обоюдная бойня, которая насытит их зловещий аппетит. И сейчас они принудят наших противников действовать.

    

   И принудили.

    

   Ти-шадайская армия разом начала наступать по всему фронту. Время игр в «благородное искусство войны» закончилось. Нас ждет мясорубка.

  
  
   

    Глава 5 

    Спасая жизни 

   

   Арена смерти дрожала под маршем тысяч ног и копыт. Одна из кер расправила крылья, вспорхнув на ближайшую башню. Две другие бестии оставались с ти-шадайскими стратегами. Та же, что покинула их, воздела когтистые руки словно в молитве и арена ответила ей. Раздался гулкий скрежет. На всех выходах с арены опускались древние, но ещё крепкие решетки. Куски ржавчины отваливались с них в процессе. Каждый прут толщиной с мою руку. Ловушка захлопнулась. Не сбежать.

    

   Ти-шадайские подразделения наступали на мою армию по обеим сторонам от руин.

    

   

    

   Центральные укрепления, за которые изначально предполагалась основная борьба на первом этапе, теперь были заняты монстрами. Они разделяли поле боя на две части. Штурмовать их пока никто не хотел. Слишком рискованно нападать на третью сторону конфликта, пока перед тобой армия врага. Плюс у нас в тылу до сих пор находилась нежить.

    

   Против моей гвардии шла вражеская, усиленная слегка пострадавшими в бою против монстров хваран. Стрелы у них пока оставались. Не зря ти-шадайцы брали дополнительный боекомплект.

    

   Схватку против монстров мы в целом провели достаточно хорошо. Невозвратных потерь в моей гвардии не было. Однако около двух десятков человек получили переломы или иные травмы. Пришлось провести небольшую ротацию. Двое погибших были среди всадников-загонщиков сэйфов. Стрелы хваран летели метко.

    

   Гораздо более угрожающая ситуация складывалась на восточном фланге. Туда двигались 1600 гоплитов против наших 1120 там. У врага так же был перевес в кавалерии.

    

   Наша более многочисленная сулимская пехота была отчасти скована присутствием в тылу трупогрызов и веталов. Надо было решать эту проблему. Я направил к ним венатора, но монстры избегали прямого столкновения. Они отступали и прятались в трещины. Цепкие лапы позволяли трупогрызам на удивление ловко карабкаться по отвесным поверхностями.

    

   В итоге я решил от резерва сулимских наёмников в 800 человек выделить 400 на разборки с нежитью. Во главе с венатором они эту дрянь если не победят, то хотя бы отгонят.

    

   Монстры крепко засели в руинах храма. Прежде всего ракшасы и пишачи, пытались забрасывать камнями всех, кто слишком близко находился от их крепости. Из-за этого мне пришлось отвести гвардию обратно на изначальные позиции.

    

   О недавно случившемся бое напоминали лишь трупы монстров. Особенно крупные останки макаракетусов, которые после смерти словно раздувались ещё сильнее. Наверное, из-за быстрого гниения внутри скапливается газ. Лучше не трогать эту гадость, а то ещё взорвётся.

    

   На восточном фланге вражеское построение гоплитов растянулось на марше. Спешат. Несмотря на хорошую выучку цестинцев, плохо сработанные между собой десятки и сотни бойцов не могли идти плотным строем. Из-за чего сверху их разреженное построение выглядело просто таки колоссальным. За ними в довольно свободном порядке маршировал резерв в шесть сотен сулимских наёмников.

    

   Западнее через промежуток в древних стенах шли три сотни копейщиков Хэ-Чжи, а с ними около тысячи сулимцев и силлакские лучники.

    

   Большую часть сулимцев построили колонной, меньшую — линией.

    

   Ну и с другой стороны от руин храма была вся элита, как моя, так и вражеская. Из-за узости фронта ти-шадайцы тут тоже перестроились в колонны. Благодаря выучке воины держались в них крайне плотно. Промежутки между колоннами заняли отдельные построения арбалетчиков и легкие переносные орудия.

    

   

    

   Таким образом армия ти-шадайцев оказалась разделённой как бы на три части. Атаковала нас там, где позволяла архитектура арены. Рискованно. Вряд ли ти-шадайские стратегии сами выбрали бы такую тактику, однако керы не оставили им выбора.

    

   — Все готово, — сообщила Орина, контролирующая Ноция.

    

   Управилась даже быстрее, чем я мог предположить. Учится контролировать энергию. Что ж. Полагаю нормальное сражение в рамках Турнира закончилось с прибытием кер. Значит можно использовать любые средства. Мне не хотелось бы шмалять шаровыми молниями по плотным построениям ти-шадайцев. В конце концов они сами сейчас были заложниками ситуации. Однако деморализовать и выбить орудия попробовать очень даже можно.

    

   «Попытайся устранить их полиболы», — передал я Орине. — «Если не получается — разбей полевые укрепления ну и так постреляй вдоль их формаций, чтобы замедлить продвижение».

    

   Через пять секунд первая громовая сфера полетела с трибуны на арену. В обычном своём состоянии Орина не умела стрелять магией так далеко, но через Ноция у неё это получалось. Раскаленный ярко-желтый шар стремительно унесся вниз, закончив свой путь ослепительной вспышкой. Снаряд специально был пущен мимо людей. Он попал между колоннами вражеской гвардии, там где расчеты лёгких орудий толкали перед собой станционные щиты.

    

   «Лучше бегите», — сообщил я им через командный голос. — «Следующий прилетит прямо по вам».

    

   Наёмники последовали моему совету. Пять стационарных арбалетов и полибол оказались брошены. В последний прилетела следующая шаровая молния. Яркий взрыв, щепки во все стороны, дымящееся дерево.

    

   Новая молния вскоре прилетела прямо перед шагающей пехотой ти-шадайцев. Орина очень точно рассчитала расстояние. Взрыв никого не убил, но зацепил несколько человек, а главное заставил строй поколебаться.

    

   Казалось уже, что проблема решена и ти-шадайцам нечем ответить. Остаётся только с помощью магического обстрела подрывать их боеспособность до самой победы, но все оказалось намного сложнее.

    

   Одна из бестий снова вспорхнула в небеса на тёмных крыльях. Сделав пару крышесносных кульбитов, она запустила пять темных снарядов по нашим гоплитам и кавалерии. Эти были не предупредительные выстрелы. Ещё пять человек оказались разорваны на части зловещей силой.

    

   — Не мешай им! — донесся до нас вопль бестии. — Не мешай им, молодой!

    

   Это она явно обращалась к Ноцию.

    

   Парадоксально. Монстры радели за «честный бой» без активного применения магии. Но, видимо, для удовлетворения своего тёмного аппетита керам было нужно, чтобы люди истребляли друг друга в ближнем бою. Сражались насмерть, истекая кровью и добивая отступающих врагов.

    

   Керам мало просто запереть наши войска на арене. Они даже готовы соблюдать некий баланс, чтобы битва получилась как можно более жестокой. Хреново. Значит, даже если мы начнем побеждать, то есть высокая вероятность очередного вмешательства кер. Они могут снова пострелять магией или спустить с поводка чудовищ.

    

   Недостаточно просто победить в сражении. Надо как-то избавиться от бестий.

    

   А ти-шадайцы, оправившись от обстрела молниями, продолжили наступление.

    

   Так… Пока есть пара секунд, надо подумать. Керы чувствуют или как-то видят подавление. Они не пытаются стрелять туда где много венаторов. Керы умеют отличать стратегов от обычных людей. Однако когда бестия обращалась к Ноцию, то будто бы не понимала, что он под действием «Единства». Такие нюансы способностей стратегов твари не ощущают? Похоже на то.

    

   Ещё из хорошего: все атаки, что они пока показывали, чисто магические. Разгонять телекинезом какие-нибудь копья они не умеют или пока не догадались. В принципе, могут поднять что-нибудь над собой и сбросить вниз. На это мозгов у них точно хватит. Насколько они вообще умные?

    

   «Эй, любительницы сражений», — обратился я к ним. — «Предлагаю вам покинуть это место. Здесь рядом целая куча колдунов и многие из них достаточно сильны, чтобы тягаться с вами. Про Азарда слышали? В этом мире будет еще много сражений, где вы насытитесь без лишнего риска. Поверьте, мы довольно опасная добыча».

    

   Ответом мне стал лишь холодный, жестокий смех. Не верят.

    

   А тем временем ти-шадайские отряды подходили к нашим. Интересно, но монстры в руинах храма не пытались забрасывать воинов Востока камнями. Значит керы могут чудовищами дистанционно рулить? Вероятно. Похоже они продолжают свою политику «баланса», давая ти-шадайцам некоторые преференции.

    

   «Орина, Нималексис, берите всех и уходите с трибуны. Я сначала пойду с вами, а потом вернусь обратно. Не спрашиваете зачем. Так надо».

    

   Ловушка, которую я попробую устроить, довольно очевидна для проницательного человека, но вот смогут ли её распознать керы? Сначала я вместе с остальными зайду в одну из башен арены, а затем обратно под солнышко причем в гордом одиночестве.

    

   На нашем левом фланге хваран снова начали обстрел моих сэйфов. По итогам жалею, что вообще взял столько кавалерии. Ими бы сманеврировать, но места катастрофически не хватает. Раньше старт боя в северной части арены казался везением. Поближе к руинам. Но руины заняли монстры, а обе армии забились на север арены.

    

   Я постарался аккуратно отвести сэйфов назад, в промежуток между гвардией и гоплитами. А последних наоборот вывести вперед. Главное было не подставить под вражеский удар находящуюся там батарею полевой артиллерии. А то отступать им некуда. Могут к стене прижать, а то и хуже к жертвенной яме. Тогда точно хана.

    

   «Нималексис, контролируй их отход. Если понадобится, прямо каждого всадника веди отдельно. Максимум внимания. Одновременно с этим сэйфов должны сменять на первой линии гоплиты. Край западного фланга на тебе».

    

   

    

   Все же хорошо, что я сегодня не один. Иначе микроконтроля на все могло не хватить.

    

   Основное сражение должно было развернуться на флангах. Западный станет точкой столкновения наших гвардий. Восточный же фланг отметится прямо таки традиционным действом в виде битвы формаций архаичных гоплитов.

    

   Центр не обещал таких зрелищ. Вражеская кавалерия Хэ-Чжи оттуда смещалась, чтобы ударить в стык между гоплитами и сулимской пехотой. Я направил туда центральную формацию сэйфов. Их поменьше чем вражеской конницы, но рядом наша пехота, которая поддержит.

    

   Центральная формация моих сулимцев пока работает как резерв. Плюс в их сторону тоже идут колонны вражеской пехоты. Не самой лучшей, но все же. Плюс нежить в тылу.

    

   «Идемте, идемте». — одновременно с управлением на арене я уводил нашу делегацию с трибуны. — «Орина, возьми себя на руки. Вы двое — возьмите Нималексиса. Ему сейчас нельзя отвлекаться».

    

   Керы заметили наш уход с трибуны. Одна из них даже покинула ти-шадайских стратегов и подлетела поближе, с башни наблюдая за нашим проведением. Бестии боятся, что мы испортим им кровавый пир? Таки испортим. Ну по крайней мере постараемся.

    

   Нималексису удалось довольно слаженно вывести сэйфов из-под удара, хотя обстрел хваран нанёс им некоторые потери. От изначальных трёх сотен всадников осталось в строю чуть меньше двух с половиной. Причём у многих были ранены лошади.

    

   Хваран жались к стене арены, уступая место оперенной кавалерии. Тяжелая конница в ламеллярной броне шла бок о бок с пехотной гвардией ти-шадайцев. Арбалетчики между колонн умудрялись стрелять на ходу хотя и не залпами. Однако болты, пущенные во фронт строя, плохо работали против наших скутумов и клипеусов. Именно использование больших щитов во многом определило облик войны на территории Империи. Арбалет — отличное оружие против легкой конницы, но тяжелую пехоту он так хорошо не пробивает.

    

   «Из-за ограниченности пространства враг на западном фланге атакует колоннами», — обратился я к Нималексису. — «Нельзя дать ему развернуть порядки, но и совсем запирать у руин тоже нельзя. Иначе монстры будут швыряться камнями со стен, а бой слишком затянется. Мы запустим их чуть-чуть, чтобы после самим пойти в атаку, пока враг в колоннах. Обжать их нашим линейным порядком, взять в полуокружение вражеский фронт».

    

   На восточном фланге началось противостояние гоплитов и оно… шло без ожесточения. Наёмники обеих формаций сражались стойко, но аккуратно. Многие из них понимали, что настоящий враг не коллеги по щиту и копью впереди, а чудовища. Монстры, жаждущие их крови.

    

   Зря я опасался за этот фланг. На нём все пока развивалось по довольно неплохому сценарию.

    

   Наемная кавалерия тоже не стала слишком ударяться в подвиги. Хэ-Чжи атаковали медленным темпом, избегая прямой зарубы с пехотой. Искали слабые места. Завидев приближение сэйфов и страдая от обстрела, они начали оттягиваться назад. Отлично.

    

   А вот на западном фланге сражение закипело ни на шутку. Ти-шадайцы стойко и четко выполняли приказы своих стратегов. Их колонны вышли на наш строй. Тогда мы с Нималексисом двинули вперед гвардию легионеров и цестинских гоплитов. Одновременно с этим в тылах боеспособные сэйфов отгоняли нежить. Всадникам настигать эту гадость было заметно проще. Плюс у некоторых сэйфов даже небольшой коэффициент подавления имелся. Против трупогрызов сойдёт. Копья всадников и копыта привыкших к сражениям лошадей крушили низшую нежить. Трупогрызы пытались давать отпор, но куда этим тварям против неплохой сплоченной кавалерии. В итоге десятка два-три уродцев быстро уничтожили, а остальные бежали в подземелья арены.

    

   «Стой! Залп! Ещё! Ещё!»

    

   Легионеры запускали остатки дротиков в ти-шадайскую пехоту и кавалерию. Все, что не потратили на монстров. Надо было остановить колонны противника, не дав им развернуть строй или вклиниться в наш.

    

   Обстрел сумел замедлить ти-шадайцев, но они продолжали упорно наступать. Тяжелая броня, дисциплина и гордость за своё ремесло, внушаемая с младых ногтей. Это все позволяло им бросить вызов даже ветеранам легиона.

    

   Однако была среди колонн противника и та, что состояла из наемной пехоты. Вот она перенесла обстрел хуже, но по итогам выстояла. Прямого столкновения было не избежать.

    

   Ти-шадайский гвардейский строй состоял из первых двух рядов щитоносцев с копьями и мечами в качестве второго оружия, а за ними шли воины с цзи.

    

   «Обжимайте их по бокам».

    

   Я направлял линию гвардии на противника, практически ставшего врагом. Это уже не игра.

    

   На расстоянии десяти шагов первый ряд ти-шадайцев дружно метнул копья, берясь за мечи. Значит вот так они собираются сражаться. Полагаются на комбинацию трёх видов оружия. Мечи, копья, цзи.

    

   Наш строй тоже не был единообразен. Тут стояли плечом к плечу и антесигнаны, и превенторы, и немного венаторов, и конечно просто легионеры. Основную часть войска составляли именно мечники. Гладиусы или спаты плюс большие щиты.

    

   «Как только начнётся — давите их», — наставлял я.

    

   Нужно устроить хаос и давку. В таких условиях короткие меч в сочетании с большими щитами будут иметь преимущество перед ударным-древковым, которому больше нужен замах.

    

   И началось.

    

   Тут обе стороны сражались яростно в отличие от наёмников. Ряды легиона волной накатились на темно-красные рифы ти-шадайского строя. Началась свалка. Места и так было мало, а теперь его не хватало уже катастрофически.

    

   Мне бы уже пора снова выйти под небо, чтобы исполнить роль приманки, но нужна пауза в бою. Пока мне не хватит внимания управлять сражением и разбираться с керами.

    

   Придётся вытерпеть боевой эпизод.

    

   Бестии явно были в восторге от происходящего на арене. Они хлопали крыльями, царапали свои лица когтями словно на пике экстаза. Однако их раны мгновенно затягивались. Гадкие падальщицы.

    

   Люди убивали друг друга по их прихоти.

    

   Два народа, не имеющие общих границ, разделенные морем, обрушились друг на друга словно жестокие враги. Именно враги, а не противники или соперники. Потери уже исчислялись десятками с обеих сторон.

    

   «Давите!» — призывал я.

    

   Сначала дрогнула колонна наёмников. Оно и понятно. Там снаряжение, подготовка, мотивация были на порядок ниже. Они начали откатываться назад, несмотря на глубину строя.

    

   А вот гвардия стояла.

    

   Оперенные всадники атаковали медленным шагом. Кавалерия, лишенная маневра, но не чести. Они мужественно сблизились с пехотой, держа плотный строй. Над их головами свистели последние стрелы хваран. Те использовали остатки боекомплектов.

    

   Боги, что за бессмысленное, но славное кровопролитие. Надо закончить его как можно скорее. Спасать жизни своих и чужих.

    

   «Давите! Я вижу! Они сейчас дрогнут!»

    

   Это я немного приукрасил ситуацию, но шансы были. Одновременно обратился к ти-шадайцам.

    

   «Когда мораль ваших чуть просядет, дайте нам передышку. У меня есть план».

    

   Пехота продолжала бодаться. Цзи опускались сверху на шлемы и плечи. Силы удара из-за тесноты не всегда хватало, но клювы вражеского оружия искали своих жертв.

    

   Наконец полуокружение дало о себе знать. Вражеская колонна откатилась, а мы не стали её преследовать. Наконец-то образовалась пауза, но керы требовали:

    

   — Ещё! Больше!

    

   Пора.

    

   «Нималексис, я пошёл. Контролируй все сам».

    

   Я вышел на трибуну, изображая моральные терзания по поводу сражения на арене. Впрочем, даже изображать не приходилось. Мне, действительно, очень не хотелось терять людей.

    

   На меня тут же обратила внимание одна из тёмных сестер, но сразу хватать не спешила. Хитрые, твари. Она взмыла в воздух, спикировав вниз. Пролетела над самой ареной. Я буквально видел как некая темная, едва заметная даже моему глазу духовная энергия поднимается и затягивается в тело бестии. Кера питалась. Снимала так сказать первую пленочку с закипающего котла арены. Поглощала ненависть, ярость, гнев и предсмертные страдания.

    

   Ну же, тварь. Давай ко мне. Без меня вам это блюдо как следует не приготовить.

    

   Кера снова набирала высоту. Кульбит, кувырок, мертвая петля…

    

   И в мою сторону полетел тёмный снаряд. Призрак, заряженный негативной энергией. Она таки пытается меня убить или это просто проверка? Рискнуть?

    

   Я использовал замедление времени, а заодно отшатнулся в сторону, как бы пытаясь увернуться. Секунды медленно тянулись. Призрак был уже метрах семи от меня. Я видел полупрозрачное темное лицо мужчины, кричащее от боли. Можно ли освободить его с помощью дара Забытого или это будет стоить мне жизни? Так рисковать и касаться призрака без защиты подавления я не собираюсь. Но попытается ли снаряд меня убить?

    

   Время тянулось, дух приближался, а я был готов в любую секунду включить подавление, не забывая при этом изображать, что пытаюсь увернуться. Однако темный фантом в паре метров от меня развернулся. Он полетел обратно к кере. Значит это все таки была проверка. Крылатая бестия хотел убедиться в моей «беззащитности». Отлично!

    

   Кера метнулась в мою сторону. Я услышал резкий свист воздуха, рассекаемого ее темными крыльями. Голова закружилась, а сердце забилось чаще. Похоже приближение керы вызывает у простых людей ужас. Однако у меня мораль уже была выше среднего даже для воина. Хватит нервов, чтобы подпустить эту тварь как можно ближе.

    

   Она была выше меня. Выше любого нормального человека. Абсолютно обнаженная, не считая двух золотых браслетов между плечами и локтями. Одежду кере заменял кромешный мрак, колыхающийся на теле словно ожившие пятна теста Роршаха. Длинные зубы как у вампира на жестком, хищном лице.

    

   Кера зависла передо мной, расправив крылья и празднуя победу. На невероятно красных губах отразилась злокозненная улыбка. Она явно грезила о дальнейших перспективах нашего близкого знакомства. Контролируя стратегов обеих сторон, керы могли устроить второй раунд резни на арене, а может быть выдумать ещё что-то более извращенное.

    

   Извини подруга. Не сегодня.

    

   Я использовал поглощение подавления на Итке и Гинде. Способность, которую мне даровал Забытый.

    

   Улыбка тут же пропала с красных губ чудовища. Мрак на ее коже потускнел, сделавшись полупрозрачным. Красные когти на кончиках пальцев тоже будто бы съежились. Существо потеряло способность к магическому полету. Оно попыталось взмахнуть крыльями, но я тут же подрезал одно из них мечом. Бывший клинок Мирканто пока был недостаточно силён, чтобы мгновенно убить керу, но к моёму поглощенному подавлению добавился ещё коэффициент 2,6 от навыка меча изгнание. Итого на Керу сейчас действовало подавление а 7,5. Это очень и очень много.

    

   «А я ведь предупреждал», — теперь моё время злорадствовать.

    

   Бестия рухнула передо мной, лишаясь магической силы. Удивительно, но она все же могла двигаться. Впрочем, уйти я уже ей не дам.

    

   Она лежала на животе, опираясь на сложенные руки. Смотрела на меня со смесью удивления и гнева.

    

   — К-как… — прохрипело сущесиво.

    

   «Не твоё дело. А теперь я мило попрошу твоих сестренок отпустить других стратегов и покинуть это место. Иначе я вскрою тебе горло. Поверь, в этом мече хватит силы для убийства любого монстра».

    

   — Не любого… — каркаюшим звуком усмехнулась кера. — Ты не видел… Ты не знаешь какими мы были раньше… но скоро узнаешь. Он вернулся. Наследник древней крови. Мы снова просыпаемся. Мы…

    

   «Ты о Ксигоне? Так я вкурсе! Думаешь, он будет в восторге от того, что вы тут устроили? Хаос, крики, бойня. Его возвращение — тайна. Рано или поздно здесь будут чародеи, включая того, что убил Неридию. Возможно, помните такую. Вы очень сильно подставите Ксигона, если не уберетесь как можно скорее и как можно дальше».

    

   Всю эту речь я транслировал не только попавшейся кере, но и ее сестрам. Черт! Какой же был соблазн прикончить ее на месте. Столько опыта тут лежит передо мной с голой жопой. Но боюсь, если поступлю так, то ее сестрёнки отыграются на моих войсках. Нет уж. Сейчас лучше договориться.

    

   — На твоем лице одна печать смерти ложится поверх другой. Свободного места не осталось, — злорадно усмехнулось существо. — А все еще жив… Ты вообще человек или уже нет?

    

   «К теме нашего разговора это не относится. Еще раз повторяю всем вам троим — улетайте. Не надо портить настроение мне, Ксигону и Азарду».

    

   Две другие керы захлопали крыльями и чуть отошли от ти-шадайцев, но пока не улетали. Лежавшая передо мной тяжело дышала. Видимо подавление и рана от меча постепенно вытягивали ее силы. Черные волосы липли к лицу, красные глаза слезились, но тварь все еще пыталась храбриться.

    

   — Чувствую… — снова прохрипела она. — От тебя несет пеплом и гнилью. Твоя рука… Там было проклятие. И… Да. Ты не врешь. Он хотел убить тебя, но передумал. Значит и не нам забирать твою жизнь. Мы уйдем. Только отпусти меня.

    

   «Пусть сначала твои подруги улетают. Слышали?»

    

   Две стремительные черные тени взмыли к самым небесам, но остались кружит там.

    

   — Они ждут меня… — прохрипела третья.

    

   Ладно. Я начал медленно отходить назад. Два, три, пять шагов практически без изменений, а вот затем силы к чудовищу начали потихоньку возвращаться.

    

   Так. Битва технически ещё идет. Там даже гоплиты пока перекалываются копьями хотя и не особо стараются друг друга убить. Надо попробовать создать заряд доблести. Потратить 20% морали, чтобы запастись на будущее.

    

   Я активировал способность, тут же ощутив странное опустошение. Все самые плохие мысли тут же подняли свои змеиные головы. Какой отвратный день! Столько смертей зря… Ничего, бестии. Мы, думаю, с вами ещё встретимся на кривой дорожке однажды

    

   В пятнадцати шагах от меня керу снова окутал мрак. Бестия расправила крылья и медленно поднялась в воздух. Несколько раз она дёргалась вниз-вверх словно в режиме турбулентности. Только отлетев метров на пятьдесят сумела нормально набрать высоту.

    

   На арене люди уже спокойно разбредались, пытаясь оказывать первую помощь раненым. Монстры отступили обратно вглубь руин, а мантикоры улетели вслед за керами. Только могильная гидра с белой чешуей и девятью головами не пыталась спрятаться, увлеченно поедая одновременно труп макаракетуса и лошади.

    

   «Победа», — объявила мне система.

    

   Отлично. Ещё один триумф дипломатии на моем счету. И кстати насчет дипломатии, мне надо будет передать пару ласковых Сандису и его загробному предку.

  
  
   

    Глава 6 

    Это охота 

   

   — Что ты можешь про них рассказать? Головы правда отрастают?

    

   — Отрастают, — подтвердил Гинд. — Но медленно. По крайней мере у ныне живущих гидр. Думаю, лекция-погружение в мифологию эпохи Неридии сейчас не к месту?

    

   — Верно. Оставим теорию на потом. Чем конкретно эта тварь опасна?

    

   — Кроме того, что она размером чуть больше слона, гидра ядовита. У могильных гидр этот яд больше похож на кислоту. Не такой смертельный, но его много и он способен оставлять на коже страшные, гниющие язвы.

    

   — Только кусается или ещё плюётся?

    

   — И кусает, и плюется, — «обрадовал» венатор. — Поэтому я рекомендовал заготовить воду с содой. Она помогает смыть яд. Ещё гидра может сотрясать землю вокруг себя. Впрочем, когда мы подберемся ближе, монстр уже ослабнет. Есть несколько способов гарантированно убить гидру. Про расположение внутренних органов говорить не буду. Слишком важны сноровка и опыт. Просто срубите ей все головы.

    

   Мы с ним стояли на камнях древней арены в сопровождении небольшого отряда. Основная армия поодаль приходила в себя. Раненным оказывали помощь. А мы пока собирались немного поохотиться. У меня осталось ещё пятнадцать минут поглощенного подавления. Собираюсь использовать их на всю катушку.

    

   — Возможно, мне опять стоит использовать «единство»? — спросила Орина. — Это, конечно, не слон, но четыре или пять громовых сфер должны уложить чудовище.

    

   — Конечно, уложат, — кивнул я. — Но нет. Это не сражение, а охота. Для развития моего оружия я должен убить монстра сам, этим мечом.

    

   Можно было, конечно, парой зарядов ослабить чудовище. Однако я хотел, чтобы Ноций лично участвовал в охоте. Моё заимствованное подавление справилось с одной из кер. Гидру то мы точно одолеем.

    

   — Пойдём я, Гинд, Лецит, Ган, Луна, Ноций. Орина, ты прикроешь нас с дистанции. Плюс поставим два расчета скорпионов.

    

   — Может быть, лучше полибол? — поинтересовался венатор Лецит.

    

   — Нет, — возразил ему Гинд. — Тяжелые скорпионы будут мощнее и надежнее. Стрелять следует в верхнюю переднюю часть туловища. Примерно на пять пальцев ниже хребта. Ни в коем случае ни в брюхо. Могильные гидры практически не страдают от кровотечения и боли не ощущают.

    

   — Оно смердит, — пожаловалась Луна, наблюдая как гидра семью головами пожирает одновременно трупы лошади и макаракетуса.

    

   — Могильные гидры не переваривают пищу в нормальном понимании, а сгнаивают ее, — прокомментировал Гинд. — В больших желудках этих монстров даже обитают насекомые. Когда могильная гидра засыпает, то сотни мух могут…

    

   — Гинд, избавь нас от ненужных подробностей, — произнес я. — Предварительный план такой — заходим с двух сторон. Луна, Ган и Лецит отвлекают на себя внимание. Луна — твоя главная задача с помощью ветра рассеивать потенциальные плевки ядом. Только по нам не попади. Мы же зайдем чуть с боку и перейдем в ближний бой, чтобы задеть тварь подавлением и добить. Все ясно?

    

   — Только предупреждаю, уважаемый триумвир. — взял слово Гинд. — У этой твари нет слепых зон.

    

   — Догадываюсь. Но вторая группа должна отвлечь на себя хотя бы часть голов.

    

   Я смерил чудовище взглядом. Здоровое, конечно. Белая чешуя целиком покрывала грузное тело с четырьмя колоннообразными ногами. Пучок голов держался на длинных гибких шеях с мелкими черными пятнышками по бокам. Основное тело двигалось достаточно медленно. Ступало в развалочку, волоча за собой толстый хвост. А вот головы были юркими и стремительными. Из-за этой рассогласованности они и тело казались совершенно разными существами, которых безумный ученый сшил между собой.

    

   «Выдвигаемся», — мысленно приказал я, и шестеро охотников начали свой путь к славе или п#здюлям.

    

   Мы с Ноцием и Гиндом принялись обходить гидру справа по широкой дуге. Все трое вооружились скутумами, чтобы прикрыться от летящих брызг яда. Нижняя часть лиц защищена повязками. В качестве наступательного вооружения у меня был меч, а вот коллеги предпочли копья. Разумный выбор.

    

   Гидра довольно долго игнорила нас. Видела, но просто не придавала значения. Головы то трапезничали, то будто бы ссорились между собой, принимая угрожающие позы и даже обозначая атакующие выпады. Такой вот внутренний конфликт многогранной личности. Ничего. Сейчас начнётся конфликт внешний и головы гидры позабудут о ссорах.

    

   «Так, чуть помедленнее», — приказал я другой группе. — «Мы должны зайти на позиции синхронно».

    

   — Оно довольно глупое, — шепнул мне Ноций. — И совсем не умеет бояться.

    

   Не умеет бояться это хорошо. Значит не станет убегать.

    

   «Раз, два, три, вперед!»

    

   Обе группы резво дали по газам. Заходили с противоположных сторон, а между нами в метрах ста сорока от чудища стояла Орина при двух скорпионах и охране. Гидра наконец-то соизволила обратить на нас внимание. Её головы резко встрепенулись, забросив трапезу и склоки. Несколько мгновений они не могли определиться кто куда смотрит. Это хорошо. Я ускорился и тоже самое приказал другой группе.

    

   Но вот к нам повернулось три головы. Столько же обратили внимание на другую группу. Ещё одна то проглядывала на Орину, то на противоположную, сторону. Похоже головы гидры инстинктивно стараются контролировать все направления.

    

   До твари оставалось метров шестьдесят, когда она начала плеваться. Две головы выдали в нашем направлении длинные струи грязно-зеленого яда. Боги. Вроде бы не первый день занят мрачным ремеслом, но такую вонь не встречал даже среди гниющих тел.

    

   Тут же присел, закрывшись щитом, так чтобы ни капли не попало. Однако мне аж щипало глаза. Благо я мог наблюдать ситуацию через камеру от третьего лица. Товарищам сочувствую. Им явно приходилось тяжелее.

    

   Две головы плевались, а вот третью будто корежило. Она дергалась вверх вниз, издавая неприятно-булькающие звуки. Не собирается ли эта дрянь…

    

   Боги! Собирается. Точнее уже собралась.

    

   Третья голова гидры атаковала нас не просто плевками яда. Она отрыгивала куски полупереваренной, а в ее случае полусгнившей добычи. Причём шмотки в нас летели не малые. Килограмм по пять, наверное. Мясо, отдельные фрагменты костей и целые тушки мелких животных наподобие обезьянок. Шерсть их слиплась. Кожа отчасти лопнула, обнажая косточки.

    

   Бррр! Ну и гадость.

    

   Одновременно с этим туловище гидры поднялось на дыбы и резко опустилось вниз. Я едва удержался на ногах. Причем вибрация камней не стихла сразу после удара. Гидра не просто саданула со всей дури по арене. Чудище использовало стихийную магию, заставляющую камни дрожать.

    

   Надо было это перетерпеть. Одновременно я следил за мясными плевками, стараясь от них уклоняться и предупреждать товарищей. Не словами, но своей волей предлагать им сместиться в сторону. Многозадачность — одно из главных качеств стратега.

    

   «Стрельни-ка пару раз по этой твари», — бросил я Орине.

    

   Слишком уж плотно по нам плевалась гидра и снова начинала подниматься для сотрясения арены. Однако двум болтам из тяжёлых скорпионов удалось отвлечь зверюгу.

    

   «Вперед! Вперед! Вперед!»

    

   Оставалось бежать, надеясь что обувь выдержит прогулку по яду, а голова не закружится от вони. Гидра была уже близко. Оставалось метров тридцать, когда перед нами неожиданно возникла ало-багровая преграда. Магия Великого Пламени. Она, кажется, не была враждебна и даже закрыла нас от очередного потока яда. Сверху рядом со мной опустился мало знакомый мне чародей. Высокий, худой, в алом одеянии, он держал в левой руке тяжёлый магический посох — один из направителей Великого Пламени. Значит мужик принадлежит к самым важным магам Круга.

    

   Я окинул взглядом арену. Кажется Багровый Круг запоздало прибыл нас спасать. Часть магистров была на химерах, некоторые использовали платформы, бывшие воплощенными демонами, другие просто парили. Всего чародеев двадцать, но каждый здесь входил в элиту магического мира.

    

   — Я сейчас перенесу вас с арены, — заявил чародей.

    

   Причём его тон мне совершенно не понравился. Будто вожатый пришел выручать упавших в яму по своей глупости дошколят.

    

   «Нет», — ответил я и мой ответ, кажется, очень удивил магистра.

    

   Сначала удивил, а затем даже возмутил.

    

   — Нет же! — тоже возразил он. — Здесь слишком опасно и вообще… Вам не следует находиться на поле боя. Стратеги не сражаются. Это обсуждалось в правилах. Вы сами на них согласились!

    

   Все время нашего разговора гидра продолжала плеваться, правда снаряды не достигали цели. Гидру это явно удивляло. На несколько мгновений она замирала на потупить, а потом в одной из голов возникала гениальная мысль: «Не получилось. Опять. Что же делать? Как решить проблему? А что если попробовать плюнуть ЕЩЁ РАЗ?» Новый плевок опять натыкался на преграду, но гидра не сдавалась. И я тоже сдаваться не собирался.

    

   — Бой давно окончен. Так что правила я не нарушаю. Причем бой по правилам был окончен уже очень давно. Ещё когда вмешались чудовища. А сейчас дайте мне спокойно убить эту гидру.

    

   — Гидру⁈ — ещё более возмущенно переспросил маг. — Сейчас ее здесь не будет.

    

   Он направил посох в сторону моей добычи. Гадство.

    

   — Хватит! — наступило уже мое время возмущаться.

    

   Красный барьер около нас мигнул, потому как на него теперь работало мое подавление. Полностью остановить атаку мага не вышло, но вместо полного испепеления гидру лишь поверхностно обожгло.

    

   Маг округлил глаза, посмотрев сначала на меня, потом на свой посох, а затем наверх:

    

   — Архимагистр, я… — начал было чародей, но сверху раздался уже знакомый голос Азарда.

    

   — Да пускай они уже убьют эту гидру. Не мешай, Этцио. Дай людям поиграть в великих героев.

    

   Чародей погасил негодование на вытянутом лице, послушно отходя в сторону. Его магический барьер тоже исчез.

    

   «Вперед, вперед, вперед! Попытка номер два!» — объявил я.

    

   И обе группы снова устремились к добыче.

    

   Даже ослабленная подавлением атака мага заметно дезориентировала гидру. Полагаю, ожоги сетчатки аж четырнадцати глаз. Неприятно. И всё же чудовище сопротивлялось. Оно снова попыталось сотрясти землю, но я был уже близко. Подавление ослабило эффект.

    

   Мне в щит ударила полусгнившая лошадиная голова. Рука заныла от тяжести снаряда, а несколько капель яда таки попали на лоб. Виной тому был ошметок лошадиной гривы, запавший сверху за край щита. Эта гадость щипала и адски чесалась одновременно. Мерзость! Я рванул вперед, преодолевая последние шаги. И с каждым моим шагом гидра замедлялась.

    

   Вплотную чудище действовало уже словно учитель фехтования, поддающийся совсем юному новобранцу. Будто гидра пыталась не атаковать, а лишь обозначать направление укусов. Чуть почерневшие от огня головы двигались вальяжно и неспешно. Отлично. Сейчас тебе чудо-юдо ещё сильнее поплохеет.

    

   Я выбрал ближайшую ко мне голову и, приняв ее атаку на щит, рубанул выше по протяжённости шеи. С одного удара, увы, не отсек. Однако голова, кажется, перестала быть функциональной. Мне на лицо попали еще несколько капель яда, перемешанных с кровью чудища. Гидра замедлилась сильнее, однако наземь как кера не грохнулась. Летучая бестия, видимо, была более зависима от магии чем это чудо-юдо. Надо добивать.

    

   Гинд очень резво начал тыкать в животину копьем, да ещё и выбирая какие-то хитрые места. Ноций действовал проще, но зато был одарен феноменальной физической силой.

    

   «Так! Стоп! Не убивайте! Убивать буду я. Бейте по ногам!»

    

   Оба моих компаньона послушались, а я продолжил мучить животину, вдыхая ароматы гнилья. Гидра никак не помирала. Вероятно я просто убивал ее неправильно. Даже почти срубленные головы, продолжали шевелиться, заливая кровью и черт ещё знает какими жидкостями каменный пол, а заодно и меня.

    

   Срубить все головы, да? Я пытался, но большая часть осталась болтаться на половине шеи или ошметке кожи. И гидра не стремилась дать мне второй шанс. Раненные головы поднимались высоко над тушей.

    

   Ничего. У меня появилась одна интересная идея.

    

   Стараясь не попадать под струи крови из обрубленных голов, я подскочил ближе. Вонзил магический клинок в туловище чудовища и скомандовал:

    

   «Призрачный клинок!»

    

   Ударная волна ушла прямо в тушу гидры. Из раны в мою сторону ударил фонтан всякой гадости. Изговнякался я сегодня знатно. Края раны расширились. Вместо укола там теперь зияла целая дырень диаметром сантиметров двадцать.

    

   Так. Оно живое? Кажется, ещё да.

    

   Я повторил трюк, вонзив клинок выше. После второй ударной волны прямо в тушу гидра таки начала заваливаться.

    

   — Это все срочно надо смыть! — услышал я краем уха крик Гинда.

    

   По моей коже текла смесь крови, яда и прочих жидкостей чудовища. Жгло уже не так сильно, как чистая отрава, но ощущение было будто мое лицо и шею скребут наждачкой, с каждым разом прилагая все большее усилие.

    

   Приказал как можно скорее облить меня водой с содой и сам поплелся в нужную сторону, стягивая с лица уже зловонную повязку. Черт. Боюсь, придётся избавиться от всех элементов снаряжения кроме металла. Провоняет.

    

   Меня несколько раз окатили водой, а затем я сам уже промоченной тряпицей утирал лицо и шею, чувствуя как щиплет кожа. Голова слегка кружилась. Судя по общему состоянию мандража я таки словил легкое отравление.

    

   — Ходить на гидр в рукопашную дело крайне неблагодарное, — услышал я голос приближающегося Азарда.

    

   — Все равно приятнее, чем политика, — произнес я. — Воняет меньше, отмыться проще.

    

   Азард не сразу ответил. Он смотрел на меня с… подозрением? Или показалось? Наконец великий маг заговорил, пока его спутники рассотредотачивались вдоль арены:

    

   — Это ведь были керы?

    

   — Керы, — согласился я.

    

   — Не видел этих тварей с самой Кирийской войны. До сих пор в ушах стоят вопли, с которыми они уносили с поля боя жертв. Их время прошло, Михаир. Так мы считали до сего дня. Эту арену проверяли много раз. Внимательно, тщательно, долго. Чудовища пришли из ранее закрытых отсеков подземелья. Издалека. Были запечатаны за несколько километров отсюда. Ощущение, будто что-то пробудило их. Мне интересно узнать точку зрения стратега. Что могло их пробудить? И души мёртвых ты, кажется, видишь. Ничего необычного сегодня не заметил?

    

   Он говорил вроде бы дружелюбно, но с некоторым скрытым подозрением. Думает, что я потревожил этих чудищ? Или чувствует некие более глобальные перемены?

    

   — До их появления не было ничего необычного. Бой как бой. Он даже толком ещё не начался. Монстры точно пришли издалека? Мне показалось, что они сидели прям тут и ждали.

    

   — Керы, на черных своих крылах несущие ужас, чувствуют близость доблестных сражений, — ответил волшебник, явно припоминая строчки какой-то пьесы. — Страшен их лик, а сердце таит только злобу. Ох… Чувствую, нам предстоит долго разговаривать с ти-шадайцами и даже извиняться. Они от такого отвыкли. Их стратеги ради развлечения на гидр не охотятся.

    

   — Я не ради развлечения. Это прокачка. Тренировка перед новой встречей с Сердцем.

    

   — Ты сумел помешать атаке Этцио, — кивнул чародей. — Неплохой прогресс. Но… если твоя память вдруг всё же исторгнет что-то интересное по поводу кер, то с удовольствием выслушаю.

    

   Таки что-то подозревает, но пока без конкретики.

    

   — Хорошо, — кивнул я.

    

   Когда Азард закончил разговор и присоединился к другим магам, настало время глянуть на статы клинка.

    

   Получилось? Получилось!

    

   Вырванный Клык

   Артефакт

   Фрагмент полутитана

    

   Характеристики:

   Могущество 58

   Энергопоток 29

    

   Текущие:

   Стихийная энергия 2574

    

   Могущество подросло на единичку, а вместе с ним поползла вверх и энергия. Гидра оказалась достойной добычей для меча. Всякое лучше трупа собаки, одержимой новопризванным демоном. Для дальнейшей прокачки нужно будет завалить не менее сильную нечисть либо устроить целый геноцид монстров. Не то, чтобы я был против. В использовании подавления тоже есть своя прелесть. Только что грозное чудовище вдруг становиться таким уязвимым. Тварь, безнаказанно истреблявшая людей сотнями, едва может тебе сопротивляться. Понимаю теперь, почему многие венаторы так любят свою работу.

    

   Вскоре ко мне подошел один из адептов, чтобы помочь с ранами от жгучего яда. Топы магического мира пока были заняты разговорами с ти-шадайской делегацией.

    

   Мне же ни с кем не хотелось говорить. Еще до охоты на гидру я отпустил в последний путь души погибших в этом странном бою.

    

   Девятнадцать человек из наших гвардий, более семидесяти среди наемных войск и сто семнадцать воинов ти-шадайской армии. Вроде бы немного, в сравнении с баталиями прошлого, но даже такие потери были неприятны. Если бы не керы, большую часть этих людей спасли бы.

    

   Раненых с обеих сторон было около четырёх сотен. Многие до сих пор ждали помощи. И я не собирался покидать арену, пока обо всех не позаботятся. Такой вот жест солидарности. Да и не тяготило меня это после всех пережитых приключений. Марши по степям да пустыням Шадда всяко были утомительнее.

    

   Вскоре мы с охраной сместились в тень руин храма, где можно было посидеть на обломках каменной кладки. Там ко мне подошла Орина, запросив разговор наедине. Мы далеко уходить не стали, но вышли из тени храма на свет. Судя по красным щекам и шее жаркое сулимское солнце не щадило северянку. Но загар к ней похоже не прилипал. Сгоревшая кожа просто отшелушивалась. Ох, тяжко ей придётся, если таки доберемся вместе до Шадда. Там даже не Бессмертное солнце не очень то щадит гостей.

    

   — Мне снился Север, — произнесла Орина, когда мы отошли подальше.

    

   — Снился или это было похоже на видение?

    

   — Наверное, второе. Иногда бывает сложно отличить одно от другого.

    

   — Понимаю. Что ты видела?

    

   — Иратиона. Точнее… Нечто с его головой. Какую-то крылатую нежить в окружении чудовищ. Сотен. Может быть даже тысяч. И самое пугающее… Это все напоминало подготовку к войне.

    

   — Это она и есть, — кивнул я. — Ни Сердце, ни его приспешники не остановятся пока они могут убивать.

    

   — Признаюсь, я бы хотела обратно на Север, — с некоторым оттенком вины произнесла девушка. — Во мне ещё живо наивное желание защищать свой дом. Даже если он уже давно не мой. Радан прикажет убить меня, стоит мне только приблизиться к Северу. Нет. Мое место теперь здесь. Рядом с вами.

    

   — А значит ты, вероятно, очень скоро попадёшь обратно на Север, — ответил я. — И поменьше уныния. Радан там едва держится, а его власть пока не распространяется дальше предместий Бьорторна. Судьба Севера еще не предопределена. Пламя горит, металл раскален и вот-вот грянут удары молота по этой заготовке. Чем все закончится — одним богам известно. А может быть и они ещё гадают.

    

   — Это звучит… даже слишком хорошо. Хотя, как можно называть хорошим такие бедствия людей?

    

   — Ты просто думала, что все решено, а оказывается ещё можно побороться. Оттого тебе эти новости и кажутся хорошими. Надежда та ещё гадость. Пьянит похлеще алкоголя, но без неё жизнь бывает практически невыносимой.

    

   Север ждал нас, как затаившийся хищник ждет вырвавшихся от него когда-то жертв. Рано или поздно у него снова будет шанс выпустить когти. Только вот бывшая добыча сама уже совсем не безобидна.

    

   — Раньше я мог лишь пытаться скрыться от взора Сердца и искать помощи магов. Теперь же собираюсь бросить вызов чудовищу, которое когда-то пробудил.

    

   — Поэтому тренируетесь на монстрах помельче?

    

   — Именно!

    

   Пока мы обсуждали Север, арену посетил весьма неожиданный гость. Это был Иворна Сандис. Сначала он принялся долго и витиевато выражать соболезнования ти-шадайцам, а затем настало время говорить уже со мной. Причём весь разговор шёл через командный голос.

    

   «Надеюсь…» — первым начал Сандис. — «Ты не думаешь, что это было покушение?»

    

   «Нет. Конечно нет», — согласился я. — «Думаю, что либо твой достопочтенный предок не в состоянии контролировать свои силы. Либо ты обладаешь недостаточным влиянием на него».

    

   «Всё куда проще и прозаичнее. Когда многотонная скала срывается в море по воде далеко расходятся круги. Эти твари, керы, ощутили возвращение хозяина и проснулись».

    

   «Очень рад за них. Только вот маги начали что-то подозревать. Слишком много совпадений. Сначала моя странная болезнь, затем эта ерунда на арене. Азард уже задавал мне каверзные вопросы».

    

   «Полагаю, он получил не менее каверзные ответы?»

    

   «Нет. Я ограничился лишь обычным „ничего не знаю“. В следующий раз он может уже не поверить таким ответам. Поэтому очень надеюсь, что следующего раза не будет, и твой прадедушка сумеет проследить за буйными подружками. Пусть выгуляет их, подарит каждой по дохлому котенку или устроит романтический тур по местам массовых захоронений. Главное, чтобы подальше от меня».

    

   «Конечно. Не волнуйся. Мы даже придумаем как можно подсластить эту горькую микстуру. Вы ведь, по слухам, большой любитель различных магических артефактов».

    

   Вот уж спасибо. Уверен, что у этого «подарка» будет двойное, а то и тройное дно. Хотя до экспедиции в Шадд Сандису выгодно мне помогать. Ну или по крайней мере не дать помереть где-нибудь на Севере. Иначе вместо победоносного похода на Восток он с высокой вероятностью получит гражданскую войну.

    

   Арену я должен был покинуть уже на закате. Уходил оттуда последним из важных лиц. И маги, и ти-шадайские стратегии, и, конечно, Сандис довольно быстро покинули мрачное кольцо исполинских стен, которому багровые лучи придавали ещё более зловещий вид.

    

   «Вот что я подумал», — протранслировал я Нималексису, Гану и Орине. — «Турнир рано или поздно закончится. И очень много высокопрофессиональных наёмников останется без работы. Конечно, некоторые устроятся на службу к местным аристократам и будущему владыке Сулима. Но едва ли для всех найдутся вакансии. Кого-то обязательно надо будет перевербовать. А значит следует заранее позаботиться насчёт оплаты и транспорта, чтобы забрать их на территорию Империи».

    

   Шаддинцы, думаю, тоже будут вербовать здесь народ. По суше далеко. Значит переправить эти подкрепления можно только морем. Надо будет связаться с Фальвусом. У него сейчас хороший контроль над водными просторами. Пусть сделает так, чтобы вражеские подкрепления не добрались до восточных берегов. На дне морском места много. Всем хватит.

    

   Мы уже ждали летающую платформу, когда мне пришло оповещение системы: «По одной из ваших миссий достигнут результат „Успех“. Миссия завершена. Смотреть результаты?»

    

   Ну-ка, ну-ка. Кажется, не зря мы с Ориной сегодня поминали Север.

  
  
   

    Глава 7 

    Загадочные события 

   

   Взор мой снова перенесся на далекий Север. Могущество дара стратега раскрыло мне образы края, где я когда-то начал свой тернистый путь. Здесь солнце стояло ещё высоко и золотые лучи его ярко горели на металлических пластинах, шлемах и редких комплектах медной чешуи.

    

   Готовилась битва.

    

   Вот значит какое успешное выполнение миссии засчитала система. Когда-то давно я хотел, чтобы кербрийцы переправились на Север и сцепились с местными. Оба пункта выполнены.

    

   Успех, успех! Север пылает ещё жарче.

    

   Радан таки собрал имеющиеся под рукой силы и пошел наводить порядок в пока ещё подконтрольных землях.

    

   — Я знаю, о чем говорю! Боги, вас там раскатают! — хрипло дребезжал голос Таркуса Дарена, когда он хромал в сторону ставки вождя кербрийцев.

    

   Ну как ставки. Это была даже не палатка, а деревянный стол, который вытащили из ближайшего деревенского дома. Около него возвышалась исполинская фигура лидера кербрийцев. Гарам Кузнец, кажется. Он сначала надел на лысую голову плотную войлочную шапку, а затем поверх нее шлем. Причём это был довольно простецкий двухсоставной экземпляр без большого гребня или султана. Имелись только ребро жёсткости, короткий наносник и незамысловатые нащечники. Простота такого шлема меня реально удивляла. И высшие чины легиона, и аристократия Востока, и знатные воины Севера побрезговали бы таким нехитрым средством защиты.

    

   Остальное снаряжение вождя тоже было выполнено в минималистическом стиле. Тяжёлый ламеллярный доспех с наплечниками и наручами. Круглый щит разукрашен в темно-синий с бело-красным узором на животную тематику. Какая-то оскаленная тварь, но учитывая примитивную стилизацию не разобрать животину. Волк? Медведь? Зубастая белка? Фиг знает, какую зверюгу имел ввиду неизвестный художник.

    

   Другие кербрийцы также были одеты весьма скромно для воинской элиты. Украшения, конечно, попадались, но были просты и незамысловаты. Немного чеканки, металлические брови на шлеме, пара рядов медных колец на окантовке рукавов или подола кольчуги — вот и все роскошества.

    

   Причем железки то у кербрийцев были. Имелись они в очень даже немалом количестве. Снаряжены заморские гости были заметно лучше среднего северного ополчения племен. Дело не в бедности. Поэтому у меня только одно объяснение подобному минимализму — у кербрийцев просто отсутствуют прослойки профессиональных оружейников и ювелиров. Людей, которые кроме своего ремесла ничем другим не заняты. Так что Гарам видимо реально Кузнец в свободное от войны и управления племенем время. Возможно, ещё сам хозяйство ведет и рыбу на полставки ловит.

    

   Малолюдность, а из-за нее недоразвитость любых государственных институтов. Плохо ли это для самого населения? Как знать. Есть плюсы, есть минусы. Обычно подобные примитивные общества цивилизуются от соседей, но Кербрия находилась в изоляции.

    

   Ни легионы, ни шаддинские саваран, ни ти-шадайские арбалетчики до холодного края не добирались. Там даже торговцы практически не бывали.

    

   Но оставим проблематику исторических процессов до более спокойных времен и вернёмся к Таркусу Дарену. Он явно был в очень стрессовом состоянии. Левый глаз ветерана дергался. Возникало ощущение, что он вот-вот взорвётся изнутри либо накинется со своей тростью на предводителя кербрийцев, несмотря на разницу в габаритах.

    

   — Я знаю о чем говорю! Боги свидетели, знаю! Вас растопчут. У вас ни кавалерии, ни укреплений. Врага в два, а то и в три раза больше. Пускай, у них не лучшая пехота, но немного строевых когорт есть. Остались от Геора. Вас сомнут. Надо окопаться здесь. Отложить мечи, взять лопаты и…

    

   — Добрый человек, — с милой улыбкой обратился к Таркусу один из молодых товарищей Гарама. — Идите куда-нибудь в дом. Не мешайте, а. У нас битва будет. Это важный момент. Не надо так кричать. Удачу спугнете.

    

   Сам же Гарам взирал на все с физиономией в стиле «Если бы вы знали как мне пох#й, вы бы расплакались».

    

   Вокруг не очень упорядоченно собиралось войско кербрийцев. Голоса, бряцание металла, шум многоликой толпы. Вторженцы, кажется, располагались лагерем около небольшой деревни, а теперь к ним двигалось войско неприятеля. Местность вокруг была относительно равнинная. Попадались мелкие рощицы и холмы, но значительную часть занимали плоские пространства, частично распаханные под сельхозугодья. Есть где развернуться даже многочисленной армии. У самих же кербрийцев около трёх тысяч, кажется.

    

   А на горизонте уже можно было заметить первые конные разъезды северян Радана. К сожалению я сейчас не мог приблизить к ним камеру. Что-то рассмотреть или посчитать.

    

   — Не тратьте силы понапрасну друг мой, — к Таркусу Дарену подошел капитан Телемас. — Эти люди будут поступать как сами решили. Согласно логике и традициям своей далекой родины.

    

   Таки встретились два моих суперагента. Таркус отошел в сторону к более смуглому капитану и, таращя от нервного возбуждения глаза, ответил:

    

   — Они по этим традициям сегодня все помрут.

    

   Телемас усмехнулся, а затем произнес, едва пробиваясь голосом сквозь окружающий шум толпы.

    

   — Помрут. И такой расклад их совершенно не опечалит. Лучше подумайте о нашей с вами судьбе. Следует как можно скорее двигаться к морю. Может быть, Радан сейчас на стороне Империи, но его всадники едва ли будут интересоваться нашим с вами гражданством, когда начнет резня.

    

   — Ну так двигайся к своему морю, — отмахнулся Таркус. — Я здесь по воле великого человека. По воле Рега. И останусь до конца. Если кто из ублюдков Радана поднимет на меня руку, то пусть ждет последствий.

    

   — Я вижу… — вздохнул капитан, почесывая отросшую бороду, — … что у вас, уважаемый Таркус, и этих смелых воителей больше общего, чем вы можете себе представить.

    

   — Ничего у нас общего нет! — возмутился Таркус. — Я выполняю приказ, а они погибнут зря.

    

   Ну хоть варварами их догадываетесь не называть. А то это чревато, когда стоишь в такой толпе вооруженных мужчин, готовых к бою.

    

   Кербрийцы постепенно вытягивались из лагеря и деревни. Ни кавалерии, ни укреплений. Все как говорил Таркус. Лишь тяжелая пехота да совсем немного лучников и застрельщиков. Ещё интересно, что среди кербрийцев вообще не было пращников. Видимо, на их родине редко сражались в крупных построениях.

    

   Каких же странных людей я умудрился затащить сюда в порыве деструктивной активности периода Армии Зла. Они отправились на другой конец мира за своей смертью.

    

   Я глядел на них сейчас через моих агентов, не наблюдая на лицах вторженцев никаких признаков паники. Лишь те, кто был помоложе смотрелись взволнованными как перед трудным экзаменом.

    

   Кербрийцы собирались в группы по двадцать-тридцать человек. Вероятно, люди из одной деревни или клана. Эти формации уже пытались собраться в большее «построение».

    

   Интересно, есть ли у них кто-то с даром Забытого? Если нет, то для Радана это может быть очень легким боем.

    

   Я уже видел как вдалеке появились передовые отряды северян. Их было явственно больше и руководил ими стратег. Первой, кажется, шла пехота, а за ней на флангах и в тылу тяжелая кавалерия. Думаю, Радан не станет изобретать велосипед. Свяжет кербрийцев боем с пехотой, а затем ударит конницей по флангам или даже в тыл. Все козыри у него на руках. Огромный перевес. На месте Радана я действовал бы максимально надежно.

    

   — А ты не будешь бежать вместе с Телемасом? — удивился Таркус, когда к нему присоединился его молодой спутник Ликид.

    

   — Не-а, — покачал головой агент. — Звучит странно, но я полностью с вами согласен. Бежать уже поздно. Лучше остаться здесь и попытаться взять на понт. Есть шансы, что знатные прихвостни Радана или его гвардия нас сразу не убьют. А вот рейдовая кавалерия, которая будет вычищать леса после боя, политикой интересуется меньше. Прирежут за пояс и плащ с фибулой. Предлагаю забраться вон на ту дозорную вышку.

    

   — Вышку? — недовольно переспросил Таркус. — Ладно, но тебе придется меня подсадить. Нога моя сегодня почти не гнется.

    

   В деревне, действительно, была довольно высокая дозорная вышка. Простая по конструкции, но сделанная надежно и со старанием. Реликт сытых лет правления Геора, когда самой большой опасностью для этих земель были аристы из Утопья. А затем большой вождь решил начать большую войну и понеслось.

    

   Мои агенты забрались на вышку, пока кербрийцы покидали лагерь. Сверху открывался довольно неплохой вид на округу. Не обзор стратега, но сойдёт.

    

   Судя по большому для Севера количеству сельхозугодий в округе и отсутствию следов разорения, дело происходит недалеко от Бьорторна. Погода стояла ясная, не считая редких рваных облаков. Ни дыма, ни огня от магии Сердца видно не было. Даже ветер, кажется, затих, будто не желая мешать людям истреблять друг друга.

    

   Кербрицы, как и стоило догадаться, строились в нечто наподобие фаланги. Самое простое, что может изобразить пехота на поле, не считая рассыпного сука строя. Впрочем, не уверен, насколько они способны фалангой ходить. Строй не был глубоким. Всего три-четыре ряда. Лучники и застрельщики тоже были включены в общий порядок. Просто занимали задние ряды.

    

   Тем временем в их сторону скакало пятеро конных. Парламентеры. Вероятно будут предлагать капитуляцию. Однако кербрийцы от неё откажутся. В этом я уверен. Им нужна была битва здесь и сейчас. Иначе бы они приняли предложение, которое я передал им через Таркуса.

    

   Стрелять по парламентерам кербрийцы не стали. Признак здравого мышления. Однако долго северные всадники у строя кербрийцев не пробыли. Очевидно получили катигорический отказ. Резко развернувшись, они погнали коней обратно. Армии продолжали строиться. Северяне из походного порядка разворачивались в боевой.

    

   Основу пехотного строя Радана составляли примерно две когорты федерацкой ауксилии. С ними была пара сотен пешей знати плюс массовка из почти четырёх тысяч ополченцев и несколько сотен застрельщиков. Всю эту пехоту Радан свел в фалангу, состоящую из двух построение с небольшим зазором посередине.

    

   На востоке у леса и на западе в полях также расположились где-то сотни три-четыре различных стрелков в свободном порядке. Лучники, пращники, метатели дротиков.

    

   Также на флангах находились небольшие отряды тяжелой кавалерии в разряженном строю. Примерно по три с половиной сотни с каждой стороны. К ним почти примыкали меньшие формации конных застрельщиков. Они, как я понимаю, тут уже чисто для дорезания разбитого врага.

    

   В восточной части тыла располагалась ставка самого Радана. Я даже видел его или кого-то очень важного на вершине холма в сопровождении десятка всадников. А перед ними находился резерв из отборной пехоты. Ещё полторы тысячи федератских ауксилариев и бойцов потяжелее. Остатки георовской роскоши. Кажется, я даже вижу среди них цвета Копий Гетионы. Недовенаторов, которых Сидониус обучал для северян. Правда едва ли их тут больше пары десятков.

    

   Не удивлюсь, если Радан спрятал некий контингент в лесу с восточной стороны, чтобы неожиданно атаковать кербрийцев во фланг. Подобный манёвр напрашивался. Но едва ли он загнал в лес много народу. Пару сотен стрелков и, может быть, чуток хорошей мотивированной пехоты, готовой драться в смешанном строю. Я бы в таком случае использовал превенторов.

    

   

    

   Обзор у меня был сильно хуже, чем в режиме стратегии. Статы и вооружение подробно глянуть было нельзя. Но на северян я уже успел насмотреться. Хорошо знал их манеру боя.

    

   Основу пехоты составляли щитоносцы с одноручными копьями. Кого-то типа мечников-клятвенников или топорников боевых братств я не заметил. Лучшие доспехи у тяжелой кавалерии, состоящей сплошь из знатных воинов. Знать попроще могла воевать и пешком, но в этом случае они редко защищены чем-то мощнее кольчуги. Схожим образом была снаряжена и федератская ауксилия. Разве что использовали они клипеусы на имперский манер да со строевой у них ситуация получше.

    

   Обе армии замерли на несколько минут, а потом случилось нечто одновременно безумное и ожидаемое: кербрийцы пошли в атаку!

    

   Их небольшую фалангу страшно корежило. Она фактически развалилась на четыре отдельные формации, но пока сохраняла некое подобие единства. Кербрийцы наступали решительно. Может быть даже слишком.

    

   — Дебилы… Просто дегенераты… — прокомментировал Таркус, затем добавив несколько более грязных ругательств.

    

   — Понимаю ваше разочарование, — кивнул Ликид. — Столько усилий, времени, денег, чтобы они тут сегодня просто сдохли.

    

   — Идут, бл#дь. Атакуют. — продолжал злиться Таркус. — Так нихрена и не поняли, частью каких больших событий стали.

    

   Тут Таркус был совершенно прав. Вторженцы не понимали как устроено наше общество и пока что даже не пытались понять. Кербрийцы просто шли в практически безнадежную атаку, желая забрать с собой на тот свет как можно больше чужаков, в чей край они вторглись. Это была их форма поклонения Старику.

    

   Радан начал маневры. Кавалерия двинулась для охвата флангов. Из леса показался засадный полк. Кто там у нас? Лучники, метатели дротиков и немного знатной пехотой. Ожидаемо.

    

   

    

   Кербрийцы не остановились. Живой вал металла и человеческих тел продолжал быстро надвигаться на строй северян. Те же стояли на месте. Лишь их лучники выбегали вперед, чтобы пустить стрелу-другую в направлении врага. К ним вскоре присоединились пращники на флангах. Десятки свинцовых пуль и специально отобранных гладких камешков взметнулись над землей. Что-то падало перед кербрийцами, иные снаряды перелетали, но были и попадания. Однако вторженцы стойко выдерживали обстрел.

    

   Они даже не замедлились. Я не видел индикаторов морали, но четко понимал, что эти люди рвутся в бой.

    

   Уверен, они соберут сегодня свою кровавую жатву, даже если проиграют. Уж не знаю хорошо это или плохо. Радан был мне откровенно неприятен. Скользкий, подлый и при этом вероломно жестокий. Не сказать, что особенно уникальный типаж в наши дни, а все равно противно. Не нравился он мне. Однако я понимаю, что Радан хоть и говеный, но таки человек. Мой потенциальный союзник в грядущей битве против Сердца и армии нежити.

    

   Кавалерия замыкала полуокружение. Тяжелые всадники шли на фланги кербрийцев. Радан делал все по уму. Разве что действовал как-то слишком медленно.

    

   Кербрийцы добрались до пехоты северян, когда кавалерия была ещё далеко. Завязался ожесточенный бой. Всех подробностей я не видел, но могу заявить, что рубились там яростно. Строй северян чуть ли не ходуном ходил. Малочисленна фаланга гостей с далекого континента, вцепилась во врага как бешеный бультерьер в сонного зубра.

    

   Время будто бы замерло. Всадники Радана замедлились, засадный полк шел неспешным шагом. Лишь в центре поля кипела битва.

    

   Хм. Радан хочет измотать врага? Специально поставил пехоту похуже спереди, а дальше отступит ей и введет в бой гвардию? Похоже потери рыжего стратега не беспокоят. Может быть, в Бьорторне голод или казна пуста? И Радан сознательно сливают пехоту худшего качества?

    

   Кто ж его знает.

    

   Жаль, что зеркало Каламет разбито. Не заглянешь в ставку Радана.

    

   Но вот конница набрала скорость, да и засадный полк оживился. Поднималась пыль из-под сотен копыт. Пора. Наступил переломный момент. Бой в центре словно черная дыра притягивал к себе всё больше воинов с округи.

    

   — Лихо дерутся, — присвистнул Таркус. — Жаль сдохнут зря. Но стоят крепко. Не думаю, что уже побегут. Видно придётся Радану их совсем окружать и резать под корень.

    

   Похоже на то. Солидарен с ветераном Двадцать Первого. Едва ли кербрийцы уже побегут. Скорее их расколотят в щепки. Смешают с грязью чужой земли, куда они приплыли проливать кровь.

    

   Кавалерия обходила вторженцев. Приближалась к флагам, выставив копья. Строй кербрийцев тоже ими ощетинился. Однако на сплошной лес копий он похож не был. Не хватало строевой да и виды вооружения были распределены хаотично. А дальше…

    

   Дальше случилось нечто загадочное. Войска Радана начали отступать.

    

   Сперва отошла кавалерия, так и не успевшая нанести флангам сколько-нибудь ощутимый урон. Северяне даже умудрились каким-то чудом потерять одного всадника. Вот это номер. Однако понимаю как такое случается. Шальная стрела в лицо и можно хоронить.

    

   Засадный полк пошкандыбал обратно в лес, так и не успев никому толком засадить. Просто ребята прогулялись. Отдохнули на природе.

    

   Развернулась и поспешно отходила гвардия Радана. Лучшие воины нынешних федератов не захотели встречаться лицом к лицу с лучшими воинами Кербрии. За всех пришлось отдуваться ополчению пополам с ауксилией. Их вторженцы продолжали терзать, выгрызая куски из тела жертвы. Они теснили северян.

    

   — Боги, что я вижу! — воскликнул Таркус. — Они уходят! Просто уходят⁉ Копье Клепсиды Радану в зад, что этот безумец творит⁉

    

   — Историю, — усмехнулся в ответ Ликид. — Историю о глупом и странном поражении. Однако нам это на руку. Похоже, не придется заговаривать зубы радановским воинам.

    

   — На их месте я бы поднял этого рыжего выбл#дка на копья. Он сегодня украл у них победу и зря загубил сотни северян.

    

   Про «сотни северян» Таркус не преувеличивал. Пехотный строй, принявший на себя удар кербрийцев, вероятно нес тяжелые потери, пока кавалерия и другие союзники просто уходили с поля боя. Причем те, кто непосредственно сейчас сражался не могли об этом знать. Слишком заняты были. Держались, ждали помощи. Радан видимо не давал им приказа отступать.

    

   Сражение продолжалось ещё минут десять-пятнадцать. За это время кавалерия, гвардия и другие силы северян спокойной отошли, а пехотный строй был прорван, дрогнул и началось бегство.

    

   Причем в этот раз бегство, действительно, многих спасет. У кербрийцев нет кавалерии, почти нет лёгкой пехоты и их самих меньше, чем паникующих северян.

    

   Вскоре стало понятно, что вторженцы не пытаются преследовать врага. Они просто остались стоять на месте, будто ожидая продолжения банкета. Но его не последовало.

    

   — Самая странная битва, что я видел, — подытожил Таркус. — А я всякой дряни успел повидать.

    

   Проторчав в поле ещё минут десять, кербрийцы поплелись обратно в лагерь. Причём шли они заметно менее резво чем недавно на врага.

    

   Таркус и Ликид спустились с вышки, ожидая возвращения заморских гостей. Те не выглядели победителями, хотя технически ими являлись. Мрачные и сосредоточенные шли они толпой. Многие испачканы кровью, припорошены пылью или ранены.

    

   — Могу поздравить вас! — нарушил молчание Таркус, стоявший у подножия наблюдательной вышки. — Врагов было в разы больше, а вы выстояли!

    

   К нему молча направился Гарам Кузнец, в чьих обычно спокойных глазах будто полыхал сейчас бледный огонь. Даже храбрый обычно Таркус слегка сжался перед вождем кербрийцев. Но тот заговорил без всякой агрессии. Размеренно и холодно звучал его голос, похожий на свист зимнего ветра в горах.

    

   — Я так ничего и не понял, — заявил вождь. — Они же могли победить, а зачем-то разбежались и ушли. Что-то не так с этими людьми. Сражались без желания. Все здесь как-то неправильно.

    

   Шедший рядом рыжебородый, тощий но высокий воин лет пятидесяти был гораздо более эмоционален и категоричен в суждениях:

    

   — Ублюдки! Дети собачьи! Я приплыл сюда хорошо повоевать! Ждал нормального боя, с нормальными мужиками! Вши поганые! Вашу мать, только время отняли! — выкрикивал он, время от времени сплевывая себе под ноги.

    

   Похоже, многие собравшиеся восприняли поведение северян как оскорбление или же просто не понимали что сейчас произошло. Я сам, честно признаться, не очень хорошо мог объяснить для себя поведение Радана.

    

   В данной задачке есть некая неизвестная мне переменная. Это точно. Возможно, рыжий стратег получил вести, что прямо сейчас Бьорторн атаковали монстры. Или же в войсках Радана все сейчас вот настолько плохо с моралью, что они просто не готовы драться с упорным врагом. Такое, действительно, случалось в истории. Вспомнить хотя бы гибель Персидской державы и тяжелые поражения Византии времен арабских завоеваний. Тогда, измотанные долгой войной, силы двух империй были разбиты меньшей по численности, но более упорной и свежей новой стороной конфликта. Что если в армии Радана случился именно такой надлом?

    

   Тогда даже логично, что рыжий не хочет рисковать головой в полевом сражении. Ему надежнее уповать на городские стены, протекцию Сандиса и магию Ксигона. Радан мерзотный тип, но далеко не дурак. Это я уже успел понять. Не дурак, но возможно трус. Зря он сейчас отступил или всё правильно сделал — постараюсь выяснить позже. Но история уже свершилась. Первое сражение кербрийского вторжения на Север окончилось в пользу заморских гостей, хотя они и явно разочарованы такой победой.

    

   «Миссия успешно завершена», — объявила система и видение закончилось.

    

   Я снова оказался на древней канртегской арене где-то посреди Сулима. Уже стемнело. Меня ждали охрана, маги, другие товарищи.

    

   — Что-то случилось? — взволнованно спросила Орина.

    

   А я сначала лишь улыбнулся, вдыхая вечерний воздух, правда изрядно отдававший гнилью могильной гидры. Затем таки ответил, собравшись с мыслями.

    

   — Твой знакомый Радан очень странным образом проиграл очередное сражение на Севере.

    

   — Чудовищам Сердца?

    

   — Даже не им. Там долгая и запутанная история, растянувшаяся на многие месяцы. Расскажу по дороге. Нам пора.

  
  
   

    Глава 8 

    Начало начал 

   

   За остаток вечера я пересказал Орине сюжет странного сражения Радана против кербрийцев. Девушка тоже была озадачена поведением бывшего товарища. Она потерла слегка обгоревший лоб, явно размышляя над услышанным.

    

   — Радан никогда не был смельчаком, но и трусом я бы его не назвала, — прокомментировала северянка. — Он из тех, кто предпочитает бить в спину или прятаться за спиной того, кто посильнее. Человек подлый, лживый, но не глупый. Как бы он ни был мне противен, я не должна позволять эмоциям затмить разум. Если у Радана есть шанс победить, он им воспользуется.

    

   Согласен. Тем страннее кажется его поведение в прошедшем бою. Надо бы поговорить завтра с кем-то из магов. Возможно, Север горит уже ярче и жарче чем я думал. А значит нам туда дорога… И чем скорее, тем лучше.

    

   Но сначала надо как можно более тщательно смыть с себя вонь могильной гидры. Благо во дворцовом комплексе имелось множество купален. Вскоре я оказался в горячей ароматной воде, а двое мыльниц, пытались очистить меня от пахучей скверны. Где-то в метрах трех тоже самое делали с Луной, которой процедуры не нравились, но запах гнили не нравился сильнее.

    

   — Зачем ты сломал её? — вдруг спросила гибрид где-то на середине помывки.

    

   — Ты о чем?

    

   — Касс. Она теперь… Испорчена.

    

   — Ей вернулись нормальные человеческие чувства.

    

   — Я об этом и говорю. Зря. Она теперь меня боится. Всех боится. Тьфу. Такую женщину испортил.

    

   — Надо было спасти её, — возразил я. — Вернуть к жизни.

    

   — Страх это не жизнь, — возразила Луна.

    

   — Ой, нашлась любительница простой философии, — зло усмехнулся я.

    

   Однако, слушать такое мне было крайне неприятно. Особенно учитывая как чувствовала себя Касс после воскрешения.

    

   Ночь, слава богам, прошла относительно спокойно. Никакие древние чудовища под Изумрудными Садами не пробудились, демоны в окна не лезли. Я спал крепко, в отличие от Касс. Утром Децимала пожаловалась, что ее подопечная практически не смыкала глаз. Касс мучали страхи и кошмары. Все, что произошло с нами ранее она теперь видела иначе. Ей снились Север, Сейд-Нирам, Пасть Таргара и затмение в степях Шадда. Ужасы, через которые она когда-то прошла с холодным сердцем, вновь преследовали ее. Их тени поднимались из праха прошлого и тянули длинные черные руки страха к ныне беззащитному сердцу девушки. Я очень хотел ей помочь, но пока не представлял как. Однако точно могу сказать, что возвращение к подавлению эмоций не выход. Если Касс сейчас таки переболеет, то вслед за плохими начнут раскрываться и хорошие аспекты психики. Тогда… А что тогда? Снова вернуть ее на поле боя? Поставить одесную меня против чудовищ Порчи? Нет уж. Хватит с нее. Свой долг Империи она выплатила с большими процентами.

    

   Утром я послал сообщить магам, что немедленно желаю личную встречу с Азардом, Гиламом или хотя бы Утредом. Мне ответили, что можно увидеть всех троих сегодня на трибунах уже знакомой мне карты «Одинокая башня». Туда я и отправился. Сегодня на этой арене состязались две разношерстные команды. Первая из ти-шадайца, сулимца и Хэ-Чжи, а другая из силлакцев. Никаких суперзвезд там не выступало, но сегодня в расписании вообще не было слишком известных стратегов. Я, Сандис, Ксерион и Тайкано уже отбились свое вчера.

    

   Трибуна магов оказалась не особо роскошной, несмотря на статус гостей. Это была довольно просторная деревянная площадка на высоких опорах. Сложная конструкция, но без шелковых диванов и золоченых кресел в ложе. Маги сидели здесь довольно разряжено. Небольшими группами по двое-трое. Азард расположился с краю. Он казался мне непривычно трезвым и мрачным. Вероятно, ситуация с керами довольно плохо сказалась на его настроении. Утред же напротив был даже весел.

    

   — Да отринь ты их нытье, о Величайший, — усмехнулся он, полулежа на подушках и жестикулируя кубком. — Эти людишки вообще должны быть благодарны лишь за то, что мы обратили на них свой взор. О! Стратег Михаир! Вот он точно всем доволен и покидать нас не собирается! Верно?

    

   — Как понимаю, ти-шадайцы очень нервно отреагировали на вчерашний бой? — спросил я, кивая Гиламу, который с бесстрастным лицом следил за начинающимся на арене сражением.

    

   Отряды всадников Хэ-Чжи там соревновались в стрельбе из луков с хваран, при этом маневрируя вокруг сулимской пехоты. Копейщики колебались, словно готовые вот-вот разбежаться. А боевые слоны на другом фланге гоняли мелкие группки застрельщиков, которые пытались пустить кровь величественным животным.

    

   — Они грозят мне, что напишут жалобу своему императору, — со скорбным лицом объявил Азард. — Я не знаю, что им ответить при этом не опускаясь до брани и сдерживая смех. Последнее будет сложнее всего. А что же ты, Михаир? Тоже жаловаться или вспомнил что-то ещё интересное о появлении кер?

    

   — Жаловаться? Нет. Я вообще по-другому поводу с керами никак не связанному. Все дело в Севере. У меня была там одна затянувшаяся агентурная миссия, которая дала неожиданные результаты.

    

   — Ну молви, избранник богов нам весть дурную или добрую, — ответил Азард.

    

   — Зная Михаира, — усмехнулся Утред. — Дурную и не одну. Сколько погибших на этот раз?

    

   Я в общих чертах описал сражение Радана с кербрийцами, снабдив это таким комментарием:

    

   — На Севере случилось нечто очень странное. Возможно, чудовища Порчи уже штурмуют Бьорторн. У вас же там сейчас Лавертия и кто-то из Гробницы. Реально ли через них подробнее узнать ситуацию на Севере? Может быть, мне уже пора мчать туда и двигать легионы?

    

   — Кербрицы, значит… — задумчиво произнес Азард наблюдая конные догонялки на арене. — Есть у меня догадка что там случилось. Но ты прав. Возможно, Сердце нанесло свой новый удар. Эту версию тоже нельзя отметать. Завтра или сегодня ночью все станет ясно. Я пошлю весть Лав. Она умеет заглядывать в память земли, где ныне раскинула сети.

    

   — А что за догадка? — уточнил я.

    

   — Да так… — загадочно усмехнулся Азард. — Сказал бы вслух, но стыдно рассуждать о войне перед очами столь великого стратега. Я тоже был воином и лидером, но совсем в иные времена. Больше тысячи лет назад. Сколько у нас было храбрых мужей в самом начале Кирийской войны?

    

   — Боги, боги, боги… — пробасил Утред, почесывая лапищей бороду. — Зажгите пламя моей памяти и осветите мрак далекого прошлого. Тысяч шестнадцать, должно быть. Это тогда считалось огромной армией, Михаир. Колоссальной! Как сейчас ну… четыреста тысяч или даже пятьсот. Десятки царей, сотни героев. Каждый великий воитель своей деревни взял копьё, щит иногда шлем, чтобы стяжать себе вечную славу. Смешные были времена, стратег. Страшные, смешные и по-своему прекрасные.

    

   — Ладно, — не стал переспрашивать и уточнять я. — Буду ждать вестей с Севера.

    

   — Правильно-правильно, — похвалил меня Утред. — Слишком странные загадки могут замучить даже блестящий ум и заставить его врать самому себе. Если есть шанс получить четкий ответ — надо им пользоваться.

    

   Четкий ответ? От Лав? Это уж как пойдет. Иногда она была вполне конкретна, а в другие моменты напротив любила дурачить меня мрачными аллегориями и метафорами. Впрочем, после встречи с Мирканто, Лав теперь казалась мне очень доброжелательной и дружелюбной. Впрочем, возможно это было обманчивое впечатление. Именно Лав активно помогала мне создавать Сердце. Направляя Ларэн на встречу к ее мертвому богу я находился в тотальном отчаянии, а вот ведьме просто было любопытно. Ее интерес, вероятно, уже погубил народу больше, чем кровожадность Мирканто за последние пару лет.

    

   — Посмотришь с нами сражение? — спросил Утред.

    

   — Откажусь. Мне бы уже начать раскачивать военную машину Империи на предмет нового похода на Север.

    

   — И пара часов окажутся решающими? — засомневался Утред.

    

   — Лучше не проверять, — ответил я.

    

   Мне предстояло побеседовать со Стилионом и Аланиусом Цертом. Второй был особенно полезен, учитывая большое количество агентов, через которых можно передавать информацию в разные части Империи. Попрощавшись с магами я начал заниматься околовоенной политикой. Стилиона перспективы новой войны на Севере с моим участием совершенно не обрадовали.

    

   — Разоренные, выжженные земли, многие из которых уже были ограблены по нескольку раз подряд, — скептически произнес мой родственничек. — Не думаю, что там можно прилично заработать.

    

   — Боюсь здесь стоит вопрос уже не насчёт заработка, а насчёт потерь. Уверен, потери будут велики, если монстры прорвутся на территорию Империи.

    

   — У нас есть замечательный, молодой и амбициозный стратег Октан Мерцин. Ладно. Насчёт «амбициозный» это я приукрасил, но амбиций его друга Аланиуса хватит на двоих. Что можно сделать? Вручить Октану легион-другой, десятка два венаторов, поговорить с магами о помощи и заткнуть всем этим границу. Чем не выход?

    

   Легион-другой? Как же у него всё просто на словах выходит. Взять да и заткнуть границу, где с другой стороны сидит чудовище, опасное для существования привычного мира.

    

   — Кроме меня никто не сможет остановить этих монстров, при этом не создав на Севере ещё одни Порченные Земли.

    

   — Порченные Земли? — оживился Стилион. — Прямо как те с магами?

    

   — Да. Только вместо магов там будут исключительно безумные демоны и орды нежити.

    

   На самом деле точных последствий уничтожения Сердца, например, Антавием Карром не мог предсказать никто, но мне надо было нагнать на родственничка страху. Так Стилион будет сговорчивее.

    

   — Думаю, такое соседство экономике Империи точно на пользу не пойдёт. И нашей семье тоже. Добавим к этом потенциальный вред моей репутации. Легко сваливать проблемы на подлую чародейку Альденг, когда все ужасы творятся где-то далеко. Но, боюсь, когда заполыхают уже имперские земли, то у многих появятся резонные вопросы ко мне и моей северной кампании.

    

   Стилион не ответил, но смотрел на меня мрачно и даже зло. Жадность боролась в нем с осторожностью. Затем он, наконец-то, соизволил выдать:

    

   — Поступайте как знаете, уважаемый триумвир. Моя задача оказывать вам посильную помощь. Этим я и займусь немедленно.

    

   Ага. Типа руки умывает. Ладно. Мне главное вопрос снабжения кампании решить. Протащить это все через Сенат. Тут, кстати, и поддержка Сандиса окажется не лишней. Он ведь хочет, чтобы я угрозу с Севера устранил? Хочет. Она не меньше чем Шадд мешает его планам на гражданскую войну.

    

   Аланиса Церта уговаривать не пришлось. Он сразу выразил готовность передать на территорию Империи любые важные сообщения. Интересовали меня две вещи — возможность быстрой переброски моих войск к границе и их снабжение во время захода на вражескую территорию.

    

   Тактика выжженной земли всегда была довольно эффективна против многочисленных армий. Я сам использовал её в противостоянии с Геором. Но теперь уже мне придётся столкнуться с этим приемом в исполнении монстров. Причём они устроят нам идеально выжженную землю в сочетании с тыловым террором. Поэтому надо очень хорошо подумать на тему того каким контингентом идти к Сердцу. Чем больше брать с собой народу, тем более сложным становится снабжение.

    

   Вечер застал меня в одной из беседок Изумрудных Садов. Только что я говорил с Ориной и Нималексисом, как вдруг ощутил сонливость, не похожую на обычную усталость. Было в ней что-то неуловимо знакомое и заставляющее меня вспомнить о далёких временах, когда я путешествовал по пока ещё не разоренным землям Севера.

    

   Знак.

    

   Я пожелал молодым товарищам спокойной ночи, отправившись к себе. Сон пришел почти мгновенно. Я ощутил в нём внешнее воздействие, которому мог противиться, но не стал. Мягкая тьма обволокла меня. На щеку легла холодная ладонь и, обернувшись, я увидел как из мрака проступает бледный силуэт знакомого лица.

    

   — Давно не виделись, Лав.

    

   — Давно? — усмехнулась ведьма. — Кажется, только секунду назад. А ты уже другой. Вы люди так быстро меняетесь. Месяц. Год. Десятилетие. Такие смешные сроки, но вас уже не узнать.

    

   — В этом наше благословение и проклятие. Азард рассказал тебе в чем дело? Я хочу узнать больше о событиях на Севере. Там произошло нечто странное.

    

   — Странное? То, что гадкий мальчишка Радан сбежал с поля боя? Он бежал бы до края света, если бы мог. Но раз ты хочешь знать все в точности, тогда смотри и слушай. Не только ты наблюдал за бранным полем в тот день.

    

   Мрак вокруг меня сменил не по северному яркий свет солнца. Я снова оказался в моменте до начала сражения сил Радана и кербрийцев. Все было мне знакомо. Только вот теперь я не парил над полем боя, а стоял меж двух армий. Мог наблюдать здесь все от лица обычного человека. Вот неровные, но могучие ряды сыновей далёкого континента. Широкие наконечники копий, тяжелые круглые щиты, расписанные в красных, синих и черных тонах. Лица сосредоточены. Глаза обращены навстречу превосходящему неприятелю, но страха в них нет. Холодная решимость одних, кипящая ярость других. Воины Кербрии жаждали боя.

    

   — Глянь только на них, — раздался голос Лав.

    

   Ведьма появилась из воздуха прямо на моих глаза. Одетая в привычный чёрный балахон, она с улыбкой разглядывала ряды заморских варваров.

    

   — Смотри же на них, стратег. Мужья, братья, отцы и даже деды. Все как один чужаки здесь. Первые из людей. Начало начал.

    

   Не совсем пока понял, о чем говорила Лавертия, но уточнять я не стал. Иначе лишь услышу новую порцию намёков и загадок. Пора было отправляться в сторону ставки стратега. Глянуть почему Радан сбежал.

    

   Я шагнул в сторону северян. Казалось, что земля слегка пружинит под ногами. Полагаю это лишь особенность видения. На нас с Лав, разумеется, никто не обращал внимания. Это было не путешествие во времени, а всего лишь погружение в воспоминания. Многострадальная земля Севера говорила с нами. Её духи нашептывали ведьме о своей боли и пролитой на них крови.

    

   Мы шли прямо сквозь ряды гвардии Радана. Мои прикосновения заставляли образы воинов, стоящих плечом к плечу, колебаться и таять. Они исчезали, но снова появлялись за моей спиной, когда я продвигался вперёд к вершине холма. Судя по звукам сражение уже начиналось. Нам следовало поспешить. На вершине холма стоял десяток всадников, среди которых я уже узнал Радана. Его золочёный шлем был покрыт декоративными шипами и украшен роскошным султаном из красных перьев. За счёт него невысокий северянин казалось бы превосходил по росту своих товарищей и телохранителей.

    

   Холеный боевой конь гнедой масти под седлом Радана нервно переминался с ноги на ногу, словно чувствуя повисшее в воздухе напряжение.

    

   — Давайте, давайте! — утробно пробасил один из северян, занимавший место слева от Радана. — Скоро я буду пить из их черепов!

    

   Ага. Значит бой пока ещё идёт по плану. Я обернулся. Да. Северяне начали окружать, наступающую на них фалангу кербрийцев. Пехота Радана заняла оборону, ожидая сначала удара вторженцев, а затем помощи союзников. Только вот я уже знаю, что второго не будет. Никто не станет помогать пехоте северян.

    

   — Тупые у@бки! — усмехнулся другой воин. — Я слыхал столько сказок про Кербрию и все брехня. Ни великанов, ни троллей. Только дураки. Уже считай мёртвые дураки.

    

   Настроение среди северян было приподнятым. А вот Радан казался мрачным и сосредоточенным. С каждой минутой его лицо всё более менялось. Индикатора морали я сейчас не видел, но готов поспорить, что она у рыжего стратега очень быстро падала. Он хмурился, дергался и до побелевших пальцев сжимал поводья.

    

   — Вождь! — обратился к нему воин слева. — Пошли всех вперед! Чего мы ждем⁈

    

   Радан молчал. Я заметил как он чуть ли не обливается потом. Паника? Но почему? Он в безопасности, недосягаемый для врагов. Стоит на вершине холма под защитой гвардии. Чего ему бояться?

    

   — Надо уходить, — вдруг сдавленным голосом объявил стратег федератов. — Нас прикроет пехота. Мы сможем уйти.

    

   Большая часть телохранителей слов стратега похоже не расслышала. Они продолжали смеяться и храбрится, предвкушая скорую победу. Лишь самые ближайшие соратники с удивлением посмотрели на Радана.

    

   — Но вождь⁉ Их там от силы… — начал было с возмущением воин с левой стороны.

    

   — Хватит! — крикнул Радан, истерически повысив голос и дернувшись в седле.

    

   Конь под ним тревожно фыркнул, мотнув головой.

    

   Теперь уже все обернулись на Радана. Воины внимательно смотрели на него. Бледного, испуганного, готового немедленного спасаться.

    

   — Вы не видите того, что знает мой дар! — начал объяснять Радан. — Там около трех тысяч этих дикарей. Кажется мало, но… Из них больше полусотни герои. Не выбранные стратегом. Нет! Прирожденные герои. Те, кто не занимают слотов.

    

   — А какая разница, вождь? — удивился всадник с сединой в бороде. — Какая разница…

    

   — Огромная! — перебил его Радан. — Так не бывает. Так не должно быть! Я видел их характеристики. Они… Так тоже не должно быть! У многих по тысяче, две, даже три морали. А некоторые… У них индикатор просто пропал. Будто это нежить или демоны. Невозможно… Что это значит? Они не побегут. Они не сдадутся. Нам придётся перебить их всех до единого!

    

   Лица многих воинов вокруг помрачнели. Имея достаточный боевой опыт, они понимали, что драться до последней капли крови очень неприятное и рискованное занятие. Особенно когда в вашей армии с моралью все как раз таки паршиво. Слишком долго северяне терпели поражение за поражением.

    

   — И не только мораль… — продолжал бледный Радан. — Самая высокая сила, что я видел у человека… Сорок один. Это было у Доктония. Потомка древнего героя Белиска. Здесь… У их лидера сила шестьдесят восемь. Так нельзя! Он не может быть человеком. Чушь! Сказки про Кербрию? Великаны и тролли, говорите? Это все правда. И эти чудовища приплыли сюда к нам. Надо отходить за стены Бьорторна. Иначе… Даже если победим сегодня, то потеряем слишком многих. Нет! Отходим!

    

   Вот значит как. Вот какую догадку имел ввиду Азард… Доктоний потомок великого героя древности. А Гарам Кузнец что же? Он просто-напросто и есть герой как в те времена. Кербрия превратилась в заповедник легендарного прошлого.

    

   Что там мне когда-то говорил сам Доктоний? Примерно так он молвил:

    

   «Даже когда титаны уже уснули, мир оставался ещё очень бурным, диким, полным свободной силы. Люди, жившие тогда, отчасти были близки монстрам. Необузданные, могучие, черпающие силу из окружающей стихии. Их время прошло. Лишь статуи ныне хранят для нас память о великих героях. Такова судьба. Но кровь их ещё нет-нет, да и просыпается в потомках».

    

   Везде это закончилось, но не в Кербрии.

    

   Люди живущие бок о бок с монстрами. Огромные объемы стихийной энергии вокруг. Соседство с Забытым и его покровительство. Ни государств, ни городов. Вечное стяжательство славы и конфликты между соседями. Великие войны с несколькими тысячами человек с каждой из сторон.

    

   Первые из людей. Начало начал.

    

   Теперь ясно. Таким было местное человечество до скачка прогресса. В Век богов, героев и чудовищ. Время, когда люди не особо отличались от монстров по сути своей.

    

   И вот армию из такого заповедника старины выставили против не лучших представителей нынешнего поколения вояк. Вчера расклад был не на стороне Радана. Три тысячи кербрийцев по сумме статов, морали и боевой подготовке это скорее десять тысяч человек. Чтобы победить их требовался подходящей перевес в ресурсах.

    

   С двумя моими легионами и ауксилией на несколько тысяч мы кербрийцев, конечно же, сдюжили бы. Но вот сломленные войска Радана? Без шансов. Рыжий стратег сделал правильный выбор.

    

   — Вот и вся загадка, — улыбнулась мне ведьма. — Уж попроще, чем каверзы малышки Мирканто или твои похождения во Дворце Дэвов.

    

   — А ты знаешь, что там заперто?

    

   — Верно. Знаю, — согласилась Лав. — И ты тоже это знаешь. Просто забыл.

    

   — Забыл, но не по своей воле.

    

   — А люди не забывают по своей воле. Никогда и ничего. Вспоминай, стратег. Вспоминай и возвращайся.

    

   Образ Севера снова заслонил мрак, в котором осталось лишь лицо Лавертии, но затем исчезло и оно. Но меня в темноте сопровождал ее голос.

    

   — Я чувствую, что мир ещё чуть-чуть сместился к краю пропасти.

    

   Из темноты проявились знакомые образы. Туманные очертания городов, охваченных какой-то катастрофой. Чудовищное сражение под стенами каменной крепости. Все смутное. Деталей не разобрать. Когда-то я уже видел это, встречаясь с Лав во снах.

    

   — Древняя сила пробудилась, — продолжала ведьма. — Чувствую, как ее щупальца расползаются под землей. Пытаются схватить меня. Удержать. Меня ему не поработить. Бесполезно. Но до других он доберется. Других растормошит и поднимет себе на службу.

    

   Я на мгновение увидел образ кер, парящих над ареной. Черные крылья, несущие ужас, снова взметнулись над миром, приветствуя возвращение Ксигона.

    

   — Азард знает об этом?

    

   — Догадывается. Только вырвавшийся ветер обратно уже не запереть, и буря грянет.

    

   На этом моменте я окончательно проснулся. За окнами уже стемнело, но до полуночи было ещё больше часа. Детское время.

    

   Ксигон — перспектива на отдаленное будущее. Сначала бы разобраться с Порчей. И благодаря кербрийцам баланс на Севере таки изменился. Интересно.

    

   Меня снова переполняла кипучая жажда деятельности. В голове одна за другой щелкали мысли. Какие силы можно привлечь на свою сторону для победы над Сердцем? Легионы, ясное дело. Федераты? Кербрийцы? Монстры и чародеи? Возможно даже, Велвегры. Надо было начинать новый сбор союзников. Пора.

  
  
   

    Глава 9 

    Приветствие 

   

   Такой же жаркий, но сухой воздух Столицы был приятен после сулимской душной сырости. Прозвучит странно и даже удивительно, однако сегодня я чувствовал себя в безопасности посреди города интриг. Рег пока не желал моей смерти. Ураган имперской политики достиг глаза бури. Даже с одним из самых опасных врагов — Сандисом у меня сложилось хрупкое перемирие.

    

   Сейчас вся опасность для меня исходила с Севера. Я чувствовал ее буквально кожей. Стоило мне только покинуть Изумрудные Сады, как браслет, сделанный для меня Нэл, стал часто нагреваться, а первая же ночь в Реге принесла с собой тревожные видения, полные дыма, огня и смерти. Даже самые разложившиеся покойники вставили с курганов и кладбищ, гнойными глазами взирая на пылающие небеса. Чаша зла Севера была переполнена. Она готовилась пролиться на весь остальной мир. И мне предстояло самое сложное — убедить в этом Сенат. Множество благородных мужей, которые годами практиковались в искусстве перекладывания ответственности, должны принять на себя ответственность за мой поход.

    

   Начать предстояло, конечно же, со своего прекрасного семейства. Мои инициативы были встречены без особого энтузиазма. Севидий Лиардиан Старший буквально заявил:

    

   — Так ведь ещё не горит.

    

   Под этим почтенный сенатор имел в виду, что Север ещё недостаточно доконал Империю. Вот убьют — тогда звоните. Гром не грянет, квирит не пойдет приносить жертвы.

    

   По Северу Сенат ещё до моего отбытия на Турнир сформировал специальную комиссию. Они успели даже провести три или четыре заседания, но все их вердикты и эдикты сводились к банальному усилению границы ещё чуть-чуть. Словно дополнительные пять венаторов зашлифованные сверху когортой новонабранной ауксилии решили бы всю проблему. Выводы комиссии критически отставали от набирающего силу Ужаса, что правил ныне на Севере.

    

   Вместе со мной из Сулима вернулась практически вся моя свита. Касс и Децималу я собирался наконец-то отослать в поместье. Мои же личные планы состояли из трех основных пунктов: выбить снабжение, начать переброску сил и отправиться непосредственно на Лимес, чтобы там оценить положение обороны без Иратиона.

    

   Прощание выдалось довольно мрачным. Если Децимала просто поблагодарила меня за возможность изменить свою жизнь, то на Касс мне было больно смотреть. Судя по глубоким теням под глазами девушка не высыпалась каждую ночь. Усталость уже успела накопиться и гладиатрикс выглядела изможденной. День за днём ей приходилось теперь бороться с собственными демонами. И прощание со мной отнюдь не означало спокойную жизнь.

    

   Я постарался высказать всё, что у меня было на уме и сердце, подав это в подходящей манере. Как-то утешить и приободрить её.

    

   — Я благодарен тебе не просто за службу, — произносил я в тенистом саду на фоне журчания фонтана. — Ты стала для меня опорой. Когда мир вокруг рассыпался на части, когда тьма и огонь пожирали города, я знал что рядом есть человек, который не оставит меня. Это придавало сил. Судьба поступила с тобой несправедливо, но ты прошла все ее испытания намного достойнее, чем многие баловни фортуны. Воин, защитник, любимая женщина. Со всем этим ты справилась блестяще. Теперь настало время заслуженного отдыха. Я прослежу за тем, чтобы ты ни а чем не нуждалась. Постарайся раскрыть другую сторону этой жизни. Не только смерть, кровь, огонь и славу, но тихий ход спокойного времени, когда не нужно каждую секунду беспокоиться за свою жизнь. Очень надеюсь, что однажды я смогу к тебе присоединиться. А пока отдыхай!

    

   Я взял ее за руку, постаравшись изобразить на своем лице нечто наподобие улыбки. Впрочем, и улыбка на моем шрамированном лице выглядит теперь жутко.

    

   Ладонь девушки оказалась холодной. Когда-то твердые на рукояти меча пальцы слегка подрагивали. Пульс страха трепетал в них.

    

   — Спасибо, — нервно сглотнув, ответила Касс.

    

   Я немного помолчал, ожидая захочет ли она что-то еще сказать. Нет. Пока рано.

    

   Что ж… По крайней мере она потихоньку учится держать себя в руках хотя бы днем. Возможно, однажды Касс снова вспомнит наши приключения, когда страх отступит. И тогда другие чувства захлестнут её. Но сейчас ещё не время. Её вторая жизнь только начинается, а рождение это всегда больно.

    

   Я обнял Касс на прощание, неожиданно ощутив страшное предчувствие, что мы больше никогда не увидимся. Это чувство было столь сильным, что хотелось немедленно изменить курс действий. Не оставлять девушку здесь, а снова забрать с собой.

    

   Нет. Это все блажь и дурные предчувствия. Здесь ей будет лучше, а самое главное безопаснее. Я разомкнул объятия, выходя прочь. Ощущение будто страницу жизни перевернул.

    

   Весь остаток дня был посвящён не самому приятному общению с родственниками, сенаторами, Доктонием и принцепсом Беро. Всем я говорил одно и то же, получая различные, но одинаковые по сути ответы. Предлагали подождать, разобраться сначала с щаддинцами, оставить все на магов и федератов. Федератов, как же. Боеспособность Радана и так ниже плинтуса. Не уверен, что он защитит Бьорторн от кербрийцев. Не то, что от исчадий Порчи отобьется. Однако в силу статуса триумвира просто отмахнуться от меня было уже нельзя. Используя все возможные рычаги влияния, я таки выбил себе заседание Сената по вопросам безопасности Лимеса Север.

    

   В зале Курии Менадаса меня собралось слушать примерно четыре сотни достойнейших мужей. Где-то за двадцать минут все уселись, немного пошептались и были готовы начать заседание.

    

   — Сегодняшнее заседание Сената Империи собрано по инициативе уважаемого триумвира Михаира Лиардиана. — начал Беро, а затем произнес свою стандартную мантру. — К сожалению здоровье любимого нами Императора Скриббона Камилла не позволило ему сегодня присутствовать на заседании. Он передал мне, своему другу и соратнику, те вопросы, которые должны быть сегодня рассмотрены по его воле. Однако начнем мы с инициативы триумвира Михаира. Если ни у кого из уважаемых заседателей нет возражений, мы приступим к докладам по первому из вопросов сегодняшней повестки.

    

   Нет ничего более постоянного чем временное. Первое лицо Империи давно превратилось в виртуального персонажа, но все уже к этому привыкли. Трон не пуст, даже если его занимает тень.

    

   — Триумвир Лиардиан запрашивает дополнительные силы, а самое главное средства для начала новой кампании, целью которой станет очищение Севера от злогубительного колдовства, угрожающего нашим границам.

    

   Злогубительного? Неплохо завернул. Вообще спасибо Беро, что несмотря на личный скептицизм относительно моей затеи, описывает он все довольно красочно и подробно. Так он зачитал несколько докладов о происшествиях на границе, а затем упомянул загадочную смерть Иратиона, которому ранее доверили защиту Лимеса. Впрочем, все эти тревожное сигналы были лишены конкретики. Из них становилось ясно, что на Севере творится какая фигня, но было решительно неясно какого масштаба угроза там пустила свои гнилые корни.

    

   — С колдовством всегда разбирались венаторы, а не легионы, — вполне резонно заявил убеленный сединами старец, кажется из партии Карра. — Я консультировался с ними перед заседанием. Отправь слишком много неподготовленных людей против чудовищ и получишь лишь громадные потери.

    

   Эти слова были не лишены логики. Так оно всегда и работало. Есть легионы против варваров, есть венаторы против монстров. И ещё мелким шрифтом внизу: есть супердемоны против особо ретивых стратегов.

    

   Я не стал пока спорить. Выслушаю сначала все аргументы противников, а потом начну описывать свою позицию.

    

   Если сегодня в Сенате потерпим фиаско, то придётся изыскивать средства другими способами. У триумвира довольно широкие полномочия. Можно замутить что-то околокоррупционное, но это займёт время, а его осталось очень мало.

    

   — Разве Шадд не первостепенная угроза? Пока этот бандит Ксерион отвлечен турниром, надо как можно скорее атаковать! — высказался другой сенатор.

    

   Боги, лучше бы молчал. Маневры армии и сосредоточения сил занимают много времени. Ксерион успеет вернуться. Я даже не говорю, что ключевые крепости до сих пор за шаддинцами. Атаковать их в лоб, надеясь на внезапность, очень наивно.

    

   — Маги с каждым днём позволяют себе все больше вольностей. Северная кампания же предполагает их помощь? Они используют это, чтобы ещё больше сесть нам на шею. Помяните мое слово, нас ждёт реставрация проклятого Канртега!

    

   Ха! Ну тут не в бровь, а в глаз. Только маги Великого Пламени совершенно ни при чём. Новый Канртег будет реставрироваться с помощью одного из триумвиров Империи и его лысого прапрадеда.

    

   В целом я услышал множество голосов против и практически ни одного за. Боюсь, что моя даже самая пламенная речь тут мало поможет. Не так работает местная политика. Моя армия и так жрёт очень много ресурсов. Увеличивать расходы без веского повода сенаторы видимо не готовы. Притащить что ли им на глаза мертвяков Порчи? Боюсь, что такие художества не пойдут на пользу моему имиджу.

    

   Попробовать обратиться к магам Багрового Круга, чтобы те разъяснили насколько опасна Порча? Едва ли поможет. Наоборот, могут обострится подозрения, что это всё происки колдунов, которые спят и видят как бы захапать больше власти.

    

   Где же брать деньги? Ладно. Сначала таки толкнем речь.

    

   Я взял слово и, поднявшись, поприветствовал уважаемых отцов-сенаторов, быстро перейдя к сути дела.

    

   — Для начала мне следует ещё раз подчеркнуть факт вам всем известный. Иратион убит. На Севере погиб имперский стратег. Всегда можно найти удобные объяснения в виде интриг. Однако я знаю Север и сам чуть не погиб там. Прошу вас вспомнить, как начинался пожар в Шадде. С тонких струек дыма, которые тоже списывались на обычные местные интриги и склоки. Но затем Шадд взорвался. И вот теперь мы вынуждены вести тяжелейшую войну. Я был избран триумвиром не просто так. Империи потребовались эти экстраординарные полномочия, ибо опасность была слишком велика. Вы выбрали меня в том числе и за опыт, так поверьте сейчас ему! Север вот-вот взорвётся. Шаддинский сценарий может повториться и многие земли будут потеряны. Снова придётся вести тяжелейшую войну только уже на два фронта. Сейчас остался последний шанс. Нужно нанести решительный удар по тому врагу, что засел на Севере. Поверьте мне. Север страдает не просто от нападений монстров. Там растет армия. Армия мертвецов и чудовищ. У них есть лидеры, есть полководцы, а темная магия заменяет дар стратегов. Это самое настоящее войско. Армия Зла. Усилий только венаторов недостаточно для победы. Им нужны мечи и копья легионов!

    

   Я говорил долго, уверенно и эмоционально. Когда закончил, то желающих спорить со мной не обнаружилось. Однако не уверен, что это хороший признак. Скорее наоборот. Каждый из сенаторов уже принял для себя решение, не собираясь его обсуждать. Вся наша говорильня тут — борьба за голоса максимум нескольких колеблющихся. Это в лучшем случае.

    

   Ещё пару минут собравшиеся пошептались, а затем зал постепенно затих.

    

   — Если ни у кого из уважаемых заседателей нет возражений, то мы приступим к голосованию. — подытожил мою речь Беро.

    

   Началось голосование, которое прошло в довольно будничной манере. Никаких кипящих через край страстей. Мало кто сомневался, что полностью подтверждало мое предложение — все решения были приняты заранее. Теперь сенаторам оставалось лишь подтвердить их на голосовании.

    

   — Сто восемьдесят три За, сто тридцать два Против, двадцать четыре отменили голоса. — объявил Беро.

   В его голосе явственно слышалось удивление. Он даже заново пересчитал голоса, чтобы избежать ошибки. Нет. Всё было верно. Сенат внезапно проголосовал за мою инициативу.

   — Кворум достигнут. Решение принято. — наконец подтвердил принцепс.

   Я сам был удивлен. Напрягая память и познания в имперской политике, пытался понять кто именно проголосовал За. Ситуация складывалась довольно парадоксальная. Вроде бы у каждого из триумвиров имелась партия поддержки в Сенате. Логично, что именно эти люди должны голосовать за твои хотелки. Но сегодня это правило не сработало.

    

   Большая часть условно моей партии была против. Тогда каким же образом я протащил новую войну за Север? Дело в том, что за мой проект активно голосовали участники партии Карра и особенно Сандиса. Не все, но значительное количество. Уверен, что обо всем этом они договорились заранее.

    

   Ну что ж…

    

   Пусть таким необычным образом, но старт Северной кампании номер два был дан. Набирать новые легионы я не собираюсь, однако могу теперь претендовать на расширенное снабжение, которое понадобится для захода на выжженный Север.

    

   Уже после завершения заседания Сената Севидий Лиардиан Старший предостерег меня такими словами:

    

   — Если в начинании тебя поддерживают не друзья, но враги — это повод усомнится в правильности избранного пути.

    

   Я не стал спорить с патриархом благородного семейства. У него своя правда. Однако мне точно известно, что Сердце Порчи никуда не денется, если я его не вырежу.

    

   После заседания до вечера занимался рассылкой приказов, а на следующий день воздушный корабль Багрового Круга, что когда-то унёс меня на Турнир, повезет нас теперь на Лимес Север. Там несколько дней на разведку и раздачу распоряжений и…

    

   Можно вернуться обратно в Сулим, чтобы какое-то время ещё посвятить Турниру или остаться на Севере, в ожидании войск. Это я решу позже.

    

   Касс и Децимала покидали меня на этом отрезке жизненного пути. Отчасти печально. Однако кое с кем я напротив мог воссоединиться. Если тусоваться в моей компании на Турнире Арамии было рискованно, то Север — другое дело. Мне там вероятно тоже будут помогать чародеи. От вполне легальных из Круга до всяких мутных личностей. Арамиа на их фоне не будет выглядеть подозрительно. В конце концов это же не война людей между собой, а борьба с нежитью. Все средства хороши.

    

   Что касается экспедиционных сил, то я мог, конечно, рассчитывать на четыре своих «родных» легиона. Двадцать Первый, Двадцать Третий, Двадцать Четвертый и Шестнадцатый.

    

   Они сейчас находились недалеко от побережья после нашей морской кампании. Хотя кавалерия была подальше в глубине Империи. Пехоту должны перевезти по морю, а дальше она вдоль реки Этар доберётся до Мелиодна.

    

   Там сейчас находится Двадцать Шестой легион когда-то набранный Иратионом. Не самое боеспособное подразделение. Однако после обострения ситуации на Севере его активно накачивали вексилляциями других легионов, ауксилией и просто наемниками. Некоторые силы были выделены речному флоту, охраняющему Этар.

    

   Это все поступит под мое управление и послужить на благо будущей кампании.

    

   Какой у меня, собственно, был план? Сердце находится в Лесном Краю.

    

   

    

   Лав известно точное местоположение, но даже без её помощи ошибиться будет сложно. Просто иди туда, где горит ярче и жарче всего. Сердце Порчи — стационарный объект. По крайней мере раньше было таким. Значит бегать от меня по всему Северу оно не может.

    

   Но прежде, чем давать ему решительный бой, мне бы ещё прокачаться. Очень надеюсь взять несколько уровней, уничтожая монстру на Севере или даже закончив Турнир. Иначе, боюсь, что мои зачаточные силы Забытого не вытянут прямое противостояние с Сердцем.

    

   Вечером мы с Ориной уединились в просторной комнате с балконом, а на столе лежала карта нам хорошо известных земель. Старая карта ещё с подписями племён и обозначением городов, многие из которых уже были уничтожены.

    

   — Как настроение? — спросил я.

    

   Девушка внимательно разглядывала карту, сидя на легком деревянном стуле. Было заметно, что она волнуется, хотя и пытается это скрыть.

    

   — Там не осталось практически ничего моего, кроме… — голос Орины осекся.

    

   — Кроме Велвегров?

    

   — Да. Но я не знаю, как они встретят меня после всего. Столько случилось. Они возлагали на меня свои надежды, а я не справилась. Мы проиграли. Сейчас же я вернусь на стороне Империи. Не воспримут ли они это как предательство?

    

   — Могут, — согласился я. — Но также они могут воспринять это как шанс. Вероятно, последний шанс, который у них остался. Пророчества дело тонкое. Что если ты ещё можешь исполнить его? Я, конечно, много хрени натворил на Севере, но согласись, чудовища Порчи гораздо больше подходят под образ Армии Зла.

    

   Девушка не ответила. Она, наверное, не хотела со мной спорить, однако сомневалась, что все будет так просто. Это верно. Я высказал самый оптимистичный сценарий. Есть вероятность, что Велвегры просто самоубьются об нас до или скорее после уничтожения Сердца. Глупо, конечно. Однако они столетиями шли на поводу у своих традиций, не желая особенно вписываться в имперскую систему.

    

   — Но что бы не случилось, я останусь верна клятве, которую вам дала, — подвела итог нашему разговору Орина.

    

   Радости в её голосе я, разумеется, не заметил, но предчувствие мне подсказывало, что она говорит правду. И останется мне верна, даже если на Север ей придётся вернуться не спасительницей, а в роли ассистентки Палача.

    

   На следующее утро за городом нас ждал летучий корабль Элемера Рег Кемрия. Укреплённое магическими костями судно висело в десятке метров от земли, окружённое огненными светлячками демонов.

    

   — Как вам Сулим, стратег? — спросил магистр, когда мы поднялись на борт. — Удалось глянуть на храм Кга-Архата и зиккурат-гробницу Ксигона?

    

   — На гробницу посмотрел, — усмехнулся я.

    

   Посмотрел даже изнутри. Плюс видел не только гробницу, но и когда-то похороненного в ней Ксигона.

    

   Корабль, в этот раз практически не нагруженный войсками, стремительно мчал по небесам. Со мной сейчас были лишь пять венаторов, два десятка легионеров, Ноций, Гинд, Орина, Луна, Итка и Арамиа.

    

   Путь, который занял бы недели, мы проделали за полдня. Из центральных районов Империи в северные провинции, а затем уже сам Лимес.

    

   По моей просьбе мы снизились и пролетели мимо Мелиодана. Надо было убедиться, что город держится. Давненько я не видел эти стены. Одновременно родные и навевающие не самые приятные воспоминания. На одной из этих стен я видел голову Атны Дацинис, когда возвращался после первой победой над Кринтарами. Я защищал Мелиодан, но был вынужден проводить в нём чистки, заключив сделку с Гробницей.

    

   Сейчас город выглядел достаточно неплохо, учитывая что творится за рекой. Ни следов гари, ни пожарищ рядом. Зато Мелиодан был окружён плотным кольцом лагерей беженцев. Некоторые уже опустели, а в других до сих пор жили люди, бежавшие с Севера. Не очень хорошее соседство. Беженцы лёгкая цель для чудовищ, а их тела и души могут послужить ресурсом Порчи. Надо отправить беззащитный народ подальше от границы.

    

   Последний участок пути летели медленно. Знакомые леса и дороги раскинулись внизу. Здесь я рвался вперед до лагеря легиона от Мелиодна, когда получил известие о вторжении Кринтар. Где-то совсем недалеко был убит Иратион. Но сейчас эти места выглядели обманчиво спокойными. До Сердца отсюда далеко. Его вечные дым и пламя не видны, хотя ощущение, что горизонт немного темнее, чем следует. Будто там стоит невероятно густой туман. Возможно, просто мерещится.

    

   Вид лагеря Двадцать Шестого легиона мне не понравился. Он занимал наше старое место на холме среди заметно вырубленных лесов. Вроде бы укрепления были в порядке. Наше наследие в виде рва, частокола и башен явно поддерживалось в рабочем состоянии. Однако ничего нового не появилось. Никаких дополнительных укреплений, постов, линий обороны.

    

   Ало, ребят. У вас тут как бы стратега убили! Это разве не повод насторожиться? Неужели в легионе не нашлось того, кто мог бы проявить подобную инициативу? Видимо кого-то уровня компетентности Геноция ждать в верхушке Двадцать Шестого не стоит.

    

   Приближение летающего корабля вызвало в лагере переполох. Поэтому я тут же использовал командный голос и объявил:

    

   «Отставить панику. По распоряжению Сената, которое вероятно до вас ещё не дошло, я, триумвир Империи Михаир Лиардиан отныне возглавляю Лимес Север. Военному трибуну, примас центурионам и старшему из венаторов собраться на лагерном форуме. Приготовиться к отчету по ситуации в лагере и на Лимесе».

    

   Метания среди легионеров прекратились. Мораль перестала падать. С ней тут, конечно, ситуация печальная.

    

   Пока мы высаживались я также отметил, что легион кажется каким-то разобщенным. Это, впрочем, не мудрено. Натасканные с других легионов вексилляции держались обособлено, как и ауксиларии. Наверное, сваливают самую тяжёлую работу на новобранцев.

    

   Вскоре мы уже шествовали к лагерю. Итку и Арамию я оставил на корабле. Решил пока не светить их. А с остальными мы, сопровождаемые конным патрулем легиона, вошли в лагерь.

    

   Люди со всех сторон взирали на нас с надеждой и тревогой одновременно. Срочное прибытие триумвира это таки не рядовое событие.

    

   На лагерном форуме уже выстроился начальствующий состав, ожидая моей ревизии. Но каждый шаг в сторону вершины холма давался мне все тяжелее. Ноги будто налились свинцом. Во рту пересохло. Голова кружилась, а силы будто истекли наружу за несколько секунд. Браслет на левой руке раскалился, заставляя сжать зубы. Я беззвучно усмехнулся.

    

   Учуяла гадость моё возвращение. Решила поприветствовать.

  
  
   

    Глава 10 

    Стратег Лимеса 

   

   Это было обращение без слов и даже образов, но я абсолютно явственно ощутил, что Сердце Порчи, Немертвый Бог Севера, коснулось вниманием мою скромную персону. Оно узнало меня. Того, кто выскользнул из его когтей среди пламени и пепла Сейд-Нирама. Стратега Михаира, несостоявшегося повелителя нежити, которого пришлось заменить беднягой Иратионом.

    

   Несколько долгих секунд потребовалось мне, чтобы отбросить наваждение. Но обжигающая головная боль не отступила даже когда я уже поборол приступ морока. Пришлось заходить на вершину холма сцепив зубы. Там ждали меня центурионы и венаторы. Возглавлял их на удивление полноватый человек лет тридцати. Почему «на удивление»? Походная жизнь легионов не располагает к лишнему весу даже если ты стратег. Слишком много движения. Даже держаться в седле не так просто, как кажется при просмотре фильмов.

    

   Человек из защиты носил только кожаный субармалис, с богато украшенными птеригами, и шлем.

    

   — Асвл Кронер, военный трибун, — представился он, пытаясь скрыть волнение.

    

   Хм. Откуда же начальство его выкопало? Не могли же они сюда поставить человека без опыта. Это было бы оскорбительно беспечно. Вероятно данный любитель имперской кухни возглавлял какую-нибудь городскую когорту либо гарнизон. Что-то статично закрепленное за одной территорией. Это и позволило ему добиться такой округлой формы. Все мало-мальски опытные кадры разобраны по другим легионам, вот его сюда и прислали.

    

   — Мы с должным почтением приветствуем уважаемого триумвира Империи, — продолжал речь трибун. — Передаем наши мечи в ваши руки.

    

   Я несколько секунд молчал, отходя от наваждения Сердца. Из-за этого моё и так не самое приветливое лицо выглядело, наверное, особенно злобно, заставляя окружающих нервничать ещё больше. Асвл так вообще уже потом обливался. Видать ждет разноса. Что ж… Не будем его разочаровывать.

    

   — Меры безопасности недостаточны! — сходу заявил я. — Имперский стратег был убит. Где расширение укреплений? Вокруг полно леса, а земли копать не перекопать. Почему нет дополнительной защиты?

    

   — Прошу прощения, глубокоуважаемый триумвир, — нервно, но вполне четко ответил трибун после небольшой паузы. — Сам лагерь ни разу не подвергался нападениям. Я как мог уговаривал уважаемого стратега Иратиона не покидать лагерь или усилить охрану. Увы, но в окрестностях, действительно, случаются нападения чудовищ или варваров, которые им поклоняются.

    

   Я видел смерть Иратиона собственными глазами. Это было не случайное нападение залетных монстров, а рейд элитной мобильной группы. Засада. Вероятно, даже усиленная охрана не помогла бы. Интересно, попробует ли враг сцапать и меня подобным образом? Вскоре смогу это проверить.

    

   Если тут где-то рядом ошивается мобильная группа противника, то попробую их спровоцировать. Выступить в качестве приманки. Разумно ли это? Хм. Мне остро нужна прокачка и если получится зафигачить отряд какой-то лютой монстры, то это точно пойдет на пользу. И мне, и безопасности Лимеса.

    

   Враги уже захватили Иратиона. Такая победа должна придать им смелости, а рядовые монстры и культисты едва ли отличаются осторожностью. Если перед ними замаячит голова ещё одного стратега, они вполне могут купиться на наживку, не до конца понимая насколько мы с Иратионом отличаемся в своих возможностях.

    

   После Асвла я выслушал более содержательные доклады венаторов. Впрочем, я и без них прекрасно знал какие разновидности монстров есть у Сердца. Хотя не удивлюсь если появилось и нечто новенькое. Кроме того, я узнал, что мой старый знакомый Сидониус находится в Бьорторне. Много воды утекло с нашей последней встречи и крови тоже утекло немало, но едва ли воссоединение будет радостным. У меня нет формального повода его казнить. Убивать просто по беспределу тоже как-то не мой стиль. Однако если мастер-венатор где-то героически погибнет от превосходящих сил врага, когда надобность в его услугах пропадет… Такой вариант кажется мне самым приемлемым.

    

   Ибо чего бы там себе Сидониус не придумал про варваров, богов и цивилизацию, для меня он остаётся предателем. Одно дело рассуждать или спорить о вопросах прогресса, а совершенно другое — убивать ради них. В том числе тех, кто пытается защитить свои города от разорения.

    

   В целом текущую ситуацию на Лимесе вроде бы не назвать критической. Мол монстры нападают в темноте и за пределами поселений. Однако кое-что не давало мне покоя. Даже не знаю догадка это или скорее предчувствие. Почему-то складывалось впечатление, что противник пока не воюет в полную силу. Тут есть два варианта. Хороший и очень плохой. Хороший в том, что Сердце не вполне может управлять всеми своими исчадиями на огромной территории. Такое вполне возможно. У людей то логистика и связь регулярно хромают, а тут армия чудовищ. По итогам сил у Сердца может быть офигеть как много, но собрать их для слитного удара оно не может. И второй вариант. Очень плохой. Все оно может, но пока не хочет. Хрен знает разумно ли само Сердце или всем заправляют приспешники, но ощущение будто в их действиях есть некоторая последовательность.

    

   Местные венаторы говорили мне о распространении среди северян поклонения монстрам. Как я понимаю, речь идет уже не только о дикарях, которые были связаны ещё с Сердцем Мира. Нет. Среди беженцев и даже обитателей Лимеса распространяются некие новые культы. Все пока происходит тайно. Культисты слишком себя не проявляют. Все это одновременно с убийством Иратиона может сигнализировать о подготовке к удару по Лимесу. Есть вероятность, что противник специально пока не работает на полную мощность, чтобы усыпить нашу бдительность.

    

   Что ж…

    

   Оттого ещё важнее попытаться спровоцировать врага на попытку меня захватить. Это один из способов понять реальное положение вещей.

    

   Для начала надо договориться с магистром Элемером, чтобы он пока не покидал Север совсем, но отвел свой летучий голландец куда-нибудь подальше от лагеря. Иначе может распугать монстров. При этом мне хочется сохранить с ним связь и на случай, если врагов окажется слишком много — позвать на помощь. Затем мне следует смотаться до Мелиодана с небольшим отрядом. Возможно, там в лагере беженцев есть агенты, которые сливают информацию вышестоящим членам культа. А оттуда уже обратно в лагерь, повторяя путь Иратиона.

    

   Начал я с магистра. Он без проблем согласился на некоторое время скрыться. Его, кажется, заинтересовала перспектива нападения созданий Порчи на мою персону.

    

   «Отчеты я читал, видел образцы, но хотелось бы понаблюдать их в естественных условиях», — заявил магистр.

    

   Да без проблем. Думаю, скоро этих чудищ подвалит немеряно. Наблюдайте сколько влезет.

    

   С магистром я оставил одного из местных эксплораторов, на котором использовал метку удалённого контроля. Если понадобится помощь, я через него передам весточку магу. Тогда летучий корабль направится вдоль дороги к Мелиодану нам на выручку. Десанта не будет, но сам Элемер крайне могущественный чародей и множество демонов находятся под его властью.

    

   Затем я решил разобраться с составом Двадцать Шестого легиона и вспомогательных его частей.

    

   Двадцать Шестой легион:

   1 Усиленная когорта лимитан

   3 Когорта новобранцев лимитан

   3 Когорта новобранцев копейщики-лимитан

   5 Когорта новобранцев велитов-лимитан

   2 Турмы промотов-лимитан

   6 Турм новобранцев промотов-лимитан

   1 Центурия конных эксплораторов

   2 Центурии пеших сагиттариев

   26 Скорпионов с расчетами

   4 Онагра с расчетами

   3 Баллисты в разобранном виде с расчетами

   76 Стационарных арбалетов

    

   Вне легиона:

   2 Когорты копейщиков ауксилии

   1 Когорта велитов ауксилии

   1 Турма наемных сагиттариев

   2 Центурии конных наемных эксплораторов

    

   Венаторы 11

   Жрецы Гетионы 2

   Послушники Гетионы 9

   Наемные подавители 37

   Северное ополчение 431

   Северные застрельщики 234

   Вожаки боевого братства 10

   Топорники боевого братства 204

   Застрельщики боевого братства 282

   Наемные конные охранники 128

   Наемные охранники 47

   Сэйфские конные застрельщики 154

   Легкая пехота керлов 89

   Легкие застрельщики керлов 141

    

   Все было не сказать что кошмарно, но хуже чем я предполагал. Как оказалось в Двадцать Шестой вливали вексилляции других легионов, но из-за дефицита командного состава эти когорты просто пилили на части с целью добыть хоть сколько-нибудь опытных центурионов и деканов для новобранцев. В итоге прям ветеранских когорт тут не было вообще. Выучка и боевой дух подобной пехоты вызывали большие сомнения. Особенно учитывая кто станет нашим врагом.

    

   Когда-то я сумел отбить Лимес с легионом новобранцев, но драться сначала приходилось против дикарей и разбойников. У нас был трамплин, чтобы разогнаться, прежде чем мы сцепились с серьёзным противником. Нам дали шанс набраться опыта. Да и с кадрами ситуация была получше.

    

   Я, конечно, постараюсь как-то повысить боеспособность Двадцать Шестого, но едва ли возьму его с собой в поход к Сердцу. Пусть лучше охраняет рубежи.

    

   Кроме непосредственно легионеров тут имелся не самый плохой штат подавителей. Одинадцать венаторов, жрецы и послушники Гетионы. Первые это вообще по идее учителя венаторов, а вторые наоборот ученики. Но, видимо, из-за кадрового голода присылали уже всех, кто обладал сколько-нибудь значимым подавлением. Имелись и наёмные охотники на чудовищ. В основном северяне.

    

   Вообще, появление Немертвого Бога, как и всякое масштабное событие, имело не только негативные, но и парадоксально позитивные стороны. Одна из них это переселение северян в ранее малолюдные регионы Империи. Оторванные от земли, лишенные практически всех средств к существованию, беженцы становились дешёвой рабочей силой и потенциальными рекрутами. Я уже слышал о наборе десятков когорт ауксилии из северян. Некоторые только проходили обучение, а другие уже отправились на границы с Западом и Шаддом. На самом Севере их старались в большом количестве не размещать. Опасались распространения темных культов.

    

   Однако Иратион отобрал для себя небольшой отряд. В нём были воины с подавлением, немного племенных ополченцев в роли практически бесплатной рабочей силы и наёмники боевых братств. Видимо, покойный стратег конкретно этим людям доверял. Возможно, зря.

    

   Ещё набрали чуток сэйфов, их землепашцев керлов и немного каких-то недонаемников.

    

   Северяне и прочие иррегулярные варварские формирования жили за пределами стен. Они заняли бывший лагерек федератов, где когда-то квартировалась «союзная» конница во главе с Аргаилом.

    

   Я обговорил идею по выманиваю врага со своей охраной и спутниками. Гинду данная задумка ожидаемо не понравилась.

    

   — Это риск, уважаемый три…

    

   — Это риск! — с улыбкой согласился я. — Однако не считаю его лишним. Нужно понять как изменились самые опасные создания Порчи. Увидеть тварей в деле тут, подальше от источника их силы. Ведь дальше будет только хуже. И вообще мне лично нужно будет возглавить поход к Сердцу. Прямо таки своими ногами до него дотопать. Это ли не риск? Так что работаем. Очень надеюсь, что гады купятся на приманку и вылезут по мою душу. Лучше тренировки не представить. И не волнуйся. Они едва ли воняют сильнее могильной гидры.

    

   — Не могу сказать, что я согласен со всеми вашими выводами, — вздохнул Гинд. — Но кое в чем вы абсолютно правы. Дальше будет только хуже.

    

   Ночевал я бывшем шатре Иратиона, который не сказать, что сильно уступал моему походному в роскоши. Разве что был чуток меньше по площади. Здесь имелось много золотых и серебряных вещей. Вероятно подарки северян. Однако стоит похвалить Асвла. Может быть по части военной выучки он отставал, но умел навести порядок среди подчиненных. Столько драгоценных вещей осталось не украдено!

    

   Снаружи шатра доносились запахи кострового дыма и чего-то прохладно-сырого с ближайшего болотистого леса. Нахлынули воспоминания. Прошлое стучалось в двери и речь не только о Сердце Порчи, но и о моих собственных воспоминаниях. Вот я снова здесь. Зажат между стенами имперских крепостей и неизвестностью. Щит границы. Стратег Лимеса.

    

   Я взял тяжелый серебряный кубок грубой работы, украшенный каким-то темно зелеными камнями, служившими глазами для диковинных зверей. Рядом стояла бутылка вина. Надо же. Иратион таки не перешел на более близкое северянам пиво. А может просто последние урожай ячменя сгорели да сгнили из-за войны.

    

   Отставив бутылку достал свою, привезенную из Столицы. И вкус лучше, и на яды проверена. Начал медленно наполнять кубок, с удовольствием наблюдая как темно-красная влага скользит по серебряной стенке.

    

   — Великому человеку не стоит марать руки тем, что для него должны делать слуги, — раздался за спиной знакомый голосок.

    

   Я не оборачивался. Лишь повернул камеру. Арамиа вошла в «комнату» шатра практически бесшумно. С такой сноровкой можно хоть в ассасины идти.

    

   — Если потребуется сделать что-то не слишком достойное, то для этого у Вас есть я, — продолжила колдунья.

    

   Не слишком достойное? Ага. Налить себе вина это унижает мой статус, а вот отправить кого-нибудь на казнь или скрывать пробуждение древнего зла — вполне нормально.

    

   Арамиа медленно шла в моем направлении, демонстрируя бойкую игривость, сокрытую под маской покорности. На ней было легкое одеяние служанки, слегка великоватое и оттого соблазнительно скользящее по женской коже. Коже, на которой не остается ни шрамов, ни синяков. Все убирает магия.

    

   «В Сулиме я опять столкнулся с Мирканто. Это тварь пыталась взять меня под контроль. Поработить мой разум».

    

   — Как оскорбительно и низко, — возмутилась Арамиа, морща носик. — Вам уготована куда более великая судьба, чем служение пусть даже и божеству. Не быть ведомым, но вести за собой.

    

   Я мог бы счесть данную речь крайне топорной лестью, однако полагаю, Арамиа искренне верила в эти слова. Иначе не помогла бы мне с таким рвением.

    

   Полагаю, что сегодня мы будем спать вместе. Это в каком-то смысле даже полезно как мера безопасности. Любил ли я Арамию? Нет, конечно. Впрочем, меня полностью оправдывало то, что она сама не в состоянии проявить к кому-либо чувство светлее, чем преклонение.

    

   Используй и будь использован. Все честно.

    

   — Приготовь нам ванную. Завтра тяжелый день, — произнес я. — Перед тяжелым днем надо провести легкую ночь.

    

   — Разрешите спросить, господин, мы будем сегодня вдвоем или позвать вашу темнокожую прислужницу?

    

   Я прикинул грядущие перспективы и ответил:

    

   — Вдвоем. Луна слишком много болтает, а сегодня мне хочется тишины.

    

   К тому же она сто процентов набросится на Арамию, начнёт кусаться и в ванной будет полно крови. Нет уж. Крови я нанюхаюсь завтра. Сейчас же мне хочется покоя.

    

   Минут через двадцать уже в объятиях ти-шадайки меня посетила странная мысль. Наверное, именно потому я последние месяцы тянусь именно к Арамии или Луне, что не могу к ним слишком сильно привязаться. Обе они не способны на те чувства, которыми например обладала Эйлит. И это по-своему прекрасно. Если Арамиа или Луна погибнут, мне, разумеется, будет крайне неприятно. Однако это не станет трагедией. В какой-то момент я, например, был практически уверен, что Орина казнит Луну. Обошлось. И тогда я был довольно зол, но оставшиеся на теле волосы рвать не спешил и голову пеплом не посыпал. Пожалуй, смерть Ангре затронула меня сильнее.

    

   Именно по этой причине я не пытался сблизиться с Децималой или с той же Ориной. Возможно, потом, когда мрак над миром рассеется, а раскол в Империи будет преодолен…

    

   Если у меня лично вообще будет это самое «потом», вспоминая предсказание Кастелиуса. Насчёт зеркала Каламет он же оказался прав. Может угадать и здесь. Значит меня ждет скоропостижная смерть даже в случае победы.

    

   Но отогнав мрачные мысли, я сосредоточился на страстной реальности. Арамиа, была податлива как кукла. Кукла, которая хочет быть сломанной. Однако спать следовало лечь пораньше и я не слишком затягивал процесс. Хотелось к утру быть бодрым. Но стоило мне закрыть глаза и задремать, как сначала сработали Чужие Сны, а затем начались собственные кошмары.

    

   В качестве донора сновидений я выбрал Таркуса Дарена. Узнал, что после победы над Раданом в поле, войско кербрийцев двинулось на Бьорторн. Удивительно, но марш их проходил спокойно и без происшествий. Они натыкались на сожжённые деревни, встречали людей пострадавших от чудовищ, но сами монстры не спешили накинуться на заморских гостей. Это либо чудесное совпадение, либо ещё один признак разумности вражеской силы. Противник понял, что смертные начали междоусобную грызню и не хочет им мешать.

    

   После чужого сна, мне привиделось огненное поле. Сплошной пепел и огарки деревьев, но вопреки логике огонь разгорался здесь снова. Он пробивался из-под земли, а вслед за ним тянулись оттуда к черному провалу небес какие-то щупальца.

    

   — Вернулся! — прозвучал со всех сторон гулкий, рокочущий вопль. — Предатель, убийца, палач, отец. Вернулся!

    

   Я увидел фигуру Иратиона, распятого на горящем, но несгорающем кресте. Все тело вспорото от глотки до паха. Истыкано сломанными стрелами. В глазницы вместо вырванных глаз вложены раскаленные угли.

    

   — Это ты! — завизжал старик, тряся вывалившимися кишками. — Ты сделал это с нами! Ты! А схватили меня! Я хотел спокойно умереть, а теперь не могу! Но не могу умереть! Не выходит сгореть до конца! Они забрали и моих детей. Ты ответишь, выродок! Я до тебя ещё доберусь!

    

   Земля дрожала, разрываемая щупальцами или корнями. Из лопнувшей почвы летели наружу проклятые души, мерцающие изнутри от ядовитого огня. Они кричали и стонали. Пытались рвать себя на части, но уже были мертвы.

    

   — Ты создал ад, — прозвучало у меня в голове. — Настоящий ад. И ты будешь в нем гореть!

    

   Я очнулся в холодном поту. Беззвучно усмехнулся. Ох уж эти старые-добрые северные страшилки. «Скучал» по вам.

    

   «Сделай мне чай», — разбудил я Арамию, чутко дремавшую на другом краю кровати.

    

   — Сейчас будет сделано, господин, — ответила она, будто и не спала.

    

   Я сам тоже был неприятно бодр. По всем нервам бежали искры лихорадочной активности, собираясь поближе к мозгу в дурные предчувствия и параноидальные мысли.

    

   Примерно в таком режиме я протянул до самого утра. Сна ни в одном глазу. Пора было собираться в Мелиодан. Со мной ехала турма промотов из Двадцать Шестого, десяток сэйфских лучников, пятеро венаторов, пятеро моих телохранителей, включая Гана, Гинд, Ноций, Луна и Арамиа. Орину, несмотря на попытки возражать, я оставил в лагере, выделив ей Итку в качестве охраны. Северянка эффективна в единстве с Ноцием, однако время ограничено и требуется настройка. Пусть лучше хоть один стратег на всякий случай останется в лагере. Осознаю, что по идее ей не следует командовать легионерами, но если припрет, думаю все с пониманием отнесутся и сделают для северянки исключение.

    

   Дорога до Мелиодана прошла спокойно. Разве что удивляла пустота тракта. Когда-то многолюдный по меркам Лимеса, он теперь использовался только редкими караванами снабжения легиона. Телеги пускали не часто, но большими партиями. Их обязательно должны были сопровождать венатор, а то и целых два плюс полсотни всадников. Иначе караван мог быстренько убиться об даже небольшую группку чудищ.

    

   В городе нас встретили как героев. Мое появление вселяло в местных надежду, что проблема будет таки решена. На встрече с городской знатью я объявил о скором начале новой северной кампании. Эти слова были встречены с неподдельным восторгом. Похоже местные искренне верили в мою непричастность к проблеме Сердца. В ней они винили исключительно предателя-Геора, его колдунов и северных дикарей, среди которых ныне распространялись тёмные культы.

    

   Ладно.

    

   Не буду их в себе разочаровывать. Всем нужны герои, тем более я, действительно, пытался защитить эти земли тогда, собираюсь и сейчас.

    

   Мы переночевали в городе. Ночь прошла спокойно, не считая новой порции кошмаров, повторяющих предыдущие. Огненное поле, выбивающиеся из-под земли щупальца, крики и обвинения от мертвецов.

    

   Утром мы отправились в обратный путь. И где-то на середине дороги мне уже было ясно, что приманка сработала. Тревожные ощущения последних дней выкристаллизовались в чувство приближающейся опасности.

    

   Ноций, который где-то полчаса назад спешился и зашагал рядом с уставшей от его веса лошадью, обернулся в сторону леса, внимательно вглядываясь в казалось бы обычный пейзаж. Осины, клены, сосны.

    

   — За нами смотрят, — произнес Ноций, аккуратно снимая с лошади копье и шит.

    

   Теперь я заметил кое-что ранее скрытое от моих глаз. Вокруг ни одной птицы, но на ветвях некоторых деревьев что-то копошилось. Эти существа напоминали абортированных зародышей, лишённых кожи. Мелкие, влажные, с огромными глазами. Они удивительно ловко лазили по ветвям, цепляясь за кору крошечными коготками.

    

   Нерожденные

   Заклинатель

   Нежить

    

   Ага. Новая разновидность нечисти, причем явно созданная для шпионажа. Даже не знаю, появились они сами по себе в процессе «естественной» эволюции созданий Порчи или кто-нибудь вывел их как я сплетенных потрошителей.

    

   «Приготовиться к отражению атаки», — объявил я.

    

   Часть отряда, включая меня и телохранителей спешилась, занимая оборону у повозки, на которой находилась Арамиа. Конные промоты при поддержке двух венаторов чуть ушли вперед, развернув строй. Сэйфы наоборот отошли назад. Главное не толпится, но и не сильно растягиваться вдоль дороги. Обочины здесь были достаточно широкие для десятка всадников.

    

   Я положил ладонь на рукоять меча, ощущая его скрытую силу. Сейчас она мне пригодится.

    

   Лес вокруг будто бы замер. Ни звука, ни шороха. Немногочисленные слуги и кучера спрятались под дно повозки. С ними была и Арамиа, пока изображавшая панику.

    

   Первой враг пустил в бой «авиацию». Раздался протяжный хриплый вопль и из лесного массива в небо поднялись девять крылатых силуэтов. Черная лоснящаяся кожа, горящие огнем глаза, белые костяные шипы, торчащие из плеч и головы, язвы, блестящие голым мясом. Костекрылы. Этих тварей я уже неоднократно видел. Они не только летают, но еще умеют стрелять.

    

   Словно подтверждая мою мысль, глаза монстров вспыхнули колдовским огнем. Их пасти неестественно широко открылись, а в глотках горело пламя Порчи. Твари выстрелили залпом огненных шаров, каждый размером с футбольный мяч. Пламя имело зеленовато-оранжевую расцветку порченного огня. Грозное оружие. Думаю, по прямой эти шарики способны ударить метров на триста. Однако, приближаясь к нам, пламя порчи теряло силу, а затем вовсе развеялось с хлопком. Я ощутил от залпа лишь дуновение ветра. У нас хватало подавления, чтобы отражать такие фокусы. Теперь врагу это должно быть очевидно. Что-же предпримет неизвестный мне вожак?

    

   Если у него мало сил и он нас недооценил, то может свалить. Но я очень надеюсь, что соображалка у культистов работает не через нормальную логику, и моё наличие сработает как красная тряпка для быка.

    

   Угадал.

    

   Летающие твари не отступили. Они пошли на сближение. От окружающего нас леса к небу начал подниматься дым или колдовской туман. Сильно запахло гарью. Из чащи доносились крики людей и рык чудовищ, а через несколько минут меж деревьев показались враги. Первым среди них шел по пояс голый северянин с выжженным по телу хаотичным орнаментом. Его безумные глаза горели, как угли в недрах очага. Растрепанные светлые волосы, грязная от копоти и крови борода. Я уже видел его. Именно он отрезал голову Иратиона и доставил её в глубь Лесного Края. Значит у налётчиков, рыщущих вдоль Лимеса есть постоянный лидер. Ещё плюс один признак наличия у культистов некой организации.

    

   Сэйфы пустили по шаману Порчи несколько стрел, но те не достигли цели. В метрах десяти от северянина их перехватила и разметала незримая сила. Я лишь краем глаза заметил силуэты призрачных рук в этот момент. Значит варвар ходит без брони не от дурости. Он целиком уповает на свое колдовство. Силы, которыми наделила его Порча. Ну ничего. Посмотрим, как это колдунство сработает против подавления.

    

   — Это он! Это Палач! — истошно завопил шаман, указывая в мою сторону мечом. — Принесите мне его голову! Это воля Огненного Бога!

  
  
   

    Глава 11 

    Опасность 

   

   Враги гурьбой высыпали из леса. Кроме троих сплетенных потрошителей там были и обычные люди, пока лишь косвенно затронутые влиянием Порчи.

    

   Разорители

   Нестроевая пехота

    

   В целом это был классический северный рассыпной сука строй (ака толпа мудаков), только гораздо более упоротый и агрессивный из-за влияния тёмных сил.

    

   На нас выскочили десятка четыре легко вооруженных бойцов во главе с шаманом. С ними трое потрошителей, плюс по воздуху к нам летело девять костекрылов. Пока все это выглядело не очень угрожающее.

    

   Я приказал сэйфам стрелять, а пешим бросать дротики, у кого такое оружие имеется. Безумные северяне были легкой мишенью. Практически не носили брони и не пытались сформировать стену щитов. Впрочем, они тоже отвечали нам бросками коротких копий и даже метательных топориков. Последнее прям экзотика. Топор штука для метания слишком ценная и не самая эффективная в сравнении с дротиком. Металла в том меньше, летит более предсказуемо. Мне в щит попало метательное копье. Не пилум, конечно, но я все равно ощутил как изменился вес скутума и насколько неудобен он стал для нормального пользования. Впрочем, моих сил было достаточно, чтобы справляться.

    

   Дикари быстро сократили дистанцию. Вполне справедливо называть их дикарями, даже если часть этих молодчиков проживало когда-то в Мелиодане. Сейчас весь налет цивилизации сдуло с них жарким ветром Порчи. Размалеванные сажей лица, шрамы, татуировки и озверевшая ярость в глазах. Они рвались вперед несмотря на потери. Люди бежали даже впереди монстров, сдерживаемых нашим мощным подавлением.

    

   Я направил им во фланг, если у толпы его можно обозначить, турму промотов. Так, чтобы кавалерия атаковала в момент, когда мы уже сойдемся в рукопашной. Сам же приготовился к бою, собираясь начать его с рубящих ударов. Лёгкий, но острый клинок моего меча отлично для них подходил. Особенно при условии слабой бронированности врага.

    

   Противник ударил по нам с суицидальной яростью. Щиты врезались в щиты. Стук, звон металла, треск и крики. Я ударил сверху, целясь по шее первого попавшегося варвара. Попал. Наградой мне стал короткий хрип, едва различимый в общей какофонии боя. Враг упал мне под ноги и следующий за ним дикарь запнулся о своего товарища, теряя равновесие и драгоценные мгновения. Я, пользуясь этим, чуть отстранился, чтобы освободить место для движения, затем нанес укол в живот меж вражеского небольшого щита и одноручного топора. Тут же вернул свое оружие, закрываясь от атаки противника. Топор обрушился на меня сверху. Я вроде как заблокировал, но лезвие зашло за край скутума. Звонким эхом разнеслось в моей голове попадание по шлему. Дикарь тут же атаковал снова. Удар, другой, третий, но последний уже не нес в себе никакой силы. Из раны на его животе толчками выходила кровь. Хорошо я таки попал. Противник сделал ещё несколько попыток атаковать, а затем выронил топор и сам упал вслед за ним, белый как снег. Истек кровью.

    

   Общий расклад стычки был явно в нашу пользу. Элитный, хорошо одоспешенный отряд с прикрытием кавалерии и кучей подавления без проблем отбивал нападки вражеского сброда.

    

   Потрошители сильно замедлились, вяло дрыгая длинными конечностями. Костекрылы в метрах семидесяти от нас вынуждены были приземлиться. Крылья их уже не держали.

    

   Казалось, что все уже кончено. Сам шаман-предводитель был убит одним из венаторов, так до меня и не добравшись. Столько криков, столько гонора, но вблизи от подавителей его колдовство обратилось жалкой дымкой, уже не способной защитить хозяина от копий и мечей.

    

   Остатки дикарей наконец сломались, начиная отступать под стрелами конных лучников. На ногах было где-то полтора десятка разорителей. Неплохо они наскочили. Высокий боевой дух и никакущая строевая подготовка привели к огромным потерям за короткий срок. Даже Арамию вводить в бой не пришлось.

    

   Похоже я таки перебдел. Слишком запараноил. Какая-то организация у культистов Порчи была, но соображалка работала плоховато, да и новых фокусов я не заметил. Как вообще Иратион умудрился убиться об такую компашку налётчиков? Пара венаторов и несколько турм кавалерии смогли бы если не победить, то хотя бы организованно отступить и сохранить жизнь стратега. Или же…

    

   И в момент, пока я обдумывал все это, лес с обеих начал обволакивать густой туман Порчи. Та самая черно-серо-зеленоватая дымка, затянувшая Сейд-Нирам в часы его гибели. Значит лидером является не шаман. Он был просто самый крикливый и активный из толпы культистов. Реальная же сила предпочитала не подставляться сразу.

    

   Из леса по нам ударил разряд огненной энергии, прорезавший воздух и оставивший после себя дымный шлейф. Однако магия цели не достигла. Подавление справилось, хотя это было уже гораздо ближе чем огненные шары костекрылов. До нас даже долетели отдельные искры зеленоватого огня. Трупы дикарей у наших ног разом зашевелились. Сил встать им не хватало, но отдельные конечности дергались, а глаза бешено вращались, покрываясь гнойной плёнкой.

    

   Теперь на Севере смерть это не конец и тем более не вечный покой.

    

   Новый огненный разряд попытался добраться до нас, но распался на отдельные языки пламени, бессильно лизнувшие мой щит. Я приблизил камеру к лесу. Разряд прожег себе путь сквозь ветви и заросли. Похоже, противник достаточно глубоко в лесу.

    

   Проклятый туман сгущался вокруг нас. Дымка ползла по земле, пытаясь просачиваться сквозь наш незримый барьер подавления. Сплетенные потрошители жались к этой дымке. В ней они начинали двигаться быстрее и увереннее. Я помню, что призрачный туман ослабляет подавление. Хреново.

    

   Следующий огненный разряд был нацелен уже не по нам. Им неизвестный противник как раскаленным ножом срезал несколько деревьев дальше по дороге. Пытается перекрыть нам пути к отступлению и взять измором. Разумно. На удивление разумно для адепта Порчи.

    

   В тыл к нам прилетело несколько хорошо знакомых мне фантомов-камикадзе. Грянули взрывы и с треском валились деревья. У них там какой-то лютый кастер в лесу засел. И только боевой магией его способности не ограничивались. Призывать монстров он тоже умел, заранее подготовив для этого расходники.

    

   Меж деревьев показались твари, носившие гордое название «нечестивые отродья». Это были одновременно жуткие и нелепые создания. Мясные двухметровые големы, с хаотично движущимися и дергающимися мускулами, часть из которых выросла не там где нужно. Сырое мясо топорщилось из прорех в лоскутной коже. Фрагменты человеческих голов или внутренних органов были вмурованы в чуждую разросшуюся плоть тварей. Полуслепые, неуклюжие и совершенно безумные, они однако отличались чрезвычайной живучестью, силой и упорством. Полтора десятка подобных чудовищ брели к нам в призрачном тумане. Сам туман беспокоил меня даже больше чем монстры.

    

   Я решил попробовать немного выдвинуться в лес. Наш отряд сделал десяток шагов вперед, стараясь не наступать на шевелящиеся трупы северян. Несколько я даже добил, используя свойство меча изгонять нежить.

    

   Призрачный туман неохотно поддавался нашему влиянию. Он не распространялся, но и отступать не желал. Лес перед нами стремительно превращался в филиал ада. Вслед за нечестивыми отродьями полезли другие монстры. Зомби, чьи головы трансформировались в рогатые пылающие черепа. Ага. Это уже что-то новенькое.

    

   Один из этих призрачных гонщиков выдохнул струю огня, но целился не в нас. Они решили поджечь лес. Задушить нас угарным газом.

    

   Уже через пару мгновений к призрачному туману добавился обычный дым. Сухая подстилка из прошлогодних листьев быстро занималась от жаркого колдовского огня. Спереди и сзади нашего отряда звучал треск. Монстры валили все новые деревья. Они действовали по четкому и логичному плану, пытаясь взять нас не лобовой атакой, но измором.

    

   Надо было звать на помощь Элемера. Вероятно, мы ещё можем справиться сами, но я хочу не просто отбиться, а уничтожить засевшую в лесу тварь. Слишком уж противник неприятно разумен. И вообще, всё подряд поджигать — это моя фишка. Тем более на Севере. Надо предъявить гадине за авторское право.

    

   Я отправил весть на летающий корабль. Благо объяснять дорогу им не придётся. Пламя разгоралось все сильнее и дым был виден издалека. Приказал Луне создать порывы ветра, чтобы немного разогнать удушливый жар. Человеческие глаза уже начали слезиться, благо взору стратега такая ерунда не страшна.

    

   Монстры наконец полезли в ближний бой, словно разгоревшееся вокруг пламя давало им силы. Отлично. Уже от чего, а от халявной прокачки я не откажусь.

    

   Первым передо мной оказалось нечестивое отродье. Склизская туша, нескладно дергающаяся всей двухметровой громадой. Оно протянуло ко мне конечность, которую у меня язык не повернется назвать рукой. Хаотичная мешанина костей, жил и мяса, похожая на сильно поврежденный бетонный столб, с торчащей во все стороны арматурой.

    

   Я рубанул по отродью, уповая на магическую суть темного клинка. Монстр продолжил шевелиться даже после первого попадания. Все оказалось сложнее, чем предполагалось. Похоже внутри твари был не один темный дух, а множество низших демонов, порабощенных Порчей. То есть технически это был не единый монстр, а много мелких чудищ, спаянных вместе. Пришлось рубить снова и снова. С каждым попаданием от твари что-то отваливалось или какая-то часть мясного месива просто переставала подавать признаки отвратительной нежизни. Общая аннигиляция заняла аж двенадцать ударов.

    

   За отродьем было новое чудище с пылающим черепом. Тут хватило одного маха. По ощущениям я не устал, а только взбодрился. Клинок пил силу поверженных чудовищ, передавая ее мне. На всякий случай использовал поглощение подавления. Чтобы мне магическим разрядом не прилетело, а то я уже начал отделяться от нашего строя, но останавливаться не хотелось.

    

   Срубил еще одного огненноголового, двух обычных зомби и костекрыла, затем потратил десять ударов на отродье, чуть не попал под таранный удар другого мясного голема, но его по моему приказу чудовищной силы броском копья остановил Ноций. Я вслед добавил ударную волну мечом. Задел обоих отродьев, одно из которых аж завалилось на спину. Затем снова рубил и рубил, по кусочку разбирая гротескных тварей.

    

   Он вырвался вперед, а войско отстаёт…

    

   Но благо у меня был взор стратега и я таки подтягивал венаторов за собой либо немного сбавлял темп и сам отходил назад. Черт. Да если бы не пожар в лесу, то мы бы и без магистра обошлись. Просто прорвались бы сквозь ряды чудовищ. Но пламя вокруг разгоралось не на шутку.

    

   Всего я лично угандошил девять обычных зомби, пятерых отродий, по паре огненноголовых и костекрылов. К этому времени в небе показался летучий корабль, окруженный мерцающими огоньками обычных демонов Великого Пламени.

    

   И грянул гром.

    

   Десятки красных вспышек ударили по округе словно ковровая бомбардировка. Дикий треск обозначил падение множества деревьев за раз. В небесах пылал алый закат, но ярче него сияла точка, которую я изначально принял за демона. Однако это оказался магистр Элемер. Я уже был свидетелем того, как его кровь тускло мерцала в темноте. Теперь же она горела. Кожа магистра почернела, растрескалась, более не напоминая человеческую. Чародей будто бы превратился во что-то среднее между смертным и демоном. В его руках раскалённым металлом сиял направитель Великого Пламени. Один из посохов, что притягивают энергию огненных миров.

    

   В гневе Элемер был страшен. Даже призрачный туман, обладающий свойством подавлять чужую магию, не спасал от залпов его «летучего голландца». Вскоре лес в радиусе метров двухсот от нас превратился в дымящиеся головешки. Всю мелкую монстру просто сдуло. Мясные големы, зомби, костекрылы и выжившие культисты обратились в обугленные ошметки. Уцелел только настоящий глава засадного отряда.

    

   Чародей, присягнувший Порче

   Заклинатель

   Нежить

    

   Похоже, когда-то это был один из магистров Гробницы. Он по-прежнему носил белую маску, но теперь на ней сверху был выбиты уродливые шаманские узоры. Из-под черного одеяния торчали фрагменты неестественно разросшихся костей и плоти, покрытой язвами.

    

   Вокруг себя этот тёмный заклинатель сформировал кокон и мерцающего призрачного тумана. Я видел в нём множество проклятых душ, буквально цепляющихся друг за друга. Это защитило чародея Порчи от ударов бывшего коллеги. Однако проклятый маг понимал, что силы не равны. Над ним появилась костяная фантомная рука, наподобие той что я сам призывал когда-то. Она схватила чародея и потащила прочь, а Элемер бросился в погоню на летающем корабле, постоянно выстреливая огненные заряды.

    

   Мы же остались одни посреди выгоревшего участка леса. Сэйфы с трудом пытались успокоить лошадей, а нескольких промотов Двадцать Шестого напуганные скакуны сбросили. Немудрено. Вокруг был такой фейерверк, что даже человек с крепкими нервами охренеет.

    

   Чародей Порчи. Мдэ.

    

   Интересно, его поймали и скорраптили или же он сам шагнул навстречу новой силе? В любом случае перспективы вырисовываются крайне неприятные. Порча сама по себе довольно опасна. Это могущественная, способная к эволюции сила, которой не хватало только единого руководства и разума. Но теперь у них есть не только шаманы. Появились стратег и чародеи. Последние могут адаптировать свои колдовские техники под силу Порчи, создавая новые заклинания типа огненного луча, которым этот гад в маске по нам стрелял. Очень надеюсь, что Элемер его таки аннигилирует. Сколько ещё у Порчи может быть таких чародеев?

    

   Едва ли сотни, но вот десяток вполне может набраться. Не удивлюсь. Гробница и другие магические организации прислали сюда много исследователей. Кто-то мог попасть в плен, а другие причастились темной сути Сердца добровольно. Вполне вероятный сценарий.

    

   — Это было… очень рискованно, — щурясь от дыма произнес Гинд.

    

   Он явно хотел сказать что-нибудь матом, да дисциплина не позволяла.

    

   «Не трогать. Это мои», — приказал я венаторам, которые хотели было добить несколько зомби и одно сильно расчлененное отродье.

    

   Итого моя паранойя оказалась права. Силы врага обладали большими возможностями, чем могло показаться на первый взгляд. Намеренно скрывали свой потенциал. Им хватало рук и с Лав бодаться, и северян кошмарить, и атаку на Империю готовить. В последнем я уже не сомневался. Идет вербовка культистов и подготовка мобильных элитных отрядов типа того, с которым мы сегодня сцепились.

    

   Сколько их ещё может бегать вдоль границы одним богам известно. И в назначенный час все здесь запылает. Надо вернуться в Сулим, хотя бы для нового сеанса общения с Азардом. Нам тут очень нужна расширенная помощь Круга.

    

   Элемер вернулся минут через сорок. Кровь его уже остыла и он снова напоминал обычного человека.

    

   «Вы его уничтожили?»

    

   — Вероятно, — мрачно ответил магистр. — Тело точно, но сущность его могла сбежать. Надежнее будет убивать подобных мразей вашим подавлением.

    

   «Хорошо. Как скоро мы сможем отправиться в Сулим? Я должен поговорить с Азардом».

    

   — Это я должен говорить с Азардом! — неожиданно громогласно заявил магистр и кровь его снова начала мерцать. — Все зашло слишком далеко. Пройдёт буквально мгновение, пара месяцев и сюда потянутся все ренегаты, недоучки и прочая шваль, чтобы продать свои жалкие душонки в обмен на эту силу.

    

   Элемер был пугающе прав. Порча станет легким способ урвать больше силы для всех магов низшего звена. Они придут сюда за новым могуществом, не понимая, что его ценой станет свобода. Или даже понимая, но не осознавая всех последствий. Север заполнят эти колдуны Хаоса. Они добавят силам Порчи и огневой мощи, и разумной составляющей.

    

   Я вернулся в лагерь вместе с отрядом. Шли медленно из-за того, что лошади нервничали и время от времени без причин начинали брыкаться. Пережили большой стресс. Люди тоже сильно вымотались и надышались дымом.

    

   Один я ощущал прилив сил, потому как меч передавал мне энергию за поверженных монстров. Причем, пропуская силу через себя, артефакт очищал её от влияния Порчи. Никаких негативных последствий. Сплошные плюсы.

    

   Характеристики меча немного подросли. Энергопоток повысился с 29 до 30. Слегка возрос максимальный объем энергии. Неплохо, учитывая с какой лёгкостью я кромсал монстру Порчи. Даже жаль, что сегодня противник натравил на нас маловато мяса. Вот бы порубить сотню зомбей… Как бы тогда апнулся меч?

    

   — Ужасное место, — произнёс Ноций.

    

   Похоже моего энтузиазма по поводу сегодняшнего замеса он не разделял, да и остальные тоже.

    

   — Согласна с парнишкой, — добавила Луна. — От всех этих тварей несет гнильем и гарью.

    

   — Что, не аппетитно? — усмехнулся я, стараясь удержаться на коне, который опять волновался.

    

   — Все плохое, испорченное, неправильное, — продолжал Ноций. — Это надо прекратить. Оно под землей. Тянется все дальше и дальше. Найти центр. Ударить в него.

    

   — Ради этого мы сюда и вернулись. Хотя ты здесь первый раз.

    

   До лагеря добрались без проблем. Впрочем, если что нас страховал Элемер. Его летучий корабль держался рядом.

    

   Завтра утром мне предстоит решить: остаться ли здесь с войсками или полететь на Турнир и вернуться позже, когда легионы уже соберутся для наступления.

    

   Сложный выбор. С одной стороны, хотелось бы остаться здесь. Непосредственно руководить обороной и готовить почву для рывка на Север. С другой стороны, мне надо пообщаться с верхушкой Круга плюс моё присутствие в лагере может сработать как провоцирующий фактор. Твари Порчи могут раньше времени инициировать всебщий здец, в погоне за моей головой. Не уверен, что Лимес сейчас к этому готов.

    

   По итогам я решил использовать на лагере Двадцать Шестого навык Святая Земля.

    

   Святая земля

   Выберете форт, крепость, город со стенами или долговременный военный лагерь. Вы сможете управлять войсками в пределах его стен вне зависимости от того, насколько далеко вы сами находитесь. Цель можно менять раз в месяц. Общая зона контроля не может превышать вашу обычную зону контроля

    

   Это позволит мне вести переговоры в Сулиме и удаленно контролировать лагерь, при этом не провоцируя монстров на скорую активность.

    

   Я сообщил о своём намерении Элемеру, а также попросил его помощи в ещё одном деле. Ожидал отказа, но чем черт не шутит.

    

   — Зная насколько вы искусно заклинаете духов Великого Пламени, я хочу попросить вашей помощи. Порча — общая проблема и для чародеев, и для смертных. Думаю, мы все в этом сегодня убедились. Моё оружие созданно, чтобы уничтожать подобную нечисть. Это артефакт, связанный одновременно с Мирканто и Забытым. Но его сила ещё не раскрылась до конца.

    

   — Можно взглянуть? — нахмурился маг, когда мы стояли за пределами лагеря.

    

   Я извлёк клинок из ножен, положив тёмное лезвие на ладонь. Маг коснулся его и кровь в его пальцах на мгновение засветилась, а кожа обуглилась, тут же регенерировав обратно.

    

   — Занятная вещица, — произнёс Элемер. — Почерк Мирканто я узнаю, но суть ее артефакта кто-то изменил. Полностью переиначил и перенастроил. Неужели правда Старик постарался?

    

   — Да. На меня снизошло его благоволение.

    

   — Вот как. Будто старые времена возвращаются. Только вместо Неридии у нас какая новая дрянь. А чего же ты от меня хочешь, триумвир? Какая помощь требуется?

    

   — Этот меч получает силы при изгнании или уничтожении любых монстров. В том числе духов Великого Пламени. Тех, кого мы в Империи зовём демонами. Могли бы вы призвать сколько то подобных существ завтра утром? Не обязательно их контролировать. Главное, чтобы у меня была возможность их спокойной и в больших количествах уничтожать.

    

   — Завтра мы вылетаем в Сулим. По дороге в дикой местности это можно будет провернуть, — согласился маг.

    

   Отлично.

    

   С утра наш небольшой отряд за исключением Арамии снова погрузился на летучий корабль. Я отдал Асвлу последние приказы по укреплению лагеря и расширению его территории, чтобы вместить будущие подкрепления, после чего мы полетели на юго-восток.

    

   Примерно через час корабль завис над поляной посреди леса. Специально выбрали безлюдное место, ведь по уверениям Элемера губительное влияние магии будет чрезвычайно сильным.

    

   Мы с ним вдвоём спустились на поляну: рослый смертный в имперском доспехе и достаточно невысокий магистр, чьи сосуды наполняла мерцающая кровь, а металлический посох уже начал раскаляться.

    

   — Уверены, стратег? Я подстрахую как могу, но легкой прогулкой это не будет и несколько лет жизни отнимет. Благо за волосы и красоту лица тебе волноваться не стоит. Хуже не сделаем.

    

   — Уверен. Начинайте.

    

   — Ну раз уверен… — усмехнулся чародей, отходя на край поляны.

    

   Он крепко упер посох в землю. Фактически вонзил наконечник в лесную почву. Несколько минут ничего не происходило. Лишь металл посоха потихоньку раскалялся, начиная светиться все ярче. Внизу уже загорелись трава и опавшая листва, соприкоснувшиеся с артефактом. Ещё через минуту все около мага было объято огнем, но он не обращал внимания на языки пламени, лижущие его ноги.

    

   Мдэ. Если в этом мире таки появится инквизиция, то вместо сжигания им придётся придумывать что-то ещё.

    

   И вот Великое Пламя раскочегарилось достаточно, чтобы прорвать ткань реальности. Все больше раскаленной энергии притягивалось в этот мир. Не сила Порчи, но чистый и бурлящий хаос лился к нам из посоха-артефакта.

    

   — Готовься! — громыхнул голос чародея.

    

   Я поднял меч и щит, использовав на себе поглощение подавления. Воздух вокруг мага заискрился. Духи пылающих миров шли на зов чародея, чтобы сразиться со мной.

  
  
   

    Глава 12 

    Закалка клинка 

   

   Реальность плавилась от нахлынувшей энергии. Голубое утреннее небо над нами окрасилось тревожно-красным. Воздух казался невероятно сухим и от каждого вдоха свербело в горле.

    

   Вокруг Элемера один за другим зажигались ярко-багровые огни, каждый размером с футбольный мяч. Мгновение и все это забурлило, двигаясь ко мне. Демоны начали воплощаться. Кости и мускулы чудовищ с легким шипением обретали материю вопреки всем известным законам физики. Их двухметровые фигуры в процессе воплощения извивались словно в диковинном танце. Вскоре темно-красное мясо обросло непроницаемо черной шкурой и первые три чудовища двинулись в мою сторону. Глаза их мерцали как раскаленные угли. Когда-то одна из подобных тварей по моему приказу раздавила голову Аргаила, но эти призваны для другой задачи.

    

   Я приготовился, смещаясь влево. Так чтобы демонам пришлось сбиваться в одну линию, а не заходить с разных сторон. Благо новопризванные твари высоким интеллектом не отличались. Или точнее они пока просто ещё не распробовали этот странный для них мир. Но моими стараниями долго им здесь гостить не придётся.

    

   В меня ударил поток пламени, однако не доставший метра полтора. Подавления сработало, хотя и не так мощно как я ожидал. Видимо вокруг было слишком много энергии Великого Пламени. Демоны и их способности получали усиление.

    

   Я ощутил лицом волну обжигающего жара. Пришлось закрыться щитом, одновременно пригибаясь. Затем нанес длинный продольный разрез первому по счету демону. Уворачиваться он даже не пытался. Принял удар грудью. Попадание не уничтожило демона мгновенно. К сожалению ранее смертельный для всего клинок теперь работал только на изгнание нежити. Однако дополнительные 2,6 подавления от попадания почти парализовали чудовище.

    

   Добивать его времени не было. На меня уже вылетел следующий демон, морда которого напоминала лошадиный череп с острыми рядами зубов. Длинные загнутые когти обрушились с обеих сторон, но щит, броня и шаг назад ослабили атаку врага. Я нанес колющий с выпадом. Плевать куда, но главное попасть.

    

   Этого демона подавление не парализовало, но сильно замедлило. Он припал на четвереньки и, яростно выдыхая чёрный дым из ноздрей, пополз ко мне. Тянулся когтями.

    

   Я отскочил назад. Несколько раз уколол в шею первого поверженного врага. Сразу ощутил прилив сил. Меч передавал мне поглощенную энергию.

    

   Третий демон попытался осуществить таранный удар, пригнувшись и стартовав в мою сторону. Я едва устоял на ногах, приняв атаку на щит. Левая рука заныла от легкой травмы и ненадолго прекратила откликаться на команды мозга. Я пронзил шею демона, повторив трюк, которому научился на могильной гидре. Пустил ударную волну прямо в тело врага. Голову демона как ветром сдуло. Ваншот.

    

   Однако всех демонов мне так не перещелкать. Энергии меча не хватит. Кого-то нужно просто зарубать в ближнем бою.

    

   Двоих я прикончил относительно лёгко. Оставался только лошадиноголовый ползун, но вокруг Элемера опять бурлила сила Великого Пламени. Готовилась к воплощению новая волна. На этот раз четыре штуки. Надеюсь, магия Элемера не будет работать как арифметическая прогрессия. Иначе даже моего текущего подавления надолго не хватит.

    

   Я прижал к земле краем скутума когтистую лапу лошадиной морды, уколов его в глаз. Пришлось сделать три выпада, прежде чем демон затих. К тому времени новая волна уже воплотилась.

    

   С этими тварями оказалось сложнее. Во-первых, один из них вымахал аж до двух с половиной метров. Настоящая гора мышц, обросшая костяными шипами. Во-вторых, другой демон из второй четвёрки, догадался вместо потока огня просто швырнуть в меня какую-то корягу. Коряги — средство поражения, на которое не действует божественная сила подавления.

    

   В итоге пришлось просто уворачиваться, но зацепило по касательной. Удар в правое плечо слегка пошатнул меня. Отдалось в руку, однако боеспособности она не потеряла. Уже хорошо.

    

   Я бросился в ближний бой, чтобы поскорее накрыть демонов максимальным подавлением. Зря. Около Элемера силы Великого Пламени было заметно больше. И демоны ощущали там себя вольготнее. Меня чуть не смело волной огня. Раскалённый воздух обжег горло. На несколько мгновений я потерял возможность дышать. Пятился, спотыкаясь о распадающиеся трупы ранее поверженных гостей из огненных миров.

    

   Благо новых коряг на пути метателя не попалось. Он бросил в меня лишь кусок лесного грунта, развалившийся в полёте.

    

   Отманить демонов подальше от кастующего Элемера оказалось несложно. Они рванули за мной и первый тут же получил дебаффающий укол. Запнулся, припал на колено, но продолжал тянуть ко мне когтистые лапы. Целеустремлённый, однако.

    

   Здоровяк хотел ударить меня сверху. Прямо таки в стиле реслинга обрушить на меня вес сцепленных кулаков. Пришлось ещё раз кастануть ударную волну. Ей сбил атакующий порыв чудовища, а затем подрезал сгиб правой нижней лапищи. Здоровяку поплохело от доп подавления.

    

   Вторую волну я одолел проще, чем ожидалось, хотя несколько ожогов получил и пару ударов пропустил. Благодаря прокачанной силе мне удавалось срубать конечности замедленных чудовищ. Сильно поврежденные оболочки, начинали рассыпаться на части. Скованные подавлением огненные духи не могли быстро восстановить тела. Сущности демонов теряли силу, исчезая или отправляясь обратно в свой мир.

    

   Третья волна опять состояла из четверых демонов. Я отошёл к самому краю поляны, чтобы можно было отманить подальше от Элемера. Самочувствие было странным. С одной стороны, меня переполняла энергия, а с другой, что-то внутри будто сломалось. Сердце билось в каком-то рваном ритме. Голова кружилась, в обычных глазах потемнело, но я мог это компенсировать за счёт взора от третьего лица. Просто надо было больше внимания уделять каждому движению.

    

   Ладно. Видимо нахватался магического облучения. Если часть его это вполне обычная радиация, то и подавление от неё не сбережет. Но я ещё мог продолжать бой. Лишь семь поверженных демонов это мало. Надо качаться пока есть шанс.

    

   Я снова ринулся в бой, когда демоны отошли подальше от Элемера. Первых двух осилил без дополнительных приемов. Третий был слишком защищен костяным панцирем. Пришлось снова использовать ударную волну прямо в его тушку. Куски магически созданной плоти разлетелись по сторонам. Кости треснули. Панцирь раскрыло изнутри.

    

   Последний из демонов третьей волны умудрился повалить меня, используя длинный, гибкий хвост для подсечки. Однако реализовать преимущество не успел. Одно касание меча заставило его самого упасть, а дальше я дорезал тварь и поднялся на ноги.

    

   Поляна уже сильно выгорела. Почва под ногами дымилась, трава была затоптана, прошлогодняя листва тлела, однако мне пока было чем дышать. Я приготовился встречать четвёртую волну. В ней было всего три демона. Значит арифметической прогрессии тут не пахнет. Элемер создал относительно стабильный канал, сквозь который проходил примерно один и тот же объем энергии.

    

   Эту волну удалось изничтожить без проблем. Значит три, четыре, четыре и снова три. Всего четырнадцать. Уже лучше, но все ещё мало. Я готов продолжать.

    

   И мы продолжали побоище.

    

   В пятой волне снова было четверо. Пришлось туго. Несколько чувствительных ударов по ногам и голове заставили меня отступать практически в лес. От дыма пробивало на кашель. Но в конце концов я таки справился. Восемнадцать побеждено, а на подходе была шестая волна.

    

   Шестую прошёл лучше. Возникало ощущение, что меч стал эффективнее и его попадания уже почти парализовали врагов.

    

   Двадцать два.

    

   Магическое оружие восстанавливало мои силы, но повреждения накапливались, а сердечный ритм все никак не желал выравниваться. Я старался держаться подальше от Элемера, однако сами новопризванные демоны были мощным источником губительного излучения.

    

   Двадцать пять.

    

   Скольких мне завалить? Да чем больше, тем лучше. Пока остаются силы сражаться и ноги держат, я буду продолжать это побоище.

    

   Двадцать восемь.

    

   Ударная волна, пущенная в тушку, уже устраивала нехилый фарш, полностью разрывая даже крепкие панцири. Эффект точно стал сильнее.

    

   Тридцать два.

    

   Возникло ощущение, что несмотря на истощение, удары мои легче кромсали колдовскую плоть, которой уже была завалена вся поляна. Приходилось постоянно смотреть под ноги, чтобы не спотыкаться. Плоть демонов быстро разлагалась с острым химическим запахом, который полностью перекрыл даже гарь.

    

   Тридцать семь.

    

   В прошлой волне было пять демонов. Это оказалось проще, чем я думал. Словил пару тычек, но боли уже вообще не было.

    

   Сорок один.

    

   Охренеть я, конечно, Doom Slayer. Палач Севера теперь немножко Палач Рока.

    

   Сорок четыре.

    

   Состояние странное. Сил полно, но я будто бы на грани смерти. Ноги ватные, шум в ушах, привкус крови на языке.

    

   Сорок семь.

    

   Дойти до полусотни? Да? Нет? Уже не знаю какая по счету волна состоит из четверых демонов. Двух сразу уничтожаю ударными волнами. Нет смысла экономить силы. Третьего зарубаю относительно легко, а вот четвертый задал мне трепку.

    

   Я пропустил два подряд сильных удара в щит. Левая рука вдруг перестала откликаться совсем. Возможно, перелом. Я использовал «Мгновение тишины», чтобы на противоходе попасть демону по лапище.

    

   «Всё», — скомандовал я Элемеру, пока добивал парализованную нечисть.

    

   Добил и сам рухнул навзничь.

    

   Пятьдесят один.

    

   «Победа». — объявила мне система. — «Ваш уровень повышен».

    

   Ох фига себе. На новый уровень стратега даже не рассчитывал. Однако полсотни воплощённых демонов, пусть и новопризванных, это на самом деле мини-армия. Впусти такую толпу чудищ на 3–4 тысячный отряд пехоты без мощных подавителей и они вполне могут разметать смертных. Точнее большая часть сама разбежится, не желая заживо гореть или посмертно стать зомби. И я соло справился. Ну как соло. Подавление у меня не совсем свое и меч очень лютый, но технически соло.

    

   Теперь бы не сдохнуть ещё…

    

   Тело отказывалось двигаться и даже дышать становилось все сложнее. Элемер подошел ко мне. Магия вокруг него гасла.

    

   — Неплохо, — оценил мои старания магистр. — Но часто таким заниматься очень не советую. Я сейчас устраню самые опасные последствия, однако твоё тело ещё припомнит тебе этот «подвиг». Надеюсь, оно было не зря.

    

   Я тоже на это очень надеюсь. Меня начало чуть приотпускать. Видимо Элемер взялся за магическое лечение. Теплая энергия расходилась по онемевшему телу. Чуть успокоилось сердце и дышать стало проще. Сегодня без инфарктов миокарда, триумвир. Однако даже после ухода основных симптомов, я ещё не мог подняться на ноги. Пришлось транспортировать меня телекинезом.

    

   На корабле я быстро погрузился в сон без снов, если не считать каких-то смутных огненных всполохов. В таком состоянии пробыл больше одиннадцати часов. Проснулся уже ночью, когда корабль летел над морем. Сразу же решил посмотреть насколько усилился меч. Преодолевая головную боль, поднялся. Достал клинок из ножен. На темной костяной поверхности теперь появились ярко-красные вкрапления будто россыпи мельчайших рубинов. Последствия поглощения больших объемов силы Великого Пламени. Клинок менялся и эволюционировал.

    

   Глянул его статы:

    

   Вырванный Клык

   Артефакт

   Фрагмент полутитана

    

   Характеристики:

   Могущество 65

   Энергопоток 43

    

   Текущие:

   Стихийная энергия 3751

    

   Изгнание

   Пока в клинке, который благословил Забытый, достаточно силы любой нанесенный им удар губителен для монстров, нежити или иных магических существ. Он лишает их силы, повергает в смятение и даже способен полностью уничтожить враждебную нежить.

   Объем расхода: 154.

    

   Эффекты:

   — при попадании по цели, имеющей стихийную энергию или обладающую силой Великого Пламени на нее накладывается эффект аналогичный коэффициенту подавления равному 2,9.

   — жертвы теряют до 160–372 морали.

   — существует 43% шанс парализовать или полностью уничтожить нежить при попадании, если могущество цели меньше могущества артефакта на 2 и более едениц.

    

   Насыщение

   Сущность клинка поглощает силу поверженных им врагов. Уничтожение с его помощью чудовищ, нежити или иных персонажей, обладающих стихийной магией либо силой Великого Пламени, дает прирост Могущества и Энергопотока меча. Также этот навык позволяет восстановить повреждения клинка. Частью этой силы меч делится с владельцем, временно повышая его регенерацию и избавляя от усталости.

    

   Эффекты:

   — восполняет 134–9958 стихийной энергии меча за каждого убитого им обладателя стихийной энергии или силы Великого Пламени. Объем восстановленной энергии зависит от могущества врага.

   — восстанавливает 125–754 энергии за 11,4 минуты.

   — регенерация тканей повышена на 164% на 12,7 часов.

   — прирост силы на 25,3% на 12,7 часов.

   — постепенно наращивает силу клинка, увеличивая одну из характеристик за каждые 8124–12392 единиц поглощенной стихийной энергии.

   — восстанавливает повреждения клинка.

    

   Призрачный клинок

   Вместе с взмахом меча по врагу посылается ударная волна и сгусток негативной энергии. Ударная волна эффективно распространяется по воздуху и под водой. Негативная энергия снижает мораль врагов, наносит урон бестелесным сущностям и накладывает временное проклятье.

   Объем расхода: 964.

    

   Эффекты:

   — сила удара 3,95–4,43 МДж; дистанция максимального поражения 2,8 метра. Радиус контузий 2,9–4,1 метров.

   — жертвы теряют до 278–672 морали.

   — снижение выносливости на 41,5% на 12,1–23,5 часа

   — регенерация тканей понижена на 98% на 12,1–23,5 часа.

    

   Пылающее жало

   Воздух вокруг кончика меча ненадолго раскаляется до огромных температур. Тоже самое произойдет с любой средой, куда будет помещен клинок будь то вода, земля или тело врага. Меч, закаленный Великим Пламенем, разит с подобной ему яростью.

   Объем расхода: 174.

    

   Эффекты:

   — в сфере радиусом 12 сантиметров вокруг конца клинка пространство разогревается до 1370 °С за 1,3 секунды.

   — температура поддерживается на протяжении 2,7 секунд после достижения пика.

    

   Диктат темной воли

   Монстрам не требуются титулы, звания или родословная, чтобы слабейший признавал власть сильнейшего. Ощущая превосходящее могущество, многие темные создания стихий уже готовы служить. Данный артефакт способен подчинять монстров, чье могущество уступает его собственному. Исключением являются создания ашмина, а также существа сочетающие стихийную энергию с Великим пламенем.

   Объем расхода: 1380.

    

   Эффекты:

   — подчиняет стихийного монстра, чье могущество хотя бы на 7 единиц меньше, чем у данного артефакта. Существо в течение 23,4 часов выполняет практически любые приказы владельца предмета. На гибридов эффект действует на 29% слабее.

    

   Пламя героизма

   Используйте накопленные заряды воодушевления, чтобы пропустить их силу через клинок и разослать вокруг себя в виде волны сверхъестественной энергии, укрепляя силы и дух своих союзников. Похожим навыком обладают боевые шаманы некоторых племен, но меч позволяет использовать его любому достойному служителю Забытого.

   Объем расхода: 664–1992

    

   Эффекты:

   — потратьте от 1 до 3 накопленных зарядов воодушевления, чтобы направить силу на окружающих союзников.

   — за каждый заряд союзники в радиусе 38,7 метров получат 39–148 энергии и 124–235 морали за 2,1 минуты.

   — неоднократное применение данного эффекта на людях может наделить их особенностями «Кровожадность», «Хладнокровие» и увеличить максимальное значение морали.

   — эффект действует на союзных монстров на 20% слабее, на гибридов на 9%. Демоны, умертвия и прочие существа, связанные с Великим Пламенем не получают никакого бонуса.

    

   Итого плюс 8 к могуществу и плюс 14 к энергопотоку. Радовал также возросший общий объём энергии. Все навыки усилились. Насыщение теперь не просто позволяло сражаться без устали, а увеличивало силу на четверть. Причем эффект длился довольно долго. Зарубил любую тварь и до вечера силач.

    

   Появилась новая способность усиления ударов и особенно уколов огнем. Не самая мощная штука, но стоит дёшево. Пригодится против обычных монстров или людей, но вот чудовищам Порчи огонь не особо страшен. Однако против них помогут возросшие дополнительный коэффициент подавления и шанс мгновенного изгнания нежити. Это приятные баффы.

    

   Так. На прирост сил меча посмотрели, теперь можно и уровень повысить.

    

   Это у нас значит переход с 27 ранга на 28. Мощно. Потихоньку догоняю Тайкано, если он сам там на Турнире не прокачался.

    

   Передо мной вылезло новое меню. Взор разделился на две стороны: красную слева и синию справа. На левой было заметно очертание массивной фигуры в доспехах, сидящей на троне. На правой образ девы-воительницы со щитом и копьем. Два лица войны. Старик и Клепсида.

    

   Мне нужно прокачивать возможности противодействия магии, так что опять выбираем древо навыков Забытого. Что нам предлагают сегодня?

    

   Удвоение доблести

   Используя поглощение героизма вы по-прежнему получаете половину коэффициента подавления от двух выбранных героев на шестьдесят минут, но подавление самих доноров остаётся тем же. Кроме того, полученный вами от доноров коэффициент подавления увеличивается на 20%.

    

   Вечный скиталец

   Путь вашего отряда отмечается на карте. Вы можете видеть эти пометки даже спустя десятки лет.

    

   Сфера подавления

   Используйте поглощенное подавление чтобы на десять минут создать сферу радиусом пятьдесят метров, где ваш текущий коэффициент подавления будет максимально эффективно работать на всю враждебную вам магию.

    

   Последний разговор

   Вы получаете возможность на десять минут общаться с тенью умершего как с живым человеком, однако чувствуете любую ложь. Покойный может отказаться отвечать на вопросы, но не обмануть вас.

    

   Хм…

    

   Все навыки, кроме «Вечного скитальца», смотрятся очень интересно. Последний разговор может очень помочь в некоторых ситуациях, однако у меня в приоритете подавление. Итак, с одной стороны, возможность не лишать подавления своих героев на время действия поглощения плюс приятный бонус в виде баффа коэффициента на 20%. С другой, возможность расширять, пусть и временно, радиус максимального эффекта своего подавления. Пятьдесят метров. Причем сфера. То есть работать это будет и вверх тоже, что довольно важно, учитывая большое количество летающих монстров.

    

   Думал я недолго. Сфера звучит слишком заманчиво. Это практически ультимативный щит против большинства дальнобойных заклинаний и возможность очень неприятно удивить многих монстров. Уверен, что это лишь первая стадия. Антавий Сагион обладал возможностью глушить магию, вероятно, на сотни метров. Иначе бы он просто не смог противостоять Канртегу и его темным жрецам. Сейчас я вступил на тот же путь. И должен оперативно пройти по нему как можно дальше ибо тёмные жрецы тоже вернулись из небытия. Один, но зато какой. Значит берем сферу подавления.

    

   Закончив с прокачкой, я снова попробовал уснуть. Не вышло. Пришлось просто лежать, ощущая как заживают внутренние травмы и организм мобилизует ресурсы.

    

   В дверь каюты постучали. Через охранника снаружи я понял, что это Орина.

    

   «Заходи. Только я останусь в кровати».

    

   Девушка была без оружия, хотя убивать она может и магией. Моё поглощение героизма ещё не готово. Значит я уязвим. Ладно. Стоп паранойя.

    

   — Как вы? — спросила северянка.

    

   — Лучше, чем можно подумать, — усмехнулся я.

    

   — Со стороны это смотрелось невероятно. Огонь, магия, эти чудовища… Сложно поверить, что человек на такое способен.

    

   — Это была просто тренировка, чтобы развить меч и мои способности. Сработало.

    

   — Но маг сказал, что вред здоровью аукнется через года.

    

   Есть ли у меня эти года в запасе? Не уверен. Однако уверен, что в предстоящей борьбе с Порчей мне очень пригодится прокаченный магический меч, да и уровень стратега лишним точно не будет.

    

   Вслух же я ответил:

    

   — Больше на такие подвиги в ближайшее время подписываться не собираюсь.

    

   Тем более, что для прокачки меча теперь потребуется ещё больше энергии, а значит и ещё больше излучения. Однако с помощью Арамии можно время от времени с утра уничтожать какую-нибудь магическую дрянь ради баффа на силу.

    

   — Но вообще я хотела поговорить о другом, — настороженно произнесла Орина. — В последний день на Севере ко мне в шатер залетела птица. К её лапе была привязана зеленая лента с известным мне знаком.

    

   — Велвегры?

    

   — Да.

    

   — Какое послание они передали?

    

   — Тот символ означает «надежду», но в тоже время и «заблуждение». Благое заблуждение, когда хочется верить в хороший исход вопреки реальности.

    

   Ясно, что ничего не ясно.

    

   — Это не последний наш визит на Север, — ответил я. — В следующий раз мы сами попробуем с ними связаться. Постараемся все организовать как можно более мирно, но ты знаешь…

    

   — Что бы ни случилось я останусь на вашей стороне.

    

   Эти слова обнадёживали, но слова валюта недорогая. Ее охотно раздают и честные люди, и негодяи. К последним Орина едва ли относилась, однако если дело дойдет до борьбы с бывшими друзьями, то её ждёт серьёзное испытание.

    

   В Сулим мы прибыли рано утром. Изумрудные Сады все также блистали и благоухали. Даже странно представить, что где-то сейчас разумная жизнь на грани уничтожения и бессчетное количество тёмных духов распространяются как саранча. Здесь царило безмятежное спокойствие.

    

   Слуги предложили нам вселиться в те же покои, которые мы оставили перед возвращением в Империю. Я же прежде всего затребовал встречу с Азардом. Думаю, Элемер пересечется с ним первым. Это даже хорошо. Другой чародей сможет лучше обрисовать потенциальные проблемы и степень опасности, которую теперь источает Сердце.

    

   Однако прежде встречи с Азардом меня посетили чародеи-кураторы Турнира. Они выглядели уже не такими запаренными как раньше. Видимо количество участников Турнира заметно сократилось и работать стало проще.

    

   — Доброго утра, стратег Михаир, — произнес один из кураторов. — Вы вернулись, чтобы продолжить участие в Турнире?

    

   Это был интересный вопрос…

  
  
   

    Глава 13 

    Разговоры с великими 

   

   Продолжить ли участие в Турнире?

    

   Сложный вопрос. С одной стороны, это дает возможность заработать дополнительный опыт. С другой стороны, вопрос сколько Турнир ещё продлится?

    

   Терки за сулимский престол меня уже не особо сильно волновали. Даже если эта держава станет союзником Шадда, то у последних над головой висит гораздо более серьезная проблема в виде Ксигона.

    

   К тому же мы сейчас контролируем море. Сулиму, если он будет враждебен, понадобятся месяцы или даже годы, чтобы восстановить флот после Пасти Таргара. Там сгинули многие корабли, которые наёмники и пираты позаимствовали из флотилии покойного Махараджи. По итогам позиция Сулима влияет прежде всего на торговлю. Это тоже очень неприятно, но относительно терпимо. Последствия явят себя не сразу, а там глядишь и по Шадду ударим как следует.

    

   Реально важным для меня остаётся вопрос вербовки наёмников из тех, кого Круг собрал для Турнира. А что сейчас ответить чародеям? Пусть зовут начальство.

    

   — На этот вопрос отвечу самому Азарду, — выдал я. — Организуйте встречу поскорее.

    

   Теплое солнце медленно поднималось все выше и выше. Всюду здесь чувствовалось почти неземное спокойствие. Особенно приятно было, что я совершенно не ощущал влияния Порчи. Браслет не нагревался, параноидальные мысли не лезли голову. Точнее лезли, однако реже обычного. Я вернулся на нормальный для себя, естественный уровень паранойи.

    

   Хотелось остаться здесь подольше, но я прекрасно понимал, что времени бегать от проблем больше нет. Все уже потрачено на разборки с Шаддом, пиратами и политическую карьеру.

    

   Стоило перейти в стратегию, как можно было наблюдать отдаленный лагерь на Севере, где солнце только поднималось из-за горизонта и густой туман ещё клубился меж деревьев. Пока не призрачный, а самый обычный, но грозная тень смерти уже лежала на этой земле. Я замечал ее признаки в тревожных лицах воинов, что спешно рыли новые укрепления. Видимо слухи про наше столкновение с силами Порчи уже разошлись по лагерю. Хорошо. Нет ничего более опасного на войне, чем заблуждение насчёт силы врага.

    

   Там на дороге среди дыма, огня и извивающейся плоти мясных големов мы увидели реальный потенциал Немертвого Бога. Возможно даже не весь.

    

   Думаю, теперь всем воинам в лагере у Мелиодана будет спаться не так спокойно, но зато возводить укрепления они станут с большим старанием. Пусть новобранцы Двадцать Шестого потрудятся как следует.

    

   Мою встречу с великими магами организовали буквально за два часа.

    

   Прекрасно.

    

   Азард и компания сейчас наблюдали за одним из сражений, проходящих в рамках Турнира. Наверное, опять смотрят на их любимого Ксериона.

    

   Летающая платформа забрала нас от дворца покойного Махараджи и понесла над зеленью джунглей в сторону турнирных арен. Мы пролетели над хорошо знакомыми мне местами. Одинокая башня, сухие равнины, древний канртегский колизей. Однако платформа несла нас все дальше и дальше, пока на горизонте не появилась синяя с зеленым отливом полоса моря.

    

   Внизу протекала крупная река. Ближе к морю водная артерия распадалась множеством рукавов, режущих кусок побережья на десятки островов.

    

   «Неужели это она самая», — мысленно усмехнулся я.

    

   Платформа начала снижение к огромной трибуне, установленной на сваях прямо над водами речных рукавов. Среди островов уже кипел бой. Он больше напоминал сражение на палубах кораблей, чем полевое. Ограниченное пространство, вода вокруг, перемещение по узким мосткам, протянутым от одного клочка земли к другому.

    

   Бились сегодня ти-шадайские и шаддинские стратеги, но никого из знаменитостей я не заметил. Даже гвардии в бою было мало. На островках и мостах сражались в основном наёмники. Много стрелков, стационарных арбалетов, переносных щитов.

    

   Платформа примкнула к трибуне, где я заметил Азарда, Гилама и ещё несколько менее знакомых мне магистров, державшихся чуть поодаль.

    

   — Доброго утра, — приветствовал я, спускаясь с платформы на пол трибуны из красного дерева. — Ни Ксерион, ни Сандис сегодня не выступают?

    

   — Выступают, — ответил Азард, восседая на роскошном красном диване. — Но я решил почтить своим присутствием это поле битвы. Первый раз… Первый бой здесь. Не понимаю. Такое живописное место. Соленый ветер, вид на море, интересный лабиринт из мостов и речных протоков, но все вычеркивают эту карту!

    

   Дельта, острова и крокодилы. Я сам ее вычеркивал.

    

   — Мышление стратегов тяготеет к надежным вариантам, — ответил я. — А тут все слишком иначе. Сложный рельеф. Практически нельзя реализовать преимущества ни кавалерии, ни строевой пехоты. Очень многое зависит от стрелков, индивидуального мастерства и удачи.

    

   — Я это всё примерно понимаю… — отмахнулся Азард, привставая с роскошного дивана. — Но здесь же вы не рискуете жизнью. Это состязание, а не реальное сражение. Так почему бы не дать волю фантазии? Провести эксперименты. Получить новые впечатления в конце концов!

    

   — Кстати, насчет новых впечатлений… — я решил перевести разговор на более важную тему. — Магистр Элемер своими новыми впечатлениями уже поделился?

    

   — Он описал их весьма бурно, — ответил Гилам, недвижимой статуей замерший у бортика трибуны.

    

   На звездочете была темно-красное одеяние с непроницаемо черной окантовкой под цвет его нечеловеческих глаз.

    

   — Элемер впечатлился, — кивнул Азард. — А ты сейчас будешь у нас что-то выманивать, ссылаясь на возросшую опасность?

    

   — Ага. На какую помощь я могу рассчитывать? Наступило время конкретики. Мои войска начали стягиваться на Север.

    

   Азард задумчиво поглядел в сторону арены и произнес:

    

   — Сначала ответь вот на такой вопрос: вам Север ещё нужен? В смысле как место обитания обычных людей.

    

   — Хотелось его бы сохранить. Особенно земли, примыкающие к Империи.

    

   Боюсь, Сенат и Народ не поймут, если вместо очищения Севера я брошу к их ногам опустошённые земли, навсегда пораженные магией.

    

   — Значит выжигать все на корню не стоит. С демонами тоже есть некоторая проблема… Расскажи ему, Гилам.

    

   Звездочет повернулся ко мне и спокойным тоном начал небольшую лекцию:

    

   — Огненные демоны по своей сути довольно простые создания. Непосвященным людям они кажутся воплощением разрушительного хаоса, но на самом деле внутри них царит Гармония. Просто они не очень приспособлены к нашему миру. Это вызывает у них вспышки чего-то, похожего на ярость. Хотя на самом деле к человеческим эмоциям данное буйство не имеет никакого отношения. Пламенные духи просты и гармоничны. Люди же напротив противоречивы в своей сути. Сила, называемая Порчей, стала мостом между этими разными мирами. Она не только сводит с ума смертных с помощью обжигающего влияния Великого Пламени, но и искажает суть огненных духов, навязывая им отголоски человеческих эмоций.

    

   Мдэ. То есть широко использовать демонов против этой гадости не выйдет. Порча способна их карраптить, превращая огненных духов в более классических злобных демонов. Да уж. Вербует магов, сводит с ума обычных людей, оживляет мертвых, берёт под контроль демонов. Какую же универсальную и неприхотливую гадость я создал.

    

   — Сгоним туда много слабых или средних магов и плохо подконтрольных демонов, — подвел итоги Азард. — Лишь накормим эту дрянь.

    

   — Хорошо. С этим согласен. Но что если в бой пойдут лучшие? Быстро добраться до Цели и уничтожить её.

    

   Интересно, возможен ли условный «Прорыв на орлах»? Уже давно умы поклонников творчества Дж. Р. Р. Толкина волнует вопрос: можно ли было по-быстрому долететь до Орадруина на птицах и скинуть колечко? У нас, конечно, расклад немного иной. Однако схожие моменты есть. Надо доставить меня к Сердцу. Может ли это сделать элитный отряд, состоящий из магов и подавителей? Что если никакой в традиционном смысле поход легионов и не нужен? Полетим на всяких там химерах и демонах, сбросим десант, расчистим для меня путь. Быстро, весело, с огоньком, а главное никаких логистических запар.

    

   — Использовать большие объемы силы Великого Пламени и даже приближаться к Сердцу магами высокого ранга слишком рискованно, — ответил Гилам. — Если мы все же решим сами уничтожить эту сущность, то будем действовать с максимальной дистанции. Иначе… Сложно даже описать степень потенциальной угрозы, если кто-то из великих чародеев попадёт под губительное влияние этой скверны.

    

   Тут, конечно, не могу не согласиться.

    

   — Если не справишься ты, есть ещё Карр, — мрачно объявил Азард. — Если не справится он, то мы постараемся выжечь эту дрянь сами. Горы упадут на землю с небес. Мир уже никогда не будет прежним. Если и это не поможет… Другие варианты будут ещё хуже.

    

   — Пока самым эффективным и безопасным способом бороться с чудовищами Порчи кажется ваше подавление, — добавил Гилам.

    

   — Рассуждения здравые, — согласился я. — Однако напомню ещё раз — мне нужна конкретная помощь для уничтожения Сердца Порчи, которое и вам, и всему миру грозит большими проблемами.

    

   — Для конкретной помощи озвучь конкретные запросы, — ответил Азард. — Что мы можем для тебя сделать, не кидая против Сердца наших магов или призванных духов?

    

   — Что можно сделать? — с улыбкой произнес я. — Во-первых, можете дать денег. Золото — это кровь войны.

    

   — О зла блеск, где вспыхнешь ты на горизонте, мне предвещая гибель иль триумф, — продекламировал Азард строчку из какой-то пьесы. — Хорошо. Мы сильно потратились на Турнир, но что-то наскрести либо занять можно. Златые горы не обещаю, однако твои алчные родственники будут довольны.

    

   Деньги это, конечно, прекрасно, но надеюсь, что только ими помощь от одной из самых могущественных в мире сил не ограничится.

    

   — Учитывая сколько у вас летающего транспорта, то возможность время от времени забирать раненых в тыл и наоборот подвозить подкрепления очень бы пригодилась.

    

   — Хм… — Азард задумчиво нахмурил высокий лоб. — Это можно. Попробуем.

    

   — Лавертия остаётся на Севере? — уточнил я.

    

   — Да, — кивнул чародей. — Пока не исправит то, что вы там с ней натворили. Однако на помощь армии чудовищ не сильно уповай. Её силы сдерживают прорыв врага на западной части этого вашего Лимеса. Убрать оттуда Лав и сначала падет Утопье, затем Порча через реку набросится уже на имперские города.

    

   Хм. И не поспоришь. Но с Лав надо будет таки связаться. Возможно, кого-то она мне таки выделит. Даже один-два крупных монстра могут пригодиться для некоторых задач.

    

   — Когда обратно на Север? Или ещё почтишь своим присутствием наше состязание?

    

   — Нет. Мои мысли уже там. Пока эта дохлая сердечная мышца бьется, то не будет покоя моему собственному сердцу.

    

   — Только не говори мне, что чувствуешь вину за произошедшее на Севере, — с бесстыжей ухмылкой произнес маг.

    

   — А разве не должен?

    

   — Раскаяние — чушь, которую придумали лжецы. Никого оно никогда не исправит. Потому как у настоящих злодеев его нет, а настоящим героям оно просто не нужно. Исправлять ошибки можно и без самобичевания.

    

   — А я больше герой или злодей?

    

   — Мне без разницы. Главное будь настоящим. И задержись на день-другой. Я прикажу кое-что сюда доставить. Не меч Забытого, но может пригодиться.

    

   Хм. Тоже какой-то артефакт? Было бы весьма неплохо.

    

   Эх. Жаль, что старые недобрые методы подготовки сейчас не сработают. Набрал бы костяных игл от гробничников, наклепал зомбей да одержимых, шлифанул бы сверху парой воплощенных демонов, а теперь…

    

   Нежить силы Порчи могут у меня банально угнать. Демонов, оказывается, тоже. Все это уже напоминает старый анекдот по Вахе. Запросы на компьютере инквизитора. Первый: «Как загнать флот-улей в Око Ужаса». Второй через месяц: «Как победить тиранидов Хаоса».

    

   Хотя Порча более напоминает познавших Хаос некроморфов.

    

   — Мэтр Элемер пожелал направиться на границу Империи и Севера, чтобы следить за ситуацией, — произнес Гилам. — Он не станет слишком углубляться в земли Порчи, но поможет сдержать её влияние.

    

   Тоже неплохо. Маги, в отличие от отцов-сенаторов, кажется, начали осознавать всю опасность Немертвого Бога.

    

   — Мы тоже будем держать с вами связь, пока это возможно, — добавил Гилам. — Отдохните несколько дней, пока архимагистр ждет своих гонцов с доставкой.

    

   На арене все ещё продолжался бой, распавшийся на отдельные стычки. Наемные арбалетчики и ти-шадайская пехота держали оборону против сборной солянки из сулимцев, шаддинцев и цестинцев.

    

   — Честно, карта эта вам не удалась, — немного обломал я кайф Азарду. — Особенно, учитывая, что сражаются на Турнире наёмники, не особо желающие на тот свет. Когда происходит схватка больших формаций, то это красиво и быстро. Разбитые войска бегут, победитель проламывает один строй и рвётся дальше. А здесь? Перестрелка и возня. Имперские гладиаторы показывают зрелища на пару голов выше.

    

   Азард лишь слегка повел бровью, а ответил такими словами:

    

   — И что мне теперь? Сожалеть? Исправлять ошибки можно и без сожаления.

    

   На этом наша беседа завершилась. Я отказался до конца наблюдать сражение, тем более, что вопреки названию, не заметил на карте ни одного активно участвующего в замесе крокодила. Рептилии предпочитали держаться от шумной возни людей подальше.

    

   Почти весь день я провел, внезапно, отдыхая. Давно со мной такого не случалось. Неспешно гулял среди садов либо беседуя с кем-то из своих, либо вообще молча. Просто созерцал как на обочинах мощеных или посыпанных мраморной крошкой дорожек лежат опавшие цветы.

    

   — Этот край будто благословили сами боги, — отметила Орина. — Нет зимы, все цвет круглый год. Нищих здесь, конечно, меньше чем в Канртеге, но странно почему они вообще есть. Как можно бедствовать в таком саду?

    

   — Как тут можно бедствовать? Сильно потея и страдая от жары, — ответил я. — Один философ из далёкой страны, объяснял, что устройство общества складывается из поступков больших масс людей. Если тут так вышло, то значит на то сработали объективные законы организации общества. Одних они разорили, других немногих возвысили.

    

   — А как же цари, вожди, стратеги? Разве не их воля вершит историю?

    

   — Мы как лодки в этом бурном потоке чужих судеб. Если пытаешься править против течения, то придётся напрячься, а может и вообще налетишь на утесы.

    

   — Ваши решения многое изменили. Течение несет воды сквозь русло. Поставить дамбу, вырыть канал и вода поменяет ход.

    

   — Ну… Интересная метафора.

    

   Мы сделали ещё круг около дворца, а затем ко мне командным голосом обратился давний враг, временный союзник и один из триумвиров Империи.

    

   «Отрадно видеть Вас в добром здравии, Михаир Лиардиан. Раз уж вы на прогулке, то предлагаю пересечься у ближайшей беседки».

    

   Не самая приятная встреча, но настроения Сандис мне уже не испортит. В сравнении с Порчей он сейчас казался мелкой угрозой.

    

   Отправив Орину в наш корпус дворца, я пошел на встречу с любителем оживлять мертвых родственников. Со стороны наше общение выглядело весьма странно. Два мужика просто сидят напротив друг друга и молчат. Однако из соображений безопасности мы в основном говорили через командный голос.

    

   «Слышал, что голосование Сената по поводу Северной кампании прошло в Вашу пользу», — начал Сандис.

    

   «Ага. Полагаю, вы предложили к этому руку».

    

   «Скорее так… мизинец. Проблему Севера надо решать. И кому как не вам это доверить?» — расплылся в улыбке Сандис. — «Это будет славная война. Вы — защитник мира и спокойствия против орд созданий тёмного колдовства. Не все в такое, конечно, сразу поверят, но когда вести распространятся… Можно сразу слагать легенды. Жаль только ни сокровищ, ни рабов этот поход не принесет».

    

   Надеется, что я разорюсь и придётся у него занимать? Хм. Посмотрим сколько мне задонатят маги. Уповаю на щедрость или лучше сказать расточительность Азарда.

    

   «Кстати, а ваш досточтимый предок не хочет помочь мне в этой битве?» — поинтересовался я. — «Чем быстрее и удачнее мы закончим на Севере, тем скорее примемся за Шадд».

    

   «Ему пока лучше побыть в тени. Уверен, что Багровый Круг с готовностью окажет Вам помощь».

    

   Ладно. На самом деле даже хорошо, что тёмный жрец не станет вмешиваться. А то ещё чего доброго попытается использовать силы Порчи в своих интересах. Или случайно скорраптится и превратится в какое-то убер-чудище'.

    

   По итогам никаких плюшек кроме пожеланий удачи мне от Сандиса добиться не удалось.

    

   На следующее утро во время собрания стратегов Турнира, куда я зашёл просто за компанию, ко мне обратился ещё один вершитель судеб человеческих. На этот раз Ксерион Великий, также известный как Царь царей.

    

   «Жаль, что такой стратег покидает Турнир до того, как мы скрестим клинки», — произнес он через командный голос, в реальности глянув в мою сторону.

    

   «Ещё представится шанс», — ответил я.

    

   «Если так будет угодно судьбе и Солнцу. Но пока могу лишь пожелать удачи. Чудовище с Севера объявило себя врагом самой жизни. Пока сражешься с ним, то других врагов у тебя не будет».

    

   В каком-то смысле я был приятно удивлён. Очень часто в книгах, играх и фильмах показывают, как даже перед лицом внешней угрозы люди не способны объединиться. Игра Престолов тому яркий пример. Однако мне повезло попасть в мир, где многие ключевые силы готовы на время забыть разногласия. Если не помогать моему походу против Порчи, то хотя бы не мешать.

    

   На следующий вечер состоялась вторая встреча с Азардом. На этот раз все прошло довольно кулуарно. Пересеклись в отдаленной части сада, где журчал у беседки изящный фонтан в виде крылатого чудища.

    

   Волшебник сидел в этой самой беседке, а перед ним расположилась стойка с хорошо исполненными, но архаичными доспехами из бронзы. Они чём-то напоминали снаряжение избранных Мирканто, но ухаживали за ними явно лучше и на морском дне не мариновали. Мускульная кираса блестела, отражая в почти зеркальной поверхности блики вечернего солнца. Ниже пояса броня была украшена красными птеригами с золотыми пластинками.

    

   В имперской броне птериги обычно часть субармалиса, а тут все крепилось прямо к самой кирасе.

    

   Кроме защиты корпуса имелись наколенники с рельефом в виде голов каких-то чудовищных львов и наручи.

    

   — Сколько всему этому лет? — спросил я.

    

   — Больше тысячи, — похвастал маг. — Присмотрись к этому доспеху.

    

   Я перешел в стратегию, чтобы лучше узнать свойства броньки. Она не была живым артефактом со своими статами как Вырванный Клык, но магия внутри имелась. Свойство висело как бафф.

    

   Эгида Балхоса

   Броня, отлитая в мастерской полубога с добавлением крови десяти великих монстров. По преданиям эти доспехи делают своего хозяина неутомимым и неустрашимым. Однако не всем владельцам подобной брони эта сила принесла счастье, ибо храбрость и смерть братаются век из века.

    

   Эффекты:

   — каждые 3,7 секунды превращает две единицы стихийной энергии хозяина в единицу энергии и единицу морали.

   — крепче чем должна быть на 49%.

   — постепенно восстанавливать любые повреждения.

    

   — Неплохая штука, — кивнул я. — Правда стихийной энергии у меня нет и по ощущениям весит эта броня как две обычные.

    

   — Так она и не для тебя, — ответил маг. — Твоему сыну она послужит лучше. Это вещь из времен, когда таких как он по земле ходило намного больше.

    

   — Спасибо. Рад за него.

    

   Я взглянул на броню поближе. Красота. Подарок это хорошо. Жаль, конечно, что для меня сегодня плюшек нет. Однако с этим выводом я поторопился.

    

   С помощью телекинеза Азард приблизил к нам деревянный футляр размером с обычный чемодан из моего прошлого мира. Красное дерево, медная окантовка. Вещица явно старая. Тоже, вероятно, наследие эпохи богов, героев и чудовищ.

    

   — Открой, — предложил маг.

    

   Я этим предложением воспользовался. Отомкнув два небольших крючка, открыл футляр. Внутри среди красных шёлковых подушечек лежал предмет, похожий на яблоко, вырезанное из полированного дерева и покрытое золотисто-янтарной краской.

    

   — А это что? — спросил я.

    

   — Случайно вспомнил про него, когда посылал за броней, — ответил маг. — Один молодой и очень глупый герой сорвал это яблоко в саду злого циклопа. Мечтал таким способом добиться взаимности от любимой, но сделал всё только сложнее.

    

   — Этот герой… Его не Азардом случайно звали? — усмехнулся я.

    

   — Да ты что⁈ Нет. Герой по имени Азард это яблоко лишь украл, спустя много пролитой за него крови.

    

   Я глянул через стратегию на этот плод, но никаких конкретных эффектов и система мне не подсказала. Однако яблочко имело свои статы. Даже некий объем стихийной энергии в 2146 единиц. Это не так уж и мало.

    

   — Памятная, наверное, вещица. Не жаль отдавать?

    

   — Я про него почти забыл, — махнул рукой Азард. — Оно потихоньку теряет силу. Забирай или пропадет зря.

    

   — А что с ним делать?

    

   — Съесть. Не волнуйся. Люди уже вкушали такие плоды и ни о чем не пожалели. Внутри даже червей не будет. За столько лет они бы все сожрали и подохли с голоду.

    

   — Хорошо. Надо будет попробовать, — ответил я, закрывая футляр.

    

   Итого от Круга мне достались деньги (пока непонятно сколько), помощь в эвакуации раненых и доброске подкреплений, помощь в охране Лимеса, доспехи для Ноция, старое яблоко с непонятным эффектом.

    

   Могло быть и лучше, но тут стоит припомнить поговорку про дареного коня. Не стоит слишком наглеть. Закушу перед сном яблочком и глядишь настроение повысится.

  
  
   

    Глава 14 

    Осиное гнездо 

   

   — Золотые яблоки упоминаются во многих мифах и легендах, — сообщил мне Гинд. — Однако, как я понимаю, они исчезли очень давно. После попытки Неридии уничтожить род людской золотые яблоки более не упоминаются. Гибель Темной Матери изменила мир. Некоторые магические вещи исчезли.

    

   — А какими свойствами они обладают, если верить мифам? Смерть от употребления золотых яблок там не зафиксирована?

    

   — Сугубо положительными. Про смерти ничего не находил. В основном мифы описывают как разные герои хитростью или силой добывают золотые яблоки из садов различных могущественных чудовищ. Обычно это являлось частью некого испытания. Герои стремились завоевать расположение возлюбленной, божества или царя. Дальнейшая судьба самих яблок описывается редко. Подробные свойства не приводились, но как правило золотые яблоки ассоциируются с долголетием и красотой.

    

   И то, и другое мне не очень то грозит. Однако, главное, что вреда не нанесут. Может, какой-то бафф накинут.

    

   — Также золотые яблоки часто выступают символом любви и примирения, — продолжал Гинд. — Они очень ценились, учитывая сколько усилий требовалось для их добычи.

    

   Уже поздним вечером я решил таки употребить магический плод. В руках он не казался чем-то съедобным. Поверхность у него была как лакированная и слишком легкий. Ощущение что в руках у меня пустой деревянный шарик. Ладно. Возможно стоит применить некоторые вспомогательные средства. Нож, к примеру. Ножи часто помогают раскрыть суть вещей и даже людей.

    

   Обоюдоострое лезвие легко проникло под кожуру. Под ней я обнаружил темно-золотистую мякоть, ещё сохранившую немного влаги, но суховатую на мой взгляд. Думаю, ещё сотня-другая лет и мифическое яблоко превратилось бы в сухофрукт. Возможно из него получилось бы сварить легендарный компот или эпический узвар.

    

   Я отщипнул немного мякоти и положил на язык. Хм. Странно, но довольно вкусно. Мякоть таяла во рту, будто не оставляя после себя ничего. Я начал поглощать яблоко активнее. Была мысль с кем-то поделиться, но вдруг тогда эффект не сработает? Что если яблоко нужно съесть целиком? Поэтому решил коварно сожрать плод в одну харю.

    

   Никогда не мог себя назвать большим гурманом. Поесть я любил, но за изысками не охотился. Однако яблоко мне реально понравилось. Даже жаль, что подобные штуки уже не растут. Я бы брал регулярно. Очень уж ярким и одновременно освежающим был вкус.

    

   Довольно быстро яблоко исчезло, став единым целым с моим организмом. Первые эффекты я почувствовал практически сразу. Тепло в конечностях, умеренную эйфорию, бодрость. Ощущение как от крепкого, сладкого кофе, только помягче. Глянул статы — пока вроде бы не изменились.

    

   Я решил прилечь и попытаться уснуть. Может быть, что-то интересное привидится. Уснуть у меня получилось. Интересное привиделось. Видения носили очень конкретный и довольно однообразный характер. Проснувшись посреди ночи после очередного такого сна, я понял почему древние герои таскали эти яблоки возлюбленным, рассчитывая повысить свои шансы на взаимность. Волшебный фрукт вызывал прилив сил и пробуждал желания интимного характера.

    

   Надеюсь, только этим бафф не ограничивается.

    

   Пороворочавшись где-то минут десять, я понял, что шансов уснуть нет. Слишком уж бодр был организм. Особенно его репродуктивная система. Касс рядом нет, Арамиа на Севере. Из привычных опций остаётся только Луна. Кажется, спать мы будем не скоро.

    

   Сначала думал позвать её к себе, но потом решил заодно слегка пройтись. Бурлящая энергия стремилась к свежему воздуху. Быстро одевшись и не забыв про меч, я спустился на первый этаж, где меня ждал небольшой сюрприз.

    

   — Говорят, что к вам, но вы спали. Велел им ждать, — отчитался один из охранников, указывая на четырёх девушек, сидящий на подушках недалеко от выхода.

    

   — Вы точно ко мне? — удивился я, осматривая их через стратегию.

    

   Две самые обычные. Нет ни магических, ни боевых навыков. Две другие относились к якши. Мастерицы танца, акробатики и боевых искусств, но не из самых топовых, зато выглядели вполне презентабельно. Тонкие талии, золотые точки пирсинга в разных местах, подкаченные бёдра. Интересно, кланы якши зарабатывали больше путем продажи боевые наёмников или вот таких подруг?

    

   — К вам, — кивнула смуглая девица в красно-белом топе. — Высокий волшебник сказал, что вы сегодня будете плохо спать и нам надо с этим вам помочь.

    

   Ах вот значит как. Похоже Азард эти яблоки не только воровал, но и пробовал. Вкурсе про их специфические эффекты.

    

   — Мне, действительно, что-то совсем не спится… Но сначала пройдемся немного?

    

   Девушки, учтиво поклонившись, обступили меня. По Регу с таким эскортом, конечно, лучше не ходить. Там принято блюсти внешние приличия старой имперской морали. Но темной и теплой сулимской ночью можно расслабиться перед возвращением на Север.

    

   Ради интереса я решил засечь как долго будет держаться эффект яблока. Вдруг таки получится заполучить ещё одно такое.

    

   Прогулка заняла где-то минут двадцать. Ох уж эти разговоры ни о чем. Давно такого не практиковал. Одна из девушек скорее азиатской, чем сулимской наружности все спрашивала меня про Рег, а я пытался описать его вне политического контекста. Чисто архитектуру, атмосферу, дух города.

    

   — Тесный, шумный, сложный, но при этом величественный, — рассказывал я, вспоминая свои первые впечатления, одновременно обняв девушку за изящную талию. — В нем практически нет пустоты. Все пространство использовано и обжито. Нет ни одного свободного клочка земли, к небу тянутся многоэтажные здания, а под мостовой и фундаментами проложены тоннели.

    

   Вторая из обычных девушек была белокожей и с медного оттенка волосами. Я спросил откуда она, ожидая услышать про Север, хотя и не хотелось его сейчас вспоминать. Однако был приятно удивлен, так как она происходила с Запада. Из земель, что лежат за равнинами сэйфов. Она перечислила как-то племена и поселения, о которых я ни разу не слышал. Полагаю и обо мне там едва ли в курсе.

    

   За пределами цивилизованного мира тоже жили люди, пусть и не в таком количестве. Сулим, Ти-Шадай. На карте они смотрелись гигантами, обжатыми джунглями, реками и горами. Но окружали их не только дикие земли. Со слов якши пониже, взявшей меня под локоть, между Сулимом и Ти-Шадаем жили разные племена. Даже густые джунгли были обиталищем не одних только ашминитов. Около могучих рек и ближе к океанам, где не плавали имперские корабли, стояли свои государства. Не такие великие, однако вполне цивилизованные в сравнении с племенами дикарей.

    

   Я бы с удовольствием послушал ещё, но очень отвлекал прилив крови в паховой области. Поэтому мной решено было прогулку свернуть и возвращаться в спальню.

    

   Там я понял зачем за яблоками посылали древние цари. Полагаю, в основном мужчины почтенного возраста. Я будто снова ощутил себя лет на восемнадцать, когда перевозбуждение это чуть ли не нормальное состояние. Прикосновения, объятия, поцелуи — все казалось вновинку. Кровь бурлила и желала продолжения банкета.

    

   Силы начали покидать меня только уже под утро. С четырьмя девушками «высокий волшебник» не прогадал. Меньшее количество я бы вымотал или говоря проще затрахал.

    

   Всего активный эффект яблока продержался девять с половиной часов. Под утро от него осталось только теплота в конечностях и желание как можно скорее уснуть.

    

   Уже засыпая, глянул статы. Сила и манёвр увеличились на единичку. Выносливость на два. Энергия возросла на 86. Вроде бы неплохо, но бафф не самый мощный для такого редкого ныне артефакта. Думается, герои прошлого искали эти яблоки не для прокачки физической формы, а чтобы наладить личную жизнь. Свою или какого-то особенно уважаемого человека.

    

   На этом мой отдых в Сулиме закончился. Север ждал. Мы снова загрузились в летающий корабль и, проводив взглядом Изумрудные Сады, умчали туда, где правил ужас.

    

   Я регулярно проверял обстановку в лагере около Мелиодана. Ситуация там потихоньку налаживалась. Там где авторитета трибуна Асвла Кронера не хватало, я вмешивался напрямую. Использовать командный голос в сочетании с навыком «Святая земля» РТС-Система позволяла. И вот глас мой, вещающий отовсюду и ниоткуда, шугал особенно ленивых или возомнивших о себе невесть что легионеров. Все ж когда тебе полоскает мозги лично один из триумвиров это совершенно иной уровень ощущений. Большая часть рекрутов тут же осознает, что в жизни пора многое менять.

    

   Активно развернулись не только инженерные работы по укреплению лагеря, но и очень бодро пошла строевая. Думаю, что за месяц-другой можно убрать слово «новобранцы» из описания части когорт. Это реально сделать банальным слаживанием.

    

   Кроме того, выяснилось, что Асвл не так уж плох на роли командира. Он знал как в теории должен воевать легион и умел поддерживать дисциплину. Особенно когда его подпирал мой авторитет. Как только к имеющимся у Асвла достоинствам добавится реальный опыт, ну и если выдержит психика, то от него будет толк.

    

   Как только мы покинули Сулим меня снова начали беспокоить видения, связанные с Порчей. Это были как довольно абстрактные образы, так и вполне конкретные кошмары. Началось все уже с хорошо мне знакомого видения огненного поля. Выжженная земля вздымалась, осыпаясь пеплом. Из-под неё лезло нечто громадное. Щупальца или корни, объятые колдовским огнём, но не сгорающие.

    

   Затем моему взору предстал специфический персонаж, смахивающий на босса Dark Souls. Это был высокий, но чрезвычайно скрюченный человек, страдающий одновременно множеством уродливых недугов. Позвоночник выпирал из спины, одно плечо выше другого, лицо покрыто язвами, короткая борода растет клоками на больной коже. Однако вопреки состоянию здоровья этот человек казался сильным, бодрым и властным. Длинные, свисающие до колен руки были будто сплетены из одних жил. На плече по ниже урод держал тяжелый молот. Не боевой, а скорее рабочую кувалду, но судя по следам запекшейся крови на бойке и прилипшим к нему волосам, использовалось это орудие именно для убийства.

    

   Жрец Порчи носил броню. По крайней мере кольчугу, поверх которой нацепил обгоревшие лохмотья, увешанные продырявленными монетами, серебрянными кольцами и птичьими черепами.

    

   Безумец поднял молото над головой, затрясся и нараспев произнёс:

    

   — Закипела весёлая злоба под сердцем…

   И повеяло радостным ветром войны

   Посмотри, как неистово жаждут бойни

   Черви, гады, собаки, ублюдки, скоты!

    

   На фоне урода пылали поля и леса. Сотни или даже тысячи обезумевших культистов толпами стекались в единую орду. Рядом ступали монстры. Тяжелые туши мясных големов колыхались при каждом шаге, поблескивая сырой плотью. Дергаными движениями перемешались сплетенные потрошители, слово вышедшие с экранов ужастиков. Стаями летели костекрылы, какая-то другая нечисть и мертвые птицы с горящими глазами.

    

   Самые отчаянные из культистов стекались к исковерканному пророку. Тот поднимал тяжелый молот и со словами: «Вкуси увечье!» ломал руки, ноги, пробивал головы. Затем жрец Порчи хлопал по ране свободной рукой. Вспышка и на месте удара плоть начинала бурлить. Сломанные руки срастались заново пусть и криво. Обычную человеческую плоть дополняли красные нити, наподобие тех из которых состояли сплетенные потрошители. Этот молотобоец штамповал для армии Порчи мутантов.

    

   Я проснулся, ощущая жар и головную боль. Хотелось бы верить, что это видение просто горячечный бред. Однако мой опыт утверждал обратное. Слишком конкретным и подробным был образ. Уверен, что урод с молотом существует. Сейчас он где-то на Севере. Щедро раздаёт подарки от Порчи всем желающим культистам.

    

   Долетели мы быстро. Такое ощущение, что Элемер прямо таки спешил вернуться на Север. То-ли его так заинтересовала сила Порчи, то-ли беспокоит её растущая угроза. В любом случае это хорошо. Помощь мага такого уровня точно пригодится. Пусть он напрямую мне не подчинён и в мою армию вступать не желает, но работать вместе это помешать не должно.

    

   Двадцать Шестой снова построился, встречая меня среди обновлённого лагеря, который укрепляли, а самое главное расширяли для прибытия новых сил. На лицах теперь читались тревога, решимость и сосредоточение. Былая праздность быстро улетучивалась от сочетания моих усилий с близостью опасности.

    

   Ровные ряды палаток, ровные ряды людей. Чистота, обновлённые стены, расставленные по местам орудия. Не идеально, конечно, но Геноций на такое бы не стал ругаться слишком сильно.

    

   Так. Судя по атмосфере и настроению людей, пора бы мне толкнуть какую-нибудь речь.

    

   «Легионеры!» — обратился я к собравшимся. — «Воины. С той стороны реки нас ждёт враг, не знающий пощады. Варвары, культисты, чудовища. С ними не может быть мира. Это безумцы, желающие лишь жечь и разорять. Поэтому мы вскоре уничтожим эту заразу. Вырвем её корень раз и навсегда. Вашим же долгом будет защищать Лимес. Защищая его, вы бережете всю Империю! Я считаю нет дела более благородного. Мужайтесь! Враг будет пытаться устрашить вас колдовством и монстрами. Однако напомню вам: не монстры правят миром, но люди. Со смертью Неридии, с падением тёмного Канртега именно мы стали светочем этого мира. Новые угрозы падут как и прежние. Победа будет за нами!»

    

   Импровизация, но сойдёт.

    

   Ситуация, конечно, сложнее, чем я описал. И Сердце очень опасная херь, и призрак Канртега не просто восстал из хладного гроба, но проник в самую основу имперской иерархии. Один из триумвиров его призвал, другой временно терпит. Однако сейчас не надо перегружать людей. Есть враг, в котором воплощено абсолютно недоговороспособное зло. Оно должно быть уничтожено. Пока мы сражаемся с Порчей, практически весь мир на нашей стороне. А дальше? А дальше разберёмся.

    

   Мы прибыли в лагерь достаточно рано утром. У меня была мысль сначала провести мини-совещание для своих, а потом собрать центурионов Двадцать Шестого, чтобы покрепче вправить им мозги.

    

   На мини-совещании присутствовали Асвл, Орина, Гинд и Ган. Такой вот малый состав.

    

   На широком столе, за которым когда-то восседал Иратион, лежала карта Севера с подписанными городами.

    

   — До похода к Сердцу Порчи… — начал я свою речь. — Нам требуется прояснить ситуацию с Велвеграми и кербрийцами. Оба этих народа могут как помочь нам, так и представлять серьёзную угрозу, если попадут под вражеское влияние. Нам нужна информация о том, что творится за рекой. Не слухи, а более-менее реальный расклад.

    

   Пока я все это говорил, в шатер от ворот лагеря сообщили о прибытии странных гостей. Глянул на них через стратегию, на всякий случай посмотрев активные эффекты. Никаких связанных с Порчей не нашёл. Тогда приказал одного из прибывших немедленно направить к нам в шатер. Без оружия, разумеется.

    

   Вскоре к нам вошел молодой человек имперско-северного происхождения. Лицо заросло светлой бородой, часть из которой была подпалена. Он низко поклонился и по моему жесту заговорил:

    

   — Славный в боях триумвир Михаир Лиардиан, меня зовут…

    

   — Ликид, верно? — перебил я. — Тебя нанял мой агент Таркус Дарен для дипломатической миссии. Я видел самые яркие моменты вашего путешествия. С какими новостями ты прибыл из-за реки Этар?

    

   Посланник немного смутился моей осведомленности, явно стараясь собраться с мыслями. Затем он таки начал шпарить по-поводу текущего расклада за рекой:

    

   — Войска кербрийского вождя Гарама Кузнеца сейчас осаждают Бьорторн. Точнее… Этот процесс сложно назвать осадой в обычном понимании. Кербрийцев маловато для полной блокады города. Радан пытается измотать их. Лишить снабжения и взять измором. Но с другой стороны, власть самого Радана едва держится. Говорят часть выживших из племени Ваданов хотят видеть кого-то из кербрийцев своим новым вождем. В Бьорторне тоже есть заговорщики. Там даже начались то-ли городские бои, то-ли чистки. При этом на стороне Радана выступает некий могущественный чародей.

    

   — Он связан с Порчей?

    

   — Не уверен.

    

   — Это может быть Альденг, — вполголоса сказала мне Орина.

    

   Может быть и она. Или же Сандис отправил союзнику на помощь мага калибром меньше.

    

   — А что там с нападениями чудовищ?

    

   — Они продолжаются, — кивнул Ликид. — Земли вокруг Геларда оставлены людьми. Что творится вокруг Кринторна и Либаны одним богам известно. Однако даже большую тревогу вызывают сообщения, что некоторые отчаявшиеся начали поклоняться чудовищам. Безумные проповедники ходят по деревням, провозглашая скорую гибель мира. Говорят, что из недр Севера произрастет великое древо смерти, на котором повиснут все души людей.

    

   Сейчас местные поверят в любые бредни, лишь бы хоть как-то объяснить творящий вокруг кошмар.

    

   — Армия Гарама уже дважды пыталась взять Бьорторн приступом, — продолжал рассказывать Ликид. — Но оба раза им не хватило опыта и инженерной сноровки. Ощущение, что с укреплениями такого масштаба они просто не сталкивались.

    

   Не сталкивались, конечно. Помню я как выглядят поселения в Кербрии. Там максимум вал и частокол встретить можно.

    

   — В лесах за Вадторном происходит нечто странное. Говорят, что там ведьмы и монстры сражаются против чудовищ Порчи. Что сам лес изменился.

    

   — Это я тоже видел. Что с Гелардом? Он до сих пор под чародеями?

    

   — Да. Город живёт на внешних поставках по морю. Большая часть населения его покинула, а вместо выборного вождя там теперь какие-то чародеи. Цели их не очень понятны местным, но только эти колдуны сейчас могут защитить город.

    

   Так… В Геларде всё стабильно. Меня больше интересует Бьорторн. Хотелось бы вмешаться, но мои основные силы ещё не прибыли на Лимес. Что если слетать туда с Элемером? Он, кажется, Альденг хотел «отблагодарить» за её художества в Канртеге. Заодно появится возможность уже лично пообщаться с кербрийцами. Однако это будет серьёзный риск. Даже рядом с Лимесом на меня тут же выскочил отряд чудищ и сектантов. Чего же ждать ближе к Сердцу?

    

   — Как вы добрались сюда? — спросил я у Ликида.

    

   — С трудом. Гарам выделил мне несколько воинов в помощь.

    

   — А ничего передать мне не велел?

    

   — Да нет. Сказал только, что земли тут странные, а дела еще страннее.

    

   — Сам Таркус то как?

    

   — Он решил остаться при вожде Гараме дабы советами направлять его деятельность на пользу Империи. Правда, если триумвир позволит мне выразить свое мне…

    

   — Позволит.

    

   — Не думаю, что кербрийцы вообще понимают, что такое Империя.

    

   — Конечно не понимают, — согласился я. — В лучшем случае они представляют просто очень большое племя. Однако монстров они узнают сразу. Чудовища — культурная универсалия.

    

   Дальше я встречался уже только с центурионами, решая более конкретные вопросы Двадцать Шестого. В основном это был нескончаемый поток жалоб на отсутствие или нехватку чего-то либо важного. У одной когорты поломался шанцевый инструмент, другие недополучают ткани для ремонта палаток и так далее. Учитывая, что снабжение сейчас шло только большими защищенными караванами, любая логистическая ошибка приводила к долгому разбирательству. Нельзя было просто пригнать из города нужный ресурс. Приходилось или переносить поставку на следующий караван, или организовать сопровождение груза.

    

   Кроме того, учитывая скорое прибытие множества подкреплений, нужно было создать немалые запасы провизии. Я по этому поводу даже писал в Столицу, чтобы там Стилион разобрался с поставками, которые были нам положены по решению Сената.

    

   Поставки, логистика, жалобы. Мне даже было немного приятно вернуться в эту рутину после долгого вояжа по морям с заскоком на Турнир. Однако рутина продлилась недолго. Уже под конец заседания к нам прибыли гонцы. Трое человек при оружии, покрытые сажей, пылью и кровью.

    

   — В Мелиодане восстание! — с порога заявил один из них. — Город призывает легион на помощь.

    

   — Сначала доклад! — ответил я. — Опишите ситуацию. Быстро!

    

   — Ночью вокруг города начались нападения и убийства, — ответил другой гонец. — Беженцы! Среди них полно культистов. Кто-то дал им проникнуть в город, а потом появились чудовища.

    

   — Сколько? Хотя бы примерно.

    

   — Мы не знаем. Сначала будто бы началось землетрясение, затем по некоторым зданиям поползи трещины и обвалилась одна из башен. Оттуда пошел дым, а затем появились монстры.

    

   Атака из-под земли? Не зря мне постоянно какая-то гадость типа корней снится. В священной роще Кринторна был придаток Сердца. Однако не думал, что они могут дотянуться так далеко.

    

   Все хуже, чем я предполагал. О готовящемся прорыве Лимеса можно было догадаться. Однако я не думал, что враг уже способен угрожать Мелиодану. Даже уничтожение засадной группы не ослабило противника на этом участке?

    

   Город, конечно, нужно отбивать. И делать мне придётся с не самым подготовленным легионом. Такое мы проходили. Впрочем, зато я сам сейчас готов ко многим испытаниям.

    

   Враг давно готовил удар. Снова зайдя на Север мы разворошили осиное гнездо. А теперь пора раздавить этих тварей.

  
  
   

    Глава 15 

    Адская дорога 

   

   Мелиодан ждал нас.

    

   Город, с которым у меня было столько связано, не должен так легко пасть под ударом врага. Проблема в том, что если стены пробиты, то счет времени идет на минуты. В городе не так много подавителей, чтобы защитить всех жителей. Кто-то, разумеется, укроется в храмах и укрепленных зданиях, но остальных быстро истребят.

    

   Соответственно, мне надо как можно скорее собрать войска и совершить форсированный марш до города.

    

   На какие силы я мог положиться? По сути у меня сейчас были только Двадцать Шестой, моя охрана плюс Элемер, который сам по себе.

    

   Двадцать Шестой легион:

   1 Усиленная когорта лимитан

   3 Когорта новобранцев лимитан

   3 Когорта новобранцев копейщики-лимитан

   5 Когорта новобранцев велитов-лимитан

   2 Турмы промотов-лимитан

   6 Турм новобранцев промотов-лимитан

   1 Центурия конных эксплораторов

   2 Центурии пеших сагиттариев

   26 Скорпионов с расчетами

   4 Онагра с расчетами

   3 Баллисты в разобранном виде с расчетами

   76 Стационарных арбалетов

    

   Двадцать Первый легион

   1 Центурия антесигнанов

   1 Центурия легионеров-ветеранов комитат

   1 Центурия превенторов

    

   Вне легиона:

   2 Когорты копейщиков ауксилии

   1 Когорта велитов ауксилии

   1 Турма наемных сагиттариев

   2 Центурии конных наемных эксплораторов

   Венаторы 19

   Жрецы Гетионы 2

   Послушники Гетионы 9

   Наемные подавители 37

   Северное ополчение 431

   Северные застрельщики 234

   Вожаки боевого братства 10

   Топорники боевого братства 204

   Застрельщики боевого братства 282

   Наемные конные охранники 128

   Наемные охранники 47

   Сэйфские конные застрельщики 154

   Легкая пехота керлов 89

   Легкие застрельщики керлов 141

    

   Ноция, Луну и Арамию я в общем списке не считаю как героев.

    

   С этим всем мне нужно одновременно защитить город и лагерь тоже. Не удивлюсь, что после моего ухода враг атакует из леса или попытается перейти через реку, чтобы сжечь каструм.

    

   Планирование осложняется тем, что я очень смутно представляю себе силы противника в Мелиодане. Вроде бы, сложно поверить, что там может быть больше трёх-четырёх тысяч. Однако, с другой стороны, я прекрасно знаю, как Порча способна создавать войска практически из ничего. Ну как из ничего… Нужны трупы и черная магия. Оба компонента сейчас широко распространены на Севере.

    

   Поэтому хочется взять с собой как можно больше войск, но с другой стороны среди легионеров Двадцать Шестого полно новобранцев, которые могут банально не сдюжить форсированный марш и последующую атаку на врага сходу.

    

   Велика вероятность, что по дороге нас тоже будут атаковать. Это надо учесть. И насчёт обороны лагеря…

    

   — Ты останешься здесь, — обратился я к Орине, которую уже вызвал обратно в шатер. — Руководить обороной лагеря будет Асвл Кронер, но он не стратег. Ему понадобится твоя помощь.

    

   Протестов я не услышал. Орина лишь коротко кивнула. Асвл казался взволнованным, но старался держать себя в руках. Собравшиеся в шатре центурионы потихоньку выходили из ступора. Я ждал, что с минуты на минуту на меня посыпется град вопрос.

    

   — Так… Сначала решу один неотложный вопрос. Потом определим состав ударного отряда.

    

   Я вышел в стратегию, чтобы связаться с моим человеком на корабле Элемера. Через него надо было описать магистру ситуацию.

    

   По итогам я договорился с Элемером, чтобы он как можно скорее достиг города. Попытался уничтожить часть монстров. Особенно летающих и крупных. Это позволит выиграть время, уменьшив число жертв среди мирного населения.

    

   Затем, вернувшись к шатру, быстро определил какие силы поведу к Мелиодану.

    

   Двадцать Первый легион

   1 Центурия антесигнанов

   1 Центурия легионеров-ветеранов комитат

   1 Центурия превенторов

    

   Двадцать Шестой легион:

   1 Усиленная когорта лимитан

   2 Когорта новобранцев лимитан

   1 Когорта новобранцев копейщики-лимитан

   2 Турмы промотов-лимитан

   2 Турмы новобранцев промотов-лимитан

   1 Центурия пеших сагиттариев

    

   1 Когорта копейщиков ауксилии

   1 Турма наемных сагиттариев

   1 Центурия конных наемных эксплораторов

   Венаторы 12

   Наемные подавители 25

   Сэйфские конные застрельщики 120

    

   Чуть меньше 3500 пехоты и около четырёх сотен кавалерии, если считать легко вооруженных эксплораторов. Как же мало. Однако у меня нет желания добивать численность до пяти тысяч за счёт велитов. Резонно полагаю, что застрельщики-новобранцы в открытом противостоянии даже против простой пехоты сектантов будут разбиты первым же ударом. Упоротые хаоситы успеют добежать и дальше сомнут неопытных велитов. Пусть лучше они останутся в лагере. На его укреплениях они смогут принести хоть какую-то пользу. Однако и тяжёлую пехоту в лагере оставить надо.

    

   Мне же придётся расчитывать на достаточно ограниченные силы. Уповать на стойкость гвардии, венаторов, помощь Элемера и свои новые способности. Не зря качал меч.

    

   «Оставлю с тобой Итку, Арамию и Луну», — обратился я к Орине.

    

   Пусть в лагере будет хоть один маг Великого Пламени. Однако мне тогда придётся полностью уповать на помощь Элемера и его команды.

    

   Собирались мы быстро.

    

   Свою гвардию и десяток венаторов я решил погрузить на повозки. Нашей с кавалерией задачей будет расчищать путь для остальной пехоты. Сметать вражеские заслоны и засады, если таковые будут.

    

   «Нам предстоит тяжелое испытание», — сразу предупредил я войска. — «Долгий марш и сразу в бой. Однако жизни граждан Империи зависят от нашей расторопности. Пробьемся же сквозь вражьи заслоны! Ударим неприятеля стремительно и неожиданно! Обещаю вам и отдых, и славу, и награды, но сейчас время сцепить зубы. Идти вперед и только вперед. На Мелиодан!»

    

   После короткой напутственной речи авангард во главе со мной покинул лагерь. Вслед топала пехота, равномерно прикрытая подавителями. Мы не будем стремиться их слишком обогнать. Оторвёмся на 3–4 км, послав вперед на ещё 8 конные разъезды сэйфов.

    

   Ноций уже щеголял в новой броне. Надеюсь, она сохранит его в предстоящих испытаниях. Эффект магического доспеха восполнять силы хозяина сегодня нам очень пригодится. Жаль, что у меня самого такой брони нет.

    

   Первые полтора часа марша прошли в тягостном ожидании битвы. Леса вокруг дороги встречали нас молчанием. Ни птиц, ни зверей. Все живое решило уйти подальше, чуя близость губительных сил.

    

   Затем мы ощутили запах гари. Сначала едва заметный, но вездесущий. И вот ветер с юга принес уже отчетливые признаки масштабного пожара. Частички легчайшего пепла кружились словно снежинки. Потом на горизонте появился дым. Сплошная стена смога, который тянулся к небу от множества очагов лесных пожаров.

    

   Не знаю, загорелось ли тут все случайно из-за использования магии или же культисты просто находили удовольствие в практически бессмысленных актах разрушения. С каждой минутой смог вокруг становился гуще, а сквозь него проглядовало огненное марево очагов пожара. Ощущение, будто мы въезжали в ад.

    

   — Опять, сука, все глаза потом вычешим, — с досадой произнес Ган.

    

   Понимаю. Спустя больше года попаданчества мои глаза уже относительно неплохо переносили дым костров. Однако в таком Сайлент Хилле никакая привычка не поможет. Будешь кашлять да слезы вытирать.

    

   Среди пелены смога и клубящегося дыма парили на уродливых крыльях создания Порчи. Первые враги на нашем пути. Это были как уже привычные костекрылы так и мёртвые птицы, которых я видел не часто.

    

   'Мёртвые птицы слетают с луны

   Мёртвые птицы — кошмарные сны'.

    

   Лошади заволновались. Они пока ещё подчинялись командам всадников, но шли вперед с большой неохотой. Летающая нечисть приближалась. Сколько их тут? Что-то около двух десятков костекрылов и с полсотни дохлых птах. Твари летели довольно свободно. Не пытались образовать плотный рой пидрил. Сразу было ясно, что это попытка, как говорят в некоторых стратегиях и мобах, харасса. То есть нанесения урона с целью потихоньку измотать, задержать, подорвать силы.

    

   Мне пришлось свернуть передовые разъезды. В их сторону уже полетели огненные полёвки костекрылов. Лошадь одного из сэйфов испугалась, заупрямилась и колдовское пламя накрыло глупое животное вместе с всадником. Печальная участь.

    

   Основной части войска огненные полевки были не опасны. Мы равномерно распределили антимагов. Десяток дохлых птиц, подлетевших слишком близко, падали вниз в пока ещё не выгоревший лес, а на горизонте все уже полыхало.

    

   Первый заслон врага нам попался спустя тридцать минут после появления крылатой нечисти. Дорогу нам перегородила импровизированная баррикада. Завал из свежесрубленных деревьев и старых гнилых бревен. Эту хренотень сторожили десятка четыре дикарей-сердцепоклонников, пара мясных големов, да дюжина зомби.

    

   Я глянул на безумных варваров, готовых насмерть стоять за свою баррикаду. Полуобнаженные или ряженные в лохмотья, покрытые пеплом и сажей. Не люди, а натуральные черти. Как минимум у троих на телах были странные уродства. Мне вспомнился недавний сон-видение. Исковерканный пророк поднимает молот, ломая руки, ноги, пробивая головы. Затем он «лечит» свою паству. Искажает с помощью силы Порчи и его остервенелый, хрипящий голос будто выплевывает слова: «Вкуси увечье!»

    

   Дикари и монстры скрывались за баррикадой. Она была поставлена в узком месте, чтобы её сложно было обойти кавалерией.

    

   Я приказал отряду спешиться за пару сотен метров до врага. Атаковать их кавалерией неразумно, но долго возиться тоже нельзя.

    

   «Два залпа дротиков и в ближний бой!» — скомандовал я.

    

   Мы спешно начали сближение, стараясь однако не развалить строй. Варвары прикрывались большими щитами. В том числе клипеусами имперского образца. Не знаю, трофеи это или же среди врагов были предатели пролезшие в ауксилию. Без разницы.

    

   Кроме щитов враги прикрылись зомбями и двумя мясными големами. Адаптация военной мысли под черное колдовство. Чтобы избежать лишних потерь от обстрела, ставьте в первые ряды тех, кто уже мертв.

    

   Я был одним из первых в строю. Рискованно? Это как посмотреть. Отличная броня, рядом Гинд с Ноцием, в руках волшебный меч. Попробуй пробей меня сейчас.

    

   Кроме пехоты с нашей стороны в бою учавствовали сейфские лучники, которым я приказал стрелять через баррикаду, пока мы не завязали ближний бой. Впрочем, в него мы окунулись почти сразу. Сквозь кусты, овраги и наваленную древисину, мы ломанулись на ряд мертвецов, за которыми скрывались дикари.

    

   Я не стал скупиться. Сразу же после сближение долбанул ударной волной. Затем ещё раз.

    

   Жалкие попытки поразить меня копьём, были быстро пресечены. Тяжелая пехота при поддержке Гинда и ещё одного венатора, легко прошли нежить. Кого-то из мертвецов порубили, других просто опрокинули, чтобы добить потом. Настал черед дикарей.

    

   Те сражались яростно, но подводило отсутствие выучки и умения действовать командой. Плюс их было банально меньше.

    

   Пока основная часть нашей пехоты уничтожала дикарей, я здержался на добивание мясных големов. С них меч получает много энергии для развития.

    

   Кроме того, перед самым разгромом врага я использовал одну из способностей Забытого.

    

   Сохраненная доблесть

   Всплеск мужества не должен быть потрачен впустую. Выберите момент, когда ваша мораль максимальна во время боя или сразу после сражения, чтобы создать заряд воодушевления. Вы потеряете 20% единиц морали, но сможете сохранить заряд. При высвобождении заряда вы получите двойной объем накопленной морали за 3,5 секунды. Максимальное количество хранимых зарядов — 2.

    

   С помощью Вызванного Клыка я мог конвертировать эти заряды не только в мораль, но и в энергию для своих бойцов. Это нам очень пригодится. Предстоит изнурительный марш.

   Как только заслон дикарей был разгромлен, я приказал поскорее собрать снаряжение и растащить баррикаду. Сам принялся помогать, несмотря на статус и тяжелое снаряжение. У меня сейчас очень высокий показатель силы. Нефиг отсиживаться. Сенаторов и сплетников рядом не наблюдается, так что никто не осудит меня за таскание бревен.

    

   «Давайте, давайте! Навалимся!»

    

   Благо командный голос мой не дрожал даже несмотря на сбившуюся от тяжести дыхалку.

    

   Вообще, баррикаду эти козлы навалили со старанием. Однако благодаря мне и, прежде всего, Ноцию, мы растащили и раскидали это всё за минут десять. Тут же обратно к лошадям и повозкам. Вперед. Скорее туда, где умирал Мелиодан.

    

   Следующий заслон оказался всего в двух километрах от первого. К его организации враг подошёл уже куда более основательно. В баррикаде кроме бревен была пара повозок с разбитыми колесами. Элементы препятствия связали между собой. До кучи в центр баррикады закинули несколько зомбей. Прекрасно. Видимо, чтобы нам веселее это было разбирать. За баррикадой и по бокам от неё разместили стационарные щиты, за которыми укрылось несколько лучников. Первыми рядами также стояли десятка два зомби и парочка мясных големов. Живой состав — с полсотни одичавших варваров. И в качестве вишенки на торте за вражескими рядами возвышался аквила Порчи. Мое, сука, собственное изобретение.

    

   Действовали по той же схеме. Спешились и под обстрелом подошли к баррикаде. Далее начали пробиваться где можно, проходить через выгоревшей лес и окружать врага. Правда на флангах тоже надо было ступать осторожнее. Я ждал сюрпризов и дождался. Во-первых, дикари натыкали там чего-то типа вьетнамских ловушек. Мелких ямок с колышками. Во-вторых, в лесу нас ждал «засадный полк». С правой стороны от дороги среди горелого подлеска укрылись ещё десятка два варваров. Перемазанные сажей, черные с головы до ног. Безумные лица оскалены или перекошены гневом. Ни страха, ни сомнений.

    

   Нам пришлось убить их всех. Никто не пытался сдаться, никто даже не бежал. Резкая смена боевой атмосферы. После Турнира, где сражения происходили с минимальными потерями, перешли к резне без пленных.

    

   С этой баррикадой пришлось повозиться. Сначала бой в лесу, где среди пепла и смога надо было громить вражеский заслон. Затем штурм самой баррикады, которую накрыл призрачный туман от аквилы. Убитые нами в лесу дикари поднимались в виде зомби, а один даже преобразовался в плетеного потрошителя.

    

   Подавления не тормозило нежить полностью. Возможно, виной тому был призрачный туман. Твари продолжали двигаться, хотя и медленнее, чем обычно.

    

   Я старался успеть везде. Мой магический клинок был самым эффективным способом уничтожения нежити. Поэтому я постоянно приказывал бойцам на том или ином участке расступиться. Протаскивал туда свою тушку, толкаясь и спотыкаясь. Все, чтобы нанести еще один удар.

    

   Странное было ощущение. Каждый уничтоженный зомби давал мне крупицу силы, но в тоже время общая измотанность накапливалась.

    

   Пройдя вместе с Гиндом сквозь редеющий колдовской туман, я ударной волной сломал аквилу Порчи и добил её противоестественную нежизнь парой рубящих. Из рассеченного хребта, служившего флагштоком, сочился дымящийся гной.

    

   Отвратительное зрелище. Однако я ощутил как меня наполняет мощь. Энергии получил намного больше чем от уничтожения обычных зомби или мясных големов. Отлично.

    

   Враг бросал на нас толпы нежити. Сил не жалел. Оно и понятно. Вопреки стандартным законам военной экономики у Порчи многие войска по сути бесплатные. Даже золото на зиккураты копить не надо и сплетенных потрошителей посылать когтями заготавливать лес. Однако был нюанс, который оборачивал подобную тактику мне на пользу. В том же третьем Warcraft у нежити была стратегия через некромантов. Они могли разом поднять кучу скелетов, буквально заполнив экран ордой призванных существ. Однако если противника не удавалось смести сразу, то его герои получали тонны опыта за уничтожение этих костяшек.

    

   У нас была похожая ситуация. Если сможем выдержать адский путь до Мелиодана и отбить город, то назад я вернусь уже в разы сильнее.

    

   Ликвидация второй баррикады отняла у нас минут двадцать пять. Опять напряжение сил, опять растаскивать бревна.

    

   Чем больше мы уставали, тем явственнее мне представляся план, сокрытый за действиями врага. Противник словно ставил нам ультиматум — либо отдавайте город, либо надрывайте жилы и сражайтесь в невыгодных условиях.

    

   Однако дело было не только в моральном долге. Бросить Мелиодан — значит потерять ключевой узел снабжения. Я слишком хорошо знаю Порчу. За несколько дней город превратится в оплот зла, для уничтожения которого понадобится полноценная осада с большими потерями. Каждый мертвец встанет против нас. Каждый дом будет набит монстрами, трупами и черной магией. Колдовской туман поглотит все улицы. Придатки Сердца прорастут под фундаментом, питая новый оплот зла силами Немертвого Бога.

    

   И вся эта гадость сидеть спокойно не будет. Любое снабжение будет подвергаться ещё большей угрозе, а вглубь Империи устремятся отряды монстров

    

   Этого нельзя допустить.

    

   После первых двух баррикад были ещё две, организованные по той же схеме. Завал из бревен, за ним оборона, в сгоревшем лесу по бокам ловушки и засадные отряды. Причём на каждой следующей врагов было больше. Четвертую пришлось отбивать уже от более чем двухсотенного отряда, усиленного тремя десятками потрошителей, толпой обычных зомби и двумя аквилами Порчи. Последние стояли в тылу. Они пытались обращать нежитью всех погибших или тяжелораненых дикарей. Затем, пока шла перестрелка, я стал свидетелем того, как две аквилы подняли из горки специально заготовленных для этого трупов третью.

    

   Впервые данный отвратительный ритуал состоялся в Сейд-Нираме, а теперь Север покрывался знаменами армии Порчи.

    

   С хрустом сломались кости мертвецов, перестраивая структуру. Два позвоночника сплелись и потянулись вверх, образуя основу конструкции. Оскаленные черепа щелкали зубами. Из ребер получился фундамент. Своего рода подставка этой богохульной конструкции. Аквилы Порчи, которая тут же принялась распространять вокруг себя колдовской туман.

    

   Увы, но такую мощную оборону уже нельзя было разметать сходу. Особенно, учитывая насколько мы устали на трёх предыдущих баррикадах. Плюс у нас около двадцати раненых накопилось. Было решено дождаться основной части пехоты, нанося врагу потери обстрелом.

    

   Мы встали у повозок, пока слуги пытались успокоить лошадей. Вокруг сплошной смог. Впереди крики варваров и нечленораздельные звуки чудовищ. Я стоял между Гиндом и Ноцием, чувствуя как колотится сердце.

    

   По деревьям вдоль дороги были прибиты обгорелые останки каких-то пленных. Возможно, пойманных гонцов из города или местных жителей. Почему-то их решили не обращать в нежить. Просто прибили к деревьям и сожгли, однако темная сила Порчи сумела зацепиться даже за настолько поврежденные останки. Один из скелетов вяло шевелился.

    

   — Почему? — вдруг спросил меня или весь мир в целом Ноций. — Почему это все происходит⁈

    

   Я впервые слышал, чтобы он так повышал голос. В его словах звучали боль и непонимание. Он уже видел этот мир с его нелицеприятных сторон. Холодные камни Канртега, где копошатся нищие и больные. Однако даже худшие ночи тёмного города были теперь светлы в сравнении с днями на Севере.

    

   Почему? Почему оно так сложилось? Потому что мне надо было взять город. Потому что Геор захотел больше власти и земель. Потому что Аргаил предал возлюбленную. Потому что Сидониус хотел уничтожить древнего божка. Столько ответов и никакой не подходит целиком. Вырви лишь одно из многих звеньев цепи — она рассыпется.

    

   Неудачные совпадения, ненависть, подлость, предательство и вероломная решимость. Словно множество сортов зла человеческого годами копились, чтобы дать рождение этому чудовищу.

    

   — Уже без разницы почему… — ответил я. — Но мы должны это закончить. Я должен.

    

   Наши лучники из спешенных сэйфов и саггитариев время от времени приближались к баррикаде под прикрытием венатора, делали несколько прицельных выстрелов и отступали, отгоняемые камнями и криками.

    

   Наконец к нам подошли первые центурии усиленной когорты Двадцать Шестого. Увы, антесигнанов там не наблюдалось. Просто сдвоенная когорта с самым опытным для новонабранного легиона составом.

    

   Одну центурию я оставил напротив баррикады, три вместе с парой венаторов отправил в обход с правой стороны, с левой стороны пошёл сам во главе самых свежих бойцов гвардии.

    

   Сдвоенный удар превосходящими силами позволил опрокинуть врага, хотя сражались дикари упорно. Опять пришлось добивать всех до единого. Уже потом разглядывая трупы, я обнаружил среди них нескольких женщин. Причём выглядели они так, что издалека от обычных секиантов не отличить. Вымазаны в саже, крови и боги ещё знают в чем. Вместо нормальной одежды лохмотья и хаотичная мешанина награбленных вещей. Сердце Порчи принимало в свою армию вне зависимости от пола. Это и понятно. Вопросы деторождения Немертвого Бога не интересовали. Сердце Порчи скорее выступало за массовое детоумерщвление.

    

   У этой баррикады мне довелось срубить три аквилы. Каждое павшее знамя Порчи будто наполняло меня бурлящей силой. Пока не смотрел статы меча, но возможно они уже прокачались на единичку-другую. А если нет, то это случится очень скоро.

    

   До Мелиодана баррикад больше не было, но Летающие монстры никуда не делись. Сопровождали нас, изредка пытаясь атаковать.

    

   До города мы добрались уже ночью. Корабля Эелемера по дороге не видели и ближе к Мелиодану тоже, хотя небо прояснилось.

    

   Смог немного рассеялся, унесенный на Север встречным ветром. И мы увидели город. Мелиодан, частично пылающий, частично задымленный, частично ещё живой. Даже беглого взгляда на творящийся там кошмар было ясно насколько все плохо. Сотни, если не тысячи безумных дикарей и чудовищ захватили большую часть города. Одна из башен обвалилась. Оттуда шёл дым. Стена местами растрескалась. Лагеря беженцев вокруг города превратились в рассадники нежити. Над Мелиоданом с воплями кружили десятки крылатых монстров.

    

   А что было у меня? Меньше четырёх тысяч бойцов, измотанных долгим переходом. Но надо было атаковать. Сейчас или никогда!

  
  
   

    Глава 16 

    В первых рядах 

   

   Мелиодан был крупным и хорошо укрепленным городом. Особенно по меркам Севера. Стена одна, но каменная и высотой пятнадцать метров. Башни от двадцати до двадцати пяти. Плюс перед стеной имелся сухой ров, метра три в глубину и четыре в ширину. В отличие от многих варварских городов в центре не было дворца или цитадели. Там находились форум и административные здания. Храмы, две базилики, где проходили суды и собрания.

    

   Основная оборона Мелиодана была вынесене на внешний периметр. Семь достаточно укрепленных ворот плюс казармы гарнизона, которые представляли собой хорошо защищенный форт.

    

   Когда-то город готовился выдерживать осады варварских армий. Теперь же его пытался уничтожить враг куда более кошмарный.

    

   

    

   Город пока сопротивлялся, хотя оборона давно распалась на очаги. Судя по первому взгляду еще защищались ожидаемо в форте гарнизона, храме Гетионы около форума. Кроме этих, было еще четыре крупных очага обороны вокруг укрепленных поместий или административных зданий.

    

   

    

   В остальном городе царил хаос. Пламя, дым, вопли. В отдельных башнях и домах забаррикадировались люди, а орды зла штурмовали их. Часть граждан пряталась, часть пыталась сбежать, становясь добычей чудовищ. Душераздирающие крики звучали на задымленных улицах Мелиодана в зловещих сумерках.

    

   Нам надо было заходить в город, причем желательно с нескольких направлений. Иначе на узких улочках не выйдет как следует развернуться, а враг легко окружит наш прорыв. Вопрос придётся ли штурмовать стены и ворота? Да. Хотя заслоны врага носили там фрагментарный характер, кого-то на стены они таки поставили. Видимо безумные сектанты не очень хотели нести караульную службу. Их тянуло в город, где лилась кровь невинных жертв и ещё кипели сражения с последними защитниками Мелиодана.

    

   Мы остановились примерно за три сотни метров до ближайших ворот. Войска ещё подтягивались. Самые свежие наши силы снимали с повозок и собирали штурмовые лестницы. К сожалению, мы не могли взять их слишком много.

    

   Самых же уставших, особенно из гвардии, я собрал вокруг себя. Пора было использовать силу клинка. Ноций в это время отошел к повозкам. Кажется, у него был свой план как поправить наше положение. Хорошо. Посмотрим, что он придумает.

    

   Я как можно плотнее собрал вокруг себя воинов. Моя гвардия. Люди, которые прошли нелёгкий путь от новобранцев в плохо укомплектованном легионе до элиты Империи. Месяцы бесконечной войны за спиной. Вот они стоят одесную меня, перемазанные пылью и сажей. Многие уже едва держаться на ногах. Четыре заслона врага мы прошли щитом и мечом, чтобы добраться сюда.

    

   «Оглянитесь вокруг», — произнес я. — «Нас здесь едва наберётся четыре тысячи. Меньше, чем было в степях Шадда или среди чёрных громад Канртега. Но сражение предстоит не менее важное, чем те, где мы ранее одержали победу. Падет город — падет Лимес. Падет Лимес — содрогнется Империя. Этого мы не допустим! За Рег, за его легионы и народ уничтожим все зло в этих стенах».

    

   Я активировал способность меча преобразовывать заряды воодушевления в силу:

    

   Пламя героизма

   Используйте накопленные заряды воодушевления, чтобы пропустить их силу через клинок и разослать вокруг себя в виде волны сверхъестественной энергии, укрепляя силы и дух своих союзников. Похожим навыком обладают боевые шаманы некоторых племен, но меч позволяет использовать его любому достойному служителю Забытого.

   Объем расхода: 664–1992

   Эффекты:

   — потратьте от 1 до 3 накопленных зарядов воодушевления, чтобы направить силу на окружающих союзников.

   — за каждый заряд союзники в радиусе 38,7 метров получат 39–148 энергии и 124–235 морали за 2,1 минуты.

   — неоднократное применение данного эффекта на людях может наделить их особенностями «Кровожадность», «Хладнокровие» и увеличить максимальное значение морали.

   — эффект действует на союзных монстров на 20% слабее, на гибридов на 9%. Демоны, умертвия и прочие существа, связанные с Великим Пламенем не получают никакого бонуса.

    

   Я использовал сразу два заряда. Вокруг клинка вспыхнул неяркий, но хорошо различимый золотистый орел. Словно лучи вечернего солнца, отраженные оконным стеклом пришли в мрачные сумерки умирающего Севера. Пульсирующими волнами это сияние расходились вокруг меня. Я видел как вспыхивают и восстанавливаются индикаторы основных показателей воинов. Не полностью, не до максимума, но это была важная поддержка для людей, долго не знавших отдыха.

    

   Ноций все это время был занят. Взяв походный котелок, он смешал в нем уксус, вино, немного воды, мед, муку и чуток соли. Состав не выглядел аппетитно. Однако затем Ноций добавил в него ещё один ингредиент. Взяв тонкое длинное шило он слегка проколол себе указательный палец. Одна лишь капля крови сорвалась и упала в состав, который полубог стал помешивать тем же шилом. Даже в скудном освещении инфернального вечера я мог заметить, что состав преображался. Ингредиенты меняли свои свойства, напитываясь стихийной энергией.

    

   Теперь я понял, что за навык он использует:

    

   Извлечение амброзии.

   Сущности, находящиеся под покровительством природы, но имеющие уязвимое тело, иногда получают особый дар извлекать из практически любых природных материалов, содержащих биомассу, питательный и целебный экстракт — амброзию.

   Объем расхода: 39 в секунду.

   Эффекты:

   — извлекает от 0,1 до 1 мл амброзии в секунду из подходящего по объему количества биологических материалов.

   — 1 мл амброзии, будучи употребленным восполняет 19 энергии, 12 стихийной энергии, повышает мораль на 0,4% и ускоряет регенерацию тканей на 0,5% на срок от 37 до 65 минут.

   — после поглощения 154–164 мл амброзии позитивный эффект снижается на 21% за каждый новый мл. Поглощения более 456–541 мл амброзии для обычного человека начинает вызывать обратные эффекты.

    

   Всего получилось не более двухсот миллилитров золотистого вязкого напитка. Меньше чем хотелось бы, но слишком уж много стихийной энергии в секунду забирал навык.

    

   Ноций сквозь ряды расступающихся легионеров подошёл ко мне, предлагая отведать волшебный состав, но я отказался. Не время. У меня и так много сил. Приняв котелок из рук сына, я направился к самым ослабленным бойцам из подходящих когорт. Подозвав к себе одного из деканов, дал ему слегка разбавить амброзию водой и первым вкусить божественного напитка.

    

   «Буквально по глотку», — приказал я.

    

   Амброзия закончилась быстро, но почти восемьдесят человек получили от неё заряд энергии. Подкрепили свои угасающие силы. Ситуация относительно морали и энергии была даже лучше, чем я ожидал. Думаю, враг тоже едва ли рассчитывал, что мы так быстро восстановимся после адского марша.

    

   Теперь можно было начать штурм.

    

   Самые северные ворота показались мне слишком похожими на ловушку. Их окружал крупный лагерь беженцев. Палатки, жалкие лачуги, навесы. Все это могло прекрасно гореть. Все это могло скрывать силы противника. Поэтому мы пошли восточнее. Я прикинул три направления атаки: двое ворот и участок стены. С каждого направления пойдет по сотне гвардейцев, по две когорты простых легионеров или копейщиков, три венатора, шесть наемных подавителей, три десятка лучников. Оборонять тылы снаружи стены остаются кавалерия плюс немного подавителей.

    

   

    

   Элемер до сих пор не показался. Так что пока мы будем без магического прикрытия и авиации. Итого у нас есть два суперюнита. Я, за счет волшебного меча, и Ноций. Изначально думал раскидать нас по разным направлениям. Потом возникла другая идея. Мы заходим в ближайшие ворота, но затем не идем вглубь города, а продвигаемся вдоль стены. Помогаем двум другим группам, если они сами не справляются.

    

   Началось!

    

   На марше мы построились широкими колоннами по восемь рядов. Три штурмовые группы начали путь к стенам города по усыпанной пеплом земле.

    

   Деревья в округе давно врубили беженцы. Их палатки, навесы и кострища были повсюду. Что стало с их обитателями? Часть, вероятно, поддалась влиянию Порчи, а остальные? Ответом на мой вопрос стали несколько десятков зомби, вылезающих из-под груд сваленных палаток. Эти люди так и не сумели сбежать. Север не отпустил их.

    

   Зомби не могли нас сильно задержать. Мы с лёгкостью сметали ослабленную подавлением нежить.

    

   Кроме мертвецов нам противостояли и живые. На стенах появились дикари, ожидавшие нашей атаки. Они вытащили на башни несколько трофейных скорпионов и стационарных арбалетов. Просвистели пущенные далеко мимо нашего построения первые болты. Удивительно. Никогда не видел, чтобы кто-то так криво стрелял из скорпиона. Неспроста легионеров долго обучают. Проклятье! Они один вообще не могут перезарядить! Вот-вот сломают. Странно, вроде бы враги, а я почему-то испытываю стыд за их криворукость.

    

   Первые ворота, через которые мы планировали зайти в город, были частично сломаны. Им досталось от подземных толчков. Стена, державшая правую створку, фрагментами обвалилась. Ворота закрыть уже было невозможно, но враги поставили за ними баррикаду. Любят они это дело. Мёдом их не корми дай что-нибудь забаррикадировать.

    

   За баррикадой и на стенах было в общей сложности десятка четыре дикарей. Причём многие носили броню. Явно ауксилии-недоучки, которые внедрились в армию для подготовки восстания.

    

   Монстры там тоже имелись. За баррикадой виднелись туши нескольких мясных големов. Ничего. Этой гадости я уже нарубил немало.

    

   Наши ряды сжимались, чтобы пройти узкий участок ворот. Сверху летели камни. Я поднял щит над головой, чувствуя как бьют по нему стрелы. Из луков враги стреляли намного лучше, чем из скорпионов.

    

   Надо было пройти первый участок у ворот как можно скорее. Благо инструмент у меня имелся. Я не просто так шел в первых рядах. Улучив момент, рванул к баррикаде, оставляя своих позади. Гинд и Ноций едва за мной поспевали.

    

   Я это сделал, чтобы усложнить противнику забрасывание меня камнями и бревнами, от которых никакая броня не спасет. Проскочил чудом. Рядом с громким звенящим ударом хлопнулось об камни мостовой бревнышко из запасов стройматериалов гарнизона.

    

   Ударная волна. И ещё одна.

    

   Я делал мечом широкий горизонтальный мах и незримая сила, заставлявшая бурлить воздух, отшвыривала дикарей, дробила кости, ломало бортики повозок, поставленных в баррикаду. Вторую пустил наоборот по низу. Многих это сбило с ног.

    

   Какой у меня был план? Развалить им первые ряды, прорваться, потыкать мясных големов и назад. Пусть добивают уже легионеры. Наша с Ноцием следующая задача — стена. Парень уже был занят тем, что выламывал дверь в башню. Окованное металлом дерево тяжко поддавалось даже его сверхчеловеческой силе. Я уже думал снова ударить волной, но обошлось. Издав слышный даже сквозь грохот боя треск дверь слетела с петель. Почти одновременно с этим на Ноция свалился отесанный камень весом в нескольких килограмм. Мое сердце пропустило удар. Уверен, такое попадание в плечо оставило было обычного человека калекой или убило бы, но парень лишь слегка поморщился. Он, вероятно, использовал одновременно усиление тела и магическое лечение.

    

   Мы вместе залетели в башню, столкнувшись с пятью сектантами. Пришлось работать больше щитом, чем мечом. В узком пространстве темной лестницы удары и камни сыпались со всех сторон.

    

   Я использовал огненное жало. Пламя вспыхнуло на кончике клинка, разгоняя полумрак и обжигая попавшихся на пути врагов. Воняло паленой плотью. В смысле сильнее обычного. Так то этот запах уже насквозь пропитал многие места Севера.

    

   На стену!

    

   Мы прорвались, ведя за собой буквально десяток гвардейцев. Вторая штурмовая группа уже начала приступ с помощью лестниц. Наша задача теперь обеспечить им успех.

    

   С первыми тремя дикарями разобрались без проблем, а затем перед нами оказались два стационарных арбалета и скорпион. Их повернули в нашу сторону. Я, конечно, уже оценил как дикари стреляют из военных машин, но на узкой стене могут и не промахнуться.

    

   Я использовал «Мгновение Тишины». Хотел приберечь его, но момент был слишком опасный. Время замедлилось. Пригнувшись, я метнулся вперед, пропуская над собой арбалетный болт. Сократил дистанцию и снова использовал ударную волну. Пока время ещё тянулось, добил двоих ошеломленных.

    

   Тем временем противник начал активно использовать против нас летающих монстров причём весьма оригинальным способом. Подавление их ослабляло. Не давало летать. Так вот костекрылы просто разгонялись, чтобы тушей протаранить наши ряды в камикадзе-стайл атаке. Вот что значит буквально забрасывать мясом.

    

   Пришлось изменить угол камеры так, чтобы краем и небо зацепить. Время от времени посматривать туда. Это было верным решением. В мою сторону тоже полетели два камикадзе. Впрочем, из-за подавления они теряли «управление» на дистанции последних метров десяти. Уклониться от них оказалось несложно. Костекрыл пролетел мимо, упав передо мною на стену. Укол Клыком. Очередной добитый монстр наполняет меня и меч новой порцией силы.

    

   С нашей поддержкой вторая группа начала заполнять стену. Первый штурмовой отряд в это время уже значительно углубился в город, сметая на пути разрозненных мародёров. Проблемы возникли у третьей группы. Ворота перед ними были закрыты и ломать их времени не имелось. Значит нужно открыть им путь через захват надвратных башен.

    

   Туда мы пробились без проблем, потому как на стены забралось уже больше трех десятков антесигнанов и превенторов. Как раз двое из когорты Клестуса ломали дверь с помощью топора и металлического рычага. Когда к ним присоединился Ноций, то преграда пала за считанные секунды.

    

   Вообще, темпы нашего продвижения очень радовали. Будь против нас обычный враг, я бы уже назвал это разгромом. Однако создания Порчи не паниковали. Они с неизменной стойкостью убивалсь об нас, размениваясь если не на наши жизни, то хотя бы на нашу кровь.

    

   Надвратная башня пала примерно за десять минут. Второй проход в город был открыт. Теперь оставалось прийти на помощь разрозненным очагам сопротивления, соединить их между собой, разбить самые крупные силы сектантов, а затем перейти к планомерной зачистке Мелиодана.

    

   Первая штурмовая группа вела бои, порываясь по длинной улице в центр к форуму, где в храме Гетионы и ряде административных ещё держали оборону.

    

   Я сам присоединился к третьей штурмовой группе все с той же целью. Благо Мелиодан был выстроен так, что улица от любых ворот вела именно в центр.

    

   Первые две сотни метров мы прошли не встречая организованного сопротивления. Редкие группки безумных дикарей, десятка два зомби, один сплетенный потрошитель, два мясных голема.

    

   Казалось, что враг уже не способен угрожать нам, но силы Порчи в очередной раз неприятно удивили. Впереди показалось аж шесть нечестивых отродий и толпа зомби. Можно подумать мол, ничего страшного. Халявный опыт и прокачка меча, но не тут-то было. Это была пробка, которой враг собирался запечатать ловушку.

    

   Мостовая под ногами дрогнула. Раздался треск ломающихся камней. Булыжники мостовой вздыбились и «поплыли». Придатки Сердца Порчи двигались под землей.

    

   По стене нависающего над нами здания пошли трещины. Пыль и мелкая каменная крошка посыпались сверху. План враг сразу стал мне ясен. Нас хотят завалить обломками. Это западня.

    

   «Назад!»

    

   Сверху сыпалась летающая нечисть, из разваливающихся домов лезли зомби — все, лишь бы задержать нас. Четырех и пятиэтажные инсулы вокруг рушились. Фрагменты кладки летели вниз. Узость городской застройки сыграла с нами злую шутку. Я чуть не упал, отступая по трясущейся мостовой. Сверху на выставленный щит свалилось несколько камней, а затем резкая боль в стопе. Сбоку на меня навалился крупный фрагмент кладки, возможно, переломав кости.

    

   Земля бурлила под ногами. Нечто колоссальное двигалось там. Причём оно находилось достаточно глубоко, чтобы наше подавление не могло его остановить. Разве только…

    

   Я использовал поглощение подавления и тут же сферу подавления, на пятьдесят метров во все стороны ослабляя любую магию. Тряска под ногами заметно успокоилась, но здания вокруг продолжали разрушаться. Слишком критический урон был им уже нанесен. Я уже не мог толком идти. Добегался триумвир с шашкой наголо впереди всей армии. Однако оставалась надежда на Ноция. Его сил должно хватить, чтобы вытащить нас обоих.

    

   Я отбросил переломанный скутум, который уже только мешал. Ноций подхватил меня под плечо и вместе мы начали уходить из зоны разрушения застройки. Это было что-то невероятное. По вздыбившейся, осыпающиеся под ногами земле Ноций двигался почти как по ровному грунту. Не оступался, не запинался. Сверху и с боков сыпались камни, которые он… Просто отталкивал рукой, словно это были воздушные шарики или мягкие пуфики. Я понял в чем дело. Он активировал особый режим одного из своих навыков.

    

   Божественная сущность. Покровительство стихий.

   Являясь порождением божественной стихийной силы и имея ее особое покровительство и защиту, данное существо обладает рядом серьезных преимуществ. Оно способно без проблем дышать под водой, быстро восполнять стихийную энергию, сопротивляться многим магическим воздействиям на свою тень и даже на какое-то время полностью гасить неблагоприятные воздействия основных стихий природы.

   Эффекты:

   — восстановление стихийной энергии ускорено на 29%.

   — водное дыхание.

   — тень данного персонажа защищена от негативных вмешательств со стороны более слабых сущностей, чем его покровитель.

   — при включении активного эффекта на 144 секунды данный персонаж получается полный иммунитет к неблагоприятным воздействиям природных стихий. Его не обжигает огонь, не могут сбить с ног волны или ветер, не опасны удары камней или деревьев. Однако опасность представляют силы Великого Пламени, подавление и металлическое оружие, созданное человеком. Активный эффект снова доступен спустя 43–49 минут.

    

   Сейчас ни один камень или обломок кладки не могли причинить ему вреда. Ноций сначала вывел меня из опасной зоны, затем принялся помогать остальным. Ходить я не мог и присел на пороге сгоревшего дома под охраной венатора.

    

   Гинд был жив, но оказался под обломками одного из домов. Я передал ему, что скоро будет помощь. Всего врагу удалось похоронить под завалами двадцать одного нашего. Пятеро погибли.

    

   Я перешел в режим стратегии, снова управляя сражением, а не участвуя в нем. Первая штурмовая группа уже дошла до центра, вторая захватывала стену, добравшись до казарм гарнизона. К нам присоединились более трех сотен воинов городской когорты плюс почти семь сотен ополченцев и вооружённых выживших. Я бы сказал, что критическая точка была преодолена.

    

   Используя Святую Землю глянул на наш лагерь. Атакован. Предчувствия меня не обманули.

    

   Сборщик душ 1

   Дочь Погибели 1

   Призванные Сердцем 320

   Увеченные разорители 328

   Разорители 1249

   Потерянные 543

   Сплетенные потрошители 32

   Нечестивые отродья 21

   Костекрылы 26

   Аквилы Порчи 4

    

   Среди атакующих лагерь сил я заметил не только редкую темную валькирию, но и того самого жреца Порчи с молотом, что приходил ко мне в видении. Это был высокий, но чрезвычайно скрюченный человек, страдающий одновременно множеством уродливых недугов. Однако вопреки состоянию здоровья жрец казался сильным, бодрым и властным. Энергия Порчи буквально бурлила вокруг него, когда он гнал вперед толпы безумцев.

    

   Однако даже беглого взгляда мне было достаточно, чтобы не волноваться за сохранность лагеря. Выстоят. Должны выстоять. Враг хотел растянуть наши силы. Выманить из лагеря в Мелиодан самые лучшие части, измотать их маршем и разгромить или очень сильно потрепать в городе. Одновременно с этим атаковать каструм. Сжечь лагерь, пока он максимально беззащитен. Тогда даже если мы отобьем Мелиодан, то потеряем контроль над переправой и будем заперты в руинах города.

    

   Но по итогам лагерь пока защищался. Сжечь частоколы магией не вышло. Там осталось достаточно подавителей, а множество велитов легко тушили отдельное очаги возгорания. Орина использовала свое умение наводить боевые машины лагерной артиллерии, не подпуская самых опасных вражеских юнитов и нанося их элите потери. А чисто мяса для штурма у сектантов не хватало. Не хватало также лестниц, таранов, умения вести осаду.

    

   Я снова переключился на город. Наши отряды уже добрались до форума, схлестнувшись с штурмовавшими храм Гетионы сектантами. Жаль, меня там не было. Парочка ударных волн навели бы шухера в рядах врага. Однако кое-что что я сделать мог и дистанционно.

    

   «С вами говорит триумвир Империи Михаир Лиардиан», — обратился я к защитникам храма. — «Город сейчас освобождается силами Двадцать Первого и Двадцать Шестого легионов. Окажите им помощь. Следуйте моим приказам. Этот кошмар вот-вот закончится. Пора разгромить врага и вернуть вам город».

    

   Я начал добавлять защитников храма и других зданий форума. Всего там укрылось примерно полторы тысячи вооружённых людей и более пяти тысяч гражданских. В некоторых помещения, как говорится, яблоку негде было упасть. Подвалы, чердаки, любые ниши, даже крыши — люди утрамбовывались как могли, спасая свои жизни.

    

   И вот сотни легионеров городской когорты, ополченцы и немногочисленные подавители ударили по осаждавшим их безумцам, которых с другой стороны уже поджимали мои войска.

    

   Словно последняя точка в борьбе за город на горизонте среди зарева лесных пожаров появился силуэт летающего корабля. Наконец-то. Магистр начал с уничтожения крылатой нечисти, но меня больше интересовал другой момент.

    

   «Тут под землей сидит очень большая и неприятная гадость. Она ломала стены и пыталась обрушить на нас здания. Сначала помогите нам извлечь пострадавших из-под завалов, а потом достать эту дрянь из-под земли».

    

   Вскоре Элемер слевитировал с борта своего корабля прямо ко мне и заявил:

    

   — Я не очень то человек приказа, триумвир, но в этот раз вам помогу. И с пострадавшими, и с подземным монстром. Только не сочти это за готовность выполнять любые приказы. У меня свои цели на Севере.

    

   «Не сомневаюсь. И вам я не приказываю. Лишь запрашиваю помощь». — дипломатично ответил я.

    

   Маг кивнул и приступил к этой самой помощи. Сначала завалы. Там я указывал ему где оставались выжившие, которых надо спасти. Их раны маг оставил на попечении одного из своих учеников.

    

   Затем наступил черед подземной дряни. Воздух вокруг Элемера забурлил. Маг запустил прямо в землю множество телекинетических багровых жгутов.

    

   «Все назад!» — перестраховался я, уводя людей как можно дальше от потенциально сейсмоопасных мест.

    

   Почва и остатки мостовой снова бурлили. Тварь тоже зашевелилась, борясь с телекинетической хваткой волшебника. Опять сыпались фрагменты инсул. Трескались уцелевшие в прошлый раз стены. Противостояние продолжалось минут пять и наконец маг начал вытягивать придаток Сердца наружу. Склизские, дымящиеся щупальца, каждое толщиной со ствол тополя. Всего три штуки. Покрытые землей и язвами, на них роились мелкие насекомые, напоминающие тлю.

    

   «Помоги мне Ноций», — обратился я к парню. — «Помоги мне сегодня ещё один раз. Я должен подойти и уничтожить эту дрянь».

    

   Ноций помог мне подняться. Раздробленная нога распухла, однако болела заметно меньше, чем должна. Думаю, причина в баффе регенерации, которым наделил меня меч.

    

   Мы вдвоём поковыляли к щупальцам, которые красными жгутами как оковами держал маг. Шаг, ещё шаг. Элемер страховал нас от потенциальных опасностей. Не давал остаткам стен рухнуть сверху. И вот мы подошли к придатками Сердца вплотную.

    

   От щупалец шел дымок, воняющий гнильем. Он закручивался по спирали, будто не желая подниматься к небесам. Дым подземного огня. Мертвого пламени проклятого Бога. Пришло время погасить эту искру скверны в Мелиодане.

    

   Я вонзил меч в одно из щупалец, тут же ощутив как огромные объемы энергии проходят сквозь клинок. Раздался то-ли визг, то-ли вой, хотя твари кажется неоткуда было вопить. Поражееное щупальце усыхало и трескалось. Я колол снова. Это щупальце, соседние. Каждый удар наполнял меня дурманящей силой. Голова кружилась, а сознание покидало рассудок. Уже на грани темноты я видел как щупальца рассыпаются прахом.

    

   Победа.

    

   Но не совсем.

    

   «Особенность „Довести до конца“ активна».

    

   Я потерял сознание от утомления и переизбытка чуждой энергии, однако дух мой воспарил над полем угасающей битвы, давая возможность продолжать зачистку города. Города, который мы сегодня спасли.

  
  
   

    Глава 17 

    Вопросы военного и личного характера 

   

   Сражение за лагерь длилось всю ночь. Волна за волной сначала дикари и монстры, а после уже только отродья Порчи пытались пробиться через стены Кастурма. Изувеченный пророк гнал свою паству на убой. Размахивая молотом, крича и ярясь, он пытался сокрушить нашу оборону. Вселить ужас в пока еще нестойкие сердца новобранцев. Однако храбрость немногих может передаться остальным. В каструме оставались венаторы, Асвл Кронер и, конечно, Орина. Их решительные действия не дали обороне развалиться в первые минуты.

    

   Затем, когда основное сражение в Мелиодане завершилось, к ним присоединился и я сам. Мой незримый дух, однако способный влиять на ход боя. Безмолвные приказы или командный голос — моя воля скрепляла обороняющихся. Давала им понять, что они не одни. Это было чрезвычайно важно во мраке и дыме кошмарного Севера. Мертвецы поднимались. Зомби падали под ударами, отползали и снова вставали. Некоторые превращались в еще более кошмарных чудовищ. Огненные заряды, фантомы-камикадзе, пылающие копья дочери погибели пытались поджечь все, что в данный момент не было защищено подавлением.

    

   Поняв, что одной силой не пробиться, враги попытались брать каструм измором. Обстрел, атака, обстрел, ложная атака. По излюбленной уже схеме подожгли лес вокруг.

    

   «В самом худшем случае…» — обращался я к Орине. — «Если они не отступят до утра, то к вам прибудет сначала Элемер, а затем подкрепление от меня. Так что держитесь».

    

   И они держались.

    

   Держались вопреки огню, страху, темному колдовству.

    

   Тушили пожары, отвечали из боевых машин, Орина периодически использовала шаровые молнии. Яркие белые вспышки магии Велвегров разительно выделялись на фоне ядовито-зеленоватого колдовского огня Порчи.

    

   Ближе к утру всё пространство перед лагерем было усеяно кошмарными останками чудовищ, фрагментами тел, снарядами военных машин. Из врагов на ногах осталась лишь самая элита Порчи. Был соблазн выйти из лагеря чтобы добить их, но я не отдал такого приказа. Наоборот, велел держать оборону за стенами. Элемер уже летел к каструму. Пусть он охотится на последних чудовищ без лишнего риска для моих войск.

    

   Пророк Порчи ещё немного постоял у не взятого каструма, а затем поспешил в догорающий лес.

    

   Тем временем в Медиолане постепенно завершалась предварительная зачистка. Город напоминал тяжело больного, который, пройдя сквозь самые критические часы, потихоньку начинал жить снова. На отдельных улицах уже появились гражданские. Люди искали своих близких, смотрели во что превратились их дома или просто бродили меж руин, благодаря богов за спасение.

    

   Одновременно с этим отряды местного ополчения, усиленные наемными подавителями и моими ауксиларями, вытаскивали из подвалов недобитую нечисть. Оказалось, что таки не все дикари абсолютно бесстрашны. Возможно, надолго лишившись коннекта с силой Порчи, они превращались обратно в практически обычных людей. Кричали, паниковали, уже не так были готовы умирать. Кроме дикарей попадались и монстры. В основном зомби, которых придавило руинами или недостаточно надёжно добили раньше.

    

   Легионеры в зачистке участия практически не принимали. После тяжелого марша и боя за город я дал им возможность отдохнуть. Мой черед отдыхать наступил примерно в восемь тридцать утра. Система объявила нашу победу. Мое сознание наконец могло уснуть вместе с телом.

    

   Никаких снов. Ни своих, ни чужих.

    

   Не могу сказать, что проснулся бодрым и свежим, но главное живым. Пожары в городе прекратились. Лес вокруг частично выгорел и тоже погас. Помог с этим дождик, чуть недотягивающий до почетного статуса ливня, на зато длительный и упорно поливающий многострадальный Север тоннами воды. Чувствую назад в лагерь мы будем шлепать по грязи. Ничего. Лучше так, чем пыль, гарь и пепел, успевшие порядком задолбать.

    

   Я лежал в комнате одного из относительно уцелевших поместий. Было что-то около шестнадцати часов дня и приходилось бороться с соблазном продолжить спать дальше. Нет уж. Вставайте, триумвир, вас ждут великие дела.

    

   Впрочем, сначала пришлось долго и довольно нудно выслушивать благодарности горожан. Выживших представителей знати, жрецов, торговцев. В мою честь клятвенно обещали поставить памятник. Хм. Даже могу предложить им какую надпись можно высечь у подножия статуи:

    

   «Триумвир Михаир Самостоятельный. Сам нагадил, сам разгребал».

    

   Хотя понимаю, что благодарности это нормальная реакция на произошедшее. Я сам зачитал благодарственную речь войскам. Вообще, по хорошему, когда вернемся в лагерь, надо будет отчеканить фалеры и наградить тех, кто штурмовал город в первых рядах или особенно отличился. Мне, вероятно, тоже что-нибудь потом вручат. Уже по прибытию в Столицу с успешным решением северной проблемы.

    

   Но был один из героев этого сражения, с которым я хотел побеседовать лично и прямо сегодня. Речь, разумеется, шла о Ноции. Он сделал для спасения этого города невероятно много.

    

   И вот, когда первый поток благодарности горожан схлынул, я пригласил Ноция в почти уцелевший декоративный дворик поместья. О недавних событиях здесь напоминали только местами вытоптанные в спешке клумбы и пока ещё не убранный слой пепла на портиках.

    

   Ноций даже без брони казался внушительным и грозным. Он изменился. Стал будто бы шире в плечах. Окрепли мускулы. На предплечьях появилось несколько мелких шрамов. Но самые главные перемены произошли не в теле. Взгляд янтарных глаз изменился и сами они будто потемнели. Стали более осмысленными. Человеческими.

    

   — Ты отлично постарался вчера, — отметил я, сидя на скамье в тени раскидистого дерева.

    

   Ноций кивнул. Он сел напротив меня. Я думал, что парень по обыкновению промолчит или ответит одним словом, но он заговорил со мной.

    

   — Мне сначала не нравились города, — признался он. — Здесь люди говорят, а мир молчит. Мне тяжело было спать под каменной крышей. Я не понимал, зачем люди сидят в тесных домах. И вот вижу такой город в огне.

    

   — И что ты чувствуешь?

    

   — Мне их жаль. Я не нуждаюсь в стенах и потолке, и всех этих мелочах, что заполняют дома. Но для других людей это важно. И тут приходит огонь. Безумцы, мертвецы, злые монстры. Уничтожают все и… Это неправильно.

    

   — Вот ты пожил среди нас, людей. Что скажешь?

    

   — Столько имен, лиц, слов… — задумчиво ответил полубог. — Сначала все не помещалось в голове. Я не понимал кто я — один из вас или лишний здесь.

    

   — А сейчас понимаешь?

    

   — Что-то от человека во мне точно есть.

    

   Это звучало обнадеживающе.

    

   — Обычно люди долго взрослеют, — ответил я. — Это трудный процесс. Болезненный. А ты? Ты что-то невероятное.

    

   Невероятное настолько, что мне самому было в это сложно поверить. А ещё сложнее понять как выстраивать отношения с ребенком, который появился внезапно и вымахал больше тебя за считанные месяцы. Вот это сука реально магия, а не всякие ваши огненные шары и летающие корабли. Их наука моего прошлого мира могла заменить или даже превзойти. А вот с детьми она мало чем могла помочь. Разве что прививку от полиомиелита предложить, но никаких волшебных пилюль взросления.

    

   — Изначально я помнил только тебя, — продолжал Ноций. — Затем начал потихоньку запоминать остальных. Децимала, Касс, Гинд, Орина, Ган. Я помню как звучат их голоса. Ощущаю в каком они настроении. Думаю о том, чтобы они могли сказать по поводу чего-то. Так странно… — усмехнулся Ноций. — Они будто у меня в голове.

    

   Да. Так оно и работает, сынок. Человек остается у тебя в голове, даже если ты его не видишь прямо сейчас. С мёртвыми так тоже работает.

    

   — Твое полное имя Геноций. Знаешь почему?

    

   Парень покачал головой.

    

   — Был такой человек — Геноций Сен. Он даже ходил по улицам этого же города.

    

   — Ты хорошо знал его?

    

   — Сложный вопрос. Мы не росли вместе, не дружили на протяжении многих лет. Знал ли я его? Я знал, что могу на него положиться. Иногда это намного важнее совместного времени и общих интересов.

    

   — Он погиб?

    

   — Да. Убит врагами. Я не смог ему помочь. Тогда мне ещё трудно было контролировать войска во всех смыслах. Не хватало опыта. Геноций погиб, но он все еще здесь… — я указал пальцем на центр лба. — Лицо помню уже не так хорошо, но голос и манера говорить схватились в памяти как цемент. Не вытравить.

    

   — Это хорошо или плохо?

    

   — Хорошо. Знаешь, я тоже попал в этот мир очень внезапно для себя. Будто пришлось взрослеть заново. В такой ситуации нужны люди, которые станут примером и якорем. Геноций стал одним из них. Он не был идеалом, но обладал качествами, которых мне тогда очень не хватало.

    

   — Мне пока много чего не хватает, — вздохнул Ноций, глядя куда-то среди ухоженных деревьев сада.

    

   Удивительная штука человеческое восприятие. Можешь быть буквально полубогом два плюс метра с возможностью повелевать стихиями и самоисцелением, которому Росомаха позавидует, а тебе все равно будет чего-то не хватать.

    

   — У тебя столько всего впереди! — подбодрил я. — Столько открытий! Не все будут приятными, но приятных тоже будет достаточно.

    

   Ноций перевел взгляд на меня. В его глазах было нечто серьезное и даже строгое. Выждав немного он спросил:

    

   — Ты не думал освободить Ее?

    

   Речь шла, конечно, о его матери, загадочной узнице Дворца Дэвов.

    

   — Думал, — ответил я и не сильно соврал.

    

   Действительно, думал об этом и не раз. Однако ничего хорошего мне в голову не приходило. Особенно после встречи с Мирканто и созерцания того, во что Сердце превратило Север.

    

   Мы оба замолчали. Похоже, Ноций ощутил мой настрой. Понял, что я не рвусь во Дворец Дэвов для освобождения его матери. Такая вот у нас получается странная и не совсем благополучная семья.

    

   — Она не причинит тебе вреда, — заверил Ноций. — Я знаю это. Ты тоже это должен знать. Почувствовать.

    

   — Возможно… — мрачно ответил я. — Но… Мы вот недавно обсуждали, что такое быть человеком. Она другая. Мне сложно понять её мотивы и предсказать, что произойдёт.

    

   Мирканто мне вон даже типа помогала. Меч подарила и хотела сделать избранным. Только вот заодно убила Касс, а мне собиралась промыть мозги, превратив в повелителя культа кровожадных фанатиков. С тех пор мне как-то не верится в хороших древних богов. Кто-нибудь спросит: а как же Старик? Так он спит. И помыслы его давно растворились в сердцах людей. А моя загадочная «возлюбленная» из Дворца совсем иная.

    

   — Она поможет нам, — продолжал Ноций.

    

   Не уверен. Что если станет только хуже? Что если я открою врата перед новым чудовищем, которое опять потрясет основы мироздания?

    

   — Ты ведь даже не хочешь дать ей шанс⁈

    

   В его голосе звучала претензия, а я молчал. Не хотелось объяснять ему кем может оказаться его мать и какой вред принести людям. Ноций ещё несколько секунд смотрел на меня, а потом резко поднялся и вышел прочь. Ну бывает.

    

   В каком-то смысле это был мой первый разговор с сыном. Возможно, и первая ссора. Ну что поделать. Такова жизнь. Кстати о жизни… Если Кастелиус Орет верно напрорицал и срок моего пребывания в этом мире истекает, то надо будет подумать с кем останется Ноций.

    

   Папа умер, мама в тюрьме? Не очень хорошая ситуация для взросления.

    

   Ладно. Обязательно этим займемся, но сначала глянем более приятные вещи. Что нам кроме ранений и потерь принесло сражение за Мелиодан. Во-первых, несколько подразделений повысили свой статус:

    

   1 Когорта новобранцев лимитан ---- 1 Когорта лимитан

   1 Когорта новобранцев копейщики-лимитан ---- 1 Когорта копейщики-лимитан

   3 Когорта новобранцев велитов-лимитан ---- 3 Когорта велитов-лимитан

    

   Неплохо, но хотелось бы больше.

    

   Активнее всего прокачались велиты, для которых не так важна строевая. В бою побывали, пороха понюхали — уже молодцы. Интересно, получится ли среди них потом отобрать хотя бы центурию превенторов. Было бы очень неплохо.

    

   Далее смотрим на прокачку меча. Он впитал много всякой нехорошей энергии, преобразуя ее в нечто полезное для меня конкретно и Империи в целом.

    

   Прокачалась сами статы меча:

    

   Вырванный Клык

   Артефакт

   Фрагмент полутитана

    

   Характеристики:

   Могущество 68

   Энергопоток 45

    

   Текущие:

   Стихийная энергия 3903

    

   Кроме того, появилось два новых навыка.

    

   Посвящение Забытому

   Ритуалы особых клятв богам присутствовали во все времена и во многих культурах. Некоторые избранные получали от своих покровителей сакральные предметы, которые позволяли им наделять своих последователей благословением высших сил. Вырванный Клык может потратить часть своих накопленных сил, чтобы даровать избранному смертному помощь в бою. Выберете согласного на это воителя, окропите меч его кровью и запросите клятву верности Забытому, для завершения ритуала.

    

   Объем расхода: 1264–1341

    

   Эффекты:

   — потратьте от 1 до 2 единиц могущества артефакта, чтобы направить силу на выбранного союзника. Нельзя дважды провести ритуал на одной и той же цели.

   — нельзя использовать, если могущество меча опускается ниже тридцати единиц.

   — максимальная мораль и максимальная энергия цели навсегда вырастут на 145–189 и 105–135.

   — наделяет особенностью «Страсть к битвам».

   — наделяет особенностью «Древнее покровительство».

   — эффект действует на союзных гибридов и полубогов на 20% слабее. Монстры стихий а также, демоны, умертвия и прочие существа, связанные с Великим Пламенем не получают никакого бонуса.

   -нельзя использовать на себе.

    

   Хм. Интересно. Однократный постоянный бафф, который кастуется ценой характеристик меча. Прибавка к морали и энергии небольшая, но приятная. Однако главная суть там в двух дополнительных эффектах, которые тут не описаны и раньше я их не видел. Возможно, они есть у кого-то из кребрийцев. Надо будет посмотреть и оценить насколько бафф стоит потраченных характеристик меча.

    

   Великое отрицание

   Многие жители Империи равняют силы Забытого и темное колдовство, не понимая глубокую разницу между ними. Однако постигший пути Старика, осознаёт, что тот является мостом между диким прошлым человека и его цивилизованным будущем. Силы Забытого помогают людям одолевать темное колдовство, опираясь на храбрость товарищей. Потратьте половину времени Поглощенного Героизма, чтобы на десять секунд получить его удвоенный коэффициент в расширенном радиусе. Данный навык особенно эффективен против нежити.

    

   Объем расхода: 2264–2549

    

   Эффекты:

   — потратьте половину времени Поглощенного Героизма, чтобы получить 200% доступного коэффициента подавления в радиусе 14,6 метров. Не сочетается с навыком Сфера Подавления.

   — существует 26,6% шанс парализовать нежить на 54,3–75,4 секунды при попадании цели в радиус вашего усиленного подавления, если могущество цели меньше могущества артефакта на 2 и более единиц.

    

   Хм. Типа антимагическая ульта. Стоит дорого по энергии меча и жрет аж половину времени Поглощенного Героизма, но позволяет прямо таки мощно задоминировать любую нечисть рядом. Кроме того можно сначала кастануть это, а потом, когда эффект закончиися, использовать ещё и сферу подавления.

    

   Мне вообще нравится, как способности меча синергируют с веткой прокачки Забытого. Надеюсь, потом появится что-нибудь ещё интересное, а старые способности апнутся. Ведь нечисти на Севере ещё рубить — не перерубить. Это, конечно, плохо, но одновременно и хорошо, потому как надо готовиться к финальному противостоянию. А там на стороне моего добрейшего коллеги Сандиса вероятно будет его ещё более добрейший дедушка Ксигон.

    

   Мои собственные статы после поедания золотого яблока, сражений с демонами и кучей нежити в Мелиодане выглядели так:

    

   Сила 29

   Маневр 20

   Выносливость 23

   Могущество 3

   Базовая мораль 960

   Мастерство 19

    

   Потихоньку приближаемся к показателям своих героев. Даже мастерство медленно, но растет. Как говорится, если долго мучится, то что-нибудь получится.

    

   Остаток дня я провел относительно отдыхая.

    

   Магистр Элемер исследовал хрень, которая проросла под городом. Эти корни уходили далеко на Север и были мертвы. В смысле даже мертвее обычного. Щупальца рассыпались трухой, быстро разлагались и более не высказывали никаких признаков магической активности. Отлично. Значит подобные шняги можно уничтожить с помощью моего меча или подавления. «Отруби ему конец и тогда ему п#здец», — как пелось у Хоя.

    

   Городские власти, те из них кто выжил, были крайне благодарны и не только сразу после боя, но и опосля. На меня шла очередная волна чествований. От подарков я отказался, сославшись на то, что пострадавшему городу сейчас важен каждый денарий. Однако практически под мою диктовку было написано несколько важных посланий в Столицу. Я хочу, чтобы в Реге знали насколько у нас тут все серьезно. Атака на крупный имперский город должна открыть глаза даже самым слепым скептикам. Очень надеюсь, что Мелиодан пострадал не зря.

    

   В лагерь мы отправились уже на следующий день. Думаю, Мелиодан пока в безопасности. Враги месяцами готовили атаку. Агенты среди беженцев, отряды чудищ по лесам, подземные отростки. Новая атака подобного масштаба пока невозможна в ближайшее время, а дальше уже подойдут другие легионы и свежие силы. Граница будет надежно заперта.

    

   Уставшие когорты шлепали по грязи. С утра был дождь, сейчас измельчавший до мороси. Обычно такая погода мне противна, но только не сейчас. Уж лучше водяная морось, чем едкий смог. Влажные стволы обгорелых деревьев печально блестели своим новым уродливым обличьем. Некоторые обуглились до самой сердцевины.

    

   Не хватало на обочинах дороги плакатов: «берегите лес от огня» или «неосторожное обращение с огнем приводит к гибели леса». Хотя, учитывая реалии этого мира, плакаты надо ставить другие. Что-то типа: «Неосторожное обращение с Великим Пламенем и трупами хтонических богов приводит к гибели леса, людей, домашних и диких животных, восстанию всех их в виде нежити, безумию и массовым жертвоприношениям».

    

   До лагеря мы допехали неспешно. Не отказывали себе в привалах. По темноте уже прошли мимо останков сотен монстров, сгинувших у самого каструма. Внутри нас ждали товарищи. Те, с кем мы делили новую победу.

    

   Ноций после недавнего тяжелого разговора вроде бы отошел, но стал как и раньше немногословен. Меня не избегал, однако на контакт особо не шел.

    

   Уже поздно ночью я провел небольшое собрание для центурионов, суть которого можно выразить фразой: «Мы молодцы, но расслабляться рано».

    

   Асвл Кронер очень радел за чеканку фалер по случаю успешной защиты Мелиодана. Так назывались отличительные знаки в имперской армии, которые носились поверх брони. С натяжкой можно сказать, что это был аналог медалей из моего прошлого мира. Видимо Асвл уже мечтал как пройдется с ними на каком-нибудь триумфе или параде. Рано пока.

    

   

    

   (Центурион с фалерами. Хранится в музее «Rheinisches Landesmuseum in Bonn». 1-ый век н. э).

   Закончил я собрание словами, что мол осталось дождаться легионов и наступать. Сокрушить зло, пронизывающее своими корнями весь Север. Эта мысль присутствующим, конечно, понравилась.

    

   Орина перешла с пятнадцатого уровня на шестнадцатый. На этот раз ей не пришлось долго ждать советов и бегать за мной. Все сразу обсудили. Система на выбор предложила ей:

    

   Яркая доблесть

   Увеличивает максимум подконтрольных героев на +5.

   Увеличивает максимум подконтрольных героев на +2 за каждый взятый уровень способности «Век героев».

    

   Боевое братство

   Позволяет использовать способность аналогичную единству, но выбранных героев под прямой контроль берете не вы сами, а другие ваши герои. Одновременно до трех целей на время до ста минут в сутки каждая.

    

   Мгновение тишины

   Замедляет ваше восприятие времени в пять раз на две секунды. Можно использовать раз в сутки.

    

   Откровение

   Ваши герои, у которых активирована данная опция, смогут общаться с вами на расстоянии пока находятся в зоне вашего контроля. Это работает как Командный голос, но в вашу сторону.

    

   Все способности весьма полезны, но я посоветовал брать «Мгновение тишины». Слишком уж эта штука мощно работает на боевых стратегах типа нас с Ориной. Которые не только в глобальном сражении руководят войсками, но и сами махают всякими остро заточенными металлическими предметами, а иногда постреливают магическими спецэффектами. Навык, который обязательно пригодится. Может не раз спасти жизнь.

    

   Закончив разбираться с навыками, я однако не спешил отпускать девушку.

    

   — Время позднее, а разговор предстоит серьёзный. Лучше скажи, если нет сил. Перенесем на утро.

    

   — Я в порядке, — с решимостью в глазах заявила девушка.

    

   — Хорошо, — кивнул я, пройдясь вдоль большого зала шатра подальше от выхода, где нас могла услышать стража. — Ты отлично справилась с обороной лагеря.

    

   — Ничего сложного, — скромно ответила северянка. — Здесь ещё со времен вашего первого года на Севере остались надежные укрепления. Военных машин и снарядов было достаточно. Людей тоже. Было бы позором завершить этот бой как-то иначе.

    

   — Ну знаешь… — вздохнул я, наливая себе вина. — Ты права, но враги наши это не просто дикари. Магия, нежить, темное божество. Они распространяют вокруг ужас и безумие.

    

   — Знаю! Именно поэтому их нужно остановить как можно скорее.

    

   — Ты это… сядь лучше. Да, садись, садись. — настоял я, видя нерешительность девушки. — Мы здесь сейчас одни. Вся стража только по внешнему контуру шатра.

    

   — Х-хорошо.

    

   Девушка замолкла, присев за стол, где мы ещё недавно обсуждали военные планы. Я медленно отпил вино из серебряного кубка.

    

   — Вы хотели поговорить ещё о чём-то? — тихо спросила северянка, нарушив слегка неловкое молчание.

    

   — Да. Хочу задать вопрос. Личного характера.

    

   Орина, кажется, напряглась, наблюдая за каждым моим движением. Я же продолжал пить, впрочем не рассчитывая напиться. Не успею да и не хочу. В атаку на город, полный чудовищ, ходил. Уж на один вопрос решимости хватит. И, набрав воздуха, словно перед погружением на глубину, я произнес:

    

   — Ты выйдешь замуж за моего сына?

  
  
   

    Глава 18 

    Предполетная подготовка 

   

   Мой вопрос насчёт замужества застал Орину врасплох. Она вроде бы готовилась к важному разговору, но видимо не к такому. Девушка сначала побледнела больше обычного, а затем на её щеках начал выступать румянец.

    

   — М-можно спросить? — тихо поинтересовалась она.

    

   — Да. Конечно.

    

   Я хотел получить от неё ответ, но иногда вопрос тоже по-своему ответ.

    

   — Вы говорите мне… выйти за вашего сына… Это приказ?

    

   — Приказ⁈ — удивился я. — Нет! Что ты. Скорее совет и пожелание. Вы оба молоды. Оба обладаете особым врожденным даром. Вам обоим очень кстати был бы кто-то рядом, на кого можно опереться в трудную минуту, трудный час, трудный день, месяц, год… Понимаешь, же о чем я? Жизнь сейчас непростая. Всем нужна поддержка.

    

   Орина кивнула. Взгляд девушки сочетал в себе смущение, решимость и какое-то особое сосредоточение. Будто она пыталась усилием серо-голубых глаз пронизать мою черепную коробку, чтобы прочесть скопившиеся там мысли.

    

   — Мир вокруг нас бурлит и стремительно меняется, — продолжал я. — Не знаю, что будет со мной завтра или послезавтра. Пророчества ничего хорошего не сулят. Меня беспокоит, что случится с тобой в случае, если я… выйду из игры. Радан — фаворит Сандиса. Карр тебя тоже не очень жалует. Меня беспокоит, что случится с Ноцием в той же ситуации. Он мой единственный наследник и обладает огромным потенциалом, но сердце у него слишком… чистое, простое, детское. Ты должна его понимать. Сама когда-то оказалась не готова ко всему коварству этого мира. Сильно пострадала в прошлом. Ему нужен тот, кто защитит его. Не от меча, но от лжи. От тех, кто захочет использовать его силу ему и Империи во вред.

    

   — Да, — кивнула Орина. — Я все это понимаю, но… Разве обязательно выходить замуж?

    

   — Конечно, — вполне серьезно ответил я. — Это же один из важнейших и крепчайших союзов, который только возможен между людьми. Он важен для имперских порядков. Ты сразу обретешь иной статус. Мы постараемся это организовать так, чтобы сложно было подкопаться. Конечно, в Империи знатные женщины и война не очень совместимы, но всегда можно как-то вырулить. Ты стратег. Избранница Клепсиды. Само наличие дара даёт тебе право им пользоваться. Как бы не скрипели старики типа Карра, но божественная воля — крепчайший гарант твоих прав.

    

   Я старался быть убедителен, а Орина слушала внимательно. Однако, мне казалось, что какое-то решение она уже приняла. И сейчас все мои аргументы были словно легкие снаряды, отскакивающие от каменной стены цитадели. Я сделал паузу, ожидая ее слов.

    

   — Позвольте спросить… — осторожно начала девушка, стараясь избегать моего взгляда.

    

   — Позволяю.

    

   — Как сам Ноций относится к нашему возможному союзу?

    

   Как относится? Вопрос резонный. Пока никак не относится. Он ещё е в курсе грядущего счастья, но блин… Не думаю, что Ноций упустит такой шанс. Иначе ему рано или поздно придётся жениться на обычной дочери патрицианского рода, которую он, дай боги, будет видеть пару месяцев в году и с которой ему придётся соблюдать огромную осторожность, чтобы случайно не покалечить ее на супружеском ложе.

    

   — Пока не говорил с ним на эту тему, — честно ответил я.

    

   Конечно, по имперским традициям слово отца должно быть законом относительно вопросов брака. Они тут за редким исключением политические. Однако мне нужен не просто стандартный брак, где супруги друг друга терпят. Нет. Я хочу, чтобы Ноций и Орина защищали друг друга. Вместе давали бой опасностям, что как стервятники вечно кружат над головами людей с великой судьбой.

    

   — Завтра утром поговорю с ним об этом.

    

   — Тогда… буду ждать вашего решения и приму его. Когда я приносила клятву, то вы также обещали проявить ко мне уважение. Обещание сдержано. То, что вы предлагаете — скорее честь, чем бремя, но… — девушка бодро начала, запнувшись в конце, и после секунды молчания добавила. — Очень хотелось бы знать мнение самого Ноция.

    

   — Это я обеспечу. Будь уверена.

    

   Последний мой разговор с сыном прошел не очень гладко. Все свелось к теме освобождения его матери, на которое я пока был не готов пойти. Надеюсь, перспектива женитьбы ему понравится гораздо больше.

    

   Разговор состоялся следующим утром. Начал я издалека, но стремительным маневром перешел к главному вопросу.

    

   — Ты с каждым днем все лучше понимаешь людей, — произнёс я. — Однако значительная часть их жизни от тебя все ещё скрыта. Военные дела, походы, сражения — в них участвуют немногие. Большая часть людей живёт иначе. Ты задумывался об этом?

    

   — Да, — кивнул парень. — Они сидят в домах. Живут на одном месте по долгу. Строят города или деревни. Распахивают поля. Кормят гусей и кур.

    

   — В общих чертах верно, — согласился я. — Они живут. В этом маленьком слове столько значения, что и целого дня не хватит для полного разъяснения. Люди едят, работают, развлекаются, создают семьи и заводят детей. Кстати, об этом. Ты не думал, что сам когда-нибудь будешь женат?

    

   — Не-а.

    

   Тяжёлый случай.

    

   — А почему так? — осторожно уточнил я.

    

   — Ну… Думал мы так не делаем, — пожал плечами Ноций. — Они там в городах женятся, а у нас походы, бои, чудовища всякие. Такая жизнь.

    

   — Верно. Однако многие легионеры надеяться создать семью после службы, а для командного состава типа нас есть серьезные исключения. Ты мог бы вступить в брак. Тебе это даже рекомендуется, как отпрыску знатной фамилии.

    

   — Точно надо? — покосился на меня парень.

    

   Его янтарного оттенка глаза выражали подозрительное сомнение.

    

   — Рекомендуется, — повторил я. — К тому же разве тебе не интересны женщины?

    

   — Интересны. Мне все интересно.

    

   — В особом роде интересны. Привлекательны. Притягательны. Мужчины и женщины отличаются друг от друга. Это природный механизм, помогающий нам познать любовь. У тебя не было такого, чтобы ты при взгляде на женщину хотел ее коснуться? Посмотреть как она выглядит без брони и одежды?

    

   — Было! — оживился парень. — Так должно быть?

    

   — Ага, — усмехнулся я. — Есть отдельные исключения, но не будем о них. Так вот… женщины. Брак он как раз способствует познанию плотского аспекта любви.

    

   — Это как?

    

   — Ещё узнаешь и тебе понравится. Но вернёмся к браку. Тебе кто-то из женщин нравился больше остальных?

    

   — Да.

    

   Тепло.

    

   — Кто-то из нашего окружения?

    

   — Да.

    

   Теплее.

    

   — Не мудрено. Это абсолютно нормально, — по-отечески произнес я, многозначительно кивая. — Вы всегда рядом, много совместного времени. Тут то искра и пробегает. Это образное выражение. Так скажи мне, Ноций, кто тебе нравится больше всего?

    

   И, с довольной такой улыбкой, молодой полубог ответил:

    

   — Децимала.

    

   Стоп, чего⁈

    

   Холодно, сынок. Очень холодно. Она блин почти моя ровесница.

    

   — Она очень красивая, — продолжал Ноций. — И высокая, и так драться умеет. Жаль, что сейчас уехала. Очень хотел бы её снова увидеть.

    

   Не, ну я так-то зря осуждаю. Подобный выбор легко понять. Он просто засмотрелся на самую привлекательную с точки зрения выпуклостей фигуру. Увидел базовый стимул — произошла активация нейронов.

    

   — Ладно. Децимала красивая женщина, но не очень подходит тебе по возрасту. Это тоже важно. И по статусу. Это даже ещё важнее для многих жителей Империи. Привлекали ли тебя другие женщины?

    

   — Да.

    

   Снова тепло.

    

   — Скажем, Орина?

    

   — Нет.

    

   Да что ты будешь делать!

    

   — Но почему? — удивился я. — Она молода, красива, смела. Ты разве плохо к ней относишься?

    

   — Нет. Хорошо отношусь, — пожал плечами парень. — Но… Она маленькая и такая несчастная. Мне ее скорее жалко.

    

   Потрясающе.

    

   Начинаешь чувствовать всю боль родителей-сводников, чада которых почему-то в упор не видят идеальную пару. Хочется цитировать Гоблина касательно малолетних дебилов. Эх. Тяжело.

    

   — Ладно. Ты вообще присмотрись к ней получше, — рекомендовал я. — Она через многое прошла. Жизнь часто обходилась с ней жестоко, но Орина не сдалась. Она помогла направить твою силу в Сулиме, однако я предпочел бы чтобы вы сражались рука об руку.

    

   Ноций в ответ на это лишь кивал, кажется, скучая от моих наставлений. Увы, но некоторые вещи практически невозможно объяснить на словах. В отличие от Орины Ноций никогда не ощущал отчаяния и не чувствовал себя беспомощным. Наоборот, он шел по жизни, поражая всех врождённой силой.

    

   По итогам вскоре я переговорил с Ориной и объявил:

    

   — Вопрос сватовства откладывается… На неопределённый срок. Но ты сама подумай обязательно на эту тему. Хорошо?

    

   — Да, — не очень уверенно ответила девушка. — Обязательно.

    

   Ладно. Пока закончим со сводничеством. Вернёмся к чему-то простому и более понятному — войне.

    

   Опасность с Лимеса временно снята, но теперь нужно нанести удар вглубь территории врага. Добраться до Сердца и остановить его. А для этого требовалось дождаться остальных легионов.

    

   Однако было ещё два момента, которые требовали моего внимания до начала решительного наступления: осада Бьорторна кербрийцами и Велвегры. Искать последних по горам — проблематично. Есть шанс, что они сами выйдут на связь. А вот вопрос с Бьорторном хорошо было бы решить.

    

   С Ликидом, агентом которого завербовал и отправил ко мне Таркус Дарен, пришло несколько кербрийцев. Для начала решил поговорить с ними. Их было трое и они назвались братьями. Вели себя не агрессивно, но по заверению ответственного за них декана «крайне несносно».

    

   «Я ещё никогда не видел людей такой степени варварства», — признавался он. — «Они носят одежду, броню, знают многие инструменты, но ничего не понимают в жизни. Целыми днями ходят по лагерю, приставая к легионерам с глупыми вопросами. Самый младший из них говорит не замолкая. Двое других постоянно ищут выпивку. В делах политических они не разумнее детей. Постоянно пытаются выяснить кто вождь той или иной центурии, не знают нормальных денег, не понимают что такое Сенат, комиции, жалование».

    

   Все примерно как я предполагал.

    

   Вскоре предо мной предстала троица бледнокожих бугаев с волосами оттенка яркой ржавчины. Одеты в зелёные или синие просторные рубахи. Статы выше среднего уровня. Особенно в план физической силы. У одного из братьев имелся коэффициент подавления в 1,4. Держались они уважительно, но по-своему бесцеремонно. Так один из них спросил нет ли у меня напитка под названием вино в обмен на соль. Я посоветовал им обратиться на склад, а затем задал давно интересовавший меня вопрос. Попытался выяснить есть ли среди кербрийцев стратеги с даром Забытого.

    

   — Могут ли некоторые из ваших вождей видеть мир как бы сверху? Одной лишь волей направлять своих воинов в бой?

    

   — А как же, — пожал плечами младший. — Каждый вождь должен волей в бой направлять. Иначе какой же он вождь?

    

   — Верно, — согласились другие.

    

   — А чтобы видеть сверху, так это надо либо забраться повыше, либо колдовство какое-то учудить. Есть и на такое мастаки. Вот, к примеру, свояк моего дяди из Эргитоскорля сказывал, что ихний старик, что пасекой владеет, умел перекидываться птицей, тюленем и даже жуком.

    

   — Про жука явно брехня, — засомневался старший. — Птицей оно явное дело, а вот чтобы человек и в жука? Сказки это. Небылицы.

    

   Слушать подобные потоки сознания с «ихними» и «евойными» было почти физически больно. Так. Пора было идти в ва-банк. Я попробовал добавить этих троих в армию и затем напрямую:

    

   — Вы уже слышали подобные голоса в голове?

    

   — Конечно, — кивнул младший. — Я их вообще много какие слышу. Вот как-то раз мы с Нильгем по прозвищу Лис пошли на лодке к скалам, где жила старая троллиха Герден…

    

   Бесполезно. На достоверную информацию тут рассчитывать не стоит. Они не отличают дар стратега от любой другой магии. Очень слабо отличают реальность от вымысла. Магия настоящая и выдуманная перемешались в их головах.

    

   Ладно. Придётся убедиться во всём лично. Надо обсудить с магистром Элемером мой полёт к Бьорторну.

    

   Маг был не против совершить такой вояж, но предупреждал, что:

    

   — Если у границы нам пришлось давать серьёзный бой, то что будет дальше? Я ведь задержался во время битвы за Мелиодан не из вредности. Не чтобы показать свою независимость от имперских властей. Меня задержали. Пришлось сражаться против демонов, искажённых Порчей, и крылатой нежити. Вражеские заклинатели собрали подобие алхимической химеры, но гораздо опаснее.

    

   Похоже с Прочей всегда будет так. Думаешь, что видел полный набор вражеских гадостей, но противник вынимает из широких рукавов что-нибудь ещё. Приходится адаптироваться и отбиваться.

    

   Если я «играю» во что-то типа Total War, то гнилое Сердечко скорее сидит за зергов в Старкрафте. Новое здание построил, исследования провел — вот вам новый вид кракозябр. Захватил вражеского юнита — заразил. Начиналось все с зомбей и безумных фанатиков, а теперь маги Порчи, демоны Порчи, химеры. Здец.

    

   — Под Бьорторном находится армия живых людей. Они достаточно сильны, чтобы пока сопротивляться Порче, однако лучше бы им присоединиться к нам здесь или хотя бы окончательно захватить город. Мы можем пролететь путь на максимальной высоте? — спросил я. — Так, чтобы избежать обнаружения?

    

   — Хм… Вы знаете как устроено небо, стратег?

    

   — Приблизительно. Вы не читали письма, которые я отправлял через адепта Деста?

    

   — История про путешествие между мирами? — с некоторым сомнением спросил Элемер. — Обычно такими вопросами занимается Гилам. Когда не пытается с головой зарыться в политику, конечно.

    

   — Я примерно знаю как устроены небеса. В моём мире создавались машины, летающие на высоте семь и более тысяч метров.

    

   — Тогда вы должны знать, что обычному человеку там бывает проблематично выжить.

    

   — Да. Надо создать изолированный участок, чтоб сохранить концентрацию воздуха и его давление. Вы можете сделать для нас магический барьер?

    

   — Хм… — маг задумался. — Никогда не занимался подобной перевозкой пассажиров. Теоретически… Нужны люди для пробного полета.

    

   Можно предоставить кого-нибудь из рабов или других не самых ценных кадров.

    

   — Только постарайтесь обеспечить их выживаемость, — попросил я.

    

   Маг усмехнулся с какой-то особой небрежностью, доступной лишь слишком уверенным в своем искусстве профессионалам.

    

   — Постараюсь. Смысл испытаний именно в обеспечении их выживаемости. Дайте пару дней и десяток-другой человек. Отработаем барьеры и можно будет лететь на всех парусах в самое логово врага.

    

   Интересно, медаль за развитие космической программы мне уже полагается? Потому как если удастся нормально находится в высоких слоях атмосферы с помощью магического барьера, то нет особых проблем перенести данную технологию дальше в космос. Впрочем, особой надобности в космических полётах тут пока нет. Магия — удел немногих избранных. Она существует и развивается параллельно от прогресса основной части человечества. По крайней мере пока.

    

   Возможно, будущее этого мира определит тот, кто сможет масштабировать достижения магии. Распространить их на людские массы, при этом не уничтожая их. Великое Пламя опасно? Ну и ладно. Радиация тоже опасна, но это не помешало в моём прошлом мире создать АЭС.

    

   Мне представилось здешнее общество через сотни лет. Огромные заводы, где металлические прессы приводит в работу безопасно изолированная сила Великого Пламени.

    

   Электростанции, турбины которых никогда не останавливаются под пылающими небесами Порченных Земель, а провода несут уже чистую энергию в мегаполисы, никогда не знавшие чего-то наподобие Средневековья.

    

   Магические машины, бороздящие космос. Ведь один спутник когда-то запустили? Это который Око Эагиса. Почему не добавить ещё десяток?

    

   Так. Стоп. Удержи-ка свое прогрессорство в узде. Сначала надо выбраться из жопы, куда весь мир мчится на огромной скорости.

    

   Время до подхода основных сил у нас ещё было. Можно подождать пока магистр закончит эксперименты.

    

   Через пару часов получили вести из Мелиодана. Восстановление шло полным ходом, но понадобятся месяцы если не годы прежде, чем город полностью оправится от нанесённого удара.

    

   Путь от Мелиодана до лагеря постоянно патрулировали небольшие отряды кавалерии. Дорога пока была безопасна, либо враг хотел сделать вид, что она безопасна, чтобы накопить силы для нового удара. Такой возможности я не исключаю.

    

   Чтобы упредить это в леса были направлены небольшие группы в составе подавителя-двух и десятка превенторов. Они находили и уничтожали отдельных монстров, заплутавших зомбей, искали следы изувеченного Пророка Порчи, который возглавлял атаку на наш лагерь.

    

   Иногда группам удавалось обнаружить некие походные капища. Тела культистов или пленников, растерзанные до состояния «опознать уже нельзя, можно только напугаться». Казалось, что шаманы и жрецы Порчи, пытаются снова увеличить присутствие темной энергии в этих местах.

    

   Хм.

    

   Похоже, силе Сердца нужна некая проводящая система, чтобы распространяться на новые теории. Отдельными якорями служат Аквилы Порчи, но чтобы добиться стабильного заражения требуется нечто большего масштаба. Подземные отростки и многочисленные жертвоприношения. Пусть силы Порчи не зависимы от многих необходимых мне ресурсов, но кое-что им все-таки требуется. Люди.

    

   Мертвые или пока живые — они составляют основу экспансии врага. Если достаточно долго удерживать его за рекой Этар, при этом истощая орды Порчи, то, вероятно, их наступательный потенциал начнет быстро снижаться. С другой стороны, если мы не выдержим и враг прорвется в густонаселенные районы Империи, то это будет катастрофа… без шуток планетарного масштаба.

    

   Сейчас легионеры, рабочие и жрецы Гетионы очищали пространство вокруг каструма от следов побоища. На кострах до состояния праха сжигались останки нечисти. Это помогало. Обращенная в пепел мёртвая плоть более не могла быть вместилище темного духа. Она превращалась в скромный набор химических элементов, не способных нанести людям вреда.

    

   Надеюсь, с Сердцем тоже получится покончить похожим образом. Сначала подавление, потом очищающий стихийный огонь без примесей Великого Пламени.

    

   — Триумвир Михаир, — с коротким поклоном обратился ко мне один из превенторов, которые ходили в рейды по лесам. — Есть кое-что, полагаю, достойное вашего внимания.

    

   Вслед за легионером я прошёлся к окраине лагеря, где на расчищенной земле были выложены фрагменты тел монстров Порчи и ещё какие-то предметы. Там же находился Гинд, разглядывающий мрачные трофеи. В Мелиодане молодому венатору крепко досталось, но благодаря магии он смог быстро вернуться в строй.

    

   — И что в этих потрохах особенного? — спросил я, приглядываясь к тушке костекрыла.

    

   Туловище пробито насквозь в двух местах. Достаточно ровные края ран. Сам входной канал шириной с монету.

    

   — Мы нашли очередной оплот врага уничтоженным, — отчитался венатор, который сопровождал патруль. — Монстры уничтожены магией и оружием.

    

   Хм. Может быть друзья и детишки Лав резвятся? Или… Я лучше пригляделся к одному из зомби. Череп пробит. Мне пришлось видеть много смертельных ран и некоторые даже получить. Этого зомби убили стрелой, но кинетическая энергия снаряда была просто чудовищной. Выстрел, усиленный магией. К нам заявились Велвегры? Очень похоже на то. Вопрос: они собираются воевать только с нечистью или ещё с нами?

    

   На следующий день была обнаружена ещё одна группа уничтоженных монстров и сектантов. На этот раз кроме трупов превенторы принесли несколько фрагментов срезанной коры мёртвых деревьев. На них были искусно начертаны витиеватые символы, которые не читались моим даром стратега. Значит это не язык. Не подобие ти-шадайских иероглифов. Я показал символы Орине. Она описала их как:

    

   — Зашифрованный рисунок. Меня учили их понимать. Дар стратега их не распознаёт из-за, наверное, многозначности.

    

   Девушка взяла фрагмент коры с рисунком и, присев на корточки недалеко от трупов чудовищ, начала вычерчивать на земле разные схематичные изображения. Перебирала их, сравнивала, что-то стирала или дополняла. Шифр из рисунков. Вроде бы хитро, но не очень надежный способ передачи информации. Собственно, поэтому дар стратега такое и не пытается считывать.

    

   — Это… — задумчиво пробормотала девушка, рассматривая свои художества. — Алкан подбирает звезду, упавшую в горный ручей. Тут… Выстрел из лука пронзает глаз Зимнего Волка.

    

   Пока Орина думала, Гинд осторожно перевернул ногой тело одного из сектантов.

    

   — В них не осталось зла, — отметил он. — Никаких магических возмущений. Тела словно очистили ритуалом.

    

   — Вероятно, так оно и было, — ответил я. — У народа Велвегров очень развита ритуальная магия.

    

   К тому времени Орина закончила расшифровку.

    

   — Эти рисунки не передают конкретного набора слов, — произнесла она. — Скорее набор эмоций. Можно увязать одно с другим и понять общий тон послания. Тут говорится о надежде на победу в трудной борьбе. О том, что рано сдаваться и тьма однажды отступит. Это… — в голосе девушки явно звучал восторг. — Я должна встретиться с ними, триумвир! Уверена, что мы сможем заключить союз. Позвольте мне отправиться в лес вместе со следующим отрядом, — просила она.

    

   — Нет, — отрезал я. — Более того, приказываю во время моего скорого отсутствия не покидать лагерь. Это послание слишком многозначно, чтобы трактовать его в нашу пользу. Что если «надежда» это про победу не только над монстрами, но и над силами Империи? — спросил я, наблюдая как девушка мрачнеет. — Если им нужен союз — пожалуйста. Пусть выходят на связь. Однако тебе не следует покидать лагерь. Можешь отправить им свое послание. Это без проблем.

    

   Девушка несколько секунд колебалась, будто собираясь спорить, но по итогам лишь кивнула и ответила:

    

   — Поняла.

    

   Понимание это прекрасно. Очень уж его не хватает в нашем жестоком и сложном мире.

    

   На следующий день Орина отправила свое послание в лес. Шесть рисунков и небольших писем с шестью разными группами патрульных.

    

   Мне же пора было собираться в полет. Корабль Элемера завис на пустырем недалеко от лагеря. Испытания прошли успешно. Обошлось без потерь среди тестировщиков.

    

   — Сегодня мы отправимся в Бьорторн, — объявил я Ноцию, Гинду, Гану и десятку телохранителей, включавших пятерых венаторов. — Город по идее находится под контролем союзника Империи Радана и его осаждает армия наших по идее союзников из Кербрии. Нужно прекратить этот бардак, направив силу людей против монстров, а не друг друга. Мы отправимся вглубь земель, где на горле Севера сжимается удавка Порчи. Так что столкновений с врагом тоже можно ожидать. Но мы победим и покажем всем ныне дрожащим жителям Севера: Империя восторжествует над любым злом!

  
  
   

    Глава 19 

    Бардак 

   

   Инновационный полет прошел нормально. Для нас он мало чем отличался от предыдущих путешествий на воздушном корабле. Разве что выходя в режим стратегии, я мог заметить насколько высоко мы поднялись над землей.

    

   Спустя несколько часов под нами появились очертания Бьорторна. Сначала лишь только самые контуры, но они стремительно увеличивались по мере снижения корабля.

    

   Я увидел город у подножия гор, которые местные называли Медвежьими. Осиротевшее моими стараниями детище Геора и его пращуров. Жемчужина Севера, сорвавшаяся с короны мертвеца, а ныне упавшая в пепел.

    

   Однако город все еще мог впечатлять. Он превосходил размером Мелиодан раза в три. Каменная стена возвышалась метров на десять, а масштабные четырехугольные башни так на все двадцать-двадцать пять. Надвратные укрепления ощетинились скорпионами. Черным зияли бойницы и желоба для кипятка. Немудрено, что кербрийцы тут завязли.

    

   Их лагерь я даже не сразу заметил на фоне пригородных построек, окрестных деревень и поселений беженцев. Он терялся на фоне города, смешиваясь с домами местных. Сразу же возникал резонный вопрос: а кто тут кого завоевывать собрался.

    

   Ситуация чем-то напоминала Первый Крестовый поход, когда сильные в полевых сражениях, но относительно малочисленные войска рыцарей уперлись в древние, еще античные крепости, защищавшие многолюдные города Востока. Только в этом мире силы зла вполне реальны и не просто нашептывают нехорошие помыслы особенно греховным личностям, но могут вполне конкретно так разорвать на части.

    

   Элемер повел воздушный корабль вдоль городской стены в поисках удобного места для снижения. Однако все под нами было заполнено лагерями беженцев или домами. Скверно.

    

   Я помню такую картину в Мелиодане. Толпы беженцев, сотни тайных культистов Порчи. Стоило упасть искре, как все запылало словно сухой хворост.

    

   Недалеко от меня и Гинда из багрового мерцания Великого Пламени материализовался зубастый шарик. Этакий мини-демон. Он заговорил глухим, хрипловатым голосом:

    

   — Магистр Элемер передаёт, что потоки силы вокруг города странно возмущены.

    

   Странно возмущены? В этом как раз ничего странного нет. Понятно, что Бьорторн является очередным объектом интереса Сердца. Людские ресурсы этого города манят Немертвого Бога.

    

   Волшебный корабль по итогам начал снижаться прямо над широкой мощеной дорогой, вид которой напоминал о недавнем расцвете могущества племени Бьоров.

    

   Беженцы, горожане, другие зеваки с интересом и опаской наблюдали как опускается воздушное судно. Прямо на землю корабль не садился. Он завис где-то в семи метрах над дорогой, а вниз были скинуты четыре веревочные лестницы, по которым начала спускаться моя охрана. Всего удалось взять с собой чуть больше центурии. Сто двадцать человек получилось прикрыть магической защитой.

    

   Кроме своих, мы прихватили двоих братьев, которые пришли к нам вместе с агентом Таркуса Дарена. Пусть расскажут соплеменникам, что видели в каструме.

    

   Внизу уже высадились венаторы, превенторы и антесигнаны. Они оттеснили зевак, создавая для меня безопасный периметр. Можно было высаживаться.

    

   Я спускался по трепыхающейся лестнице, постоянно ожидая нападения. Однако враги пока не спешили явить себя или не подготовились должным образом.

    

   — Триумвир Михаир, — обратился ко мне один из превенторов. — Тут появился человек…

    

   — Это наш, — перебил его Ган. — Я его помню.

    

   — Да. Пропустите их обоих, — приказал я.

    

   Таркус Дарен и капитан Телемас наконец-то предстали передо мной во плоти, а не только как герои видений. Моряк, кажется, был слегка растерян. Бывший легионер, напротив, держался уверенно, но глаза его, казалось, вот-вот вылетят из орбит. Ощущался переизбыток эмоций. На лице несколько царапин. Видимо слишком спешил сбрить щетину.

    

   — Вот и виновники того, что все мы здесь сегодня собрались, — в шутку произнес я.

    

   — В-виновники? — бледнея переспросил и так подрастерявший загар на северах капитан.

    

   — Виновники в хорошем смысле, — пояснил я. — Кербрицы, конечно, серьезно опоздали к моей войне с Геором, но прибыли как раз вовремя для новой войны.

    

   — Рады служить вам и Империи! — громогласно прокричал Таркус.

    

   Да. У него явно произошло прямо таки озверение от чувства выполненного долга. Даже хвалить его как-то боязно. Ещё кондратий хватит человека. Ладно. Тут чародеи рядом. Откачают, если что.

    

   — Награда за столь долгую и рискованную миссию будет велика. Кроме серебра, Таркус, предлагаю тебе пройти самое дорогое лечение с помощью магии. Если это исправит тебе больную ногу, то можешь вернуться обратно на службу. Как тебе такая перспектива?

    

   — Нет для меня большей чести, триумвир!

    

   Таркусу пришлось помучиться на Севере. Сперва попытка удержать Либану. Затем веселуха с кербрийцами. Он всегда выкладывался, но обстоятельства часто оказывались сильнее. Когда все стихнет, надо таки выдать ему если не город, то поселение. Пусть в этом мрачном мире станет на одну искру справедливости больше.

    

   — Хорошо. Вернешься на службу после лечения и другие награды тебя тоже ждут. Думаю, капитан Телемас предпочтет только серебро. Однако для него у меня найдётся работа более спокойная чем предыдущая. В Сулиме собралось огромное количество наёмников. Скоро там завершится большое мероприятие Азарда и много воинов останется без работы. Лучше, если их завербуем мы, а не шаддинцы. Териона разгромлена. Сейчас путь по морям безопасен как никогда.

    

   Фальвус, конечно, уже занимается наемниками, но ещё один корабль ему лишним не будет, а опытная команда тем более.

    

   — Денежное вознаграждение получите по возвращению в каструм. А сейчас давайте разберёмся, что здесь творится?

    

   И стоило мне только это произнести как где-то в восточной части города прогремел взрыв. Все обернулись туда. На несколько секунд воцарилось молчанием. Других взрывов не последовало. От места происшествия поднялся столб дыма, в котором я признаков Порчи не заметил. Цвет нормальный, в кольца не заворачивается.

    

   — И часто у вас тут такое? — спросил я у Таркуса.

    

   — Постоянно. В городе засел какой-то колдун. Он поддерживает Радана, которого хотят сковырнуть кербрийцы. Бардак! Вместо того, чтобы объединиться против чудовищ, они продолжают эту грызню.

    

   Ясно. Надо разруливать.

    

   Дождавшись пока магистр Элемер покинет летучий корабль, я обратился к нему.

    

   — Большая просьба: не ходите в город без меня.

    

   — Соглашусь без лишних споров. Мне уже понятно, что в этом городе сидит не Альденг. Кто бы не захватил его, мы имеем дело с крайне могущественной силой.

    

   — Демон? — спросил я.

    

   — Вероятнее всего. Для местных ведь что колдуны, что демоны — зараза одного типа. Определяют их на глаз, а могущественный дух Великого Пламени способен принять множество обликов. Я не хочу встречаться с ним без ваших венаторов, — маг скривил недовольную физиономию. — Не подумайте, что боюсь. Просто если придётся драться один на один, то за сохранность города не ручаюсь. Такой скандал может быть… Мне потом старые друзья это припомнят.

    

   — Понимаю. Без проблем. Мне сейчас надо посетить лагерь кербрийцев, а потом можно в сам город.

    

   — Это уже ваши дела. Час, день, год — мне то спешить некуда, — философски заметил чародей. — Звезды погаснут не скоро.

    

   Я собрал вокруг себя, Гинда, Ноция и телохранителей, приказав двигаться к лагерю кербрийцев. Ну как лагерю… Даже как-то стыдно именовать лагерем их выездной фестиваль «Нашествие». Гости с Дальнего Севера расположились на огромной территории. Кто-то занял дома местных, иные поставили палатки в полях, третьи у реки. Хаос. Точнее не хаос, а крайняя степень раздробленности. Даже имея общего вождя дружины и деревенские ополчения действовали отдельно. Кто-то чуть укрепился, используя баррикады, другие проявляли явную беспечность.

    

   Это все смахивало на какой-то слишком загулявший исторический фестиваль. Осматривая местность через стратегию я натурально ожидал увидеть где-то за деревьями стоянку машин участников и биотуалеты для гостей. Но до самого горизонта были лишь деревни северян, поля, да лагеря беженцев разной степени убогости.

    

   — Ну вы это видите! — возмущался Таркус, прихрамывая сбоку от моих телохранителей. — Они называют это войной. Войной, о боги!

    

   Я мог понять его возмущение. Большая часть кербрийцев шлялись без дела, окруженные множеством местных северян. Последних в «лагере» осаждающих было больше чем заморских гостей. И не очень похоже, что здесь их удерживали силой. Часть из была даже вооружена. Завидев элитный имперский отряд, некоторые ополченцы и беженцы начали собираться в толпы. От гула их криков со всей округи взлетели напуганные птицы.

    

   — Долой Радана! Долой труса!

    

   Ага. Значит это местная оппозиция, которая решила подыскать имперскому ставленнику более подходящего кандидата из-за моря.

    

   Сами кербрийцы вели себя более спокойно. Кричать не кричали и рассматривали нас с большим любопытством.

    

   Ставку их вождя удалось распознать не сразу. Однако вскоре мы заметили как со стороны города возвращаются воины покрытые пылью и пеплом. Среди них шёл сам вождь, выделяясь только ростом ибо снаряжение его не блестело от драгоценных металлов или бронзы. Лицо Гарама Кузнеца казалось мрачным и сосредоточенным. Мне уже было ясно, что очередная попытка кербрийцев завладеть городом провалилась. И с этим был как-то связан взрыв, который мы недавно слышали. Всего я насчитал где-то около тысячи заморских воинов и сотни четыре местных.

    

   Пришлось замедлить наши шаги. Не хотелось, чтобы наш вооруженный строй лоб в лоб пер на кербрийцев. У них могли сработать не те рефлексы. Поэтому я через какое-то время вообще остановил отряд, ожидая внимания со стороны заморских гостей. Ждать долго не пришлось.

    

   Вскоре не очень стройными, но вполне организованными группами кербрийцы потянулись к нам. Я отпустил братьев, чтобы они поговорили с соплеменниками. Также объяснять им всю важность момента отправился уже знакомый им Таркус. Пусть опять побудет дипломатом.

    

   Всё происходило медленно. Я бы даже сказал неспешно. Первым к нам подошёл вообще какой-то дед и просто спросил, не адресуя никому конкретному:

    

   — Вы за кого пришли сюда сражаться, воины?

    

   Говорил он это на кербрийском диалекте языка северян. Очень немногие из моей гвардии его поняли. Но кто-то даже ответил, что:

    

   — За Рег, Императора и триумвира Михаира.

    

   — Это два вождя, три или четыре разных? — спросил тогда старик.

    

   Я с трудом удержался от смеха, вспоминая что лет в пять думал, что Карл, Маркс и Фридрих это три брата по фамилии Энгельс.

    

   Кербрийцы потихоньку осознали, что драки не будет. Многие сняли шлемы, другие вообще отправились в лагере, а нам навстречу выдвинулась процессия во главе с Гармом, Таркусом и каким-то явно местным воином. Слишком уж ростом, а главное снаряжением он отличался от кербрийцев. На шлеме декоративные бронзовые крылышки. Серебрянная фибула с драгоценными камнями.

    

   Я приказал охране расступиться, оставшись рядом с Гиндом, Ганом и Ноцием. Лишь последний превосходил Гарама ростом. Многие физическое статы у них тоже были сходными. Характеристики кербрийца больше подходили монстру, чем человеку.

    

   Персонаж:

   Сила 68

   Маневр 29

   Выносливость 56

   Могущество 34

   Энергопоток 26

   Базовая мораль —

   Мастерство 59

    

   Как и описывал Радан из моего видения, у некоторых кербрийцев был прочерк в пункте мораль. Значит их психическое состояние не могло негативно влиять на боевые характеристики. Впрочем, оно могло на них влиять позитивно, только учитывалось это через другую механику. У многих кербрийцев, как у Итки, имелась шкала ярости. Только набирали они её иначе.

    

   Боевая ярость

   Близость боя, некоторые воспоминания, эмоции и сам процесс схватки заполняют шкалу ярости персонажа. Набранная ярость увеличивает характеристики персонажа и позволяет использовать дополнительные навыки, с ней связанные. Ярость быстро уходит после боя, а персонаж впадает в состояние истощения и апатии.

    

   Эффекты:

    

   — открывает дополнительную шкалу ярости

    

   — повышение силы на 1,4% за каждые 9 единиц шкалы ярости. До 27% максимально.

    

   — повышение выносливости на 1,2% за каждые 11 единиц шкалы ярости. До 21% максимально.

    

   — уменьшение шанса смерти от травматического шока на 0,8% за каждые 11 единиц шкалы ярости. До 19% максимально.

    

   Ярость берсерка

   В легендах некоторых народов особое место отведено рассказам о воинах, способных переносить страшные раны и даже становиться неуязвимыми для обычного оружия. Это редкая сила, доступная лишь немногим избранным любимчикам Забытого. Тем, кто полностью посвятил свою жизнь его идеалам.

    

   Для перехода в это состояние требуются показатели текущей ярости и стихийной энергии не менее 25% от максимума.

    

   Объем расхода: 3 ярости и 15 стихийной энергии в секунду.

   Эффекты:

   — прирост крепости тела на 57%

   — прирост силы на 49%

   — прирост выносливости на 64%

   — кровь не покидает тело через раны

   — функциональность объема крови и кровяное давление сохраняются вопреки любым повреждениям

   — неуязвимость к негативным воздействиям на мораль

   — на все время действия также активен эффект: устрашающий вид

    

   Смотришь на это и понимаешь, почему Радан не захотел сражаться с кербрийцами в полевом сражении. Его армия быстро растеряла бы боевой дух и разбежалась. За бесхитростной, простой культурой заморских гостей скрывалась глубокая связь с миром потустороннего.

    

   Однако меня больше удивило другое. Кербрийский вождь не был стратегом Забытого. Избранным Старика Гарам являлся безусловно, но силы его проявлялись иначе. Среди кербрийцев вообще было много пользователей стихийной энергии, однако ни одного стратега. Похоже, что в их на века изолированном обществе эти традиции не передавались или были утеряны.

    

   «Моё имя Михаир Лиардиан», — обратился я через командный голос к заморской делегации. — «Это я отправил вам весть и призвал сюда».

    

   — Перед вами великий триумвир Империи! — поддержал моё речь Таркус. — Под его началом десятки тысяч воинов. Он…

    

   «Спокойно. Не слишком дави на них», — обратился я к Таркусу.

    

   Гарам же спокойно разглядывал меня, Ноция, всех собравшихся. Человек-великан с лысым черепом казался абсолютно невозмутим. Игра в гляделки длилась где-то с минуту, а потом варвар неожиданно потянулся за мечом. Однако доставал он его медленно и я отдал команду не мешать ему. Гарам достал из ножен крупный, тяжелый, но вроде бы непримечательный меч. Рукоятка была, конечно, нетипичной для имперских спат. Однако впечатляющих украшений или уникальных решений я не замечал. Но было в мече кое-что уникальное. Он содержал в себе стихийную энергию. Как доспехи Ноция или мой клинок являлся магическим артефактом.

    

   — Металл живёт дольше человека, — произнёс Гарам. — Этот меч приснился мне тридцать два года назад. Я увидел сон, в котором обратился птицей и летел от кургана к кургану. Древние могилы раскрывались. Я птичьим взором видел как среди костей и праха лежат осколки меча. Они блестели красным золотом. Тогда я понял, что делать. Мое странствие навлекло гнев многих, поскольку я забирался в курганы и погребальные пещеры великих воинов. Однако старался делать это с честью и уважением. Так я никогда не брал с собой оружия. Поэтому когда хозяева курганов вставали из могил, чтобы выразить свой гнев, то мы боролись с драуграми на равных. Лишь руками и зубами.

    

   Хм. Весёлые у них там в Кербрии развлечения. Рукопашный бой с ожившими мертвецами.

    

   — Я не брал ни серебра, ни камней, ни другого добра, — продолжал Гарам. — Лишь оружие. Из ржавых мечей я вынимал осколки живого металла. Прогревал их, очищал, сковывал вместе и вот он вернулся. Или же он тоже лишь осколок большего меча из прошлого? Этого мне пока не приснилось.

    

   Гарам протянул мне меч, удерживая его на двух пальцах, а сам в свою очередь кивнул в сторону Клыка, который был у меня на поясе. Я передал его, не вынимая из ножен и принял в руки меч, скованный из могильного металла.

    

   Тяжеловат. Мне им будет сложно орудовать, даже при учете текущей физической формы, неоднократно прокачанной разной магией и долгими тренировками.

    

   У меча Гарама как и у Клыка были свои характеристики.

    

   Восставший

   Артефакт

   Фрагмент титана

   Характеристики:

   Могущество 50

   Энергопоток 56

    

   Текущие:

   Стихийная энергия 2851

    

   — Хороший меч, жаль что не кованный, — прокомментировал Гарам, вынимая Клык из ножен.

    

   Если мой меч был фрагментом полутитана, то меч кербрийца… Возможно, когда-то его создал сам Забытый лично. Хотя для титана меч, наверное, маловат и простоват. Вероятно, Гарам прав. Это лишь осколок, скованный из более мелких осколков, но даже он нёс в себе великую силу.

    

   Сокрушение

   Клинок возрождённый разит врагов древней силой, особенно хорошо сокрушая самых могущественных противников.

    

   Объем расхода: 294.

    

   Эффекты:

   — при попадании по телу цели первый, третий, седьмой и тринадцатый раз клинок передает в нее дополнительный ударный импульс 0,41 МДж, который также наносит урон бестелесным сущностям.

   — при попадании по цели, имеющей стихийную энергию или обладающую силой Великого Пламени эффект срабатывает на 281% мощнее.

   — при попадании по цели, имеющей стихийную энергию или обладающую силой Великого Пламени и имеющей показатель могущества выше 30 эффект срабатывает на 521% мощнее.

    

   Наследие Забытого

   Владелец меча, пока он держит его в руках или на поясе, защищен от сглаза, многих тёмных чар и хворей.

    

   Эффекты:

   — даёт владельцу невосприимчивость к негативным магическим эффектам, снижающим мораль, физические характеристики, а также влияющими на психику владельца меча.

   — регенерация тканей повышена на 54%.

    

   Неплохое оружие, хотя мало кто из людей способен эффективно пользоваться им. Тяжеловат. Много могил успел расковырять Гарам до своей зарубежной командировки. Ясно почему ему пришлось воевать со всеми соседями.

    

   Самое забавное, что ценнейший эффект моральной невосприимчивости к враждебной магии для Гарама был абсолютно бесполезен. Кербриец сам по себе имел полный иммунитет к подобным проблемам.

    

   — Это же вашего племени корабль? — спросил Гарам, возвращаясь мне меч.

    

   Речь явно шла о воздушном судне магистра Элемера.

    

   — Колдуна, которым нам помогает, — ответил я.

    

   — А можно на нём залететь в Бьорторн? — поинтересовался кербриец, забирая свой меч у меня. — Мы поделимся добычей. Половину своей доли готов отдать.

    

   — Надо у владельца корабля спросить. Он сам тоже собирается посетить Бьорторн. Что вообще творится в городе?

    

   Отвечал мне уже северянин, сопровождавший Гарама:

    

   — Радан сошел с ума. Он потерпел поражение от вождя Гарама и, вернувшись в город, заперся во дворце. Стал везде и во всём видеть измену. Затем он призвал себе на помощь колдуна, чья богохульная сила сравнима только с его жестокостью. Весь город в опасности. Колдун создал чудовищ. Не пускает и не выпускает никого. Постоянно казнит жителей.

    

   — На что похож этот колдун? — спросил я.

    

   — На исчадие зла! — воскликнул северянин.

    

   — А конкретнее? Он носит маску?

    

   — Да! А под ней его плоть… это мертвец. Оживший мертвец.

    

   Неужели кто-то из Гробницы? Но странно, что он не вышел на связь со мной или Элемером. Кто-то из Хрустальной Гробницы, попавший под влияние Порчи? Возможно.

    

   — И ещё у него есть огненный шар, — добавил северянин. — Точнее шар с огнем внутри. Он смотрит в него. Наверняка общается с демонами и другими злыми духами.

    

   Шар с огнем внутри… Хреново. Кажется, я знаю кто или что засело в Бьорторне. Мне вспомнился одержимый легионер Шестнадцатого, в тело которого Сандис вселил своего магического сообщника. Вспомнилось ужасное Затмение, которое тот устроил в степях Шадда.

    

   — С этим колдуном мы обязательно разберемся, — заверил я. — И с ним, и с городом, где он засел.

    

   — Когда мы приплыли сюда, то мне говорили о избранниках богов. Жрецах, которых кличут стра-те-га-ми… — медленно выговорил Гарам. — Этот Радан один из них? Почему он бегает от нас?

    

   — Он понимает, что не победит в открытом бою, — ответил я. — Это сложно объяснить… — сказал и понял, что объяснить то в сущности просто. — У войны есть два лица. Два аспекта. Мужество и подлость, слепая ярость и холодный ум, решительная твердость и изменчивая гибкость. Радан видит только одну часть. Поэтому он готов сбегать и прятаться, рассчитывая победить потом.

    

   — Разве такой как он может стать сильнее? — удивился кербриец. — И много воинов за таким трусом не пойдет.

    

   — У него есть могущественный покровитель.

    

   — Кто? Отец? Дядя?

    

   Я с трудом сдержал улыбку. Пропасть между цивилизациями была огромна.

    

   — Нет. Человек из, как вы говорите, имперского племени. Это он послал колдуна, который теперь засел в Бьорторне. И колдуны у него еще в запасе имеются. И армии тоже. Но Радан вместе с его покровителями это лишь малая из проблем Севера. Вы уже видели чудовищ Порчи?

    

   — Совсем немного, — пожал могучими плечами кербриец.

    

   — Нечисть избегает армии Гарама, — добавил северянин.

    

   Все как я и думал. Силы Сердца Порчи не хотят мешать людям убивать друг друга. Они рядом, но затаились.

    

   — Нечисти здесь много. Очень много, — ответил я. — Что вы хотите сделать с Раданом?

    

   — Убить его как собаку! — эмоционально воскликнул местный северянин. — Он не защищает своих людей! Трус и предатель. Дважды предатель.

    

   — Я спрашиваю у Гарама.

    

   — Не знаю ваших обычаев, — ответствовал Гарам. — У нас бы его из деревни выгнали или в болоте утопили. Это с какой стороны посмотреть.

    

   — Я бы предпочёл выдворить его за Лимес. Он все же имперский ставленник, — произнёс я, а командным голосом добавил для местного северянина. — «Но если что с ним случится по дороге — не моя проблема. Главное, чтобы при мне не была пролита кровь официального союзника Империи».

    

   Северянин кивнул. Явно понял намек.

    

   — А теперь давайте залетим в город и разберёмся с колдуном.

    

   Пока мы вместе возвращались к летучему кораблю, в моей голове прозвучал голос Радана. Молодой стратег появился на стене города. Надо же. Ему хватало уровней на такой командный голос.

    

   «Триумвир Михаир», — приветствовал он в заискивающе жалкой манере. — «Очень рад вас видеть. Надеюсь, вы сможете помочь разрешить эту беду».

    

   «Ну для начала пусти меня в город. Давайте проведем переговоры».

    

   «Я… не могу. Прошу прощения, но вам лучше не приближаться к городу».

    

   «Это ещё почему? Ты ведь понимаешь с кем говоришь и какими полномочиями я наделён».

    

   «Понимаю…» — с отчаянием в голосе ответил рыжий стратег. — «Но он не подчиняется мне. Абсолютно безумен. Люди думают, это я сбрендил, но я даже не отдаю ему приказы!» — звучал у меня в голове перепуганный голос Радана. — «Я все, что мог отдал Империи. Защитите меня, триумвир. Если хотите — я покину Север и больше сюда не вернусь. Только дайте мне уйти. Эта тварь не отпускает и меня самого».

    

   Мдэ. Ну и бардак, конечно, получился на Севере в мое отсутствие. Пора разгребать.

  
  
   

    Глава 20 

    Тень Незримой Твердыни 

   

   Десант в Бьорторн долго готовить не пришлось. Лететь в стратосфере нам не надо, так что можно погрузить на волшебное судно больше народа. Кроме моих войск на борт летающего корабля взяли Гарама и десятка три других кербрицев. Все как на подбор с топовыми статами.

    

   Значит у нас есть и подавление, и грубая сила, и даже магия Великого Пламени в лице Элемера. Комплексный подход.

    

   — Там в городе делайте, что я скажу и не задавайте лишних вопросов, — произнес магистр, облик которого сильно изменился.

    

   Кожа будто бы истончилась и сквозь неё проступали мерцающие багровым сосуды, где теперь текла не столько кровь, сколько магическая сила.

    

   Гинд хотел было что-то возразить чародею. Наверное, венатору не понравился приказной тон чародея в мою сторону, но я мысленно повелел парню пока молчать.

    

   — Тот колдун в городе вам знаком? — спросил Гарам.

    

   — Знаком, — ответил я. — Только это скорее не колдун, а злой дух.

    

   — Дух… — себе под нос повторил Элемер. — Вы бы знали какое это коварное слово. Назвать духа духом это как назвать животное зверем. Вроде бы верно, но разница между мышью и слоном колоссальна.

    

   — Сло… кем? — переспросил Гарам.

    

   — Гигантская свинья с длинным пятаком, — пояснил ему другой кербриец. — Мне кто-то из местных рассказывал. Мол на юге водятся огромные свиньи больше дома, а клыки у их кабанов длинной с меч.

    

   Под разговоры о гигантских свиньях корабль завис над городом и начал медленно снижаться, так чтобы «пришвартоваться» к одной из относительно плоских башен дворца, которому фоном служили горные вершины, известные как Два Медведя. Твердыня Геора впечатляла даже мой видавший многое глаз. Три крупных купола, шесть башен, декоративные арки и колонны на внешней стороне стены.

    

   Однако бывшая резиденция верховного вождя федератов выглядела на удивление пустой. Если на стенах города были защитники, которые с тревогой наблюдали за нашим полетом, то из дворца нас никто встречать не вышел. Вокруг некоторых окон я заметил черные пятна, характерные для локальных пожаров.

    

   И вот мы сошли на башню по деревянному помосту. Воины, венаторы, имперский стратег и магистр Багрового Круга. Очень внушительная команда, надо сказать.

    

   С площадки башни мы медленно заходили в узкие коридоры укреплений дворца, а оттуда уже в жилые помещения. Когда я первый раз был здесь, то пришлось бежать из почётного плена, попутно устроив пожар. Второй раз закончился смертью хозяина дворца. Что же будет сулить мне третий визит?

    

   Судя по жилым помещениям дворец был сильно запущен под властью Радана. На полу тут и там валялись обглоданные кости. Как эксперт по мертвякам точно понимаю, что это не останки запытанных жертв, а всего лишь объедки.

    

   За время моего отсутствия дворец Бьорторна стал выглядеть так, как должны выглядеть древние дворцы по мнению режиссеров исторических фильмов. Грязно, темно, мерзко. В проходе перед нами метнулась мелкая тень. Несколько превенторов заняли боевые стойки.

    

   Просто крыса. Даже приятно, что на Севере ещё остались просто крысы и не все живое обратилось в магических некроморфов.

    

   Первые тела стали попадаться нам ближе к центру дворца. Лежали они спокойно и атаковать не пытались. Просто тихонько гнили. Тоже нынче редкость на Севере.

    

   — Здесь будто великан резвился, — прокомментировал состояние покойников один из кербрийцев. — Но он же сюда не влезет.

    

   Трупы были разорваны в клочья, пробиты насквозь или истрепанны до состояния отдельных фрагментов, желтевших гниющим жиром. Некоторые были обожжены, другие будто расплавлены кислотой. Я уже примерно понимал кто здесь развлекался. На подобных тварей насмотрелся в степях Бер-Шадда во время затмения.

    

   И вот по широкой лестнице, по вымазанным кровью коврам и обожженному красному дереву мы вышли в главный зал дворца. Его украшали две статуи. Бородатый мужчина в царственном венце и с молнией в руках, а напротив него дева с копьем. Дейс и Сида. Варварские версии имперских богов, которые не смогли уберечь Север от его печальной судьбы.

    

   Ныне не наследник вождей Бьорторна и не завоеватель из другого племени сидел тут на престоле. Трон занимал труп, замотанный в пропитанные гарью лохмотья. Грубая маска из чёрного металла закрывала его лицо. Шея усохла будто у мумии. Кожа там потрескалась и потемнела. На коленях мертвец держал багрово-красный шар, наполненный колдовским огнём, блики которого плясали замысловатый танец. Перед нами был одержимый. Тело, ставшее сосудом для пришельца из другой реальности. Фигура на деревянном троне, казалось, не шевелилась, но я ощущал что существо следит за нами.

    

   Я глянул на него через систему.

    

   Взятый Тенью Незримой Твердыни

   Домировое хтоническое существо

   Заклинатель

   Ошибка анализа

   Ошибка анализа

    

   — И вот они здесь, — хрипяще-шипящим голосом произнес мертвец. — Пришли. Приползли ко мне. Наивная зелёная поросль недоразвитого мира.

    

   — На каком языке он говорит? — удивился Гинд. — Кто-нибудь его понимает?

    

   Я его понимал благодаря дару стратега. Возможно, Элемер знал это загадочный язык.

    

   Так. Эта хрень настроена поболтать и я приказал никому не двигаться. Решил задать для начала самый простой вопрос:

    

   — Как нам тебя называть?

    

   — Зови меня Ксальтотум ибо это имя мне подходит. Ты уже слышал его.

    

   Да. Когда Сандис пытался натравить эту гадость на меня.

    

   — Ты демон?

    

   — Глупое слово. Оно значит слишком много, а значит не значит ничего. Особенно для таких как ты и я.

    

   Ну да. Мой дар тоже ведь имеет нематериальную форму и после смерти тела я могу существовать какое-то время. Даже общаться с союзниками. Но это надо было уточнить.

    

   — Для таких как я в смысле стратегов?

    

   — Нет. Путешественников. Думаешь, они перенесли сюда твоё тело? Протащили мясную оболочку сквозь пустоту? Нет. Они забрали тебя и воплотили здесь. Твоё первое тело мертво. Давно разложилось. Дольше, чем можешь себе представить, — в голосе существа звучал нехороший, безумный смех. — Они закинули тебя сюда. Ничего не сказали.

    

   Вот это уже было интересно.

    

   — Кто они? Боги?

    

   — Нет! — яростно возразил Ксальтотум. — Они держат таких как ты в неведении. Закрыли вам глаза. Присвоили силу, которая никогда им не принадлежала.

    

   Одержимый на троне трясся, когда сущность повышала голос. От иссохшей шеи отваливались фрагменты. Тело едва выдерживало силу, которая его касалась. Я не успел глянуть статы этого существа, если они вообще были доступны для просмотра, но интуитивно ощущал довлеющую мощь. Причем было ясно, что мертвец на троне это лишь прокси. Сам Ксальтотум скрыт где-то очень далеко и слава богам.

    

   Так. Ладно. Зададим ещё интересный вопрос:

    

   — Почему ты помогаешь Сандису?

    

   — Сделка. Цель. Сандис может помочь вывести этот мирок из стагнации, пока здесь все не зачахло.

    

   Хм…

    

   — И почему же у нас здесь все должно зачахнуть?

    

   — События цикличны. Огонь приходит и уходит. Сколько таких миров уже погибло не счесть. Вымрете и вы, если…

    

   — Хватит!

    

   Голос Элемера прервал Ксальтотума. Магистр Багрового Круга атаковал первым. Огонь из его пылающей крови вырвался наружу через правую руку, продолжая принимать форму артерий и вен. К одержимому словно бы проросли пламенные корни. Мертвец на троне смеялся. Его сфера сияла ярче, а весь зал наполнился потусторонним мерцанием. Из сгущающегося света начали возникать бледно-синие огоньки.

    

   Ну понеслось говно по трубам!

    

   Я сразу же распределил венаторов, так чтобы перекрыть как можно больше секторов зала. Однако не всюду они успели. В свободном от подавления пространстве из белых вспышек одна за другой появлялись голые, уродливые гуманоидные фигуры. С мертвенно-бледной или синюшной кожей, кривые, часто с нарушенными пропорциями, они однако имитировали людей.

    

   Весь этот магический цирк уродов сопровождался хриплым хохотом одержимого. Впрочем, смеяться ему долго не пришлось. Кто-то из кербрийцев метнул копье с такой силой, что оно успело пролететь сквозь огненные путы Элемера и пробило одержимого насквозь. Не уверен, что это ему сильно повредело, но по крайней мере заткнуло.

    

   Материализовавшиеся твари уже пытались атаковать нас магией. Всего в этот мир откуда-то там сумело пролезть восемь уродцев.

    

   Перед одним из них прямо из воздуха возникли шесть чёрных металлических ядер, каждое размером с куриное яйцо. Ой хреново… Опять будет разгонять их до скорости пули, чтобы подавление не сработало на чисто кинетическую энергию.

    

   «Ноций!» — мысленно обратился к сыну я, указывая цель.

    

   Через мгновение, копьё брошенное с огромной силой пробило иномирного выродка, прежде чем он разогнал металлические ядра словно пули. Снаряды пролетели над нами и глухо ударили в стену. Я уже спешил туда, подрубая вначале поглощение героизма, а затем сферу подавления.

    

   Уродец потерял возможность колдовать, но перед этим успел себе материализовать гротескный трезубец с торчащими во все стороны шипами. Новые бледные вспышки кружились под потолком. Искали места без подавления, чтобы воплотиться в нашем мире.

    

   «Сфера! Надо разбить сферу!» — передал я Гараму, ударной волной сбивая с ног урода, вооружённого трезубцем.

    

   Глаза иномирного выродка были полностью чёрными и абсолютно безумными. Я уколол его в шею, но тварь не сдохла, с огромной силой пнув меня в бронированную голень. Едва удалось удержаться на ногах. Пришлось почти всем весом опереться на щит. Запястье мне за это спасибо не сказало.

    

   Я использовал тогда пылающее жало. Вонзил раскаленный наконечник клинка в голову твари. Бледная кожа вспузырилась. Тёмно-синяя кровь брызнула в стороны, источая едкую вонь.

    

   Раздался треск камня, подобный стону исполина. Сверху посыпалась мелкая пыль. По сводчатому потолку со следами от копоти ползли ветвистые трещины. Несмотря на мою активную сферу подавления, Ксальтотум все ещё мог колдовать. Он пытался обрушить на нас потолок.

    

   «Сфера! Скорее уничтожьте ее!»

    

   Зал озарила красная вспышка. С громким стеклянным звоном волшебная сфера лопнула, пораженная копьем Гарама. Ее осколки разлетелись по всему залу, мерцая как затухающие угли. Новые иномирные уродцы перестали появляться, а первую волну мы уже почти добили.

    

   Пока осколки разбитой сферы гасли, то в зале ещё успели прозвучать последние слова Ксальтотума:

    

   — Забери себе Глаз, путешественник. Глаз это путь. Глаз это весть, пришедшая из Незримой Твердыни, где начались и закончатся все миры. Или вы все сгнините в пустоте, поражённые своими страхами.

    

   — Дух был злой, очень болтливый, но я ничего не понял, — подытожил Гарам, осматривая сгоревшие останки копий, которыми мы швырялись в одержимого.

    

   А что понял я?

    

   Эта тварь явно в оппозиции к магам Багрового Круга. Сандис заключил с ним какую-то сделку и неоднократно использовал. Кроме того, Иворна с помощью Ксальтотума и, вероятно, какого-то артефакта сумел устроить затмение в Бер-Шадде. Помнится, Сандис ещё тогда жаловался, мол эта игрушка ему дорого обошлась, но оказалась не такой уж полезной.

    

   Глаз и Ксальтотум Как-то связаны с так называемой Незримой Твердыней. Это название я уже видел в мавзолее Ксигона. То есть Канртегские жрецы что-то об этом знали. Вероятно, знают и маги Багрового Круга, но только рассказывать не спешат.

    

   «Они держат таких как ты в неведении. Закрыли вам глаза. Присвоили силу, которая никогда им не принадлежала».

    

   Вероятно, это как раз про магов с Азардом во главе. И если верить Ксальтотуму, то это именно они… призвали меня сюда? Не боги, но чародеи?

    

   Око или Глаз Эагиса… Для чего вообще нужны глаза? Чтобы смотреть куда-то, разумеется. Древний титан что-то увидел в глубинах тёмного космоса. Вероятно, источник Великого Пламени. Именно про огонь были многие надписи на его игле.

    

   Затем Эагиса убивает Неридия, которую в свою очередь уничтожает с помощью Великого Пламени Азард. Хитросплетения древних заговоров давно стали лишь мифами, но отголоски этих событий звучат до сих пор.

    

   — Что такое Незримая Твердыня? — в лоб спросил я у Элемера.

    

   — Крепость, которую вам штурмовать точно не придётся, — грубо усмехнулся чародей. — Не забивайте голову лишними тайнами, стратег. Век смертных короток. Век вечно воюющих смертных ещё короче. Я обратно на корабль, а вы грабьте город или что там собирались делать.

    

   Гинда снова переполняло возмущение, но я снова его остановил. Ясно что Элемер просто блюдет тайны своей организации. Спорить и ссориться с магами мне пока рано. Они мне на войну денег выделяют. Ругаться со спонсорами — последнее дело.

    

   Однако, думаю, Элемер не просто так прервал мою вполне вежливую беседу с Ксальтотумом. Он не хотел, чтобы я слишком долго слушал речи иномирного чудовища.

    

   — Вот это хороший день! — объявил один из людей Гарама. — Победить злого духа, зовущего на помощь голых троллей. Про это можно рассказать уважаемым людям. Впервые чувствую что мы сюда не зря приплыли.

    

   У каждого воина свои радости. Одним подавай власть и золото, а кому-то достаточно подраться с голыми троллями.

    

   Оставалось понять, что делать с Бьорторном.

    

   — Этому городу и людям вокруг него нужна защита, — обратился я к Гараму. — Сюда могут нагрянуть чудовища куда хуже голых троллей. Здесь идёт война живых и мёртвых. Скоро я поведу свою армию на бой с великим чудовищем, засевшим в глубине этих земель.

    

   — Оно сильное? Сильнее этого духа? — спросил один из товарищей Гарама.

    

   — Оно по силе подобно богам, — вполне серьёзно ответил я.

    

   — Тогда надо бы сходить туда, да поглядеть на это чудо, — ответил вождь заморских гостей.

    

   Отлично.

    

   Пока предварительный план такой — кербрийцы и союзные им северяне удержат город до подхода основных сил легионов. А дальше мы предпримем марш-броск в земли захваченные нежитью.

    

   От имперской границы до Бьорторна, от него до Лесного Края где находится Сердце Порчи.

    

   С Раданом я поступил довольно компромиссно. Убивать на месте его не стал и на растерзание северянам не отдал, однако наотрез отказался брать с собой по воздуху. Он и немногочисленные верные ему люди должны были сами добраться до Лимеса. Дорога эта будет ой какой непростой.

    

   Тут рядом и нежить Сердца, и монстры Лав плюс добросердечные северяне, уверен, захотят поквитаться с таким замечательным вождем.

    

   Впрочем, Радана я лично особо не винил. Он получил комплект проблем, который мало кто способен сдюжить. С другой стороны, особого сочувствия к нему я тоже не испытывал. Видимо слишком уж проникся к Орине, а у них с рыжим стратегом все было очень плохо.

    

   Радан покидал город, озираясь на толпы собравшихся как загнанный зверь. Но не какой-нибудь бешеный волк или медведь, а скорее койот, у которого страх смешивался с желанием укусить кого-то из ненавистных людишек.

    

   Невысокая фигура изгнанного вождя тряслась в седле, двигаясь на юг к потенциальному спасению. Три десятка вооруженных всадников отправились с ним. Пытались увязаться и какие-то пешие слуги, но Радан сам отверг их.

    

   — Нет! Со мной идут только воины! Вы ищите теперь другой милости!

    

   Другая милость пришла к слугам Радана очень быстро в виде расправы со стороны других северян. Видать приспешники бывшего вождя вели себя в дни его власти не очень хорошо. Горожане это запомнили.

    

   Кербрийцы, их сторонники и толпы беженцев втягивались в город, более неподвластный запредельной силе. Почти весь день я провёл в Бьорторне, занятый тем, что заверял местных в своем благорасположении. Мол всячески поспособствую невозвращению Радана, если он таки выживет. Обещал, что не будет никаких кар и Карра тоже не будет, а Империя поможет Северу в борьбе с чудовищами.

    

   Памятуя прошлые подвиги Палача Севера, все мои заверения воспринимали с опаской. Здешняя народная молва ещё недавно рисовала мне образ безумца, желавшего лишь разрушений. Я бы даже не удивился покушению-другому, но обошлось. Похоже жителей Бьорторна настолько достал творящийся вокруг здец, что они были рады любому проявлению порядка, пусть и в лице бывшего врага. Ну а заморские вторженцы многими вообще воспринимались как шанс на спасение. Часть горожан хотела сегодня же объявить Гарама своим вождем. Однако я убедил все стороны не торопиться и дождаться разрешения кризиса с монстрами. В качестве моего посланника при Гараме остался все тот же Таркус Дарен.

    

   Конфликт людей на Севере был улажен на какое-то время. Нам можно было возвращаться в лагерь.

    

   — Эти кербрийцы очень вовремя, — произнёс Ган, когда мы забирались на борт воздушного судна. — Но чую мы с ними ещё подеремся.

    

   Вполне вероятно. Пусть кербрийцы малочисленны, однако они могут сформировать новую воинскую элиту Севера. Особенно если в ближайшие десятилетия ещё кто-нибудь приплывет из-за моря. Но сейчас нам надо решать более насущные проблемы плюс возможно получится потом завербовать выживших кербрийцев на войну с Шаддом. Отвлечь их от Севера. Пусть на гигантских свиней — слонов посмотрят.

    

   Обратный полет прошел без эксцессов и к утру следующего дня мы снова приземлились около каструма.

    

   Я пересказал ключевым центурионам события, развернувшиеся в Бьорторне, а затем лично Орине дополнил повествование деталями о бегстве Радана.

    

   — Предательство не принесло ему счастья, — с гневом и толикой удовлетворения произнесла девушка. — Даже если он выживет, то нигде не найдет приюта и покоя.

    

   Ну будет бегать за Сандисом, как бедный родственник, если Иворна не решит от него избавиться. Никаких активов на Севере у Радана не осталось. Вернуть себе трон он сможет только на имперских гладиусах и то положение его окажется довольно шатким. На месте Сената я бы выбрал другого союзника для контроля над федератами.

    

   — А как обстановка вокруг лагеря? — спросил я. — Центурионы мне вроде бы ничего срочного не докладывали, но интересно узнать твое мнение.

    

   — Кажется, что нам удалось расчистить пространство вокруг города и лагеря, — задумчиво произнесла Орина.

    

   Пытливый взгляд её серых глаз выражал осторожность. Она не хотела давать слишком обнадеживающие оценки и это правильно.

    

   — Либо враг пока затаился, — продолжила северянка. — Однако даже если так, силы противника лишились здесь ресурса и поддержки. Мы избавились от всех бродячих мертвецов в окрестностях, сожгли тела, проверили беженцев, отослав ненадёжных куда подальше или взяв под надзор. Второй внезапной атаки на Мелиодан у врага не получится.

    

   Звучит оптимистично. Но, я думаю, враг пока не будет пытаться снова атаковать. Он ударил ровно в самый выгодный момент и в самое слабое место. Допустил лишь одну ошибку — решил дождаться моего возвращения.

    

   Вероятно, жрецы и колдуны Порчи полагали, что на Север прибудет Михаир, каким он был года полтора-два назад, а прибыл некто с совсем иным уровнем силы, да еще прихватив сына-полубога. Плюс магистр Круга на летающем корабле. Мои козыри оказалось сложно побить даже накопив около Мелиодана серьёзное количество монстров. Полагаю, второй попытки не будет. Интуиция подсказывает мне, что теперь враг ждет нашего хода. Попытается встретить легионы в глубине своих владений, где зло ныне властвует безраздельно.

    

   — И ещё… — после небольшой паузы произнесла Орина. — Это насчёт Велвегров.

    

   — Они вышли на связь?

    

   — Да. В некотором роде.

    

   — Опять непонятные рисунки?

    

   — Уже более понятные, — с некоторым оптимизмом заметила девушка. — Они намерены помочь нам, когда начнутся сражения за Север. Но… могут быть условия.

    

   — Уже известно какие?

    

   — Нет. Пока нет.

    

   Что же могут с меня затребовать эти эльфы-отшельники? Если хотят забрать Орину, то боюсь им придется идти лесом. Но с другой стороны, она может вернуться к ним в случае, так сказать, моего убытия из мира живых. Хоть какой-то запасной аэродром для нее, где Сандис не факт что достанет.

    

   К середине дня прибыли крупный обоз и отряд кавалерии из нескольких турм Двадцать Первого и Шестнадцатого. Свежие силы.

    

   Уже хорошо знакомый мне декурион одной из турм передал, что основные части легионов на подходе, как и многие подкрепления, обещанные Сенатом.

    

   И потянулась череда спокойных, приятных дней. Небольшой островок передышки после бурных событий вокруг Мелиодана.

    

   Я руководил расширением лагеря, через чужие сны наблюдал как Таркус Дарен укрепляет Бьорторн и местные даже его слушаются. Слишком хорошо они знают, что за чудовища могут прийти по их душу. Поэтому Таркус воспринимался ими как ценный специалист, а не имперский выскочка, пришедший наводить свои порядки.

    

   В своих же снах мне виделись либо пылающие поля Севера и армии мертвецов, либо Дворец Дэвов. Я раз за разом брёл по древним коридорам магической темницы, ощущал рядом присутствие её узницы, слышал зов, но не мог встретиться с матерью Ноция. Или не хотел?

    

   Иногда мне казалось, что уже скольжу по самой грани сокрытых воспоминаний, однако я будто неосознанно делал шаг назад. Словно часть меня сопротивлялась самой возможности заглянуть за ту грань.

    

   А наяву день ото дня я наблюдал как прибывают все новые центурии и когорты. Путь до Мелиодана стал безопасен. Очищен от чудовищ, а значит не было рядом врага, способного помешать концентрации наших сил.

    

   Легионеры, слуги, ауксиларии, наемники и венаторы стекались ко мне со всех уголков Империи. Силы, которые смогли оторвать с других направлений, последние резервы. Здесь были свежие рекруты и бывалые ветераны, которых долгие месяцы палило свирепое степное солнце.

    

   — Сколько же их здесь… — с затаенным восторгом произнесла Орина, когда к лагерю приближась очередная когорта.

    

   — Как все соберутся — устрою ревизию. Кстати, часть наёмников пойдет под твое прямое управление.

    

   — Поняла. С честью исполню возложенные задачи.

    

   В этот момент я заметил среди всадников, заезжающих в зону моего стратегического контроля, знакомое лицо. Статный, загорелый мужчина ехал в хорошо сделанной мускулате. До нас уже добрался Поций — военный трибун Двадцать Первого. Если так, то значит все уже почти в сборе.

  
  
   

    Глава 21 

    Навстречу опасности 

   

   — Набрали еще когорту велитов и пару турм кавалерии для Двадцать Первого, — похвастал Поций, пока мы с одной из лагерных башен наблюдали подход подкреплений. — На заказ изготовили еще три полибола. Эти машинки хорошо себя показали в Шадде.

    

   — Мало кто любит Двадцать Первый больше моего, но ведь не только его усиливали? — в шутку поинтересовался я.

    

   — Грести все под себя в нашей прекрасной Столице — норма, — ответил Поций. — Но я делился как мог. Прям от сердца отрывал. Почти к каждому легиону добавилось по когорте-другой. Во всех первых когортах численность доведена до тысячи.

    

   — Венаторов много, — заметил я.

    

   — Да. Хоть иди Порченные Земли штурмуй.

    

   — Пока не надо. Они нам достаточно много денег выдали и летающий корабль сверху.

    

   Храм Гетионы, действительно, расщедрился на венаторов. Плюс имелось множество наёмников с подавлением магии. В том числе бестиарии, до восстания промышлявшие на территории Шадда. Прибыл даже один мастер-венатор. Не Доктоний, к сожалению. Некто Рубий Галитас. Кажется, раньше он занимался отловом чудовищ в западных провинциях Империи. Кроме венаторов, их послушников и наемников, было отобрано 28 человек из легионеров, кто обладал неплохими зачатками подавления. Их перепоручили венаторам для краткого курса подготовки. Самые азы. Понятно, что венаторов из них не получится, но даже небольшое улучшение способностей будет в тему.

    

   Кроме того, до прибытия легионов мы с Ориной, Гиндом и несколькими другими участниками событий посвятили четыре дня на составление краткого гайда по борьбе с новым врагом. Какие есть разновидности монстров, чего от них ждать, как лучше обходится с мертвецами.

    

   Чтиво это напоминало смачный боди-хоррор. Однако неизвестность порождает самый большой страх, так что лучше дозировано напугать всех заранее. Сделать своего рода прививку.

    

   Пробежавшись глазами по нашим виршам, Поций покачал головой, слегка щурясь от полуденного солнца, и спросил:

    

   — Так все погано?

    

   — Ага. Иначе бы не собирал здесь столько сил, — ответил я.

    

   — Это будет великая армия, — кивнул центурион. — Прикидываю сколько ей понадобится копать туалетов — аж мурашки по шее. Не захватим Север так засрем.

    

   — Главное чтобы новобранцы при виде хрени, с которой им придется воевать успевали добежать до туалетных ям.

    

   — Ничего. Первый раз не донесут, а на второй стерпят. А Мелиодану сильно досталось. Чем они ломали стены? Неужели баллисты? Или великаны какие-то?

    

   — Щупальца. Живые корни из-под земли.

    

   — Вот же дрянь!

    

   Дрянь. И этой дряни на Севере ещё было рубить не перерубить. Однако у нас тоже имелось чем ответить силам зла. Рать под Мелиоданом собиралась великая. Даже расширение лагеря не помогло. Пришлось возводить пару временных рядом. Благо местность от монстров мы зачистили.

    

   Кроме лагерей пришлось расширять дороги. Где-то мы прорубали лес, в других местах засыпали овраги. От Мелиодана до лагерей теперь вело настоящее многополосное «шоссе». Понадобилось даже распределять полосы движения. По правым к нам, по левым обратно.

    

   Обозы снабжения стекались со всей Империи. Сотни и тысячи тонн ценнейших ресурсов складировали в палатках, специально оборудованных землянках и даже под открытым небом. На трех телегах прибыл отряд профессиональных мыше и крысоловов. В качестве табельного вооружения они использовали обученных хорьков и норок. Эти зверьки могли истреблять грызунов сотнями. Мелкого охотника запускали в крысиную нору и тот убивал серых любителей казенного зерна одного за другим. Остальные под натиском такой жестокости бежали через разные ходы, но снаружи их встречали дрессированные собаки и сами ловцы с палками. В общем полное истребление.

    

   Трупы крыс и даже мышей по моему приказу было велено сжигать. Никакой мертвечины около наших лагерей. Никаких могил. Все в пепел.

    

   «Чистый земной огонь упокоит любое зло». — так кажется говорил жрец, который помогал мне в Сейд-Нираме.

    

   Он однако потом повесился от переизбытка эмоций, но в чем-то был прав. Чистый земной огонь помогает в некоторых случаях и жечь нам придётся очень много.

    

   Концентрация войск проходила строго по плану. Мы начнём поход в конце лета и должны к концу осени вернутся с щитом или… Об этом «или» думать совсем не хочется. Особенно учитывая, что Сердце Порчи не даст нам вернуться по классике на щите. Обратно мы можем пойти либо победителями, либо в виде нежити.

    

   Пока собирались войска на пару дней заехал Стилион. Он тоже заметил то как пострадал Мелиодан. Кажется, это поубивало у него скепсиса относительно моей новой северной экспедиции.

    

   — Город умылся кровью и вытерся пеплом. С одной стороны это даже хорошо, — рассуждал он о бойне в Мелиодане. — Теперь нам есть что предъявить Сенату. Нападение чудовищ на имперскую крепость, множество пусть не самых знатных, но относительно благородных свидетелей. Можно даже аккуратно запросить увеличение снабжения.

    

   Добрый он парень мой новый родственник.

    

   — Однако с другой стороны, это могут поставить нам в вину. Больше таких нападений допускать не следует. Произошедшее мы постараемся спихнуть на мёртвого старикашку Иратиона.

    

   — Иратион не совсем мертв, — усмехнулся я. — Полагаю он стал частью чудовища под названием Вестник Порчи. Его голову отрезали и нанизали на…

    

   — Прошу, избавьте меня от этих-то подробностей, уважаемый дядя. Ещё аппетит пропадает. У меня для вас хорошие новости.

    

   — Я думал у тебя от такого аппетит только разыграется. Хорошие новости? Неужели?

    

   — Сулимские непотребства потихоньку подходят к концу. Видимо Азард и остальные его колдуны уже выпили все запасы дурманящих напитков в этой несчастной стране. Как только Турнир завершится, Сенат сможет направить к вам других стратегов.

    

   — Уже известно кого?

    

   — Пока речь шла об Октане Мерцине и Гайлисе Кастоде.

    

   Первого я знал довольно хорошо, а со вторым судьба ни разу не сводила. Кажется, он потерпел серьезное поражение в Шадде и был переведен на Лимес Запад. Сейчас он находится под властной рукой Антавия Карра.

    

   — А что там насчет Турнира? Есть новости или сплетни?

    

   — Есть. Прямо таки удивительные и немного тревожные.

    

   — Ну-ка?

    

   — Команда в составе Октана Мерцина, Аланиуса Церта и Петрия нанесла поражение Ксериону. Правда, из соревнования шаддинский мятежник не выбыл. Все еще может победить.

    

   А это реально удивительно. Думал, что кроме Сандиса у Ксериона там противников нет.

    

   — Триумвир Сандис пока с шаддинским царем не встречался, — продолжал Стилион. — В народе уже ползают самые разные слухи относительно этого турнира. Многие пророчат Мерцину блестящее будущее или даже настоящее. Он может быть опасен.

    

   — Опасен нам?

    

   — Всей Империи. Триумвират устойчив пока центров силы ровно три. Одним меньше или одним больше и все может рассыпаться, — мрачно нашептывал молодой аристократ.

    

   — Мне сейчас надо думать о другом.

    

   — Разумеется, — неожиданно согласился Стилион. — Проблему Севера теперь надо решать. Народ ждет и жаждет победы. Сенат, кстати, тоже.

    

   Ну все как всегда. Вынь да положь победу и властям, и народным массам. Впрочем, Империя в этот раз, действительно, озаботилась наличием у меня средств достижения победы. Стилион быстро покинул лагерь, а войска остались. Вскоре можно было прикинуть их общую численность.

    

   Двадцать Первый легион:

   1 Ударная когорта комитат

   4 Ветеранская когорта комитат

   1 Когорта маттиариев комитат

   1 Когорта копейщиков армигери дефенсорес

   1 Ветеранская когорта превенторов

   3 Когорта велитов-комитат

   5 Турмы промотов-лимитан

   6 Турм конных копейщиков

   1 Центурия эксплораторов

   1 Особая центурия превенторов

   1 Экспериментальная центурия с арбалетами

   4 Центурии пеших сагиттариев

   50 Скорпионов с расчетами

   15 Полиболов с расчетами

   5 Онагров с расчетами

   10 Баллист в разобранном виде с расчетами

   90 Стационарных арбалетов

    

   Двадцать Третий легион:

   1 Первая ветеранская когорта комитат

   1 Когорта комитат

   3 Когорта лимитан

   2 Когорта копейщиков-комитат

   3 Когорта велитов-комитат

   1 Центурия превенторов

   50 Скорпионов с расчетами

   50 Стационарных арбалетов с расчетами

   12 Баллист с расчетами

    

   Двадцать Четвертый легион:

   1 Ударная когорта комитат

   4 Когорта комитат

   1 Когорта лимитан

   1 Когорта копейщиков-лимитан

   1 Когорта велитов-комитат

   4 Турмы новобранцев-промотов комитат

   3 Турмы новобранцев конных копейщиков

   1 Центурия конных эксплораторов

   1 Центурии пеших сагиттариев

   1 Центурия превенторов

   31 Скорпионов с расчетами

   100 Стационарных арбалетов

   5 Баллист в разобранном виде с расчетами

    

   Шестнадцатый Легион:

   1 Ударная когорта комитат

   3 Ветеранская когорта комитат

   2 Ветеранская когорта маттиариев комитат

   2 Когорта комитат

   1 Когорта копейщиков армигери дефенсорес

   2 Когорта копейщиков-комитат

   1 Когорта велитов-комитат

   4 Центурии пеших сагиттариев

   5 Турм промотов-комитат

   5 Турм конных копейщиков

   1 Центурия превенторов

   1 Центурия эксплораторов

   55 Скорпионов с расчетами

   3 полибола с расчетами

   10 Онагров с расчетами

   10 Баллист в разобранном виде с расчетами

   70 Стационарных арбалетов

    

   Двадцать Шестой легион:

   1 Усиленная когорта лимитан

   1 Когорта лимитан

   2 Когорта новобранцев лимитан

   1 Когорта копейщики-лимитан

   2 Когорта новобранцев копейщики-лимитан

   3 Когорта велитов-лимитан

   2 Когорта новобранцев велитов-лимитан

   2 Турмы промотов-лимитан

   6 Турм новобранцев промотов-лимитан

   1 Центурия конных эксплораторов

   2 Центурии пеших сагиттариев

   26 Скорпионов с расчетами

   4 Онагра с расчетами

   3 Баллисты в разобранном виде с расчетами

   76 Стационарных арбалетов

    

   Вне легиона:

   1 Ветеранская усиленная когорта тяжелой цестинской ауксилии

   1 Когорта цестинской ауксилии

   2 Центурии конных наемных эксплораторов

   2 Ветеранские когорты копейщиков ауксилии

   5 Когорт копейщиков ауксилии

   4 Когорты велитов ауксилии

   1 Когорта осгедских застрельщиков

   1 Ала цестинской наемной конницы

   1 Ала конной ауксилии Венелов

   4 Турмы сагиттариев

   2 Турмы сагиттариев-новобранцев

   3 Центурии итирийских пращников

   5 Центурий наемных западных сагиттариев

   1 Центурия сулимских наемных лучников

   1 Центурия вольнонаемных пращников

   2 Центурии лучников Изумрудных Островов

    

   Мастер-венатор 1

   Венаторы 54

   Послушники Гетионы 49

   Наемные подавители 75

   Наемные бестиарии 36

   Отборные подавители 28

   Северное ополчение 431

   Северные застрельщики 234

   Вожаки боевого братства 10

   Топорники боевого братства 204

   Застрельщики боевого братства 282

   Наемные конные охранники 128

   Наемные охранники 47

   Сэйфские копейщики 120

   Сэйфские всадники-загонщики 152

   Сэйфские конные застрельщики 690

   Легкая пехота керлов 89

   Легкие застрельщики керлов 141

   Магистр 1

   Гомункулы 3

   Гибрид-циклоп 1

   Гладиатрикс 1

   Гибрид-дриада 1

    

   Внушительные силы.

    

   Пришлось отказаться от использования грифонов. Эти магические звери слишком плохо уживаются с людьми и приходится держать их за пределами лагеря. Там без поддержки подавителей они станут лёгкой добычей врага несмотря на свою силу. Затем Порча оживит их и направит против нас. Нет уж. Спасибо. Побережем грифонов для битвы с Шаддом.

    

   Отдельной графой у меня проходил отряд для Орины, сформированный из наемников как предоставленных Фальвусом, так и завербованных позже.

    

   Отряд для Орины:

   2 Центурии наемных превенторов

   1 Центурия наемных пеших сагиттариев

   Гибрид-сирена 1

   Сулимские жалящие лучники 321

   Пехота яри 400

   Пехота цзи 320

   Арбалетчики 311

   Авантюристы 243

   Якши 6

   Племенной воин Мадарчи 37

   Поедатели сердец Мадарчи 2

   Певцы ярости Мадарчи 1

    

   Вообще логично было потом передать ей командование над всеми наемниками в армии или по крайней мере над значительной их частью. Свободных стратегов в Империи сейчас нет. Часть ещё на Турнире, остальные держат другие участки границ. Остаётся надеяться, что Сенат таки направит сюда Октана. Однако это произойдёт явно позже нашего выдвижения. Так что в глубины Севера пойдём мы вдвоём с Ориной. Логично передать на нее значимую часть управления.

    

   Тем более, нынешний Север предоставляет ей уникальную возможность быстро прокачаться за счёт орд монстры. Враг всякой гадости против нас не жалеет и этим надо пользоваться.

    

   Но для начала нужно было определиться кто вообще пойдет вглубь Севера.

    

   Парадоксально, но самым многочисленным среди моих легионов был наименее подготовленный Двадцать Шестой. В нём, не считая слуг и расчётов орудий, было около 9200 воинов. По крайней мере по спискам. Однако практически весь этот легион состоял из новобранцев. Ещё и две с половиной тысячи велитов без должного вооружения в довесок. Очень проблемно при нынешнем враге. Конечно, Двадцать Первый тоже начинал с большим количеством легкой пехоты, но тогда ситуация была иная. Каждая серьезная победа приносила трофейное снаряжение. Пусть не всегда имперского образца и часто с повреждениями, но походные кузни могли исправить положение. Армия перевооружалась в процессе похода.

    

   Теперь же наш враг это хаосито-некроморфы. Нормальное снаряжение у них редкость. Монстры вообще в нём не нуждаются. В общем, на хорошие трофеи рассчитывать не стоит.

    

   Однако даже без активного обновления снаряги на ходу в моих руках уже была сила огромной мощи. Группировка численностью около сорока семи тысяч воинов собралась под Мелиоданом. Плюс более пятнадцати тысяч держали остальные участки границы, не находясь в моём прямом управлении. Они подчинялись мне как стратегу Лимеса, но снимать их с крепостей вдоль Этара было слишком рискованно. Без них хватает мечей.

    

   Будь у меня эти сорок семь тысяч раньше, не пришлось бы никаких мёртвых богов пробуждать. Спокойной бы сразился в поле сначала с Кринтарами, затем против Геора. На оба боя шёл бы с полной уверенностью в победе. Обошлось бы без тёмного колдовства. Только честное кумите. Но, как говорится, фарш невозможно прокрутить назад и время ни на миг не остановишь. Приходится радоваться хотят бы тому, что мощная армия появилась у меня сейчас.

    

   Однако брать с собой в пораженные Порчей земли все сорок семь тысяч я не собирался. Тяжело снабжать плюс слишком большие формации мало прикрытые подавлением станут лишь ресурсом для врага. Новыми трупами в армии мертвых и плотью для лепки ужасных существ.

    

   Нет. Надо отобрать мобильный отряд из самых лучших.

    

   Но с другой стороны если взять слишком мало легионеров, то нас могут банально закидать мясом. Кроме чудищ у врага есть вполне ещё живые люди на службе. Много легкой пехоты и какое-то количество варварской знати.

    

   Сколько взять? Десять тысяч? Двадцать? Пятнадцать?

    

   Обычно можно заранее прикинуть численность сил врага, но тут это очень сложно сделать. Десятки тысяч составляла орда Белквергоста, которой меня ещё ныне покойный и переваренный Аргаил стращал. Они всём скопом перешли под знамена Порчи, однако кто-то уже погиб, а некоторые обратились в чудовищ. Плюс хаоситы-некроморфы вербовали новую паству среди беженцев. Это число тоже очень сложно спрогнозировать.

    

   Если ткнуть пальцем в нынче пасмурное небо, то я бы прикинул чисто человеческие силы врага в примерно 70–100 тысяч. Причем 85% от этой массы говнопихота сектантов. Копейщики без брони, лучники, метатели дротиков. Никакой строевой подготовки. Минимальные боевые навыки.

    

   Кроме того, полагаю, у Порчи есть некоторые проблемы с концентрацией и снабжением живой силы. С силой мёртвой все понятно. Нечисть работает на магической энергии и жрать может все что угодно. А вот пока живые сектанты и кушать хотят, и пить тоже.

    

   Однако, даже если единовременно враг сможет выставить не более 50 тысячи в поле, это все равно очень серьезные силы. Все же взять с собой двадцатку или даже двадцать пять?

    

   Вероятно, к нам ещё присоединиться какое-то количество кербрийцев. Тысячи полторы-две. С Велвеграми пока не все ясно.

    

   По итогам, если возьму с собой двадцать пять, то при идеальному раскладе с вербовкой союзников по дороге смогу набрать ещё тысячи три-четыре отборных воинов, среди которых много стихийных магов.

    

   Двадцать восемь тысяч против Мёртвого Божества, желающего пожрать весь мир. Сложно… Очень сложно что-либо прикинуть, когда столько неопределенностей, а на карту поставлено так много.

    

   — Семь дней чтобы собраться, отдохнуть после похода и провести небольшое слаживание — после выступаем, — предупредил я Орину. — Завтра утром оглашу это на собрании центурионов.

    

   — Поняла. Собравшиеся здесь войска это треть всех сил Империи?

    

   — Точно не скажу, но твоя оценка близка к истине. Если вспомнить Бер-Шадд, то там у Карра было около сорока тысяч. Столько же у Сандиса и Аланиуса Церта. У нас сейчас под пятьдесят тут и около пятнадцати держат реку Этар ниже по течению. Это включая гарнизон имперского города Катерна, расположенного у самого моря.

    

   — Пятнадцать тысяч на весь Этар? Этого разве не мало? — обеспокоенно произнесла девушка.

    

   Я понимал её волнения. Граница имеет огромную протяженность, а враг за счет монстров может нанести серьезный удар даже малым числом. Однако еще держались Бьорторн, Гелард и Утопье. Чудовища под предводительством Лав продолжали сопротивление. Именно все это было передовой линией защиты. А пятнадцать тысяч гарнизонов и речного флота рипариан должным отражать небольшие вылазки врага.

    

   — Пока достаточно, — ответил я. — Но нам стоит поспешить и уничтожить эту заразу.

    

   Последняя спокойная неделя пролетела быстро, поглощенная хлопотами, тренировками и слаживанием. Пора было определяться кто, а главное в каком количестве отправятся со мной истреблять зло на Севере.

    

   По итогам размышлений и обсуждений у меня возникла такая схема:

    

   Со мной идут Двадцать Первый и Шестнадцатый в полном составе. Это чуть более четырнадцати тысяч воинов. По две тысячи от Двадцать Третьего и Двадцать Четвертого. Двадцать Шестой почти полностью остается на границе, выделив мне почетную центурию добровольцев.

    

   Из вспомогательных войск и наемников идут:

    

   1 Ветеранская усиленная когорта тяжелой цестинской ауксилии 1000

   1 Когорта цестинской ауксилии 500

   2 Центурия наемных превенторов 200

   2 Центурии конных наемных эксплораторов 200

   2 Ветеранские когорты копейщиков ауксилии 1000

   1 Ала цестинской наемной конницы 300

   4 Турмы сагиттариев 120

   2 Турмы сагиттариев-новобранцев 60

   5 Центурий наемных западных сагиттариев 500

   1 Центурия сулимских наемных лучников 100

   2 Центурии лучников Изумрудных Островов 200

   1 Центурия наемных пеших сагиттариев 100

    

   Сэйфские копейщики 120

   Сэйфские всадники-загонщики 152

   Сэйфские конные застрельщики 690

   Магистр 1

   Гомункулы 3

   Гибрид-циклоп 1

   Гладиатрикс 1

   Гибрид-дриада 1

   Гибрид-сирена 1

   Сулимские жалящие лучники 321

   Пехота яри 400

   Пехота цзи 320

   Арбалетчики 311

   Авантюристы 243

   Якши 6

   Племенной воин Мадарчи 37

   Поедатели сердец Мадарчи 2

   Певцы ярости Мадарчи 1

    

   Итого с нами отправится 6891 наемник или воин из вспомогательных сил. Всех их я отдам в распоряжение Орины.

    

   Подавлением и борьбой с чудовищами займутся:

    

   Мастер-венатор 1

   Венаторы 40

   Послушники Гетионы 15

   Наемные подавители 50

   Наемные бестиарии 36

   Отборные подавители 28

    

   Это то, что я могу оторвать от границы, не беспокоясь, что она легко обвалится под ударами чудовищ.

    

   По итогам я вел на Север отборную группировку в более чем двадцать пять тысяч воинов.

    

   Если сотрудничество с Элемером продолжится на той же волне, то у нас будет возможность иногда получать подкрепления по воздуху и отправлять в тыл раненных. Однако чем дальше зайдем, тем проблематичнее это будет. Увы, но воздух контролирует враг. У него полно всякой летающей гадости.

    

   В ночь перед выступлением на Север командный состав и многие рядовые легионеры совершали церемонию жертвоприношения Гетионе. Я был в их числе. Парадная броня блестела от бликов огня. Я шёл по форуму каструма с зеркально начищенным бронзовым подносом в руках к ритуальном костру из идеально ровно выложенных квадратом дров.

    

   — Гетиона, мать света и жизни, — начал нараспев один из служителей. — Прими наши дары и прими нас под свою защиту. Серым плащом закрой от глаз зверя ночного, от ветра холодного, от участи злой. Сердце наше наполни мелодией покоя. Да не коснётся страх сна вечернего. Да сгинет всякий нечистый пред светом фонаря твоего.

    

   На подносе с жертвами не было крови. Лишь какие-то ароматические масла, фрукты и деревянные гребешки. Все собравшиеся рядом смотрели на меня. Поций, Летнир Дацинис, его уже возмужавший племянник, Клестус, Ноций, моя гвардия во главе с Ганом. Я глянул в огонь. Ну что можно сказать богине света?

    

   «Знаешь, я наверняка не лучший из сынов Империи по твоему мнению. Возможно, даже вхожу в какой-то антирейтинг за предыдущие подвиги и эксперименты. Однако враг вообще со всем живым не в ладах, поэтому помоги нам чем можешь. А мы в свою очередь тоже постараемся победить это зло».

    

   С такими мыслями и под распевы жрецов я бросил дары в огонь. Сосуды с маслом быстро треснули, воспламенились, вознося к темным небесам ароматно-приторный дым. Лица вокруг были сосредоточенные. Местами даже мрачные. Ни у кого не возникало сомнений, что мы отправляемся, возможно, на самое сложное и страшное сражения в своей жизни. Не раз мы ставили головы на кон, но сейчас от нас зависит слишком многое, а цена поражения абсолютно неприемлема.

    

   На следующее утро войска начали строиться для похода. Уже были собраны обозы и готово все снаряжение.

    

   Солнце только поднималось над лесом. Небо было ясным и голубым. Казалось, что мир абсолютно в порядке, а все недавние ужасы были просто кошмаром, приснившимся во время лихорадки. Лишь обгорелые деревья напоминали о нём, но и на них уже проклюнулись зеленые листочки. Жизнь возрождалась из пепла.

    

   Конные дозоры уходили вперёд, пока пехота только строилась в колонны.

    

   — Первое время будем идти почти как обычно, — обратился я к Клестусу. — Затем, боюсь, надо будет либо поджать дозоры, либо обеспечить их прикрытием антимагов.

    

   Центурион угрюмо кивнул. Клестус успел понаблюдать насколько эффективна в прошлом была моя монстро-магическая тактика против сил Кринтар под предводительством Аргета. Теперь же все наоборот. Нам придётся бороться с летающими и колдующими тварями. Уверен, они будут нападать на дозоры. Поджимать нас со всех сторон не хуже степных лучников в Бер-Шадде, но идти на врага надо.

    

   Мы уже наметили маршрут сквозь северные земли.

    

   

    

   Первая и самая легкая часть нашего пути пройдет вдоль реки Этар. Там нам со снабжением будет помогать речной флот. Мы пройдем мимо территории болот вокруг Утопья. Там сейчас Лав сдерживает силы Порчи. Есть шанс попасть под раздачу как в плохом, так и в хорошем смысле. От некоторого количества монстров или каких-нибудь магических даров я бы не отказался. Но это не обязательно. Затем город Вадторн, ситуация с которым не вполне ясна. Оттуда уже до Бьорторна. Забрать кребрийцев и вместе с ними отправиться в самое Сердце Тьмы.

  
  
   

    Глава 22 

    Точка на карте 

   

   Первый день марша прошел спокойно. Мы преодолели семнадцать километров. Маловато, но надо было покинуть каструм и провести разведку местности. Далее я планировал проходить за день хотя бы двадцать километров. Это в принципе было реально несмотря на размеры армии и меры безопасности.

    

   Благодаря навыку «Святая земля» я все еще мог перемещать свое внимание на оставшийся позади каструм. Это послужит одним из каналов связи с «большой землёй». Кроме того, в случае новых попыток нападения на границу, я смогу руководить обороной.

    

   Первая ночевка вне лагеря тоже прошла спокойно. Большой шатер с кучей комнат поставить времени не было, поэтому я спал практически в обычной палатке. Разве что ткань получше и охрана снаружи. Под спиной ощущалась земная твердь, а ветер доносил запахи дыма, пыли и уставших лошадей. Однако спал я отлично. Дневной переход измотал тело и разум, выступив хорошим седативным средством. Даже Арамию для расслабляющего массажа звать не пришлось.

    

   Следующее утро началось с небольшого дождя и на горизонте под пологом серых облаков было замечено несколько летающих силуэтов, однако приближаться они к нам не спешили. Разведка врага? Вероятно. К сожалению не было возможностей глянуть через систему. Эти тени заметил не я, а небольшой патруль превенторов на холме. Когда мне доложили о появившихся летунах, те уже скрылись за горизонтом.

    

   — Столько лет я слышал страшилки про Север, — через некоторое время заявил мне Поций уже на марше. — А теперь все сбылось и даже через край.

    

   Мы как раз проезжали мимо разоренной деревни. Судя по состоянию руин её сожгли примерно в момент, когда прикончили Геора. Тогда вдоль реки Этар появились первые отряды обезумевших Гератов. Бывший гарнизон Либаны и те, кого я пытался поселить на границе в качестве новых федератов.

    

   — Надеюсь, что эти события чему-то научат людей, — заявил в ответ Гинд, который ехал рядом с Поцием.

    

   — В смысле? — спросил центурион. — Научат разорять Север аккуратнее или что?

    

   — На целые столетия нам практически удалось избавить Империю от серьезных колдовских опасностей. Люди начали воспринимать магию как нечто далекое, редкое, оставшееся в прошлом. Монстры стали для них просто диковинными тварями, которых выпускают на арену рвать приговоренных к смерти. Учитель Доктоний как-то даже рассказывал мне, что один почтенный гражданин просил его не так активно уничтожать чудовищ.

    

   — Это ещё почему?

    

   — Боялся, что они совсем вымрут и мир утратит свое разнообразие.

    

   Я неожиданно громко усмехнулся. Гинд аж обернулся посмотреть. Но мне сложно было бы объяснить ему про Гринпис, зоозащитников и прочие приколы моего прошлого мира. Если бы все осталось тихо-мирно, то лет через пятьсот в Сенате уже могли бы слушать доклады о катастрофическом сокращении популяции сирен-людоедов из-за разливов нефти около Терионы.

    

   Ну что ж… Сей почтенный гражданин должен меня поблагодарить. После оживления Сердца разнообразие нечисти сильно выросло.

    

   Мы двигались вдоль реки Этар по территориям, некогда принадлежавшим племени Венелов. Остатки этого народа ныне либо скрылись в глубинах Империи, либо служили в ауксилии. По большей части в качестве легкой кавалерии. Я оставил их при каструме как и других союзных северян. Слишком опасался, что Сердце сумеет повлиять на тех, чьи предки когда-то ему поклонялись. Единственным исключением была Орина. Наёмники и вспомогательные войска под ее руководством замыкали наш марш.

    

   На речной глади уже появились первые суда нашего флота. Это были как просто крупные лодки, так и целые униремы — небольшие парусные корабли. Пару сотен лет назад флот рипариан переживал свой расцвет. Он защищал торговые речные пути и предотвращал рейды недружественных племен на территорию Империи. Этар отлично выполнял роль природного рубежа обороны. Даже для переправы отряда в пару тысяч человек требовались время и плавсредства в достаточном количестве. Часто речной флот умудрялся отражать атаки серьёзно превосходящих сил противника. Корабли с орудиями и высоким бортом, на которых служили профессиональные моряки, громили менее готовых к бою на воде северян с их низкими лодками.

    

   Однако все изменилось с укреплением позиций федератов. Меньше набегов, больше торговли. Рипариан теряли боевые функции, превращаясь в таможню, гоняющую мелкие банды. Однако сейчас Империя снова нуждалась в сильном речном флоте. Фальвус по моей просьбе направил сюда два десятка трофейных кораблей, захваченных у шаддинцев и пиратов Терионы. С ними прибыли более опытные экипажи. Подошли подкрепления, призванные укрепить ныне опасный Лимес.

    

   Сопровождать наш марш прибыло около двух сотен кораблей и лодок. К некоторым из более крупных судов крепились плоты-баржи для перевозки грузов. Ко мне прибыли доложиться несколько капитанов, возглавлявших речную процессию.

    

   — Крупные силы врага реку Этар к западу отсюда не пересекали, — объявил смуглый имперец, явно до этого долго ходивший по южным водам. — Поток беженцев тоже схлынул. Мы отразили несколько атак мелких отрядов. Одну из дозорных башен сожгли летучие чудовища, но из десяти человек гарнизона пострадал лишь один. Но с прискорбием сообщаю, что две недели назад был полностью перебит конный патруль из пяти всадников. Вероятно, враги пробрались на нашу территорию под видом беженцев.

    

   Мдэ. Надо проводить фильтрации не только около Мелиодана. Враг поставил на поток эту заброску тайных агентов под видом беженцев. А может быть у них нет какого-то оперативного планирования на этот счет. Есть вероятность, что мы имеем дело со стихийными процессами миграции с одной стороны и распространением новой радикальной религии с другой.

    

   — Я поручу центуриону Клестусу написать рекомендации для ваших гарнизонов. Полагаю, стоит искать среди беженцев людей со странными отметинами, татуировками, изображающими пламя или черепа. Тех, кто исполняет непривычные ритуалы и тайно приносит жертвы. Только никаких казней без четких доказательств. Соблюдайте дисциплину иначе это может способствовать распространению враждебных учений.

    

   — Все будет по вашему слову, триумвир Михаир. Также вынужден предупредить, что наши дозорные часто видели странные пожары в районе Утопья и Вадторна. Эти территории могут быть захвачены врагом.

    

   — Именно туда мы направляемся. Наш путь не будет легок, но пора очищать эти земли от врага, — ответил я.

    

   Мы продолжили марш, чуть прибавив скорости за счет помощи речного флота. Они взяли на себя многие моменты снабжения и логистики. С того берега реки нам часто подвозили совсем свежие припасы, включая даже мясо, рыбу и яйца — в походе это роскошь. Учитывая насколько разорены/поражены злом внутренние территории Севера, питаться нам предстоит в основном военным хлебом, выпеченным на углях из муки грубого помола. И ресурс этот придётся защищать любой ценой. На месте врага я бы ударил именно по нашему обозу. Если у него это получится, то нам придётся туго. Будем вынуждены уходить и изыскивать крохи снабжения по морю или воздуху. В любом случае никакого решительного наступления уже не получится. Придётся спасать армию.

    

   Ещё три дня и три ночи прошли спокойно. Двадцать километров от утра до вечера. Погода была к нам благосклонна, не изматывая дождями или палящим солнцем. Легионы двигались вперед словно хорошо сконструированная машина. Некоторые проблемы создавали наёмники. Прежде всего авантюристы и сулимцы. Они не привыкли долго жить на марше в дикой местности. Однако Орина пока справлялась. Наёмники отставали некритично. Просто чуть позднее ложились спать.

    

   Затем дни наши стали неспокойны и ещё не спокойнее стали ночи.

    

   Началось все с того, что один из передовых разъездов сэйфов заметил издалека группку вражеской пехоты. Я сразу же переключился туда.

    

   Разорители

   Нестроевая пехота

    

   Объявилось бывшее ополчение Гератов. Броня, которую мы им когда-то выдали, покрылась гарью, шлемы заржавели. Если обычно местные воины следят за своим внешним видом, то сердцепоклонники забили на это от слова совсем. На щитах вместо красивых и геометрически правильных орнаментов ныне были намалеваны какие-то шедевры сюрреализма. Спирали, языки пламени, черепа, черви.

    

   В ближний бой они вступать не стали. Ограничились лишь вялой перестрелкой и отступили в глубину леса. Послать за ними? Не хотелось отвлекаться на мелочь. Их там от силы было штук двадцать. Однако посылать за ними тоже небольшой отряд было рискованно. Могли заманить в ловушку. Разворачивать же полномасштабную облаву смысла не было. Единственное, я отдал приказ передовым и фланговым дозорам держаться поближе к основному войску, а главное категорически избегать рискованных мест. Не зря.

    

   «Ваши войска атакованы», — вежливо сообщила мне РТС-система.

    

   На группу из десяти превенторов и наемного подавителя налетело штук двадцать разорителей при поддержке одного шамана Порчи, который именовался «заклинатель проклятых огней».

    

   Засада у врага не удалась. Эффект неожиданности практически не сработал. Легионеры действовали осторожно, но все равно были атакованы ватагой сердцепоклонников, которые с яростными криками вырвались из густой чащи.

    

   Я туда отправил туда «пожарную команду» из двух десятков легионеров, турмы сагиттариев и одного венатора. Причем все передвигались верхом. Просто легионеры спешились непосредственно перед боем. Венатор же остался в седле. В конце концов не зря они называются в системе универсальной элитой. То есть могут эффективно вести бой и пешком, и с коня.

    

   Взмахом меча воин храма Гетионы легко обезглавил первого попавшегося дикаря. Летели дротики, звучали крики и проклятия, но ни одна мольба не сорвалась с уст раненых или умирающих. Боевой дух обоих сторон был чрезвычайно высок. Враги без тени сомнений верили в тёмного Бога Севера. Наши верили в своих товарищей и скорую победу Империи.

    

   Битва унесла жизнь одного из превенторов. Четверо были ранены и я перепоручил их Арамии. Враг потерял десятерых убитыми, но сумел отступить. Я запретил гнаться слишком далеко в чашу. Опасно.

    

   Лес ощущался теперь как враждебная стихия, полная вражеских глаз, стрел и дротиков. Гибрид-дриада поднял одну из своих птиц для разведки. Через нее я увидел походные или может быть ритуальные костры, от которых над лесом то тут, то там поднимался дым. Насчитывалось их примерно четыре десятка от одного края горизонта до другого.

    

   — Ждем много новых гостей ночью, — предупредил я окружающих и всех остальных через командный голос.

    

   Это предсказание сбылось, благо, мы подготовились несколько возможно. У реки был разбит временный, но защищенный лагерь. Насыпан невысокий вал, на котором стояли переносные укрепления. Кроме того мы остановились на максимально открытом месте у берега. Срубили несколько десятков деревьев, которые находились рядом. От края лагеря до леса было около полусотни метров.

    

   Враги пришли после полуночи. Сначала несколько обладателей самого тонкого слуха, включая Луну и Ноция, засекли какие-то передвижения в лесу. Затем из темноты полетели стрелы.

    

   «Спокойствие», — передал я всем войскам, одновременно направляя в места обстрела заранее приготовленные дежурные отряды.

    

   Основным средством нашего ответа стала праща. В темноте не так была важна точность, а тратить впустую стрелы и дротики не хотелось. Поэтому для ночных дежурств были отобраны те легионеры и велиты, кто был максимально искусен в метании камней. В качестве поощрения пращников освободили от части лагерных работ.

    

   Вскоре из темноты раздались крики. Не боевые яростные кличи, но вопли боли и злобы. Интересно, есть ли у вражеской пехоты магическое лечение? Надеюсь, что нет.

    

   После того, как нам удалось отогнать еще живых врагов, появились уже мертвые. Сначала налет костекрылов и мертвых птиц. Три десятка огнедышащих тварей попытались устроить обстрел лагеря. Мне пришлось вручную распределять подавителей по территории. Огненные шары костекрылов рассеивались не долетая. А сами твари, спустившиеся ниже для обстрела, попали под ответку из стационарных арбалетов. Орина использовала магию. Ей дважды удалось попасть в скопления крылатой нежити. Бледные вспышки шаровых молний разрывали мёртвых исчадий Сердца.

    

   Однако воздушная атака оказалась лишь отвлекающим маневром этой ночью. Опасность пришла откуда мы не ждали. Из-под воды.

    

   Недавно спокойная речная гладь забурлила. Раздались крики моряков, чьи суда стояли на якоре и не могли вплотную подойти к мелководью около берега.

    

   «Ноций, Луна, это по вашей части», — скомандовал я, одновременно отправляя четырёх венаторов к лодкам.

    

   Вода между судами речного флота бурлила. Несколько кораблей опасно накренились, два столкнулись между собой. Из воды к лодкам и экипажам тянулись сотни белых рук. Раздувшаяся плоть, с некоторых кожа слезала как перчатки. Зомби. Причём не плавающие, а шагающие по дну. Они были особенно опасны для небольших лодок. Одну из них им удалось быстро перевернуть и шестеро оставшихся там на ночь гребцов оказались добычей этих тварей. Брызги, жуткие крики умирающих, которых рвали на части мертвецы.

    

   Подавление. Там нужны подавление и Ноций с Луной, которые отлично чувствуют себя в воде.

    

   Нечто активно пыталось переворачивать не только лодки, но и крупные корабли. Похоже кроме зомби там есть какая-то тварь размером побольше. Подробнее не рассмотреть. Света не хватало, а вода была уже мутной от поднятого со дна ила.

    

   Отправиться туда самому? Использовать сферу подавления? Хотелось, конечно, но что если это отвлекающий манёвр… Рискованно тратить ценные ресурсы даже ради жизней нескольких гребцов.

    

   Ноций прямо в броне нырнул под воду. Это была его родная стихия. Потоки и течения несли его вперед, несмотря на вес доспехов. Впереди маячили бледно-зеленоватые силуэты мертвецов. Я заметил как Ноций потерял немного морали. Понимаю. Зрелище было отвратительным и ужасным. Раздутые пародии на людей, бродили по дну, переставляя толстые ноги. Здесь были и женщины, и даже дети. Волосы мертвецов колыхались из-за течения.

    

   Они попытались накинуться на Ноция. Двигались не сказать, что быстро, но настойчиво. Парень отбрасывал их прочь завихрениями воды, но рубить мечом видимо брезговал.

    

   Туда срочно нужны венаторы. Ослабить всю эту дрянь подавлением. Иначе сражаться с ними в воде будет очень проблематично.

    

   Экипажи речного флота отбивались как могли. Веслами, копьями, шестами. Сбрасывали лезущих мертвецов обратно в мутную воду, не давали им слишком раскачать лодки.

    

   Вскоре присутствие венаторов начало затормаживать мертвяков. Их движения стали вялыми, а сил в руках убавилось. Однако что-то крупное по прежнему атаковало корабли ближе к середине реки.

    

   Ноций поплыл туда. Дно становилось все глубже. Раздутые зомби уже не могли дотянуться до полубога. Он плыл над их руками как над диковинными кораллами.

    

   «Вот оно. Видишь?» — обратился я к Ноцию.

    

   «Да», — ответил он, используя обратную связь за счёт моей способности «Откровение».

    

   Даже в слабом свете луны, Ноцию очень хорошо были видны погруженные в воду корпуса кораблей. Один из них собиралась таранить огромная уродливая рыбина. Глянул на неё через систему.

    

   Сом-трупоед

   Нежить

   Монстр

    

   Тварь, словно взятая из какого-то ужастика. Не просто здоровая гнилая рыбина. Под брюхом у неё торчали руки и фрагменты корчащихся тел. Словно рыбина объелась зомбей, а те процарали себе путь из желудка. Но на самом деле все это было частью единого тела чудовища. Давно срослось между собой.

    

   «Надо это уничтожить», — с некоторой печалью в голосе сказал я Нрцию. — «Понимаю, что такую дрянь даже трогать не хочется, но он ломает наши корабли».

    

   Ноций устремился к чудовищу. Щита с собой в воду парень не взял. В левой руке у него было копье. В правой меч. Разогнавшись под водой, он пронзил копьем голову монстра, но тому кажется было плевать. Сом изогнулся, пытаясь укусить врага или схватить его руками трупных придатков.

    

   Ноций легко увернулся и, поймав завихрение водных потоков, мечом оставил глубокий порез на теле монстра. Из раны в воду хлынула черная жижа, а в ней…

    

   «Осторожно!»

    

   Кроме жижи из брюха чудовища вырвались какие-то белые черви, длиной почти в локоть и несколько мёртвых сгнивших до костей щук. Сом оказался фаршированным.

    

   «Врубай защиту от стихий!» — призвал я Ноция.

    

   Тот воспользовался моим советом. К сому тем временем подплыла Луна, которая в отличие от полубога была без брони. Ведьма вложила всю энергию в электрические разряды. Чудовище и его отростки резко дернулись. Мелочь тоже получила свою порцию электрошока.

    

   Ноций подплыл к сому и комбинируя удары клинком с управлением водными потоками, сумел отрубить ему голову. Мерзостная тварь наконец-то затихла.

    

   Атака с воды была отбита ценой жизней двадцати восьми человек. Также мы потеряли немного груза, оказавшегося в воде, когда некоторые лодки перевернулись.

    

   Большая часть подводных зомби были уничтожены совместными усилиями Ноция, Луны и венаторов, обеспечивающих подавление. Вскрытие показало, что тела несчастных набили изнутри камнями, чтобы трупы не всплывали и подобрались к нам по дну. Все это были жители разоренных деревень. На многих телах присутствовали следы пыток и мерзостных ритуалов.

    

   Ещё одно напоминание о том, какой кошмарный враг нам противостоит.

    

   Пропитавшиеся влагой тела горели очень плохо, но мы потратили достаточно времени, чтобы обратить их в пепел и зло более не могло завладеть этой плотью.

    

   Ночное нападение с воды задержало нас, однако остановить не смогло. На следующий день мы продолжили марш. Шли вперед по враждебной земле. Враждебной практически всему живому.

    

   — Здесь птиц мало, — заметил Ноций.

    

   Да. Все живое бежало прочь. И это ведь мы ещё довольно далеко от Сердца. Первые мелкие стычки на нашем тяжелом и долгом пути. Во что же превратились дальние земли гибнущего Севера? Это нам ещё предстоит узнать.

    

   Атаки и диверсии повторялись теперь каждую ночь. Летающая гадость, подводные зомби, обстрелы из темноты. Днём тоже нападали, но реже и осторожнее. Кроме того, на нашем пути стали попадаться различные препятствия. Поваленные деревья, сожженные мосты, ямы. Часто в таких местах поджидала засада. Кажется, ничего серьезного, но движение наше враги тормозили как могли. Вместо предполагаемых двадцати километров приходилось делать десять.

    

   Лес, подступающий к реке, становился все гуще. Места здесь были достаточно дикие даже в мирное время, а после войны и пришествия монстров, многие поля, дороги, просеки заросли густым молодняком. Вроде бы не дерево, но уже не куст. Легко не сломать и не затоптать. Я надеялся скорее добраться до лесов около Утопья, но марш буксовал. Ощущение, что враг провоцировал нас на проведение серьезной облавы. Чтобы мы отошли от реки и углубились в зловещие чащи, пораженные скверной.

    

   Когда очередной раз ночью мне привиделись «Чужие сны», вместе с ними поступили тревожные вести из Бьортона. Я увидел город глазами Таркуса Дарена. Поздний вечер. Вокруг бывшей столицы федератов полыхали несколько крупных пожаров. До боли знакомый звук несся со всех сторон. Что-то похожее на гомон толпы, но заставляющее сердце сжиматься. Крики множества людей, слившиеся в одно эхо и разнесенные ветром по округе вместе с пеплом пожарищ.

    

   — У этих ворот тоже столпотворение! — крикнул кто-то из северян, охранявших стену. — Откройте беженцам!

    

   — Нельзя! — срывая голос закричал Таркус. — Где люди Гарама⁉ Где его дружина⁉

    

   Вопреки совету моего посланника одни из ворот Бьорторна начали открываться. За ними уже скопились напуганные люди. Секунда-другая и начнётся давка. Крики ужаса грянули сразу как створки ворот начали распахиваться. Несколько человек прямо в толпе меняли свой облик, обращаясь гротескными монстрами. Чём-то наподобие медведей, с которых содрали шкуру.

    

   — Проклятие, проклятие, проклятие… — бубнил под нос Таркус, хромая прочь. — Эй ты! — крикнул он первому попавшемуся северянину. — Беги искать воинов! На город напали чудовища! Опять…

    

   Результаты этой схватки сон мне не показал. Сам Таркус в ней, конечно, не участвовал. Он метался по городу пытаясь организовать оборону и не дать открыть ещё какие-нибудь ворота. Ситуация в Бьорторне напрягала. Уверен, что Гарам и его товарищи отобьются. Однако сколько человек, а главное сколько ресурсов они потеряют? Сложно сказать. Бьортон был нужен мне как перевалочная база для дальнейшего рывка на Север. Очень не хотелось бы прийти к догорающему пепелищу. Надо было спешить.

    

   Проклятие…

    

   Порча пожирала здесь все. Даже моя многотысячная армия сейчас казалась незначительной в сравнении с этой глобальной угрозой. Мы были одной точкой на карте. Медленно ползли, продираясь через препятствия, пока враг разорял, убивал, сводил людей с ума и создавал чудовищ сразу по всему Северу.

    

   С такими мрачными мыслями я поднялся утром, наблюдая как войска сворачивают лагерь. Накрапывал мелкий дождь, в котором ощущалось дыхание осени.

    

   За день мы прошли пятнадцать километров. Достаточно неплохо. Дело в том, что количество проблем на дороге вдруг резко и подозрительно уменьшилось. Перестали попадаться завалы деревьев, баррикады, за которыми ждали вражеские стрелки, готовые дать пару залпов и сбежать в лес. Чаща вдруг замолчала. Ни боевых криков, ни костров. Стало больше птиц.

    

   Сначала я подумал, что мы наконец вступаем в область, которую контролируют монстры Лав, однако разгадка оказалась иной.

    

   Меня нагнала Орина. Девушка явно была взволнованна. Мы чуть отъехали от основной процессии, прежде чем я спросил:

    

   — Что-то случилось?

    

   — Они пришли. Пытаются связаться с нами.

    

   — Снова рисунки? Многозначные ребусы?

    

   — Нет. Вот.

    

   Орина передала мне листок чего-то похожего на папирус. Примитивную бумагу из природных материалов. Однако сделан зеленоватый листок был довольно изящно и с вложением мастерства. На нем тонким почерком были написаны витиеватые символы, которые система мне перевела так:

    

   'Мы знаем с каким врагом Вы пришли сражаться сейчас. Худшие опасения и самые темные пророчества уже сбылись. Совершенное Вами непростительно, но именно Вы в силах если не исправить всё, то спасти оставшихся.

    

   Мы ищем встречи и назовем свою цену'.

    

   Значит Велвегры. Что ж, послушаю какую цену они хотят назначить за помощь.

  
  
   

    Глава 23 

    Разделение крови 

   

   На самом деле ничего хорошего от этой встречи я не ждал. Возможно, потому что ничего хорошего давно не жду. Плюс местные эльфы при прошлых наших взаимодействиях показались мне народом с совершенно негибким мышлением.

    

   Магия и превосходная физиология позволили им на долгие годы застрять в родо-племенном строю. Отгородиться от всего мира, упоровшись всякими сомнительными пророчествами. Ещё в прошлую мою войну на Севере мне довелось общаться с Лав насчёт прорицания. Она утверждала, что пророчества вариативны. На дорогах судьбы полно развилок. Потяни одну нить судьбы и заденешь сотни других. Думаю, Лав шарит в прорицании лучше ушастых. Велвергы по ощущениям превратили свои пророчества в догматику. Делаем вот так и никак иначе. Гибельная стратегия, особенно в нынешнюю эпоху резких перемен.

    

   Для встречи я собрал внушительный отряд. Пятерых венаторов, включая Гинда. Почти две центурии легионеров. Одна состояла из антесигнанов и выступала в качестве нашего тыла, а другая из превенторов рассосредоточилась малыми группами по флангам. С ними было два десятка отборных подавителей. Я даже обратился к Элемеру, чтобы он находился недалеко на своём летающем корабле, обеспечивая нам магическое превосходство.

    

   Зная упоротость Велвергров, не удивлюсь если они захотят прикончить меня любой ценой. Как говорится: «Никаких компромиссов. Даже перед лицом Армагеддона».

    

   — Все будет хорошо, — попыталась заверить меня Орина. — У этого народа есть честь и принципы.

    

   Я знаю. В этом то и проблема. Прекрасно помню, как один из них покушался на меня ценой собственной жизни, а я ведь тогда ещё даже Сердце не оживил.

    

   Мы шли через лес, слушая хруст веток под ногами. По дороге нам попался бывший лагерь сердцепоклонников. Все убиты и частично сожжены на собственном костре, чтобы не встали зомбями. Вот чего по ночам теперь так тихо.

    

   Когда мы вышли на достаточно просторную, вытоптанную в центре поляну, к нам направились четыре высокие фигуры, закутанные в тускло-зеленые плащи.

    

   — Их здесь больше, — шепнула мне Луна.

    

   — Да, — подтвердили Ноций. — Несколько десятков прячутся там и там.

    

   Ага. Стрелять пока не начали. Уже хорошо. Фигуры приближались к нам довольно медленно и спокойно. Первым вышагивал очень высокий мужчина. Все его лицо было закрыто кроме холодных темно-синих глаз.

    

   — С кем нас свела судьба? — вежливо обратилась Орина к вышедшему вперед велвегру.

    

   — Маэнос. Синий алмаз. Ты не знаешь меня, дитя. И не с тобой я пришел говорить.

    

   — Мне были знакомы Кайос, Илантель, Ориниона…

    

   — Все ныне уже мертвы, — перебил её эльф.

    

   Странно. Он по общению не был похож на предыдущих своих сородичей.

    

   — Вы пришли говорить со мной, так говорите, — вступил в беседу я. — Предполагаю, что вы выскажите какие-то условия? Хотите гарантии безопасности для своих земель?

    

   — Вашему племени сложно верить, а даже если ты говоришь правду, то клятвы часто умирают вместе с носителями, — ответил нелюдь. — Послужат ли твои слова нам щитом на сотню лет? Едва ли.

    

   Ну тут по фактам. Моя власть закончится вместе со мной или даже раньше, если надобность в Триумвирате отпадет. Ни о каких сотнях лет тут речи явно не идет.

    

   — Тогда что вам нужно? Золото? Оружие?

    

   — Кровь, — ответил эльф.

    

   Ну начинается. А ведь так хорошо общались.

    

   — У нас общий враг! — явно возмутилась Орина. — Что случилось со старейшинами, если месть затуманила ваш взор.

    

   — Мы здесь не по воле старейшин, — ответил Маэнос. — Мы здесь вопреки их воле.

    

   Ого. Нифига. Бунт на корабле?

    

   — Пути и пророчества не принесли нашему народу спасения, — ответила спутница бунтовщика. — Лучшие из нас погибли в чужой войне, а земли поражены злом. Старейшины были кое в чем правы, но ошибались в главном. Старый мир умер, однако мы ещё живы. Значит, надо все строить заново.

    

   В интонации Велвергров звучали разочарование и озлобление. Не было уже той странной философской покорности судьбе. Произошел слом знакомого мира. Сейчас перед нами стояли те, кто отверг его. С одной стороны, их поступок вызывал некоторое уважение. С другой стороны, отвергая нормы бывает сложно остановиться и не перегнуть в другую сторону.

    

   — Хотите построить для себя новый дом? Хорошо. Думаете, моя кровь вам в этом поможет? — усмехнулся я.

    

   — Поможет, — кивнул Маэнос. — И твоя кровь тоже. Только не пролитая, а разделенная дважды.

    

   Так. А вот сейчас становится не очень понятно. Или же это намек на…

    

   — Нам нужна не месть, а сила, — добавил ещё один переговорщик. — Сила, чтобы выжить и найти новый дом. Полукровка нам ее обеспечит.

    

   — Вы хотите, чтобы я вернулась? — спросила Орина.

    

   — Полагаю, речь не о тебе… — ответил я.

    

   — Именно, — подтвердил Маэнос. — Твоё пророчество уже обмануло нас всех, дитя. Но что если поможет другой полукровка?

    

   Извини, Орина. Ты больше не Лисан аль-Гаиб. Пророчества забыты, традиции попраны. Для эльфов пришло время обратиться к более осязаемым ценностям. Силе, которую даёт божественная кровь.

    

   — Если вы считаете, что я отдам вам сына…

    

   — Мои слова уже прозвучали, — ответил эльф. — Нам нужен не он сам. Лишь его кровь, разделенная с нами. На четверть божество, на половину наш народ.

    

   Ага. Вот о чем речь. Значит мы говорим с группой ренегатов, которых политика старейшин доконала. И в качестве проекта по усилению своей фракции они хотят породниться с полубогом. Это в принципе логично. Если взять половину или даже треть от способностей Ноция и умножить это на несколько десятков потомков, то получится отряд офигевших стихийных магов. Вроде бы все в выигрыше, но предложение это меня ставит в крайне неоднозначное положение.

    

   — Я вас услышал. Я вас понял. Мне надо с глазу на глаз поговорить с… виновником торжества.

    

   — Вы устраиваете в его честь праздники даже несмотря на войну? — поинтересовался один из переговорщиков.

    

   Как же тяжко… Лучше бы они как нормальные люди хотели денег. Но есть загвоздка: они не нормальные и не люди.

    

   — Я дам вам точный ответ завтра или послезавтра. Согласны?

    

   Маэнос медленно кивнул, продолжая не моргая смотреть на нас словно какая-то хищная птица. Интересно, не получатся ли из этой группы ренегатов со временем какие-нибудь тёмные эльфы? Да без разницы. Хуже чем с Сердцем явно не будет, а последствия явят себя разве что моим далеким потомкам.

    

   Обе делегации разошлись. На обратном пути Орина то бледнела, то краснела. Явно не такую встречу с Велвеграми она себе представляла.

    

   — А что вообще случилось? — спросил Ноций. — Им нужна моя помощь?

    

   — Они хотят чтобы ты вые… — начала было Луна, но я скомандовал:

    

   — Тихо! Сам все объясню.

    

   — Лично я считаю, что это оскорбительно, — заявил Гинд.

    

   — Завидуешь, что тебя не позвали? — спросил Ган.

    

   — Нет!

    

   — Я вот завидую, — признался легионер. — Обычно приходится за баб платить либо догонять, а тут они сами готовы…

    

   Ноций вопросительно смотрел на него, а снова повторил:

    

   — Сегодня сам все объясню.

    

   Кажется, Палачу Севера предстоит провести ещё одну воспитательную беседу на тему пестиков и тычинок.

    

   Вернувшись, мы обнаружили уже хорошо укреплённый лагерь. Пора было готовиться ко сну. Вечером я остался с Ноцием один на один и начал новый сеанс полового просвещения.

    

   — Помнишь, мы как-то говорили о том, что женщины могут нравиться по особому?

    

   — Да.

    

   — Так вот…

    

   Я максимально деликатно изложил чего от него хотят Велвергры-ренегаты. Хотят в общем-то детей. Желательно много.

    

   — В этом предложении нет ничего удивительного, — подвел я итоги. — Многие браки заключаются по политическим причинам. У этих же нелюдей мотив магически-военный. Знаешь… — вдруг усмехнулся я. — В моей родной стороне были мифы про такие остроухие народы и обычных людей. Про то, как они презирали нас за слабость и короткую жизнь. Но среди людей были примархи. Особым образом рождённые… Полубоги. Остроухие превосходили обычных людей, но примархи намного превосходили их. Ты именно такой. Рожден с великой силой и эти остроухие хотят немного её для своего нового поколения.

    

   Ноций был явно задумчив. Он глянул на меня и полушепотом спросил:

    

   — А я слабее не стану? Насколько это опасно?

    

   — Нет. Не опасно. Ты даже к болезням устойчив. Так что никакую лесную плесень не подхватишь. Хотя вряд ли у них там есть подобная гадость. Не тот уровень развития общества.

    

   — Хорошо. Тогда я попробую, — серьёзно заявил парень.

    

   — Это… правильно, — кивнул. — Поможет нам сохранить многие жизни.

    

   И наплодить блин новых.

    

   — Только не переусердствуй. Осторожно. Делай только то, что тебе нравится.

    

   — Да. Спасибо, отец.

    

   Ночью произошла новая попытка атаки с воды, но уже не такая масштабная как первая, а на лодках были заранее размещены подавители. В итоге никто серьезно не пострадал. Мы с Ориной лишь получили немного опыта за полсотни зомби. Впрочем, прокачивались не только мы двое. Мертвецы уже не вызывали у многих воинов панического ужаса. Они получали специальные ачивки типа:

    

   Достижение: одолеть чудовище.

    

   Страх перед монстрами исчезает после первой победы над ними. Урон морали в присутствии чудовищ снижается на 38%

    

   Или:

    

   Достижение: истребитель нежити.

    

   Стойкость можно выработать даже перед лицом воплощенной смерти. Урон морали в присутствии нежити снижается на 32%. Негативные эффекты проклятий и ослабляющей магии нежити снижаются на 39%.

    

   Я специально посмотрел статистику и удивился. За время нашего марша трое человек обрели коэффициент подавления. Пусть пока минимальный, но это все равно очень интересный эффект. Тем более времени то прошло всего-ничего.

    

   — Задатки силы духа есть у многих, — объяснял мне мастер-венатор Рубий Галитас, седовласый мужчина лет пятидесяти. — Кто-то, сталкиваясь с ужасом отродий магии, ломается, но других это наоборот закаляет. Мы давно заметили, что набираем много талантливых рекрутов из глухих провинций. Там, где человек ещё вынужден рисковать собой, углубляясь в лесную чащу.

    

   Любопытно. Сколько же таких талантов раскроется если мы победим само Сердце Порчи? Очень надеюсь узнать результат в ближайшие месяцы.

    

   Половина следующего дня прошла в относительно спокойном марше. Ренегаты народа Велвергров зачищали леса по пути от мелких отрядов врага. Мы могли идти спокойно. Затем от остроухих снова прибыли посланники и, получив утвердительный ответ, вернулись к своим. Тем же вечером в лагерь к нам пришли две фигуры, полностью закутанные в плащи. Но судя по движениям — женщины.

    

   Они провели в шатре с Ноцием примерно четыре часа, а потом удалились обратно в темноту. Непрочный союз был скреплен.

    

   Его моральная сторона меня тоже немного беспокоила. Впрочем, я понимал, что в этом мире к половым вопросам относятся довольно просто. Особенно в среде тех, кто постоянно находится между жизнью и смертью. Ноций вырос слишком странным образом. Это меня беспокоило. Однако, с другой стороны, я понимал, что ребёнком ему быть не следует. Надо взрослеть во всех смыслах. Он отнял уже множество чужих жизней. Пусть теперь приобщиться к таинству создания жизни новой. Другому аспекту баланса Эрос/Танатос.

    

   Сам Ноций охарактеризовал произошедшее ночью как: «Странно, но интересно». Он явно был доволен случившимся на зависть окружающим.

    

   — Через несколько десятков лет люди пожалеют об этом решении, — предупредил Гинд. — Его и ваши потомки станут оружием в руках иной расы.

    

   — Зато не пожалеют об этом люди вокруг, на которых перестанут нападать по ночам. Не пожалеют об этом, те кто сейчас сражается за свои жизни в Бьорторне. И вообще… Ты думаешь эти несколько сотен нелюдей — серьезная угроза для Империи?

    

   — Нет, но…

    

   — Поверь, у нас гораздо больший потенциал для развития. Тебе не удалось тогда застрелить Альденг из порохового оружия. Бывает. Новые технологии начинают работать в полную силу не сразу. Однако сохраняй свою приверженность прогрессу даже перед лицом испытаний. Понимаю, что сейчас ты видишь целый регион, захваченный тёмными силами. Такого не случалось сотни лет. Но не время отчаиваться и разочаровываться.

    

   Моё внушение, кажется, сработало.

    

   — Простите, триумвир… — вздохнул молодой венатор. — Мне не стоит так часто критиковать ваши решения. Просто это место… Оно воплощает собой то, что такие как я не должны были допустить.

    

   Ну что тут можно сказать? Дерьмо случается.

    

   Два дня марша прошли довольно спокойно. Двадцать и двадцать два километра. Я регулярно выслушивал депрессивные речи то Гинда, то Орины. Первого напрягал союз с нечеловеческой расой, а вторую сама суть этого союза.

    

   — Я помню как раньше единство двух сердец и душ были для Велвергров священны, — жаловалась девушка. — Любовь воспевали в легендах, а сейчас… —

    

   Меня немного подмывало спросить: «А то чем вы с Альденг занимались, тоже в каких-то легендах воспевалось? Может быть даже рисунки на данную тему есть?» Однако я понимал как это работает. Остроухие были для Ориной идеалом детства. Они, вероятно, нравились ей куда больше, чем придворная тусовка отца, где её не воспринимали всерьёз из-за пола и возраста. Кароче Велвегры стали для девушки этаким лучом света в темном царстве. Она идеализировала их. А тут представители этого древнего народа сами забили на свои традиции и шлют своих женщин к её несостоявшемуся жениху. Плюс к самой Орине потеряли интерес. Разочарование по всем фронтам.

    

   Однако, нельзя было отрицать выгоды, которые нам давал этот союз. Я решил добавить ренегатов в армию и Маэнос не стал возражать. Боевая часть его отряда состояла из:

    

   Воины синего алмаза 1

   Познавшие Бурю 11

   Ищущие Свет 4

   Клинки ветра 96

   Связующие жизни 29

   Следопыты Велвегров 145

   Охотники Велвегров 74

    

   К сожалению, меньше чем было у Геора под Кринторном, но что поделать. Сам же угробил значительную часть эльфийской элиты и ничуть об этом не жалею. Война.

    

   Тем временем мы прошли земли Венелов и двигались через довольно дикие территории, раньше подконтрольные Утопью. Несколько раз мы замечали как где-то над лесом летали гарпии. Удивительно, но многие были рады видеть этих существ. Монстры, конечно, но хотя бы живые. Жаль до самого города на болотах далеко. Можно было, конечно, договориться с Элемером насчет воздушного путешествия, но не хотелось оставлять армию.

    

   В ночь перед тем, как мы пересекали приток Этара, исходящий от Утопья, меня посетил интересный сон или лучше сказать видение. Все началось с темноты. Я словно парил в ней, не ощущая как мои ноги касаются чего либо. Одновременно с этим возникло ощущение знакомого присутствия.

    

   — Лав? — позвал я. — Ты здесь?

    

   — Да… — ответил мне шепчущий со всех сторон голос. — И здесь тоже. Но одновременно…

    

   Во тьме я увидел несколько всполохов пламени. Различил ненадолго мелькнувшие образы сплетенных между собой корней. Это была борьба. Незримая подземная битва между дочерью Неридии и расползающимися отростками Сердца.

    

   — Ты сдерживаешь их? — спросил я.

    

   — Пока да. Пока у меня хватает на это сил… Оно меняется, милый мой. Оно пытается стать чём-то другими.

    

   — Чем? — спросил я у темноты.

    

   — Чём-то небывалым. Боги людей однажды изменили этот мир. Сердце тоже бог людей. Бог мертвых людей…

    

   — Я пришёл сюда покончить с ним. Ты можешь мне помочь? Отдать в мою армию кого-то из своих детей?

    

   — Уже помогла… — усмехнулась мне темнота.

    

   Во мраке я увидел образ бледного высокого эльфа. По пояс голый он сидел в позе для медитации, чуть прикрыв синие глаза. Его тело было полностью неподвижно, а дух странствовал по потокам стихийной энергии. Он пытался найти там ответы, на вопросы, которые словно язвы разъедали его душу. Я ощутил эти сомнения. Древние традиции, которым он посвятил всю свою долгую жизнь, привели народ на грань вымирания. Сильнейшие погибли. Тьма расползалась по землям, которыми некогда правило его племя. Раньше эльф приступал к таким медитациям лишь полностью спокойным. Он выполнял все заветы Старейшин, никогда не привнося во внутренний покой души опасные, смутные мысли. Он знал какие голоса природы стоит слушать, а к каким оставаться глухим. Однако теперь эльф был готов слушать любой голос, который подскажет ему ответ.

    

   Ответ не заставил себя долго ждать. Эльф ощутил как нечто резонирует с его хищным чувством мести и желанием победить любой ценой. Он поддался этому зову. Через несколько мгновений эльф погрузился в видение, похожее на мое нынешнее. В нём он увидел сначала Дворец Дэвов. Колоссальный и прекрасный оплот магии под самыми небесами. Редкое место, где мощь Великого Пламени текла сквозь мир практически не нарушая его гармонии. Затем оттуда вылетела яркая янтарная звезда. Она прочертила небо, спустилась в глубины моря и поднялась к поверхности, приняв облик человека. Эльфу показали Ноция. Его сочетание смертной и божественной сути.

    

   Тогда в кипящем страстями уме Маэноса рождается план. В нем было ни гармонии, ни былой умеренности Велвегров, зато хватало стремления к силе и желания выжить. Лав нашептала ему общий эмоциональный фон, а эльф уже сам дорисовал блестящее будущее. То, как он станет спасителем своего народа. Больше не будет повиноваться чужим законам, но провозгласит собственные.

    

   — Что ж… спасибо. Очень вовремя, — ответил я темноте. — Но больше ничем ты помочь не можешь?

    

   Темнота не ответила. Я проснулся, ощущая запах свежескошенной травы. Значит даже Лав уже приходится не легко. Подогнала мне эльфов, но на этом её помощь заканчивается. Ладно. Во что бы там не пыталось превратится Сердце, надо уничтожить его раньше.

    

   Следующий день — двадцать три километра, несмотря на пересечение реки.

    

   Благодаря прикрытию со стороны отряда Маэноса, я приказал временно ослабить защитные меры. Таким образом можно было больше сил отдавать маршу, а поспешить нам следовало.

    

   Опять выпавшие «Чужие сны» показали, что обстановка в Бьорторне оставалась крайне тревожной. Я увидел диалог между Таркусом и Гарамом.

    

   — Они раздергивают ваши силы, — пояснил ветеран Двадцать Первого. — Не стоит ждать честного сражения лоб в лоб. Это колдуны и безумцы. Каждый раз, когда дружины уходят из города, то на улицах льется кровь, а мёртвые встают на сторону врага.

    

   — Тот всадник говорил, что они собирают большое войско, — возразил Гарам. — Вот я и пытаюсь найти их воинство. Сразить его в битве.

    

   — Нужно дождаться триумвира Михаира. Он уже идет сюда.

    

   «Иду, иду», — мысленно подтвердил я.

    

   А Таркус продолжал гнуть свою линию:

    

   — Надо защитить город. Его ресурсы. Если Бьорторн падёт, то все люди вокруг будут обречены, а я подведу своего вождя.

    

   — Как же замудрено тут воюют, — вздохнул кербриец.

    

   Ооо, дорогой. Это ты ещё с Иворна Сандисом не знаком. Вот уж у кого, действительно, извращенное военное мышление.

    

   Однако замысел сердцепоклонников был мне ясен. Враг пытается уничтожить город до моего прихода. Выманивает оттуда кербрийцев и обращает беженцев в нежить. Ещё и армию собирает.

    

   Следующий день — двадцать четыре километра. Пришло время прощаться с нашим речным флотом и отправляться вглубь разоренного Севера. Возможно, нам понадобится дополнительное снабжение через Этар. Тогда придётся организовать для обоза достаточно надёжное прикрытие. Выделить под это дело минимум несколько венаторов и пару центурий, но пока следовало поторопиться к Бьорторну.

    

   На нашем пути снова попадались отряды врага, монстры и зомби. Среди живых воинов мертвого Сердца теперь были не только Гераты, но и представители самых разных племен. Те кто пришли с Дальнего Севера или из Лесного Края плюс местные сектанты. Враг пока не слишком к нам лез. Несколько самых упорных групп вырезали превенторы или эльфы Маэноса. Однако я понимал, что противник пытается сосредоточить силы на пути нашего следования.

    

   Благодаря Велвеграм у меня теперь не было проблем с воздушной разведкой на средней дистанции. Слишком далеко своих птиц эльфы не отпускали. Иначе их очень быстро уничтожала летающая монстра врага. Однако даже радиуса в три десятка километров было достаточно, чтобы понять насколько больше вокруг стало сил противника. Я снова заметил среди воинов Порчи изувеченных и кривых. Однако они были даже сильнее обычных сектанов. Их плоть магией изменил тот темный жрец, который недавно возглавлял штурм лагеря, защищаемого Ориной пока я воевал за Мелиодан.

    

   Уже в полном окружении вражеских рейдовых отрядов мы вышли к Вадторну.

    

   

    

   Город превратился в руины. Немногие каменные строения торчали теперь среди сгоревших до углей деревянных домов и укреплений.

    

   — Глупо, — прокомментировал Поций. — Я думал, они засядут в городе. Попробуют втянуть нас в осаду.

    

   — Не стоит недооценивать врага, но переоценивать тоже не надо, — ответил я. — Город сожгли еще несколько месяцев назад. Едва ли они тогда уже строили планы будущей войны с нами. Просто разрушали, что могли.

    

   Город, который столетиями сопротивлялся аристам и другим монстрам Утопья, быстро пал под ударами созданий Порчи. Однако его печальная судьба меня не сильно трогала. Путь на Бьорторн был открыт. Туда от Вадторна вели довольно приличные дороги. Дальше дремучие леса сменяются полями и сельской местностью. Наступать там будет проще даже несмотря на присутствие врага вокруг.

    

   Полдня от Вадторна мы шли спокойно. Уже разбили лагерь, когда сквозь вечернюю темноту птицы разведки заметили вдали тысячи огней. Словно звёздное небо осыпалось дождем на землю и павшие искры разгорелись ярче. Костры. Они были расположены беспорядочно. Сборища множества мелких лагерей, переходящих друг в друга и сливающихся в крупную орду. Враг собрал армию. Первое полевое сражение новой Северной кампании состоится завтра.

  
  
   

    Глава 24 

    Управляя огнем 

   

   Спал я недолго и отрывисто. Постоянно приходили сообщения о появлении врагов. Малые их отряды бродили вокруг нашего лагеря в поисках слабых мест. Вообще, можно было отключить эти оповещения, но я не хотел рисковать.

    

   Ближе к утру на небе начали гаснуть звезды, а на земле исчезали последние огни лагерных костров. Вскоре вражеская орда поднимется и начнет сливаться воедино.

    

   — Как думаете сколько их там? — сдерживая волнение усилием воли спросила Орина.

    

   — От сорока до пятидесяти тысяч, включая монстров, — ответил я. — Точнее узнаем сегодня днём. Для начала выберем поле боя. Тут ситуация двоякая. С одной стороны, мы спешим в Бьорторн. С другой, враг не может долго концентрироваться таким количеством на небольшой территории. Их армия как лесной пожар. Сутки-двое и они выжрут все вокруг.

    

   Выбор поля боя….

    

   Нам идти вперед? Чуть отступить и ждать удара? Маневрировать, стараясь обойти врага?

    

   Какое вообще поле боя будет нам выгодно? Надо исходить из трех предпосылок: враг хуже действует в строю, абсолютно не жалеет свои войска и готов поджигать все, что только попадется под руку, лишь бы нанести нам какой-то урон.

    

   Значит поменьше леса и сухих полей, которые можно жечь. Либо самим все выжечь заранее. Нам подходит только максимально открытая местность. Рельеф? Он тут играет меньшую роль чем лес. У врага проблемы со строевой и недостаточно брони, а у нас полное превосходство по стрелкам. Даже закрепившись на холме, сектанты не получат достаточного преимуществ, чтобы долго выдерживать обстрел. Им придется идти в ближний бой.

    

   Хотя все эти выводы носят предварительный характер. Надо посмотреть как враги будут организованы и кем управляемы. Эти твари уже не раз устраивали нам неприятные сюрпризы.

    

   Дорога от Вадторна уходила дальше на северо-запад по относительно обжитой когда-то местности. Заброшенные поля с неубранной пшеницей и ячменем, покинутые деревни, пустые загоны для скота.

    

   Легионы собирались для марша, а я пока связался с Элемером и его летающим кораблем. Вскоре эта посудина появилась со стороны реки. Зависла на фоне голубых небес. Погода стояла просто отличная. Даже жаль было пачкать такое яркое небо копотью и дымом, но придётся. Я обратился к Клестусу, который управлял передовыми отрядами:

    

   «Надо сжигать поля и любые пожароопасные места на нашем пути. Лучше сделаем это сами, чем враги пустят к нам волну огня».

    

   Очень скоро клубы черного дыма поднялись и заслонили собой леса впереди.

    

   — Снова Север горит… — вздохнул Поций. — Аж глаза слезятся. То ли дым, то ли ностальгия.

    

   Орина тяжело вздохнула, но ничего говорить не стала. А зажженное нами пламя продвигалось вперед. Расчищало нам путь. Вскоре мы отправимся в поход по пеплу и золе. Будем шагать навстречу собирающимся ордам врага. Отступят ли они в леса или примут бой на открытом пространстве? Скоро узнаем.

    

   Все наши порядки построились. Во главе всего шёл Двадцать Первый, за ним Шестнадцатый. Наёмники и вспомогательные войска охраняли обоз. Им в этом на всякий случай помогал отряд из Двадцать Четвертого. Две тысячи из Двадцать Третьего находился по центру.

    

   Общий текущий список войск экспедиции:

    

   Двадцать Первый легион:

    

   1 Ударная когорта комитат

   4 Ветеранская когорта комитат

   1 Когорта маттиариев комитат

   1 Когорта копейщиков армигери дефенсорес

   1 Ветеранская когорта превенторов

   3 Когорта велитов-комитат

   5 Турмы промотов-лимитан

   6 Турм конных копейщиков

   1 Центурия эксплораторов

   1 Особая центурия превенторов

   1 Экспериментальная центурия с арбалетами

   4 Центурии пеших сагиттариев

   50 Скорпионов с расчетами

   15 Полиболов с расчетами

   5 Онагров с расчетами

   10 Баллист в разобранном виде с расчетами

   90 Стационарных арбалетов

    

   Двадцать Третий:

   1 Когорта комитат

   3 Когорта лимитан

    

   Двадцать Четвертый

   1 Ударная когорта комитат

   2 Когорта комитат

    

   Шестнадцатый Легион:

   1 Ударная когорта комитат

   3 Ветеранская когорта комитат

   2 Ветеранская когорта маттиариев комитат

   2 Когорта комитат

   1 Когорта копейщиков армигери дефенсорес

   2 Когорта копейщиков-комитат

   1 Когорта велитов-комитат

   4 Центурии пеших сагиттариев

   5 Турм промотов-комитат

   5 Турм конных копейщиков

   1 Центурия превенторов

   1 Центурия эксплораторов

   55 Скорпионов с расчетами

   3 полибола с расчетами

   10 Онагров с расчетами

   10 Баллист в разобранном виде с расчетами

   70 Стационарных арбалетов

    

   Двадцать Шестой:

   1 Почетная центурия добровольцев

    

   Вспомогательные войска:

    

   1 Ветеранская усиленная когорта тяжелой цестинской ауксилии

   1 Когорта цестинской ауксилии

   2 Центурия наемных превенторов

   2 Центурии конных наемных эксплораторов

   2 Ветеранские когорты копейщиков ауксилии

   1 Ала цестинской наемной конницы

   4 Турмы сагиттариев

   2 Турмы сагиттариев-новобранцев

   5 Центурий наемных западных сагиттариев

   1 Центурия сулимских наемных лучников

   2 Центурии лучников Изумрудных Островов

   1 Центурия наемных пеших сагиттариев

    

   Сэйфские копейщики 120

   Сэйфские всадники-загонщики 152

   Сэйфские конные застрельщики 690

   Магистр 1

   Гомункулы 3

   Гибрид-циклоп 1

   Гладиатрикс 1

   Гибрид-дриада 1

   Гибрид-сирена 1

   Сулимские жалящие лучники 321

   Пехота яри 400

   Пехота цзи 320

   Арбалетчики 311

   Авантюристы 243

   Якши 6

   Племенной воин Мадарчи 37

   Поедатели сердец Мадарчи 2

   Певцы ярости Мадарчи 1

    

   Подавлением и борьба с чудовищами:

   Мастер-венатор 1

   Венаторы 40

   Послушники Гетионы 15

   Наемные подавители 50

   Наемные бестиарии 36

   Отборные подавители 28

    

   Велвегры:

   Воины синего алмаза 1

   Познавшие Бурю 11

   Ищущие Свет 4

   Клинки ветра 96

   Связующие жизни 29

   Следопыты Велвегров 145

   Охотники Велвегров 74

    

   Мы шли медленно. То и дело ветер менял направление, неся нам в лица дым от пожаров. У людей слезились глаза. Волновались лошади.

    

   Вспомнилась песня из моего прошлого мира:

    

   'В сны размеренным шагом

   Ступает легион

   Уступая плацдарм

   Пожарам

   Мы на линии фронта

   Войны с судьбой'.

    

   Только вот мы сейчас не уступаем плацдармы пожарам, а расчищаем себе ими путь. Пусть лучше земля горит впереди, чем у нас под ногами.

    

   Когда-то я хотел для Севера больше огня. Ну что ж… Зажег так зажег. Теперь чуть ли не весь мир надеется, что мы это потушим, пока зловещее пламя нежити не перекинулось дальше по свету.

    

   Вражеские отряды на нашем пути отходили. Даже сектантам и монстрам Порчи был опасен обычный огонь. Разве что нечестивые отродья не обращали внимания на горящую траву. Их жуткие туши, собранные из разных частей тел достаточно быстро регенерировали повреждения.

    

   Благодаря летающему кораблю и эльфийским птицам я хорошо мог оценить ситуацию вокруг. Мы шли, выбирая все более открытые места. А где были какие-то препятствия, там прожигали себе путь.

    

   «Уважаемый магистр Элемер, а не могли бы избавиться вон от той рощицы? Я стараюсь не допекать вас такими ничтожными просьбами, но она очень уж неудобно расположена и враг уже занял там оборону».

    

   Вскоре огненный луч прочертил рощу. Она быстро занималась. Погода стояла сухая и все деревянное горело с задорным треском.

    

   Где-то в семи километрах отсюда есть небольшая река. Если враг не примет боя, то дойдем до ней и там расположемся на ночлег. Окапываться придётся всерьёз, но долго орда Порчи одним кулаком ходить не сможет. Живые поумирают или ослабнут от голода, а армия одной лишь нежити будет не так опасна.

    

   И вот, уже пройдя мимо догорающей рощи, мы вышли на достаточно открытый и просторный участок, который расчищали от леса несколько поколений северян. Здесь было много деревень и отдельных хозяйств, когда-то возделывались поля, выпасался скот. Теперь же пущенная нами волна огня уткнулась в старые пепелища. Последствия сектантских погромов. Часть деревень сгорела, уцелевшие были заброшены. Хотя теперь в них хозяйничали разорители.

    

   Именно в таких мрачных декорациях враг решил принять бой и заступить нам дорогу. Интересно, почему выбрано столь широкое место? Нас будут окружать? Возможно.

    

   Словно сползавшиеся к приманке насекомые, силы сердцепоклонников собирались воедино. Велика была эта рать. Подняв черепа и аквилы Порчи вместо знамен, они готовились к бою. Потерянные души Севера. Живые и мёртвые плечом к плечу.

    

   Кто же пришел бросить нам вызов?

    

   Аватара Вестника Порчи 4

   Сборщик душ 1

   Дочь Погибели 2

   Заклинатели проклятых огней 18

   Вертагский шаман искажения 24

   Призванные Сердцем 3528

   Увеченные разорители 521

   Разорители 24463

   Одержимые стрелки 953

   Вертагские обезумевшие лучники 542

   Избранные всадники Порчи 213

   Призванные всадники Сердца 741

   Конные разорители 1328

   Потерянные 6543

   Яростные 1325

   Мертвый легион 852

   Сплетенные потрошители 48

   Нечестивые отродья 35

   Колоссальные гротески 5

   Костекрылы 262

   Аквилы Порчи 14

   Скорпионов с расчетами 14

   Стационарных арбалетов с расчетами 52

    

   Четверо костяных крылатых чудовищ в небесах напоминали уменьшенные версии Вестника. В качестве голов у них были Аквилы Порчи. Твари держались очень высоко, а вокруг них клубился призрачный туман. Зачем они здесь? Ответ я получил довольно быстро.

    

   Когда вокруг одного из аватаров туман стал гуще обычного, орды сектантов внизу синхронно колыхнулись. Ещё пару секунд назад аморфная масса, они вдруг обрели небывалую сплоченность. Конечно, строевой подготовки у них мгновенно не появилось, но уровень координации действий возрос многократно. Эти летающие штуки ими управляют. Вестник получил голову Иратиона. Теперь искажённый дар стратега транслировался от него к этим уменьшенным версиям.

    

   Вот и неприятный сюрприз номер один на сегодня. В бою эта толпа безумцев будет действовать относительно слаженно. Я, конечно, попробую через Элемера уничтожить аватары, но не уверен в успехе данного мероприятия. Призрачный туман снижает эффективность любой магии, кроме силы Порчи.

    

   Помимо обычных мясных големов на поле боя присутствовали их особенно крупные версии, которые назвались колоссальные гротески. Кроме костей и плоти в их телах также были обломки деревянных конструкций. Возможно, они образовывали своего рода дополнительный скелет тварей, чтобы они не развалились под собственной тяжестью. Роста в них было метра три-три с половиной. Ширина в два метра. Из-за торчащих деревяшек они смахивали на призраков проклятого поля боя из второй части Ведьмака.

    

   Кроме летающих аватаров и гротесков каких-то некро-технологических новинок врага я не заметил. Однако появились новые виды зомби. Помимо уже знакомы нам потерянных на поле боя присутствовали некие яростные и трупаки под названием мёртвый легион. Оба новых вида двигались бодрее обычных зомби Порчи. Яростные напоминали умертвий, созданных с помощью Великого Пламени. Быстрые, агрессивные твари, бегающие скачками. Кажется, у них заострились зубы, а на пальцах рук выросли когти. А мертвый легион носил оружие и броню. В основном у них были комплекты, похожие на снаряжение копейной ауксилии. Возможно, в их тела были вселены души бывших воинов Геора. Странно видеть как мертвецы стоят на поле относительно ровными рядами и держат копья, готовые к бою. Хорошо, что таких зомбей у противника было относительно мало. Плюс подавление должно на них действовать.

    

   В остальном монстра Сердца была стандартной: долговязые фигуры сплетённых потрошителей, летучие костекрылы с черными шкурами, неповоротливые мясные големы.

    

   Что же можно было сказать о живой составляющей вражеского войска?

    

   На этот раз у врага даже имелась кавалерия, пусть и довольно малочисленная. Полагаю, лошади плохо переносили соседство с тёмной силой, а сектанты не очень стремились о них заботиться. Однако какое-то количество всадников врага на поле боя прибыло. Их можно было разделить на три категории. Избранные всадники Порчи — скорее уже монстры, чем обычная кавалерия. Их лошади были мертвы и частично превращены в чудовищ. А на этих зубастых тварях сверху восседали тяжеловооруженные воины зла. Пластинчатые доспехи или даже костяные. Причем последние явно были трансформированы магией. В общем, такие топовые хаоситы, обвешанные черепами, измалеванные символикой и с безумием в глазах. Далее призванные всадники Сердца. Тоже тяжёлая или средняя кавалерия, но уже на живых лошадях. Из брони в основном кольчуги. Меньше пафоса, меньше колдовства, но зато подавление на них действовать особо не будет. И замыкают тройку конные разорители. Легкая кавалерия. Фактически таже самая говнопехота сектантов, только верхом на не самых лучших лошадках. Брони мало. В основном шлемы, изредка кольчуги. Из оружия — короткие копья, дротики, простенькие луки.

    

   Были и чисто стрелковые подразделения. Ну как подразделения… Отдельно кучкующиеся толпы. Одержимые стрелки и Вертагские обезумевшие лучники. Первые были людьми, которых довольно сильно изменила Порча. Тела покрылись красными прожилками, руки вытянулись как у обезьян, лица превратились в перекошенные морды. Они носили с собой длинные луки почти в собственный рост. Видимо, собираются использовать возросшую нечеловеческую силу для их натяжения. Фигово. На посланную таким образом в полет стрелу подавление уже не действует. Вертагские лучники были остатками лесных племен, некоторые из которых сражались на стороне Кринтар во время моей первой Северной кампании. Порча их не изменила, но они и так были достаточно неплохими по местным меркам стрелками.

    

   Также у сектантов было чуток легкой полевой артиллерии. Немного скорпионов и арбалетов. В оборонительных целях они могли использовать около сотни телег, на половину из которых были набиты щиты из досок и каких-то обломков. Орочьи технологии в самом паршивом исполнении.

    

   Итого против нас была армия в 41 тысячу. Из них почти ровно 30 тысяч живой пехоты, 2282 всадника, 8720 зомби, 413 монстров и колдунов, 66 орудий легкой полевой артиллерии.

    

   Нас же было около 25 тысяч.

    

   Это не полный расклад. Надо учесть, что к врагу могут подходить подкрепления, а ещё он способен пополнять свою численность прямо на поле боя. Их живая пехота не только воины, но заодно ресурс для поднятия новых зомби и даже создания чудовищ.

    

   Думаю, нас ждёт сражение на истощение. Результаты этой битвы во многом определят резервы и умение вовремя вводить их в бой. Если слишком быстро потратим силы, то придётся идти обратно на территорию Империи. Возможно даже в виде нежити.

    

   Мы шли вдоль начавшей зарастать, но пока достаточно заметной и ровной дороги. Справа от нас волны ползучего огня еще выжигали сухую траву. Впереди было широкое пространство, уже давно освобожденное от растительности и зданий разрушительными пожарами. За ним среди пока целых деревень собирались вражеские силы. Они достаточно широко растянули свой фронт. Многочисленные и разнообразные отряды сердцепоклонников двигались нам навстречу.

    

   

    

   Учитывая растянутость врага, казалось что один сокрушительный удар во фланг и вся эта масса дрогнет. Однако нельзя было обманываться. Мы имеем дело не с обычной армией. Даже самые фанатичные отряды шаддинских фидаинов хуже выдерживали потери товарищей, чем эти безумные дикари.

    

   — У нас заметно лучше стрелковая кавалерия, — обратился я к Орине. — Возьми сэйфов, турмы сагиттариев, двоих венаторов, несколько наемных подавителей и постарайся выбить как можно больше вражеской легкой пехоты и кавалерии. При этом, понимаешь же, что слишком растягиваться нельзя. Уверен, что эти новые летающие штуки стреляют магией. И точно стреляют магией костекрылы. Все наши всадники должны постоянно находиться в связке с подавителями магии.

    

   — Поняла.

    

   Кстати, о стрельбе магией. Можно попробовать с помощью Элемера и Велвегров посбивать что-то вражеское летающее. Хотя эти твари держатся довольно разряженным порядком. Опять же, в бою против нормальной армии наша боевая магия могла нанести решающий удар по морали врага. Тут максимум выбьем несколько десятков или сотен воинов. Капля в море. И надо было приберечь эту силу на случай если у врага припрятан какой-то особенно весомый козырь. Типа огромного летающего монстра, например. Нифига не удивился бы его наличию.

    

   В итоге Орина отобрала для конного рейда:

    

   4 Турмы сагиттариев 120

   2 Турмы сагиттариев-новобранцев 60

   1 Центурия наемных западных сагиттариев 100

   Сэйфские копейщики 120

   Сэйфские всадники-загонщики 152

   Сэйфские конные застрельщики 690

   Венаторы 2

   Послушники Гетионы 4

   Наемные подавители 10

    

   Наемные западные сагиттарии были либо сэйфами, которых таки сумела приручить и дисциплинировать Империя, либо другими племенами живущими ещё дальше, но иногда пересекающими равнины в поисках хорошей жизни.

    

   В рейд направилось больше тысячи в основном стрелковых всадников. Можно было взять еще конницы, но тогда их тяжело будет прикрыть подавлением. Придется снимать слишком много антимагов с нашей пехоты.

    

   Что до остальных войск? Я думал выйти на открытое пространство, чтобы у нашей кавалерии была возможность маневра и нанесения ударов. На таком месте следовало встать в обороне. Подобрать под себя уязвимый обоз, развернуть полевые укрепления. Это первая битва компании. Экономия сил и жизней должны стать нашим кредо в предстоящем бою.

    

   Вражеские силы приближались к нам, постоянно меняя очертания своих формаций. С высоты птичьего полета их армия напоминала сборище гигантских плотоядных амеб. В принципе сравнение очень даже точное. Мелкие отряды кавалерии и легкой пехоты рассредоточились на многие километры. Из четырёх аватаров Вестника, два спустились вниз под прикрытие густого тумана Порчи вокруг аквил.

    

   Пора было обратиться к армии:

    

   «Воины, эта битва не будет похожа на многие предыдущие. Победу нам принесут не только смелость и натиск, но также терпение и выдержка. Пока одни будут сражаться, другим нужно отдыхать и готовиться. Восстанавливать силы. Сегодня это будет столь же важно, как и самое сражение. Враг не жалеет даже себя. Это безумцы, ввергнувшие свои души во зло. Каждый удар сегодня — удар милосердия. Милосердия мы проявим очень много. На всех дикарей хватит. За Империю, Рег и все живое. Мы победим!»

    

   Пока кавалерийский отряд уходил все дальше от нас, армия разворачивала боевой порядок и начинала закрепляться. В качестве первой линии сейчас выступал Шестнадцатый Легион при поддержке Двадцать Третьего. Моя ставка располагалась прямо за их линиями. Со мной было две центурии Двадцать Первого, личная охрана, Орина также пока находилась здесь. Заметную часть кадровой кавалерии легионов и хорошо организованные вспомогательные конные отряды я разделил на две части и оставил на флангах ближе к тылу общей формации.

    

   Велвегры устроились в небольшой роще к востоку от нас. Я направил к ним одного венатора на всякий случай.

    

   Остальные наши силы ставили лагерь прямо на поле боя. Шатры для раненых, палатки для отдыха, запасы воды. Всё разворачивалось посреди старого пепелища. Это нужно было организовать крайне грамотно, чтобы резервы с одной стороны могли отдыхать, а с другой быстро вступить в бой при необходимости. Требовались широкие проходы внутри нашего временного лагеря. Весь периметр нужно было защитить от набегов и налетов врага. Небо уже кишело темными точками летающих монстров. Пока они держались высоко, но вскоре попробуют нашу оборону на прочность.

    

   Первыми это решили сделать летающие создания Порчи. Две с половиной сотни костекрылов начали снижение. Переключившись на вид от третьего лица я заметил, что небо над нами потемнело, чтобы затем озарится магическим пламенем. Крылатые чудовища открывали свои пасти, выплевывая раскаленную энергию.

    

   Сотни огненных сполохов пикировали вниз. Магическое пламя на фоне неба и черных крыльев тварей имело множество оттенков. От ядовито-оранжевого до серо-зелёного. Не долетая до нас десяток-другой метров огненные шары таяли. Словно метеориты, распадающиеся в атмосфере, они исчезали от нашего подавления. Вниз однако дошла волна горячего воздуха. На несколько секунд дышать стало очень сложно. Отвратительный запах паленой плоти щекотал ноздри. Хотелось сорвать шлем-маску и бросить её на землю, но было нельзя. Терпеть. Держаться.

    

   После единого первого залпа костекрылы продолжали обстрел уже не так массированно. Однако небо постоянно вспыхивало зловещими красками этого колдовского салюта. Воздух над нами прогрелся и дрожал. Зрелище действовало людям на нервы. Особенно наемникам.

    

   «Крепитесь», — обратился я к ним. — «Вы под защитой богов и венаторов. Не покидайте безопасного периметра. Слушайтесь приказов и сохраните свои жизни, не замарав достоинства трусостью».

    

   Было бы гораздо опаснее, если бы каждая летающая тварь взяла в лапы по кирпичу и скинула на нас. Однако, видимо, пока эти чудовища не были столь управляемы или же «центральный разум» врага не настолько здраво мыслил. Но, боюсь, со временем эта нечисть начнёт умнеть. Тогда нам придётся ещё сложнее. Количество неприятных сюрпризов в день возрастёт многократно.

    

   Несколько огненных снарядов также запустили в нашу сторону аквилы Порчи и заклинатели дикарей. В воздухе от всего этого фаер-шоу повисла тонкая серая дымка, которую ветер постепенно сносил в сторону. Ощущение, будто мы участвуем в сражении уже пороховой эпохи.

    

   «Шестнадцатый», — обратился я к нашему авангарду. — «Ваш легион известен как Проходящий Огонь. Пора подтвердить этот почётный когномен».

    

   Даже сквозь шум надвигающейся битвы я услышал как в ответ мне грянули крики и лязгнула сталь. Шестнадцатый был готов к бою. Они явно собирались пройти третью свою кампанию под моим руководством также славно как две предыдущие. Легионеры заняли боевые позиции, а к ним приближалась вражеская орда.

    

   Конный отряд Орины тем временем шел к восточному флангу армии противника. К сожалению обогнуть его было сложновато. Слишком много там бродило разреженных формирований легкой кавалерии и пехоты. Фланги врага как бы выпирали на нас.

    

   

    

   Вскоре к нашей радости полетели первые стрелы. Конные лучники западных равнин словно мишени в тире или дичь на охоте прицельно разили мелкие группки легкой пехоты. Слабозащищенные дикари десятками получали ранения или даже гибли. Их же простые луки и дротики не могли достать опытных всадников. Те хорошо держали дистанцию, а Орина не давала обойти их с боку. То отводилась назад, то снова приближала, давая залп.

    

   Это можно было бы назвать избиением. Враг всухую потерял 57 человек убитыми и 125 ранеными буквально за пять минут. Однако мы имели дело с необычным врагом. От аквил Порчи к телам струились щупальца тумана. Тонкие длинные нити касались поверженных дикарей и мертвые вставали. Одна душа покидала их тело, присоединяясь к общему ковену безумных теней Севера, а оттуда уже спешила другая, чтобы поднять новую марионетку Порчи.

    

   Кажется, многих здесь придётся убить дважды.

    

   Раненые продолжали перестрелку до последнего, а когда силы уже покидали их, то безумцы сами вскрывали себе горло либо втыкали нож под ребра. Убивали себя, чтобы тоже вскоре восстать. И количество врагов наших не менялось. Менялся лишь баланс между живыми и мертвыми.

    

   Начали превращаться в чудовищ вертагские шаманы искажения. Когда-то я уже видел подобных им юнитов в составе армии Кринтар. Тогда они назывались шаманами зверя и превращались в медведей. Но теперь сила Порча изменила их. Так что превращались проклятые шаманы во что-то совершенно точно не принадлежащее животному миру.

    

   Двухголовые медведи без шкур, с торчащими во все стороны лохмотьями сырой плоти, какие-то толстокожие великаны с выпученными глазами и пастью поперёк всей морды, шестилапые уродцы, которых с чем-то сравнить сложно.

    

   Даже у некоторых легионеров Шестнадцатого это зрелище вызвало небольшое падение морали. Не от страха, но от отвращения. Сама мысль, что придётся сражаться с такой гадостью уже была неприятна нормальному человеку.

    

   Других дикарей это зрелище наоборот приободрило. Они шли на смерть, размахивая оружием и крича. Они шли на нас, чтобы умирать и убивать во славу темного божества. Я уже понял, что первый крупный бой новой Северной кампании простым не будет.

  
  
   

    Глава 25 

    Натиск за натиском 

   

   «Раз, два, три… Дротики!» — скомандовал я.

    

   Первые дружные залпы легионеров, накрыли сорвавшихся на бег сектантов. До этого момента я долго переключался от орудия к орудию, указывая приоритетные цели: вражескую кавалерию или стрелков. Впрочем, уничтожить нужно было всех. Всю эту кровожадно-безумную массу живых и мёртвых.

    

   Первое же столкновение в ближнем бою воплощало собой худшие стереотипы о сражениях древности, как их видели киноделы в моем прошлом мире. Тактика у противников отсутствовала. Слаженность тоже. Имелся только натиск, но его было через край. Так что на Шестнадцатый буквально навалились. Мне даже пришлось отдать приказ двум когортам маттиариев осуществить пару залпов. Потратить ценный ресурс плюмбат лишь бы сбить первый натиск взбесившейся орды.

    

   Конный отряд, которым управляла Орина, тоже попытался помочь. С восточного фланга он активнее обстреливал главную формацию врага, но с тем же успехом можно было тыкать в ногу шилом разъяренного слона. Он этого просто не заметит.

    

   «Лучше срезай малые отряды, идущие к нам во фланги и тыл», — обратился я к девушке.

    

   Кроме основной атаки по фронту враги лезли и с других сторон. На восточном фланге в своей роще бой завязали Велвегры. Впрочем, за них пока беспокоиться не приходилось. В родной лесной стихии и при достаточном боезапасе они легко отбивались от наседавшей легкой пехоты врага. Единственную опасность для них могли представлять монстры. Однако не просто так я им направил венатора в помощь. Двоих вышедших на них шаманов искажения легко уничтожили с помощью усиленных выстрелов и молний, а те даже не успели вступить в бой.

    

   Тем временем посреди вражеской орды среди аквил Порчи на одного из колоссальных гротесков забрался мой старый знакомый. Это был высокий, но чрезвычайно скрюченный человек, страдающий одновременно множеством уродливых недугов. Одно плечо выше другого, лицо покрыто язвами, короткая борода ростет клоками на больной коже. Размахивая молотом, исковерканный пророк направлял свою паству в бой. Жрец Порчи носил броню. Кольчугу, поверх которой нацепил обгоревшие лохмотья, увешанные продырявленными монетами, серебрянными кольцами и птичьими головами. Шлем ему заменял череп какого-то монстра.

    

   Я обратился к лидеру Велвегров:

    

   «Можешь с высоты дерева бросить шаровую молнию в одного из вражеских лидеров?»

    

   Приятно и даже удивительно, но воитель Синего Алмаза сразу начал исполнять мое повеление. Никаких пререканий.

    

   В небесах над нами тоже развернулась битва. Элемер и компания пытались уменьшить поголовье костекрылов. Слава богам, магистр догадался не сбивать их прямо над нами. Так что фрагменты уничтоженных взрывами тварей сыпались на землю по обеим сторонам от нашего лагеря, но на него не попадали.

    

   А фронтальный натиск продолжался. Его ярость, казалось, не думала утихать. Люди упирались друг в друга. Толкались и ломали кости. Ни о каких дротиках речь уже не шла. Шестнадцатому приходилось работать исключительно гладиусами либо вообще кинжалами пугио. Настоящая резня. По другому это было сложно назвать.

    

   В увеченного пророка Порчи полетел ослепительно-белый шар энергии, но ему навстречу метнулось щупальце призрачного тумана. Магический снаряд потерял часть силы и взорвался раньше положенного, задев лишь обычных сектантов, которых ни мы, ни враги не считали.

    

   Второй выпущенный снаряд ждала та же судьба. Тогда мне пришлось сказать эльфу прекратить попытки, чтобы сэкономить его энергию.

    

   Фронтальный натиск не заканчивался. Две армии превратились в вязкое кровавое месиво. Металл доспехов, проклеенное дерево щитов стали последней преградой между нашими воинами и запредельной яростью врага.

    

   «Дротики», — командовал я подразделениям за авангардом, чтобы поразить врага поверх наших первых рядов.

    

   Рискованно, но надо было как-то переломить ситуацию. Также я подтягивал к авангарду десятки искусных пращников, которые раньше использовались для ночного патрулирования лагерей.

    

   «Так…» — обратился я к Орине. — «Требуется твоя помощь. Нужно кое-что провернуть».

    

   По моим указаниям тридцать всадников из отряда Орины доставили на край рощи Велвегров полибол вместе с расчетом.

    

   «Расположите его повыше», — указывал я. — «Усильте снаряды магией, разгоните их скорость и цельтесь в урода с молотком, который стоит поверх мясной кучи. Уничтожьте его как можно скорее».

    

   Полибол установили в месте раздвоения ствола дерева на окраине рощи. Расстояние до увеченного пророка было значительным. Оставалось полагаться на магию. Усиленный выстрел у главного эльфа был гораздо мощнее, чем у Орины и кого-либо из ранее виденных мной персонажей.

    

   Благость шторма

   Древнее искусство «познания стихий» воплощено во множестве форм. Благость шторма одна из самых известных и распространенных стихийных благостей. Вокруг стрелы или дротика создается завихрение воздуха, выпрямляющее траекторию полета. При использовании на оружии с железным наконечником, создается также магнитный заряд разгоняющий снаряд и увеличивающий поражающий эффект.

   Объем расхода: 165.

   Эффекты:

   — дальность полета снаряда возрастает на 259%

   — добавляет от 46–143 Дж к поражающей силе стрелы.

    

   Целился один из стрелков легиона, которому на дереве помогли закрепиться с помощью искусно сплетенной веревки. Орина использовала навык контроля и наводки боевых машин, чтобы увеличить точность. Снаряд окутала голубоватая энергия, порывы ветра трепали ветки дерева. Мгновение и бледно-голубая вспышка расчертила поле боя. Снаряд прошёл насквозь щупальца тумана. Они даже не успели его захватить. Однако он пролетел мимо молотобойца. Отклонение было буквально полметра.

    

   «Ещё! Бейте ещё пока не ушел!» — призывал я.

    

   Второй разогнанный снаряд попал в цель. Дротик пробил насквозь и кольчугу, и грудную клетку сердцепоклонника, глубоко засев в теле.

    

   «Ещё! Ещё!» — продолжал требовать я.

    

   Для обычного человека такая рана очевидно была бы смертельна, но тут у нас гребанный колдун-хаосит. Хорошо, что полибол стрелял быстро. Третий снаряд попал в верхнюю часть грудины. Он буквально пробил пророка Порчи насквозь выйдя из спины и раздвинув там кольчужное полотно.

    

   Молотобоец попытался вырвать один из снарядов. Пророк Порчи запнулся. Изо рта у него пошла кровь и тут прилетел четвёртый снаряд. Он попал в живот. Изувеченный пророк покатился вниз с колоссального гротеска. Тело колдуна скрылось среди толпы сердцепоклонников. Надеюсь, его там свои же затопчут. Неплохо. Этот урод явно занимал высокое положение в культе.

    

   Вообще не так уж часто важных людей убивала артиллерия до начала широкого использования пороха. Из истории моего прошлого мира вспоминается разве что Симон IV де Монфор, погибший во время осады Тулузы. Его убило камнем из орудия на стене.

    

   Однако не могу сказать, что гибель или ранение увеченного пророка произвела на вражескую орду немедленный эффект. Они все также давали по фронту. Резня продолжалась.

    

   Мне даже пришлось задействовать резервы кавалерии, чтобы не дать противнику слишком обжать наши фланги.

    

   5 турм промотов-лимитан, 6 турм конных копейщиков, две центурии наемных западных сагиттариев, венатор и 6 отборных подавителей на западном фланге, 5 турм промотов-комитат, 5 турм конных копейщиков плюс отряд Орины на восточном фланге шли в ближний бой.

    

   

    

   Враг же появлялся на всех направлениях. Мелкие и средние отряды по сто-двести лёгких пехотинцев, зомби или всадников брали нас в полуокружение. Это ладно. Главное, чтобы авангард выдержал основной натиск. Поэтому надо было помочь ему атакой кавалерией.

    

   Время тянулось мучительно долго. Каждая секунда уносила чьи-то жизни. В основном вражеские, но и доблестный Шестнадцатый нес потери в этом кошмарном противостоянии. Мне хотелось самому сорваться туда на помощь авангарду. Бросить все силы в бой. Однако разум мой оставался холоден и твёрдо требовал: не сейчас. Все это только первый акт сегодняшнего противостояния. Нельзя тратить резервы.

    

   Потери врага были чудовищны. Более трех тысяч сектантов уже легли у ног Шестнадцатого и пали на флангах под ударами кавалерии. Копейщики разили плохо защищённых северян. Промоты рубили спатами тех, кто не умер сразу. Лучники практически не промахивались, учитывая количество мишеней.

    

   И вот все эти усилия окупились. Вражеская орда впервые начала откатываться. Им просто было уже затруднительно наступать по своим же трупам. Но уходили они не просто так. Эти безумцы старались забрать тела. Они отступали, пытаясь оттащить образовавшийся вал трупов. Утянуть их из-под действия подавления, чтобы мертвые могли встать. У многих это удавалось. Шестнадцатый был слишком вымотан предыдущим противостоянием, для нанесения контрудара.

    

   Короткую передышку я использовал, чтобы провести ротацию. Пока она проходила в рамках Шестнадцатого. Те, кто был в первых рядах отводились назад, раненых забирали для оказания необходимой помощи. Также я попросил Ноция создать как можно больше амброзии, способной восстановить силы людей. Многие только что вышедшие из боя едва держались на ногах.

    

   Увы, но передышка оказалась недолгой. Вражеская орда откатилась назад буквально метров на сорок-пятьдесят. Покинули зону активности подавления. Затем из трёх с гаком тысяч убитых северян поднялось раза в три меньше зомби. Мертвецы теперь заняли первые ряды орды. Смотреть на них было тяжко. Измазанные кровью и грязью, со страшными свежими ранами, они даже людей то уже едва ли напоминали. Какие-то адские исчадия брели в нашу сторону. Подавление ослабило и замедлило их, но тогда ещё живые северяне принялись толкать вперед уже мёртвых собратьев. Новый натиск грозил быть ужаснее первого.

    

   Кроме того с округи подходили вражеские подкрепления. Изначальную оценку армии Сердца Порчи в сорок одну тысячу нужно было корректировать. Сорок три? Сорок пять? Сколько нам придется уничтожить сегодня ради спасения своих жизней и защиты Империи?

    

   В основном подтягивались отряды легкой пехоты. Они либо вливались в основную орду, либо скапливались на флангах. Кавалерию я снова отвел в резерв. Надо было дать людям и лошадям отдохнуть. Враг же наш отдыхать не желал.

    

   Новый накат снова давил на авангард. Мертвые первые ряды служили щитом, впитывая урон. Нашим воинам приходилось рубить, резать или хотя бы опрокидывать зомби, через спины которых копьями и дротиками грозила пока живая сила врага.

    

   Я обратился к Орине:

    

   «Отводи кавалерию на отдых и готовь вспомогательные войска для замены Шестнадцатого легиона».

    

   Двадцать Первый вступит в бой последним. Понимаю, что вспомогательные войска не самая крепкая часть нашей армии, но они тоже должны принять на себя удар.

    

   Небеса снова озаряло пламя. Костекрылы посылали к нам волны горячего воздуха и зловонного дыма из своих пастей. Две темные валькирии носились над полем боя, поднимая новых слуг Порчи из тел тех, кого нашинковала наша кавалерия. Реальность Севера обратилась затянувшимся страшным сном.

    

   Среди вспомогательных войск было полторы тысячи цестинской пехоты во главе с Аркетаром. Плюс заморские наёмники ти-шадайского образца. Я надеялся, что они выдержат один из накатов врага. Хотя бы один. Надо было беречь силы самых боеспособных частей даже если цена этого будет велика.

    

   А полумертвый каток продолжал попытку смять наш авангард. Пять минут, десять, двадцать. Камни из пращей, обмен дротиками, отстрел мелких отрядов врага на флангах. Безвозвратные потери дикарей достигли шести с половиной тысяч. Любая другая армия на их месте уже бы дрогнула. Если не разбежалась, то серьёзно ослабила бы натиск. Но сердцепоклонники, словно какая-то инфернальная машина, тащили тела из зоны подавления, готовя новый накат.

    

   «Шестнадцатый! Вы сделали, то что должны. Время отдыха», — обратился я к измотанным воинам.

    

   Надо было провести их ротацию до нового наката. На змену Шестнадцатому в первые ряды выходили:

   1 Ветеранская усиленная когорта тяжелой цестинской ауксилии

   1 Когорта цестинской ауксилии

   2 Ветеранские когорты копейщиков ауксилии

   2 Центурия наемных превенторов

   Пехота яри 400

   Пехота цзи 320

   Авантюристы 243

   Племенной воин Мадарчи 37

   Поедатели сердец Мадарчи 2

   Певцы ярости Мадарчи 1

   Гомункулы 3

   Гибрид-циклоп 1

   Гибрид-сирена 1

    

   Итого 3707 воинов, включая несколько полумонстров. Кажется, что много, но на самом деле, дай боги, этого хватит на один уже ослабленный накат врага.

    

   Шестнадцатый отходил, а венаторы оставались на местах. Увы, но их заменить было некем. Остается надеяться на их отменную подготовку и статы. Плюс если что им главное просто присутствовать на поле боя. Они могут занять вторые-третьи ряды, давая эффект антимагии.

    

   Враг заметил наше перестроение и попытался ворваться в меняющиеся ряды пехоты. Чертовы аватары Вестника. Все видели и командовали тварями Порчи. Формация сердцепоклонников устремилась вперед. Особенно рвались в бой яростные зомби. Они толкали перед собой уже уставших людей и более медленных собратьев.

    

   Кроме того, впервые за бой, враг показал что-то типа сложной тактики с использованием полевых укреплений. Отряд из трехсот легких пехотинцев поволок множество телег, на которые были набиты щиты из досок и каких-то обломков. Все это поставили на западном фланге где-то в ста пятидесяти метрах от наших позиций. Вслед за легкой пехотой туда устремились одержимые стрелки и Вертагские обезумевшие лучники. Легкая пехота поволокла туда две аквилы порчи, стационарные арбалеты и немногие скорпионы, что имелись у сектантов. Надо было уничтожить эту вражескую батарею, но уже начался фронтальный накат. Все мое внимание ушло туда. Поэтому ситуацию со стрелками я перепоручил Орине.

    

   Ветеранскую усиленную когорту тяжелой цестинской ауксилии возглавлял человек по имени Аркетар. Он проявил себя еще во время битвы в Сейд-Нираме и далее показывал себя крайне надежным, а главное мотивированным командиром. Поэтому я старался поощрять его начинания. Вверенное ему подразделение было неоднократно переформировано и усиленно до тысячи человек. Именно они сейчас занимали центр нашего авангарда. Именно они встретили третий штурмовой порыв вражеской орды. Удивительное дело, но многие цестинцы пошли на этот бой без копий. Первые ряды уповали лишь на мечи. В основном это были либо рубящие кописы, либо более колющие ксифосы, которые некоторые называли предшественниками гладиуса. Второй ряд цестинцев полагался как обычно на копья.

    

   Это сочетание быстро показало свою эффективность против нестандартного врага. Первый ряд с помощью больших круглых щитов сдерживал натиск, одновременно клинковым оружием подрубая или подрезая конечности живых и мертвых. Второй ряд, подпирал первый и, высоко подняв одноручные копья над головой, разил незащищенные тела дикарей. Баланс живых и мертвых среди северян начал активно смещаться в сторону последних.

    

   Однако не всё шло так гладко.

    

   Неподготовленные для строевого боя наёмники-авантюристы плохо переносили вражеский натиск. Они держались благодаря хорошей экипировке и присутствию рядом венаторов, которым приходилось не только подавлением, но и клинком поддерживать союзников. Активно проявляли себя бывшие дикари из племен Мадарчи, которые попали ко мне после разгрома флота Гастоса. Пехота с цзи хорошо действовала рубящим оружием во вторых рядах. Сектанты были паршиво бронированы, но упорны в своем натиске. Поэтому удары клювастых алебардо-клевцов как нельзя лучше выносили гадов в ноль или минус хп попаданиями в голову.

    

   Гораздо хуже дела были у копейной ауксилии. Казалось бы, для этого похода были отобраны самые лучшие когорты. Подразделения ветеранов, прошедших степи и пустыни Шадда. Воины надёжные, верные, смелые. Однако они слишком привыкли сражаться против обычных людей. В отличие от цестинцев не сумели адаптироваться к новому врагу и я сам упустил этот момент. Мы, конечно, составляли описания зомби, монстров, подчеркивали методы борьбы с ними. Но не всегда справочных материалов достаточно. Приказ имеет куда большую силу чем даже самый умный и добрый совет.

    

   Копейная ауксилия вышла на этот бой как на все предыдущие. Однако им не удалось удержать противника на дистанции. Острые, разящие копья столь смертоносные против живого врага, плохо годились для упокоения восставших мертвецов. Мясной щит из зомби, даже замедленный подавлением, сумел навалиться на порядки ауксилии. Наших людей теснили. Они отступали назад. Щиты были прижаты к их собственным телам. Копья уже почти бездействовали и ещё живые дикари получили преимущество. Кроме того, Орина ещё не успела ликвидировать вражескую батарею. Те открыли огонь как раз по флангу с пешими копейщиками. Их колебание уже грозило нам обвалом строя.

    

   Решение я принял быстро. Какая-то часть меня даже была рада такому повороту событий.

    

   «Вперед!», — объявил я своему отряду охраны. — «Поддержим левый фланг»!

    

   Со мной было две центурии Двадцать Первого: антесигнаны и превенторы. С левой стороны от меня лично находился Гинд, с правой — Ноций. Достаточная сила, чтобы изменить ситуацию на фланге. Ну и я сам уже был относительно мощным юнитом с магическими атаками.

    

   Вспоминаю, как играя компании фэнтези версии ТоталВара специально посылал мощных лордов в бой одними из первых. Особенно, когда ситуация была тяжелой. Лорд сильный, лорд прокачанный. Получит немного п#здюлей и вылечится быстро. Лучше так чем терять более хрупкие подразделения обычных бойцов.

    

   И вот теперь тот же принцип работал в моей новой реальности. Подняв повыше щит, достав из ножен грозный волшебный клинок, я шел туда, где наши ряды сминались под натиском врага. Переключался то на стратегию, чтобы мне свои же уступили путь, то на вид от третьего лица. Удивительно, насколько я привык к системе. Свыкся со своим даром. Даже в стратегическом режиме мог управлять собственным телом. Точнее я заходил от третьего лица, задавал намерение и затем тушка продолжала так действовать даже когда дух мой парил уже высоко. Конечно, сложные, требующие постоянного контроля действия все равно надо было совершать в личном присутствии. Поэтому, приближаясь к противнику, я полностью переключился на третье лицо. Последнее что успел пожелать Орине в стратегическом режиме:

    

   «Следи за общей ситуацией и уничтожь тех стрелков».

    

   Последний пункт был обязателен к исполнению. Одержимые лучники, используя нечеловеческую силу, далеко пускали стрелы из длинных луков. Благо меткостью многие из них не отличались. Однако если уж попадали, то кольчуги не всегда выручали. Даже металл шлемов они иногда пробивали, нанося страшные раны головы. Слава богам, их луки часто ломались от сверхусилий, но следовало поскорее сломать и самих лучников.

    

   Я же добрался до вражеской формации. Этой нечестивой стены зловонной плоти. Мешанины оживших трупов и стремящихся к смерти живых дикарей. Заняв место одного из раненных копейщиков, я загородил его собой. Принял на щит ужасное давление навалившихся зомби. Тут же начал разить их ударами зачарованного клинка. Клык легко расправлялся с низшей нежитью. Одного касание и темная душа покидала труп-марионетку. Духовным восприятием я видел как искажены злобой лица этих теней. Они хотели удовлетворить свою ярость в бою, а я отправил их прочь. Обратно в общий хор проклятых душ Севера.

    

   Упокоив восемь зомби, я добрался до живых дикарей, а они добрались до меня. Броня стратега тут же приняла на себя выпады копий и дротиков. Благо кузнецы создали её крайне прочной. Я почти же сразу использовал ударную волну.

    

   Призрачный клинок

   Вместе с взмахом меча по врагу посылается ударная волна и сгусток негативной энергии. Ударная волна эффективно распространяется по воздуху и под водой. Негативная энергия снижает мораль врагов, наносит урон бестелесным сущностям и накладывает временное проклятье.

   Объем расхода: 964.

   Эффекты:

   — сила удара 3,95–4,43 МДж; дистанция максимального поражения 2,8 метра. Радиус контузий 2,9–4,1 метров.

   — жертвы теряют до 278–672 морали.

   — снижение выносливости на 41,5% на 12,1–23,5 часа

   — регенерация тканей понижена на 98% на 12,1–23,5 часа.

    

   По плотному строю… точнее толпе дикарей эта штука врезала так, что кости затрещали и захрустели. Кровавыми пузырями хрипели сектанты, чьи ребра были сломаны, а диафрагма разорвалась от компрессионного удара. Магическая волна впечатала их в задние ряды союзников.

    

   Напор на меня ослаб. Я сделал шаг вперёд и воспользовался освободившимся пространством, чтобы послать вторую волну по максимально широкому полукругу. Снова хрипы, треск ломающихся костей. Десятки врагов оседали на землю мертвые или тяжело раненные.

    

   Да уж. Неплохо. Лорд прокачался. Лорду дали крутой артефакт.

    

   Более полусотни дикарей стали жертвами этой сдвоенной атаки. Пусть это капля в море враждебных сектантов, но капля очень даже крупная. Чайная ложка минимум, а сейчас будем приближаться к объему столовой.

    

   Я не стал уходить слишком вперед, но сместился вправо, мысленно попросив Ноция чуть подвинуться. Надо было упокоить ещё десяток зомбей и накопить в клинке энергию для нового удара. Не зря я прокачивал меч. Он стоил тех испытаний, что за него пришлось пройти.

    

   Топчась по утрамбованной земле, пропитанной кровью, я переходил от монстра к монстру, даря вечный покой зомби и сплетенным потрошителям. Не знающая страха, кошмарная нежить была лишь кормом для фрагмента титана, служившего мне оружием. Избавив Север от еще десятка чудовищ, я опять использовал ударную волну. Союзники вокруг меня ликовали. Даже без обзора через стратегию было ясно, что их боевой дух растет. Рос и мой вклад в общую победу. Казалось, худшее уже позади, но неприятные сюрпризы на сегодня не закончились. Что-то рухнуло недалеко от меня. Я услышал лязг доспехов, треск дерева и крики. Снаряд из какого-то орудия? Не может быть!

    

   Я мысленно приказал телохранителям позаботиться о моей безопасности. Отступил на два шага назад и антесигнаны сомкнулись передо мной. Можно было ненадолго выйти в стратегию. Увидев поле боя целиком, я осознал весь масштаб проблемы. Недавно были мысли на тему того, что слава богам, костекрылы не могут сбрасывать на нас камни. Видать туповаты. Умнее твари не стали, но аватары Порчи отдали им другой приказ. Костекрылы сбрасывали на нас самих себя. Разогнавшись, пикировали вниз. С небес падали туши монстров.

  
  
   

    Глава 26 

    Бесконечное сражение 

   

   «Сделай что-то!» — обратился я к Элемеру, забыв о приличиях.

    

   Однако что-то делать было уже поздно. Более двух сотен летающих тварей спикировали вниз, неся смерть и разрушения. Закончились/не работают снаряды — сам стань снарядом. Принцип японских камикадзе был реализован этими монстрами на все 100%.

    

   Четыре твари пытались спикировать лично на меня, однако выручил Ноций. Он использовал усиление и, подняв овальный щит-клипеус над нашими головами, принял удар. Укрепленное дерево с хрустом сломалось. От щита практически ничего не осталось. Смялся железный умбон. Фактически значительную часть удара Ноций принял просто на руку. Обычному человеку такой фокус стоило бы всех костей. Плюс удар бы он лишь ослабил. Но полу бог, полу я выстоял. Лишь заехал мне в плечо по инерции опустившимся локтем.

    

   Три другие твари в нас не попали. Их жертвами стали двое погибших превенторов и один тяжело раненый из антесигнанов. Несмотря на броню он получил тяжелейшие увечья и потерял сознание.

    

   Мне сложно сказать сколько весило каждое летающее чудовище. На вид от 30 до 50 килограмм. Учитывая высоту и разгон, прямое попадание в плотно стоящий строй легионеров приводило сразу к нескольким жертвам. Около шести сотен воинов были ранены или убиты за считанные секунды.

    

   Особенно тяжело досталось авангарду, который тесно сомкнув ряды, держал в это время фронтальный натиск вражеской орды. Сломанные кости, опасные контузии и паника. Наш авангард заколебался. Я тут же потратил один из зарядов накопленной доблести, чтобы использовать навык меча:

    

   Пламя героизма

   Используйте накопленные заряды воодушевления, чтобы пропустить их силу через клинок и разослать вокруг себя в виде волны сверхъестественной энергии, укрепляя силы и дух своих союзников. Похожим навыком обладают боевые шаманы некоторых племен, но меч позволяет использовать его любому достойному служителю Забытого.

   Объем расхода: 664–1992

   Эффекты:

   — потратьте от 1 до 3 накопленных зарядов воодушевления, чтобы направить силу на окружающих союзников.

   — за каждый заряд союзники в радиусе 38,7 метров получат 39–148 энергии и 124–235 морали за 2,1 минуты.

   — неоднократное применение данного эффекта на людях может наделить их особенностями «Кровожадность», «Хладнокровие» и увеличить максимальное значение морали.

   — эффект действует на союзных монстров на 20% слабее, на гибридов на 9%. Демоны, умертвия и прочие существа, связанные с Великим Пламенем не получают никакого бонуса.

   Ближайшая ко мне копейная ауксилия и ряды моих телохранителей получили всплеск морали. Я сам чувствовал как внутри кипит энергия, придавая сил сражаться. Мы отбивали вражеский натиск. Однако на других участках авангарда враг успешно давил. Наши порядки пока не обрушились, но отступали, превращаясь из относительно ровной линии во что-то извилистое и гораздо более хрупкое.

    

   Враги тут же активизировались на флангах. Аватары Вестника взмыли над полем боя, бросая в бой все имеющиеся силы. Пока недобитые костекрылы шевелились на земле. Пострадавшие от падения и ослабленные подавлением, они пытались задеть когтями ближайших легионеров или кусать раненых.

    

   Я переключился в режим стратегии. Вручную указывал венаторам или обычным воинам добивать монстров. Заодно смотрел на общую ситуацию в авангарде. Выдержат или вводить резервы? Последнее было крайне проблематично в такой толчее. Даже без прямого воздействия врага воины уже рисковали начать давить друг друга.

    

   Если Двадцать Первый или боеспособные остатки Шестнадцатого подопрут наёмников и ауксилию сзади, то сменить ряды во время схватки будет крайне сложно. Часть наших воинов окажется в западне. Зажатые с обеих сторон, паникующие, они будут практически обречены.

    

   Что делать?

    

   Надеяться, что авангард устоит с риском полного его обвала или ввести резервы в бой, зажав свои же паникующие подразделения? Была мысль даже использовать замедление времени, чтобы лучше понять ситуацию.

    

   «Двадцать Первый», — обратился я. — «Надежда на вас. Стройтесь!»

    

   Однако сразу вводить их в бой я пока не спешил. В люблю случае надо было подготовиться на случай обвала авангарда. Стоп! Я рассмотрел две крайности, но должен быть третий, промежуточный вариант!

    

   Не вводить Двадцать Первый в бой целиком, но какие-то его части послать на помощь авангарду, чтобы они могли сменить утомленных или сломленных воинов.

    

   Предварительно для закрытия брешей в строю были выбраны когорта копейщиков армигери дефенсорес под руководством Летира Дациниса, а также ветеранская когорта превенторов и особая центурия превенторов, которые возглавлял Клестус Фалк. Все отборные части.

    

   Особенно тяжела была у нас ситуация на восточном фланге. Там сражались не единые слаженные подразделения, а сводные отряды. Даже наличие таких мощных одиночных юнитов как Луна, полуциклоп Пакос и трех гомункулов не могли переломить общую тенденцию. Пока одни стояли насмерть, другие колебались. Строй там деформировался все больше и больше с каждой минутой. Он уже напоминал плотину, которая вот-вот рухнет под напором воды.

    

   Тогда я начал ротацию прямо в бою. Использовал для этого пять сотен превенторов. Четыре сотни из ветеранской когорты (пятая их сотня была при мне) и особую центурию превенторов. В ней были бывшие гладиаторы, наемники с алхимическими усилениями тел и несколько гибридов — контингент, когда-то переданный мне Фальвусом до Сейд-Нирамской бойни. В прошлом разношерстные бойцы прошли долгую подготовку. Плюс потом в состав этой центурии были включены ветераны других подразделений и добровольцы из Перинона.

    

   Пять сотен превенторов как никто другой были приспособлены в схватке без опоры на четкий строй. В качестве адаптации к условиям сегодняшнего боя первые их ряды взяли скутумы вместо обычных круглых парм. Большие щиты лучше подходили к плотной резне, в которую сегодня превратилось противостояние двух армий.

    

   Я начал отводить наемников, заменяя их легионерами.

    

   

    

   Уже почуявшие победу сектанты вдруг натолкнулись на наши свежие силы. Превенторы бросились в бой с яростью и азартом, которые были сравнимы даже с безумием дикарей. Те же были уже достаточно вымотаны. Я понял, что это наш шанс.

    

   Покинув стратегию, с не более чем двумя десятками телохранителей сопровождения, устремился на восточный фланг. Шум вокруг стоял такой, что казалось можно оглохнуть. Крики, толчея, лязг брони. Продираясь вперед, я словно качался на волнах живого моря. Если превенторы вступали в бой относительно упорядочено, то многие наёмники уходили с позиций в полном хаосе. Именно они в основном мешались мне по пути к цели.

    

   Но вот мне удалось снова дорваться до передовой. Трое превенторов потеснились, давая нам с Ноцием дорогу. Я тут же использовал пламя героизма еще раз. В начавшем уставать теле вновь появились ресурсы сил и искры борьбы. Эти две субстанции объединились, зажигая во мне атакующий порыв. И снова зомби один за другим упокаивались под касаниями зачарованного клинка. Накопить немного энергии и…

    

   Даже сквозь общий шум ударная волна произвела впечатление. Плотная масса дикарей и их чудовищных союзников была идеальной целью для этого навыка. Сколько врагов я уже уничтожил сегодня? Явно больше сотни. Точнее сложно сказать. Надо будет потом глянуть статистику после боя.

    

   Ситуация начала выравниваться. Использовав волну, я снова отходил в задние ряды и переключался на стратегию. Орина, пусть ценой потерь, сумела подавить вражескую батарею за укреплением. Бой там ещё продолжался. Вражеские стрелки не желали разбегаться и обороняли укрепления, но вести огонь по нашей формации пока перестали. Уже хорошо.

    

   Я продолжил ротацию пострадавших наёмников. Латал бреши в авангарде. Смешивал подразделения. Объединял их в нечто крепкое, словно кузнец, кующий из слоев металла дамасскую сталь.

    

   Вражеский натиск ослаб. Цестинцы по центру держались стойко. На флангах линии наших полевых укреплений держали велиты и боеспособные части Шестнадцатого. Там дикари тоже не имели успеха. Их многочисленные, но разрозненные атаки теряли многих от обстрела.

    

   Масса северян и чудовищ снова начала откатываться, утаскивая трупы. Теперь мы немного преследовали их, чтобы выровнять линию авангарда. Враг отошел примерно на восемьдесят метров. Земля между дикарями и авангардом превратилась в месиво. Старое пепелище пропиталось свежей кровью, которая была утрамбована тысячами ног.

    

   Я наблюдал за уровнем выносливости врагов. Они сделали уже четыре наката. Много. Это физически тяжело даже для людей, выросших в суровых реалиях Севера.

    

   Снова поднимались трупы, служившие противнику щитом. Но в этот раз дикари утащили с собой меньше тел. Слишком они были уже уставшие. Однако дальше меня ждал очередной неприятный сюрприз. Аватары Вестника приземлились в толпы сектантов. От крылатых чудовищ в разные стороны расходились мерцающие оранжевым волны. Они ползли по телам грязных дикарей словно солнечные блики незадолго до заката. Выносливость врагов начинала… восстанавливаться!

    

   Я глянул активные эффекты на дикарях рядом с аватарами.

    

   Безудержная аутофагия

    

   Тем, кто стремится к смерти нет смысла беспокоиться о будущем. Эта ужасная магия заставляет тела людей быстро переваривать сначала запасы жира, а затем даже внутренние органы. Все перерабатывается в энергию, давая кратковременный приток сил. Однако здоровье цели будет непоправимо разрушено как от тяжелого долгого голодания.

    

   Эффекты:

   — цели получат от 156–395 энергии за 4,3 минуты.

   — снижение влияния боли на мораль и выносливость на 19% на 24,5 минут

   — прирост силы на 11% на 19,4 минуты.

   — регенерация тканей снижена на 57% и продолжает падать со временем вплоть до полной остановки

   — через 72 минуты накладывает эффект «крайнее истощение организма».

    

   Ага. Значит эти твари идут ва-банк. Следующие несколько натисков будут последними. Воздействие аватаров задело где-то треть орды. В основном самые измотанные первые ряды. От сорока с хреном тысяч живых и мёртвых там осталось уже где-то тысяч тридцать, а может даже меньше. И это учитывая подходы подкреплений и то, что многие были подняты в виде зомби. Однако нам тоже досталось. Много раненых, много измотанных бойцов. Надо выбрать, кто будет отражать следующие натиски.

    

   Цестинцы по центру стояли отлично. Копейщиков ауксилии на левом фланге я дополнил двумя центуриями своих телохранителей. Восточный фланг заняли относительно свежие превенторы. К ним в помощь пошли самые боеспособные из наёмников с древковым. Ещё накат мы так выдержим? Должны.

    

   Орда снова двигалась к нам. В подходящих варварах уже не ощущалось былой пылающей ярости. Они медленно шли, увязая в трупах своих же товарищей, однако двигались неумолимо и безжалостно к своим бренным оболочкам. У них ещё была энергия для атаки. Пусть победу им уже едва ли одержать, но если сомнут авангард и доберутся до наших раненых, то потери будут огромными. Придётся поставить под вопрос все дальнейшую Северную экспедицию, а значит допустить этого никак нельзя.

    

   Всадники добили стрелков Порчи. По крайней мере прикончили большую их часть, но были вынуждены отступить под ударами средней кавалерии и легкой пехоты врага. Наша конница отошла вдоль укреплений лагеря, заманивая врагов на походную артиллерию.

    

   Удалось прикончить всех тварей-камикадзе. И хотя небо ещё было отчасти затянуто дымом, оно стало чище. Волны горячего воздуха больше не несли к нам зловоние пастей этого отродья зла.

    

   «Смотрите на них», — обратился я к воинам, подняв меч. — «Смотрите как они бредут грязные и усталые, спотыкаясь о трупы своих родичей. Смотрите на них и не бойтесь. Разите их. Дротики! Пращи!»

    

   Множество снарядов взметнулось навстречу бредущему врагу по моей воле.

    

   «Мы побеждаем. Сила не в безумии, но в порядке. Не в слепой ярости, но в осознанном долге. Скрепите свои сердца, сожмите оружие и разите врага. За Империю!»

    

   И когда командный голос разнес последние слова моей речи, вражеские ряды обрушились на наш авангард. Я сам встречал их с клинком в руках. И они шли! Бросались на меня, несмотря на то, скольких мы с Ноцием уже сразили сегодня. Действительно, безумцы.

    

   Меч, подаренный Мирканто и «перекованный» Забытым, был легким, острым, а главное губительным для нежити. Мне казалось, что он не весил практически ничего сейчас. Броня была привычно тяжелой, устала щитовая рука, но меч порхал. Он набирался силы для очередной ударной волны.

    

   «Наш герой ранен», — сообщила мне система.

    

   Плохо, но сейчас не было возможности с этим разбираться. Даже если бы кто-то погиб, мой долг призывал действовать. Сейчас я был полезнее для армии не как стратег и триумвир, а как отмеченный волей богов воин, закаливший свой меч в пламени десятков демонов и крови сотен чудовищ.

    

   Я послал ударную волну примерно на уровне голов врагов. По широкой дуге, так чтобы задеть как можно больше дикарей. Многие упали словно подкошенные. Тяжелые контузии или даже смертельные повреждения мозга, пропитанного ядом Порчи. У тех, кто был подальше шла кровь из ушей. Ноги варваров заплетались. Были повреждены участки внутреннего уха, отвечающие за равновесие. Удар пришёлся по вестибулярному аппарату.

    

   Пятый накат продлился даже дольше предыдущих. Упрямства врагу было не занимать. Аватары Вестника продолжали заставлять тела дикарей пожирать самих себя. Высвобождаемую энергию они тут же направляли против нас. Изматывающее противостояние продолжалось.

    

   Зомби в первых рядах закончились. Теперь мне приходилось рубить и резать живую силу врага. Меч уже не казался таким уж невесомым, когда нужно было не просто коснуться нежити для изгнания, нанеся поверхностную рану, а заколоть дикаря или рассечь ему горло. Несколько раз мой клинок пытались схватить. Даже задержать в собственном теле. Однако Клык Мирканто был слишком острым и пальцы безумцев становились ценой их отчаянного поступка.

    

   Достаточно сильный удар обухом топорика на длинном древке слегка изуродовал металлическое лицо на моем-шлеме маске. Несколько прилетов в по голове тоже было. Немного шалило равновесие, но падать все равно было некуда. Разве что сползти вниз под ноги врагам и товарищам, однако мои раны были не настолько серьёзны. Можно было продолжать бой.

    

   Ещё один раз за пятый накат я использовал волну и дважды огненное жало, чтобы расправиться с особо ретивыми сектантами. Оба они были изувеченными темным пророком, которого сняли Велвегры. Их искаженная плоть срослась крепче, а в ударах ощущалась нечеловеческая сила.

    

   Однако даже безумие имеет физические пределы. Пятый накат увяз в мёртвых телах поверженных варваров. Страшно подумать, но их местами было по пояс воинам наших первых рядов. Лежали в два-три слоя. Пока живым дикарям приходилось залезать на эту жуткую баррикаду. Балансировать, подставляться под наши атаки, чтобы через несколько мгновений оказаться частью массы неоживших покойников.

    

   Откатываясь назад враги забрали не так уж много тел. Сказывались усталость и слишком большое количество мертвецов.

    

   «Сагиттарии!» — скомандовал я, одновременно направляя пеших лучников Шестнадцатого и вспомогательных войск для ведения обстрела отступающего врага, которого пока не прикрывали ходячие мертвецы.

    

   Центурия пеших лучников из Шестнадцатого и центурия сулимских лучников взялись за дело. Я направил стрелков туда, где бы они не мешали нашей пехоте. Временно сдвинул линии авангарда, углубляя их построение, но укорачивая его по фронту. Сначала десятки, а потом и сотни стрел преследовали отступающих врагов. Солнца не заслонили, но свой урожай собрали. Чистый металл наконечников впивался в покрытые грязью снаружи и наполненные скверной изнутри тела. Формация врагов истекала кровью.

    

   Когда орда откатилась метров на семьдесят, я вышел в стратегию. Раненным героем оказалась Луна. Она получила множество травм разной степени тяжести, которые по итогам подкосили даже её крепкий организм.

    

   «Не везёт тебе на Севере», — через командный голос передал я.

    

   «Просто надоело толкаться», — ответила она.

    

   Ага. Как же. Три ребра сломаны и сотрясение мозга. Впрочем, я даже был отчасти рад, что пострадала именно Луна. На ней все очень быстро заживает.

    

   «Отправляйся к Арамии», — повелел я.

    

   ' Да. Мелкая колдунья. Я обгрызу ей руку и станет получше'.

    

   Вообще, я имел ввиду обычное лечение но можно и так.

    

   Откатившись, враг начал опять восполнять силы и поднимать мертвецов. Наши лучники мешали ему обстрелом. Почему враг не отходил дальше? Во-первых, тогда бы ему пришлось тратить время и на возвращение к нам. Противник хотел быстрее ринуться в новый натиск. Во-вторых, все тоже наплевательское отношение мертвых лидеров врага к пока живым воинам.

    

   Я провел беглую ротации среди авангарда. Сами подразделения пока не менял. Лишь увёл раненых и самых вымотанных в тыл, добавив немного свежих сил из резервов. Буквально пару центурий Двадцать Первого.

    

   Шестой накат буксовал. К врагу уже почти перестали подходить подкрепления. Все возможные силы Порчи с окрестностей либо впитала орда, либо они сражались на наших флангах. Среди живых дикарей было много раненых. Самые тяжёлые добивали себя, чтобы восстать в виде зомби, но даже легкораненые не прибавляли орде резвости. Кроме того, уже довольно высокое содержание зомби делало вражескую формацию более уязвимой для нашего подавления. Если раньше полные сил живые толкали перед собой мертвецов, то сейчас это им было делать намного сложнее.

    

   Приблизившись к нам толпы ходячих трупов уперлись в трупы лежачие. Наши копья кололи живых дикарей, выбирая их среди зомби. Ну а я? Снова перешёл в режим от третьего лица. Теперь нежити вокруг было ещё больше, а значит получится легко перезарядить меч. Этим я и занялся. Буквально за четыре минуты перещелкал десятка два зомбей и, продвинувшись чуть вперед, выдал ударную волну.

    

   Затем сместился ближе к центру авангарда. Там я повторил этот фокус. Только вместо ударной волны сначала потратил часть своей морали на создание заряда, а затем использовал его для поддержки окружающих воинов. Странное ощущение. Сначала из меня как будто ушли силы и настроение заметно ухудшилось. Начало болеть уставшее тело. Но затем часть энергии вернулась. Также заряд восстановил мне силы. Можно было продолжать бой. Кроме того, каждый поверженный зомби или монстр также добавлял мне запаса сил благодаря способностям меча.

    

   Я понимал, что уже сражаюсь намного дольше, чем может даже хорошо подготовленный человек. Щит покрыт отметинами, броня — вмятинами, весь я целиком — грязью и кровью. Но бой продолжался. Силы мои не иссякали.

    

   Ещё почти два десятка зомби и ударная волна. Затем с пяти ударов уничтожен шаман искажения, похожий на шестиногого медведя с содранной шкурой.

    

   Шестой накат не стал полноценным штурмом. По ощущениям мы давили на врага сильнее, чем он на нас.

    

   И вот дикари откатились в последний раз. Почему в последний? Я так решил. Думаю, что пора.

    

   «Я благодарю всех тех, кто стоял в авангарде. Благодарю вас за мужество и терпение. Пришло ваше время отдыхать. А те кто отдыхал до сих пор… В атаку! Пора добить раненого зверя!»

    

   Кто участвовал в контратаке? Ее основу составили свежие или относительно отдохнувшие части.

    

   Двадцать Первый легион:

    

   1 Ударная когорта комитат

   4 Ветеранская когорта комитат

   1 Когорта маттиариев комитат

    

   Двадцать Четвертый

   1 Ударная когорта комитат

   2 Когорта комитат

    

   Шестнадцатый Легион:

   1 Ударная когорта комитат

   3 Ветеранская когорта комитат

   2 Ветеранская когорта маттиариев комитат

   2 Когорта комитат

   1 Когорта копейщиков армигери дефенсорес

   2 Когорта копейщиков-комитат

    

   Почти одинадцать с половиной тысяч отличной тяжелой пехоты, при поддержки половины имеющихся у нас подавителей.

    

   Я лично собирался возглавить эту атаку. Поручив Орине контроль над кавалерией и Велвеграми, при их поддержке, мы вышли из лагеря через западный фланг, вскоре развернувшись для решающего удара.

    

   

    

   Сначала шли колонной, затем начали разворачиваться в более широкие порядки. Разрозненный, если не сказать жалкий обстрел небольших отрядов сектантов не мог нас остановить. Основная их орда была обескровлена иносказательно и буквально.

    

   Я понял, что все кончено, когда аватары Вестника поднялись в воздух и вместе с темными валькириями бросились прочь под прикрытием тумана Порчи. Этих юнитов противник берег. Остальные же были оставлены нам на расправу.

    

   Многочисленная пехота и кавалерия приступили к делу. Я сам шёл в первых рядах, сменив поврежденный щит на новый. Полевых орудий у врага не осталось. Стрелков тоже было уже мало. Так что сильного беспокойства за свою тушку я не испытывал.

    

   Наши лучники продолжали обрабатывать вражескую формацию. Велвегры тоже подключились активнее. Вышли из рощицы и, используя магию ветра и молний атаковали дикарей. Косили мелкие отряды, посылали заряды в гущу орды.

    

   Ряды наконец сошлись!

    

   И закипел последний акт долгой трагедии. Снова изгнание нежити, ударные волны, рубка, теснота, натиски и удары по доспехам. Казалось, что мы бьёмся уже вечно. Что всех нас Забытый забрал с собой в какие-то священные земли бесконечной войны. Ибо даже обреченные сердцепоклонники очень долго не бежали. Предпочитали сами идти в объятья смерти, атакуя нас навстречу. Изможденные, сбившиеся в кучу люди против ровных рядов имперской военной машины. Безумие, но именно оно сейчас правило Севером. Единственными известными мне лекарствами от него были подавление, клинки и обычный огонь как последняя точка.

    

   Около часа мы были заняты резней. Свежие силы успели вымотаться, лошади устали, лучники берегли боезапас. Только мы с Ноцием продолжали сражаться как заведенные. От начала битвы, до последних ее штрихов, когда добивались мелкие отряды северян, растянувшиеся по опустевшим деревням.

    

   «Победа», — объявила мне система.

    

   Пепелище, горы трупов и давно покинутые дома стали нашими трофеями. Негусто. Нет городов для разграбления, нет земных богатств. Ранения и поврежденные доспехи достались в награду доблестным воинам. Лишь завывания вечернего промозглого ветра восхваляли их трудный подвиг.

    

   Однако, кое-что ценное мы завоевали. Опыт.

    

   Потери врага составили:

    

   Сборщик душ 1

   Заклинатели проклятых огней 19

   Вертагский шаман искажения 26

   Призванные Сердцем 3721

   Увеченные разорители 586

   Разорители 29405

   Одержимые стрелки 1193

   Вертагские обезумевшие лучники 574

   Избранные всадники Порчи 213

   Призванные всадники Сердца 795

   Конные разорители 2125

   Потерянные 19843

   Яростные 1542

   Мертвый легион 852

   Сплетенные потрошители 86

   Нечестивые отродья 44

   Колоссальные гротески 5

   Костекрылы 381

   Аквилы Порчи 14

   Скорпионов с расчетами 14

   Стационарных арбалетов с расчетами 52

    

   Почти двадцать тысяч одних только зомби. Более тридцати пяти тысяч живой пехоты. Понятно, что многие были фактически уничтожены дважды. Сначала в виде обычной пехоты, затем в форме зомби, но система это считала. Опыт начислялся как за двоих юнитов. Кроме того к врагу постоянно подходили подкрепления.

   Все потери сектантов были в убитых. Пленных мы не брали, а раненых безумцев старались добить до того как они сделают это сами и поднимутся в виде зомби.

    

   Кроме объявления нашей победы мне пришло множество сообщений от системы:

    

   «Ваш герой получил новые особенности».

   «Ваши воины получили новые достижения»

   «Три подразделения повысили свой статус».

   «Ваш уровень повышен».

   «Ваш уровень повышен».

    

   Отлично. Тяжелая битва завершилась. Цена была высока, но мы оплатили счета сполна.

    

   Теперь пора глянуть сколько нечисти и дикарей уничтожил я лично…

  
  
   

    Глава 27 

    На фоне погребальных костров 

   

   Вертагский шаман искажения 1

   Призванные Сердцем 23

   Увеченные разорители 12

   Разорители 165

   Потерянные 309

   Яростные 14

   Мертвый легион 9

   Сплетенные потрошители 8

   Нечестивые отродья 3

    

   Итого 544

    

   Именно столько пало от моего клинка за бесконечный день на выжженных полях Севера.

    

   Эта цифра кажется лишь малой частью вражеской армии, но одновременно колоссальным вкладом для отдельного воина. Я думал, что будет меньше. Сотни две, а не пять с половиной.

    

   Конечно, не стоит обманываться. Я набил эти фраги сам, но никогда не набил бы их в одиночку. Если поставить меня в чистом поле против отряда врагов в 550 штук, то растопчут без шансов. Но я сражался плечом к плечу со множеством достойных, храбрых людей. Стал остриём их клинка. Кроме того, мне «помогал» и сам враг. Обилие у него нежити и монстров позволяло постоянно перезаряжать клинок для новых магических атак.

    

   Дальше хотелось посмотреть как там поживает сам мой клинок. Он, действительно, апнулся, хотя не сказать что колоссально. Три сотни зомбей и несколько десятков других монстров — не так уж много после кучи демонов, чью силу я влил в клинок благодаря чародею.

    

   Всего меч получил +2 могуществу и +1 к энергопотоку. Также слегка возросла сила некоторых прокастов. Я сегодня собирался использовать одну из стратегических способностей клинка, но сначала надо разобраться с другими вопросами.

    

   Уровни, опыт, прокачка — все было прекрасно. Даже без трофеев можно обойтись. Однако была у нашей победы и очень темная сторона. Потери. Значительные потери.

    

   Погибших 439.

    

   Кажется мало. Даже удивительно мало для такого масштабного сражения. Однако мы не бежали, ни одно из подразделений не было разбито. Самых тяжелых моментов удалось избежать. К сожалению погибло несколько подавителей:

    

   Наемные подавители 1

   Наемные бестиарии 1

   Послушники Гетионы 3

   Отборные подавители 2

    

   Однако все венаторы уцелели. Броня и навыки порешали.

    

   Что ж тогда такого плохого в потерях? Около шести тысяч раненых. 5862 если быть точным. А вот это уже огромная проблема. Даже «легкие» ранения без магического лечения должны заживать недели и даже месяцы. А у нас было очень много людей с переломами. На кого-то упали туши костекрылов, других зажали или потоптали во время давки. Сломанные запястья от того, что на щит навалилось слишком много ожившей мертвечины.

    

   У нас, конечно, имелся доступ к исцеляющей магии, но даже с её помощью такое количество раненых быстро обслужить не получится. А ещё их надо либо постоянно защищать, либо эвакуировать на летающем корабле. Мне пока даже сложно прикинуть сколько мы с этим провозимся. Несколько дней? Неделю или две? Ответ на этот вопрос скоро придётся узнать и он мне может не понравиться.

    

   Первые несколько часов было не до повышения уровней. Я был занят тем, что пытался максимально эффективно задействовать все имеющиеся медицинские резервы. У нас была обычная полевая хирургия, которая нужна для вправления переломов, удаления наконечников стрел и так далее. Без этого даже магия не будет работать как надо. А что у нас было по колдовству?

    

   Кроме Арамии, пятерых учеников предоставленных Элемером и гибрида-дриады, ещё Ноций мог создавать амброзию, повышающую регенерацию тканей. Приятной неожиданностью стали целители Велвегров. Аж 29 штук. Их навыки относились к стихийной магии и могли ускорять процесс заживления ран в десятки раз. Однако даже с такой подмогой сложно было прикинуть сроки возвращения в строй хотя бы пары тысяч бойцов.

    

   Мы разворачивали лагерь на выжженном поле. Две сотни велитов были заняты тем, что собирали стрелы, болты, плюмбаты и пули от пращей. Все снаряды, которые можно было снова использовать или починить. Ещё около сотни забирали то снаряжение врагов, которое получится пустить на переплавку. Сделать из него наконечники стрел.

    

   Рабочие и наименее уставшие воины отправились заготавливать древесину. Увы, опция нанять гоблинский крошер у меня отсутствует. Карта без лаборатории. Так что придется все по классике рубить и пилить. Причём в масштабах, которые бы Гром(Громмаш) одобрил бы. Нужно сжечь огромное количество биомассы. Иначе стоит только нам уйти подальше и Порча обязательно наклепает из неё какой-нибудь гадости. Так что придётся это всё утилизировать, пока оно снова не начало кусаться

    

   — Какая вонь… — кривя покрытое пылью и пеплом лицо произнес Поций. — Кажется, есть кое-что похуже бесплатных столичных туалетов.

    

   — Ужасно думать, что все они когда-то были обычными людьми, — сокрушался Гинд.

    

   — Были, — ответил ему Ган. — Мы и тогда их убивали. Просто жечь не надо было.

    

   В этот момент я ощутил насколько устал за бесконечно долгий день. Мое тело сегодня разгоняли магической силой. Меч вливал в меня энергию за уничтоженных монстров. Он также баффал регенерацию тканей, но этого явно не было достаточно для сверхнагрузок, через которые я прошел сегодня. Мышцы уже обещали мне скорую боль. Однако это стоило того. Я готов терпеть гораздо большие страдания за возможность вносить весомый вклад в сражение.

    

   Ладно. Посвятив почти два часа организации лагеря и лечения раненых, затем еще час проводам душ наших погибших товарищей, можно было перейти к повышению уровней.

    

   Орина как и я взяла два новых уровня. С одной стороны, ей для левл апа требовалось меньше опыта, но с другой стороны она управляла меньшей частью нашей армии.

    

   Совокупно четыре уровня за бой это все равно очень много. Особенно учитывая как высоко уже забрался лично я. Однако сердцепоклонники были идеальным топливом для запуска дара стратега в стратосферу. Много чудовищ, войска не берегут, с поля боя не бегут.

    

   Начнём с себя. Понятно, что я буду брать способности из ветки Забытого. Была мысль взять ту, что позволяла получать опыт за проводы душ, однако после боя пришлось изменить свое решение. Оболочки большинства погибших воинов Порчи были пусты. Тени сами покинули их сразу после смерти. Зло утянуло их к себе. Немертвый Бог Севера не отпускал свою паству даже после смерти.

    

   Я нашел одно из тел, где еще можно было заметить тень. Это был молодой либо просто невысокий человек. Из-за грязи и крови не поймешь. Искажена была даже его тень. Словно обожжена. Ужасно и удивительно одновременно. Я протянул руку. Коснулся трупа, желая чтобы дух этого человека обрел свободу, но…

    

   — Думаешь от нас избавиться, Палач? — обратился ко мне призрак.

    

   Его голос звучал словно эхо сотен или даже тысяч одновременно кричащих людей.

    

   — Нас много. Нас каждый день все больше. Ты делаешь нас только сильнее. Мы растем, Палач. Мы горим. И ты будешь гореть вместе с нами!

    

   С этими словами тень наконец исчезла, оставив мне ощущение смутной тревоги. Порча «обрадовала» меня уже множеством сюрпризов. Падающие костекрылы были ерундой в сравнении с давней попыткой превратить в чудовище меня самого. Но, боюсь, что сюрпризы пока ещё не закончились. Оно растет. Оно меняется. Надо уничтожить его как можно скорее.

    

   Я перешел к выбору навыков.

    

   Итак, переход с 28 уровня на 29. Чем порадует меня Отец Войны?

    

   Удвоение доблести

   Используя поглощение героизма вы по-прежнему получаете половину коэффициента подавления от двух выбранных персонажей на шестьдесят минут, но подавление самих доноров остается тем же. Кроме того, полученный вами коэффициент подавления увеличивается на 20%.

    

   Личная слава

   Увеличивает опыт, получаемый за врагов, побежденных вами лично, в десять раз. За врагов, побежденных вашими героями в два раза.

    

   Вливание духовного огня

   Вы передаете выбранному персонажу свое ощущение уверенности в победе или в том, что поражение обернется для вас великой славой. Он получает от 15–35% от вашей текущей морали и короткое обращение не более десяти слов. Время перезарядки способности — шестьдесят минут. Оно сокращается на минуту за каждого врага, побежденного лицом к лицу воинами из вашей армии.

    

   Проводник душ

   Каждая отпущенная душа погибшего в бою врага или союзника при условии, если тело будет похоронено либо сожжено дает вам опыт аналогичный опыту за нанесение сходных потерь в бою.

    

   Две видел, две новые. Проводник сразу мимо. На Севере эта способность мне не пригодится. Однако мне предлагают другой интересный способ приумножения опыта. Десятикратное его увеличение за личные фраги. Много ли это?

    

   Сложно сказать.

    

   Опыт стратегов зависит от кучи факторов. Для него очень большую роль играет соотношение сил. То есть, в древние времена, когда отряды были в пару сотен воинов, такой множитель мог реально адово бустануть опыт избранника Забытого. А сейчас? Вот перебил я 544 гадов. Сколько это в процентном отношении к общему размеру армии супостата? Что-то около 1%. Превратить один процент в десять вроде круто, но едва ли сразу принесет мне новый уровень. Стоит ли тратить на это очко способности? Но с другой стороны если завалю вражеского стратега… Получу за это сразу много уровней. Если не десять, то штуки три точно. Любопытно.

    

   Ладно.

    

   Какие альтернативы?

    

   Вливание огня выглядит интересно, но действует только на одного воина. Возможно, дальше там идут более глобальные навыки, однако до них еще надо дожить. Хм. Возьму все же множитель опыта. Я многих сразил сегодня, а Ноций еще больше. В совокупности мне пришел бы доп опыт словно за 7–10 тысяч уничтоженных врагов. Не уровень, конечно, но четверть или даже треть. А на Севере можно оооочень много и активно махать мечом. Чуть ли не очередь желающих стоит по мою грешную душу.

    

   Значит таки «Личная слава».

    

   Выбрали, решили, идем дальше. С 29 на 30. Ух! Далеко же я прошагал по Пути Стратега. Ксерион, к примеру, 37. Возможно, он еще 1–2 уровня апнул на турнире, но, уверен, я буду здесь качаться быстрее.

    

   Снова мне предлагают выбор из четырех навыков:

    

   Пламенные слова

   Когда вы произносите речь перед боем, чтобы ободрить воинов, то можете потратить заряд воодушевления, передавая им ощущение собственной храбрости. Каждый, кто слышал ваши слова и непосредственно видел вас получит 4–5% от объема заряда воодушевления.

    

   Вечные избранные

   Выберите семь своих героев и примите от них особую клятву. Они станут вашими «Вечными избранными» и более не будут занимать обычные слоты героев. Вы всегда сможете получать информацию об их состоянии и использовать на них все свои возможные способность несмотря на расстояние между вами. Вечных избранных нельзя поменять. Они не могут быть удалены из вашей армии. В случае смерти их тени остаются с вами в виде слепков памяти, которые нельзя удалить.

    

   Последний разговор

   Вы получаете возможность на десять минут общаться с тенью умершего как с живым человеком, однако чувствуете любую ложь. Покойный может отказаться отвечать на вопросы, но не обмануть вас.

    

   Удвоение доблести

   Используя поглощение героизма вы по-прежнему получаете половину коэффициента подавления от двух выбранных персонажей на шестьдесят минут, но подавление самих доноров остается тем же. Кроме того, полученный вами коэффициент подавления увеличивается на 20%.

    

   Ого! Навык с Вечными Избранными был и в ветки Клепсиды, но там для его прокачки надо взять несколько других из схожей ветки. Интересно.

    

   Некоторое время назад, я бы взял эту способность не задумываясь. Хоть какая-то страховка от потери важных для меня людей. Однако теперь я намного более осторожно отношусь к вопросам посмертия.

    

   «В случае смерти их тени остаются с вами в виде слепков памяти, которые нельзя удалить».

    

   Что-то в этой формулировке меня настораживает. Не будут ли они заперты в моём даре? Прикованы без возможности пойти дальше. Однажды, моё желание все исправить уже причинило страдания Касс. Я до сих пор не уверен, что такое «спасение» было хорошим вариантом. Сейчас у меня уже есть способность провожать души. Безопасно и быстро отправлять их на другую сторону, чтобы они не страдали здесь.

    

   Ладно. Задам себе другой вопрос — какой из этих четырех навыков максимально приблизит нас к победе над Сердцем? Ответ — Удвоение доблести. Возможность не просто получить подавление от двух персонажей, а ещё и увеличить его на 20% это очень круто и полезно, учитывая с каким количеством чудовищ приходится сражаться. И главное никаких моральных дилемм. Просто полезный, мощный навык. Берем его.

    

   Вот я и тридцатого уровня. Можно теперь поговорить с Ориной насчет ее прокачки. Она переходила с 16 уровня на 18.

    

   — Надеюсь, я была полезна в этом ужасном сражении, — сказала мне девушка.

    

   — Была, — заверил я. — Ещё как была. Ну давай, рассказывай что там тебе предлагает наша любимая Клепсида?

    

   По итогам у Орины добавились навыки:

   Голос могущества(Есть у меня)

   Позволяет раз в сутки на три минуты использовать Командный Голос на тех, кто не входит в вашу армию.

    

   Боевое братство(Нет у меня)

   Позволяет использовать способность аналогичную единству, но выбранных героев под прямой контроль берете не вы сами, а другие ваши герои. Одновременно до трех целей на время до ста минут в сутки каждая.

    

   Теперь может ненадолго отвечать мне через командный голос и менять героев телами. Не уверен насколько будет полезен последний навык, но остальные варианты там тоже были не ахти. В любом случае новый навык это хорошо.

    

   С повышениями уровней разобрались, но у меня припасен еще один интересный вариант прокачки. Пора бы его использовать.

    

   Когда стемнело я вызвал к себе Орину и Ноция. Супер-роскошного шатра не было, так что встреча происходила под обычным навесом. Часть горизонта от нас закрывала стена костров. Там горели трупы людей и чудовищ. Треск дров стоял такой, что слышен был даже отсюда.

    

   — Я собрал вас по важному поводу.

    

   — Все же придётся жениться? — довольно беспардонно спросил Ноций и ещё более беспардонно добавил. — В смысле на ней.

    

   Я тяжело вздохнул, заметив как у Орины на несколько баллов просел индикатор морали.

    

   «Извини. Он пока слабо привык к людям и не понимает твоей привлекательности», — мысленно произнес я и вслух продолжил, — Нет. Вопрос другой, но тоже очень важный. Что вам известно о Забытом?

    

   Ноций лишь нахмурился, а вот Орина довольно развернуто ответила:

    

   — Мастер Сидониус неоднократно упоминал этого древнего бога гнева, поклонение которому на территории Империи официально запрещено, однако многие воины чтят его. Он называл его идолом тёмных, варварских времен.

    

   — Хм… — нахмурился я. — Мастер Сидониус был человеком религиозно фанатичным и политически неблагонадежным.

    

   Хотя почему был? Возможно, он и сейчас ещё жив. Ненадолго, конечно. Либо монстры, либо я до него скоро доберемся.

    

   — Ситуация с Забытым чуть сложнее, чем кажется на первый взгляд. Когда-то он очень почитался в Империи. Даже ещё в Республике. Его называли Отцом. Он воплощал собой власть воинской аристократии и стратегов. Однако со временем государство менялось. Его сотрясали гражданские конфликты, развязанные могущественными полководцами. Со временем Сенат, а точнее какая-то его часть решили, что время таких грозных богов прошло. Постепенно от культа Отца Войны отказались. Он стал Забытым. Однако… — усмехнулся я. — Темные времена вернулись и многие обратились к этому старому богу. Я в том числе. Забытый наделяет способностью противостоять магии. С его помощью я надеюсь победить чудовище, захватившее Север. Этот меч… — я медленно достал темный костяной клинок из ножен. — … был создан Мирканто. Тёмной, морской богиней смертоубийства. Она пыталась сделать меня своим избранным как Гастоса, но я отказался. Теперь этот клинок содержит в себе силу Забытого. Ты, Орина, с помощью своего дара можешь подробнее узнать его способности.

    

   — У него есть характеристики словно у живого существа, — произнесла девушка. — Я уже обращала внимание на это оружие. Просто не решалась спросить о нем.

    

   — Я предлагаю вам пройти ритуал, связанный с этим мечом. Сейчас расскажу вам о нем подробнее.

    

   Речь шла о способности клинка под названием «Посвящение Забытому». Она появилась после битвы за Мелиодн, когда я уничтожил мечом росшие под городом придатки Сердца Порчи.

    

   Посвящение Забытому

   Ритуалы особых клятв богам присутствовали во все времена и во многих культурах. Некоторые избранные получали от своих покровителей особые предметы, которые позволяли им наделять своих последователей благословением высших сил. Вырванный Клык может потратить часть своих накопленных сил, чтобы даровать избранному смертному помощь в бою. Выберете согласного на это воителя, окропите меч его кровью и запросите клятву верности Забытому, для завершения ритуала.

    

   Объем расхода: 1264–1341

    

   Эффекты:

   — потратьте от 1 до 2 единиц могущества артефакта, чтобы направить силу на выбранного союзника. Нельзя дважды провести ритуал на одной и той же цели.

   — перестает работать, если могущество меча опускается ниже тридцати единиц.

   — его максимальная мораль и максимальная энергия навсегда вырастут на 145–189 и 105–135.

   — наделяет особенностью «Страсть к битвам».

   — наделяет особенностью «Древнее покровительство».

   — эффект действует на союзных гибридов и полубогов на 20% слабее. Монстры стихий а также, демоны, умертвия и прочие существа, связанные с Великим Пламенем не получают никакого бонуса.

    

   — Вы уже проводили этот ритуал? — спросила Орина.

    

   — Нет. Слишком берег характеристики меча. Вы сами видели насколько эффективен он в битвах против толп сектантов. Однако вы оба для меня очень важны. Можно сказать — дороги. С удовольствием потрачу характеристики, если это поможет вам стать сильнее и лучше защищать свои жизни.

    

   — С детства меня учили, что Забытый приводит людей к безумию, — произнесла Орина. — Но я верю вам и очень хочу спасти эти края. Поэтому согласна.

    

   — Мне Гинд что-то про Забытого говорил, но я не очень помню, — заявил Ноций. — Забыл. А так меч интересный. Что надо делать?

    

   Точный регламент проведения ритуала описан не был. Однако я уже понял, что многие такие действия магического характера, не требует математической точности. Это не химическая реакция, не код программы. Если у тебя есть сила и связь с потусторонним миром, то было бы желание, а метод найдётся. Так это работало в рамках стихийной магии.

    

   «Выберете согласного на это воителя, окропите меч его кровью и запросите клятву верности Забытому, для завершения ритуала».

    

   В целом всё понятно, а конкретные Слова клятвы не так уж важны. Первой вызвалась Орина. Она слегка надрезала ладонь своим походным ножом и уронила несколько капель на темное лезвие клинка.

    

   — Клянусь перед лицами богов и предков, что отныне буду чтить Забытого как своего покровителя. Клянусь уважать его волю, если он удостоит меня чести и откроет мне её.

    

   Орина явно думала, чтобы ещё такое сказать, но я решил, что слов уже достаточно. Мысленно повелел ей встать на одно колено, после чего проделал нечто, похожее на посвящение в рыцари. То есть коснулся плоскостью меча сначала одного плеча девушки, затем другого, одновременно произнося:

    

   — Скрепляю эту клятву.

    

   Так, что-то ещё надо или…

    

   Капли крови на клинке вспыхнули ярко-алым и испарились. Орина вскочила. Судя по её широко открытым и офигевшим глазам с ней творилось нечто непривычное.

    

   — Ты в порядке? — спросил я.

    

   — Да. Просто… Стало лучше, — заявила девушка. — Словно какой-то узел на душе разрезали. Сил прибавилось.

    

   Глянул статы Орины. Ага. Энергия и мораль возросли. Базовая мораль скакнула с 1150 до 1320. Максимум энергии с 784 до 895. Речь про обычную выносливость, а не магическую энергию, но тоже очень полезно. Теперь посмотрим на полученные способности.

    

   Древнее покровительство

   Люди часто ищут благоволения богов или чувствуют на себе их взгляд. Обычно это простое самовнушение. Однако в данном случае персонаж, действительно, находится под защитой высшей силы.

    

   Эффекты:

   — восстановление обычной и стихийной энергии ускорено на 18%.

   — тень данного персонажа защищена от негативных вмешательств со стороны более слабых сущностей, чем его покровитель.

   — при включении активного эффекта на 4,2 минуты данный персонаж получает защиту от магии, аналогичную коэффициенту подавления 1,8. Активный эффект снова доступен спустя 56–75 минут.

    

   Страсть к битвам

   Есть те, кого сражения привлекают и затягивают сами по себе. Это не жажда крови, смерти или славы, а иная эмоция. Такие люди часто пытаются достичь пределов своих сил и лучше чем остальные переносят тяготы битв.

    

   Эффекты:

   — снижение влияния боли на мораль и выносливость на 32%

   — повышение обучаемости всему, что для персонажа связано с воинскими искусствами на 23%

   — восстановление морали на 2,4% в минуту во время боя, если выносливость воина не ниже 17%.

    

   Не скажу, что эти пассивки какая-то имба, но даже одна возможность временно получать защиту от магии уже стоит потраченных 2 единиц могущества клинка.

    

   — Я тоже хочу! — заявил Ноций с некоторым нетерпением.

    

   Он разрезал себе ладонь прямо о клинок и крови своей не пожалел. Впрочем, с его регенерацией это понятно. Мы повторили ритуал. Даже слова использовались те же самые. Парень их хорошо запомнил. Кровь на клинке опять вспыхнула, но результатом Ноций оказался не очень доволен.

    

   — Ну… вроде что-то есть, — задумчиво сказал он. — Но ей будто больше досталось.

    

   — Ты полубог. На тебя эта способность действует на двадцать процентов слабее.

    

   — На двадцать чего?

    

   — Спроси у Гинда про математику. Плюс ты и так очень силен.

    

   Мораль у него возросла с 980 до 1060, а немагическая энергия с 1434 до 1487. Также он получил ослабленные версии перков. Оба ритуала стоили мне четырех единиц могущества меча. Ничего. На нынешнем Севере клинок голодать не будет.

    

   После ритуала я, наконец, отправился спать. Уже когда лежал, в голове появилась мысль — что если использовать эту способность меча на Касс? Ритуал повышает мораль. Он может помочь побороть страхи. Но это потом. Пора было погрузиться в сон. Там меня ждал очередной «сюрприз» не из приятных.

    

   Круг, разделенный на четыре части. Звук гонга, стрелка рулетки попадает в сектор «Чужие сны». Из списка доноров снов я выбрал, конечно же, Таркуса Дарена.

    

   Снова Бьорторн. Сотни человек таскают от реки воду вёдрами, стараясь потушить разрастающийся огонь. Одновременно десятки воинов за их спинами бьются с мертвецами, пытаясь защитить пожарных.

    

   Таркус стоит на стене, наблюдая за этим. Он ранен в голову и пьян. По лицу стекает кровь.

    

   — Боги… — тяжело вздохнул он, глядя на пламя. — Я теряю в огне ещё один еб#нный город!

    

   Крики, треск горящего дерева, вой чудовищ. Если срочно что-то не предпринять, то Бьорторн вскоре падет и превратиться в пепелище как большая часть других городов Севера. Времени практически не осталось.

  
  
   

    Глава 28 

    Юдоль скорби 

   

   Вокруг лагеря было светло даже посреди ночи. Сотни велитов до сих пор таскали дрова для гигантских погребальных костров. Люди с повязками на лицах при помощи крюков на длинных древках волокли в огонь все новые трупы. А где-то одновременно уже близко и так далеко горел Бьорторн.

    

   Его судьба сейчас решалась на задымленных улицах, в мрачной тени каменных стен, но одновременно ещё в моей голове. Утомленный ум судорожно перебирал варианты, прикидывая их последствия. Риски, чужие жизни и моя собственная выкладывались на чаши весов разума. Я пытался найти баланс между ними.

    

   Основа плана была одна — использовать летающий корабль для заброски десанта. Вопрос только кому туда лететь? Мне или Орине? Какие войска брать с собой? Я отвел себе на решение этих вопросов двадцать минут. Дальше надо будет действовать.

    

   С одной стороны, кажется что силы Порчи в окрестностях разбиты и легионам ничего не угрожает. Я же сейчас куда более мощная боевая единица, чем северянка. Значит и лететь мне.

    

   С другой стороны, то что силы Порчи в окрестностях разбиты, нам может только казаться. Эти твари уже не раз устраивали подобные сюрпризы. К примеру, во время атаки на Мелиодан одновременно шел штурм нашего лагеря. Кроме того, ловушкой может быть сам Бьорторн. Очередной попыткой Немертвого Бога заполучить мою голову. Даже если так, я верил, что смогу опять обломать его западню. Рискнуть собой и спасти как можно больше людей, при этом вырвав из рук врага очередной осколок стратегической инициативы.

    

   Значит, лететь мне, а Орине можно остаться на лагере как прошлый раз? Я уже почти решил действовать по такой схеме, но потом вспомнил о двух способностях из ветки Клепсиды, которые когда-то вкачал.

    

   Метка удаленного контроля

   Вы можете поставить на одного своего воина особую метку, которая существует неделю. При активации метки, вы на час получаете обзор вокруг него и возможность отдавать приказы вне зависимости от расстояния до бойца, но не можете через него вербовать новые войска. После деактивации метки навык перезаряжается пять дней.

   Длинная рука

   Убирает время перезарядки для способности «Метка удаленного контроля».

    

   Итого напрашивается другая схема. Спасать Бьорторн мы летим вдвоем. В лагере же останется один из моих героев, на которого я повешу метку контроля. Исходя из этих вариантов у меня даже созрел план действий в самом городе. Оставалось оповестить всех важны лиц и можно приступать к десантной операции.

    

   Элемер свое согласие дал быстро хотя и поворчал для приличия.

    

   — Я не подписывался на имперскую службу. Надеюсь, ты не забываешь это, вожак легионов?

    

   — Разумеется, нет, — отвечал я.

    

   — Ладно, — сменил гнев на милость чародей. — Просто пытаюсь дать понять, что моя позиция осталась неизменной. Ваши военные конфликты — не место для подобных мне. Так будет лучше для всех. Однако здесь на Севере у нас исключение. Большое, злое, зловонное исключение, которое нужно уничтожить любой ценой.

    

   — Полностью с вами согласен.

    

   С гораздо меньшим восторгом мой план выслушивал Поций, который должен был остаться в лагере за главного.

    

   — Конечно, кто я такой, чтобы критиковать замыслы избранника богов… — наигранно начал он.

    

   — Ты первый центурион первой когорты моего первого легиона. Если кому и критиковать мои замыслы — так это тебе.

    

   — Ну ладно. Раз уж разрешили… План мне не нравится. Вы, как бы это помягче сказать, давно запустили Фортуне руку под тунику и трогаете за всякое неприличное. Но сейчас уже пытаетесь поставить её на четвереньки и отыметь по полной. Это же ловушка!

    

   — Ловушка, — согласился я. — Вполне вероятно, что ловушка. Но нам нужен этот город. И нужен он нам не в виде дымящихся руин.

    

   — А ещё нам нужен стратег. Великий триумвир Михаир Лиардиан, — парировал Поций. — И нужен он нам живым. Может, ему лучше остаться в лагере верных легионов?

    

   Черт. И ведь не поспоришь. Но с другой стороны после всех предыдущих подвигов я обрел уверенность в своих силах.

    

   — Стратег Михаир Лиардиан вернётся к вам с победой, — ответил я. — Ваша же задача, о славный Поций Арвин, сделать так, чтобы ему было куда и к кому возвращаться. Уверен, вы справитесь.

    

   На этом один разговор был окончен и начался другой. Теперь с воином синего алмаза Маэносом. Лидером союзных мне эльфов. И этот разговор быстро перетек в переговоры пополам с торгом. Я рассчитывал на Велвегров с их магией и хорошими индивидуальными статами. Много войск мне в полёт не взять, значит каждый воин должен быть на подбор. Однако Маэносу мой план нравился ещё меньше чем Поцию.

    

   — Я знаю, что такое ваши города. Тесные улочки, мертвое, сухое дерево, каменные стены. Мои родичи будут умирать там. Нет. Нас и так слишком мало. Мы можем помочь вам в лесах, даже на свободных полях, но города слишком опасны.

    

   — Вас больше трех сотен, — ответил я. — Мне не нужны все. Лишь три десятка. Стрелки с магией. Я не стану подставлять вас под ближний бой с чудовищами. Даю слово.

    

   — Вам нужны лучшие из нас. Те, ради кого я покинул родные горы.

    

   — Назови цену, — предложил или даже потребовал я.

    

   Эльф какое-то время хранил молчание. Холод темно-синих глаз выражал непреклонную волю, готовую на все ради выживания своего племени.

    

   — Нам нужны морские суда. Много. Три десятка. Такие, чтобы им не требовалось много гребцов.

    

   — Хорошо, — без проблем согласился я. — Это, действительно, много, но такую цену заплатить можно.

    

   Три десятка кораблей с моим масштабом власти на самом деле не много, если речь идет не о гигантских квадриремах. Фальвус, уверен, уже много кораблей прихватизировал, пользуясь доминацией имперского флота на море. Однако эльфу этого лучше не знать. Пусть думает, что выторговал у меня капец крутые условия.

    

   — И еще нам… нужны люди.

    

   — Люди? — удивился я.

    

   — Да. Нас мало. Уже слишком мало, чтобы обеспечивать свои нужды. Добыча пропитания, простая работа — всем этим могут заниматься люди, пока мы будем заняты сохранением секретов магических искусств.

    

   — Говоря проще, вам нужны рабы.

    

   Чем больше с ними общаюсь, тем больше впечатление, что стараниями меня и Лав получится фракция, похожая на темных эльфов из Вахи. С культом силы, работорговлей и кровавыми побоищами на аренах. Хотя тут это не вызовет особого ажиотажа. Работорговля и кровавые побоища на аренах — почти стандарт местной цивилизованной жизни. В Ти-Шадае вон вообще из людей волшебные зелья делают, а никто даже санкции не предлагает против них ввести.

    

   — Рабы или нет… Мне без разницы, как это называть. Они должны нам помогать.

    

   — Хорошо. Сколько сотен или тысяч вам нужно?

    

   — Это еще надо обдумать, — ответил эльф. — Сотни? Да. Тысячи? Не уверен. Они могу устроить восстание.

    

   — Обязательно устроят, если сложатся подходящие условия. Вы столько лет жили традициями и пророчествами, а теперь придётся жить разумом. Советую обратить внимание на то, как устроены государства людей. Кто знает может быть у вас со временем даже свои стратеги появятся.

    

   Кое в чем Маэнос был чертовски прав. Бьорторн как поле боя приумножает опасность врага. Это не лес и не открытое пространство. Бой за Мелиодан дался нам тяжелее чем недавнее сражение. Ранен был я, чуть не погиб Гинд. Даже появилась мысль преследовать совету Поция. Остаться в лагере. Однако меч с силой Забытого в моих руках — оружие невероятной мощи, если речь идёт об истреблениях толп зомби. Больше полутысячи в прошлом бою. Это может решить судьбу города и судьбу всей второй северной кампании заодно.

    

   Так. Ладно. С эльфами договорились. Пора было собирать отряд.

    

   Я обратился к Ноцию, чтобы он создал для нас немного амброзии. Подкрепить силы воинов, только что прошедших через полевой бой. Я старался выбирать наименее уставших, но среди Двадцать Первого многие успели навоеваться, а отдохнуть — пока нет.

    

   Итого, кроме меня, Орины, Ноция и Гинда в Бьорторн летели:

    

   Антесигнаны 95

   Превенторы-ветераны 55

   Венаторы 10

   Отборные подавители 15

   Гомункулы 3

   Гибрид-циклоп 1

   Гладиатрикс 1

    

   Велвегры:

   Познавшие Бурю 8

   Ищущие Свет 2

   Клинки ветра 15

   Связующие жизни 6

    

   Луна ещё не оправилась от ранений, так что с нами не летела.

    

   Итого считая нас это 215 боевых единиц. Заметно больше, чем я брал в Бьорторн прошлый раз. Почти полный загруз текущего свободного места на корабле. Часть пространства там занимали магические предметы и какие-то устройства. Увы, но разгрузить от них корабль, чтобы вместить больше воинов, Элемер отказывался.

    

   Возможно, у него были на это свои причины. Так что спорить я не стал. В конце концов он специалист высокого класса по своему профилю.

    

   Учитывая загрузку, лететь на больших высотах у нас не получится. Так что будем идти низко и быстро. Мчаться навстречу опасности над вымершими землями Севера.

    

   В путь мы отправились за полчаса до рассвета. Корабль на это раз несся, набрав серьёзную скорость. Впервые за долгое время я ощущал себя будто в набитой маршрутке. Не московском автобусе, а необузданном пазике, мчащимся как можно скорее собрать пассажиров и растрясти им все кости.

    

   Стоять было тяжело. Корабль то и дело резко «нырял», заставляя даже мое прошедшее через многое сердце слега замирать. Доски и выращенные магией кости скрипели. Корпус судна испытывал серьёзные перегрузки, а мы незабываемые впечатления. Впрочем, я сам пожелал гнать на максимальной скорости.

    

   Несколько раз за нами пытались увязаться костекрылы, но они уступали по скорости разогнавшемуся кораблю. Попытки атак огненными снарядами блокировала магия Великого Пламени. Корабль летел и светился багровыми огоньками как новогодняя ёлка. Наблюдай кто наш полёт, на Севере появилось бы много новых легенд. Однако под нами раскинулись опустошённые земли. Едва ли безумные сектанты и мертвецы будут рассказывать друг другу байки. Их существование само по себе превратилось в страшную сказку.

    

   Солнце поднималось все выше, а мы были все ближе.

    

   — Скоро буду дома, — невесело произнесла Орина, держась за деревянный выступ в переборке корабля.

    

   — То, что ты увидишь тебя не обрадует, — предупредил я.

    

   — Понимаю. Про дом… это шутка. Неудачная шутка, — ответила девушка, а затем нас как следует тряхнуло. — Мой дом теперь в вашем походе.

    

   — У меня вроде как есть вилла в Империи, — усмехнулся я. — Но дом мой также пока в походе.

    

   Хотелось ещё добавить что-то типа «Может когда-нибудь». Но я, честно говоря, уже не особо верил в это «Может когда-нибудь». Даже если сейчас уничтожить Сердце, то оставались Ксерион, Сандис, Ксигон, Антавий Карр. Перспективы мирной жизни были для меня чём-то настолько далеким и призрачным, что даже не хотелось о них говорить.

    

   — Я уже вижу дым, — сказала Орина.

    

   Выйдя в стратегию, я подтвердил ее наблюдения.

    

   Сначала на горизонте появился дым, затем очертания Бьорторна. Город у подножия Медвежьих мерцал искорками нескольких десятков мелких пожаров. Еще не догорел. Еще не все потеряно.

    

   «Внимание», — объявил я. — «Нас ждут тяжёлые бои в условиях городской застройки. У противника численное преимущество. „Опять? Ничего страшного“, — можете подумать вы. Но в этот раз нас, действительно, сильно меньше. Поэтому точно и быстро выполняйте все указания стратегов. Если указаний нет, то сами отвечайте за свою жизнь. У нас много тех, кто способен противостоять колдовству, но враг коварен. Он будет пытаться атаковать множеством способов. Огонь, дым, обрушения зданий, толпы безумцев. Берегите себя и товарищей. Сражайтесь яростно, но с умом. Смотрите по сторонам. Оценивайте ситуацию. Тогда победа наша будет легкой и славной».

    

   Гибнущий город стремительно приближался. Сверху уже можно было видеть в лучах утреннего солнца неприглядные пейзажи разоренных лагерей беженцев. Мешанину обломков, разбросанных пожитков и грязи. Трупов практически не было. На Севере сейчас трупам спокойно не лежится.

    

   Вообще, тут разворачивалась мечта многих мастеров выживания из моего прошлого мира: зомби-апокалипсис. Даже Система есть, но не для всех и не дающая мощных сил сама по себе.

    

   — Боги… — сдавленно произнесла Орина.

    

   Должно быть она тоже уже оценила масштаб предстоящей работы и состояние, в котором пребывали её родные земли.

    

   В последние минуты полета я обратился к Орине:

    

   «Нам этот город не спасти без взаимодействия с его жителями. Как с мирными, так и с воинами. Ты дочь их прошлого вождя. Вполне можешь претендовать на роль лидера».

    

   Девушка, шатаясь от тряски, подошла ко мне. Сквозь скрипы и стоны корпуса корабля я с трудом разобрал её шепот:

    

   — Я пропала. Меня долго не было. Я подвела их всех.

    

   «Сейчас это не имеет значения», — мысленно ответил я. — «Главное, что ты здесь и можешь им помочь. Люди в отчаянии. Поверь, им сейчас не до прошлых обид. А даже если найдётся какой-нибудь особо памятливый козёл, то мы легко поставим его на место. Не волнуйся».

    

   Девушка что-то ответила и кивнула. В этот момент корабль очередной раз тряхнуло, так что мне пришлось схватить Орину за руку, чтобы она не упала.

    

   Мы начали снижаться. Город со всеми пожарами, бойней и толпами паникующих людей был прямо под нами. Корабль замедлялся. Элемер, как мы с ним и договаривались, собирался пришвартоваться к одной из башен дворца. Мы вполне резонно полагали, что его ещё должны контролировать люди. В смысле потенциально адекватные люди, а не безумцы-фанатики.

    

   На башнях дворца мы уже заметили северян. В основном печально снаряженных ополченцев или вообще мирняк, оружием которых служили тяжелые камни, рабочие топоры и прочие прелести народного гнева. Однако, гнев в этих людях не ощущался. Их сердца были наполнены страхом. Система это считывала:

    

   Сломленные

   Данные персонажи не выдержали испытаний, которые приготовила для них судьба. Их дух сломлен и любое негативное воздействие может подорвать мораль. Данное состояние можете пройти само собой со временем, особенно при попадании в благоприятные условия, или усугубиться, перейдя в более тяжелые расстройства личности.

    

   Эффекты:

   — снижение восстановления морали на 34%.

   — снижение общего максимума морали на 28%.

   — любое снижение морали действует на 63% сильнее.

   — шанс перехода в другие негативные состояния, наподобие дисфории.

    

   Да уж. Цыкни на них и разбегутся. От таких товарищей не стоит ждать много помощи в обороне города. Впрочем, кто-то на улицах ещё сражался. Отдельные, разрозненные отряды воинов, ополчения и местных жителей завязли в хаотичных столкновениях с ожившими мертвецами.

    

   Так. Таркус жив? Да.

    

   Я видел его на карте города в одной из башен стены, окружающей Бьорторн. Используя связку «командный голос» + «откровение» можно было общаться с ним в режиме реального времени.

    

   «Где Гарам?» — вместо приветствия спросил я, пока корабль причаливал к башне. — «Можешь ответить мне мысленно».

    

   «Слава богам, это вы! Кербрийцы „ушли сражаться“. Непробиваемые болваны. Их выманили из города, а теперь они застряли там где-то в полях, пытаясь разбить нечисть строй на строй. Хотя какой строй… Толпа на толпу!»

    

   «Они далеко ушли?»

    

   «Прошу прощения, великий триумвир, но вашим даром я не обладаю. Со стен их не видно, а гонцы не возвращаются. Если несколько дней назад мы еще держались за какие-то позиции вне стен, то сегодня… ну вы видите».

    

   Видел. Сокращалось количество позиций даже внутри стен. Тут уже не до вылазок.

    

   Я глянул что там лично у Таркуса. При нём было несколько десятков вооружённых северян и даже пара кербрийцев. Они крепко засели в башне вместе с каким-то количество мирняка. Однако за пределами защитных сооружений ситуация была критической. Некоторые пожары уже не тушились. Огонь расползался по городу с жадностью пожирая усилия людей, вложенные в дома и их содержимое. Сотни, если не тысячи часов работы прогорали за минуты.

    

   Мы по деревянным мосткам переходили с корабля на башню дворца. Защитники встретили нас без особого энтузиазма. Видимо, уже не верили в хороший исход этой заварушки. Не зря система определила у них мощные дебаффы к морали.

    

   «Нужно понять кто из них ещё способен сражаться», — обратился я к Орине. — «Нам понадобится любое подкрепление. Зомби, ослабленному подавлением, может расколоть череп даже человек без воинских навыков. Кроме того, нужны те, кто будут тушить пожары, если конечно…»

    

   И тут я обратился к Элемеру.

    

   — Магистр, а силой Великого Пламени можно не только зажигать но и гасить огонь, верно? Нам нужна помощь с пожарами.

    

   — А других дел у нас точно нет? — усмехнулся чародей, а затем мрачно добавил. — Я чувствую здесь что-то пострашнее оживших мертвецов. Оно рядом, но пока прячется.

    

   Ловушка, как я и думал. Возможно даже, враг специально не добивал город, чтобы использовать его как приманку. Мы бы не полетели защищать пепелище, но силы зла могли сознательно растянуть агонию Бьорторна. Понятно, что план этот реализовывали не зомби или простые сектанты, а нечто более разумное и опасное. Какой-нибудь очередной тёмный пророк, притаившийся среди обгоревших лесов несчастного Севера.

    

   Ну для начала надо было взять под контроль дворец. Из башни мы спустились в залы и коридоры. Четвертый мой визит. С каждым разом здесь становится всё только хуже.

    

   Бывший дворец Геора ныне превратился в юдоль скорби и ужаса. Толпы отчаявшихся людей набились сюда в поисках спасения. Раненые, голодные, уставшие, им не хватало даже воды. Однако смельчаков, готовых выйти на улицы Бьорторна, становилось все меньше.

    

   Мы шли по коридорам, забитым людьми. Приходилось переступать через тела ослабевших или трупы тех, кто не дождался помощи. Люди вокруг выглядели просто ужасно. Даже в поколениями страдающих канртегцах и имперских рабах-гребцах казалось было больше жизни, чем в этих грязных, оборванных призраках, жмущихся по углам и вздрагивающих от каждого резкого движения. Ужас разъел их души. Растоптал все человеческое до состояния зыбкой пыли, за которой виднелась бездонная пасть первобытного страха.

    

   — Боги… — снова прошептала Орина.

    

   Мне показалось, что она вот-вот заплачет. Тогда я повелел Ноцию взять ее за руку. Он, вероятно, не понял зачем, но главное чтобы сработало.

    

   Вокруг воняло немытыми телами и мочой. Мы шли мимо полубезумных женщин, в чьих клоками висевших волосах копошились паразиты, мимо брошенных стариков и детей, которые давно потеряли всех родственников, мимо мужчин-шакалов с хищными глазами, которые не желали сражаться с врагом, но сбились тут в стаи и искали жертв среди слабейших.

    

   Мы вошли в квадратную комнату, где на оленьих рогах, украшавших стены, висели отрубленные головы. «Людоеды» — гласила подпись под ними. С одной стороны, ужасно, что до такого дошло. С другой, хорошо, что кто-то ещё пытался поддерживать порядок.

    

   В комнате с головами людоедов тоже было полно беженцев. Соседство с мертвечиной и запах разложения их не смущали. Впрочем, от этих покойников остались только головы. Чего их бояться то? За стенами бегает куча полнокомплектных зомби. Вот это страшно.

    

   Среди сгрудившихся женщин, детей и мирняка Орина вдруг приметила какого-то человека. Косматого мужчину, с грязной бородой, сидевшего на полу в углу. Она подошла к нему ближе и громко, даже гневно произнесла:

    

   — Я тебя помню. Адар? Ты же был десятником в охране дворца. Что ты здесь делаешь среди женщин и крестьян? Почему ты не на стенах? Не сражаешься на улицах?

    

   — Разве с этим можно сражаться, госпожа? — не поднимая косматой головы произнес мужчина. — Дикари из-за Лесного Края были правы. Это конец мира. Не война.

    

   Ясно. Полная потеря боевого духа. Прежде чем Орина что-то ещё сказала, я сам обратился к северянину через командный голос. Сделал его интонацию как можно более внушительной и опустил железную маску на лицо.

    

   «Посмотри на меня человек. Слушай мои слова. Я имперский стратег и избранник Забытого. Я превращу в войну что угодно. Если это конец мира, то мы будем сражаться, чтобы мир закончился на наших условиях. А теперь вставай, возьмёшь оружие, пойдёшь защищать этот город и этих людей. Или я прикажу выделить еще одну стену под головы трусов, а ваши стенающие души извергну в бездну вечного огня! Вставай!»

    

   Северянин дернулся. Он сначала вжался в стену за спиной, расталкивая других несчастных, а затем нехотя, но спешно начал подниматься. Понял, что монстры и конец мира где-то там за стенами, а я в сопровождении кучи имперцев здесь прямо перед ним.

    

   «Надо мобилизовать тех, кто еще способен держать оружие», — снова повторил я Орине. — «Иначе своими силами мы даже зачистить город не сможем. Порубим зомби на одной улице, а они уже появятся на другой».

    

   — Поняла. Сделаю все, что в моих силах.

    

   Именно это я хотел сейчас от нее услышать. Она готова бороться.

    

   В этот момент Элемер неожиданно ударил металлическим посохом об каменную плиту. Вспыхнули искры, пугая беженцев. Звон удара вибрировал несколько секунд. Маг привлек к себе общее внимание, а затем объявил:

    

   — Начинается. Они пришли за вами, стратег. Очень надеюсь, что мы готовы к встрече.

    

   Я вышел в режим стратегии. В небесах над городом появились сотни чёрных точек и десятки ярких огней. Тут были хорошо знакомые мне костекрылы. Они составляли основную часть вражеской атаки. Но те яркие огни — что-то новенькое.

    

   Выделил один из них. Прочитал описание.

    

   Абоминация души

   Демон

   Одержимый нежитью

   Заклинатель

    

   Из пламени вырисовывались контуры гротескных существ. Их тут было десятка два. Вот, значит, какие они. Демоны, захваченные силой Порчи.

  
  
   

    Глава 29 

    Акробатика смерти 

   

   На демонов я уже успел насмотреться.

    

   В моем новом мире эти существа или скорее сущности не были полной копией падших ангелов из верований мира прошлого. Здесь демоны — опасные, безжалостные и зачастую безумные духи, обладающие сверхъестественным могуществом. Однако они никак не связаны с греховностью людей. Не насылают темные помыслы, не соблазняют добропорядочных девушек. На души людей могут влиять только путем прямого вливания энергии Великого Пламени в тень. Влияние это носит разрушительный характер вне зависимости от чистоты нрава жертвы.

    

   Однако в безумии, творящемся сейчас на Севере, кажется, удалось создать демонов более классических. Полных злобы, ненависти и всех других пороков. Мертвецы Севера щедро поделились своей черной яростью с гостями из других миров.

    

   Абоминация душ или когда демон одержим людьми. Хор мёртвых голосов свел с ума и так безумных сущностей. Точнее изменил суть их безумия. Очеловечил.

    

   Обычные демоны создавали для себя функциональные, простые и похожие друг на друга тела. Черная шкура, когти, зубы, мышцы, скрученные жилы, горящие глаза. Абоминации же проявляли куда большую фантазию.

    

   В небе над Бьорторном воплощались в реальность два десятка кошмаров жанра боди-хоррор. Из ядовито-химических оттенков пламени Порчи оформлялась блестящая сырая плоть, лишенная шкуры. Одни так и остались освежеванными с рождения, другие покрылись шерстью, третьи человеческой кожей.

    

   Это все напоминало средневековое восприятие ада, помноженное на анатомические детали. Одни демоны щеголяли звериными мордами, другие обладали десятком человеческих лиц, часть из которых находилась на груди.

    

   Однако кое-что общее у тварей было. Все они воплотились гуманоидными чудищами примерно два с половиной метра ростом. Половина обладала перепончатыми крыльями. Треть рогами. Бескрылые абоминации тут же устремились вниз. Рухнули, пробивая собой крыши домов или врезались в мостовую. Сломанные кости этим тварям не страшны. Пока не страшны. Но как добавиться подавление, им станет не так весело ломаться и регенерировать.

    

   Встретив нового врага, надо понять на что он способен. Благо мой дар позволял это сделать заранее. Единственное, надо было действовать быстро. Пока твари не начали демонстрировать нам способности сами.

    

   Открыл список.

    

   Плохо. Очень плохо. Способностей довольно много. Есть атакующие, включая дистанционные, разумеется, поднятие нежити, регенерация и…

    

   «Надо уничтожить их как можно скорее», — передал я всем, включая Элемера.

    

   Стрелы ненависти мёртвых

   Человеческие эмоции — сложная сфера познания даже для самых могущественных чародеев. Однако разрушительная сила Порчи сумела найти ключ к сердцам людей. Эта способность позволяет выстреливать несколькими снарядами, содержащими концентрированные отпечатки чужой ненависти.

    

   Объем расхода: 536.

    

   Эффекты:

    

   — выпускает три самонаводящихся снаряда, не наносящих физического вреда

    

   — снижение влияния боли на мораль и выносливость на 32% на 29,6 минут

    

   — цели получат от 75–121 энергии за 3,2 минуты.

    

   — цель с шансом 14–47% перестаёт отличать союзников и врагов. Этот состояние длится до 18,5 минут после чего проходит или переходит в новое состояние «Ненависть ко всему живому».

    

   — цель с шансом 12–32% получает «Метку сопричастия Гибельной Порче»

    

   Здец.

    

   Если они сейчас начнут этой гадостью шмалять в городе, а они начнут, то всякие шансы на его спасение исчезнут. Остатки адекватных людей начнут бросаться друг на друга. Паника и хаос затопят последние островки стабильности.

    

   Демоны-абоминации распределились по городу неравномерно. В основном они лезли к нам. Что ж, это даже упростит задачу.

    

   Я надеялся, что с ними разберётся Элемер. По крайней мере с летающими целями. Но, оказалось, что демоны не единственная опасность. Вместе с абоминациями в город спустились ещё две фигуры, объятые пламенем скверны.

    

   Чародей, присягнувший Порче

   Заклинатель

    

   Нежить

    

   Когда-то это были магистры Хрустальной Гробницы. Они по-прежнему носили белые маски, теперь исписанные уродливыми шаманскими узоры. Из-под черных одеяний монстров торчали фрагменты неестественно разросшихся костей и плоти, покрытой язвами. Враг выпускал против нас свою тяжёлую артиллерию.

    

   Демоны Порчи тут же использовали эти самые стрелы ненависти. Они выглядели как бледно-красные сферы, полные кричащих призрачных оскалов. Стрелы двигались быстро, проходя насквозь неодушевлённые предметы. Вполне возможно, что обычные люди и даже другие стратеги их не видят. Очень уж эти снаряды напоминали тени мёртвых. Однако полноценными призраками сферы не были.

    

   Когда-то Арамиа рассказывала мне, что Гробница научилась создавать искуственные тени. Призраки никогда не живых существ. Эти штуки были чем-то наподобие. Ошметками агонизирующих душ. Призрачным гноем их ненависти, обращённым в оружие. Новым средством распространения заразы безумия.

    

   Шанс впасть в неконтролируемую ярость имел довольно большой разброс. Аж 14–47%. Если вчитаться в дополнительные подсказки, то становилось ясно, что он зависит от множества факторов. Текущего показателя морали, ситуации вокруг, личных особенностей человека. В Бьорторне с этим сейчас все было очень и очень плохо. Полно истощённых, перепуганный либо озлобленных людей, переживших тяжелые потери.

    

   С высоты взора стратега я видел как индикаторы морали некоторых северян после попадания в них сфер вспыхивали ярко-оранжевым. После этого людей накрывала неконтролируемая ярость. Те кто пытались тушить пожары, с пустыми вёдрами или даже кулаками накидывались на товарищей. Ополченцы, рубившие зомби, расправившись с мертвецами, переключались на живых людей.

    

   Первый же залп двух десятков абоминаций обратил в безумцев около сорока северян. А чародеи Порчи ударили по Дворцу хорошо знакомыми мне духами-преследователями. Стены на первый раз выдержали взрывы. Лишь ослабленный Ксальтотумом потолок слегка осыпался в главном зале. Стены выдержали. Гораздо хуже держались люди. Зловонная, оборванная толпа беженцев заметалась по набитым комнатам, топча тела ослабевших.

    

   — Я этими займусь, — решительно объявил Элемер.

    

   «Вы можете поднять в воздух кого-то из подавителей?» — спросил я, но магистр уже вошёл в режим: вижу цель, не вижу препятствий, не слушаю советов.

    

   — Сам справлюсь, — ответил он.

    

   Кожа Элемера снова становилась прозрачной, а под ней струилась раскаленная энергия.

    

   Маг щелкнул пальцами. Блеснуло красным и достаточно узкое окно-бойница в комнате, где мы сейчас находились, расширилось. Камни треснули, вывалившись наружу. Выпендрежник старый. Мог бы и через вершину башни уйти. Но нет, использовал телекинетический удар. Грохот упавших камней ещё сильнее напугал паникующих беженцев.

    

   Элемер спешил как можно скорее расправиться с бывшими собратьями по магическому искусству, которые променяли власть разума на безумие Порчи. Они сработали на него словно красная тряпка для быка. О наших интересах Элемер тут же забыл. Никакой блин слаженности. Будь он в легионе, то получил бы палок сорок за такое самоуправство и стоял бы в дозорах, пока ноги не отсохнут.

    

   Магистр взмыл к небесам. Надо сказать, что попутно он попытался выдать несколько огненных залпов по летающим демонам, но те частично защитились коконами колдовского тумана, а полученные повреждения легко залечили. Даже обычные исчадия Великого Пламени быстро регенерировали, а эти твари заметно превосходили их в живучести.

    

   «Костекрылы!» — напомнил я магистру, максимально подчеркнув важность сказанного интонацией. — «Это летучие твари поменьше».

    

   Элемер обменялся с бывшими коллегами жаркими приветствиями. Воздух там дрожал, а на небесах появились багровые разводы колдовского заката. Чародеи поднимались все выше. Думаю, Элемер специально уводил вражеских заклинателей от города. Хотел дать волю своей разрушительной силе, не рискуя случайно спалить то, что мы прилетели защищать. Спасибо ему за это.

    

   «Костекрылы!» — повторил я.

    

   Уже уносясь прочь, магистр таки прислушался к моим воззваниям. Дал несколько залпов огненными разрывами по летающей монстре. Отлично! Множество туш спикировали вниз. У Костекрылов быстрой регенерации не водилось.

    

   Кстати, абоминации пытались и по Элемеру отработать стрелами ненависти, но магистр использовал какой-то изолирующий щит. Даже призрачные снаряды разрушались при контакте с мерцающей красной сферой вокруг мага.

    

   «Орина, постарайся в режиме стратегии минимизировать потери населения от вспышек безумия», — для начала приказал я. — «Если надо, распредели воинов по дворцу. Враг использует невидимые снаряды, сводящие людей с ума».

    

   Затем я обратился к Гану:

    

   «Нужны все осадные орудия, которые остались во дворце. Скорпионы особенно».

    

   Оставив большую часть отряда с Ориной, я в сопровождении Гинда, Ноция, двух венаторов и части Велвегров, устремился на крышу дворца. Сам Маэнос с нами, конечно, не полетел. Не хотел рисковать своей важной персоной спасителя остроухого народа. Но я мог рассчитывать на помощь познавших Бурю и клинков ветра. Их стихийная магия будет сейчас очень кстати.

    

   На нас тут же обратили внимание костекрылы и демоны. Однако магические снаряды не смогли пройти поле подавления, рассеявшись по пути. Таранить нас пока не собирались. Твари переключились на город. Причём действовали в основном не костекрылы, а демоны. Разумно. Враг собирался не сжечь город, а наводнить его толпами опасных сумасшедших. Затем, набрав критическую массу, они могут попытаться задавить нас толпой.

    

   Я услышал в голове голос Гана по обратной связи: «Стратег, тут срань. Орудия испорчены. Развалятся при первом выстреле».

    

   «Ясно».

    

   Измена, кругом измена.

    

   Среди беженцев нашлись агенты врага.

    

   В нынешних условиях и без запасных частей быстро нам скорпионы не починить. Ладно. Нет орудий, но осталось кое-что ещё.

    

   Три усиленные стрелы от разных эльфов поразили одного из костекрылов. Он рухнул куда-то вниз. Не убит, но серьёзно ранен. Летать больше не сможет, однако надо будет прикончить тварь на земле, иначе сможет начать пожар.

    

   Городу требовалась тотальная зачистка, но для ее проведения нужна живая сила, а воины в Бьорторне все больше сходили с ума и резали друг друга. Уже больше сотни человек поддались безотчетной ярости. Далеко не все были воинами, но тем атака врага казалась ужаснее. Отцы бросали детей в огонь, матери выцарапывали дочерям глаза. Паника распространялась быстрее, чем огонь пожаров.

    

   Мы стояли на большой площадке в полной безопасности и практически полностью беспомощные. Мне даже вспомнилась Пасть Таргара. Корабли разрываемые на части свирепым водоворотом. Ситуация отчасти повторялась. Отвратительно…

    

   Нет! Надо что-то сделать.

    

   Я подскочил к одному из Велвегров, схватив за плечо, развернул его к Ноцию и потребовал:

    

   — Усиль его бросок!

    

   Ноцию же указал на одного из летающих демонов, похожего на рогатую обезьяну с тремя руками. Парень поднял над головой тяжелый пилум. Наконечник дротика замерцал бледно-синим. Порывы усиливающегося ветра ощущались мной даже в броне.

    

   Бросок!

    

   Боги, что это был за бросок. Вероятно, им получилось бы убить слона. Длинный металлический наконечник вошел в живот чудовища полностью. Демон дернулся вниз. Замотал своей уродливой башкой, словно очень яро кому-то возражал. Однако умирать тварь не планировала. Двумя лапами попыталась вырвать дротик из раны, но наконечник, вероятно, загнулся.

    

   Яркая бледная вспышка шаровой молнии сумела достать другого крылатого демона. Взрыв швырнул его вниз. Абоминация лишилась значительной части тела, но выжила. Рухнула на крепкую двускатную крышу, оттуда на мостовую и, лежа среди шевелящийся фрагментов недобитых зомби, начала регенерировать с потрясающей скоростью.

    

   Можно ли вообще эту дрянь уничтожить без подавления? Сомневаюсь.

    

   «Надо организовать рейд в город», — сообщил я Орине. — «Уничтожить хотя бы бескрылых. Я сам пойду».

    

   Крылатых же надо попытаться сбить вниз, а там уже прикончить. Однако придётся дробить наш и так малый отряд. Пусть каждый воин на подбор, но боги любят большие когорты. Нам придется туго.

    

   Кроме Ноция и Гинда на улицы агонизирующего города я повел:

    

   Антесигнаны 75

   Превенторы-ветераны 40

   Венаторы 4

   Отборные подавители 5

   Познавшие Бурю 1

    

   Вообще я обещал не подставлять эльфов под ближний бой, но одна сама вызвалась с нами. В принципе реально держать её подальше от самой передовой. Пусть отряд наш не велик, но перегородить улицу сил хватит.

    

   Мы прошли сквозь коридоры, забитые перепуганными людьми. Пришлось буквально заставить стражу открыть ворота перед нами.

    

   — Вы не знаете что там! Вдруг они ворвутся⁉ — в панике кричал молодой, но поседевший северянин. — Эти твари всех убьют! Вы не знаете…

    

   — Знаю! — ответил я. — Ты либо откроешь ворота сам, либо первый в них пойдешь.

    

   Варвар сделал правильный выбор. Ворота были открыты. Воины, оставшиеся на башнях и адекватные союзники на стенах давали обзор на город. По опущенному мосту мы пересекли заметно обмелевший ров с водой, в котором мне когда-то довелось искупаться. Сейчас в нём «купались» несколько обычных трупов и зомби, пытавшийся выбраться наверх по отвесной стене.

    

   Городская площадь за рвом была забита частично сгоревшими баррикадами. Следы уличных боев за Бьорторн. Там мы встретили первое сопротивление. Однако после полевого сражения десятки разрозненных зомби не представляли для нас опасности.

    

   — Помогите! Просим вас! — на крыше одного из домов рядом с площадью толпились беженцы.

    

   «Прячьтесь пока», — ответил я им командным голосом, продвигаясь вперед рядом с Ноцием.

    

   Его древняя, бронзовая броня, подаренная Азардом, на удивление ярко блестела в лучах солнца. Словно кровь, пыль и копоть отказывались приставать к металлу, пропитанному магией.

    

   Первый из упавших в город демонов, встретил нас посреди улицы. Чудовище с двумя собачьими головами стояло на четвереньках несмотря на гуманоидное тело. Ещё до того, как мы подошли ближе, демон издал рев от которого аж зазвенело в голове. И это был не просто громкий звук. Он использовал одну из своих способностей. На зов абоминации со всех сторон начали сбегаться зомби и безумцы. Мы оказались в окружении, но продолжали идти впереди, чтобы прижать чудовище к стене дома.

    

   Подавление сразу замедлило существо. Оно клацало зубами и плевалось кровавой пеной, словно от отвращения. Не нравится, да? Однако даже под действием антимагии тварь была намного опаснее и живучее зомби. Я сам первый попытался прикончить его, однако мгновенно мой меч не смог уничтожить абоминацию. Видимо, слишком высоким был уровень могущества этого существа.

    

   Пришлось рубить.

    

   Невероятно, но даже под действием подавления нечестивая плоть продолжала регенерировать. Медленнее чем раньше, конечно, однако продолжала исцеляться. Узловатые руки-лапы тянулись к моему горлу. Приходилось отталкивать их щитом и рубить, поднимая в воздух брызги темной крови с бледно-желтыми прожилками гноя.

    

   Сначала тварь рычала, затем визжала и скулила, но никак не хотела подыхать. Я сам, Гинд, несколько превенторов — все старались. Клинки взлетали и опускались, секли плоть и оставляли зарубки на толстых костях. Лишь когда обе головы были отрублены, а затем расколоты, абоминация издохла.

    

   Я духовным зрением увидел, как множество кричащих образов ринулись в разные стороны от трупа монстра и черный, клубящийся дым поднялся над изрубленной тушей. Это была ненависть. Концентрированная злоба, отголосок которой ощутили все мы. Хотелось рубить, резать и рвать на части даже сильнее чем обычно в горячке боя.

    

   Первая абоминация уничтожена, но остальные продолжали губить жителей и защитников города.

    

   Мы ринулись вперед, ища новую цель, сметая на своем пути живую мертвечину. Зомби-апокалипсис по варварски не мог остановить нашего марша. Маленький отряд внутри чрева умирающего города. Мы так непомерно сильны, но одновременно никак не могли переломить ситуацию.

    

   Второй демон оказал гораздо более опасное сопротивление. Освежеванный, почти трехметровый гигант схватил в одну руку бревно, а в другую трепыхающегося зомби. Оба снаряда бросил нам навстречу. Я попытался использовать ударную волну для ослабления атаки, но бревно всё равно ударило слева от меня, ломая кости верным и храбрым людям.

    

   Следующие минуты три я ощущал себя мясником. Освежеванный гигант несколько раз отбрасывал нас в стороны. Пытался скрыться или схватить ещё какой-то снаряд. Пришлось буквально расчленить его. Когда, казалось, что тварь уже обречена, демон набрал побольше воздуха и вложил последние силы в крик. Одно лишь слово, волной ударившее по нам.

    

   — Боль!

    

   Я потерял слух. В ушах горела боль, а все звуки заменил нескончаемый звон. В нем мне мерещилось эхо голоса уже расчлененного демона.

    

   «Боль! Боль! Боль!» — повторяло оно.

    

   Это казалось не жалобой, не мольбой, но гимном, восхваляющим бесконечность страданий.

    

   Третья абоминация вообще пыталась сбежать от нас. Не из страха. Мораль у твари отсутствовала. Просто темный разум существа понимал, что так оно совершит намного больше зла. Однако броски дротиков и усиленные выстрелы эльфийки не дали чудовищу уйти.

    

   Мы эффективно уничтожали наземные абоминации, но что делать с воздушными было совершенно непонятно. Ни одного из этих демонов не удалось надолго сбить на землю. Они уже приучились уворачиваться от снарядов и шаровых молний.

    

   После уничтожения четвертого демона на земле стало ясно, что без победы в воздухе не будет вообще никакой победы. Ждать Элемера? Вполне возможно враги целенаправленно отманили его подальше и будут держать там до полного уничтожения города. Ученики магистра, оставшиеся на летающем корабле что-то пытались сделать, но их огненных снарядов монстры тоже избегали либо быстро регенерировали повреждения. Без подавления абоминации отказывались умирать.

    

   Нужно было дать другой ответ на эту угрозу.

    

   И тут я кое-что вспомнил. Через командный голос обратился к эльфийке, которая увязалась с нами в город.

    

   «Ты знаешь как вы пытались убить меня в Кринторне? Последняя ваша попытка. Отвечай мне мысленно. Обычный слух я потерял».

    

   Добавил её в список своих героев, чтобы можно было использовать способность «Откровение».

    

   Нижнюю часть лица женщины скрывала полумаска, но по глазам эльфийки было понятно, что она понимает о чем речь.

    

   «Да. Я была там».

    

   «Отлично. Мне нужно, чтобы вы повторили тоже самое. Подняли человека в воздух. Одного или нескольких».

    

   «Это возможно, но вы сами помните как все прошло тогда? Мы были в отчаянии. Многие погибли даже не добравшись до дворца. Поднять в воздух кого-то можно, но чем тяжелее он будет, тем сложнее направлять полет и больше шанс напрасной гибели».

    

   Проклятие!

    

   Помню, что до дворца вождей Кринторна добрались далеко не все. А тогда ведь магов у эльфов было заметно больше, чем сейчас при мне. Пусть один из венаторов снимет броню или…

    

   «Одного человека! Достаточно лёгкого, невысокого роста. Можете?»

    

   «Да. Это возможно», — ответила эльфийка. — «Но за его выживание поручиться не могу».

    

   Её. Не «его», а «её» выживание.

    

   Я приказал нескольким превенторам и подавителю из отобранных легионеров проводить женщину обратно во дворец. Пусть передаст своим, чтобы готовили обряд.

    

   «Мы сможем это сделать», — говорила эльфийка. — «Но это займет время. Не знаю как быстро получится воззвать к стихиям и добиться подходящей погоды».

    

   «Так начинайте, чтоб вас! Во имя всех богов и древних монстров, начинайте!» — отвечал я, обрушивая костяной клинок на череп рогатого чудовища, залившего мне все ноги смесью крови и какой-то кислоты.

    

   Каждая абоминация оказывалась по-своему проблемной. Кожа ниже колен теперь горела, но плевать. Быстро не умру, а потом как-нибудь вылечат.

    

   Пятый демон тоже призвал приспешников, да ещё и пытался обрушить на нас стену дома. Ощущение, что каждая следующая дрянь была умнее предыдущих.

    

   Слух частично вернулся. Сквозь ярость битвы я услышал то, почему даже успел соскучиться — гром. Сразу после него ко мне мысленно обратилась та эльфийка.

    

   «Сама удивлена, что получилось так быстро, но духи стихий помогают нам».

    

   Небо закрывали свинцовые тучи, в которых вспыхивали молнии. Буря словно бы притаилась где-то неподалёку, ожидая нашего зова. Холодный ветер налетел на агонизирующий город. Даже некоторые безумцы прикрыли головы под его порывами. Мокрый снег и мелкие капли дождя заставили меня вспомнить о колдовстве Тайкано в Сейд-Нираме. Только очень сомневаюсь, что принц-наемник притаился где-то здесь. Скорее эти холодные ветра прилетели к нам из Кербрии на подмогу мне и Гараму Кузнецу — избранникам Забытого бога.

    

   Теперь, когда буря набрала достаточную силу, пора на сцену было выйти той, кому снова суждено стать оружием в моих руках.

    

   Итка. Подарок Фальвуса, на самом деле приготовленный для меня Кастелиусом Оретом. Невысокая, жилистая фигура вышла на крышу дворца. Никакой брони. Из одежды сейчас на ней были бинты, закрывающие грудь, набедренная повязка и обувь. В качестве оружия девушка взяла два клинка. Подлиннее в правую руку, покороче в левую. Рубящий копис и гладиус.

    

   Капли дождя упали на обнаженную кожу, ставшую полотном для множества татуировок и шрамов. Орет над ней долго трудился, покрывая отметинами тело и душу приговоренной преступницы.

    

   Пора.

    

   Ветер сменил направление. Теперь его порывы шли снизу вверх. Капли дождя, мелкий мусор и обрывки дыма закружились, образуя вихрь. Не торнадо, но что-то очень похоже по сути своей. Воронка ветра подхватила крошечную фигуру Итки. Гладиатрикс закрутило, поднимая на десятки метров к свинцовым небесам. Затем вихрь стремительно ринулся в город.

    

   Шестеро боевых магов Велвегров стояли на башне дворца, управляя вихрем. Ветер подчинялся плавным движениям их рук и воздух мерцал вокруг эльфов. Индикатор морали Итки вспыхивал тревожно-красным. Понимаю. Бешеный танец с ветром не выдержит и самое смелое сердце. Однако вместе с падающей моралью одновременно заполнялась шкала ярости. Статы девушки росли и сдаваться она не собиралась. За это отвечала способность Итки:

    

   Ярость обреченных

   Иногда раненый и загнанный зверь опаснее здорового. Данный персонаж привык сражаться, не надеясь победить или даже выжить. Потеря морали, боль и полученные раны заполняют дополнительную шкалу ярости. Набранная ярость увеличивает характеристики персонажа и заставляет его бороться, несмотря на потерю морали. Ярость быстро уходит после боя, а персонаж впадает в состояние истощения и апатии.

   Эффекты:

   — открывает дополнительную шкалу ярости

   — повышение силы на 1,4% за каждые 9 единиц шкалы ярости. До 27% максимально.

   — повышение выносливости на 1,2% за каждые 11 единиц шкалы ярости. До 21% максимально.

   — уменьшение шанса смерти от травматического шока на 0,8% за каждые 11 единиц шкалы ярости. До 19% максимально.

    

   Кастелиус Орет делал с Иткой ужасные вещи. Сломал, но одновременно превратил в удобный инструмент для таких как я.

    

   Смерч с гладиатрикс внутри достиг первого летающего демона на своем пути. Втянул чудовище в себя, несмотря на сопротивление перепончатых крыльев. Абоминацию закружило. Они с Иткой оказались втянуты в безумный танец скорости, клинков и ревущего ветра. Мало кто из обычных воинов был способен на такое. Однако девушка обучалась как акробат, а затем перенесла это искусство на кровавую арену гладиаторских боев. Уникальный опыт. Она сражалась с монстрами, обретая уверенность и даже подавление. Сломленный герой кровавых зрелищ. Преступница, ставшая жертвой чужих замыслов.

    

   Итка атаковала монстра, изгибаясь под невероятными углами. Ветер то сближал противников, то разрывал дистанцию. Однако подавление действовало. Из грозного чудовища абоминация превратилась в беспомощную жертву стихии. И вот, получив множество ран, демон полетел вниз по спирали вихря. Его впечатало в мостовую, снова приподняло и швырнуло в нашу сторону. Кости были переломаны, крылья порваны.

    

   «Быстрее! Добейте его!» — скомандовал я, отправляя на место жёсткой посадки венатора и несколько легионеров.

    

   Демон снова начал регенерировать с потрясающей скоростью, но не успел восстановить свои крылья. Он был вынужден принять бой на земле и проиграл его.

    

   А пока внизу рубили первую из крылатых абоминаций, Итка уже занялась второй тварью. Вихрь, управляемый Велвеграми, принёс её к новому чудовищу. И опять короткий смертельный танец в потоках ветра. Каким-то образом Велвеграм удалось сделать так, чтобы гладиатрикс и демон вращались в разных направлениях. Острые клинки вскользь касались плоти чудовища, но скорость обращала это в удары невероятной силы. Целые фрагменты тела и фонтаны крови. Второй монстр тоже отправился вниз по спирали. Ему досталось даже мощнее чем первому.

    

   Мы на земле тоже успели прикончить ещё одного.

    

   Пусть небо закрыли тучи, но луч надежды для Бьорторна появился именно сейчас. С каждой секундой он светил нам все ярче. А потом…

    

   Четвертый демон дался Итке уже намного сложнее. Не только её клинки, но и его когти чудовища сумели напиться крови в танце ветра. Рассечение плеча, красные полосы уходят на шею. Тяжелая рана, но гладиатрикс лишь получила ещё заряд ярости и продолжала сражаться на пике сил.

    

   С пятым было легко, но шестой…

    

   Ещё одна рана плюс Велвегры потеряли на какое-то время контроль над вихрем. Итка опустилась слишком низко, задев стену одного из домов. Магический ветер её не бросил. Понес дальше, но…

    

   «Надо спустить её!» — прозвучали у меня в голове слова Орины.

    

   Та использовала свое ограниченное время командного голоса не на войска, чтобы сказать мне это.

    

   «Надо спустить немедленно, иначе она…»

    

   «Умрет», — ответил я. — «Знаю. Но нет. Мы продолжаем. Только так можно спасти твой город».

    

   И девушка, когда-то снятая с креста, продолжала кружиться под свинцовым небом. Её последнее выступление. Акробатика смерти.

    

   Седьмой демон, восьмой…

    

   Девятый успел ударить ее в живот. Рана тяжелейшая даже для магического лечения. Без него вообще гарантированная смерть. У Итки уже была сломана нога, но ветер сам нёс её навстречу новому врагу

    

   Помню Чужие Сны с ней. Девушка, которая мне снилась, умирала наяву за город, где раньше никогда не бывала. Она так долго боролась за свою жизнь в пыточных камерах и на арене, а сейчас легко летела в объятия смерти. Ни страха, ни сожалений.

    

   Девять, десять.

    

   Монстры, воплощающие жутчайшие кошмары и способные погубить целый город, сражены хрупким, несчастным человеком.

    

   Вихрь стал утихать. Уже обессилевшая фигура Итки скользнула вниз. Вместе с Ноцием я устремился туда. Не пожалел ударной волны, чтобы убрать с пути пару зомби.

    

   Когда мы добрались, девушка ещё была жива, но сомневаться в её обречённости не приходилась. Сломанная кукла, распластанная на пепелище. Острые осколки ребер прорвали кожу. В животе зияла огромная уродливая дыра. Итку трясло, но она до сих пор сжимала оба клинка. Гладиатрикс была как трепещий огонек уже полностью прогоревшей свечи. На лице девушки возникло выражение, слов для описания которого человеческий язык не предусмотрел. Страх, отчаяние, но одновременно радость и облегчение.

    

   — А я так боялась! — дрожащими губами произнесла она, давясь кровью. — А я так не хотела! Так боялась!

    

   Я коснулся мечом её кровоточащих ран, затем поднял над ней клинок и приказал:

    

   — Смотри на меня. Слушай и повторяй.

    

   Я мысленно диктовал ей:

    

   «Клянусь перед лицами богов и предков, что отныне буду чтить Забытого как своего покровителя. Клянусь уважать его волю, если он удостоит меня чести и откроет мне её».

    

   — Кляну… Перед лицами… — бледнея говорила девушка. — Буду чтить… Забыто-го. Кля… кх!

    

   Я понял, что у неё больше нет ни сил, ни времени. Опустил ей меч на плечо и произнес:

    

   — Скрепляю эту клятву.

    

   Капли крови на клинке вспыхнули ярко-алым и испарились. Слава богам, сработало.

    

   Лицо Итки вдруг необычайно прояснилось. Она широко открыла глаза. Её взор стал… нормальным. Ясным. Ни следа прежнего безумия.

    

   — Как же спокойно, — чётко произнесла она с улыбкой. — Я вижу…

    

   Слова её оборвались.

    

   «Наш герой погиб». — сообщила мне система.

    

   Ветер утихал. Начинался дождь.

  
  
   

    Глава 30 

    Участь еще хуже 

   

   Дождь буквально за минуту усилился до настоящего ливня. Потоки ледяной воды накрыли страдающий город.

    

   Ощущая как вода проникает сквозь стыки между пластинами брони, я наклонился к Итке, чтобы проводить её тень в последний путь, но этого уже не требовалось. Передо мной лежала пустая оболочка. Сломанное тело, лишенное даже намека на присутствие души, если не считать странной улыбки, застывшей на бледном лице.

    

   «Я вижу…» — таковы были её последние слова.

    

   Что узрела она в те мгновения? Чертоги Забытого, куда влекло ее измученную душу? Вероятно. Что-то такое говорила мне Касс, когда находилась между жизнью и смертью. Она была готова к переходу, но я не позволил ей отправиться дальше. Вернул к жизни, обратившись к темной магии. Возможно, это было ошибкой.

    

   Я снова поднялся в полный рост. Подозвал нескольких легионеров и подавителя, чтобы тело отнесли в безопасное место. Итке пора на покой. У живых же оставалось ещё много работы. Городу требовалась зачистка от раненых костекрылов, зомби, культистов и прочей нечисти.

    

   Ливень гасил пожары. Стена холодной воды перебарывала даже порядком разогревшееся пламя. Еще недавно во всю пылающие дома оборачивались завалами почерневших бревен, внутри которых тлели последние угли. Угроза миновала.

    

   Часть безумцев пришла в себя, другие были ранены или погибли. Орина координировала усилия боеспособных воинов и ополченцев. Сначала они взяли под устойчивый контроль стены, затем перешли к зачистке центра города. Отряды моих легионеров под ледяным дождем добивали нежить на более опасных улицах. Я сам был в числе этих ликвидаторов последствий зомби-апокалипсиса. Бродил, промокший насквозь среди тёмных силуэтов домов и орудовал волшебным клинком. Заодно вспоминал как видел во сне девушку на кресте, распятую недалеко от Рега за убийство своего наставника.

    

   Не знаю, действительно, ли виновата была Итка либо жестокая судьба бросила ее в пучину трагических событий, но здесь она нашла свое искупление. Заодно очищение и покой.

    

   Я не просто участвовал в зачистке, но старался выбирать самые опасные места и даже приказывал «приберечь» для себя наиболее грозных монстров. Прежде всего костекрылов. Также на улицах города нам попалось несколько сплетенных потрошителей и группы вооружённых сектантов, замаскированных под ополчение. Зарубившись с ними, я сохранил заряд доблести. Настроение тут же просело. Очень заболели ноги, которые один из демонов облил какой-то дрянью. Пока даже не смотрел насколько там все плохо. Да плевать. Вылечить — вылечат, а новые шрамы мой образ «зверя войны» лишь дополнят.

    

   А где-то далеко воины Двадцать Первого тоже сражались.

    

   Попытка нападения на лагерь легионов, действительно, состоялась, но я назвал бы её чисто символической. Враг опоздал почти на час. Семь демонов-абоминаций появились над лагерем легионов уже когда кризис в Бьорторне подошёл к концу. Трое летающих, четверо наземных. Последних уничтожили буквально за пять минут. Из летающих уцелел только один, вовремя сбежавший из-под массированного огня множества лучников и орудий. Остальных сбили на землю, а затем уничтожили с помощью венаторов. Немалую роль в таком легком триумфе сыграли Велвегры. Они усилили выстрелы двух полиболов, буквально нашпиговав демонов дротиками и заставив спуститься вниз.

    

   Через три часа после начала дождя вернулся Элемер. К тому времени ливень уже ослаб, но небеса оставались непроницаемо свинцовыми до самой ночи.

    

   Ближе к закату мы закончили предварительную зачистку. Система объявила, о нашей победе. Я к тому моменту держался на ногах только благодаря энергии, передаваемой клинком. Кстати, он практически восстановил свои прежние статы после щедрой раздачи даров Забытого:

    

   Вырванный Клык

   Артефакт

   Фрагмент полутитана

    

   Характеристики:

   Могущество 68

   Энергопоток 47

    

   Текущие:

   Стихийная энергия 4160

    

   Энергопоток даже чуть возрос.

    

   Всего за день в Бьорторне от моей руки пали:

    

   Абоминации душ 7

   Безумные ополченцы 5

   Безумные беженцы 3

   Разорители 36

   Потерянные 328

   Яростные 7

   Сплетенные потрошители 5

   Костекрылы 24

    

   Неплохо. За этот бой мы получили один уровень. Причём его повысили не Орине, а мне. Вот множитель опыта и сработал. Он увеличивал экспу за лично убиенных супостатов в десять раз. За семь демонов я получил как за семьдесят. Плюс в два раза больше опыта приносили фраги героев. Возможно, Итке засчитали участие в убийстве всех десяти летающих абоминаций. Ведь без нее мы бы с ними не справились.

    

   Стоя по щиколотки в холодной воде я решил выбрать навык.

    

   Переход с 30 ранга на 31.

    

   Вот, что предлагала мне система из новых навыков ветки Забытого:

    

   Вливание духовного огня

   Вы передаете выбранному персонажу свое ощущение уверенности в победе или в том, что поражение обернется для вас великой славой. Он получает от 15–35% от вашей текущей морали и короткое обращение не более десяти слов. Время перезарядки способности — шестьдесят минут. Оно сокращается на минуту за каждого врага, побежденного лицом к лицу воинами из вашей армии.

    

   Отчаянное мужество

   Раз в сутки потратьте заряд доблести и выберете персонажа со способностью к подавлению магии, чтобы увеличить его коэффициент подавление в 1,5 раза, а радиус действия подавления до сферы в пятьдесят метров. Время действия десять минут. Максимальное количество хранимых зарядов увеличивается на 2.

    

   Наставник

   Каждое ваше слово и движение, направленные на обучение других военному ремеслу откликаются в мыслях людей яркими образами и долго не забываются. Повышение эффективности обучения всему, что для вас связано с воинскими искусствами на 35%.

    

   Аура дисциплины

   Потратьте заряд доблести, чтобы передать 30% от него всем вашим и союзным воинам в радиусе 300 м от вас. Максимальное количество хранимых зарядов увеличивается на 2.

    

   Ага. Вот и подвезли новые навыки для механики зарядов доблести. Оба очень хороши. Два других больше подходят лидерам малочисленных отрядов. «Наставник» выглядит в потенциале интересно, но мне нужна сила здесь и сейчас. Нет времени на долгую подготовку и вдумчивое обучение личного состава. Пока мёртвое Сердце Севера бьётся нет мне покоя.

    

   Так что берем «Отчаянное мужество». Бафф подавления и расширение его объема для союзника это очень даже хорошо.

    

   Тем временем беженцы покидали дворец Бьорторна. Их размещали в уцелевших и проверенных на отсутствие монстров домах. Раненым оказывали помощь, голодным давали доступ к горячей пище. Это место стало чуточку меньше напоминать ад.

    

   — Мы справились? — спросил меня Ноций.

    

   — Да… — ответил я, чувствуя навязчивую боль в левом ухе. — Пойдём. Пора нам всем отдохнуть.

    

   Народу во дворце стало заметно меньше. Кто-то уже даже пытался прибираться. Это хорошо. Некий признак оздоровления общества.

    

   Орина встретилась мне в тронном зале покойного отца. По центру помещения на двух плоских щитах лежала Итка, прикрытая до шеи зелёным плащом. Орина же стояла в сопровождении десятка знатных северян, которые о чём-то спорили.

    

   — Мы ему обещали… — настаивал один полушепотом.

    

   — Он для нас никто! Чужак!

    

   — Он спас этот город.

    

   Заметив меня, Орина громко повелела собравшимся:

    

   — Оставьте нас!

    

   Те поспешили исполнить приказ девушки. Проходя мимо меня, коротко кланялись.

    

   — Удивительно, — горько произнесла Орина, когда мы остались наедине. — Моя мечта исполнилась таким ужасным образом. Со мной считаются. Меня здесь слушают и слышат, но цена… боги.

    

   — О чем там шёл разговор? — с некоторым подозрением спросил я.

    

   — О бесконечной глупости, — вздохнула северянка. — Некоторые из них обещали этот престол Гараму, но другие теперь хотят видеть на нем меня.

    

   Так вот о каком чужаке шла речь. Я уж подумал, они настолько обезумели, что решили составить заговор против меня.

    

   — Вот как? И что ты им сказала?

    

   — Что Север едва держится и орды чудовищ хотят нашей крови, а они думают лишь о власти.

    

   — Вряд ли ты так наберешь себе сторонников, — усмехнулся я. — Впрочем, не уверен, что и Гараму сильно нужен этот престол. Вопросы власти мы решим позже. Когда станет ясно, что на Севере вообще останется чем властвовать.

    

   — И да… Я должна извиниться, — медленно произнесла девушка, опустив глаза.

    

   — За что?

    

   — В тот момент… Когда она… — Орина взглянула в сторону Итки. — Я думала лишь о том, как спасти её. Это слабость. Если бы мы тогда прекратили атаку, она все равно могла бы умереть и сотни невинных погибли бы вместе с ней. Это ошибка! Я должна была рассуждать здраво. Сохранять спокойствие.

    

   — Хорошо, что ты это понимаешь, — ответил я.

    

   Да. Помню тот момент. Я тогда думал, что осознанно посылаю гладиатрикс на смерть и не жалел об этом. До сих пор не жалею.

    

   — Надо её сжечь, — кивнул я на тело. — Ее и очень многих других.

    

   Кроме Итки, мой отряд потерял безвозвратно лишь одного человека, но город был завален трупами местных.

    

   — Конечно, — ответила девушка. — Я помогу этим людям жить дальше. Всем, у кого ещё остались силы и надежда.

    

   Звучало грустно, но даже слегка оптимистично. Похоже, Орина научилась лучше держать удары судьбы. Возможно, последней, наконец, надоест измываться над северянкой и она найдет себе новых жертв.

    

   Через десять минут настала пора снимать снаряжение. Делал я это сам, одновременно проклиная всю нежить Севера, когда дело дошло до ног. Там кожа пошла волдырями, которые полопались и присохли к снаряжению. Гадость.

    

   Впрочем, повышенная регенерация уже частично справилась с воспалением. Затем один из учеников Элемера окончательно заживил все это магией. Получилось уродливо, бугристо, но уже не болело.

    

   Теперь нам оставалось расположиться на ночлег, а завтра заняться поисками кербрийцев и восстановлением города.

    

   Для меня подготовили комнату, когда-то принадлежавшую Иратиону. Она была одной из самых хорошо сохранившихся в разоренном дворце. Хотя и в ней пахло чем-то гнилостно-мерзким, а полы по цвету мало чем отличались от грязи. Я предпочел бы спать в палатке, однако пришлось довольствоваться тем, что есть.

    

   Мне приснилось туманное утро. Белая дымка полностью затянула практически весь мир. Я сам стоял на вершине небольшого холма, который словно остров поднимался над морем тумана. Это место казалось знакомым. Знакомым был и человек, который находился неподалёку.

    

   На большом пне сидел северянин лет сорока пяти. Высокий и сухой с изможденным лицом, обрамленным колючей седой щетиной. Длинные косматые волосы убраны назад. Он был одет довольно просто и без налета роскоши. Не варвар даже, а дикарь. Житель далёких лесов и холодной тундры. Оружием ему служило нечто наподобие широкого огромного ножа на толстом копейном древке. В моём прошлом мире такие штуки называли совня или пальма. Дикарь положили ее на плечо, задумчиво почесывая щетину свободной рукой.

    

   Он выглядел точно также как в нашу первую встречу.

    

   Белквергост.

    

   Лидер орды дикарей, шедших когда-то с Дальнего Севера за своей смертью. Шаман и вождь, ныне ставший монстром.

    

   — Михаир, — растянув обветренные губы в улыбке приветствовал меня северянин. — Мы так долго искали тебя по всему свету, а ты сам идешь к нам!

    

   — Должен же кто-то вычистить вашу дрянь с Севера, — спокойной ответил я.

    

   — И как ты это хочешь сделать? — усмехнулся шаман. — Зарубишь нас мечом? Сожжёшь огнём?

    

   — Зарублю, — кивнул я. — Сожгу.

    

   — Раньше надо было рубить и жечь. Может, на примере этой девочки сегодня ты наконец понял, что смерть не худшая участь. Может, жалеешь что тогда не выбрал её для нас и для себя.

    

   Он пытался задеть меня. С кем я говорю? Что передо мной такое? Просто иллюзия? Фантом, пробужденный моей чудом выжившей совестью или настоящий вождь проклятых?

    

   — Ты ведешь их всех на смерть, — продолжал Белквергост. — В огненную пасть, которой сам наточил зубы. Но самое забавное это то, что ты даже не понимаешь с чем борешься.

    

   — С мёртвым куском мяса, который когда-то оживил.

    

   — Да! Оживил! — усмехнулся дикарь. — Бросил в него малышку Ларэн. Я видел это. Видел и много другого. Столько, что за целую жизнь не прожить. Они нашептали мне. Души, Михаир. Души людей, пылающие в нечистом огне. Ты разжег этот костер и бросил нас в него.

    

   Туман вокруг начал двигаться. Он рассеивался и темнел. Обращался дымом. Я увидел выжженные равнины и обугленных леса. Руины Кринторна, увешанные скелетами. Пустота и пепел на первый взгляд. Но сквозь дым мне мерещились тысячи призраков, кружащихся в бесконечном хороводе. Почерневшая земля местами двигалась. Она раскалывалась и придатки Сердца поднимались оттуда щупальцами.

    

   — Это невозможно победить, — продолжал падший шаман. — Это новый мир духов. Новое божество, но для мёртвых и паства его растёт. Иратион пытался убить тебя. Жалкий старик. Ничего. Ты дойдешь. Я буду ждать, Михаир. Думаешь, это военный поход? Нет! Ты просто несешь мне свою голову лично!

    

   Белквергост смеялся и сквозь его прошлый облик, проступал нынешний образ. Передо мной стояло чудовище. Гигант в костяной броне, бывшей частью его тела. Красные глаза горели в прорезях рогатого шлема-черепа.

    

   Я очнулся, ощущая как сильно нагрелся браслет, подаренный мне когда-то Нэл. Та немногая защита, что волшебница из Дворца Дэвов возвела между моей душой и пылающим ужасом Севера. Что если браслет будет сломан? Смогут ли Забытый и Клепсида защитить меня?

    

   — Просто ещё одно жуткое видение, — вздохнул я, переворачиваясь на другой бок. — Сколько их у меня уже было? Не впечатлил, Белквергост, не впечатлил. Мирканто старалась лучше.

    

   В комнате было холодно. Осень уже вступила в свои права. К сожалению ни Луны, ни Арамии не было рядом, чтобы согреть постель. Засыпал я долго и тоскливо, в отличие от Ноция, который ночевал с эльфкой, недавно помогавшей нам в городе.

    

   И когда мрак дремоты снова сгустились в моем сознании, из него возник образ вечного Рега. Древнего города, имя которого знали во всех цивилизованных землях. Да и во многих нецивилизованных тоже.

    

   Я шел по форуму среди статуй и колонн. Но что-то неуловимое смущало меня. Вроде бы никаких разрушений. Пусто? Да. Но так ведь это сон. Только во сне теперь и увидишь эту площадь пустой.

    

   — Как же много камня, — раздался знакомый женский голос. — Как много мрамора.

    

   Я обернулся. Недалеко от меня стояла Лав, но выглядела ведьма весьма непривычно. На ней белело одеяние на имперский манер, а волосы были уложены в модную среди богатых матрон прическу с множеством кудрей и золотыми нитями.

    

   — Хотел бы вернуться сюда с Севера, триумвир? — спросила она.

    

   — Да, — честно ответил я.

    

   Лав приблизилась ко мне. От неё не исходило привычного запаса крови и свежей земли. Бледновата кожа, но от человека почти не отличить.

    

   — Пройдемся? — предложила ведьма.

    

   Я кивнул. Лав медленно подошла и взяла меня под руку. Мы побрели вдоль форума, словно почтенная пара — ветеран, покрытый шрамами, и его супруга.

    

   — Уже Бьорторн. Быстро, — ухмыльнулась ведьма. — Дальше ты пойдёшь вглубь этих мертвых земель. Попытаешься бросить вызов новому богу. Уверен, что Забытый поможет тебе его одолеть?

    

   — Сагион с его силой победил Канртег.

    

   — У старого Антавия было больше времени. Он развил свой дар до предела. Ты же спешишь, Михаир. Что если сила Старика не поможет?

    

   — Выбора у меня всё равно нет.

    

   — Есть, — лукаво улыбнулась ведьма. — Откажись от похода.

    

   — Но…

    

   — Тссс, — она приложила мне палец к губам. — Ты беспокоишься о политике, о сплетнях, Сенате, но это все потеряет значение, если отказаться продвигаться на Север. Просто немного подожди. Месяца, два или три.

    

   — И что будет потом? Ты хочешь, чтобы эта дрянь победила⁈

    

   — Нет. У Азарда ещё остались способы избавиться от Сердца.

    

   Стоп. Точно! Я что-то такое помню. Лавертия даже помогла мне вспомнить это лучше. На голубых небесах словно на экране возникла сцена из недавнего прошлого. Сулим, Изумрудные Сады. Мы с Азардом говорим, а Лавертия общается с нами через тело прекрасной девушки-гибрида.

    

   — И чем больше эта дрянь, тем сложнее будет её сковырнуть, — произнесла Лав из прошлого. — Но даже если Михаир не успеет, то остаются еще два способа кроме прямого удара силой.

    

   — Лав, хватит, — строгим тоном произнес маг. — Оба этих «способа»… Неприемлемы.

    

   — Хватило бы трех, ну может быть четырех часов, — мягким, будто бы уговаривающим тоном ответила ведьма. — Что три часа в сравнении с вечностью?

    

   Последняя фраза Лав эхом разнеслась по пустой площади, отражаясь от мраморных стен храмов и курий. Видение рассеялось.

    

   — Почему-то оба этих способа Азарду не понравились, верно? — спросил я.

    

   — Пойдем…

    

   Ведьма повела меня за собой к впечатляющему храму, который был посвящён Теусу. Я заметил, что на пороге было довольно пыльно, а внутри… стало понятно, чем именно не понравился мне образ форума Рега. Пыль, запустение, все выцветшее, старое и заброшенное. Внутри храма Теуса лежали десятки скелетов. Мертвецы прильнули к статуе небесного Отца, словно в последние мгновения жизни молили его о милости.

    

   — Это случится, если Азард сам попробует уничтожить Сердце?

    

   — Не сам, — мягко возразила Лав. — У него есть доступ к силе, способной за несколько часов покончить с Сердцем. Однако… Девять из десяти человек по всему миру умрут. Кое-где и все десять.

    

   — Это как-то связано с тем, что заперто во Дворце?

    

   — И да, и нет, — уклончиво ответила Лав. — Кто выживет, а кто умрет предсказать очень легко.

    

   Ведьма щелкнула пальцами и под потолком храма возник новый образ, а точнее целая череда картин возможного будущего. Я увидел дворец Геора в Бьорторне. Город снова расцвел хотя и казался малолюдным. На одном из балконов стоял я сам — заросший бородой воин, одетый достаточно просто. Плечи закрывал красный шерстяной плащ, под которым виднелась зеленая рубаха. И никакой брони! Удивительно. Редко я сейчас так хожу. Рядом со мной стояла Орина. Она казалась старше и была… беременна? Девушка держала меня за руку, что-то говоря, пока мы вместе смотрели на город внизу.

    

   Следующий образ: я увидел Ноция, Гинда и нескольких эльфов, которые стояли над тушей поверженного чудовища. Какого-то водного дракона, вероятно. На фоне плескалось чистое море. По голубому небу лениво плыли пушистые облака.

    

   Новое видение: кербрийцы возвращались домой по морю. Для них мир практически не изменился. Странная далекая война с нежитью станет лишь еще одной легендой из многих, которые рассказывают старики долгими зимними вечерами.

    

   — Те в ком течет древняя кровь, избранники богов и чародеи выживут, — подытожила Лав. — Остальные? Их не станет. Не будет ни империй, ни больших войн.

    

   Эпоха богов и героев. Мир без великих цивилизаций. Откат более чем на тысячу лет назад. Прощай триумвират, прощай Сенат. Но цена будет непомерно высока.

    

   — Мне дважды предлагали пожертвовать своими людьми ради собственного благополучия. Дважды я отказался. Почему ты считаешь, что сейчас поступлю иначе?

    

   — Потому как ты стал взрослее и видел многое, — ответила Лав. — Они умрут ужасной, мучительной смертью, но после неё… — на лице ведьмы появилась мягкая улыбка. — Обретут вечный покой и счастье. Если же они падут от когтей чудовищ Сердца… Ты сам знаешь, чем это может обернуться.

    

   Вечные муки. Или по крайней мере крайне тяжелые и, возможно, необратимые ранения самой души. Вступление в хор проклятых призраков Севера. Участь еще хуже обычной смерти.

    

   Лав создала для меня новый образ. Я словно летел на высоте пары километров над центральными провинциями Империи. Солнце меркло. Густой, маслянисто-зеленый ливень падал на обреченные города, на обезлюдевшие поля и расколотые горы. От земли поднимался густой, грязный туман, похожий на постапокалиптическую песчаную бурю.

    

   Я уже видел это однажды. Прошлый раз на Севере, когда Лав открыла мне свой пророческий дар. Все элементы большого пазла начали складываться.

    

   — Постой… Так ты с самого начала…

    

   Лав звонко рассмеялась, потрепав меня за покрытую шрамами щеку.

    

   — Да, — ответила она. — Я видела как сплетается паутина судьбы. Именно поэтому помогла тебе тогда оживить Сердце.

    

   — Зачем тебе это? Ты хочешь уничтожить человечество, как Неридия когда-то?

    

   — Нет, конечно, — с зловещим весельем ответила мне ведьма. — Неридия тогда приговорила всех, кроме Азарда. Сейчас все иначе. Я столько лет жила с вами бок о бок. Успела привыкнуть и по-своему полюбить ваш дурной род. Тысяч двести, может быть триста останется. А разве надо больше?

    

   Наверное, мне следовало ужаснуться или испытать отвращение. Однако какая-то часть меня всегда понимала, что из себя представляет Лавертия. Зло. Зло древнее и, возможно, даже более опасное чем Ксигон. Однако Лав в какой-то момент покорилась Азарду. Прекратила сеять разрушения в открытую. Сейчас она пыталась вершить свои мрачные замыслы с помощью сложных, запутанных планов, частью которых я стал.

    

   — Твоему другу это все очень не понравится.

    

   — Со временем он оценит. Даже простит. И меня, и тебя. У него очень большое сердце. Не представляешь насколько. А я хорошо это знаю. Подумай, Михаир…

    

   Новым образом под потолком храма стало мое мертвое тело, лежащее на щитах где-то в поле и укрытое плащом как Итка недавно.

    

   — Ты же слышал предсказание Кастелиуса Орета? Он лучший из ныне живущих гаруспиков. Ты идешь к своей смерти. Сейчас на Севере или позднее в Империи. Михаир Лиардиан обречен, если только не переломить ход событий радикально. Мир людей не погибнет окончательно. Все начнется сначала и ты будешь у его истоков. Легендарный герой, основатель династии.

    

   — Предатель. Тот, кто всех погубил.

    

   — Этого мы никому не скажем, — лукаво ответила ведьма. — Прошлое хранит очень много тайн и хранит их надежно. Пройдут века, сменятся поколения. Людям новых времен будет плевать, кто там кого убил тысячу лет назад. Мы с Азардом это уже прошли. Правда станет легендами, ее переврут и превратят в похабные пьески.

    

   Я посмотрел на высохшие скелеты у статуи Теуса. Одежда их давно истлела. Кости пожелтели.

    

   — Ты уже научился жертвовать собой. Теперь начал без сожалений жертвовать своими людьми. Хорошо. Не принимай решения сейчас. Иди дальше на Север. Там ты поймёшь, что я права.

    

   Образы сна вокруг начали таять и распадаться. Я проснулся, чувствую как браслет на руке до сих пор горит огнем.

  
  
   

    Глава 31 

    Поздно? 

   

   Около часа я лежал не двигаясь. Просто слушал как где-то за окнами воет ветер. Небо все еще было пасмурным. Периодически с него начинали сыпаться крупные капли, но в полноценный дождь это не перерастало. Утренний холод закрадывался в мою комнату. Он расползался вместе с предрассветным сумраком и проникал под шерстяные одеяла, отдаваясь ноющей болью в моих многострадальных костях.

    

   Значит, Лав хочет устроить геноцид рода человеческого. Массовое вымирание, наподобие того, которое однажды начала, но не завершила Неридия. Я помню как Гилам рассказывал мне о той катастрофе. Он был её свидетелем и знал о чем говорил.

    

   Гнев Матери Чудовищ обрушился на слишком расплодившихся детей рода людского. Небеса изменили цвет. Жаркий, кислый, губительный дождь пролился с них. Ядовитые испарения поднимались из земли. Люди и скот гибли от мора. Плач не стихал там, где недавно гремели пиры.

    

   Это очень похоже на то, что я сам узрел в видениях. Возможно, какая-то часть смертоносного механизма, запущенного ещё Неридией, до сих пор уцелела. Что если смерть Темной Матери не остановила процесс очистки мира, а лишь заморозила его?

    

   Я напряг память ещё сильнее. Когда мы, кажется, были в Шадде, Ар-Арамиа говорила мне, что по мнению магистров Хрустальной Гробницы, смерть Неридии должна была полностью изменить мир. Однако их расчёты не оправдались. Поэтому они считали, что Азард сохранил какую-то часть поверженной богини. Запер её во Дворце Дэвов ради сохранения природного баланса.

    

   Лав в Сулиме говорила о ДВУХ способах покончить с Сердцем помимо силы Забытого. Теперь я понимаю, что один из них — завершить план Неридии по очистке мира. Другой… Не знаю, но Азард тоже посчитал его неприемлемым.

    

   Из слов ведьмы можно понять ещё кое-что. Времени у меня осталось мало. Если не нанести удар в центр вражеских сил в ближайшие месяцы, то зараза перекинется на тот берег великой реки Этар. Как только Порча достигнет густонаселенных территорий империи, то начнётся полный обвал всякой обороны. И мы получим не только орды монстров. Само Сердце может стать намного сильнее. Уже сейчас оно пытается измениться, превратиться в нечто иное. С каждой поглощённой душой эта дрянь обретает ещё одну крупицу могущества. Скоро количество перейдет в качество. Мир ужаснется силе нового бога. Божества мертвецов, которому вовсе не нужны живые служители. Черпая мощь из Великого Пламени и страдающих душ людей одновременно, Сердце выходило за рамки устоявшейся здесь системы магии. Вызов, с которым мой новый мир ещё не сталкивался.

    

   Используя метку удалённого контроля, командный голос и откровение, я связался с Поцием, задав ему очень важный вопрос:

    

   «Как скоро вы выступаете?»

    

   «Да хоть сегодня. Только плестись будем со скоростью хромого осла. Ещё много раненых и много мелких дел».

    

   «Начинайте плестись в сторону Бьортона», — приказал я. — «Город будет готов принять легионы».

    

   «От него вообще что-то осталось?» — с некоторым сомнением поинтересовался Поций.

    

   «Даже больше, чем я надеялся. Стены, запасы провизии, материалов, какое-то количество рабочих рук».

    

   «А звучит не так уж дерьмово», — ответил центурион. — «Попробуем дошагать до вас пока дороги не превратились в грязь».

    

   Пока в грязь не превратились все надежды и мечты человечества.

    

   Сбросив с себя холодные оковы апатии, я принялся командовать. Пусть сил в Бьорторне у нас было мало, но город требовал восстановления, а за его пределами до сих пор бесчинствовала нечисть.

    

   Уже буквально через два часа я во главе небольшого отряда совершил вылазку за пределы стен, расправившись с почти сотней мертвецов и двумя десятками живых сектантов. Разминка перед завтраком. Параллельно Орина продолжила наводить порядок в городе. Она изгоняла из ополчения тех, кто был не способен сражаться по причине просевшей морали и заменяла их хоть на что-то способными людьми. Удалось снова взять под полный контроль стены. На центральных улицах началось патрулирование. Отряды самообороны охраняли запасы продовольствия и собирали все что уцелело после пожаров.

    

   Одновременно с этим надо было искать армию кербрийцев, но тут все оказалось проще, чем я ожидал. Они вернулись сами. К середине дня их армия показалась на горизонте. Уставшие, грязные, но не потерявшие боеспособности воины. Они угрюмо брели мимо разорённых деревень и лагерей беженцев, иногда снося головы попадающимся на пути зомби. Одни из ворот Бьорторна открылись перед заморскими гостями, у многих из которых энергия была почти на нуле даже несмотря на превосходные статы. Похоже, они провели несколько дней без сна и пищи.

    

   Местные жители встречали их уже без особых восторгов. Вероятно, многие из них уже поняли, что именно уход кербрийцев за стены города позволил врагу несколько дней куражиться в Бьорторне. Спасать ситуацию пришлось аж целому триумвиру Империи.

    

   Я встретился с Гарамом в главном зале дворца, где слегка разгребли мусор и следы человеческой жизнедеятельности, оставленные беженцами.

    

   — Доброго дня, — поприветствовал я. — Как повоевали?

    

   — Да неплохо, — неожиданно ответил Гарам. — Трудно, но по-своему интересно. Я бы ещё походил, однако люди устали. Попросили вернуться.

    

   Вот же поеха… интересная личность. Похоже, перспектива стать вождем Бьорторна и судьбы потенциальных подданных его мало интересовали. Если привычными мне лидерами руководили жадность, амбиции, иногда некоторые представления о долге, то в лысой голове у Гарама похоже сидел конклав боевых тараканов под мухоморами, иногда решавший в какую сторону воевать теперь.

    

   Лицо кербрийца выражало полное спокойствие и вместо рассуждений о дальнейших судьбах мира людей он предложил:

    

   — Давайте затопим баню.

    

   — Ну давайте, — ответил я.

    

   Согреюсь хоть как следует.

    

   Не сказать, что я был большим любителем бани. Особенно на фоне таких событий. Однако было любопытно оказаться в бревенчатой бане варварского города рядом с двумя десятками кербрийских воителей. Их спокойствие просто поражало.

    

   — А вот это меня во время рыбалки цапнул шестиглазый морской змей, — хвастался почтенного возраста муж, показываешь шрамы на волосатой лодыжке.

    

   — Так ловить надо на червя, а не свою ногу! — усмехнулся другой. — Тебе что, отец этого не рассказывал?

    

   — Может сам чем похвастаешь раз такой умный? Но я погляжу у тебя шрамы разве что от комариных укусов.

    

   — Предпочитаю их наносить а не носить.

    

   Вот они выживут. Эти забавные и одновременно страшные люди. Сидели себе в заповеднике века героев, совершенно не изменившись за сотни лет. И, возможно, их потомки наследуют землю, когда великие царства вымрут.

    

   — Вот у имперского вождя хорошие рисунки доблести, — обратился ко мне борец с шестиглазыми змеями. — Был ли хоть один из них получен во время рыбалки?

    

   — Вот это, — я указал на старые ожоги, покрывающие часть лица. — От колдовства ведьмы, дочери сирены. Не совсем рыбалка, но что-то связанное с водой.

    

   — И ты ее убил?

    

   — Нет. Жива пока. Но в каком-то смысле я ее завалил.

    

   В ответ раздались смешки, несмотря на то, что говорил я довольно мрачно. Таким станет мир, если желание Лав исполнится? И я буду также сидеть, обсуждая подвиги. Уже никакой не триумвир, а просто вождь племени или города. Знатный воин с волшебным мечом. О чем я буду думать? Смогу ли спать, есть и смеяться, не вспоминая какой ценой досталась мне эта спокойная жизнь?

    

   — А если я вернусь домой, то привезу с собой чашу из серебра и стану пить из неё мёд. А вторую чашу привезу из меди. Из неё будет пить мой сын.

    

   — Старший или средний?

    

   — Не знаю. Пусть устроят заплыв или подерутся за это.

    

   Слушал и завидовал им. Какой же ерундой заняты их мысли. В моих же обитали призраки и зловещие пророчества, омытые ядом политики. Я пытался охватить своим сознанием все зло этого мира, понять его, разложить по полочкам.

    

   День прошел скорее хорошо, если не учитывать нависшего над миром апокалипсиса. В еще трех вылазках за стены нам удалось захватить несколько грузов продовольствия, оставшихся в окрестностях деревнях. Спасли три десятка человек, которые прятались по лесам и подвалам.

    

   В целом, крупных отрядов противника вокруг не наблюдалось. Кербрийцы, хоть и зря ушли, но сумели разбить в поле несколько организованных банд сектантов. Теперь около Бьорторна бродила только нежить. В основном обычные зомби.

    

   Я старался как можно больше тварей уничтожать своими руками. Возникла идея полностью очистить окрестности города, а если нежить закончится раньше возвращения легионов, то снова заказать Элемеру призыв демонов. Я должен качаться. Никак не мог выкинуть из головы слова Лав про то, что у Сагиона было больше времени и возможностей для развития своего дара. Я взял лишь шесть уровней из ветки прокачки Забытого. Этого слишком мало. Возможно, на 15 уровне там тоже есть выбор из особенно важных навыков. Надо поскорее проверить это. Мрак сгущался над миром. Каждый новый день был песчинкой в часах вечности.

    

   Ночь принесла новые видения и новые тревоги, но мой разум, обостривший из-за паранойи свое восприятие, сам жаждал их. Стремился узреть в смутных образах будущего хоть слабый луч надежды.

    

   Но сначала меня ждали лишь тьма и зарево нечестивого огня. Я видел армии нежити, скопившиеся в Лесному Краю, если так вообще ещё можно называть это проклятое место. Обычные деревья сгорели либо обратились иссохшими остовами. Зато бурно «цвела» нежизнь. Придатки Сердца всюду. На холмах стоят уродливые конструкции из костей и шевелящийся плоти. Не просто аквилы Порчи, но целые храмы зла.

    

   Суховей нес пыль над этим царством ужаса. Осенний дождь пытался идти местами, но раскалённая сила в тёмных облаках не давала ему напитать влагой обреченную землю.

    

   — Ты идешь сюда, вождь, — мерещился мне голос Белквергоста. — Смотри! Смотри! Ты идешь сюда и ведешь своих людей. Прямо на погибель! Как славно! Как славно!

    

   И призрак шамана смеялся, вторя завываниям сухого ветра.

    

   Затем я увидел нечто знакомое. Притягательное и пугающее одновременно. Темные коридоры Дворца Дэвов. Будто снова оказался там, шагая среди скрытых мраком фотореалистичных картин и сложных колонн. Предчувствия сулили мне встречу с узницей Дворца. Точнее с моими воспоминаниями о ней, но сначала я услышал плач Нэл. Обманчивое эхо повторяло звук и рассеивало его по пустым коридорам, так что мне пришлось слегка поблуждать. За окнами сверкали звезды, а море облаков, расположенных ниже уровня горного Дворца, казалось мягче пуховой перины. Как же… красиво.

    

   Эта чарующая красота сохранится даже если у Лавертии все получится. Дворец Дэвов среди облаков вряд ли измениться в случае гибели людей снаружи.

    

   И вот я зашел в темный круглый зал, где мог встретиться с Нэл. Девушка стояла ко мне спиной в центре. Единственный участок тусклого света выхватывал ее силуэт.

    

   — Я осталась одна. — со сдавленным рыданием произнесла чародейка. — Кернц, Ада, Мертин… Почему вы не справились? Почему вы оставили меня здесь? Я так устала…

    

   Девушка не обернулась на мои шаги. Я подбирался все ближе, буквально на себе чувствуя боль, горе и отчаяние чародейки. Они словно пропитывали недвижимый воздух древнего Дворца.

    

   — Паран, где твоя яркая улыбка? Тоти, почему ты не зовешь меня? — продолжала шептать Нэл. — Почему отец не помог вам?

    

   Вскоре я ощутил лёгкий ветерок и смесь странных запахов, а за ними сразу пришел уже знакомый мне звук.

    

   Он одновременно напоминал шёпот, музыку, хрипы и бьющийся о камни хрусталь. Какофония. Но с каждой секундой в этом странном хаосе можно было уловить подобие мелодии. Точнее нечто гораздо более сложное и наполненное смыслом чем просто музыка. Это был торжественный трубный глас, возвещающий приближение чего-то Великого. Одновременно это была угроза, сулящая смерть и бесконечные страдания. Но вместе с тем то был манящий зов, сладкий словно жаркая, страстная любовь.

    

   — Чудовище, чудовище, чудовище! — запричитала Нэл.

    

   Оно приближалась. Точнее она. Та, с кем я когда-то оказался наедине во Дворце Дэвов. Мать Ноция.

    

   Пространство вокруг менялось. Воздух становился вязким и каждое движение давалось с трудом. Стало заметно светлее. Бледно-зелёное сияние пронизало Дворец насквозь. У него, казалось, не было единого источника. Я даже не уверен существовал ли этот свет на самом деле или он был эффектом магического воздействия на мой плохо защищённый разум.

    

   — Беги! — обернувшись, заклинала меня Нэл. — Тебе надо бежать!

    

   Все мое естество желало этого. Сбежать как можно дальше и как можно скорее. Зов древней сущности уже не манил, а заставлял сердце трепетать от ужаса. Давно я не испытывал такого выраженного страха. Мне вспомнился Екил. Его пустые, холодные глаза, в которых погасла искра человеческой воли. Часть меня боялась, что я стану таким же. Не выдержу прикосновения божественного могущества и навсегда буду потерян для человечества.

    

   — Беги! Пожалуйста!

    

   — Нет! — твердо, насколько это было возможно, ответил я. — Меня избрали боги людей. Меня избрали сами люди. Я должен устоять.

    

   Должен.

    

   Что если в моей памяти сокрыта важная информация? Знание, которое поможет мне предотвратить вымирание человечества. Сейчас мне нужно устоять. Терять больше нечего и отступать некуда. Ставки слишком высоки.

    

   И я остался. Всё ближе ко мне звучали трели иных миров. Мелодия, которую человеческий разум не способен воспроизвести, но в состоянии понять и ощутить всю глубину этой хтонической красоты, а также весь её бесконечный ужас. Один этот звук впечатлял больше, чем пылающие руины Сейд-Нирама.

    

   Я ощутил запахи свежих трав, будто только что срезанных жарким летним днем. Стены дрожали, бледно-зелёное сияние пронизало Дворец до самого фундамента. Множество крохотных существ хлынуло в зал живой волной. Каждое из них не больше мокрицы, так что разглядеть отдельных тварей сейчас было невозможно. Все они составляли единую массу, чуть поблескивающую бесчисленными панцирями. Шевелящийся ковер мгновенно покрыл пол зала. Мир изменился до неузнаваемости. Вокруг Нэл порхали бабочки цвета изумруда. Синие и зеленые живые цветы плавали в воздухе как медузы. Девушка светилась изнутри. Она казалась практически прозрачной. Становилась все более невесомой и воздушной.

    

   Дворец затрясся. Сияние и яркие краски пропитали все сущее. Мой взор опустился вниз. Я увидел пол круглого зала. Живой ковёр мелких существ исчез с него. Там горели красным одинадцать узорных символов из камня, расположенных по кругу, центром которого была полупрозрачная Нэл. От каждого символа к чародейке тянулась едва заметная красная нить. Они уходили в глубину тела Нэл, сходясь на месте, где билось ее сердце. Я мог отчетливо видеть каждое его сокращение. Сердце ярко выделялось на фоне остального тела, которое становилось все более и более прозрачным. Казалось, этот кровяной насос состоял уже не из мышцы. Его материалом служили драгоценные камни. Рубины и сапфиры, почему-то ставшие гибкими как человеческая плоть. Сердце билось, разгоняя мерцающую силу по полупрозрачной оболочке.

   Страх ушёл. Это зрелище почему показалось мне невероятно притягательном. Красивым и чарующим. Меня снова охватывал тот неестественный прилив сил, который я испытывал после встреч с узницей дворца. Кровь разгонялась по телу. Я ощущал жар, но не отвратительный и болезненный как от Порчи, а тепло жизненной энергии, что циркулировала сейчас по мне. Хотелось закрыть глаза, отдаться этому чувству целиком и полностью. Как замерзший на морозе расслабиться словно в жаркой бане, чтобы дать этому теплу выгнать из моего тела холод смерти.

   Однако я интуитивно понимал, что стоит мне только на мгновение отпустить самоконтроль, как разум покинет меня и видение обратиться в поток эмоций, которые забудутся на утро. Нет. Я должен был пройти и это испытание. Сначала моим препятствием был страх, теперь — блаженство.

   Я держался за своё внимание, не поддаваясь низменным желаниям. Мой взор закрыла красная пелена. Я снова увидел круглый зал. Пол его был залит кровью. На каждом из одиннадцати символов лежало обнажённое тело, практически лишенное кожи. А в центре парило… сердце. Точно такое же, как билось недавно в груди полупрозрачной Нэл. Сердце было лишено тела, но продолжало сокращаться, будто бы втягивая в себя разлитую вокруг кровь и выплескивая ее наверх.

   Я понял, что это.

   Божественная сущность. Неоформленная, лишенная тела, воли, сознания. Чистый потенциал созидания и разрушения одновременно. Но скоро оно обретет некую личность. Даже в стерильных условиях изолированного Дворца Дэвов такая сила не могла долго существовать без собственной воли. И оно захотело выбраться наружу или же…

   Соприкоснуться с кем-то оттуда. Эта роль досталась мне, благодаря Гиламу.

   Образ рассеялся. Я сумел пройти дальше, если термин «идти» подходит к описанию путешествия сквозь собственную память. Передо мной раскинулось бесконечное пространство спокойной воды. Над ним мерцало лазурное солнце. Его мягкий, нежный свет выхватывал контуры двух фигур, парящих над водой. Я увидел себя. Развитая мускулатура, закаленная нагрузками, сухое тело, покрытое шрамами и отдельными пятнами ожогов с бритой головы до пят. В моих объятиях была Нэл или нечто принявшее её облик. Мы кружились обнаженными под мягким светом лазурного солнца.

   Меня накрыла волна ощущений, от который разум готов вывернуться наизнанку. Каждый нерв будто бы погрузили кончиком в емкостью с жидким концентратом наслаждения. Свобода, триумф, любовь, счастье — все меркло в сравнении с этой волной жизненной силы. Мне казалось, что я вот-вот стану чем-то божественным или же меня разорвет на части от переполняющей мощи. Буквально размажет по стенам древней темницы. Я тонул в этом ощущении.

   Две обнаженные фигуры в видении сплетались на фоне лазурного солнца. Золотистые волосы Нэл развевались, будто свет трепал их как ветер.

   Все это было слишком прекрасно, чтобы существовать. Неужели это, действительно, происходило со мной? Неужели это, действительно, происходило в том же мире, где сейчас творятся кошмарные деяния сектантов Сердца Порчи, а само существование человеческого рода поставлено под вопрос?

   Я пытался сохранить концентрацию внимания. Проникнуть в самую глубину и суть этих воспоминаний. Заглянуть так далеко как это вообще позволяет человеческий разум.

   Лазурный свет стал ярче. Тела сливались в экстазе любви, а за ним, как за ширмой скрывалось нечто бесконечно разрушительное. То, почему моя память отказывалась восстанавливать полный доступ к этой информации. Я попытался коснуться этого и…

   Яркая вспышка охватила все сущее. Я проснулся в холодной постели бывшей комнаты Иратиона, чувствуя как бешено стучит мое собственное сердце, будто пытаясь вдребезги разбиться об кости грудной клетки.

   — Да почему! — с негодованием закричал я в темноту. — Что там такое! Почему я не могу это увидеть! Проклятье! Я видел горящие города, мертвых детей и столько трупов, что ни одному сука могильщику за всю жизнь не закопать! Что вообще может меня напугать⁈ Поразить⁉ Потрясти⁉

   Я ударил себя ладонью в лоб, словно надеясь, что воспоминания там утрамбуются как следует. На горизонте уже появилось слабое зарево грядущего рассвета. Темные тучи унесло обратно на Север. Теплый южный ветер накинул пару градусов тепла. Внутри у меня разливалась теплая жизненная сила, от соприкосновения с божественной энергией. Бодрость зашкаливала, хотя настроение оставляло желать лучшего.

   Одним резким движением я подскочил с кровати и, накинув на плечи плащ, ринулся навстречу кошмарной реальности Севера.

   Все утро и половину дня, семь часов подряд мы уничтожали нечисть вокруг города. Легионеры, кербрийцы, Велвегры, ополченцы, местная знать. Я лично упокоил более ста пятидесяти зомби. Даже удалось вернуть мечу ещё единичку могущества. Зачистку мы провели настолько качественно, что жители города теперь могли без охраны выходить за стены, не рискуя жизнью.

   — Такого здесь не было уже несколько месяцев, — сказала мне Орина, и в голосе её звучала надежда.

   Она пока ещё даже не догадывалась насколько близко мы подошли к краю пропасти.

   — Зачистки в радиусе четырёх-пяти километров недостаточно, — мрачно заявил я. — Завтра мы отправимся дальше. Пока легионы идут в город, нам тоже нельзя сидеть без дела.

   — Вы уверены? — осторожно спросила Орина. — Я целиком полностью разделяю ваше стремление помочь людям, но не будет ли это слишком рискованно? Враг может снова атаковать с воздуха.

   — Было бы отлично, — ответил я. — Нам нужно набрать как можно больше опыта перед решающей битвой.

   Следующий день принес нам дождь и холодный ветер. Однако мрачные образы природы не угнетали меня, а лишь подчеркивали текущее настроение. В составе отряда из сотни всадников мы отправились за двенадцать километров от города. В планах была зачистка трёх крупных деревень. Если совсем прижмут, то была возможность призвать на помощь Элемера. Бьорторн все ещё находился в моей зоне контроля стратега.

   Первое же поселение встретило нас десятками пустых окон и сотнями гноящихся глаз на мертвых лицах. Зомби, сплетенные потрошители, даже несколько аквил Порчи. Похоже, что здесь когда-то побывала группа вражеских колдунов. Закрепили над этим местом власть Сердца. Спасать тут было нечего и некого. Закончив с нечистью, мы сожгли останки прямо в оскверненных домах. Ярче тусклого солнца заполыхал этот погребальный костер. Отлично. Мне как раз не хватало света. К вечеру, когда начали сгущаться сумерки, казалось что из каждого тёмного угла на меня смотрят глаза древней ведьмы и контуры бледного лица Лав выступают из мрака. Она являлась мне в смутных снах. С улыбкой шептала раз за разом одно и тоже:

   «Ты поймёшь, что я права, милый. Поймёшь, что уже слишком поздно. Я не предлагаю тебе выбирать между спокойствием и жизнью своих людей. Этот выбор ты сделал давным-давно. Поздно, Михаир».

   Каждый раз я просыпался, чувствуя тошноту и невыносимое желание немедленно снова с мечом в руках уничтожать врага. Так что снова собирался отряд для зачистки очередной деревни. Так будет и дальше. День за днём. Пока не придут мои войска и наши аквилы не отправятся на Север, чтобы принять последний бой с силами Порчи.

  
  
   

    Глава 32 

    Пора раздавать долги 

   

   «Победа». — объявила мне система, когда остатки разломанной аквилы Порчи перестали клубиться колдовским туманом. — «Ваш уровень повышен».

    

   Отлично. Целый уровень за восемь дней с момента прибытия в Бьорторн. Теперь понимаю как Антавий Сагион сумел прокачаться почти до сотого. Имея бонус за лично уничтоженных врагов и огромные возможности по подавлению магии, он крошил всяких монстров пачками, получая за каждого опыт в десятикратном объеме. Даже если не рубил мечом, то обезвреживал и давал добить героям. А может быть, и рубил. Кто знает, первый ли я избранный Забытого с волшебным мечом.

    

   Ладно. Переходим с тридцатого ранга на тридцать первый. Глянем какие навыки нам сегодня предлагает Отец Войны:

    

   Последний разговор

   Вы получаете возможность на десять минут общаться с тенью умершего как с живым человеком, однако чувствуете любую ложь. Покойный может отказаться отвечать на вопросы, но не обмануть вас.

    

   Товарищество

   Увеличивает максимальное количество ваших героев на 7. Пока герои находятся в рамках вашего основного радиуса контроля, вокруг каждого из них карта дополнительно раскрывается на 25 метров и можно контролировать ваших персонажей, находящихся там.

    

   Вливание духовного огня

   Вы передаете выбранному персонажу свое ощущение уверенности в победе или в том, что поражение обернется для вас великой славой. Он получает от 15–35% от вашей текущей морали и короткое обращение не более десяти слов. Время перезарядки способности — шестьдесят минут. Оно сокращается на минуту за каждого врага, побежденного лицом к лицу воинами из вашей армии.

    

   Наставник

   Каждое ваше слово и движение, направленные на обучение других военному ремеслу откликаются в мыслях людей яркими образами и долго не забываются. Повышение эффективности обучения всему, что для вас связано с воинскими искусствами на 35%.

    

   Что-то не повезло мне с выбором навыка на этом уровне. Выпали исключительно те, которые я игнорировал во время прошлых повышений. Ну надо брать, что дают. Самыми оптимальными вариантами мне кажутся вливание духового огня и последний разговор. Конечно, оба навыка очень ситуативные. Блин. Хоть монетку кидай. Думаю, уроженцы Империи одобрили бы такой метод. Довериться богам и слепой судьбе. Фатализм в этом мире очень распространен.

    

   Хм…

    

   А может быть вообще взять товарищество?

    

   Плюс семь слотов героев это не так уж плохо учитывая, что они могут со мной разговаривать и с них теперь идет удвоенный опыт. Я привык игнорировать механику героев, как не подходящую под мой стиль управления войсками, но теперь есть несколько однозначно полезных навыков, синергирующих с ней. Решено. Берем товарищество.

    

   Итого у меня получается:

    

   32 ранг

    

   Героев 32

    

   Агентурных миссий 4

    

   Радиус контроля 31 км 400 м

    

   Зарядов доблести 4

    

   Благодаря постоянным стычкам с мострами я накопил все четыре доступных заряда доблести. Мой максимум пока, который хорошо было бы увеличить.

    

   Однако нам приходилось уже далеко отходить от города, чтобы найти уцелевшую нечисть. Похоже, что даже орды Порчи имели численные пределы. Хотя особых иллюзий я не испытывал. На Севере ещё полно этих монстров. Просто они теперь не пытались ломиться ко мне, а ждали в гости.

    

   «Ты сам несёшь нам свою голову!» — вспоминался мне смех Белквергоста из недавнего видения.

    

   «Несу, но не только голову», — подумал я, сжимая рукоять меча. — «Как бы вам всем остальным не подавиться».

    

   Пространство в радиусе двадцати километров от Бьорторна уже можно было считать безопасным. Иногда попадались шатающиеся зомби, но ватаги сектантов мы разгромили, а самую опасную монстру уничтожили.

    

   — Это внушает надежду, — сказала мне однажды утром Орина, наблюдая с башни дворца за ожившим городом.

    

   Я не хотел её разочаровывать и объяснять насколько все плохо. Тем более даже в самом худшем случае Орина выживет. Я вспомнил образ, показанный мне Лав. Нас с северянкой вместе. Такая прям идилия, ценой которой был апокалипсис.

    

   — Что-то не так? — спросила Орина, ловя мой пристальный взгляд.

    

   Что-то всегда не так.

    

   Мог ли я полюбить эту девушку? Не знаю. Осталось ли вообще во мне место для подобных эмоций после того горнила, сквозь которое была пропущена моя душа? Тоже не знаю. Я спал с Арамией или Луной, прекрасно понимая, что они на глубокие светлые чувства не способны. Разве что на глубокие темные. И это меня вполне устраивало. Я прекрасно понимал, что Орина другая. В чём-то лучше, но одновременно уязвимее.

    

   Ладно. Об этом ли думать в преддверии гибели рода человеческого? Пора возвращаться к делам.

    

   Несмотря на тотальную зачистку в округе, над Бьорторном все ещё висела тень Порчи. Людям снились кошмары или погибшие родственники, уговаривающие встать на сторону зла. В лесах практически не было живых птиц, зато появлялись мертвые. Тьма не желала окончательно отпускать эти земли. Она продолжала тянуться к Бьорторну.

    

   Через день после повышения уровня, Элемер пригласил меня на воздушную прогулку. Это было нетипично. Я, конечно, согласился. Воздушный корабль унёс нас примерно на тридцать километров от города. Я почти потерял из виду его гарнизон.

    

   Внизу под нами раскинулось в прошлом процветающее хозяйство, ныне разоренное и одержимое злом. Большой каменный дом поместья «украшали» шевелящиеся фрагменты тел. Поля были вытоптаны либо заросли пожухлой сорной травой. Это место ощущалось больным и проклятым.

    

   Когда корабль опустился, мы сразу вступили в бой. Зомби, сплетенные потрошители, а также несколько необычных, однако не особо опасных конструкций из костей. Стандартная зачистка, которых я провёл уже сотни. Ещё немного опыта на моём пути. Даже странно, что магистр решил лететь сюда по такому ерундовому делу. Обычно чародей очень ценил свое время.

    

   Элемер сам спустился на грешную землю. Магистр казался мрачным и даже постаревшим. Он долго стоял один среди руин дома, а затем подошёл и заговорил со мной:

    

   — Когда живёшь больше тысячи лет, то кажется видел уже всё… — произнёс чародей. Ничто тебя не удивляет, не пугает, но нет опьянения мечтами. Остаются лишь скука и разочарование. Самые верные спутники человеческого сердца. Они словно старая сварливая жена, которую выгонять уже нельзя, а умирать она отказывается.

    

   — К чему вы клоните, магистр.

    

   — Мы ошиблись. Когда всё только началось… Когда эта дрянь поглощала первые регионы, надо было мчаться сюда и уничтожать. Выжечь все. Обратить почву стеклом на сотни локтей вглубь земли. Но мы слишком зазнались. Послушали шепоты старой ведьмы и речи ти-шадайских мертвецов. Упустили драгоценное время. Время… Кажется, его только недавно было так бесконечно много.

    

   Элемер оперся на свой металлический посох, слегка горбясь. В его голосе звучали упрямство, раздражение и горечь.

    

   — Ещё можно попытаться это все остановить, — произнёс я.

    

   — Попытаться то можно… — ответил маг. — Сейчас…

    

   Он вдруг резко ударил посохом о землю. Под его кожей разом вспыхнули вены и артерии, наполняясь раскаленной энергией. Земля недалеко от нас забурлила. Маг запустил туда красные телекинетические захваты. Почва под нашими ногами содрогнулась. Я уже понял, что происходит.

    

   Через пару минут на поверхности показались склизские, дымящиеся щупальца, каждое толщиной со ствол тополя. Всего пять штук. Покрытые землей и язвами, на них роились мелкие насекомые, напоминающие тлю. Придатки Сердца.

    

   — Давай, стратег! — призвал меня чародей.

    

   Да с удовольствием.

    

   Я вонзил меч в одно из щупалец, тут же ощутив как огромные объемы энергии проходят сквозь клинок. Раздался то-ли визг, то-ли вой, хотя твари кажется неоткуда было вопить. Пробитая клинком часть придатка начала усыхать и рассыпаться. У меня аж голова закружилась от объема полученной силы.

    

   Однако нужно было продолжать. Добить эту дрянь, пока она не начала вытягиваться дальше к границе Империи. Лимесу, который я поклялся защищать.

    

   Когда с придатками было кончено, то я еле держался на ногах. Меч получил плюс 2 к могуществу. В этих придатках содержалось очень много энергии.

    

   — Победил, да? — с явным подвохом спросил Элемер.

    

   — Нужно уничтожить центр. Подрезание придатков это ещё не победа.

    

   — Если в этой одной дряни столько силы, то что творится ближе к самому Сердцу… — пробормотал чародей. — Чем глубже я понимаю, что оно из себя представляет, тем больше кажется, что мы уже опоздали. Когда твои легионы дошагают до Геларда, я пошлю весточку моим дражайшим коллегам-мудрецам. Пусть тащат сюда свои старые кости.

    

   — Я говорил об этом ещё с Азардом. Разумно ли такому количеству чародеев собраться на Севере? Если Сердце получит контроль хотя бы над несколькими магистрами высшего звена…

    

   — Время полумер прошло, стратег. Наступает момент борьбы за наше существование, — решительно и даже зло ответил маг. — А когда пепел уляжется, я добьюсь, чтобы эта карга ответила за своё зло. Мы долго терпели это отродье Неридии, но сейчас она переступила черту.

    

   Вероятно, он догадывается, что Лав и её планы сыграли заметную роль в создании Сердца Порчи. Без неё моя решимость могла кануть в бездну несбывшихся надежд. Призраки хранителей Сердца почти удержали меня тогда в мертвой роще, но Лав вмешалась.

    

   Ладно. Внутренние разборки Багрового Круга меня сейчас интересуют в последнюю очередь.

    

   Спустя ещё три дня и пять мелких зачисток, первые отряды легионов показались в моей зоне контроля.

    

   «Расшагались. Набрали темп», — радостно отчитывался передо мной Поций.

    

   Войска проходили по 15–17 километров за день, что было отличным результатом, учитывая размеры армии. Следующим вечером уже можно будет встречать их в Бьорторне.

    

   Город к визиту легионов был неплохо подготовлен. Надо сказать спасибо Геору и Иратиону за хорошо организованное, а главное децентрализованное хранение провизии. Покойный вождь федератов не просто забил зерном подвалы дворца. Там оно тоже хранилось, но нас не дождалось.

    

   Несостоявшийся царь Севера просчитал возможность тяжёлой осады города и потери запасов во дворце. На этот случай в подземных тоннелях в разных частях Бьорторна были организованы склады по лучшим имперским стандартам. Зерновые ямы с внутренним слоем из обожженной керамики или облицованные камнем. Их запечатали около года назад. Многие из них так и не были вскрыты, несмотря на наплыв беженцев. Радан, вроде бы, планировал распродать часть этих запасов на территории Империи, но кризис в его землях развивался слишком быстро. В итоге нам достались сотни тонн зерна, солёного сухого сыра и меда, в котором были законсервированы орехи разных видов. Калории, которые наполнят силой руки живых солдат в борьбе с мертвым врагом.

    

   Хранилища были организованы так, что некоторые из них замуровали, а о многих не знал практически никто, кроме редких приближённых Геора. Так что Радан и его сторонники некоторые зерновые ямы банально не нашли. Мне же помогала Орина. Что-то она знала сама плюс сумела убедить нам помогать часть слуг и даже знати, которые до конца не покорились власти Радана. Впрочем, особого красноречия тут не требовалось. Все, кто видел чудовищ Порчи в действии, понимали, что либо легионы Империи уничтожат центр распространения заразы, либо Север полностью вымрет.

    

   Даже стены Бьорторна не спасут. Просто к каждой деревне по отряду бойцов с антимагом во главе не приставить, а без продовольственной базы города не выживут. Придётся всем уходить на территории других народов с высокой вероятностью понижения социального статуса. И даже это под большим вопросом, учитывая общемировой кризис в более-менее цивилизованных землях. Поэтому несмотря на не особую любовь к Империи вообще и ко мне лично, нам были готовы помогать.

    

   И вот мои войска добрались до города. Под пасмурным осенним небом позднего вечера шлем их не блистали в закатных лучах. Но даже так армия выглядела внушительно с городских стен и башен Бьорторна.

    

   — Это же сколько здесь племён? — удивлённо спросил некто из кребрийцев.

    

   Когда-то было много, а теперь одно. Империя. Супер-племя. Новый принцип организации людей.

    

   Легионы приближались. Я через стратегию смотрел на лица этих воинов и думал о смерти. Они могут погибнуть, если Азарду придётся выпустить силу Неридии для уничтожения Сердца. Они могут погибнуть в сражениях с ордами чудовищ, если я попытаюсь ликвидировать источник Порчи самостоятельно. Не просто погибнуть, а потерять свои души в круговороте вечных страданий.

    

   Но они все равно шли сюда, потому что я призывал их. Они верили моему слову полагают гораздо больше чем любым эдиктам Сената. Ощущая эту власть, я понимал почему так боялись её убеленные сединами мужи из древних семей Рега. Даже целого Бога запретили и заключили сделку с чужеродными силами, лишь бы сдержать потенциал стратегов. Однако сейчас иного способа защитить Империю просто не существовало.

    

   Я практически физически ощущал, как на меня давит ответственность. Благодаря уже пережитым испытаниям мне удавалось сохранить хладнокровие. Однако тяжкая ноша долга пока ещё лежала на моей душе.

    

   — Надо устроить пир, — объявил я Орине. — Причем такой, чтобы пиво и вино лились рекой.

    

   На лице девушки можно было заметить сомнения.

    

   — Стоит ли так поступать когда…

    

   — Стоит, — решительно ответил я. — Знаю, о чем ты хочешь сказать. Время тяжелое. Местные жители настрадались. Смотреть на пир чужестранцев им бы сейчас не хотелось. Однако у меня есть все основания отдать такой приказ. Сегодня ночью пир. Завтра отдых. Затем день подготовки и мы выступаем.

    

   — Как скажите. Не могу ручаться, что в городе осталось много вина, но поищем.

    

   — Надо найти, — фактически потребовал я, положив руку девушке на плечо.

    

   — Х-хорошо.

    

   Когда Поций Арвин заехал в ворота, то сообщил мне через откровение что:

    

   «Думал, придётся залезать в этот город по лестнице или заходить по мосточку осадной башни. А хорошо Геор отстроился. Славный был бы штурм, но теперь впускают сами».

    

   «Не только впускают, но ещё и нальют. Я уже раздал указания. Ночью праздник — днём отдых».

    

   «Значит не зря так спешили», — ответил первый центурион.

    

   «Это будет длинная ночь. Мне надо раздать все долги».

    

   «Накопились?»

    

   «Да. И перед тобой в том числе».

    

   Следовало раздавать многие долги перед последним боем, чтобы не жалеть потом.

    

   Город готовился к пиру, а почетные гости все прибывали и прибывали. Благо, в Бьорторне сейчас было полно пустующих домов. Разумеется их подготовили для размещения гостей. Залатали крыши, вытерли кровь, убрали фрагменты тел.

    

   Люди, которые не одну неделю провели в битвах и на дорогах, рады были любому тёплому жилью. Над городом поднималось множество столбов дыма от очагов. Они тянулись к вечернему небу, не закручиваясь по спирали. Обычный дым от чистого огня. Символ жизни, а не погибели.

    

   А во дворце Бьорторна разгоралось пламя в кузницах. Там готовились плавить золото и серебро. Я собирался расстаться с запасами этих драгметаллов, серьёзно облегчив походную казну.

    

   Уже стемнело, когда легионы разместились в городе. Однако ночной мрак разгоняло пламя очагов, костров и жаровен. Мне вспомнились два праздника в Кринторне. Один до финального боя, другой после. Оба они закончились появлением какой-то летающей дряни. Первый раз это была дочь Погибели, второй — древний демон. Надеюсь, теперь обойдемся без лишних крылатых гостей.

    

   Когда все было готово, то на улицах разместили столы. К легионерам присоединились как кербрийцы, так и местные жители. Кажется, среди беженцев полно свободных женщин. Это хорошо.

    

   «Пейте до дна. Ешьте, пока не надоест. Любите или думайте о тех, кого оставили далеко», — так начал я свою речь. — «Запомните эту ночь. Она понадобится вам позднее, чтобы понять причины, по которым мы сражаемся. Мы идём туда, где нет ничего хорошего. В место для мёртвых, а не живых. Ваша память останется последней нитью, связующей вас с миром людей. Восславьте сегодня богов, либо проклинайте их. Жалуйтесь им на свои беды. Вам сегодня можно все. Ибо вскоре мы принесем величайшую жертву за всю историю. Мы поставим на кон и жизни, и души, чтобы одержать победу над кошмарнейшим из врагов. Сегодня вам можно все, но горе будет тому, кто поколеблется там на поле боя. Он познает не только ярость врага, но и мой гнев. Даю вам слово Михаира Лиардиана. Триумвира Империи. Того, кто будет биться вместе с вам».

    

   Я сказал то, что хотел и то, что должен был. Теперь настало время раздавать долги.

    

   Стоя у длинного стола на площади перед дворцом, я смотрел как блестят в свете костров золотые и серебряные фалеры. Хорошо пришлось потрудиться мастерам. На драгоценных металлах были выбиты образы богов, наших и вражеских воинов, городов, символов целых стран. Памятные медали, в которых застыло славное прошлое моих легионов.

    

   — Зову к себе первого из Двадцать Первого, — объявил я, пока вызванный мной человек проходил вдоль рядов антесигнанов. — Поций Арвин, ветеран первого Северного похода, ветеран моей шаддинской компании, человек, скрепивший своей волей ряды Двадцать Первого. Вместе с этим золотом я вручаю тебе и тяжесть нового бремени, военный трибун Двадцать Первого и военный трибун общего каструма легионов.

    

   «Работать придётся больше, да?» — мысленно спросил Поций, принимая награды.

    

   «Сделай серьёзное лицо», — ответил я.

    

   Затем ко мне вышел Летир Дацинис — примас центурион когорты армигери дефенсорес. Тоже ветеран всех моих кампаний, достойный за это золота и серебра. Он принимал награды более скромно. Даже с некоторым волнением, хотя в строю оставался спокоен перед лицом смерти.

    

   Одного за другим я приветствовал и награждал людей, которых судьба поместила на тонкую полосу выжженной земли между двумя смертями.

    

   Молча принимал символы почета Клестус Фалк. Он чтил Забытого ещё до того как я связал себя со вторым богом войны. На изуродованном шрамами лице центуриона превенторов было выражение такого сурового спокойствия, будто он готов встретить все ужасы ада не поведя бровью. Кроме золота и серебра у меня была для Клестуса особая награда. Дар Забытого. Для такого человека не жаль потратить крупицу силы меча.

    

   А вот Таркус Дарен свою особую награду уже получил. Ко мне он вышел уже практически не хромая. Три сеанса по четыре-пять часов в исполнении Ар-Арамии восстановили его колено до более-менее приемлемого состояния. Марафон не пробежать, но ходить или стоять в строю — без проблем.

    

   — Я эту награду ещё не заслужил до конца, — объявил имперец, указывая на ногу. — Но ещё заслужу. Обязательно!

    

   Я кивнул и не стал спорить, но с моей точки зрения Таркус уже все заслужил.

    

   Одним из последних отмеченных в Двадцать Первом был молодой Севин Дацинис, который числился моим контуберналом. То есть помощником и посыльным. Должность крайне не пыльная, учитывая что я теперь раздавал приказы и даже получал отчёты мысленно. Благодаря навыкам системы была такая возможность.

    

   — Благодарю за службу, юный Севин, но в ближайшие дни твоя помощь понадобится уважаемому Таркусу Дарену, которого я оставлю во главе гарнизона Бьорторна.

    

   Судя по выражению лица парень был не очень доволен такой перспективой. Вроде бы это понижение статуса, но я не хотел рисковать его жизнью в дальнейшем походе. Семья Дацинис итак сильно пострадала за помощь мне.

    

   — Как вам будет угодно, триумвир.

    

   — По завершению Северной кампании буду рекомендовать тебя уже на должность квестора по достижению требуемого возраста, — подсластил я пилюлю.

    

   Впрочем, не уверен, что по завершению Северной кампании ещё будут существовать должности наподобие квестора.

    

   Это была долгая ночь и я провёл её на ногах. Говорил, награждал, отмечал заслуги, объявлял о назначениях. Так новым центурионом первой когорты Двадцать Первого стал Ган Тарион. Не могу сказать, что он идеально подходил на эту должность. Ган более зарекомендовал себя воином, чем командиром. Однако при таком трибуне как Поций все должно работать нормально.

    

   Кроме наград я распределял и обязанности. Кому остаться в гарнизоне, кому идти дальше. Союзники разбирались с этим сами, хотя и советовались со мной. Так я порекомендовал Гараму все же оставить некоторый гарнизон в Бьорторне. Маэнос из Велвегров решил тоже добавить воинов к обороне города. У него на это были свои причины. Он хотел оставить тут в относительной безопасности женщин, которые уже были беременны.

    

   Что ж. Теперь можно было понять какими силами мы пойдём на решающую битву:

    

   Двадцать Первый легион:

    

   1 Ударная когорта комитат

   4 Ветеранская когорта комитат

   1 Когорта маттиариев комитат

   1 Когорта копейщиков армигери дефенсорес

   1 Ветеранская когорта превенторов

   3 Когорта велитов-комитат

   5 Турмы промотов-лимитан

   6 Турм конных копейщиков

   1 Центурия эксплораторов

   1 Особая центурия превенторов

   1 Экспериментальная центурия с арбалетами

   4 Центурии пеших сагиттариев

   50 Скорпионов с расчетами

   15 Полиболов с расчетами

   5 Онагров с расчетами

   10 Баллист в разобранном виде с расчетами

   90 Стационарных арбалетов

    

   Двадцать Третий:

   1 Когорта комитат

   3 Когорта лимитан

    

   Двадцать Четвертый

   1 Ударная когорта комитат

   2 Когорта комитат

    

   Шестнадцатый Легион:

   1 Ударная когорта комитат

   3 Ветеранская когорта комитат

   2 Ветеранская когорта маттиариев комитат

   2 Когорта комитат

   1 Когорта копейщиков армигери дефенсорес

   2 Когорта копейщиков-комитат

   1 Когорта велитов-комитат

   4 Центурии пеших сагиттариев

   5 Турм промотов-комитат

   5 Турм конных копейщиков

   1 Центурия превенторов

   1 Центурия эксплораторов

   55 Скорпионов с расчетами

   3 полибола с расчетами

   10 Онагров с расчетами

   10 Баллист в разобранном виде с расчетами

   70 Стационарных арбалетов

    

   Двадцать Шестой:

   1 Почетная центурия добровольцев

    

   Вспомогательные войска:

   1 Ветеранская усиленная когорта тяжелой цестинской ауксилии

   1 Когорта цестинской ауксилии

   2 Центурия наемных превенторов

   2 Центурии конных наемных эксплораторов

   1 Ветеранская когорта копейщиков ауксилии

   1 Ала цестинской наемной конницы

   4 Турмы сагиттариев

   2 Турмы сагиттариев-новобранцев

   5 Центурий наемных западных сагиттариев

   1 Центурия сулимских наемных лучников

   2 Центурии лучников Изумрудных Островов

   1 Центурия наемных пеших сагиттариев

    

   Сэйфские копейщики 117

   Сэйфские всадники-загонщики 144

   Сэйфские конные застрельщики 663

   Магистр 1

   Гомункулы 3

   Гибрид-циклоп 1

   Гибрид-дриада 1

   Гибрид-сирена 1

   Сулимские жалящие лучники 321

   Пехота яри 400

   Пехота цзи 320

   Арбалетчики 311

   Авантюристы 243

   Якши 6

   Племенной воин Мадарчи 37

   Поедатели сердец Мадарчи 2

   Певцы ярости Мадарчи 1

    

   Подавлением и борьба с чудовищами:

   Мастер-венатор 1

   Венаторы 40

   Послушники Гетионы 12

   Наемные подавители 49

   Наемные бестиарии 33

   Отборные подавители 26

    

   Велвегры:

   Воины синего алмаза 1

   Познавшие Бурю 11

   Ищущие Свет 4

   Клинки ветра 94

   Связующие жизни 28

   Следопыты Велвегров 130

   Охотники Велвегров 53

    

   Кербрийцы:

   Высший из вождей-героев 1

   Идущие к Отцу Войны 8

   Вожди-герои 22

   Герои Кербрии 359

   Яростные берсерки 121

   Боевые соратники 874

   Молодые соратники 431

    

   Гарнизон Бьорторна:

   1 Ветеранская когорта копейщиков ауксилии

   Вожди-герои 1

   Герои Кербрии 5

   Боевые соратники 143

   Молодые соратники 542

   Пешая знать Бьоров 134

   Легкие застрельщики Бьоров 234

   Городское ополчение 451

   Наемные бестиарии 2

   Клинки ветра 2

   Связующие жизни 1

   Следопыты Велвегров 15

   Охотники Велвегров 21

    

   Долг объединял нас и скреплял, давая шанс не рассыпаться под ударами врага. Ночью пир, днём отдых, а потом мы отправимся навстречу судьбе.

  
  
   

    Глава 33 

    Все зло Севера 

   

   Мы прощались с Бьорторном. Город, который мне пророчили погубить, я пока что спас. Хотя по-своему древние тексты Велвегров не соврали. Я, действительно, привел под стены города Бьоров Армию Зла. Нежить, безумные сектанты, темные колдуны — все как положено. Заодно ещё призвал сюда армию чужеземцев, поклоняющихся запретному богу войны. Правда они вообще по итогам защищали Бьортор, но сначала пытались захватить его у вроде бы законного вождя Радана.

    

   В общем, пусть и с натяжкой, но пророчество сбылось.

    

   Предсказания вообще штука интересная. Чём-то напоминают мне написание диплома или диссертации. Вроде бы по сути верно, но практической пользы мало. Возможно, надо быть кем-то типа Кастелиуса Орета, чтобы использовать гадания на практике.

    

   Уж не знаю какие странные мысли заключены в его лысой черепушке, но мышление у гаруспика очень специфическое и местами извращенное, даже отвратительное. Хотя не могу не признать, что за Итку его надо поблагодарить. Пусть он и обошелся с ней не по человечески. Я предпочитаю иной подход в подготовке людей. Подготовленные мной люди шли сейчас на самый важный бой в своей жизни. И, возможно, одно из самых важных сражений в истории этого мира.

    

   Первые два дня марша прошли спокойно и размеренно. Мы пересекали хорошо зачищенные земли вокруг Бьорторна. Единственной неприятностью был сильный дождь на вторую ночь.

    

   Наш путь лежал на север по некогда людной дороге до Одонторна — столицы давних союзников Геора. Впрочем, сам город нас не интересовал. Я сомневался, что мы найдем в нем потенциальных союзников. Однако маршрут был удобен. Проторенная дорожка. Первые тридцать километров от Бьорторна она была даже вымощена камнем на имперский манер.

    

   

    

   Дорога уцелела, а вот по обе стороны от неё раскинулись руины некогда процветающих земель. Некоторые дома сгорели до фундамента. Другие еще стояли и зияли черными провалами окон.

    

   Несколько раз Велвегры выводили к нам из леса полуживых, перепуганных беженцев, которые долгие месяцы прятались от монстров по самым глухим чащам. Смотреть на этих изможденных людей было иногда страшнее чем на ожившие трупы. Слишком уж много горя можно увидеть в их потухших глазах.

    

   Погода портилась. Холодный сырой ветер по ночам выл и трепал палатки, покушаясь на здоровье уставших бойцов. Впрочем, сейчас на Севере стоило бояться прежде всего не сырого холода, а огня. Когда в покрове серых туч появлялись бреши, мы уже явственно видели над горизонтом красное зарево колдовского заката.

    

   Чем дальше мы отходили от зачищенной зоны вокруг Бьорторна, тем больше сталкивались с вражеским сопротивлением. Сначала появились группы обычных зомби, затем монстры опаснее и банды сектантов, которые по лесам охотились на беженцев.

    

   Пришлось возобновить зачистки с новой силой. Однако я даже обрадовался. Это была какая-никакая прокачка плюс можно отвлечься от мрачных мыслей.

    

   — Ты за каждым оборванцем сам будешь гоняться? — как-то вечером возмущалась Луна.

    

   — Почему бы и нет, — ответил я, грея руки над углями костра. — Мне казалось, что тебе нравится убивать.

    

   — Тут холодно, гадко и почти все сдохли без меня. Какое удовольствие бить мертвяков?

    

   Ну поклонники жанра зомби-апокалипсис находят в этому какую-то прелесть. Наверное, им бы тут понравилось. Хотя бензопил нету, а опытные образцы огнестрельного оружия работают из рук вон плохо. Только с клинковым все в полном порядке.

    

   За полторы недели мы приблизились к Одонторну. Одного взгляда с высоты птичьего полёта хватило, чтобы понять: бороться за город уже поздно. Впрочем, мне даже сложно было назвать городом эту мешанину обгорелых руин, кишащую монстрами. Из мёртвого города навстречу нам сразу же полезла нежить. Даже обнаружилась новая разновидность зомби.

    

   Разлагающийся прыгун

   Нежить

   Заклинатель

    

   Эти твари были чём-то средним между зомби и сплетенным потрошителями. Человеческая плоть у них уже сильно истрепалась или сгнила, но где надо её заменили красные волокна противоестественной ткани. Ещё одной особенностью прыгунов были отвисшие челюсти. Уроды с удовольствием плевались огнем или желудочными соками, разогретым до температуры кипения. Благо антимагия хорошо действовала на этих гадов. Хотя приближаться к ним было не очень приятно. Воняли прыгуны похлеще прочих нечестивых поражений Порчи

    

   Вышедший из руин Одонторна отряд в пару сотен голов разной нежити мы с удовольствием втоптали в холодную грязь. С моей точки зрения эта атака была абсолютно глупой и бессмысленной. Враг лишь подкинул мне опыта. Однако я уже заметил, что сейчас силы Порчи сочетают в себе одновременно рациональный злобный разум и абсурдное стремление к разрушению.

    

   То создают хитрые ловушки, то просто бросают в бой толпы мяса, не нанося нам существенных потерь.

    

   Против того же отряд из Одонторна я выставил несколько венаторов, начинающих антимагов и кербрийцев. Даже серьезных ранений никто не получил. Просто халявный опыт причем не только для меня. Уже на первых этапах похода среди легионеров появлялись те, кто получали достижение за победы над монстрами и даже слабый коэффициент подавления. Базовое обучение у венаторов, а также новые столкновения с нежитью усилили способности этих людей.

    

   Одиннадцать человек из них достигли коэффициента от 1,5 и выше. Их я перевел из обычных когорт в подавители. Приятно видеть, что антимагов становится больше. Внешнее пополнение подавителями сейчас недоступно, но какое-то количество можно самостоятельно воспитать даже в походных условиях.

    

   Пройдя мимо руин Одонторна, мы свернули на запад и стали двигаться к Геларду вдоль одной из крупных северных рек.

    

   

    

   Когда-то тут тоже пролегал оживлённый торговый маршрут. Что-то возили на лодках, а скот перегоняли по широким дорогам.

    

   — Раньше вокруг Одонторна выпасались огромные табуны, — рассказывала мне Орина. — Многие знатные всадники отца покупали коней именно здесь. Кавалерия Одонов была второй по силе после нашей.

    

   Помню их под Кринторном. Проблемные были ребята, да все закончились. Лишь редкие одичавшие лошади и более многочисленные скелеты мёртвых скакунов остались как напоминание о прошлой славе. Впрочем, столкнулись мы и с более мрачным напоминанием.

    

   На нас попытались устроить атаку с участием полусотни мёртвых лошадей, превращенных в монстров. Их кости обросли шипами, а туши распухли от гнили. Однако тварей мы заметили издалека. Им навстречу выступили подавители и наделенные магией Велвегры. А во главе церемонии встречи чудовищных скакунов был целый триумвир Империи.

    

   Этой бой принёс мне единицу могущества для меча. Как раз восполнил ту, что я потратил на дар Забытого для центуриона Клестуса.

    

   Столкновение за столкновением мы продвигались сквозь опустошенные земли. И вот из пелены осеннего тумана показался город Гелард. Мы добрались до предпоследнего пункта нашего путешествия. После него только враги.

    

   Укреплениями Гелард очень напоминал Мелиодан. В городе легко было опознать бывшую имперскую колонию. Однако сейчас здесь явно правили другие силы. Красно-золотые, белые и черные полотнища узких, высоких флагов изображали ти-шадайские иероглифы и символы кругов магов. Похоже сюда заявились не только гробничники. Вдоль стен меланхолично бродило около десятка магических стражей. Четверо из них были особенно крупными гомункулами, полностью закованными в латы, а шестеро — представляли собой этаких магических роботов из железных деталей. Конструкты, в которые вселили подчиненных демонов. Эти махины уже хорошенько так утоптали почву под стеной. Кое-где виднелись фрагментированные останки приблудивших зомби, которых стражи буквально разорвали на части.

    

   На стенах имелась и более традиционная охрана из наёмников. В основном северян, но попадались и другие народности. Было много станковых арбалетов и небольших камнеметных орудий ти-шадайского образца.

    

   Гелард превратился в передовую базу магов, где они собираются для исследования Севера. Аномальной зоны, полной чудищ.

    

   В порту Геларда сиял магический маяк, помогающий кораблям снабжения находить безопасный путь к городу. Он мерцал ровным, будто бы электрическим желтым светом, прорезая своими лучами густой туман.

    

   Стало заметно теплее. Возможно, это до нас долетали последние искры жаркого лета или же мы просто достаточно приблизились к источнику нечестивого огня.

    

   — Отдохнем тут пару дней, пополним запасы и пойдем дальше, — сказал я Поцию, пока легионы маршировали в сторону города.

    

   — А колдуны захотят с нами делится провизией?

    

   — Захотят. Нам очень сложно отказать, — усмехнулся я. — Особенно учитывая количество венаторов и подавителей.

    

   Ворота города уже гостеприимно открылись. Ещё раньше нас до Геларда на летающем корабле добрался магистр Элемер. Он вроде собирался послать отсюда весточку своим коллегам из Багрового Круга. Запросить экстренное подкрепление. Не отказался бы от такой перспективы.

    

   Из открытых ворот на навстречу выходила целая процессия. Наемники, гомункулы в броне, ученики гробницы и даже магистры. Для них расторопные слуги выложили аж белую ковровую дорожку поверх свежих досок. Все, чтобы благородные мужи не запачкались осенней грязью.

    

   Когда легионы начали заходить в город, я во главе охраны и соратников подъехал к встречающей нас делегации.

    

   Рослый, молодой северянин, исполняющий обязанности герольда, вышел и объявил как можно громче:

    

   — Представляем вам магистра Су-Ларг-Ни, великого мастера с серебряной печатью и синим шнуром, наставника просвещенных, третьего из десяти председательствующих!

    

   Фигуру магистра целиком закрывало черное одеяние с капюшоном. То был не бесформенный балахон, а скорее кафтан, застегнутый на крупные пуговицы из кубических кристаллов хрусталя. Вокруг талии чародей обернул широкий синий пояс из ткани, по центру которого шел плетеный шнур. На нем висел металлический предмет, украшенный резьбой и камнями. Должно быть, серебряная печать как и заявлено в титуле. Лицо мастера закрывала маска из светло-серого камня, покрытая сложным орнаментом со множеством закруглений и спиралей.

    

   А гробничники отправили в Гелард важную шишку.

    

   Забавно. Сидониус в свое время начинал помогать варварам-федератам в том числе, чтобы ослабить влияние Хрустальной Гробницы на Севере. Каковы же итоги? Одним из двух более-менее живых городов Севера напрямую управляет магистр Гробницы. Браво. Отлично победили злых китайских некромантов, товарищ венатор.

    

   — Мы приветствуем в городе Гелард великого и просвещенного человека. — голос магистра был громок, четок, но порождал за собой шелестящее эхо, внушая мысли о завываниях ветра зимней ночью. — Властителя армий. Победителя и славного вождя Михаира Лиардиана. Стратеги и маги — шанс мира людей на благоденствие. Поэтому мы окажем Вам помощь в нелёгком походе против сил Хаоса, пока недоступных нашему контролю.

    

   Вот значит как? Они мечтают о контроле над силой Порчи, а не о её уничтожении. Увы, но холодные разумом сторонники Шан-Асола до сих пор не поняли с каким злом столкнулись. Порчу нельзя контролировать привычными методами. Либо она будет вычищена, либо однажды пожрет весь мир.

    

   Я спорить с магистром не стал. Главное, чтобы помощь оказали, а с Сердцем Порчи сами разберёмся.

    

   Мы заехали на улицы туманного города.

    

   «Ты бывала здесь раньше?» — мысленно спросил я у Орины.

    

   — Да. Конечно. И не один раз! — оживились девушка. — Это место невероятно изменилось. И самое невероятное… изменилось оно в лучшую сторону.

    

   Улицы города находились практически в идеальном состоянии. Ни мусора, ни следов разрухи. Такие хорошие мостовые найти можно разве что в центральных частях Империи. Стены чистые. Никаких надписей и царапин. Только свежая побелка или ровные камни. В некоторых местах даже стояли магические фонари.

    

   Народу здесь было заметно больше чем в Бьорторне. И не только наёмники. Мирные жители тоже. Приличное одетые, явно сытые и даже не перепуганные до смерти. Давно я не видел таких северян в большом количестве.

    

   Похоже, что Гробница пыталась сделать из Геларда образцово-показательный город. Продемонстрировать остальным чародеям и всему миру какой может быть жизнь под властью магов.

    

   Во дворце, сильно уступавшем бьорторнскому, нас уже ждал Элемер. Он о чём-то на повышенных тонах говорил с парой магов не из Гробницы. Впрочем, повышенным был тон только у самого воздухоплавателя. Коллеги отвечали ему взволнованно, но почтительно.

    

   К Орине тем временем выстроилась целая очередь местных, знакомых по прошлой жизни. В свое время девушка возглавляла отряды Геларда при штурме Кринторна. Поэтому здесь её хорошо знали и воспринимали почти как родную.

    

   К сожалению значительной части моего войска места в городе не хватало. Поэтому примерно десять тысяч легионеров придётся разместить у стен Геларда. Я сам решил ночевать там с ними. Во-первых, это хороший символический шаг. Во-вторых, я сам сейчас довольно мощная боевая единица и нужен для прикрытия уязвимых подразделений.

    

   Потенциал снабжения Геларда очень радовал. В городе было гораздо больше ресурсов и провизии, чем требовалось жителям, а поставки по морю продолжали приходить.

    

   — Мы получаем снабжение с территории Империи и даже из западных земель, — объяснял Су-Ларг-Ни. — Хотя властители Империи часто предвзято относятся к нашему учению, но в этот раз нам удалось достигнуть торгового соглашения благодаря посредничеству Багрового Круга.

    

   — Взятки пришлось раздавать астрономические, — пожаловался Элемер. — За каждый кусок хлеба на столе здесь можно накормить десять человек в вашей Столице.

    

   А что поделать? Плечо подвоза плюс риск, плюс взятки, чтобы нужные люди закрыли глаза на присутствие некромантов в Геларде. Как хорошо, что этот банкет оплачивается не из моего кармана.

    

   Казалось, мы нашли безопасный оазис среди проклятых земель, но долго здесь гостить было нельзя. Нас ждала решающая битва. Хорошо хоть найти центр силы врага будет не сложно. На него нам укажет огонь в небесах. Колдовской закат не просто полыхал над местом, где находилось Сердце. Все на северном направлении занимал сплошной огненный фронт. Но было место, где небеса горели магическим огнем особенно ярко. В облаках черного дыма там то и дело вспыхивали алые искры.

    

   Вот оно. Ждёт нас.

    

   Ночью лагерь за стенами подвергся массированной атаке. Почти полторы тысячи зомби разных видов, три сотни живых сектантов, четыре крылатых демона-абоминации. Последние доставили проблем. Один из них сумел скастовать безумие на гомункула-стража. Эта бронированная тварь обратилась против нас. Подавление на него почти не действовало. Он успел убить несколько человек, пока мы с Ноцием не преградили ему путь. Дальше я использовал две ударные волны в упор. Однако крепкие кости чудовища не сломались. Удалось лишь сбить его натиск и временно замедлить. Дальше последовала долгая, тяжелая борьба, в которой гомункула пришлось буквально расчленить.

    

   С демонами-абоминациями нам помогли разделаться маги из Геларда. Они быстро сумели сбить тварей на землю, где их прикончили венаторы и лично я. Сам добил двоих за что получил ещё плюс единицу могущества меча.

    

   Кроме убитых с нашей стороны было примерно четыре десятка тяжелораненых. Им, разумеется, помогут, но для лечения требовалось время. Плюс я заметил, что многие здоровые воины хронически устали после марша через враждебные земли. Решено было ещё на двое суток задержаться у Геларда. Дать людям отдых, провести небольшую зачистку около города. Особенно хотелось прощупать путь, по которому мы скоро пойдём дальше на Север.

    

   Погода стояла приятная, если бы не туман. Впрочем, когда он рассеивался, то на небесах особенно ярко пылал чуждый огонь. Это нервировало даже меня. Бесконечный колдовской закат напоминал о том, что нас ждёт дальше и в какое пекло мы собираемся сунуться.

    

   За первый день зачистки мы устранили две сотни мертвецов по будущему маршруту следования легионов. Многие из них уже даже на людей не были похожи. Грязные, обожженные, прогнившие до костей, но восстановленные с помощью нечестивой плоти. Думаю, часть из них восстали с кладбищ и массовых захоронений, которыми Север одарила первая моя кампания. Разгулялись мы тогда.

    

   К ночи город полностью накрыло белесой пеленой тумана, а во мне ещё кипела нерастраченная сила, которой меня наделил меч за убийство монстров. Поэтому после отбоя я решил ещё какое-то время уничтожать чудищ. Для этого обратился к Су-Ларг-Ни с необычным запросом.

    

   — Вы хотите, чтобы я призывал созданий огня для помощи в вашем благородном походе? — спросил меня магистр. — Но ведь враг может перехватить контроль над…

    

   — Я хочу, чтобы вы призвали демонов и натравили их на меня.

    

   Маг видимо не понял нафига мне оно, но спорить не стал. Лишь многозначительно заметил:

    

   — Мудрость иногда принимает странные формы.

    

   В итоге Су-Ларг-Ни хватило всего на 26 демонов. Слабовато. Причем троих из них он даже не воплотил, а призвал в мертвые тела животных. Вообще халтура. Однако ещё единицу могущества меча я добрал и даже повысил уровень.

    

   Да уж. Взять навык множитель опыта стало лучшим моим решением за последние месяцы. Такая быстрая прокачка у меня была только на самых первых шагах по нелегкому Пути Стратега. Будь у меня время и кто-то из хороших магов под рукой, я теоретически мог бы за несколько лет реально докачаться до уровня Антавия Сагинона. Ну или по крайней мере хотя бы приблизиться к этой недостижимой высоте.

    

   Однако времени у меня сейчас не было. Поэтому смотрим какие навыки предлагают на этот раз и идём уничтожать Сердце Порчи. Сегодня мне на выбор дали такие варианты:

    

   Аура дисциплины

   Потратьте заряд доблести, чтобы передать 30% от него всем вашим и союзным воинам в радиусе 300 м от вас. Максимальное количество хранимых зарядов увеличивается на 2.

    

   Повергающий перст

   Увеличивает количество использований поглощения героизма с одного до трех раз в сутки. Вместо того, чтобы самому получить этот коэффициент подавления вы можете наделить им пространство на расстоянии пятисот метров от вас. Вы создадите незримую сферу радиусом тридцать метров, где на пять минут будет действовать доступный вам коэффициент подавления.

    

   Наставник

   Каждое ваше слово и движение, направленные на обучение других военному ремеслу откликаются в мыслях людей яркими образами и долго не забываются. Повышение эффективности обучения всему, что для вас связано с воинскими искусствами на 35%.

    

   Проводник душ

   Каждая отпущенная душа погибшего в бою врага или союзника при условии, если тело будет похоронено либо сожжено дает вам опыт аналогичный опыту за нанесение сходных потерь в бою.

    

   Ого. А вот это уже круто. Очень не зря качался. Фактически повергающий перст решает одну из главных проблем подавления — ограниченное расстояние его действия. Пусть всего три раза в сутки, но с этим навыком ты можешь накрыть своим подавлением достаточно удаленную цель. Однозначно берём.

    

   Вот я и перешёл с тридцать первого ранга на тридцать второй. Когда-то такой уровень казался мне запредельным. Сейчас он кажется мне недостаточным.

    

   Кроме прокачки своего левела и меча я также банально тренировался через постоянную борьбу с монстрами. Мои личные статы улучшились. Добавилось немного морали, единичка мастерства, два пункта выносливости. Итого получилось:

    

   Сила 29

   Маневр 20

   Выносливость 25

   Могущество 3

   Базовая мораль 980

   Мастерство 20

    

   Ночью мне опять снился Дворец Дэвов. Снова я дошел почти до самого конца. Уже кружился с Нэл в лазурном сиянии и до всех ответов было рукой подать, но мой разум или наоборот подсознание не смогли сделать этот последний шаг. Я проснулся, сыпля проклятиями.

    

   — Да что там такое… — шептал я во влажную темноту туманной ночи.

    

   Что же там такого не способна переварить моя дорогая психика? Род человеческий на грани крупнейшего вымирания и я к этому причастен, однако руки не заламываю, а пытаюсь действовать. Это значит переварить можно. Можно переварить перспективы ужасной смерти и вечных мук всех, кого я знаю, в случае победы сил Порчи. Но тут никак не выходит прикоснуться к запечатанному знанию. Почему? Не понимаю!

    

   Вторые сутки также прошли в зачистках или вернее сказать пролетели. Уничтожение нечисти хорошо помогает скоротать время. Физическая нагрузка, искаженные лица мертвецов, завывания чудовищ.

    

   Ещё ночь и пора было отправляться. Дальше мы будем идти по направлению к огню. Туда, где пылает жарче.

    

   И вот снова собранные в поход легионы шагали на Север. Дымка утреннего тумана рассеялась, открывая перед нами завораживающе-пугающее зрелище огня в небесах.

    

   Первые два перехода прошли спокойно. Не зря мы расчищали путь пока основная часть войска отдыхала. Чем дальше мы отходили от Геларда, тем сильнее менялся климат. Обычная поздняя осень уступала место чему-то совершенно противоестественному. Сухой ветер дул нам навстречу днем, а туман накрывающий мир по ночам теперь обладал слегка зеленоватым оттенком.

    

   По дороге не попадалось больше ни живых птиц, ни нормальных насекомых. Выпущенные Велвеграми крылатые разведчики видели как среди выжженных или искривленных лесов собираются отряды монстров. Враг не нападал, но начинал концентрацию сил. Я чувствовал близость последней битвы. Все силы зла проклятого Севера готовились уничтожить нас.

  
  
   

    Глава 34 

    Сила в единстве 

   

   — Сколько их там по наши души? — спросил один из центурионов Шестнадцатого во время утреннего совета.

    

   — Больше чем в прошлый раз, — ответил я. — Но людей там будет меньше. Думаю, это основные силы врага. Лучшие части, если так вообще можно говорить об ордах всякой дряни.

    

   Обзор с птиц и летающего корабля показал очень много всякой монстры. Они старались перемещаться под прикрытием тумана, чтобы осложнить оценку своей численности. Маневрировали утром и вечером. Уже ясно, что все твари здесь находятся под прямым контролем Иратиона. Того, во что старик превратился. В маневрах врага ощущалась слаженность, редко характерная для чудовищ Сердца. Вместе с монстрами сквозь выгоревшие леса и опустошенные селения шагала элита сектантов. Лучшее снаряжение, тяжелая броня. Впрочем, грань между этими хаоситами и чудовищами зачастую была очень зыбкой. Многие из безумных северян уже очень сильно трансформировались, приобретя облик кошмарных созданий.

    

   Местность потворствовала скрытым маневрам врага. Мы все глубже заходили в регион, названный Лесным Краем. Пусть тут за последние месяцы случилось много пожаров, но полностью леса не выгорели. Мы уже часто передвигались не по дорогам, а по просекам или же просто выбирая наиболее пострадавшие от огня участки леса. Темп марша замедлился. Иногда возникали проблемы с поисками источников чистой воды. Однако нам помогали магия Велвегров и Великого Пламени. Несколько раз ученикам Элемера по моему заказу приходилось вскрывать пласты почвы, чтобы добраться до грунтовых вод. Иногда, они имели неприятный запах или кишели какой-то дрянью, но чистые тоже попадались.

    

   Погода полностью изменилась. Осень закончилась. Сухой жаркий ветер доносил до нас запахи гари и частички мелкого пепла.

    

   На следующий день с утра мы опять обсуждали перспективы предстоящего сражения.

    

   — Они выбирают место, — предположил Клестус.

    

   Хм. Возможно, так оно есть.

    

   — Тогда почему не атакуют прямо сейчас? — спросил центурион Летир Дацинис. — Мы идем по пересечённой местности. Здесь сложно будет развернуть наши строевые порядки. Мы не сможем использовать преимущество в выучке.

    

   Верное замечание.

    

   — Что если у этих сволочей созрел какой-то план? — спросил Поций.

    

   — Есть такая вероятность, — ответил я. — По некоторым признакам они уже собрали силы, но пока избегают прямого столкновения. Даже засады и прочие пакости свели до минимума.

    

   Прямо таки не узнаю почерк врага. Это напрягало. У них, действительно, созрел четкий план предстоящего сражения? Проблема в том, что мы, как атакующая сторона, зашедшая вглубь вражеской территории, были сильно ограничены в ресурсах. И речь не только про снабжение. Оружие, снаряжение, укрепления. Враг в прошлом бою уже успел насмотреться на наши возможности. Силы Порчи же обладали не только ресурсной базой, но и огромным потенциалом изменчивости.

    

   Что они нам готовят? Опять пожары? Какая-то подземная ловушка, с провалом почвы? Не удивлюсь. У них же есть эти подземные отростки. Стоило ждать сюрпризов. Думаю, Иратион попытается выложить на стол козырь-другой, после чего добить нас массированным ударом основных сил.

    

   Сколько враг сможет выставить в поле? Вероятно, от сорока до шестидесяти тысяч. Однако качество будет заметно лучше чем в прошлый раз.

    

   После встречи с центурионами я обсудил ситуацию с Велвеграми. Также Присутствовала Орина.

    

   — Они избегают нас, — заявил Маэнос. — Последние дни на пути попадаются только самые безмозглые зомби. Но несколько раз в небе мы замечали тех костяных чудовищ.

    

   Фрагменты Вестника Порчи. Командный состав врага. Думаю, и сам Иратион нам скоро встретиться. Он несколько раз снился мне, прибитый к горящему кресту. Кричал всякое, обзывался. Обидчивый дед.

    

   — Что можете рассказать про местность, через которую мы пойдём дальше? — спросил я.

    

   — Лес становится реже, — ответил эльф. — Много сгоревших и умерших деревьев. Плохо растет кустарник.

    

   — Есть ли там большие открытые пространства?

    

   — Да, — кивнула Орина. — Через полтора дня пути будет широкая каменистая просека с высоким холмом в центре. Там стоят ритуальные камни лесных племен. Когда-то это место было священным.

    

   Хм…

    

   Туда ли нас хочет заманить враг? Скоро узнаем.

    

   Ещё сутки прошли в напряжённом марше. Враг не атаковал, но его близкое присутствие ощущалось постоянно. Мы дышали друг другу в затылок. На небе появлялись то наши, то вражеские птички.

    

   Воздушный корабль постоянно висел над нами как наблюдательный пункт. С него открывался мрачный вид на пострадавший от пожаров и влияния Порчи лес. Многие десятки, если не сотни километров погибших или больных деревьев. У одних черные обугленные стволы, у других листья не пожелтели, а пожухли и остались болтаться на ветвях как мокрые тряпки. Чуть лучше держались хвойные, но им тоже досталось. Кора слазила, иголки пожелтели и осыпались. Хуже всего Порчу переносили кустарники, а также молодые деревья. Они все усохли. Сгорели в пожарах или гнили там, где было влажно.

    

   И вот с воздушного корабля открылся вид на широкую просеку. Целое поле, окруженное лесом. Как и говорила Орина, центр занимал холм, а на нём возвышались ритуальные камни, наподобие Стоунхенджа.

    

   В противоположной нам части просеки уже собрались вражеские войска. Часть из них разбила уродливое подобие лагеря, огороженного завалами кривых деревьев. Внутри тысячи сердцепоклонников ожидали шанса убить и быть убитыми. Разорители, призванные, избранные, шаманы, одержимые стрелки, вертагские безумные лучники — там были все ранее известные нам разновидности человекоподобных войск врага и много новых. Примерно тридцать тысяч живой пехоты. Скопище уродов и безумцев посреди мешанины отвратительных «ресурсов» орды. Палатки, похожие на кучи мусора, сушеное мясо прямо на костях. Олени, коровы, люди.

    

   Над лагерем красными огоньками кружили двенадцать нематериальных валькирий — дочери Погибели. Вокруг лагеря и по окрестным лесами были рассредоточены монстры, зомби, а также кавалерия.

    

   На древних камнях дольменов сидели пять аватаров Вестника Порчи.

    

   «Стоять», — приказал я, когда до просеки было километров восемь.

    

   Надо доразведать ситуацию. Я обратился за помощью к Маэносу, Клестусу, Элемеру и даже кербрицам.

    

   Началось медленное, осторожное прощупывание местности. Сразу же обнаружилось присутствие противника в лесах по флангам. Там во многих местах они возвели баррикады и даже выкопали рвы или насыпали валы. Ощущение, что оборона там была лучше чем у лагеря на той стороне просеки. Враг словно пытался создать эффект слабого места. Мол вот — на открытой местности не сильно защищённый лагерь. Штурмовать его куда легче и лучше чем ломиться по пересеченке сквозь леса. Тем более там стоят баррикады.

    

   Но один из главных принципов военных манёвров можно озвучить так: не иди туда, где противник хочет тебя видеть.

    

   «Обходим просеку», — приказал я. — «Идём восточнее».

    

   Никто в моих указания сомневаться не стал, несмотря на то, что с довольно удобного маршрута мы переходили на пересечённую местность.

    

   Укрепления и баррикады? Их тоже можно постараться миновать. В конце концов я иду уничтожать Сердце, а не его армию. Думаю, без Немертвого Бога орды чудищ либо сгинут, либо потеряют единое управление и возможность пополнять свои ряды. Так что идём вперед.

    

   Далее последовал предсказуемый ход. Противник попытался устроить массовый лесной пожар, вынудив нас бежать на открытую местность. Однако мы были готовы к такому развитию событий.

    

   «Начинаем противодействие огню!» — скомандовал я.

    

   Воздушный корабль Элемера начал залп за залпом ровнять с землей лес вокруг нас. В ход шли не огненные заряды, а взрывные. Боевое колдовство ломало деревья и перекапывало почву. Затем туда устремились легионеры, вооруженные лопатами и топорами. Мы создавали противопожарную линию.

    

   А огонь вокруг бушевал. Осыпавшиеся иголки и сухие кусты вспыхнули словно были пропитаны чём-то горючим. Жаркий ветер разносил пламя все дальше. Самим сектантам и их чудовищам пришлось устремиться на открытую местность, бросая баррикады, которые вскоре превратятся в костры. Весело трещала сухая древесина. Но вот от дыма и жара, которые ветер нес прямо на нас, было совсем не весело.

    

   Люди кашляли, закрывали лица влажной тканью, как могли переносили тяготы, которые устроил для нас враг.

    

   Север горел. Снова.

    

   Его несчастная, уже истерзанная и местами мертвая плоть, билась в новой агонии. Полыхала, кажется, сама земля. К черному густому дыму примешивался колдовской туман, но мы держались. Немного улучшили ситуацию, Познавшие Бурю Велвегров, которые сумели повлиять на направление ветра и создать несколько смерчей, чтобы унести дым подальше.

    

   Враги же чувствовали себя довольно комфортно, расположившись на открытой местности.

    

   «Пора», — сказал я Элемеру.

    

   Летающий корабль опустился ниже, выбросив несколько десятков веревок. По ним наверх отправились Орина, Маэнос и девять Клинков ветра из Велвегров. Уже вместе с ними корабль набрал высоту, отправившись в сторону открытого пространства. Там он завис на высоте метров ста.

    

   Сначала Элемер выстрелил по врагу десятком огненных разрядов. Некоторые из них даже достигли целей, разрывая сектантов на части или поджигая. Однако затем опять появился густой туман Порчи, созданный аватарами Вестника. Это заблокировало следующий магический залп.

    

   Однако у нас был ещё козырь в рукаве. Из трюма корабля появились имперские орудийные расчеты. Они снимали ткань с тяжёлых скорпионов и даже одной легкой баллисты, заранее установленных на палубе корабля. Летучий голландец чуть накренился, чтобы удобней было целиться по врагам внизу. А дальше все пошло по уже отработанной схеме. Велвегры усиливали выстрелы магией, а Орина помогала наводить баллисту. Также для противодействия вражеской магии на борту присутствовал венатор.

    

   Первый залп десяти орудий большого урона в масштабах вражеской армии не нанес, но был неприятен. Несколько тяжёлых дротиков прикончили бронированных варваров. Снаряд баллисты пробил насквозь двоих и ранил третьего.

    

   А дальше уже настал черед противника расчехлять неприятные сюрпризы. На аквилы Порчи я уже успел насмотреться. В конце концов именно мне принадлежит сомнительная честь изобретения этой гадости. Однако Иратион решил не отставать от меня, а в чём-то даже превзойти предшественника.

    

   То, что раньше казалось палатками или завалами мертвечины разворачивалось. Даже сквозь плотный призрачный туман я видел как нечистивые конструкции приобретают очертания… осадных орудий. Кости и жилы двигались, уподобляясь деталям военных машин. Иратион создал для Порчи артиллерию. Все там пробудилось около пятидесяти орудий. Тридцать из них условно можно было отнести к тяжелым скорпионам, пятнадцать к баллистам и онаграм, пять самых крупных напоминали по принципу действия требушеты. Теперь ясно зачем враг пытался выманить нас на открытое пространство. Хотел подвергнуть бомбардировке и вынудить в спешке наступать на его позиции.

    

   

    

   (Это не прям точная иллюстрация, но я представлял себе нечто подобное)

   Пусть технически у легионов даже больше орудий, но мы уязвимы для обстрела и потери морали. Кроме того, я опасался, что эти нечестивые конструкции эффективнее обычной артиллерии. К сожалению мои опасения оправдались. Первые же несколько выстрелов костяных скорпионов не просто попали по летающему кораблю, а пробили корпус, нанося серьёзные повреждения. Кинетической энергии в снарядах хватало. Затем к стрельбе присоединились аналоги онагров и требушетов. Через пару секунд в корабль полетели десятки снарядов — тяжелые дротики и камни.

    

   «Попробуй выбить их орудия», — обратился я к Орине.

    

   Завязалась плотная перестрелка. Усиленные магией Велвегров снаряды с нашей стороны, мощные залпы костяной артиллерии с вражеской. Но буквально через пять минут стало ясно, что это неравный бой. Корабль был слишком уязвимой одиночной целью, в сравнении с вражеской рассредоточенной по холму артой. Снаряды и камни крушили доски корпуса волшебного корабля. Обнажались ранее скрытые под ними магически выращенные кости. Своей белизной они напоминали птичьи. От прямых попаданий они тоже ломались.

    

   Кроме того, опасность грозила не только с земли, но и с воздуха. Стаи костекрылов неслись к кораблю. Их дальнобойные магические атаки гасило подавление, однако в лапах у многих из них я заметил камни. Сука. Все же Иратион сумел впихнуть этот простой трюк в их гнилые мозги.

    

   Кроме костекрылов в воздухе можно было наблюдать пять монстров крупнее.

    

   Химера Порчи

   Нежить

   Монстр

    

   Уродливые крылатые твари, похожие на рогатых лошадей со слезшей местами шкурой. На них верхом сидели по несколько одержимых лучников, посылающих стрелы в сторону летающего корабля. Целились в команду.

    

   «Уходите оттуда!»

    

   Корабль дал последний залп из орудий и начал отступление, однако сотни летающих тварей уже увязались следом, а поврежденный снарядами корпус трещал по швам.

    

   Элемер снова использовал огненную магию, уничтожив несколько десятков крылатых врагов, неприкрытых туманом Порчи, но их оставалось ещё слишком много. Из поврежденного корпуса корабля, словно ремонтные дроны, выпорхнули огоньки нематериальных демонов Великого Пламени. Они пытались что-то починить или поддержать в разваливающихся конструкциях.

    

   Маэнос создал небольшой вихрь, который отбросил часть костекрылов. Но многие твари успевали спикировать сверху или бросить камни. Туши крылатых чудовищ таранили повреждённый корабль и утяжеляли его. Конструкция стремительно снижалась. Этот процесс с каждой секундой все более напоминал падение. Катастрофу, грозящую погубить весь экипаж. Особенно, учитывая, что внизу простирался горящий лес.

    

   Я почти никак не мог им помочь. Несколько шаровых молний полетели от оставшихся на земле Велвегров по крылатым монстрам.

    

   Воздух вокруг терпящего бедствие корабля замерцал красным. Кажется, Элемер собрался скастовать что-то особенное мощное.

    

   «Прячьтесь в трюм!» — обратился я к Орине и всем, кто оставался на корабле.

    

   У них на это было всего секунд пять, а затем…

    

   Над Севером появилось новое солнце, взамен скрытого серыми тучами. Вокруг корабля образовалась раскаленная огненная сфера радиусом чуть ли не сотню метров. В мгновение ока она поглотила множество летающих монстров. Пылающий ослепительный шар своим светом пробивался даже сквозь дым горящих лесов.

    

   Когда колдовское солнце исчезло, то поврежденный корабль стремительно понесся в нашем направлении. Облепленный чудовищами и разваливающийся на глазах, он за несколько минут преодолел около километра. Корабль рухнул прямо на рыхлую землю противопожарной линии. Со стонущим треском лопнули основные несущие кости его конструкции. Судно развалилось, обратившись мешаниной фрагментов и тел монстров, которые успели на него налипнуть.

    

   «Срочно! На помощь!» — я послал туда Велвегров и превенторов.

    

   Часть обломков поднялась в воздух, мерцая красной силой. Оттуда сам выбрался Элемер. Облик магистра был страшен. Он больше напоминал огненного духа, а не человека. Значительная часть одежды выше пояса сгорела. Кожа стала полностью прозрачной, а под ней текла раскаленная энергия.

    

   Маг поднялся в воздух, начав атаковать оставшихся летающих чудовищ. Его колдовской посох сверкал на фоне затянутых дымом небес.

    

   Тем временем мои воины разбирали обломки корабля и добивали монстров, оказавшихся под ними. Орина? Жива, слава богам, но достаточно сильно пострадала. У нее, вероятно, случился передоз силы Великого Пламени. Помню как такое было у меня. Крайне неприятное состояние. Девушка была без сознания и, вероятно, пока не могла пользоваться даром Стратега. Связаться со мной она не пыталась. Похоже, «довести до конца» не сработало из-за передоза магии.

    

   Велвегры лучше всего перенесли экстренную посадку. Их защищала своя магия. Искусство замкнутого круга, которым они владели заметно лучше Орины. Впрочем, эльфам тоже пришлось несладко.

    

   Венатор выжил, получив множество переломов. Погибли расчеты орудий, состоявшие из обычных людей. Их души не выдержали резкого повышения колдовского фона. Ну и сами боевые машины были потеряны. Но о них ли нам сейчас горевать?

    

   На фоне горящего леса пострадавшим оказывали помощь, а Элемер увлекся уничтожением летающих монстров. Взрыв за взрывом он расчищал воздушное пространство. Стирал десятки и сотни тварей за мгновение ока. Все бы хорошо, но…

    

   «Назад! Держитесь ближе к нам!» — обратился я к магистру, но древний чародей не послушал совета от военного вожака смертных.

    

   Он все дальше уносился в задымленные просторы северных небес. Магический гром сотрясал пространство. Страшная колдовская битва разрывала реальность на части. Даже сквозь дым и облака было видно мерцание магического заката. Барьер между этим миром и царствами Великого Пламени ослабел до предела. Прямо в воздухе возникали огоньки демонов, которых случайно затянуло к нам. В основном это были достаточно безобидные слабые создания, которые вскоре исчезали, уходя обратно в свои миры.

    

   Элемер мне не соврал. Он очень серьёзно воспринял угрозу Сердца Порчи и с головой окунулся в борьбу с тёмным божеством Севера. Однако древний магистр не был воином. И тем более не было легионером. Вместо слаженных и совместных действий он предпочел самостоятельно броситься на врага. К сожалению исход был предсказуем.

    

   Двенадцать дочерей Погибели, четыре аватары Вестника, двое магов, подконтрольных Порче разом выступили против чародея, атакуя со всех сторон.

    

   Призрачный туман, подавляющий обычную магию, наступал и не нашлось рядом венатора, способного его разогнать. Даже для моего нового навыка удалённой антимагии было слишком далеко.

    

   Чародей попытался разорвать это окружение чистой силой. Выплеснуть на врагов превосходящую мощь, льющуюся сквозь Направитель Великого Пламени. Древний артефакт раскалился до красна. Из него вырывались ослепительные лучи, пробивающие даже колдовской туман.

    

   Был разорван на части сначала один аватар Вестника, затем другой. Кости этих чудовищ обращались в прах из-за температуры, близкой, наверное, к поверхности солнца. Последний раз я видел нечто подобное, когда с прошлым Вестником сражалась Нэл.

    

   Случайные попадания сметали пылающие деревья и поднимали в воздух тонны земли, которые затем осыпались, гася часть пожаров.

    

   Ещё две аватары Вестника были уничтожены. Погиб один из чародеев Порчи. Уже казалось, что магистр Багрового Круга побеждает, однако его атаковали на уровне духа.

    

   Сквозь туман Порчи я наблюдал как дочери Погибели призывают тени мертвецов, наполненные негативной энергией. Маг, вероятно, даже не видел их. Мир душ доступен чародеям Великого Пламени лишь косвенно. Сами они хорошо защищены своей пылающей силой, но тут магистра атаковали слишком превосходящей темной мощью. Только подавление или иные божественные дары могли защитить его, однако он сам покинул зону действия наших венаторов.

    

   В пылающий силуэт Элемера проникали тени мёртвых, наводя безумие, нарушая токи энергией и разрушая чародея изнутри. Громоподобный вопль отчаяния раздался над лесом. Сущность мага начала распадаться. Бурлящая в нём сила неконтролируемо вырывалась наружу.

    

   Яркая вспышка сорвалась вниз, прочертив воздух раскаленной полосой. Элемер метнул свой посох прочь в нашу сторону. Затем Магистр взорвался.

    

   И снова второе солнце на несколько секунд возникло над Севером, поглотив врагов рядом. Была уничтожена ещё аватара Вестника, сгинул маг Порчи и даже три дочери Погибели. Ощущая близость смерти, Элемер постарался забрать с собой как можно больше отродий зла. Кроме того, он попытался сберечь артефакт, доверенный ему Азардом. Волшебный посох не просто упал вниз. Вокруг него там сформировался магический щит. Одна из дочерей Погибели тут же попыталась спуститься за артефактом, но не смогла его достичь.

    

   Над пылающим лесом поднялся алый купол барьера. Направитель Великого Пламени пока не дался в руки врагам. Воздушная битва была окончена. Пусть мы и нанесли противнику серьёзный ущерб, но сами потеряли все. Случилось практически невозможное — один из древнейших соратников Азарда пал. Маг, проживший более тысячи лет, погиб сегодня на наших глазах. Элемер, наверное, сам уже не верил, что смертен, но старуха с косой оказалась иного мнения.

    

   Обе армии замерли на расстоянии трех с половиной километров между собой, разделенные пылающим лесом.

    

   Из магов Великого Пламени у нас остались Арамиа и шестеро учеников Элемера, но никто из них них не обладал даже десятой частью могущества покойного чародея. Потеря была критической. Плюс мы лишились летающего корабля, который мог подвозить припасы и уносить раненных в безопасное место.

    

   Как только погаснет лес, развернется борьба за посох Элемера. Если Направитель Великого Пламени попадет к силам Порчи, то наши перспективы на победу становятся очень туманными.

    

   «Она очнулась», — обратился ко мне Гинд, который присматривал за Ориной.

    

   Я направился туда. Девушка лежала на плаще в окружении нескольких эльфов и Ноция. Лицо все в мелких царапинах. Шлем с неё сняли и светлые волосы раскинулись вокруг головы как нимб.

    

   Орина, слегка щуря глаза от боли, прошептала:

    

   — Элемер, он…

    

   — Он мертв, — мрачно ответил я. — Ошибся. Подвёл себя, нас и все человечество. Переоценил свою силу. Пусть наш враг сейчас орды монстров, но во главе стоит бывший стратег. В отличие от Элемера, Иратион понимает, что сила в единстве и дисциплине. Чародей сгинул, а нам предстоит решающее сражение.

  
  
   

    Глава 35 

    Танец на лезвии 

   

   Давно погибший лес горел быстро. Сухие деревья с треском рассыпались на красные угли. Огонь за мгновение ока слизывал опавшие иголки и увядший кустарник. Дыма уже стало меньше. Вскоре пожар в округе закончится и закипит сражение.

    

   Волшебный посох мертвого чародея станет главной точкой интереса, за которую развернётся борьба. Нельзя отдавать его врагу. Направитель Великого Пламени называется так неспроста. Он постоянно притягивает к себе огромные объемы раскаленной энергии. Если кто-то из заклинателей Порчи им овладеет, то это будет катастрофа и для нас, и для всего рода людского.

    

   «Готовим атаку», — мысленно обратился я к центурионам, а затем спросил Орину уже вслух. — Силы возвращаются к тебе?

    

   — Да, — ответила девушка. — Я уже могу использовать дар.

    

   — Хорошо. Войска под твоим командованием станут поддержкой и резервом. Это будет встречный бой. Атака на атаку.

    

   Лес догорал, пока мы строились. Пожар уходил на восток и запад. Словно орда кочевников, выжравшая все ресурсы, стремился туда, где ещё есть чем поживиться. Вражеская армия начала движение. Пока они маневрировали в рамках просторной просеки, где ранее собирались нас встречать.

    

   Когда отряд вражеской пехоты и несколько пачек зомби пошли к краю леса, то почва под ними заметно просела. Ага. Таки там были подземные ловушки. Значит Иратион делал ставку не только на костяную артиллерию.

    

   Нам тоже уже приходилось двигаться, несмотря на ещё догоравший лес. Сотни легионеров были заняты тем, что прокладывали пути через перекопанную противопожарную полосу. Мы готовились к скорому рывку.

    

   Силы врага тоже.

    

   Кошмарная масса войска Порчи пришла в движение. Теперь можно было лицезреть всю орду, что Сердце направило против нас в этот раз.

    

   Аватара Вестника Порчи 1

   Сборщик душ 5

   Дочь Погибели 9

   Заклинатели проклятых огней 43

   Вертагский шаман искажения 32

   Вертагский проклятый призыватель 13

   Избранные воины Порчи 1031

   Призванные Сердцем 6510

   Искаженные разорители 338

   Увеченные разорители 726

   Разорители 14463

   Одержимые стрелки 1253

   Вертагские обезумевшие лучники 731

   Избранные всадники Порчи 376

   Призванные всадники Сердца 221

   Призванные всадники (мёртвые скакуны) 431

   Конные разорители 148

   Конные разорители(мёртвые скакуны) 641

   Потерянные 20943

   Яростные 5325

   Мертвый легион 1246

   Сплетенные потрошители 489

   Разлагающиеся прыгуны 132

   Разлагающийся гротеск 12

   Нечестивые отродья 447

   Колоссальные гротески 36

   Великие гротески 3

   Костекрылы 169

   Химеры Порчи 3

   Аквилы Порчи 47

   Костяные шагатели 26

   Костяные скорпионы 31

   Костяные онагры 7

   Костяные баллисты 8

   Костяные метатели рока 6

   Скорпионов с расчетами 19

   Стационарных арбалетов с расчетами 78

    

   Итого: 24175 человеческой пехоты, включая стрелков. 1817 кавалерии. 27514 зомби разных видов. 1291 монстр. 125 костяных конструкций. 97 единиц легкой полевой артиллерии. 103 заклинателя разной степени опасности. Всего более 55 тысяч воинов, собранных среди пепла и дыма нам на погибель.

    

   Причём это далеко не предел вражеских сил. Убитые будут подниматься в виде зомби, из разорванных останков попытаются восстать монстры и аквилы Порчи. Вероятно, ещё подойдут подкрепления.

    

   Но нигде пока не было видно ни Вестника-Иратиона, ни Белквергоста. Они будут ждать меня ближе к самому Сердцу? Возможно. Или же присоединятся к бою позже.

    

   Живых среди врагов стало меньше, мертвецов и монстров больше. Были здесь и недавно встреченные нами разлагающиеся прыгуны, а также несколько их гигантских версий под названием разлагающиеся гротески. Эти существа уже совершенно не проходили на людей, более напоминая огромных раздутых жаб с грязно-коричневой шкурой, покрытой нарывами и язвами. Каждая тварь размером примерно с корову. При этом явно шире и тяжелее.

    

   Также добавилась ещё одна версия нечестивых отродий — великие гротески. Три мясных гиганта, каждый ростом метров шесть. Кроме костей в их телах также были обломки деревянных конструкций и даже стволы деревьев. Жуткие штуки, но, надеюсь, подавление их сильно задебаффает.

    

   Куда больше меня напрягало разнообразие костяных конструкций, многие из которых будут по нам стрелять. Скорпионы, онагры, баллисты и аналоги требушетов, названные метателями рока. Неприятно.

    

   Были тут и костяные шагатели, приспособленные для ближнего боя. Этакие пауки на длинных ногах с множеством торчащих конечностей. Однако среди их «рук» попадались такие, что сильно смахивали на пращи. Эти штуки тоже собираются стрелять.

    

   Иратион тщательно подготовился. В остатках его личности была информация о слабых местах подавления. Поэтому он сделал такой акцент на дальний бой, собирая новые костяные конструкции.

    

   Однако у этих нечестивых механизмов я заметил один большой минус — медлительность. Врагу будет не так уж просто перевести свою грозную артиллерию с холма на другую позицию. Это может занять часы. Так что первый этап боя, вероятно, пройдёт без участия конструктов.

    

   Хорошо, что кавалерия врага в основном довольствовалась мёртвыми скакунами. Местность была уже крайне неблагоприятной для живых лошадей. А мёртвые кони уязвимы к подавлению. В лобовой атаке они не так эффективны.

    

   Слава богам, поголовье летающих чудовищ сильно сократилось после безрассудной атаки Элемера. Магистр добавил нам проблем своей глупой смертью, но хоть разменялся на большое количество тварей. Аватар Вестника вообще остался один. Интересно, если получится от него избавиться, вражеские войска потеряют управление? Однако до таких результатов нам было ещё далеко.

    

   В моем распоряжении сегодня находились:

    

   Двадцать Первый легион:

    

   1 Ударная когорта комитат

   4 Ветеранская когорта комитат

   1 Когорта маттиариев комитат

   1 Когорта копейщиков армигери дефенсорес

   1 Ветеранская когорта превенторов

   3 Когорта велитов-комитат

   5 Турмы промотов-лимитан

   6 Турм конных копейщиков

   1 Центурия эксплораторов

   1 Особая центурия превенторов

   1 Экспериментальная центурия с арбалетами

   4 Центурии пеших сагиттариев

   45 Скорпионов с расчетами

   15 Полиболов с расчетами

   5 Онагров с расчетами

   9 Баллист в разобранном виде с расчетами

   90 Стационарных арбалетов

    

   Двадцать Третий:

   1 Когорта комитат

   3 Когорта лимитан

    

   Двадцать Четвертый

   1 Ударная когорта комитат

   2 Когорта комитат

    

   Шестнадцатый Легион:

   1 Ударная когорта комитат

   3 Ветеранская когорта комитат

   2 Ветеранская когорта маттиариев комитат

   2 Когорта комитат

   1 Когорта копейщиков армигери дефенсорес

   2 Когорта копейщиков-комитат

   1 Когорта велитов-комитат

   4 Центурии пеших сагиттариев

   5 Турм промотов-комитат

   5 Турм конных копейщиков

   1 Центурия превенторов

   1 Центурия эксплораторов

   51 Скорпион с расчетами

   3 полибола с расчетами

   10 Онагров с расчетами

   10 Баллист в разобранном виде с расчетами

   70 Стационарных арбалетов

    

   Двадцать Шестой:

   1 Почетная центурия добровольцев

    

   Вспомогательные войска:

   1 Ветеранская усиленная когорта тяжелой цестинской ауксилии

   1 Когорта цестинской ауксилии

   2 Центурия наемных превенторов

   2 Центурии конных наемных эксплораторов

   1 Ветеранская когорта копейщиков ауксилии

   1 Ала цестинской наемной конницы

   4 Турмы сагиттариев

   2 Турмы сагиттариев-новобранцев

   5 Центурий наемных западных сагиттариев

   1 Центурия сулимских наемных лучников

   2 Центурии лучников Изумрудных Островов

   1 Центурия наемных пеших сагиттариев

    

   Сэйфские копейщики 117

   Сэйфские всадники-загонщики 144

   Сэйфские конные застрельщики 663

   Магистр 1

   Гомункулы 3

   Гибрид-циклоп 1

   Гибрид-дриада 1

   Гибрид-сирена 1

   Сулимские жалящие лучники 321

   Пехота яри 400

   Пехота цзи 320

   Арбалетчики 311

   Авантюристы 243

   Якши 6

   Племенной воин Мадарчи 37

   Поедатели сердец Мадарчи 2

   Певцы ярости Мадарчи 1

    

   Подавлением и борьба с чудовищами:

   Мастер-венатор 1

   Венаторы 40

   Послушники Гетионы 12

   Наемные подавители 49

   Наемные бестиарии 33

   Отборные подавители 37

    

   Велвегры:

   Воины синего алмаза 1

   Познавшие Бурю 11

   Ищущие Свет 4

   Клинки ветра 94

   Связующие жизни 28

   Следопыты Велвегров 130

   Охотники Велвегров 53

    

   Кербрийцы:

   Высший из вождей-героев 1

   Идущие к Отцу Войны 8

   Вожди-герои 22

   Герои Кербрии 359

   Яростные берсерки 121

   Боевые соратники 874

   Молодые соратники 431

    

   Пожары на будущем поле боя затихали. Обе армии готовились к выступлению.

    

   — Мы будем драться будто в гигантском кострище, — заявил Гарам и был полностью прав.

    

   Пусть основная часть деревьев прогорит до сражения, но все погаснуть не успеет. Я уже видел, что мобильные отряды вражеской пехоты и монстры, готовы сорваться за посохом Элемера. Интересно, как они собираются его заполучить? Нам для преодоления барьера надо добраться до него сильными антимагами. Венаторов у врага нет. Что останется? Туман Порчи, полагаю. Окружить посох аквилами и постепенно преодолеть его защиту. Либо отбить уже у нас. Тоже вариант, который стоит держать в голове.

    

   Однако вот, что ещё важно: борьба за посох инициирует сражение, но его захват не означает для нас автоматической победы. Он лишь немного усилит кого-то из моих заклинателей. Сильных магов, способных реализовать полный потенциал посоха у нас не осталось. Увы. Однако врагам Направитель Пламени даст гораздо больше преимуществ. Поэтому важно не только заполучить артефакт, но и сохранить армию в этом аду.

    

   Пора было решить, кто будет наступать в первых рядах. Конечно, я пойду вместе с ними.

    

   Думаю, по центру отправить строевые части легиона, а фланги отдать варварским союзникам в лице кербрийцев. Вопрос только в соотношении.

    

   Враг тем временем начал движение, когда огонь ещё даже не совсем прогорел. Относительно ровные ряды мёртвого легиона, облаченного на манер копейной ауксилии, подняли полтора десятка аквил Порчи. Эта пародия на войска Империи отправилась туда, где сквозь дым пробивалось мерцание посоха Элемера.

    

   Нам тоже следовало действовать немедленно.

    

   Кстати, багровое мерцание окутывало не только сам посох. Ещё в двух местах магия Великого Пламени оставила пока незаживший след на ткани реальности. Огонь полыхал там особенно сильно, а густой дым стелился по земле как туман. Эти места лучше обходить стороной. Там сейчас особенно жарко во всех смыслах. Время от времени в багровом сиянии можно было рассмотреть кружащиеся огоньки нематериальных демонов.

    

   

    

   Кроме мёртвого легиона вперед выдвинулись обычные зомби, несколько десятков чудовищ, а за ними шла легкая пехота врага. Разорители, покрытые пеплом, пылью и засохшей кровью.

    

   Враг отправил вперед не более пятой части сил. Далеко не лучшие его войска. Кажется, можно легко нанести сейчас по нему полновесный удар, захватить без проблем посох и решить исход сражения. Однако я понимал, что это не верное решение. Местность ещё не остыла как следует. Войска, прошедшие это пекло, буду крайне вымотаны. Однако времени на долгие раздумья у меня не было.

    

   По итогам первой волной я решил вывести на бой чуть более трех тысяч воинов:

    

   Двадцать Первый

   2 Ветеранская когорта комитат

   1 Когорта велитов-комитат

    

   Шестнадцатый

   2 Когорта комитат

   1 Когорта велитов-комитат

    

   Клинки ветра 94

    

   Высший из вождей-героев 1

   Идущие к Отцу Войны 5

   Вожди-герои 8

   Герои Кербрии 105

   Яростные берсерки 102

    

   Венаторы 7

   Послушники Гетионы 7

    

   Немного элитной, но не самой мощной пехоты двух легионов под прикрытием тысячи велитов для борьбы с застрельщиками врага и усиление в виде кербрийцев по флангам, плюс немного эльфов и, конечно, подавители.

    

   «Пора вам ещё раз оправдать свой Когномен», — обратился я к легионерам Шестнадцатого, который также был известен как «Проходящий Огонь».

    

   Да уж. Пламени сегодня на всех хватит.

    

   «Я сам пойду с вами и пройду те же испытания».

    

   Из-за необходимости обойти участок с высокой концентрации магической силы, пришлось разделить войска на две формации. Плюс так будет удобнее забрать посох. Формацию Шестнадцатого возглавлю я сам. Формацию Двадцать Первого Ган, а с ним Ноций и Гинд. Кербрийцы и Велвегры на флангах. Из заморских гостей были отобраны самые боеспособные, а значит выносливые и обладающие специфическими дарами Забытого, которые помогут им выстоять в этот страшный час.

    

   Войска построились. Я стоял даже не в первых рядах, а как бы вне ровной линии красных щитов. За мной один из венаторов и никакого другого особого сопровождения.

    

   С большой неохотой, но всё же не мешкая ни секунды, я отдал приказ выдвигаться. Покинуть относительно нормальную местность за противопожарной полосой и шагнуть в пекло преисподней.

    

   Первые пару минут было даже нормально. Обманчивое впечатление.

    

   Приходилось идти быстро. Враги сил не жалели и нам такая роскошь была непозволительна.

    

   Шагать, шагать вперед, пока все вокруг ещё догорает.

    

   Очень быстро меня накрыло ощущение, что мы запекаемся заживо. Нагретый воздух вокруг душил. Пот пропитал одежду под доспехами, но это слабо помогало. Жар шел прямо от земли, истерзанной колдовством. Мелкие россыпи красных угольков мерцали под ногами, как волшебные камни. Мы давили их, гасили, втаптывали в черную сухую почву, шагая вперед по этому гигантскому кострищу.

    

   

    

   Надо было атаковать, пусть глаза слезились и воздуха не хватало из-за всюду проникающего дыма. Даже просто идти в таких условиях сложно, а придётся сражаться. Рубить и резать мертвечину, которой плевать на жар, идущий со всех сторон.

    

   Степи Шадда, джунгли Сулима, даже каменный лабиринт древнего Канртега, омываемый ледяными дождями, — все они были проще как поле боя, чем эта мертвая земля, пропитанная отголосками агонии и разогретая пожарами.

    

   Мы прошли мимо разлома над которым мерцала колдовская сила. Несколько бесплотных демонов попытались приблизиться к нам, но тут же ринулись прочь, ощутив губительную для них антимагию.

    

   Нас чуть больше 3300, а сколько врагов?

    

   Увеченные разорители 238

   Разорители 3321

   Потерянные 4837

   Сплетенные потрошители 43

   Разлагающиеся прыгуны 31

   Разлагающийся гротеск 3

   Яростные 1021

   Мертвый легион 1246

   Аквилы Порчи 16

    

   Больше практически в три раза. Ничего. Надо уже привыкнуть. Их всегда будет больше пока мы не уничтожим проклятое Сердце.

    

   Сначала наши формации обошли магически загрязненный пролом, потом практически соединились, а затем снова чуть разошлись в стороны по мере приближения к посоху.

    

   Враг достиг артефакта первым. Однако мои расчёты оправдались и барьер Элемера не дал тварям сразу завладеть посохом. Предсмертное заклинание чародея работало, питаемое силой артефакта. Барьер отбрасывал и поджигал тех, кто пытался пролезть внутрь. Тогда враги начали медленное удушение чар посоха. Стали окружать его аквилами Порчи. Однако в этот момент туда уже подходили мы.

    

   И битва закипела.

    

   Сначала ударили по нам сотни камней, дротиков и стрел, выпущенных вражеской легкой пехотой. Я закрылся щитом, чувствуя несколько легких ударов. Стрела и камень. Ерунда.

    

   Вражеский залп нельзя было назвать слаженным. У него не было ни единого шанса остановить наступление легионеров.

    

   Заметно более синхронно ответили наши велиты. Впрочем масса безумных сектантов и мертвецов держала обстрел стойко. Ближний бой был неизбежен, однако я чуть замедлил шаг обеих наших формаций, чтобы велиты успели нанести как можно больше урона обстрелом.

    

   

    

   Тогда враги решили не ждать нас, а сами ускорились. Волна нечисти и пехоты разорителей хлынула на легионы.

    

   Началось.

    

   Снова передо мной мельтешат искаженные лица. Грязные тела рвутся вперёд, пытаясь растерзать закованных в броню воинов. Снова, выставив щит, я держу натиск вместе с сынами Империи. Живые плечом к плечу против воинства смерти.

    

   Устояв перед первым накатом врага, мы начинаем отвечать. За удушливым жаром тело ощущается будто приглушенно. Воздуха не хватает, а надо действовать. Рубить и резать, кромсать и потрошить.

    

   Ударная волна прямо в плотное скопление уродов. Хруст костей слышен даже сквозь лязг металла и стук оружия по щитам.

    

   Я старался использовать ударные волны максимально рационально. Не тратить много за короткий отрезок времени, однако и не слишком скупится, ведь уничтожение зомби регулярно пополняет энергию меча.

    

   Мы не просто выдержали первый натиск врага, но неожиданно для всех сами начали давить, отбрасывая нежить по обеим сторонам от посоха.

    

   Причиной тому были кербрийцы. С нами пошли самые статовые их персонажи. Они буквально врубились в фланги врага, обжимая их и задавая нашему строю темп наступления. Не зря я их позвал из-за моря. Удары тяжелых мечей и топоров как нельзя лучше подходили против зомби. Обычные потерянные, зубастые яростные или даже защищенные кольчугой воины мёртвого легиона падали раскуроченным мясом под ноги воителям далёких земель. Десятки за считанные секунды, сотни за несколько минут. Вскоре так счет пойдет на тысячи. Враг явно не ожидал от нас такого натиска особенно в условиях страшной духоты.

    

   Выйдя в стратегию, я заметил как спешно выдвигаются новые отряды зомби. Однако пока противник кидал в бой только массовку. Наименее ценные расходные материалы. Только мертвый легион был относительно неплох на фоне обычных зомби. Но и то очень относительно, ведь он уязвим к нашему подавлению.

    

   Ещё одна ударная волна. Трещат кости, а наши ряды давят на врага. Уже приходилось разделять формации, чтобы обойти барьер посоха. Пора забрать артефакт? Я направил туда одного из венаторов. Барьер начал поддаваться его подавлению. Плюс с другой стороны на него воздействовал туман Порчи. Однако силы Великого Пламени там пока хватало. Барьер сжался, уменьшил свой радиус, но окончательно не исчез.

    

   Я видел как быстро теряет силы и даже мораль, отправленный мной венатор. Слишком невыносимым был жар вокруг посоха. Пришлось отозвать человека обратно.

    

   Огонь магический и самое обычное пламя встали на страже артефакта мертвого чародея. Что делать с Направителем? Потратить заряд «поглощения героизма» или использовать способность меча «великое отрицание» для разрушения барьера и тут же послать Ноция забрать артефакт под защитой от стихий? Рискованно, но возможно. Под защитой от стихий обычный огонь Ноцию не страшен.

    

   Однако прежде, чем я начал осуществлять этот план, враг предпринял яростную контратаку. Иратион ввел в бой ещё около трех тысяч зомби, растянув их широким фронтом и организовав полуокружение. Натиск кербрийцев завяз в мертвечине а нам пришлось остановить продвижение, чтобы полностью не оказаться в «объятиях» нежити. Наши задние ряды составляли велиты. Даже под подавлением венаторов зомби в ближнем бою для них смертельно опасны.

    

   Иратион же пытался использовать все преимущества, которые давало мертвецам огненное поле боя. Отряд из трех десятков зомби вильнул в сторону фрагмента леса, который ещё догорал. Ожившие трупы бросились прямо в огонь. Они специально пытались загореться. Стать ходячими факелами, чтобы в таком состоянии броситься на ряды наших воинов.

    

   Я приказал велитам как можно быстрее истратить весь боекомплект и выйти из боя. Хотел заменить их дополнительными силами кербрийцев, чтобы додавить неприятеля.

    

   «Наводи их по разорителям», — обратился я к Орине.

    

   Она сейчас свободна от участия в бою. Может уделить время микроконтролю бойцов.

    

   Вскоре град дротиков и снарядов из пращей обрушился на легкую пехоту врага. Стреляя через наши ряды, хорошо подготовленные велиты били метко. Среди них практически не было новичков. Пусть не элита тяжелой пехоты легионов, но все хорошо обученные и проверенные люди.

    

   Центр вражеской формации получил серьезный урон. Живой элемент войска Порчи огребал. Я выдал ещё ударную волну, мысленно призывая ряды Шестнадцатого продвинуться на несколько шагов. Это удалось, но люди уже были крайне истощены. Жар поля боя быстро лишал обычных легионеров стойкости.

    

   Воинская удача никак не могла определиться. Она танцевала на тонком лезвии между натиском обеих армий.

    

   Кербрийцы вырубались в ряды мертвецов, поджимали разорителей легионеры, но вот человеческие силы утыкались в предел возможностей, а зомби не знали усталости и не страдали от адского пекла.

    

   Велиты уже отошли назад. К нам на помощь спешили ещё две сотни кербрийцев, но их свежих сил надолго не хватит.

    

   Я снова отправил к барьеру двух венаторов, также дав Ноцию задание сместиться туда. Надо забирать посох и уходить. Иначе мы все тут станем легкой добычей для врага. Даже воители Кербрии начинали терять силы. Пот ручьями лился по лицам, искаженным гримасами боевой ярости.

    

   Барьер ещё чуть померк под воздействием антимагии. Заклинание великого чародея потихоньку схлопывалось. Его радиус уменьшился уже почти вдвое. Багровое свечение меркло. Словно перепуганные мотыльки кружили там бестелесные демоны.

    

   Однако была у этого и обратная сторона. Через освободившееся от барьера пространство на нас хлынуло ещё больше мертвецов. Их натиск ударил по уже достаточно вымотанным легионерам. Удача, ещё продолжая танцевать на лезвии бритвы, качнулась в сторону отродий Порчи.

    

   Новые кербрийцы пока не успели прийти нам на помощь, а враг явно приказал своим тварям давить любой ценой. Проломить наш центр, чтобы лишить войска устойчивости, а потом, постоянно подводя подкрепления многочисленных зомби, либо отбросить нас прочь с потерями, либо втянуть в невыгодные размены на жарком поле.

    

   И тут у меня созрел план. Простой, но имевший все шансы на успех.

    

   «Чуть отойдем», — скомандовал я, сам делая пару шагов назад под растущим натиском врага.

    

   Зомби, конечно, воспользовались этим, занимая оставленное нами пространство. Затем я отдал приказ всем венаторам:

    

   «Либо прекратите подавлять магию барьера, либо отойдите назад, если не можете управлять своей силой».

    

   Двое из семерых венаторов отошли назад. Остальные остались там, где были. Колдовская сила барьера начала оправляться. Более не сдерживаемая антимагией и подпитанная могуществом древнего артефакта, она снова заполнила собой недавно оставленные территории.

    

   Багровая волна накрыла орды мертвецов, ватаги сектантов и ряды мёртвого легиона. Тела наших врагов вспыхнули как спички. Многих отбросило в стороны на их же товарищей. Буквально за секунду противник потерял около трёх с половиной сотен боевых единиц. Ещё сотни две оказались зажаты между нами и барьером.

    

   «А теперь вперед!» — призвал я. — «Загоним их в огонь!»

    

   Танец удачи на лезвии ещё продолжался, но теперь она склонялась к нам.

  
  
   

    Глава 36 

    Терпение 

   

   Мы давили врага вопреки быстро уходящим силам. Совместными действиями когорт Шестнадцатого и Двадцать Первого удалось потеснить уродов, зажатых между нами и барьером. Даже безумные сектанты срывались на визг, когда все их тело охватывало чародейское пламя. Лишь зомби горели молча. Они пытались поделиться с нами огнем. Наброситься на наши ряды в таком состоянии, однако барьер вокруг посоха имел не только температурный, но и кинетический эффект воздействия. Он отбрасывал, ломал кости, разрывал мускулы. Даже из могилы покойный чародей нёс возмездие силам Порчи, его погубившим. Барьер уничтожил уже множество врагов и продолжал собирать жатву.

    

   За тридцать пять секунд наступления ещё почти полторы сотни уродов были уничтожены. Однако идти дальше было уже слишком опасно. Барьер своих и чужих не разбирает.

    

   Я использовал ударную волну, отбросив несколько десятков противников прямо на магию посоха, а затем мысленно приказал легионерам сделать пару шагов назад.

    

   Сначала мне показалось, что нам удалось переломить ход если не боя в целом, то хотя бы первого его эпизода. Однако сил у нас осталось всего ничего. Жар от сгоревшего леса и волшебного посоха рядом все ещё был невыносим. Враг же продолжал вести к нам новые пачки мертвецов.

    

   Итого получилась неприятная вилка: самим вводить подкрепления в бой, рискуя измотать всю армию ужасной духотой либо отступать.

    

   Я выбрал второй вариант, но сначала нужно было забрать посох. У меня в голове созрел план как это можно сделать. Во-первых, я таки подвёл к нам кое-какие подкрепления. А именно двух учеников Элемера и Арамию. Маги Великого Пламени гораздо лучше переносили условия адской жары.

    

   Далее последует критически важный момент. Придётся рискнуть многим, если не всем, чтобы вырвать из мёртвых рук врага заветный артефакт.

    

   «Готовьтесь забрать посох», — обратился я к Гинду и Ноцию. — «Все теперь зависит от вас. Я помогу чем смогу».

    

   Пора было расчехлять свой арсенал особых приемов и даров Забытого. Я использовал на Гинде:

    

   Отчаянное мужество

   Раз в сутки потратьте заряд доблести и выберете персонажа со способностью к подавлению магии, чтобы увеличить его коэффициент подавление в 1,5 раза, а радиус действия подавления до сферы в пятьдесят метров. Время действия десять минут. Максимальное количество хранимых зарядов увеличивается на 2.

    

   Его текущий коэффициент подавления после всех подвигов великих и малых был уже равен 6. Я же усилил его до 9. Величина очень мощная. При этом ещё и радиус действия стал заметно шире.

    

   «Вперед!» — это было обращение к Гинду, Ноцию, прибывшим на помощь магам и мне самому.

    

   Мы снова давили на вражеские ряды. Пара сплетенных потрошителей воспламенились изнутри, распадаясь на части. Это начали действовать наши маги. Зомби под мощным подавлением Гинда двигались еле-еле. Наш отчаянный натиск опрокинул первые ряды врага, а многих впечатал в барьер. Пора.

    

   «А теперь погаси барьер!» — обратился я к Гинду.

    

   «Понял!»

    

   Подавление венатора, усиленное даром Забытого, обратилось против заклинания покойного чародея. Магия ослабла в девять раз. Багровое мерцание мигнуло и почти померкло.

    

   «Вперёд! Вперед!»

    

   Я уже знал как все будет развиваться дальше. Враг направил в освободившееся пространство доступные силы. Сотни зомби и сектантов ринулись туда. Но к посоху уже устремился Ноций. Он активировал свое врожденное сопротивление стихиям и обычный жар теперь не причинял ему вреда. За ним шел Гинд, но венатор не мог далеко заходить в воронку, образовавшуюся после падения посоха. Слишком там был разогрет воздух.

    

   «Давай! Забирай его!» — призвал я сына, которому навстречу ринулись сектанты и зомби, в отчаянной попытке помешать ему.

    

   У некоторых безумцев прямо за секунды кожа покрывалась волдырями, но они рвались вперед, не жалея своих грязных тел.

    

   «Пригнись и накройся щитом!» — скомандовал я Ноцию, а затем обратился к легионерам. — «Дротики!»

    

   Те легионеры, у кого ещё осталось метательное оружие, бросили его в наступавшего на Ноция противника. Залп, еще залп. Тяжелые дротики повергали сектантов, кожа которых пузырилась от нестерпимого жара. Враги тоже использовали метательное оружие против Ноция, но большой щит и древняя броня хорошо держали удар.

    

   «Давай!» — скомандовал я, когда обстрел с обеих сторон утих.

    

   Ноций рванул к посоху. Гинд же старался подойти к нему как можно ближе, чтобы помочь подавлением. Мне даже пришлось приказать ему оставаться на месте. Если Венатор потеряет сознание от духоты, то наши усилия будут напрасны. Нужна мера всему. Даже подвигу.

    

   Ноций бросил свое копье в наступавших врагов. Пробил насквозь одного из них и свободную руку протянул к посоху, но тот… не дался. Пусть магия Элемера была заметно ослаблена, но искры её ещё тлели в древнем артефакте. Руку Ноция обожгло магическим огнем и отбросило прочь. Однако у нас в запасе были ещё два козыря. К примеру, моё удаленное подавление. Однако сначала надо попытаться использовать что-то попроще.

    

   «Дар Забытого», — напомнил я сыну.

    

   Тот использовал активный эффект «Древнего покровительства». Дополнительной способности, которой я наделил его с помощью меча. При включении активного эффекта на 4,2 минуты Ноций получал защиту от магии, аналогичную коэффициенту подавления 1,5. Кажется, совсем слабый коэффициент, но этого хватило, чтобы вместе с Гиндом додавить заклинание Элемера.

    

   С посоха сыпались и гасли красные искры. Барьер окончательно схлопнулся. Ноций схватил посох и тут же со всей силы огрел им подступающих врагов. Древний артефакт выдержал. Кости мертвецов и сектантов — нет.

    

   Орудуя цельнометаллическим посохом чародея как булавой, Ноций отступал назад, не обращая внимания на камни, стрелы и копья.

    

   Секунда, две… моё сердце замерло и почти провалилось в пропасть. Одна из стрел попала Ноцию в лицо. Так когда-то погиб Екил. Могучий воин, сраженный одним удачным выстрелом. Но мой сын все же был полубогом. Стрела не сумела глубоко войти в кость. Парень почти не обратил внимания на эту рану, пробиваясь к нам.

    

   Вскоре Ноций вырвался из кратера, размахивая посохом. Гинд тоже отошел назад, чтобы не так страдать от жара.

    

   «Отлично! Отдай его колдунье», — я указал Ноцию на Арамию.

    

   Тот передал артефакт девушке и, словно пустяковую занозу, вырвал из лица вражескую стрелу. Отбросил ее в сторону, снимая с пояса меч. Лицо полубога было покрыто потом и гарью. Даже Ноцию тяжело давался этот безумный бой. Однако его раны быстро затягивались. Ноций имел сразу несколько разных бонусов к самоисцелению.

    

   «Отходим!» — приказал я.

    

   Мы шагали назад спиной, ожидая вражеского натиска. Усиленное подавление у Гинда ещё работало, не давая врагу как следует использовать потенциал своих мертвых воинов. Однако нас преследовали. Как раз подошли несколько свежих ватаг сектантов. Летели камни и легкие дротики северян.

    

   Шаг, шаг, шаг.

    

   Мы пытались отойти, сохранив порядок. Боролись с жарой и пределами своих возможностей. Последние для многих уже были слишком близко. Несколько легионеров потеряли сознание от жары. Товарищам из задних рядов приходилось, бросив щиты, подхватывать их, чтобы не отдать на растерзание чудовищам Порчи.

    

   Я использовал один из навыков меча:

    

   Пламя героизма

   Используйте накопленные заряды воодушевления, чтобы пропустить их силу через клинок и разослать вокруг себя в виде волны сверхъестественной энергии, укрепляя силы и дух своих союзников. Похожим навыком обладают боевые шаманы некоторых племен, но меч позволяет использовать его любому достойному служителю Забытого.

   Объем расхода: 664–1992

    

   Эффекты:

   — потратьте от 1 до 3 накопленных зарядов воодушевления, чтобы направить силу на окружающих союзников.

   — за каждый заряд союзники в радиусе 38,7 метров получат 39–148 энергии и 124–235 морали за 2,1 минуты.

   — неоднократное применение данного эффекта на людях может наделить их особенностями «Кровожадность», «Хладнокровие» и увеличить максимальное значение морали.

   — эффект действует на союзных монстров на 20% слабее, на гибридов на 9%. Демоны, умертвия и прочие существа, связанные с Великим Пламенем не получают никакого бонуса.

    

   Таким образом я придал едва державшимся на ногах людям хоть какие-то крупицы сил. Но этого было недостаточно.

    

   У меня оставалось дава заряда доблести из четырёх возможных.

    

   Шаг, ещё два, ещё пять.

    

   Живые сектанты бросились на нас с болезненной яростью бешеных псов. Вспышка огня поглотила несколько из них. Затем ещё и ещё. Пламя прошлось по их рядам, истребив сразу полтора десятка покрытых гарью безумцев. В тонкой руке Ар-Арамии мерцал магический посох. Слабая волшебница и шпионка Гробницы заполучила силу, предназначенную одному из ближайших соратников Азарда. Пусть она не могла полностью реализовать потенциал посоха. Однако манна у неё сегодня не будет заканчиваться. Может кастовать без перерыва.

    

   К нам тоже спешила помощь. Десятки Велвегров и сэйфов появились на флангах, управляемые Ориной. Множество стрел накрыло идущих по наши души сектантов. Сердцепколонники не дрогнули, но натиск их ослаб.

    

   Мы отходили. Мы справились. Пускай это ещё далеко не победа, но катастрофы удалось избежать.

    

   Спотыкаясь, еле держась на ногах, легионеры возвращались к основным силам под прикрытием наших лучших лучников. Более-менее нормально этот поход в пекло перенесли только Ноций, я, да некоторые особенно статовые кербрийцы типа Гарама. Не зря у лысого вождя вождей было прозвище Кузнец. Видимо жар горна и разогретой печи были хорошо знакомы этому невероятному воину. Меня же питал силой зачарованный меч.

    

   Но простые легионеры, кербрийцы и даже венаторы буквально падали. Валились с ног от перегрева. Им тут же начали оказывать помощь, но было ясно, что этим четырем когортам требуется отдых.

    

   Враги понесли серьезные потери, однако элитные их части не пострадали. Разве что потеря аквил Порчи была неприятна, но, думаю, их враг способен постепенно воссоздать даже во время сражения.

    

   Всего нам удалось за эту стычку уничтожить:

    

   Увеченные разорители 154

   Разорители 2137

   Потерянные 2621

   Сплетенные потрошители 7

   Разлагающиеся прыгуны 2

   Яростные 421

   Мертвый легион 659

   Аквилы Порчи 8

    

   Сами мы потеряли всего семерых убитыми, но состояние многих воинов было критическим. Раны и перегрев. Все четыре когорты, на которые пришлась основная нагрузка, и сотни отличных кербрийских воинов временно вне игры. Так что нельзя сказать, что враг так уж плохо для себя разменялся.

    

   Основная часть его армии медленно двигалась по направлению к нам. Как только поле боя достаточно остынет, сражение продолжится. Враг не даст нам отдыха. Решающий бой состоится сегодня.

    

   После гибели Элемера воздушное пространство было под полным контролем неприятеля. Иратион собирался этим воспользоваться. Дочери Погибели и оставшиеся костекрылы, держась на безопасном расстоянии, заходили нам в тыл. Магический огонь снова сыпался с затянутых пепельными тучами небес. Твари старались поджечь уцелевший лес вокруг нас. Создать невыносимые условия, чтобы вынудить легионы наступать как можно скорее. Ситуация была стабильно тяжелой.

    

   Тем, кто недавно сражался продолжали оказывать помощь. Другие легионеры готовились выступать. Напряжение повисло в воздухе. Такое же густое и едкое как смог недавно.

    

   Ветер усилился. С одной стороны, он распалял новые пожары вокруг, но, с другой, уносил раскаленный воздух, охлаждая уже выгоревшие места. Остывали россыпи красных углей. Догорали последние завалы древесины. Лишь в некоторых местах огонь ещё цеплялся за свое мимолетное существование.

    

   Поле остывало, но само сражение вот-вот разгорится с новой силой. Армия врага ползла к нам. В первых рядах живым и мёртвым щитом шли наименее боеспособные части. Сектанты, зомби, простые монстры. Элита была дальше. Она охраняла зловещие костяные конструкты, окутанные туманом Порчи. Адская артиллерия Иратиона готовилась сказать свое слово.

    

   «Враг вынуждает нас идти вперед», — обратился я к воинам. — «Нанесем же ему удар такой силы, который сокрушит и его армию, и его планы. Победа близка. Источник всего зла находится уже близко. Вы видите на небесах его огни. Эта дрянь от нас не сбежит. Она только и может, что прикрываться телами приспешников. Пробьемся же туда. Прикончим врага в его логове! Собирайтесь для атаки!»

    

   Сейчас надо было выбрать самое разумное построение. Иратион явно хочет сточить наши силы о мясной щит, пустить кровь обстрелом, чтобы затем добить с помощью лучших воинов проклятой орды. Это надо учитывать. Приберечь хороший резерв и постараться как можно скорее добраться до дьявольской костяной машинерии.

    

   Я старался не спешить, насколько это было возможно. Дать врагу выдвинуться и показать свое построение, а нашим людям подарить короткий отдых. Однако приходилось потихоньку выдвигаться вперед. Нас подгоняли лесные пожары.

    

   Мимо обломков летающего корабля легионеры снова шагали на выжженное пространство, где было суждено развернуться решающей битве.

    

   Мы и орды врагов уже успели наследить тут. Утоптать пепел, усеять его фрагментами тел северян, сдобрить все это кровью живых и мёртвых.

    

   

    

   Пламя почти везде погасло. Удушливый дым сменила удушливая пыль. От каждого шага поднималась она облаками. Смесь пепла и сухой почвы, которую ветер нес над полем боя. Будто пинаешь только недавно выгоревший большой костёр. Мелкая дрянь окутывала когорты. Очень быстро эта смесь оседала на щитах, снаряжении, одежде, скрывая имперские красный и пурпурный темной пеленой. Словно сама истерзанная земля пыталась перекрасить нас. Завербовать в армию призраков.

    

   Враг выстроил свои неровные порядки аккурат перед остывшим кратером, в котором раньше находился посох. Фланги его частично были прикрыты горелым лесом и воронками. В построении виднелся замысел. Безумие орд Порчи направлял порабощенный разум имперского стратега. При жизни Иратион не добился славы и успеха. Не хватило ему то ли решимости, то ли везения. Сейчас же проклятое Сердце Севера наполнило его темной силой, перекрыв былые недостатки. Больше Иратион ничего не боялся. Самое страшное с ним уже случилось. Настал его черед быть воплощением ужаса.

    

   

    

   Костяная артиллерия заняла позиции, со всех сторон прикрытая элитой врага или мясным щитом. При ней же находился последний из аватаров Вестника.

    

   Задача была проста: взломать оборону противника и как можно быстрее уничтожить артиллерию. Впрочем, проста она была только на словах. В реальности достичь этой цели будет возможно только ценой множества жизней.

    

   Против нетипичного врага я решил использовать нестандартное построение. Основная наша атака будет идти с флангов, где станут наступать легионы и кавалерия. На последнюю я сегодня делаю большую ставку. Вражеская конница уязвима к подавлению, поскольку многие всадники используют зомби-лошадей. Это сковывает действия кавалерии противника.

    

   Включив в состав нашей конницы венаторов, мы можем быстро добраться ими до костяной артиллерии и, если не уничтожить, то ослабить её. Одновременно с этим, атакуя по флангам, самые боеспособные части легионов, попробуют не завязнуть в мясном щиту, сразу ударив по элите врага.

    

   Наш центр будут держать вспомогательные подразделения, которые прикроют полевую артиллерию. Боюсь, что обычным машинам не выиграть в перестрелке против магических, но какой-то урон вражеским порядкам наши орудия должны нанести. В идеале хорошо бы отработать по самым ценным частям армии противника. Однако не факт что получится их достать. Наш центр будет слабее флангов, но я сомневаюсь, что враг предпримет массированное контрнаступление. Слишком большую ставку Иратион делает на свои костяные игрушки. Думаю, он может послать в контратаку лёгкую пехоту и мертвецов. Это будет даже хорошо. Нам очень повезёт, если вспомогательные подразделения оттянут на себя часть мясного щита, дав возможность легионам лучше давить на флангах.

    

   

    

   «Вперед воины Империи и других земель!» — объявил я. — «К бою защитники рода людского».

    

   Сам я на этот раз находился вместе с Ноцием при Двадцать Первом легионе. Также рядом вне строя находилась Луна, а меж когорт следовали Арамиа и оставшиеся в живых ученики Элемера. С Шестнадцатым был мастер-венатор Рубий Галитас. Гинд отдыхал после захвата посоха. Уж слишком пошатнул его состояние нестерпимый жар. Ган Тарион тоже пока получил от меня строгий приказ отдыхать. Вместо него Двадцать Первый вёл лично Поций. Опять новоиспеченному военному трибуну пришлось встать в первые ряды.

    

   Мы двинулись навстречу массе вражеского войска. Если от взора стратега перейти к виду от первого лица, то впереди куда ни глянь эти уроды. Заняли почти весь горизонт. Грязные копошащихся отродья, похоже издалека на колонию насекомых.

    

   Какой-то порядок царил только в середине и тылу. Там стояла некогда воинская аристократия Севера, а сотни сектантов-слуг таскали снаряды для костяной артиллери. Среди них были не только камни, а ещё какая-то дрянь. Неужели вспухшие туши животных? Да. Ожидаемо, но все равно неприятно. Причем эти туши шевелились. По нам будут стрелять не просто мертвечиной, а живой мертвечиной. Хотелось как можно скорее прорваться к вражеской машинерии и положить конец этой уродливой пародии на артиллерию легионов.

    

   Когда до врага было где-то три сотни метров его ряды грянули воплем, от которого, кажется, даже ветер замер на секунду. Глотки безумцев и мертвецов породили какофонию, заставляющую сердца людей сжиматься. Многие лошади встали на дыбы вопреки воле всадников. Хорошо, что наша кавалерия уже не первый, не второй и даже не десятый раз выходит против этих тварей. Лошади успели привыкнуть к ожившим трупам.

    

   Я заметил, что враги пытаются развернуть как можно больше костяных машин к флангам. Будут стараться вести огонь именно по легионам, понимая что это самые боеспособные части нашей армии.

    

   Проклятье на твою отрубленную голову, Иратион.

    

   Кости и жилы нечестивых машин сжались, мускулы напряглись. Слуги-сектанты тащили к орудиям снаряды: камни, дротики, распухшие туши коров или оленей без ног, но зато утыканные деревянными кольями. Когда до первых линий врага оставалось двести метров, то самые его дальнобойные орудия открыли огонь.

    

   Шесть костяных метателей рока и восемь баллист изверглись снарядами. Около половины прошли мимо, лишь подняв облака пыли, но остальные…

    

   Попадания в плотные порядки нашего построения наносили серьёзный урон. Одна вздувшаяся туша оленя смела четверых легионеров, расплескав по окружающим гнилостно-кислотное содержимое. В ряды антесигнанов Двадцать Первого прилетел снаряд баллисты. Попадание буквально в десятке метров от меня. Двое отлично подготовленных бойцов с лучшим снаряжением убиты. Погибли даже без шанса защитить себя.

    

   Всего первый же залп отнял жизни более чем двух десятков воинов и нанес серьезные раны ещё десятку. Основой целью врага был Двадцать Первый.

    

   «Вперёд!» — заклинал я. — «Ускорьте шаг!»

    

   И сам же показывал пример.

    

   Даже если мы чуть потеряем порядок, то все равно наш строй будет гораздо лучше вражеского. Однако слишком бежать тоже нельзя. Ситуация требовала сохранять хладнокровие даже несмотря на обстрел.

    

   Когорты шли, поднимая удушливую пыль, полную свежего пепла. Хотелось кашлять и чихать даже несмотря на мою довольно закрытую маску. Под ногами задорно хрустели недавно прогоревшие угли.

    

   Впереди за пятнадцать шагов от нас упала и расплескалась потрохами коровья туша. Бледные глаза исковерканного трупа вращались. Гнилостная пасть щелкала желтыми зубами. Ужасный запах пробился к нам даже сквозь облака сухой пыли. Из разорванного брюха ползли десятки мёртвых крыс без кожи. Зомби, начиненный другими мертвыми животными. С таким мы уже сталкивались на реке, когда чудовищные сомы атаковали наши лодки.

    

   Проходя мимо снаряда некро-био-оружия я метнулся к нему и одним касаниям меча избавил ядовитую плоть от темной силы, что заставляла её шевелиться.

    

   Костяные онагры и шагатели начали метать в нашу сторону камни. Обстрел усилился, когда до первых линий врага оставалась сотня метров. Над нами кружили десятки костекрылов. Они выдыхали пламя, которое рассеивалось и долетало до воинов в виде волн разогретого воздуха. Понимая, что наша антимагия сильна, Иратион как и прошлый раз отправил своих летающих чудовищ в таранные атаки. Сотня костекрылов ударила по нам. Из них два десятка целились в меня, Поция и антесигнанов. Однако я ждал такого хода от врага. Луна тут же создала сначала вихрь, а затем порыв ураганного ветра. Ослабленные подавлением чудовища не могли ему сопротивляться. Их траектории изменились. Вместо удара по нам они падали перед строем, ломая крылья и поднимая огромные тучи пепла.

    

   «Вперед! Добить каждую тварь!»

    

   Несколько отборных подавителей, венатор и я вышли из общего строя, разя упавших бестий. Кроме Луны ещё какое-то количество перехватили маги Великого Пламени, но более трёх десятков костекрылов сумели врезаться в когорты на марше.

    

   Я призвал отряд из двух сотен велитов забрать раненых и мёртвых, чтобы увести их под защиту обоза. А остальные шли вперед под обстрелом все возрастающей интенсивности. Каждая минута стоила десятков жизней. Мы сокращали дистанцию. Шедшие к западу от нас сагиттарии уже открыли огонь по легкой кавалерии врага. Для них она была лакомой целью. В этом бою лучникам нужно тщательно выбирать куда и в кого стрелять, чтобы не тратить боекомплект на зомби, которым не страшны такие раны. Зато лёгкую пехоту разорителей залпы сагиттариев косили на ура.

    

   Сорок метров до врага.

    

   Почти весь его артиллерийский парк теперь бил по нам. Ему пытались отвечать наши орудия, которыми командовала Орина, но костяные конструкции хорошо держали попадания обычных снарядов и сами стреляли дальше. Только подавление способно заставить замолчать эту дьявольскую машинерию.

    

   Тридцать метров.

    

   За каждую секунду мы платили жестокую цену. Стрелы безумных и одержимых лучников, камни разного размера, туши животных — все летело в нас. Десяток последних костекрылов, протаранил задние ряды Шестнадцатого. Небо очистилось, но на пыльной и пепельной земле остались люди со сломанными костями.

    

   Терпеть!

    

   Слово мучительное, но необходимое для победы.

    

   Кавалерия легионов уже ударила по коннице разорителей, опрокинув их на западном фланге. Мертвые лошади замедлялись и даже падали в присутствии наших подавителей. Промоты спатами рубили плохо защищённых северян. Там будто вершилась сейчас месть за нашу пехоту, страдающую от обстрела.

    

   Тоже самое на восточном фланге провернула цестинская наемная кавалерия. Ала, то есть подразделение из примерно трёх сотен всадников, врубилась в порядки лёгкой коннницы и пехоты врага. Даже живых мертвецов сбивали они с ног, топча копытами.

    

   Двадцать метров. Десять. Пять!

    

   Неся потери, мы продолжали наступать по широкому фронту. Время решающего удара пришло.

  
  
   

    Глава 37 

    Худшее впереди 

   

   Две армии встретились посреди пепельного поля. Столкнулись две силы.

    

   «Дротики!» — скомандовал я, но это даже было лишним.

    

   Когорты и так прекрасно знали как действовать в такой ситуации. Несколько залпов дротиков почти в упор, а затем ближний бой. Когда наша пехота только начинала рубку, кавалерия уже местами опрокинула вражескую легкую конницу. Часть всадников из легионов и сэйфы шли через выгоревший лес, пробиваясь сквозь засевших там зомби. Ещё немного и они выйдут во фланг позиции костяной артиллерии. Впрочем, она была под охраной элитной пехоты Порчи.

    

   

    

   А наша строевая элита обрушилась на фланги противника, тесня грязные орды. Я был в самой гуще этого безумия. То переключался на стратегию, то возвращался к своему телу, чтобы дать ещё одну ударную волну или прикончить несколько зомби. Рискованно? Да. Однако рядом пока не было врага, способного легко совладать с моей крепкой бронёй и антесигнанами сопровождения.

    

   Цестинская наемная кавалерия на восточном фланге вместе с Шестнадцатым врубилась в толпы сердцепоклонников.

    

   Более осторожно действовали сагиттарии, предпочитая ближнему бою постоянный обстрел уязвимых целей. Также поступали Велвегры. Их отряд в свободном порядке, мало уязвимом для снарядов артиллерии, сблизился с вражеским строем на сотню метров. Оттуда они начали обстрел из луков и атаку шаровыми молниями.

    

   Совершенно противоположной доктрины придерживались кербрийцы, которые сразу перешли в ближний бой, вклинившись между двумя формациями сектантов. Топоры заморских гостей гуляли по рядам безумцев, круша черепа и добираясь до пораженных Порчей мозгов.

    

   По центру вспомогательные подразделения по большей части охраняли нашу артиллерию, однако цестинская пехота, центурия наёмных превенторов и несколько сотен пеших лучников выдвинулись ближе. Они не вступали пока в ближний бой, но вели обстрел, а самое главное угрожали вражескому центру. Если Иратинон попытается «свернуть» его на фланги, то сразу получит болезненный удар.

    

   Таким было наше наступление. Массированный, полновесный удар с задействованием практически всех доступных сил. И это приносило свои плоды. Почти везде мы теснили врага.

    

   Однако безумцы сопротивлялись с отчаянной яростью. И когда падали под ударами легионеров живые северяне, их место занимали некро-чудовища. Иратион отправил в бой накопленных монстров. Четыре сотни нечестивых отродий пошли на нас стенами отвратительной плоти. Башнями среди них возвышались гротески. И под защитой этого передвижного укрепления продолжала свою работу костяная артиллерия.

    

   Успех первых нескольких минут боя завяз в ордах монстров. Даже ослабленные подавлением отродья и гротески представляли собой неприятное препятствие. Тяжелое, громоздкое, зловонное.

    

   Один из колоссальных гротесков навис надо мной. От абсурдной мешанины мяса, костей и деревянных фрагментов рябило в глазах. Смотреть на эту дрянь было физически неприятно. И дело даже не только в отвращении. Мозги просто барахлили, пытаясь понять, что за тварь ты видишь и где у неё какие конечности.

    

   Гротеск протянул ко мне… руку? Черт знает! Медленно приближалась эта конечность с торчащими во все стороны костяными шипами. Я ударил мечом на опережение. В мясной туше сидело множество духов человеческих и демонических, сплавленных Порчей в единый хор ненависти, однако могущества моего меча уже хватало даже для мгновенного уничтожения таких врагов.

    

   Я увидел как безумные тени покидают тушу. Гротеск лишь одним касанием меча был обращён в груду искаженной мертвой плоти, на которую не позарятся даже нормальные вороны. Однако чудовище успело наклониться ко мне. Трех с половиной метровая туша навалилась на первый ряд антесигнанов. Пыталась раздавить меня своей массой.

    

   Мне с большим трудом удалось устоять на ногах под давлением этой туши. Зажатый со всех сторон своими соратниками, я оказался словно под прессом. Позвал на помощь Ноция, чувствуя как вот-вот не выдержат ноги. Я ощущал себя Атлантом, держащим на своих плечах небосвод. Только вместо чистого дождя мне за шиворот лилась зловонная гнилая кровь.

    

   С помощью Ноция удалось отбросить тушу прочь. Она тут же расплылась, превратившись в недвижимое препятствие на поле боя.

    

   Я отошел во второй ряд, чтобы перевести дух и выйти в режим стратегии. Наступление продолжалось, но его темпы сильно замедлились. Мне пришлось притормозить активность кавалерии, чтобы она не атаковала элитные части врага без пехоты. Сэйфы и почти три сотни всадников из конницы легионов преодолели выгоревший лес. Они вышли туда, где сейчас стояла бывшая знать Севера и костяные машины. Однако атака кавалерии не подкрепленная действиями союзников могла обернуться катастрофой. Так что сэйфы пока лишь перестреливались с вражескими формация.

    

   Надо было продавить фланги пехотой.

    

   Орина прекратила попытки выбить костяные машины нашей артиллерией. Вместо этого девушка направила огонь всех имевшихся орудий по лучшим частям вражеской пехоты. Одобряю. Какой-то урон обстрел им нанесет. Хотя, конечно, на бегство и панику в рядах сердцепоклонников рассчитывать не стоит. Подобные человеческие слабости они давно утратили, отдав себя в услужение темному божеству.

    

   Меня волновало замедляющееся наступление. Разум судорожно искал наиболее рациональное решение этой задачи. Как пробиваться через стену из плоти и костей? Венаторы их дебаффают, но даже так эти твари держат наш натиск.

    

   «Мне нужна грубая сила», — обратился я к Орине. — «Бери управления над гомункулами и гибридом циклопа. По двое на один наш фланг. Только не рискуй ими. Пусть всегда рядом будут подавители хотя бы из послушников храма Гетионы».

    

   Конечно, четыре сильных юнита всю эту дрянь не разгребут. Кто ещё может помочь? Некоторые кербрийцы. Ими управлять буду уже я.

    

   Бой кипел. С обеих сторон летели снаряды, стрелы и дротики. Волнами шел на нас призрачный туман Порчи, но разбивался о незримый щит антимагии, откатываясь обратно к нечестивым аквилам. Распухшие туши и камни сыпались на задние ряды легионов. Велиты как могли помогали раненым. Уносили их прочь из пепельного ада.

    

   Мне удалось перевести на проблемные участки два десятка довольно статовых кербрийцев, включая Гарама. Дело пошло быстрее. У всех кербрийцев была заполнена дополнительная шкала ярости, придавая им сил. Гарам же с удовольствием выбирал самые «жирные» цели. Одним ударом он разорвал в лоскуты ногу великого гротеска. Ужасный великан попытался упасть на наши ряды, но Гарам, слегка подскочив, пнул его в туловище. Монстр завалился назад, давя сектантов и зомби.

    

   Причина такой эффективности ударов Гарама крылась не только в его невероятных статах, но и в зачарованном мече. Оружие, скованное из обломков клинков сотен древних воителей Кербрии. Собирая металл для него вождь сражался с драуграми, чтобы добыть крупицы первого меча, по легенде когда-то выкованного самим Забытым. Меч Гарама обладал в том числе эффектом:

    

   Сокрушение

   Клинок возрождённый разит врагов древней силой, особенно хорошо сокрушая самых могущественных противников.

   Объем расхода: 294.

   Эффекты:

   — при попадании по телу цели первый, третий, седьмой и тринадцатый раз клинок передает в нее дополнительный ударный импульс 0,41 МДж, который также наносит урон бестелесным сущностям.

   — при попадании по цели, имеющей стихийную энергию или обладающую силой Великого Пламени эффект срабатывает на 281% мощнее.

   — при попадании по цели, имеющей стихийную энергию или обладающую силой Великого Пламени и имеющей показатель могущества выше 30 эффект срабатывает на 521% мощнее.

    

   На практике выглядело это так, будто удар взрывал тело монстра изнутри. Мелкие ошметки не разлетались. Обычно все распадалось на несколько крупных кусков.

    

   И снова мы начали продавливать в отличном темпе. Кажется, что у Иратиона дело дошло до триариев. Мясной щит быстро иссякал. Дальше мы зарубимся уже с элитными воинами Порчи. При этом многие когорты пока не были в бою. И хотя значительная часть наших воинов устала, план полностью вымотать нас явно не удался.

    

   Клещи нашего наступления сжимались. На фоне горящих лесов и горизонта, затянутого дымом, бурлило роковое сражение за судьбу рода людского.

    

   Элиты Порчи у Иратиона было что-то около восьми с половиной тысяч пехоты и кавалерии. Много, но мы справимся. Должны.

    

   Перед построениями лучших воинов Порчи вышагивали пятеро уродливы жрецов, страдающих одновременно от множества недугов. Сборщики Душ. Они размахивали аквилами, молотами и топорами. У кого на что хватило фантазии. Разжигали в темных сердцах паствы ярость во имя мертвого Сердца Севера. Ничего. Одного такого урода мы уже прикончили. Эти тоже разделят его судьбу.

    

   Сектанты и зомби в центре толком не могли вступить в бой. Их теснили, брали в окружение, сдавливали и просто истребляли. Напрасно огненными вспышками носились в небесах Дочери Погибели. Их магия рассеивались, не долетая до нас.

    

   Это ещё была не победа, но первый луч ее сияния. Впереди тяжелое, кровавое, но вполне преодолимое испытание. Силы есть, резервы тоже. Такие мысли промелькнули в моей голове, однако затем… земля содрогнулась.

    

   Недавно на прогалине, где изначально меня ждала армия Иратиона, оседала почва. Я ещё тогда подумал, что угадал и мёртвый стратег готовил нам ловушку под землей. Огромную волчью яму, созданную придатками Сердца. Но все оказалась куда хуже.

    

   Земля провалилась. Из огромного разлома взмыл к небесам столп призрачного тумана. Раздался оглушительный рев. Уже через мгновение из-под земли полезло всякое. Потрошители, гротески, сотни новых тварей. Иратион не просто устроил нам яму-ловушку. Он скрыл там свой резерв. Ладно. Ещё куча монстров, это неприятно, но не смертельно — утешил себя я и поторопился.

    

   Пространство в центре столпа призрачного тумана исказилось, закручиваясь по спирали. Там возникла дыра из тьмы и пустоты. Слепое пятно. Отсутствие пространства и бытия. Вокруг этой точки раскинулись костяные лепестки шести скелетообразных рук с длинными когтями на пальцах. Распрпавились два исполинских перепончатых крыла. Вниз вытянулся длинный хребет, на котором появился таз и нижние конечности. Все из желтых голых костей. Все как я помню, но в этот раз у твари была голова. Огромный костяной рогатый череп с широко открытой пастью. Внутри едва виднелась отрезанная голова Иратиона в костяной короне, шипы которой пронзали лоб старика.

    

   Завершенный Вестник Сердца

   Воплощение Порчи

   Полубог

    

   Нежить

    

   Явился таки.

    

   Явился и не один.

    

   Расталкивая потрошителей и мертвецов, из разлома поднялась фигура в рваном черном балахоне. Из-под нависающего капюшона торчала клоками длинная борода. Мощные ноги были облачены в костяную броню или, вероятно, обросли ей. Такой же доспех защищал и руки, которые сжимали оружие на манер совни. Древком для него служила длинная неестественно прямая кость с несколькими стыками суставов.

    

   Белквергост ведущий орды

   Воплощение Порчи

   Заклинатель

   Нежить

    

   Он шагал вперед, окутанный шлейфом призрачного тумана. Двух с половиной метровый монстр, когда-то бывший шаманом одного из племен Дальнего Севера. Проклятый вождь темных орд вышел на поле решающего боя.

    

   Грянул гром и он обратился голосом. Белквергост не использовал телепатию. Будто само пространство, окутанное призрачным туманом говорило за него.

    

   — Вот ты и пришел к нам, Михаир! Пришел сгореть в костре, который сам разжег! Слушайте меня, имперские свиньи! Слушайте и страшитесь! Я не зову вас сдаваться. Всех пленных мы принесем в жертву. Всех раненых распнем на деревьях, похороним живьем или закоптим на медленном огне. Вы уже обречены! А после вас ждет вечное, бесконечное пламя ненависти. Поэтому насладитесь муками смерти. Дальше будет хуже!

    

   Мораль у некоторых подразделений слегка просела, но в целом одними словами нас было уже не напугать. Я даже развернуто комментировать речь врага не стал. Это придало бы ей дополнительный вес. Лишь небрежно бросил с помощью командного голоса: «Скоро заткнём эту падаль».

    

   Однако угроза нашим войскам заметно возросла. Оказывается у врага тоже был резерв. И не какие-то малочисленные ватаги голозадых сектантов, а военные лидеры, в сопровождении толпы монстров.

    

   Сколько до них? Примерно полтора километра.

    

   Попытаться уничтожить элитную пехоту и артиллерию врага до подхода Белквергоста? Можем не успеть. Плюс Вестник будет у нас гораздо быстрее, если он решит спуститься и принять бой.

    

   А тем временем враги воспряли духом. Даже та легкая пехота, что получила от нас тяжелый отлуп, снова ярилась, потрясая оружием на фоне воинской элиты. Тысячи криков грянули, сливаясь в единый воющий хор. Тысячи голосов и лишь два слова:

    

   «Убивать! Умирать!»

    

   Больше ничего собравшиеся против нас сегодня враги не хотели. Жажда наживы, сладострастие и прочие пороки сгорели в пламени ненависти.

    

   «Отведи Велвегров, чтобы восстановили энергию», — передал я Орине. — «Нам сегодня понадобятся все резервы».

    

   Сразу идти в ближний бой слишком рискованно, но и откатываться назад совершенно неприемлемо. Это значит снова терять людей под огнём костяной артиллерии. Попробую гибридный вариант. Провести ротацию прямо перед противником. Вывести вперёд свежие части, чтобы осуществить несколько залпов дротиков по элите врага. Спровоцировать их наступать, а заодно подойти поближе к вражеской артиллерии, чтобы самым мощным орудиям было сложнее наводиться на нас.

    

   Конечно, перестраиваться перед врагом было опасно, но легионам должно хватить на это выучки и дисциплины. Уже бывшие в бою когорты уходили назад, их место занимали свежие подразделения. Велиты продолжали оказывать помощь раненым, а также пополнять боезапас дротиков. Однако и вражеская артиллерия стрелять не прекратила. Из хорошего — многим орудиям стало сложнее на нас наводится. Когорты постоянно двигались, а обзор закрывали ряды северян.

    

   Что там с подкреплением врага? Они быстро приближались, а Белквергост несся впереди всех. Кроме проклятого вождя и Вестника там были:

    

   Абоминации душ 4

   Вертагский шаман искажения 10

   Вертагский проклятый призыватель 5

   Искаженные разорители 314

   Увеченные разорители 1028

   Потерянные 1341

   Яростные 932

   Сплетенные потрошители 186

   Разлагающиеся прыгуны 45

   Аквилы Порчи 12

    

   Ещё примерно три с половиной тысячи тварей, включая четырёх изменённых демонов. Те, кто к ним провалился, были бы обречены. Иратион подготовил довольно неприятную ловушку. Пойди мы у него на поводу и бой превратился бы в мучительную гибель моей армии. А так ещё повоюем.

    

   Из плюсов это в основном юниты, уязвимые к подавлению.

   Приближаясь к нам, твари делились на два отряда. Они неслись с большими промежутками между собой, заняв большое пространство на местности.

    

   Белквергост опередил всех остальных тварей метров на сто пятьдесят. Через несколько секунд уже на все двести. Казалось, он бежал один, неутомимо перебирая бронированными ногами, но я видел как за ним тянется шлейф вопящих душ. Возможно, это те кого он знал при жизни. Женщины, старики, охотники Дальнего Севера. Я с трудом угадывал кем были эти люди раньше. Сейчас они представляли собой фантомы немертвой ярости. Лишенные тел, но готовые к бою.

    

   Быстро сократив дистанцию, Белквергост прошел сквозь ряды сердцепоклонников. Те, кланяясь, расступались, даже топча друг друга. Оказавшись в первом ряду, шаман поднял свое оружие и пророкотал:

    

   — Рр-резня!

    

   Запущенная в него шаровая молния одного из Велвегров, была перехвачена туманными фантомами. Белквергост имел хорошую защиту от враждебной магии.

    

   Ряды сердцепоклонников двинулись в нашу сторону. Он решил наступать? Даже до похода всех подкреплений? Очень похоже на то. Белквергост собирается навязать нам ближний бой, не дав перестроиться и провести ротацию.

    

   Оставив лишь небольшое прикрытие для костяной артиллерии, лучшие силы Порчи двинулись на нас. По флангам расползлись остатки их лёгкой пехоты, а в тылу уже близко было подкрепление из монстров.

    

   

    

   Сверху казалось, что ситуация не сильно изменилась в худшую сторону. Просто сражение достигло апогея. Противника без подкреплений было визуально меньше, если не считать трупов. Мы сильно проредили ватаги легкой пехоты и накрошили зомбей.

    

   Однако сейчас на нас шли свежие формации лучших воинов Порчи во главе с их боевым вождем. Над ними кружил Вестник.

    

   — Убивать! Умирать! Убивать!

    

   Продолжая скандировать, враги начали стремительную яростную атаку. Сам Белквергост ударил в центр между Велвеграми и кербрийцами. Туда, где стояла цестинская ауксилия во главе с Аркетаром. Элита вспомогательных подразделений. Им пришлось несладко.

    

   Несмотря на наличие рядом подавителей, Белквергост практически не замедлился. Фигура в чёрном балахоне и костяной броне, ворвалась в ряды цестинцев, игнорируя их выставленные копья. Они не могли причинить чудовищу серьезного вреда. Взмах страшного оружия проклятого вождя оборвал сразу несколько жизней.

    

   Его свита, направляемые очевидно волей Иратиона, всеми силами атаковала подавителей. В них стреляли укреплённые мутациями лучники, забравшиеся на костяные машины. По ним работала артиллерия врага. Отборный подавитель и наемный охотник на монстров пали за первую минуту. Образовалась небольшая брешь в поле антимагии. Белквергост тут же воспользовался этим.

    

   В воздухе над десятком цестинцев возникла призрачная костяная длань, сплетенная из колдовского тумана. Полупрозрачные пальцы схватили людей и рванули вперед, опрокидывая под ноги наступающим северянам. Похожую магию использовал раньше я. Призрачная хватка. Причем эта хрень не только физически опрокинула воинов, но и вытянула из них силы, наложив также эффект Погибели. То есть в случае смерти жертвы тут же превратятся в зомби, а их души отправятся на вечные мучения.

    

   — Умирать! Убивать! — ревели те северяне, кто ещё не вступил в бой.

    

   Я направил кербрийцев на помощь цестинцам, послал туда ещё венатора, но все рассыпалось слишком быстро. Каждый удар Белквергоста буквально потрясал наш строй. Тяжелый клинок на костяном древке сминал и раскалывал шлемы, разбрасывал в стороны щиты. Проклятый вождь создавал в строю цестинцев смертельно опасные бреши, куда тут же ломились безумцы, смешивая некогда стройные ряды акусилии.

    

   На Двадцать Первый тоже накалилась волна бронированных варваров, но тут пока было легче. Направив помощь цестинцам, я переключился на контроль кавалерии легионов во вражеском тылу. Там были шансы на успех. Пока две сотни промотов и копейщиков вязали боем оставленное прикрытие, других всадников я направил громить костяные машины. Те под подавлением теряли подвижность, превращаясь в малоопасные громадины. Наконец-то огонь вражеской артиллерии чуть стих. Западный фланг позиций костяных орудий был практически захвачен нами.

    

   Белквергост нанес десятка два ударов, и, доведя ситуацию у цестинцев до катастрофической, поспешил в тыл. Черт! Он собирался защитить костяную артиллерию.

    

   По дороге туда Белквергост одним мановением руки поднял несколько десятков зомби, а двоих из них превратив в сплетенных потрошителей. Также, проходя мимо кучи трупов, которых изрубили кербрийцы, вождь создал из них аквилу Порчи. Сука! Он умеет все, что я мог в Сейд-Нираме, когда на краткий промежуток времени отдался в руки темных сил.

    

   Среди кавалерии легионов был один венатор и несколько подавителей из сэйфов. Последних я направил навстречу Белквергосту. Десяток выстрелов из комбинированных луков степняков вождь сердцепоклонников даже не заметил.

    

   Как, во имя богов, убить эту падаль⁉

    

   Надо его либо под кербрийцев подставить, либо самому им заняться, но проклятый вождь пока ураганил в других местах.

    

   Белквергост подобрал сначала одно копье, броском поразив всадника сэйфов, затем второе, ранив им коня под венатором.

    

   Черт!

    

   Сейчас подойдёт подкрепление монстров и они вместе с этим бешеным просто уничтожат нашу конницу. Пришлось отводить всадником. Они так и не успели вывести из строя много костяных орудий. Всего три скорпиона повредили.

    

   Заметив отход нашей конницы или получив инфу от Иратиона, Белквергост тут же поспешил обратно, довершать разгром цестинцев. Безумие!

    

   Он сочетал в себе дары Порчи и боевой опыт старого воина. Большинство монстров просто кидались вперед на ближайшего нормального человека, но Белквергост именно сражался.

    

   Я тоже старался не отставать. Выйдя из стратегии на несколько секунд, выдал ударную волну по рядам врага. Однако у меня не получится так скакать по полю боя. Белквергост перемещался очень быстро, при необходимости легко расталкивая своих же союзников.

    

   Броня защищала его от стрел, покров тумана хранил от нашей магии. Подавление действовало на него гораздо слабее чем на обычных исчадий Порчи. Анти-антимагмя. Нечто такое было и в моих навыках времён Сейд-Нирама. Порча повторила все это в своем избранном вожде. Создала для меня противника без слабых мест.

    

   — Нам надо было поубивать друг друга ещё тогда! — даже сквозь звуки битвы доносился до меня грохочущий голос Белквергоста. — Быстрее, проще и умерли бы насовсем. Наслаждайся запоздалой бойней, вожак! Худшее впереди!

  
  
   

    Глава 38 

    Сломанные кости 

   

   Подкрепления не успели прийти цестинской ауксилии на помощь во время. Ситуация развивалась слишком стремительно. Наш центр неостановимо сыпался. Цестинские наёмники славились своей храбрость и даже некоторой дикостью, которая редко встречалась в старых регионах Империи. Однако на этот раз враг оказался слишком силен.

    

   Белквергост продавливал нас. Находя бреши в антимагическом щите, атаковал там колдовством. Если уязвимых точек пока не было, то орудовал своей двуручной совней. Он буквально рвал и метал, ломая строй отлично подготовленной пехоты.

    

   Цестинцы, наемные превенторы и приданные к ним пешие сагиттарии отступали назад, неся серьезные потери. Кербрийцы не успевали прорваться им на помощь. Они теперь сражались практически отрезанные в полуокружении. Велвегры, не желая нести потери отходили назад без боя. Лишь отстреливались. Они спешили скрыться под защитой остальных наёмников, которых возглавляла Орина.

    

   Не самые стойкие подразделения этой формации уже начали терять мораль. Ещё хуже стало, когда хлопая огромными крыльями у них в тылу приземлился Вестник Порчи. Он, кажется, пока не собирался идти в ближний бой. Хотел отсечь нас от помощи велитов. Помешать им пополнять боекомплект и забирать раненых, заодно проосадив мораль тыловых подразделений одним своим видом.

    

   На флангах мы отбивались достаточно бодро, но был вопрос куда враг направит основное давление, потеснив наш центр. Пойдёт дальше в сторону наёмников? Оказалось, что нет. У Иратиона были другие планы.

    

   Враг разворачивал свой центр, так чтобы взять наши фланги в полуокружение. Оттеснив и обескровив цестинцев, собирался обратить силу проклятых орд против моих легионов. Элита будет биться с элитой. Время мелких укусов и разменов мясного щита на выносливость закончилось.

    

   — Убивать! Умирать!

    

   С громогласным ревом все новые и новые воины-сектанты шли в бой. Наши фланги теперь был обжаты с двух сторон.

    

   Следующий важный вопрос? Куда пойдет Белквергост? Ко мне на западный фланг или к Шестнадцатому легиону на восточный. Вождь орд Порчи выбрал второй вариант. Хреново.

    

   «Так вот он я. Хотел мою голову — приди и возьми», — обратился к нему через командный голос, но провокация не сработала.

    

   — Я приду и возьму, Михаир. Не сомневайся! — громогласным голосом хохотал ужасающий вожак, — Но сначала твоя голова увидит смерть всех друзей и соратников. Ей это пойдёт на пользу!

    

   Он понимал, что я для него опасен. Собирался использовать своё преимущество в мобильности, чтобы сначала разгромить остальные наши войска, а затем массой задавить и меня.

    

   Вестник тоже не бездействовал. Из фрагментов тел сектантов, лежавших в пепле ещё с прошлого боя, он поднимал аквилы Порчи. Брал нас в окружение. Аквилы выпускали Призрачный туман и начинали создавать из доступной биомассы сплетенных потрошителей или других менее опасных монстров. Кольцо сжималось. Лишь антимагия не давала врагу прикончить нас за считанные минуты. Однако теперь он постоянно искал бреши в этом незримом щите, стараясь выцепить уязвимые цели.

    

   

    

   Продолжала свое черное дело костяная артиллерия. Мы упустили свой шанс заткнуть эти орудия. Теперь кавалерия легионов и сэйфы снова отошли в леса западнее позиций арты врага. Часть всадников завязла в стычках с зомби, а других я послал потратить стрелы, чтобы проредить легкую пехоту врага. Затем можно попытаться вообще её опрокинуть. Напрягало только то, что на оба фланга уже подошло подкрепление, выбравшееся из разлома в земле вместе с Белквергостом.

    

   Этот ублюдок атаковал авангард Шестнадцатого. Плохо, но пока он занят надо снова атаковать кавалерией костяные орудия. Пусть выбирает между их защитой и нападением на легионы.

    

   Враг старался направлять монстров против нашей конницы. Во-первых, пытаясь испугать лошадей видом и ревом чудовищ. Во-вторых, там было много искаженных разорителей, которые с большой силой метали дротики. Таким образом они пытались выбить наши мобильные подразделения.

    

   Пора было отдавать все самые ценные ресурсы. Бросать их в горнило победы. И следующими туда полетят плюмбаты. Пришло время когортам маттиариев использовать свое грозное оружие.

    

   Я отдал необходимые команды и смертоносный дождь обрушился на порядки варваров. Нашим же воинам, которых могли задеть случайно, велел накрыться щитами. Переждать железно-свинцовую бурю под скутумами.

    

   Маттиартии быстро истратили почти весь боекомплект, оставив себе только по два дротика на всякий случай. Натиск варваров ослаб. Даже бронированным воинам врага пришлось тяжело. Плюмбаты ранили и оглушали. Однако этот враг держал удар гораздо лучше прочих. Не только убивать, но и умирать пришли сюда безумные сердцепоклонники. Где иная армия давно бы обратилась в бегство, они рвались вперед с упрямством и яростью обречённых.

    

   Найдя очередную брешь в магическом щите Шестнадцатого, Белквергост использовал фантомов-камикадзе. Давно не видел я эту магию, которой сам когда-то уничтожал шаддинцев и пиратов Терионы. Четыре раскаленных призрака спикировали на ряды ветеранов легиона. Магия ослабла, но сработала. Грянули взрывы, калеча и убивая лучших людей имперской армии. Непростительно.

    

   Обмен ударами продолжался.

    

   Четыре когорты, которые участвовали в захвате посоха, снова поднимались и строились. Они, конечно, не отдохнули как следует, но ситуация была близка к критической.

    

   Созданные Вестником монстры наседали на тылы вспомогательных подразделений. Потрошители, зомби и нечестивые отродья давили на мораль наёмников. Кроме того, враг перевёл туда абоминации душ. Все четыре демона, прибывших с Белквергостом были крылатыми.

    

   Даже без моего приказа, понесшая урон цестинская ауксилия перешла в атаку. Перестроившись после полученного урона, они попытались отбить свои недавние позиции. Поначалу им сопутствовал успех. Я даже не стал их останавливать. Эта атака ослабила давление врага на Шестнадцатый. Дала легионерам передышку.

    

   Однако сами цестинцы вскоре заплатили за это непомерно высокую цену. Их прореженный строй подвергся удару нескольких тяжёлых снарядов костяных машин. Один из них забрал жизнь подавителя, прикрывавшего правый фланг пехоты. Секунда и туда уже летели десятки колдовских огней. Взрывные заряды от аквил, струи пламени, похожие на змей, от проклятых шаманов. Цестинцы получили колоссальный ущерб за короткий отрезок времени. Никакой боевой дух такого не выдержит. Да и о каком духе идёт речь, когда уже больше половины личного состава потеряны?

    

   «Наше подразделение разбито». — давно я не слышал от системы эти печальные слова.

    

   Остатки цестинской пехоты начали откатываться назад под непрекращающимися атаками сектантов. Их недавние товарищи, убитые колдовским пламенем, поднимались в виде зомби.

    

   «Наш герой погиб».

    

   Аркетар пал вместе с большей частью своей пехоты. Всех он отбирал лично и остался с ними до конца, разделив участь хуже смерти.

    

   Остатки цестинской пехоты уже без всякого строя попытались прорваться к своим, но враг, словно волчья стая, не отпускал раненную и ослабшую добычу. Их догоняли сектанты, терзали чудовища, жгли огнем колдуны. Лишь единицы сумели отойти.

    

   В это время наша конница предприняла новую атаку по позициям вражеской артиллерии. Гротескные орудия частично смолкли. Промоты мечами рубили бездоспешных сектантов, которые таскали снаряды. Возмездие Империи настигло этих жалких людей. Ну, Белквергост? Что ты предпримешь? Вернешь к артиллерии или продолжишь атаковать Шестнадцатый?

    

   Проклятый вождь выбрал второй вариант. Несколько дротиков застряли в его костяной броне, но никак не мешали ему сражаться. Белквергост крушил копейщиков армигери дефенсорес слово это была новонабранная ауксилия. Однако Шестнадцатый дежался. Огромный организм легиона получал рану за раной, но даже истекая кровью продолжал бороться. Помогали также приданные ему части Двадцать Четвертого. Пусть этот славный легион не был представлен здесь в полном составе, но его три когорты стояли крепко.

    

   Костяные орудия врага смолкали одно за другим. Враг вывел из леса сотни зомби, чтобы помешать нашей кавалерии, но всадники умудрялись прорываться к артиллерии Порчи, рассекая жилы, служившие ужасным машинам в качестве торсионов.

    

   Тяжелые потери несли даже кербрийцы. Сказывалось то, что самые лучшие из них участвовали в захвате посоха. Десятки и даже сотни могучих воинов получали смертельные раны, но продолжали биться в окружении до самой смерти.

    

   Положение Шестнадцатого с каждой секундой ухудшалось. Виной тому, конечно, был в первую очередь Белквергост. Во вторую, заклинатели по типу дочерей Погибели. Управляемые Иратионом, они постоянно искали слабые места в антимагической защите. Живые же сердцепоклонники без всяких сомнений жертвовали собой, чтобы добраться до наших подавителей.

    

   Шестнадцатому требовалась срочная помощь. Идти туда? Вместо этого я приказал Шестнадцатому пробиваться к нам. Попробуем соеденить наши фланги.

    

   Тем временем Вестник поднимал все больше нежити. Он создавал из оставшихся после драки за посох фрагментов тел отвратительных существ. Вместо обычных зомби поднимались там монстры Франкенштейна, состоящие из разных трупов.

    

   Лоскутные потеряные

   Нежить

    

   Кривые, скособоченные, дергающиеся и корчащиеся. Уже три сотни таких созданий бродили в тылу у наших основных сил. Не знаю насколько эта дрянь боеспособна, но сам их вид плохо влиял на наши войска.

    

   Ветер усилился. Ещё недавно он остудил поле решающего боя, а теперь поднимал целые вихри пыли, в которых кипела страшная сеча. Наш восточный фланг начал движение на запад.

    

   В это время случилось то, чего очевидно ни враг, ни даже я сам не ожидали.

    

   В стане вспомогательных подразделений ауксилия и наёмники судорожно выстраивали новую линию обороны. Стремились защитить тыл от возможной атаки нежити. Всё происходило суетливо, было организовано плохо, люди толпились, зачем-то таскали мантилеты, обрезки ткани и…

    

   За секунду весь это бардак прекратился, обнажив истинный замысел, полный холодного расчёта. Прикрываясь этой суетой, пока Иратион пытался уничтожить мои легионы, Орина приготовила свою атаку. Ей удалось скрытно развернуть 5 тяжёлых скорпионов, 15 полиболов и баллисту в тыл. Когда Вестник, поднимая все новых зомби, подобрался достаточно близко, то сверкнула бледная магии Велвегров. Десятки усиленных снарядов ударили по костяной фигуре чудовища. У орудий нашей артиллерии находились лучшие заклинатели эльфов.

    

   Иратион подобрался туда не более чем на двести метров. Обычная артиллерия в таких условиях была для него мало опасна. Однако усиленные магией снаряды разгонялись до огромной скорости. Пусть проклятый туман убирал саму колдовскую мощь, но накопленная кинетическая энергия оставалась. Ломались жёлтые кости. Шансов убить Вестника таким способом не было, но Орина сумела обездвижить и ослабить монстра. Были порваны его крылья. Пусть нежить заращивала раны с огромной скоростью, но к Иратиону уже спешил венатор в сопровождении нескольких Велвегров и других подавителей, а снаряды продолжали лететь.

    

   «Отлично!» — обрадовался я.

    

   Вестник пытался взлететь, но тут же падал. Его сломанные крылья срастались, но через мгновение их вновь задевал какой-нибудь снаряд. Венатор шёл туда под дружественным огнем. Над головами его отряда неслись смертельные дротики, разогнанные до чудовищной скорости, но времени петлять не было. Секунда, другая и чудовище уйдет.

    

   Отвратительные зомби пытались встать на пути этих смельчаков. Корчащиеся конечности тянулись к людям и зубы мертвецов клацали, пытаясь схватить живую плоть. Несколько шаровых молний расчистили путь, но зомби тут же сомкнулись снова. Однако отряд пробивался. Они быстро преодолели более сотни метров, разгоняя туман Порчи. Первым шел воин храма Гетионы.

    

   К сожалению, я уже сегодня использовал «отчаянное мужество», когда мы добывали посох. Дистанционно увеличить подавление этого венатора сейчас было невозможно.

    

   Я решил прорываться туда. Врагов на моем пути не будет. Главное успеть. И я начал свой путь сквозь ряды когорт, вместе с одним из отборных подавителей, Ноцием и Луной.

    

   «Расступитесь, храбрые люди, я спешу нам за победой», — приговаривал через командный голос такие слова, чтобы легионеры не подумали о попытке моего бегства.

    

   Впрочем, надеюсь в Двадцать Первом уже достаточно мне доверяют.

    

   Вестник продолжал бороться. Выдав несколько десятков огненных зарядов во все стороны, он отрастил и метнул костяное копье. Затем ещё одно. Каким-то чудом оба снаряда пролетели мимо венатора, воткнувшись рядом в землю или пронзив скрюченных зомби. Несколько Велвегров подняли смерч, который захватывая всё больше пыли, понесся в сторону падшего стратега. Вестник очередной раз попытался взлететь, но ураганный ветер смял поврежденное крыло. Неживой посланник Порчи рухнул вниз, скрытый на мгновение облаком пыли и пепла. Туда продолжали лететь снаряды полевой артиллерии. Надеюсь, какие-то из них еще сильнее повредят крылья чудовища. Тварь на крючке, но в любой момент может сорваться.

    

   Когда облако пыли рассеялась, Вестник уже стоял на ногах. Чёрная пустота в центре его грудной клетки, будто пыталась закрутить пространство вокруг по спирали. Левое крыло сильно пострадало от обстрела. Монстр метнул еще несколько костяных клинков, серьёзно ранив одного из Велвегров, и начал отступать пешком. В этот момент снаряд баллисты, пущенный с невероятной точностью, угодил в правую ногу чудовища. Множество мелких щепок разлетелись от сломанных костей. Отлично! У нас ещё есть шансы. Мастерство орудийных расчетов, помноженное на магию Велвегров и способность Орины наводить артиллерию, давало нам надежду.

    

   Однако не только я спешил на место рокового противостояния. Белквергост бросил терзать Шестнадцатый, устремившись туда, где огребал его союзник. Но случилось нечто удивительное. Ещё до того как я отдал этот приказ, легионеры, только что натерпевшиеся от него бед, атаковали монстра с флангов и в спину. Вместо того, чтобы дать ему уйти, они продолжали сражаться с этим чудовищем, несмотря на разницу в силах. Это ненадолго, но задержало проклятого вождя. Ему пришлось уходить под градом ударов и дротиков.

    

   В это время Вестник таки попал по венатору костяным копьем. Воин храма Гетионы выжил, но получил серьезное ранение. Снаряд не пробил броню, однако сбил человека с ног. Вероятно у него было несколько серьезных переломов.

    

   На самом деле в этот момент Вестник-Иратион мог уйти. Ухромать прочь, невзирая на заметно ослабший обстрел. Многие орудия требовали перезарядки. Однако враг поверил в свою победу. Во множестве рук он уже отращивал новые костяные снаряды, чтобы добить венатора и его отряд. Лишь слегка ублюдок отошел назад. И вдруг его костяные снаряды почти перестали рости.

    

   Что, сука, кальций закончился⁈ Молока с утра мало выпил⁈

    

   Просто расстояние между нами было уже меньше пятисот метров. Я использовал:

    

   Повергающий перст

   Увеличивает количество использований поглощения героизма с одного до трех раз в сутки. Вместо того, чтобы самому получить этот коэффициент подавления вы можете наделить им пространство на расстоянии пятисот метров от вас. Вы создадите незримую сферу радиусом тридцать метров, где на пять минут будет действовать доступный вам коэффициент подавления.

    

   Навык, который я до этого ни разу не применял в бою. Он стал сюрпризом для врага. Только что торжествовавший Вестник вдруг словно осунулся. Ещё несколько попаданий болтов выбили из него костяные щепки. Восстановление чудовища сильно замедлилось. Снизилась и скорость передвижения.

    

   «Задержите его любой ценой!» — заклинал я Орину и её союзников.

    

   Вестник понял, что ситуация складывается уже совсем не в его пользу. Он повернулся и поспешил прочь, однако снаряды, шаровые молнии, ураганный ветер обрушились на него. Я уже был близко. Бежал со всех ног, не щадя дыхания. Воздуха в моей маске остро не хватало. Хотелось сорвать шлем, но я понимал, что это была бы ошибка которая может стоить мне жизни, а Империи победы.

    

   Ещё чуть-чуть, ещё немного.

    

   По моему приказу двое Велвегров подняли на руки раненого венатора, чтобы доставить его поближе к Вестнику. Пусть воин храма Гетионы уже не способен сражаться как прежде, но всё ещё может ослаблять вражескую магию.

    

   Меньше ста метров.

    

   Орина почти прекратила обстрел, чтобы не задеть меня. Мой небольшой отряд из четверых бойцов буквально проносился сквозь исковерканных зомби. Ноций просто таранил их щитом, разбрасывая в разные стороны. Твари, ослабленные подавлением, не могли причинить нам серьезного вреда.

    

   Белквергост к нам пойдёт? Нет. Похоже, он пока избегал меня. Проклятый вождь понял, что мы доберемся до Вестника быстрее и вернулся в общее сражение. Жаль. Но зато у меня был шанс расправиться хотя бы с одним из лидеров вражеских сил.

    

   Все ближе…

    

   Отрезанная голова в пасти рогатого черепа вращала глазами вразнобой. На лбу Иратиона горел и кровоточил знак спирали. Я ощущал чудовищные эманации страданий от этого существа. Тени, окружавшие чудовище сжались и съежились предо мной. Я подходил все ближе, подняв над головой меч, благословленный Забытым.

    

   Даже несмотря на совокупное подавление, эта тварь ещё продолжала двигаться.

    

   — Ты… Это ты… — раздался скрипучий голос, лишь отдаленно напоминавший речь Иратиона.

    

   «Я».

    

   Скрип и шелест костей заполнили все пространство с каждой попыткой Вестника снова атаковать. Он метнул в меня обломок одной из своих рук, но путь снаряду преградил Ноций. Его невероятная реакция и сила позволили без всякого вреда принять осколок на тяжелый круглый щит.

    

   — Из-за тебя мы столько… Страдали!

    

   «Да. И я пришёл это закончить. Не жди от меня ни жалости, ни чувства вины, ни справедливости. Я принесу вам лишь одно — покой».

    

   — Мы тебя… уничтожим!

    

   «Ну попробуй».

    

   Даже несмотря на совокупное подавление Вестнику удавалось формировать то длинные жгуты непроницаемой тьмы, то огненные вспышки, то кавалькады кричащих призраков. Монстр концентрировал огромную магию в одном действии, чтобы преодолеть наше сопротивление. Однако Ноций снова мог использовать активный эффект дополнительный антимагии, стихийные атаки блокировал один из Велвегров, а призраков я изгонял даже легким касанием меча.

    

   Наконец мы прорвались сквозь сопротивление чудовища. Выдав напоследок ударную волну, чтобы сокрушить и отбросить костяные конечности, я нанес колющий удар в центр зияющей тьмы. Раздался звук, похожий на эхо тысячи криков.

    

   С одного удара повергнуть это чудовище, конечно, не удалось. Однако поверх всех уже имеющихся эффектов подавления добавился еще один. Сила Вырванного Клыка:

    

   Изгнание

   Пока в клинке, который благословил Забытый, достаточно силы любой нанесенный им удар губителен для монстров, нежити или иных магических существ. Он лишает их силы, повергает в смятение и даже способен полностью уничтожить враждебную нежить.

   Объем расхода: 154.

    

   Эффекты:

   — при попадании по цели, имеющей стихийную энергию или обладающую силой Великого Пламени на нее накладывается эффект аналогичный коэффициенту подавления равному 2,9.

   — жертвы теряют до 160–372 морали.

   — существует 43% шанс парализовать или полностью уничтожить нежить при попадании, если могущество цели меньше могущества артефакта на 2 и более единиц.

    

   Тьма в центре грудной клетки чудовища начала рассеиваться. Защитная магия ослабевала. За её барьером скрывалась уязвимая часть монстра. Она выглядела как несколько детских тел, сросшихся между собой. От них исходили нити, будто питавшие остальные части Вестника. Эта ужасная конструкция сокращалась, словно бьющееся Сердце.

    

   — Не трогай их! — хрипящее-визгливо заголосил призрак Иратиона. — Не трогай моих детей! Они спят!

    

   «Они мертвы, старик», — ответил я и вонзил клинок в это кошмарное устройство.

    

   Возможно, Иратион обезумел или же это правда были его дети от какой-нибудь северянки. В первом Вестнике использовались тела Эйлит и Ларэн. Женщин, связанных со мной сильными эмоциями. Через их души проводилась проклятая сила, питавшая костяное чудовище.

    

   Здесь я также заметил колышущийся тени троих мальчиков разного возраста. Одного за другим мой дар отправил в их загробный мир. Вестник начал рассыпаться. Крики утихли, тьма развеялась. Остались только кости и отрезанная голова старика. Его души здесь не было. Она, вероятно, находилась в плену непосредственно у Сердца Порчи.

    

   Я благодарил Забытого и Клепсиду, за то что помогли нам в сей трудный час. А ещё благодарил Нэл. Загадочная волшебница из Дворца Дэвов уничтожила первого Вестника, который даже без моей головы был сильнее чем этот.

    

   «Один готов», — объявил я своим людям.

    

   Им до сих пор приходилось тяжко.

    

   Несмотря на гибель одного из лидеров сектанты не думали сдаваться. Даже мораль у них особо не просела. Совершенно непробиваемые психопаты. Однако кое-что кардинально изменилось на поле боя. Вражеская армия лишилась управления.

    

   Фланги смыкались, раздавливая остатки отрядов сектантов. Кажется, это ужасное сражение подходило к концу.

    

   Я стоял у костяного остова жуткого чудовища, обдуваемый всеми ветрами. Удивительно, но с неба пошел мелкий снег.

  
  
   

    Глава 39 

    Фигура мирового масштаба 

   

   — Убивать! Умирать! — все также требовали сердцепоклонники, но сейчас у них больше получалось именно второе.

    

   Без Иратиона распался и аватар Вестника. Теперь сектантов и чудовищ объединяла только ненависть ко всему живому. Общего командования больше не было. Дочери Погибели и другие заклинатели перестали искусно выбирать уязвимые цели, находя бреши в антимагическом щите. Монстры просто бросались на ближайшего нормального человека. Многие зомби бесцельно разбрелись по округе.

    

   «Вперед! Победа близка!» — объявил я и ни капли не слукавил.

    

   С каждой минутой потеря полководца все сильнее сказывалась на войске Порчи. Из армии оно превращалось в агрессивную толпу. Шестнадцатый и Двадцать Первый шли навстречу друг другу, потихоньку сминая сопротивляющихся сектантов. Это было словно попытка клещами согнуть железный прут. Только вот под железной броней врагов скрывалась уязвимая плоть, и мы разили ее, отправляя души сектантов к их проклятому богу.

    

   Двадцать Первый вводил в бой все относительно свежие резервы. Легион практически полностью развернул свои порядки, чтобы как можно больше воинов могли непосредственно принять участие в сражении и продавливать врага.

    

   Ситуация у Шестнадцатого пока ещё оставалась стабильно тяжёлой. Вражеская армия быстро теряла боеспособность, но отдельные монстры ещё представляли большую опасность. Особенно Белквергост. Он до сих пор сражался, стараясь нанести нам как можно больше урона. Его битва была проиграна сегодня, но безумный вождь сдаваться не собирался.

    

   Резня продолжалась.

    

   Я хотел как можно скорее вернуться к войскам, чтобы внести свою лепту в довершение разгрома вражеских сил. Однако меч, кажется, поглотил слишком много колдовской энергии. Как во время призыва Элемером демонов для прокачки клинка, я ощутил передоз. Сил полно, но от них уже тошнит. Состояние будто бы на грани смерти. Ноги ватные, шум в ушах, привкус крови на языке. Сердце словно бы пытается вырваться из груди. Неприятная ноющая боль отдавала в левую руку. Ничего. Это все пройдет. Элемер мертв, но Арамиа и Велвегры смогут меня залатать, если что. Сейчас нужно драться.

    

   Из лагеря раненых вышли когорты, которые сражались за посох Элемера. Во главе с Ганом Тарионом они отправились на зачистку тылов наших артиллерийских позиций.

    

   А вражеские орудия уже практически замолчали. Лучше поздно, чем совсем поздно. Кавалерийские отряды истребили или разогнали обслугу артиллерии. Теперь еле шевелящиеся костяные громадины практически не представляли опасности. Хотя некоторые пытались своими боевыми конечностями дотянуться до лошадей и всадников. Подавление не тормозило костяные конструкты на сто процентов. Но в любом случае град снарядов прекратился. К сожалению, сотни воинов уже пали жертвами этого обстрела. Камни, тяжелые дротики, распухшие туши — доспехи и щиты от такого не особо спасали.

    

   

    

   Я брел к позициям вспомогательных частей Орины. Хотя даже странно теперь назвать их так. Слишком важным был вклад, который они внесли в сегодняшнюю победу. Впрочем, за орудиями стояли расчёты из моих легионов. Эти воинские машины изготовили в Империи. Без них магия Велвегров не смогла бы нанести Вестнику серьёзного вреда.

    

   Костяной остов падшего стратега уже осыпался. Без темной магии Вестник быстро превращался в труху и прах. Лишь самые крупные кости остались от него.

    

   Моё состояние постепенно выправлялось. Вместе с Ноцием, Луной и подавителем из числа легионеров я спешил к Шестнадцатому.

    

   Холодный ветер не давал облакам пыли спокойной висеть над полем боя, постоянно снося их в сторону выгоревших лесов. Белая крошка мелкого снега кружилась на фоне тёмных небес. Необычные перемены в погоде.

    

   Наверно, странно удивляться снегу на Севере. Однако я уже привык к душной противоестественной жаре, которая царила тут благодаря магии Сердца Порчи. И тут снег. Неужели Забытый опять обратил на нас свой сонный взор? Мог ли отчаянный шум этой безумной битвы пробудить Отца Войны от его вековечной дремоты? Возможно.

    

   Откуда-то с северо-запада донеслись громовые раскаты. Целая канонада прозвучала в затянутых пепельными облаками небесах, предвещая надвигающуюся бурю.

    

   А на земле ещё продолжалось сражение. Оно даже не думало стихать. Просто из рискованного предприятия с непонятным результатом битва превратилась в кровавую, тяжёлую работу по зачистке. Никто из дикарей сдаваться не собирался. Практически никто не бежал.

    

   Я ринулся в гущу битвы, желая добраться до Белквергоста. У меня в запасе ещё оставалась пара интересных трюков. Есть чем «обрадовать» проклятого вождя. Я надеялся, что он сам станет искать встречи со мной, чтобы снова перевернуть ход боя, забрав мою голову.

    

   Нет. Он уходил все дальше.

    

   Белквергост наносил Шестнадцатому болезненные удары, постоянно смещаясь от меня. То скрывался за рядами гибнущих воинов Порчи, то снова врывался в строй какой-нибудь центурии, сея смерть и хаос. Тварь. Как же мне сейчас хотелось добраться до него и отправить душу бывшего шамана прямо в пылающее пекло.

    

   Битва все тянулась. Каждая секунда была оплачена кровью. Покрытые пеплом и пылью легионеры в тяжёлой борьбе забирали эту победу. За их спинами оставались тела павших товарищей. Воины, погибшие не дождавшись нашего торжества над злом.

    

   Я старался использовать подавителей, чтобы защитить не только живых, но и мёртвых. Тех, чьих теней ещё не коснулась Порча. Приходилось ослаблять и слишком растягивать антимагический щит, однако враг уже не так эффективно искал в нём бреши.

    

   Пять минут. Десять. Двадцать. Тридцать.

    

   Казалось, что Вестник погиб уже тысячу лет назад, а битве все не было конца и края. Уставшие люди, пережившие ужас столкновения с могуществом зла, наступали через силу. И все же число врагов уже заметно сократилось. Их осталось не более десяти тысяч, включая нежить.

    

   Гром на северо-западе приближался. Его раскаты уже умудрялись заглушать даже шум сражения, ревущий и кричащий тысячами глоток.

    

   Снег усилился. С неба теперь летели белые, пушистые хлопья, которые можно ожидать нормальной северной зимой, но никак не здесь и сейчас. Холодный ветер пронизывал даже через доспехи, пытаясь забраться в каждый стык. Снег повалил с небес, быстро покрывая выжженную землю и тела павших. Неужели Отец Войны прислал эту бурю, чтобы разогнать адский жар?

    

   Показатель энергии некоторых подразделений был уже близко к критической отметке. Люди сражались до изнеможения. Если открыть статистику наверняка можно будет увидеть, что венаторы, антисигнаны и другие представители воинской элиты перебили уже по несколько десятков врагов.

    

   Несмотря на уничтожение Вестника во многих местах ещё продолжали подниматься зомби. Оставшиеся колдуны и дочери Погибели пополняли тающие ряды врага свежей мертвечиной. Каждый шаг давался не просто с трудом, а практически со сверх усилием. У меня даже возникла мысль снова поставить лагерь. Дать людям отдохнуть. Оказать первую помощь тысячам раненных. Ведь после уничтожения костяной артиллерии у врага нет средства нанести нам серьёзного урона на расстоянии.

    

   Хотелось только додавить тяжёлую пехоту Порчи. За каждой бездосрешной мразью гоняться заколебаешься, но от этих воинов лучше избавиться сейчас.

    

   Пока мы перемалывали бывшую аристократию Севера, начал меняться оттенок небес. Из пепельных они становились свинцово-седыми. Буря пришла к нам. Сегодня у бури было имя. Его знал почти каждый наемник в Империи и землях восточнее.

    

   Хан-Шоль Тайкано

   Стратег фракции Принц Тайкано

   33 уровень

    

   Фигура принца парила под облаками на крыльях ревущего ветра. Третий магический глаз сиял на лбу у стратега как тогда в Сейд-Нираме. Часто я последнее время вспоминаю этот бедовый городок, давно стертый с лица земли.

    

   Тайкано кружился в вихре ледяных осколков. С каждой пульсацией зрачка волны бледной энергии расходились от третьего глаза принца. От этой синевы веяло сверхъественным холодом

    

   Осталось понять, он здесь как наш союзник или решил избавиться от меня в критический момент? Ответом стали несколько вихрей ураганного ветра, направленные так, чтобы не задеть нас, но обрушиться на лёгкую пехоту сектантов.

    

   «Давай ударим по их вожаку!» — обратился я к Тайкано через командный голос.

    

   План созрел в голове мгновенно. Мне лишь надо достать Белквергостах повергающим перстом, а Тайкано сможет разделаться с ним с помощью молний, как он когда-то пытался уничтожить Вестника. Появился реальный шанс избавиться от этого Архаона на полставки. Однако проклятый вождь чуял опасность как хорек мышиную кровь. Белквергост быстро отошёл подальше от нашего антимагического барьера.

    

   Тайкано взмахнул мечом и потоки ураганного ветра с ледяной шрапнелью обрушились на проклятого вождя. Белквергоста даже чуть не сбило с ног. Мне оставалось только сблизиться с ним на 500 метров и…

    

   Земля под Белквергостом разверзлась. Оттуда вытянулись уродливые корни-щупальца. Придатки Сердца. Они утянули Белквергоста под землю, спасая от ярости бури и моего гнева.

    

   Проклятье!

    

   Тысяча проклятий на весь варварский род падшего вождя. Сколько же гадостей сделал он мне при жизни и после смерти!

    

   Однако бой был практически завершен. К нам прибыло ультимативное подкрепление. Вслед за Тайкано я заметил под свинцовыми небесами летающую платформу, а на ней…

    

   Азард, Утред, Гилам, несколько сэйфов-наемников и внезапно Октан Мерцин. Как я понимаю, турнир в Сулиме либо завершился, либо поставлен на паузу.

    

   Минута, две, три и вместе с бурей по нашим врагам ударило пламя. Потоки огня, закручивались смерчами на холодном ветру. Точный расчёт древних магов не задел мои войска, но истреблял сотни сектантов каждое мгновение. Поголовье сердцепоклонников стремительно сокращалось.

    

   Не зря покойный Элемер запрашивал подкрепление из Геларда. Кажется, в Багровом Круге его слова восприняли очень серьезно. Прибыли лучшие из лучших.

    

   Темные валькирии Севера пытались добраться до магов, приняв призрачную форму, но сэйфы-наемники обладали хорошим уровнем подавления. Азард и его коллеги начали расправляться с остатками летающей нечисти. На земле же продолжалось добивание воинов Порчи, уже обескровленных и потерявших обоих лидеров.

    

   Ещё двадцать семь минут продлилось это бесконечное сражение. Двадцать семь минут напряжения последних наших сил. За это время снег почти полностью покрыл пепельные поля. Под пушистым белым покрывалом даже выгоревший лес не казался таким гадким и жутким.

    

   Наконец, последнее враги пали. Система сообщила мне:

    

   «Победа. Ваш уровень повышен».

    

   Последнюю фразу она повторила аж шесть раз подряд! Уж не знаю засчитала мне система Вестника как вражеского стратега или мегачудовище, но с учётом множителя за личное убийство, я заработал тонны опыта. Орина, кстати, получила всего один новый уровень. Просто её войска в основном служили резервом и охраной артиллерии, не считая полностью перебитых цестинцев. Даже жаль. Вклад девушки в победу был огромен.

    

   Если бы мы тогда не прикончили Вестника, то Азард, Тайкано и компания вполне могли прибыть, чтобы зафиксировать нашу смерть. Причем оба лидера Порчи, конечно, бы избежали прямого столкновения с великими магами. Ушли бы и продолжили терроризировать земли живых.

    

   Надеюсь, что без Вестника-Иратиона слаженность вражеских действий на глобальной карте тоже заметно просядет. Никаких больше хитрющих ловушек и ударов по слабым местам Лимеса.

    

   Летающая платформа магов медленно опускалась на свободный участок за пределами поля битвы. Буря утихла, но снег продолжал идти. Я наконец снял шлем маску, подставляя разгоряченное лицо холодным хлопьям. Силы постепенно покидали меня, но людям вокруг приходилось ещё тяжелее.

    

   Я медленно захромал туда, где приземлились маги. К Азарду уже устремилась Арамиа, чтобы отдать великому магу посох погибшего товарища. Когда я подошёл ближе, то услышал как колдунья извиняется перед архимагистром, что вообще посмела прикоснуться к древнему артефакту. Азард, кажется, её совсем не слушал. Он мрачно вглядывался в горизонт. Там даже сквозь белые хлопья метели было видно алое мерцание колдовской силы Сердца.

    

   — Мы сопроводим вас так далеко, как сможем. Уничтожь его, Михаир! — словно бы потребовал Азард.

    

   — Слишком близко подходить к нему чрезвычайно рискованно, — спокойной упомянул Гилам. — Я бы советовал…

    

   — Он мертв, — пробасил Утред, хмуря густые брови. — Он мертв, старый ты дурень. Один из нас убит. Впервые за гребанную вечность мы потеряли товарища. Неужели в тебе не осталось ни скорби, ни гнева?

    

   — Во мне их всегда было достаточно мало, — пожал плечами Гилам.

    

   — Слова скорби и гнева ничего уже не изменят, — ледяным тоном произнес Азард. — Пора действовать. Что мне скажут стратеги?

    

   Я посмотрел на Октана, затем на Тайкано, уже закрывшего магический глаз. Они явно ждали моих слов. Логично. Именно я здесь отвечал за армию живых, идущих, чтобы поразить мертвое Сердце Севера.

    

   — Войска серьёзно пострадали, — произнес я, чувствуя как голова кружится словно от вертолётов после пьянки. — Много раненых. Однако основные силы врага тоже разбиты. Я возьму с собой небольшой отряд. Несколько тысяч человек. Мы доберемся до Сердца и я уничтожу его. Октан, ты можешь временно позаботиться о моих людях? Наладить лечение раненых и постепенно возвращаться в Гелард?

    

   — Сочтут за огромную честь Триумвир, — спокойно ответил имперец.

    

   Затем я посмотрел на Тайкано и спросил:

    

   — Маги не пойдут до самого конца, а вы принц?

    

   Тайкано несколько секунд задумчиво молчал. Тогда к нему обратился Азард:

    

   — Свою цену мы назвали.

    

   — Ваша щедрость почти не знает границ, — кивнул принц. — Однако за такое опасное предприятие мне стоит взять плату и с уважаемого Михаира. Ведь это именно ему мне придётся помогать.

    

   — Какую плату? — спросил я. — Золото? Серебро?

    

   — Слова, — ответил принц-наемник. — Клятва, заверенная авторитетом величайшего из чародеев.

    

   — И какие же слова я должен сказать?

    

   Голова теперь не только кружилась, но и болела. Даже у моего прокачанного тела были свои пределы. Впрочем, меня не только прокачивали, но и п#здили нещадно уже не первый год.

    

   — Два обещания, — озвучил Тайкано. — Во-первых, что вы при любых обстоятельствах не станете способствовать моей смерти и, напротив, сделаете все, от вас зависящее, для сохранения моей жизни.

    

   Так. Это ясно. А принц продолжал:

    

   — Во-вторых, обещайте, что никогда не ступите на земли царства Силлак. Моей родины.

    

   Хм. Ну условия относительно приемлемые.

    

   — Если решил давать клятву, которую скрепим мы, то словами лучше не разбрасывайся, — предупредил Утред.

    

   — А у вас санкции к нарушителям предусмотрены?

    

   — Обычно мы их просто сжигаем, но для тебя особые условия, — ответил чародей. — Во-первых, мы перестанем тебе помогать и всем другим магам запретим. Во-вторых, те деньги, которые мы уплатили Империи для организации твоего похода потребуем обратно через Сенат. У нас там есть свои рычаги влияния. Так что отнесись к клятве серьёзно.

    

   Деньги обратно? Это удар ниже пояса. Ладно. Клятва так клятва. Все озвученное ерунда в сравнении с перспективой гибели практически всего человечества. Закончив раздавать обещания, я, наконец, мог заняться своей армией, чтобы потом отдохнуть.

    

   Хотелось как можно скорее идти к Сердцу, пока оно не настрогало орды новых монстров и не стянуло остатки сектантов со всего Севера. Скоро. Жди нас мёртвый кусок божественной плоти.

    

   Пора было повышать уровень. Или точнее уровни. Я достиг 39. Это уже запредельное число в моём и не только моем восприятии.

    

   Тайкано некоторое время назад казался мне почти недосягаемой величиной,а теперь я перегнал его на несколько уровней. Даже Ксериона догнал. Едва ли он взял на турнире много уровней. Тут у меня идёт гораздо более активная прокачка.

    

   Пора было реализовать потенциал, взяв новые навыки. Пять уровней я повысил как обычно. Выбирал из четырёх предлагаемых вариантов самые полезные навыки. Ими стали:

    

   Разрушение проклятий

   Потратьте поглощенное подавление и заряд доблести, чтобы снять негативный магический эффект, наложенный на дружественного персонажа. Требуется согласие цели. Способность может не сработать для изменения постоянных особых характеристик персонажа, завязанных на устройстве его тела.

    

   Очищение земель

   Раз в сутки используйте поглощенное подавление, чтобы на десять минут распространить половину его эффекта на площадь радиусом 700 метров.

    

   Вдохновляющая поддержка

   Используйте заряд доблести, чтобы вдохновить с его помощью отряд в сто или менее воинов, находящихся в радиусе 700 метров от вас. Максимальное количество хранимых зарядов увеличивается на 2.

    

   Героическое мужество

   Вы можете использовать «Отчаянное мужество» дважды в сутки. Время действия повышается до двадцати минут. Коэффициент подавления персонажа возрастает не в 1,5, а в 2 раза.

    

   Аура дисциплины

   Потратьте заряд доблести, чтобы передать 30% от него всем вашим и союзным воинам в радиусе 300 метров от вас. Максимальное количество хранимых зарядов увеличивается на 2.

    

   Итого теперь у меня есть два новых способа поддержки боевого духа, возможность накладывать массовый эффект подавления, усиление «отчаянного мужества» и возможность снимать негативные магические эффекты.

    

   Мощно.

    

   Однако кроме пяти обычных уровней я прошёл порог пятнадцатого ранга в ветке прокачки Забытого. И мне предложили выбрать один из четырёх особых навыков. Определить свой «стиль» игры. Отец Войны предлагал мне такие дары:

    

   Благие знамения

   Раз в сутки вы получаете возможность задать вопрос особому оракулу, который является вам во сне. Ответом станет образ, дарованный на следующую ночь. Кроме того, вы можете пометить семь мест как путевые камни. Вы будете чувствовать всегда правильное направление, пытаясь достичь одного из них.

    

   Губитель колдовства

   Если подавление у вас или одного из ваших героев достигает коэффициента 7 и выше, то оно не просто ослабляет магию врага, но и накладывает на цель обратный эффект по вашему желанию. Мощность эффекта зависит от коэффициента подавления и возрастает вместе с ним.

    

   Ведущий души за собой

   Увеличивает количество использований навыка «Вечные избранные» в два раза. Если он у вас отсутствует, то наделяет семью слотами под него. В случае смерти одного из «Вечных избранных» вы можете трижды переносить их память и навыки в тела других людей, находящихся в этот момент без сознания. При наличии способности «Последний разговор» полностью снимаются ограничения по времени её использования.

    

   Вдохновитель героев

   Увеличивает количество сохранённых зарядов доблести в три раза. Вы по-прежнему тратите на их создание 20% своего текущего объема морали, однако при применении для поднятия боевого духа других людей, они срабатывают в два раза мощнее. Воины, на которых были использованы ваши заряды доблести, на пять минут получают свойство «несокрушимость». С некоторым шансом оно закрепится за ними навсегда.

    

   Первая штука звучит странно. Впрочем, для вожака небольшого отряда это довольно мощный навык. Если оракул может, например, показать оборону города, который вы выбрали для набега или тайную дорогу к нему, то его помощь будет очень кстати. Однако у меня иной масштаб войны.

    

   Второй навык выглядит как то, что мне сейчас нужно. Подавление, которое не просто ослабляет магию врага, но и может обернуть её против него. Типа, если противник пытается исцелить свои раны, то в случае такого супер-подавления, они даже усугубятся. Или, к примеру, колдун пытается проклясть твоего воина, но дебафф превращается… в бафф? Интересно.

    

   Третий навык продолжает линию взаимодействия с мертвыми. Также он даёт возможность трижды воскрешать важных союзников, перенося их тень, сознание и опыт в другое тело. Невероятно. Сила, за которую я раньше был готов на многое. Страховка от гибели близких мне людей. Однако сейчас понимаю, что иногда долг важнее. Особенно, когда ставки так высоки.

    

   И последний навык. Он идеально подходит для борьбы людей с людьми. Возможность получить армию, практически неуязвимую к проседанию морали. Воинов, готовых всегда сражаться на пределе человеческих возможностей.

    

   Будь ситуация иной и я бы очень долго думал. Однако сейчас мне нужно цепляться за каждую возможность противостоять темной силе Сердца. Поэтому беру «Губителя».

    

   Пока легионы располагались на ночлег среди снегов, пепла и обгоревших деревьев, я поймал на себе пристальный взгляд человеческих глаз Тайкано. Принц держался поодаль ото всех, словно ледяной призрак. Он чрезвычайно выделялся среди нас, грязных и потрепанных боями. Стоял в идеально чистом бело-синем костюме, накинув на плечи шкуру снежного барса. Оскал хищника навсегда застыл, а глаза были заменены на крупные шлифованные сапфиры.

    

   «Вы стали фигурой мирового масштаба и веса», — через командный голос обратился ко мне Тайкано. — «Я видел несколько таких великих людей. Жизнь одних напоминала великолепный эпос, выдержанный в стиле героического пафоса, у других в него вплетались тонкие нотки ироничной комедии. Вы же тащите камень трагедии на своих плечах и, кажется, он лишь растёт в размерах и весе».

    

   Крайне неприятное, но довольно точное описание моего пути в этом чудесном и развеселом мире. Однако сейчас все мои мысли занимало предстоящее последнее сражение.

    

   Белквергост будет ждать нас у самого Сердца. Оттуда он уже не сбежит.

  
  
   

    Глава 40 

    Пульс 

   

   — И сколько нам ещё топать? — хмуро спросил Ган, смотря туда, где над горизонтом пылал колдовской огонь.

   — Недолго, — ответил я. — Пару дней.

   — Как бы этот снежный летун не ударил нам в спину после победы.

   Я глянул в сторону Тайкано. Принц держался на расстоянии от собирающихся для последнего рывка сил легионов. Удар в спину после победы? Я специально уточнил у Азарда. Тайкано тоже дал им клятву, что будет всячески помогать моему делу и не попытается свести счеты. Звучит оптимистично, но ждать сюрпризов все равно стоит.

   Тайкано должен понимать, что Сердце опасно для всего мира. Однако как только я избавлюсь от этого зла, то из героя и спасителя рода людского сразу превращусь в стратега крайне враждебной страны. Моя смерть была бы очень выгодна Шадду. Тем более, как я узнал, на турнире они сумели отыграться за прошлые неудачи.

   В гранд-финале команда Ксериона-Тайкано-Келима одержала победу над имперской сборной во главе с Сандисом. Теперь на престол Сулима снова взошел лояльный Шадду человек. Впрочем, за нами остался контроль морских путей. Он даже значительно укрепился после захвата Терионы и установления дружественного режима в Канртеге. Однако огромные ресурсы Сулима теперь мало доступны для Империи. В Сенате опять будут споры про цены на зерно. Впрочем, мне сейчас не до этой политико-экономической грызни.

   Силы зла ждут.

   У меня было чем их удивить. Кроме опыта стратега я получил за уничтожение Вестника нехилый буст меча. Могущество Вырванного Клыка выросло на 5 единиц. Энергопоток на 4.

   В итоге получились характеристики:

   Могущество 79

   Энергопоток 51

   Текущие:

   Стихийная энергия 4665

   Новых навыков не появилось, но усилились старые. Особенно радовал павер-ап способности «Великое отрицание».

   Великое отрицание

   Многие жители Империи равняют силы Забытого и темное колдовство, не понимая глубокую разницу между ними. Однако постигший пути Старика, осознаёт, что тот является мостом между диким прошлым человека и его цивилизованным будущем. Силы Забытого помогают людям одолевать темное колдовство, опираясь на храбрость товарищей. Потратьте заряд Поглощенного Героизма, чтобы на пятнадцать секунд получить его удвоенный коэффициент в расширенном радиусе. Данный навык особенно эффективен против нежити.

   Объем расхода: 2264–2549

   Эффекты:

   — потратьте заряд Поглощенного Героизма, чтобы получить 200% доступного коэффициента подавления в радиусе 30,6 метров. Не сочетается с навыком Сфера Подавления.

   — существует 29,4% шанс парализовать нежить на 54,3–75,4 секунды при попадании цели в радиус вашего усиленного подавления, если могущество цели меньше могущества артефакта на 2 и более единиц.

   — существует 16% шанс полностью уничтожить нежить при попадании цели в радиус вашего усиленного подавления, если могущество цели меньше могущества артефакта на 5 и более единиц.

   Я пока ни разу не использовал эту способность, однако именно на нее надеялся в деле уничтожения Сердца Порчи.

   Сочетание навыков «Поглощение героизма» и «Удвоение доблести» даёт мне по 50% подавления от двух персонажей из моей армии и 20% бонусом. По идее весь этот объем ещё и вырастет в два раза. Итого я получу от Гинда и одного из венаторов коэффициент подавления 9. Великое отрицание удвоит его. Это будет аж 18! У Доктония и то меньше. Плюс ещё благодаря «Губителю колдовства» моё подавление обернет магическую силу врага против него самого.

   Это, действительно, мощно.

   Не уверен только синергируют ли навыки «Поглощение героизма» и «Отчаянное мужество». Вторая способность работает как временный бафф подавления для персонажа из моей армии. Но что если я усилю своих «доноров» подавления? Получу ли часть их бонуса? Если да, то итоговый показатель будет не 18, а 25!

   Даже не знаю на что я буду способен с таким подавлением и всеми сопутствующими бонусами. Хотя, конечно, до Антавия Сагиона мне пока ещё далеко. Я в ветке Забытого взял лишь 15 навыков, но все выбирал для противодействия магии. Поэтому надеюсь, что шансы на победу у нас есть.

   А тем временем из общего лагеря уже вышли все отряды, которые я собирался повести на логово Немертвого Бога. Их было немного. Около двух тысяч человек. Лучшие из лучших. Лучшие из уцелевших.

   Двадцать Первый легион:

   4 центурии из первой ударной когорты комитат

   2 центурии из когорты копейщиков армигери дефенсорес

   2 центурии из ветеранской когорты превенторов

   Шестнадцатый Легион:

   2 центурии из первой ударной когорты комитат

   2 центурии из ветеранской когорты комитат

   2 центурии из когорты копейщиков армигери дефенсорес

   Гибрид-циклоп 1

   Гибрид-дриада 1

   Гибрид-сирена 1

   Кербрийцы:

   Высший из вождей-героев 1

   Идущие к Отцу Войны 4

   Вожди-герои 16

   Герои Кербрии 213

   Яростные берсерки 86

   Боевые соратники 276

   Велвегры:

   Познавшие Бурю 1

   Клинки ветра 7

   Связующие жизни 8

   Подавление и борьба с чудовищами:

   Мастер-венатор 1

   Венаторы 22

   Отборные подавители 26

   Кербрийцы шли дальше в бой с удовольствием. Мне даже пришлось ограничить их количество. Отобрать самых статовых и тех, кто не получил тяжёлых ран.

   Хуже ситуация была с Велвеграми. Маэнос всячески намекал мне, что они страдающий, вымирающий народ и долг передо мной уже закрыли в тяжёлых боях. Пришлось надавить. В итоге с нами отправятся несколько десятков добровольцев. Лекари и немного боевых магов. Я обещал не бросать их в самое пекло.

   Чародеев Великого Пламени брать с собой было нельзя. Слишком опасна для них энергия Сердца и слишком они опасны рядом с ним. Попадись в щупальца Немертвого Бога сильный магистр, враг сразу сделает из него что-то очень гадкое. Возможно, получится тварь намного хуже обоих вестников Порчи вместе взятых. Поэтому даже Ар-Арамиа оставалась.

   Орину я не брал по другим причинам. Она могла быть мне полезна в решающей битве, но слишком нехорошие предчувствия роились у меня в голове на этот счет. Пусть лучше останется. Не настолько полезны её способности в предстоящем деле, чтобы рисковать её душой и телом. Тем более с нами пойдёт Тайкано. Он и стратег лучше, и стихийный маг мощнее, и не жалко им пожертвовать, если придётся.

   Что вообще нам может противопоставить Сердце? Чудовища, зомби, немного живых сектантов, но не факт. Возможно, эта тварь попытается оградить себя рельефом. Создать что-то типа крепости из земляных валов. Обрушить почву, вырыть рвы и трещины.

   Поэтому мы брали с собой достаточно много шанцевого инструмента. Есть вероятность, что последний бой окажется штурмом крепости или даже преодолением полосы препятствий.

   «Вы видели на что способен наш враг», — обратился я к войскам, которые поведу за собой. — «Вы видели ужасы, от которых обычные люди покрылись бы сединой и потеряли рассудок. Вы дали этим кошмарам бой. Победили. У врага остаётся последний шанс удивить нас. Мы зайдем в самое пекло и положим конец правлению зла на Севере. Вернем эти земли людям! Сдвинем Лимес Империи!»

   Насчёт последнего я, конечно, был не уверен. Очень большой вопрос, насколько Империи нужны пустые, разоренные земли, заваленные кучами костей. Однако хотелось сказать легионерам что-то воодушевляющее. Придать нашим действиям больше позитивного смысла.

   Армия выдвинулась вперед, топча грязь, образовавшуюся от смешения пепла и подтаявшего снега.

   Нас торжественно провожали несколько выстроившихся когорт во главе с Октаном Мерцином и Ориной. Бывший стратег Лимеса Запад успел поднять на турнире 21 уровень. Орина теперь была 19. Взяла себе навык «Долгая тишина», который увеличивал замедление времени. Полезная штука. Очень пригодится Орине. Увидимся ли мы с ней снова? Не знаю.

   Я уходил в неизвестность, пылающую колдовским зловещим заревом. Шагал пешком, так как лошадей кроме обозных решили с собой практически не брать. Слишком уж плоха для них местная «природа». Будем топтать пепел на своих двоих.

   «Я должна вам кое-что сказать, на случай если мы больше не увидимся», — Орина использовала своё ограниченное время расширенного командного голоса, чтобы обратиться ко мне. — 'Когда мы впервые увиделись, я ещё была очень наивной. Вы мне понравились в тот вечер. Тем сильнее был удар потом. Меня постигло страшное разочарование. Какое-то время я вас ненавидела. Но и тут ошиблась. Мне понравился выдуманный образ и ненавидела я тоже не настоящего Михаира. Знаю ли вас сейчас? Не уверена. Но точно стала чуть ближе. И вот что я могу сказать…

   Возвращайтесь. Победите и возвращайтесь. Я хочу остаться с вами. Узнать вас лучше. Понять, что за человек находится под этой железной маской и шрамами. Возвращайтесь'.

   Это звучало как искренне, слегка неловкое почти признание в любви. Мне вспомнился образ, который нарисовала для меня Лав. Я и Орина во дворце Бьорторна. Это могло стать правдой. Счастье, спокойствие, свобода. Столько прекрасного, ценой всего лишь гибели большей части человечества.

   «Сделаю все, чтобы вернуться с победой», — ответил я. — «Но даже если не вернусь, то береги себя».

   «Спасибо. Но вы возвращайтесь».

   Честно, я больше волновался за Ноция, чем за свою жизнь. Но он должен был пойти со мной. Слишком велика и незаменима его сила. Тем более после получения дара Забытого парень стал очень быстро прогрессировать на воинском поприще. Его мастерство возросло с 14 до 16. Другие статы тоже слегка подтянулись. Его характеристики стали еще более заоблачными:

   Сила 44

   Маневр 40

   Выносливость 38

   Могущество 71

   Энергопоток 45

   Базовая мораль 1060

   Мастерство 16

   Геноций Лиардиан продолжал реализовывать свой невероятный потенциал. Каждое сражение было для него новым уроком. Тяжелым, опасным, но раскрывающим его силу. У отца путь стратега, у сына путь героя-воителя. А мать? Она сокрыта завесой тайны.

   Мы шагали навстречу судьбе мимо выгоревших лесов и пыльных оврагов. Грозовой фронт, призванный Тайкано, чуть ослаб. Он затаился среди свинцовых облаков, словно хищник, который готовился к новой схватке. Жаркий ветер, идущий с Севера, разогнал холод. Пот опять выступал на усталых лицах воинов Империи.

   Первые несколько часов этого финального рывка прошли спокойно. Даже загулявшие зомби попадались редко. Затем все почувствовали смутную тревогу. Что-то переменилось. Сквозь лязг брони, шаги и свист ветра, поднимающего пыль, прорезался новый звук. Тяжелый, рокочущий и пока едва слышный, но потихоньку набиравший силу.

   Баррммм, баррррммм…

   Кажется, сама земля слегка вибрировало под нашими ногами. И тут я понял, что за звук мы слышим. Оно бьется! Мертвое Сердца опустошенного Севера бьется и рокочет, прогоняя сквозь себя потоки ненависти.

   «Бейся-бейся. Не долго осталось», — подумал я.

   Первый день марша прошел без особых проблем. Местами был сложный рельеф, иногда приходилось уничтожать разрозненные группы монстров, но полноценных сражений враг нам навязывать не пытался. Сколько этих тварей мы уже перебили? Страшно подумать. Начали с борьбы за Мелиодан. Потом пробивались к Бьорторну. Кроме масштабного сражения там было бесчисленное множество стычек и засад. Затем схватка за столицу федератов. После снова пробивались сквозь проклятые земли до Геларда. Тысячи монстров перебиты по дороге. И вот только что выдержали тяжелейшую битву с основными силами врага.

   Октан Мерцин говорил мне вчера вечером, что давление на Империю со стороны Севера заметно ослабло за последние недели. Меньше набегов, меньше чудовищ. Мои сторонники в Сенате спешили праздновать победу, хотя до неё ещё ой как рано. На самом деле все решится завтра. Пока нам удалось лишь снять симптомы. Но для полного выздоровления Севера и мира в целом нужно вырезать злокачественную опухоль под названием Сердце Порчи.

   По завершению дня надо было располагаться на отдых, хотя отдыхать в таком месте совершенно не хотелось. Сама земля под нами была пропитана миазмами зла. Сухой пепел, удушливая затхлая пыль, гниль в сырых оврагах. Прикасаться к этому было противно даже ногами. Возникало желание одеться в костюм химзащиты из моего прошлого мира. Однако надо было поспать перед следующим днем испытаний.

   Люди поставили палатки, ткань которых уже почернела от грязи и пыли. Усталая ругань постепенно стихала. Все пытались уснуть. В основном безуспешно. Я сам лежал будто в лихорадке, уже подозревая, что запомню эти впечатления на всю оставшуюся жизнь.

   Страшная, бесконечная ночь под ударами Мёртвого Сердца, когда ни звезд, ни луны не видно, но полыхал и дышал на нас инфернальным жаром колдовской закат.

   Я погружался в полудрему и снова выныривал из неё, осаждаемый гадкими видениями. Мне снился Аргайл. Мёртвый брат Орины, когда-то предавший хранителей ещё живого Сердца Севера. Призрак, конечно, гневался и обвинял меня:

   — Думаешь, что тогда спасал своих людей? Легионы? Ты мог сбежать, скрыться, отвести людей вглубь Империи. Не прикрывайся верностью, безумец! Ты спасал не себя и не легионы, а свою власть над ними. Желал остаться непобедимым!

   Я не пытался с ним спорить. Хотел лишь отдохнуть, но вместо нормального сна этой ночью приходили только короткие и болезненные обрывки дремы.

   Утром по лицам людей было ясно, что выспался только Ноций. Божественная суть защищала парня от вмешательства зловредных сил в его тень. Остальным пришлось хуже.

   — Всю ночь какая-то дрянь, — пожаловалась Луна.

   Она сейчас казалась намного злее обычного, но ни с кем ругаться не пыталась. Понимала, где наш настоящий враг. Буквально слышала биение его Сердца.

   Баррмм, баррмм, баррмм…

   Звук стал громче и будто бы чаще. Словно Немертвый Бог разгонялся, предвкушая встречу с нами. Тахикардия.

   Мы отправились дальше. Пересекли илисто-грязное русло высохшей реки. Среди слипшихся водорослей там разлагалась мертвая рыба. Деревья вокруг уже слабо были похожи на своих нормальных сородичей. Изогнутые под странными углами, с осыпавшимися листьями и иголками, облезшей корой, они продолжали расти вопреки здравому смыслу. Растения-зомби. Ожившие мертвецы из мира флоры.

   Нам начали попадаться трупы сектантов, что было странно. В смысле это были именно трупы, а не зомби или монстры. Тела мертвецов необычным образом высохли. Слово мумифицировались. Некоторые сидели на коленях, будто молились, а другие распластавшись лежали. Заметил, что многих из них пронизали корни. Словно растения-вампиры вытянули из тел все соки, оставив лишь сухие оболочки.

   — Вы заметили? — обратился ко мне Гинд.

   — Что?

   — Нам сегодня не попалось ни одного бродячего мертвеца или монстра.

   — Вероятно, они стягиваются для защиты этой твари, — ответил я.

   — Или оно выкачивает из них силу, — предположил молодой венатор. — Я ещё посоветуюсь с мастером Галитасом. Однако сложно делать выводы по предыдущим записям храма Гетионы. Наш враг — явление редчайшее. Уникальное.

   Уникальная дрянь. Особая разработка знаменитого имперского стратега Михаира, тогда ещё не Лиардиана, и дочери темной богини, которая хочет завершить дело матери по уничтожению человеческой цивилизации.

   Я внезапно понял, в чем именно дело.

   Цивилизация. Неридия хотела уничтожить её вместе со всеми людьми, а Лав понимает, что часть даже можно оставить. Не магическая цивилизация городов, распаханных полей, царей, сенаторов и легионов вернётся к племенам вождей и шаманов. Одна большая Кербрия для всего человечества.

   Баррмм, баррмм, баррмм!

   Роковые удары звучали все громче и чаще. Обычно наличие пульса — признак жизни, но не в этом случае. Колдовской закат пылал уже близко. Сегодня мы будем там.

   В ало-багровых переливах беснующейся магии теперь можно было заметить нечто огромное. Облако призрачного тумана, похожее на застывший ядерный гриб. Оттуда иногда били яркие красные молнии энергетических разрядов. Вот оно.

   «Стратег Принц Тайкано приглашает вас присоединиться к Военному Совету. Принять приглашение? Расход времени на протяжении Совета будет замедлен для вас в одиннадцать раз»

   «Принять», — согласился я.

   Мой взор тут же перенесло в виртуальный зал совета, зависший на высоте птичьего полёта. Внизу раскинулись мертвые земли, а на горизонте практически застыло зарево бушующей магии.

   — Вы что-то хотели, принц? — спросил я, обращаясь к легендарному наёмнику.

   — Не более пары часов нам осталось до битвы. Мне требуется время на подготовку.

   Шелестящий голос Тайкано звучал удивительно спокойно.

   — Наслать тучи?

   — Позвать их. Обратиться ко всем духам, что мне известны, и уважают моего покровителя.

   — Вы же не гибрид? — уточнил я.

   — Нет. Рожден я был от благородной матери и благороднейшего отца. Искусство колдовства не запрещено в Силлаке, но меня судьба не наградила подобным даром. Напротив. Я мог изгонять и искоренять зловредных духов. Стратеги именуют эту способность подавлением.

   Вот те раз. Вообще подавление и дар стратега не сочетаются напрямую. Два божественных столпа власти людей над миром стоят как бы на отдалении. Даже дар Забытого позволяет усиливать или временно получит чужое подавление, а не заиметь своё.

   — То есть вы были антимагом, но лишились этой способности и стали стратегом?

   — Моя биография не тайна и не загадка, — ответил Тайкано. — Но сейчас над нами висит тяжесть угрозы. На ней я хотел бы сосредоточиться. Господин Михаир уже долго сражается с порождениями этой темной силы. Чего нам ждать от них в финальной битве?

   — Думаю, от прямых атак магией мы сможем защититься подавлением. Враг это понимает. Может сделать ставку на контроль ландшафта. Создавать подземные галереи и обрушивать их, сделать стены из поднятой почвы, попытаться похоронить нас под ними.

   — У вас уже заготовлен план, как совладать с хитростями неприятеля?

   — Среди моих воинов есть полуциклоп. Он может использовать стихийную магию, чтобы поднимать и дробить камни. Мы взяли с собой много инструментов, мостки, кирки, лопаты. Главное, чтобы я добрался до Сердца.

   Тайкано несколько секунд молчал, вероятно, размышляя.

   — Я могу поднимать союзников в воздух, но это будет слишком рискованно. Столкновение холодных и теплых потоков делают ветра особенно буйными здесь. Однако сделаю все, что в моих силах для расчистки вашего пути.

   Подниматься в воздух мне и самому не хотелось бы. Тем более опираясь на силы Тайкано. Не стоит подвергать принца соблазну «неудачно» уронить меня в нужный момент. Идти будем по земле, выискивая слабые места в обороне врага и штурмуя бастионы, которые он смог возвести.

   Бастионы очень скоро показались на горизонте. Враг таки сумел построить последнюю линию обороны. Сначала издалека это было похоже на скалы, но чем ближе мы подходили, тем лучше могли рассмотреть крепость проклятых. Огромные пласты почвы были подняты из-под земли, пронизаны корнями и гигантскими костями для устойчивости. Что-то уже осыпалось, местами угрожающе накренилось. Эта дрянь, действительно, может попытаться похоронить нас всех.

   Удары Сердца звучали уже оглушительно громко. Словно бы мы оказались в помещении, где бесперебойно стучал по наковальне гигантский станок. Каждое сокращение отдавалось у меня в затылке. Сердце хотелось уничтожить уже не только ради выживания человечества. Эта дрянь бесила больше чем сосед с перфоратором за стеной.

   — Здесь столько злости, — вздохнул Ноций, глядя на поднимающуюся к небесам крепость костей и куч земли.

   Колдовской закат полыхал практически над нами. Затем мы зашли под шляпку «гриба» из призрачного тумана. Стало темнее и мрачнее. Тайкано начал свою подготовку, а мы собирали лестницы, мостки и прочие инструменты для преодоления препятствий.

   Какой высоты получились стены этой крепости? Самые высокие вполне могли достигать тридцати и даже сорока метров. Стены вокруг Сердца напоминали гигантскую спираль в три оборота. Одна большая ловушка, как я и думал. Не смогли закидать мясом, попробуют похоронить под тоннами земли. Но, мне кажется, у меня есть козырь, которым реально побить новую карту врага. Речь про:

   Очищение земель

   Раз в сутки используйте поглощенное подавление, чтобы на десять минут распространить половину его эффекта на площадь радиусом 700 метров.

   Уверен, это подавление будет работать и на окружающие нас стены, и даже на подземные придатки Сердца. Накрою почти всю эту крепостицу. Однако навык действует лишь десять минут. Использовать его стоит в самый решающий момент. Чуть раньше или чуть позже и нам даже могил не понадобится. Засыпет с горкой.

   — Стены есть, но оборонять их никто не спешит, — произнес Гинд и сглазил.

   На земляно-костяных стенах появились десятки воинов и сотни чудовищ. Живых сектантов ожидаемо мало. В основном монстры. На одном из крупных расширений стены я увидел Белквергоста. Снова-здорово.

   От черного балахона остались в основном обрывки. Теперь проклятый вождь щеголял своей неровной массивной костяной броней.

   — Вот и вы… — пророкотал его голос. — Явились по наши души, а мы здесь по ваши. Ты умудрился долго продержать свою голову на плечах, Михаир. Я даже удивлен. Изменит ли это что-то? Нет! Ты будешь гореть, как и мы все! Поглядите, добрые люди! Поглядите, злые твари бездны ненависти! У нас тут воссоединение двух «героев». Тот, кто оживил бога, и тот, кто его убил!

   На одном из первых бастионов показалось искалеченное существо, в котором я не сразу узнал… Сидониуса. Точнее его труп, сшитый с несколькими другими и защищенный местами костяной броней. Эта тварь напоминала мясника или поганище из Варкрафта. В глазах мёртвого мастера-венатора пылал огонь ненависти. Его тень была там. Душа, обреченная на бесконечное страдание.

   — Он пытался бороться, но стал одним из нас! Тебя ждёт та же участь!

   Не сумел Сидониус совладать со злом, которое породила запущенная им цепочка событий. Снова судьба нас сделала врагами. Только теперь я на стороне человечества, а бывший венатор превратился исчадие зла. И под рокочущий пульс Немертвого Бога я подарю ему вечный покой.

  
  
   

    Глава 41 

    Ужас и величие 

   

   Три оборота кривых стен. Расширения играли роль башен. То выше, то ниже. Спираль вокруг источника зла. Кости, земля и корни. Грудная клетка нечестивого Сердца. Нам сегодня нужно провести вскрытие.

    

   Войска остановились примерно за три сотни метров до последней крепости врага. Я не спешил кидать людей вперед. Давал Тайкано время на магическую подготовку, а себе, чтобы лучше оценить ситуацию. Однако слишком долго ждать было нельзя. Атмосфера вокруг царила совершенно нездоровая. Проклятый туман висел над нами и пронизывал все вокруг. Лишь поле антимагии прорезало его как пятно фонаря тьму. Было жарко. Смертельно душно почти как тогда на выгоревшем поле боя. Каждая минута нахождения тут вытягивала из людей решимость, силы и, кажется, саму жизнь.

    

   От центра крепости-спирали к затянутым туманом небесам поднималось багрово-алое сияние. Оно пульсировало вторя громогласным ударам Сердца. Все стены реагировали на них. Неустойчивая, извивающаяся крепость, штурм которой мог обернуться массовым самоубийством. Но мы слишком много поставили на кон, чтобы отступить назад.

    

   Тайкано по своему обыкновению попытался воспарить над полем боя, но тут же стал мишенью для нескольких дочерей Погибели и демона-абоминации. В итоге принцу пришлось спуститься заметно ниже, чтобы его прикрывало наше подавление.

    

   Налетели холодные ветра. Природный гром тщетно попытался заглушить рокот мёртвого Сердца. Порывы ветра слегка разогнали духоту, понесли от нас пыль и пепел, но проклятый туман не поддавался. Эта магическая дрянь плевать хотела на законы физики. Туман остался таким же густым и двигался подчиняясь лишь одному Сердцу ведомым принципам.

    

   — Что же вы, дорогие гости стоите у дверей⁉ — раздался смех Белквергоста. — Наши ворота открыты. Земли хватит на всех. Подходите!

    

   «Ждем», — приказал я.

    

   Холодный ветер набирал силу. Однако былой ударной мощи в нём не наблюдалось. Тайкано обратился ко мне:

    

   «Нельзя использовать здесь все мои техники. Я вынужден слишком близко находится к вам и, создавая полноценный смерч, атакую им союзников. Однако помните о подобной возможности. Если вы прикажете, то я так поступлю».

    

   Вызвать огонь или точнее ураганный ветер на себя? Ясно. Оставим эту опцию на крайний случай.

    

   «Пока не надо», — ответил я. — «Постарайтесь расчистить нам путь как можете, но без риска для моих воинов».

    

   «Да будет так».

    

   Порывы холодного ветра налетели на земле-костяные бастионы, поднимая с них пыльные облака. Мокрый, слипшийся град ударил по скопившимся на спирали врагам. Однако особого урона тварям и чудовищным воинам он не наносил. Это было гораздо слабее ледяной картечи, которую Тайкано использовал в Сейд-Нираме. Калибр не тот.

    

   Что там говорил Белквергост? Их ворота открыты? Да. В спираль можно было практически спокойно зайти. И это настораживало больше всего. Думаю, в глубине там есть какие баррикады, скрытые сейчас призрачным туманом. Мне кажется, как только мы зайдем во внутрь, враг начнет обрушать стены или откроются проломы прямо под нами. Нет уж.

    

   Хм. Я прикинул какая по ширине сама спираль. Где-то метров-десять. В самых широких местах доходит до двадцати. Там находятся расширения, играющие роль башен. Что если попробовать забраться туда? Пройти по верху. Понятно, что противник может обрушить стены, но пока мы будем на них, то нас хотя бы не засыпет с головой.

    

   «Центурион Клестус», — мысленно произнес я. — «Выберете центурию самых отчаянных и при помощи двух венаторов, двух отобранных антимагов и нескольких союзников из Кербрии начните штурм вражеского укрепления».

    

   Минут пятнадцать потребовалось превенторам на подготовку. Я мрачно наблюдал за этими людьми, готовыми выполнить крайне опасный приказ. Белквергост тут же прокомментировал наши действия:

    

   — Не идешь в атаку первым, Михаир? Столько «берег» своих людей, а теперь посылаешь их на смерть вместо себя⁈

    

   По сути да. Однако на кону не только моя жизнь. Сейчас лишь я могу уничтожить Сердце, а значит должен добраться до него любой ценой. Даже ценой жизней и душ сотен лучших людей Империи.

    

   Несколько финальных порывов холодного ветра сумели сбить с земляных стен чуть меньше десятка воинов Порчи. Всего спираль не считая Белквергоста и Сидониуса защищало:

    

   Абоминации душ 6

   Избранные воины Порчи 71

   Призванные Сердцем 219

   Искаженные разорители 426

   Разорители 129

   Одержимые стрелки 252

   Яростные 313

   Костяные ужасы 73

   Сплетенные потрошители 176

   Нечестивые отродья 42

   Разлагающиеся прыгуны 31

   Аквилы Порчи 14

    

   Плюс ещё семь дочерей Погибели, три демона-абоминации и пару десятков костекрылов парили в небесах.

    

   Даже немного странно, что враг собрал для обороны последнего рубежа такие скромные силы. Неужели вся надежда на обрушение стен либо ещё несколько тысяч прячутся под землёй.

    

   Хочется, конечно, верить, что мы просто уничтожили значительную часть сил врага в финальном массовом сражении, но я давно уже переболел оптимизмом. Хотя такой вариант теоретически возможен.

    

   Однако лучше рассчитывать на худший расклад и приятно удивиться, чем думать о хорошем и неприятно проеб#ться.

    

   Превенторы тащили к стене лестницы и мостки. Они также взяли для себя из обоза два десятка стационарных щитов, чтобы лучше укрыться от обстрела врага. Я специально рассредоточил строй, чтобы людей не похоронило всех в одной разверзшейся яме.

    

   Медленно шла сотня наших бойцов к самому краю спирали. Кончику, на котором теперь сосредоточилось около пятидесяти сектантов и монстров. Яблоку негде упасть. Штурмовать такое в лоб будет тяжело. Враг хочет, чтобы мы выделили как можно больше сил на первый натиск, а потом накрыть всех обрушением стен? Возможно.

    

   — Зимняя гроза! Шесть всполохов горного ветра! — голос Тайкано донесся до меня даже сквозь чудовищный пульс.

    

   Несколько потоков ветра, заряженных стихийной магией, ударили по скопившимся на стене врагам с разных сторон. Одному из разорителей пробило голову осколком подтаявшего льда, а пятеро сектантов и монстров кубарем полетели вниз. Отлично.

    

   Я отправил к превенторам Познавшего Бурю и пару клинков ветра Велвегров, чтобы усилить выстрелы из ручных арбалетов, которые мы с собой прихватили.

    

   Однако общаясь ситуация мне не нравилась. Расклад был сильно не в нашу пользу.

    

   «Отойти назад», — приказал я. — «Штурм пока отменяется».

    

   Надо ли нам вообще лезть на эту дрянь, которую сам враг готов обрушить? Почему бы нам не обрушить её самим? Не уверен, что хватит времени и ударной мощи.

    

   Мой разум судорожно искал выход из ситуации. Кажется, один мне удалось углядеть среди нагромождений своих навыков и преимуществ врага. Тонкую извилистую тропку между пропастью гибели и отвесной скалой неизвестного будущего.

    

   «Принц», — обратился я к Тайкано. — «Вы безусловно человек великих талантов. Как бывший ваш враг, я прекрасно это осознаю. Скажите, если бы у вас был шанс свободно взмыть под небеса и десять-пятнадцать минут действовать, не озираясь на врагов, смогли бы вы расчистить мне путь? Хватит ли здесь для этого стихийной энергии?»

    

   Принц думал несколько минут, а затем ответил:

    

   «Холодные и горячие потоки сходятся здесь порождая бурю. Призрачный туман ослабляет мою магию, но высоко он не поднимается. Если у меня будет шанс, то я смогу повторить то, что делал в Сейд-Нираме. Однако получится ли господину Михаиру дать мне такой шанс?»

    

   Ну что… Настало время трудных решений. Фактически я собирался усилить своего будущего врага. Дать ему преимущество в предстоящей борьбе. Однако, если сейчас не уничтожить Сердце, то вся политика теряет смысл. Она просто закончится вместе с человеческой цивилизацией. Не будет имперско-шаддинских войн ибо обе стороны конфликта сгинут.

    

   «Спуститесь ко мне, принц. Я вручу вам дар Бога Войны».

    

   Проскользнула мысль, сработает ли это вообще на Тайкано, учитывая его стихийные силы? Однако я тут же себя одернул. У него же дар стратега есть. Он не был рожден гибридом или полубогом. Все должно сработать.

    

   Тайкано спикировал вниз, ловко лавируя на разнонаправленных потоках ветра.

    

   — Значит Забытый, — произнёс он, уже стоя передо мной. — Мои догадки оказались верны. Теперь становится ясно какая древняя сила спасла вас от губительного влияния этого чудовища.

    

   Не угадал. Меня спасла Нэл.

    

   — Я наделю вас даром, который позволит временно получать подавление. Затем усилю его своей способностью. Если этого будет недостаточно, то на пять минут создам сферу радиусом тридцать метров, где будет действовать очень мощная антимагия.

    

   — Власть над подавлением. Манипуляции противодействием колдовству, — с некоторым восхищением произнёс Тайкано. — Древние секреты оказались правдой.

    

   Да уж. Не тому человеку раскрывал я сокровенные тайны, хранимые со времён Республики, однако слишком велик был риск.

    

   — Пролейте несколько капель крови на этот меч, принц, и повторяйте за мной.

    

   Обычно холодное, отстраненное лицо Тайкано выражало явный интерес. Ещё бы! Такие тайны и такие дары свалились на него. Ещё недавно я надеялся, что его кровь окажется на моем мече при других обстоятельствах. Когда клинок оборвет его жизнь.

    

   Я повторил клятву, которую не так давно придумала для себя Орина. Эти слова уже сработали. Пусть теперь сработают ещё раз.

    

   — Клянусь перед лицами богов и предков, что отныне буду чтить Забытого как своего покровителя. Клянусь уважать его волю, если он удостоит меня чести и откроет мне её.

    

   Тайкано повторил, пролив несколько капель крови на тёмный костяной клинок. Слова тонули в рокочущем грохоте Сердца, но Забытый нас услышал. Навык сработал. Капли крови на клинке вспыхнули ярко-алым и испарились. Способность прижилась у Тайкано. Причем он получил довольно мощную её версию. Видимо дело в том, что принц когда-то сам был подавителем магии.

    

   Древнее покровительство

   Люди часто ищут благоволения богов или чувствуют на себе их взгляд. Обычно это простое самовнушение. Однако в данном случае персонаж, действительно, находится под защитой высшей силы.

    

   Эффекты:

   — восстановление обычной и стихийной энергии ускорено на 18,5%.

   — тень данного персонажа защищена от негативных вмешательств со стороны более слабых сущностей, чем его покровитель.

   — при включении активного эффекта на 7,4 минуты данный персонаж получает защиту от магии, аналогичную коэффициенту подавления 1,8. Активный эффект снова доступен спустя 51–72 минуты.

    

   Боги… Ещё и скорость восполнения стихийной энергии ему бахнули почти на двадцать процентов.

    

   Чую, ещё наплачемся мы с ним, но сейчас Тайкано на моей стороне. Пора было начинать финальное противостояние.

    

   У меня есть ровно одна попытка, чтобы как можно эффективнее использовать комбинацию накопленных способностей.

    

   Порывы ветра закружились, заставляя людей закрываться лица. Тайкано снова поднимался в воздух.

    

   «Берите лестницы и снаряжение. Этот летающий варвар из дальних диковинных земель подготовит наш штурм».

    

   Несколько мелких смерчей закрутились около стен-спирали. Жар, идущий от Сердца Порчи и холодные ветра столкнулись. Сквозь грохочущий пульс прорезался гром небесный. Мелкие снежинки закружились над нами, но таяли не достигая земли.

    

   Тайкано поднимался выше и к нему тут же устремились крылатые заклинатели Порчи. Смертью ему грозили темные валькирии Севера. От нескольких огненных разрядов принц увернулся, но главную опасность представляли не они.

    

   Я снова наблюдал как дочери Погибели призывают тени мертвецов, наполненные негативной энергией. Именно так им удалось прикончить Элемера. Не уверен, что Тайкано как следует видит этих мрачных фантомов. Если я сейчас промолчу — он погибнет. Даже чародеям Багрового Круга будет сложно мне что-то предъявить. Один из величайших врагов Империи падет, однако может возродиться монстром. Чём-то даже намного ужаснее Белквергоста. Новым Вестником Порчи. Поэтому я обратился к Тайкано, говоря ему активировать защиту. Затем сам усилил её с помощью навыка: «Героическое мужество» с 1,8 до 3,6. Сработало! Этого подавления было достаточно, чтобы фантомы не могли причинить Тайкано серьёзного вреда, а его тень находилась под защитой Забытого.

    

   7,4 минуты у принца. Время пошло.

    

   — Горные ветра Я-Лен и Цеи-Тан, повинуйтесь мне! — звучал в пурге голос Тайкано.

    

   Секунда, минута, две…

    

   Мелкие снежинки сменились крупными влажными хлопьями, затем посыпались градины. В основном доставалось врагам, но и нам чуток перепало. Пришлось прикрыться щитами.

    

   «Мощнее, принц! Мощнее!» — заклинал или даже требовал я.

    

   Буря завыла и заревела словно живое существо. Мир вокруг был просто ужасен. Пепел, мрак, ветер, чудовищный пульс. Даже банально дышать было сложно.

    

   — Высвобождение дракона бури! Двенадцать ревущих водопадов! — голос Тайкано каким-то магическим образом прорезался даже через всю канонаду.

    

   С неба над спиралью теперь сыпался не град, а крупные осколки льда. У него получилось! У нас получилось!

    

   Потоки ветра, заряженные ледяной шрапнелью, сметали со стен врагов и даже выбивали из самих укреплений целые куски почвы. Древняя магия стихий торжествовала над могуществом Порчи благодаря покровительству Отца Войны. Кербрийцы восхищенно кричали, приветствуя бурю.

    

   Минуты шли, враги летели вниз со стен. Мне оставалось выбрать момент для атаки.

    

   Свет почти померек. Пурга, свинцовые тучи и град заслонили собой даже колдовское мерцание, идущее от Сердца. Лишь редкие вспышки тусклыми пятнами пробовались сквозь ревущую стихию. Белквергост что-то кричал, но его практически не было слышно. Воинство Порчи сыпалось вниз со стен. Даже монстров умудрялись сметать бешеные потоки ветра. Впрочем, и нам внизу доставалось. Многие воины присели на колени или просто согнулись. Ветер не щадил. Твёрдая ледяная крошка барабанила по щитам и доспехам. Мелкий влажный снег забивал стыки брони.

    

   «Ещё две минуты», — предупредил Тайкано. — «Дальше моя помощь будет носить уже очень ограниченный характер».

    

   Мана заканчивается? Даже мой бафф не помог? Хотя чего я жалуюсь. Ему ведь пришлось действовать в условиях тумана Порчи, который подавляет чужую магию. Его вокруг полно. Теперь дело за нами.

    

   Буря резко стихла. Буквально за пару минут заметно посветлело, а ветра хоть и продолжали бесноваться, но потеряли где-то половину своей силы.

    

   Я глянул на крепость-спираль. Боги! Потрясающе! Ещё недавно там держали оборону сотни тварей, а теперь остались считанные десятки. В основном сплетенные потрошители и нечестивые отродья. Первые были слишком гибкими, вторые слишком тяжёлыми, чтобы ветер легко сбросил их вниз. Но если дать врагу время, то он восстановит оборону. Я в этом уверен. Надо атаковать здесь и сейчас.

    

   «Вперед!» — скомандовал я и сам выдвинулся во главе специально отобранной группы штурма.

    

   Мы ринулись к вражеской крепости с приличной скоростью. Одним из первых шагал старый полуциклоп Пакос. На плече он тащил тяжелую десятиметровую осадную лестницу с крючьями на конце. Заднюю её часть несли легионеры. Ноги скользили по тающему снегу. Каждый шаг поднимал брызги. Потом под ногами захрустели ледяные обломки.

    

   Вот она! Перед нами. Кривая, влажная стена, пронизанная корнями и костями. Последняя линия обороны, врага, спиралью обернутая вокруг его гадкого Сердца.

    

   Лестницы уперлись в стену. Их длины не хватало до самого конца, так что вторую половину придётся лезть, хватаясь за корни. Благо стена не была совсем уж отвесной. Да и выступов в ней хватало. Плюс у нас имело примитивное горное снаряжение. Острые колышки с закрепленными веревками. Я ожидал, что придётся штурмом брать подобные укрепления.

    

   Пульс Сердца Порчи стал быстрее. Какой-то глухой ворчащий рокот раздался из глубин земли, пропитанной злом. Уже пора? Нет. Пока ждём.

    

   Повесив щит на специальном ремне, пропущенным сквозь рукоять, я лез наверх, борясь с гравитацией. Справа уже забрался один из кербрийцев, дальше протаривая нам путь колышками.

    

   Конечно, враги не собирались так просто допустить меня на вершину. Оставшиеся там потрошители, воины Порчи, Белквергост и Сидониус готовились встретить нас. Принять еще тепленькими. Некоторые твари начали швырять вниз куски земли и обломки бревен. Помню, что когда-то здесь был лес с деревянными идолами. Не раз видел его во сне. Теперь же все перемешалось с землёй. Остатки деревьев летели в нас сверху, ударяя по легионерам и венаторам.

    

   Тайкано снова атаковал, поддерживая с воздуха наш штурм. Он ударил по врагам очень мощной способностью. Это напоминало чародейское плавление железа только наоборот. Под пронзительным взглядом третьего глаза температура на небольшом участке стены резко упала, обращая в лёд кровь и плоть. Светло-синяя дымка обозначала зону поражения. Несколько потрошителей, которые там оказались, за считанные секунды окоченели и рухнули под собственной тяжестью. Досталось даже Белквергосту. Он отошёл в сторону, защищая себя пеленой тумана. Схватил костяной обломок, запустив его в назойливого принца, но тот сумел увернуться.

    

   А я с лестницы перелез на земляную стену. Сильные, мозолистые руки, закаленные тренировками и боями цеплялись за веревки, корни, торчащие куски костей. Порча создала для нас хардкорный скалодром. Стена дрожала. Глухой рокот внушал опасения. Началось? Возможно. Значит пора.

    

   Я впервые применил новый навык массового подавления.

    

   Очищение земель

   Раз в сутки используйте поглощенное подавление, чтобы на десять минут распространить половину его эффекта на площадь радиусом 700 метров.

    

   Наши десять минут пошли. Ритм грохочущего пульса стал равным как при аритмии. Поплохело ему? Да. Все потрошители и отродья заметно замедлились. Глухой рокот затих. Моё антимагическое поле пронизывало толщи земли, осложняя движения придатков Сердца. Вытягивало из них силы.

    

   Впрочем, кое-какие активные защитники у Сердца ещё оставались. Белквергост и Сидониус уже спешили меня убивать, несмотря на попытки Тайкано их задержать с помощью магии. Враги как раз подгадали время так, чтобы я уже почти забрался, но ещё не ступил на стену. Пара ударов и полечу вниз. Но такой расклад мы предполагали. Слева от меня лез Ноций. Он уже почти выбрался. Я скомандовал сыну:

    

   «Давай!»

    

   Ноций схватил меня правой за пояс и с нечеловеческой силой рванул наверх. В процессе я выхватил клинок, встречая двоих вражеских лидеров ударной волной. Получилось красиво, эффектно, но не очень эффективно. Туши обоих чемпионов Порчи впитали в себя энергию лишь немного пошатнувшись. Безумные, но одновременно ясные глаза мёртвого Сидониуса буравили меня, выражая концентрат чистейшей ненависти.

    

   Бледно-синюшное лицо бывшего венатора перекосило. Он разинул рот с обметанными черной слизью губами, но ничего сказать не смог. Язык был вырван под самый корень. Осталась лишь черная рана.

    

   С левой стороны у бывшего венатора сейчас была лишняя рука, заканчивающаяся загнутым костяным шипом. Этакий крюк. Рука обычная сжимала короткое копьё, а в правой был меч. От моей ударной волны и ледяной шрапнели на теле мертвеца можно было насчитать множество участков рваной кожи, но кровь не текла.

    

   Однако не смотря на гневные взгляды Сидониуса, первым меня атаковал Белквергост. Мне удалось заблокировать щитом удар его двуручного оружия. Левое запястье обожгло болью. Щит треснул. Он разломился практически пополам. Пришлось бросить его, полагаясь на реакцию.

    

   За мной была почти пропасть, но оттуда на помощь уже лезли товарищи. Ноций использовал одновременно усиление стихийной магией и подавление от дара Забытого. Он попытался протаранить Белквергоста щитом, но вождь снова устоял. Он возвышался над нами как костяная статуя. Лишь торчащие клоки бороды напоминали, что когда-то это был человек.

    

   Ещё одной ударной волной я отбросил Сидониуса, пытавшегося тусклым мечом в правой руке достать Ноция сбоку.

    

   Да где там Гинд застрял⁈ Нам нужно больше подавления прямо здесь и сейчас!

    

   Проклятый вождь пытался использовать призрачную длань, но та проявилась лишь неясным контуром и растаяла, не причинив нам вреда.

    

   Лезли на нас потрошители, но уже забирались на стену кербрийцы, венаторы и отборные легионеры.

    

   «Это конец», — уверенно объявил я Белквергосту командным голосом.

    

   — Да! — согласился проклятый вождь, оттолкнув Сидониуса и снова поднимая свое страшное оружие. — Конец для всех нас!

    

   Однако удар, предназначенный для меня, принял другой человек. Это был уже забравшийся по стене Гарам Кузнец. Два вождя объединителя племен таки встретились.

    

   Гарам принял чудовищный удар, способный ломать щиты на плоскость своего меча. Пространство вокруг кербрийца мерцало красно-золотым. Он вошёл в режим священной ярости, выйдя за пределы своих возможностей.

    

   Они с Белквергостом стоят друг друга, а моя задача сейчас добраться до Сердца Порчи.

    

   Вместе с Ноцием мы устремились вперед. Дорогу нам преградил монструозный Сидониус. Едва заметным, но невероятно сильным движением он метнул короткое тяжелое копье мне в лицо. Такое даже металлическая маска могла не выдержать. Спасло только мгновение тишины. В замедленном времени я наклонил голову. Потенциально смертельный удар лишь чиркнул по куполу шлема.

    

   Я выбросил руку с мечом вперед, самым кончиком дотянувшись до мертвеца. Мгновенно зомби-венатора магический клинок не уничтожил, но Сидониус ещё чуток замедлился. Мысленно я указал Ноцию снова толкнуть врага щитом. Мы синхронизировали атаки. Когда парень сумел пошатнуть Сидониуса, я вонзил Клык поперек его туловища и, как тогда с гидрой, выдал ударную волну прямо внутрь туши. Этого даже подобный враг не выдержал.

    

   Швы, которыми венатору приделали дополнительную плоть, частично разошлись. Отвратительная туша почти развалилась пополам. Враг был больше не опасен. Нанеся ещё несколько ударов мимоходом я рванул дальше. Только бы успеть!

    

   Мы с Ноцием, а затем и ещё присоединившимся Гиндом, бежали по спиральной стене. Иногда путь преграждали враги, но даже на несколько секунд не удавалось им задержать нас. Слишком много антимагии хранило наши души на пути к Сердцу Порчи. Плюс Тайкано ещё умудрялся помогать. Пусть время масштабных ураганов прошло, но отдельными порывами ветра и заморозкой, он избавился от пока активных тварей.

    

   Это даже хорошо, что нам ещё сопротивляются. Наберу немного энергии для меча перед решающим ударом.

    

   Самой главной проблемой сейчас было добежать вовремя, не поскользнувшись и не рухнув с неровной стены-спирали. Мы пробегали башни, Ноций щитом опрокидывал костяные баррикады, похожие на адскую версию противотанковых ежей.

    

   Удары Сердца становились все реже и громче. Стена тряслась под нашими ногами. Вот спираль закончилась. Внизу под нами шевелилась немертвая масса, чуть засыпанная землей. Смрад и жар шёл из этого колодца. Алела нечестивая плоть. Уклон вниз там серьёзный, но не отвесный. Не медля ни секунды, я ступил на осыпающуюся почву. Поехал вниз вместе с ней. Ну теперь уже пан или пропал.

    

   Секунда и следующий удар Сердца Порчи почти оглушает меня.

    

   Еще секунда и становится практически нечем дышать.

    

   Я заныриваю в облако жара, выставляя вперед клинок.

    

   Пора.

    

   Настал момент либо моего триумфа, либо моей гибели.

    

   Использую все доступные бонусы к антимагии и шлифую это сверху ультимативной способностью меча.

    

   Великое отрицание

   Многие жители Империи равняют силы Забытого и темное колдовство, не понимая глубокую разницу между ними. Однако постигший пути Старика, осознаёт, что тот является мостом между диким прошлым человека и его цивилизованным будущем. Силы Забытого помогают людям одолевать темное колдовство, опираясь на храбрость товарищей. Потратьте заряд Поглощенного Героизма, чтобы на пятнадцать секунд получить его удвоенный коэффициент в расширенном радиусе. Данный навык особенно эффективен против нежити.

    

   Объем расхода: 2264–2549

    

   Эффекты:

   — потратьте заряд Поглощенного Героизма, чтобы получить 200% доступного коэффициента подавления в радиусе 30,6 метров. Не сочетается с навыком Сфера Подавления.

   — существует 29,4% шанс парализовать нежить на 54,3–75,4 секунды при попадании цели в радиус вашего усиленного подавления, если могущество цели меньше могущества артефакта на 2 и более единиц.

   — существует 16% шанс полностью уничтожить нежить при попадании цели в радиус вашего усиленного подавления, если могущество цели меньше могущества артефакта на 5 и более единиц.

    

   Я падаю прямо на смердящую, раскаленную плоть. Клинок вонзается по рукоять. Я лишь маленькая песчинка на огромной туше Немертвого Бога. Уязвимый человек, жалкий смертный, но…

    

   Сердце останавливается.

    

   Ещё идёт жар, ещё почти невозможно дышать, но пульс ужасного исчадия зла больше не тревожит несчастную землю Севера. Конец? Мои грехи искуплены, а долги уплачены?

    

   Жаркая масса мертвой плоти содрогнулась подо мной и начала стремительно подниматься словно тесто на дрожжах. Через секунд двадцать я уже оказался на верху колодца, куда спускался, чтобы поразить Сердце.

    

   Моё тело, страдающее от отсутствия кислорода, упало на одну из стен спирали, которая раскачивалась как корабль во время шторма.

    

   Масса мертвой плоти, тянулась все выше и выше словно щупальце или…

    

   — Ты думал уничтожить его, но лишь пробил скорлупу и дал семечку прорасти! — прогремел откуда-то голос Белквергоста. — Ты напитал землю кровью. Наши с тобой сражения стали последним жертвоприношением!

    

   Земля дрожала и осыпалась. С каждой секундой из глубин адской ямы поднимались тонны нечистой плоти. Они меняли цвет на более темный, тянулись вверх, некоторые отростки отходили в стороны словно… ветви. Мне вспомнились сны, о пылающем поле, где нечто шевелилось под землёй. Сердце не просто пыталось уничтожить мир. Оно было на пороге перерождения и сейчас перешагнуло его.

    

   За несколько минут к темным небесам поднялось дерево, охваченное багровым мерцанием. Густой призрачный туман заменял ему крону. А ещё там были души. Тысячи. Сотни тысяч. Они корчились и кружились в чудовищной кроне древа-исполина. Мне вспомнились пустые оболочки зомби, из которых словно вытянули все соки. Значит так оно готовилось прорасти. Вытягивала силу из своих приспешников, оставив на обороне лишь небольшой отряд.

    

   — Узри же его ужас и величие! Мировое Древо Смерти. Мы все повиснем на его ветвях.

  
  
   

    Глава 42 

    Полотно судьбы плетет самом себя 

   

   Почва содрогалась снова и снова, но землетрясение постепенно стихало. Древо Смерти достигло своих текущих пределов роста, поднявшись к мрачным небесам практически на две сотни метров. «Плоть» его очерствела, покрываясь темной корой. В обхвате это древо превосходило многие небоскрёбы моего прошлого мира.

   Стены спиральной крепости по большей части осыпались. Десятки легионеров пытались выбраться из-под завалов или откопать товарищей. Монстры и воины Порчи все были мертвы. Древо вытянуло из них силу, оставив лишь пустые оболочки.

   Я кое-как поднялся. Ноги вязли в рыхлом грунте. Левое колено ныло. Видимо повредил его пока меня болтало землетрясением. Я направился к древу, поднимая меч. Великое Отрицание уже закончилось. Оставалось уповать на могущество клинка, который я месяцами кормил энергией сверхъестественных врагов.

   Кора Древа Смерти вблизи казалась практически черной, а по текстуре напоминала дубовую. Повсюду бугристые выступы и трещины-впадины. Я попытался вонзить Клык в древесину этого кошмарного исполина. Получилось. Клинок сантиметров на пять погрузился в кору, но все было тщетно.

   Дерево Смерти не заметило ни меня, ни моего клинка. Оно продолжало медленно расти, вытягивая из этого мира стихийную энергию, а из далёких пылающих царств демонов — силу Великого Пламени.

   Древо Смерти Мира. Гигантская магическая черная дыра. Я видел как оно тянет в свою сторону тени мёртвых и даже живых. Каждый человек рядом с этой дрянью постепенно терял силы, позволяя корням Древа Смерти все глубже уходить к центру мира.

   Удар, ещё удар! Рубящий, колющий!

   Меч бессильно отскакивал, не причиняя махине заметного вреда. Слишком большим оно стало. Слишком безмерно могущественным. Росток нового глобального Бога. Сочетание несочетаемого, скрепленное ненавистью мёртвых и магической силой всех типов. Возможно, из него со временем появиться некая сверхсущность. Божество смерти и гнева. А возможно дрянь просто будет расти, пока не выкачает из этого мира все силы. Оплетет корнями, высушит и раскрошит пустую оболочку планеты, чтобы затем просто дрейфовать в космической пустоте. Величайшее растение-паразит.

   Все приспешники Сердца были мертвы, кроме Белквергоста. Он продолжал сражаться с Гарамом на одном из чудом уцелевших участков стены. Обоим вождям сейчас было плевать на весь мир и даже на возникшее рядом Древо Смерти. Что это был за бой! Поединок, достойный древнейших мифов.

   Кербриец наседал. Под ударами его меча, именуемого Восставшим, костяная броня Белквергоста лопалась и с хрустом ломалась, обнажая кровоточащую плоть. Настолько велико было могущества этого клинка и его владельца. Удары звучали как раскаты грома. Вождь-воин и вождь-шаман двигались со стремительной смертоносной простотой. Ничего лишнего. Ничего показушного или бессмысленного. Только два избранника богов, пытающихся уничтожить друг друга.

   Отступая очередной раз, Белквергост нанес серию из трёх ударов, пользуясь длинной двуручного оружия. Первый, прямой рубящий, Гарам легко заблокировал плоскостью меча. Тогда враг попытался, не разрывая контакта оружия, достать кербрийца сбоку в лицо. Подлый удар. Гарам отбросил оружие Белквергоста в сторону, показывая невероятную силу. Однако проклятый вождь не потерялся. Полученную инерцию он использовал, чтобы раскрутить оружие над головой. Тяжелый клинок на костяном древке нырнул вниз. Нанес рубящий удар, пробивший металлические пластины с правой стороны грудной клетки кербрийца. Рана была страшной. Сложно было поверить, что кто-то способен так пробить подобную броню.

   Однако и Гарам не растерялся. Он левой рукой схватил остановившееся древко вражеского оружия. Вцепился намертво и рванул на себя. Белквергоста чуть повело вперед. Секунда и клинок кербрийца вонзился в щель на костяном «шлеме» проклятого вождя. Отлично! 'Шлем’раскололся вместе с головой Белквергоста. Могучее тело избранного Порчи рухнуло. Его тень и силу тут же втянуло в себя Древо Смерти.

   — Славный бой… — отдаленным эхом прозвучали последние слова Белквергоста, растворившись в завываниях ветра.

   Гарам кивнул. Из его раны шла ярко-красная кровь, стекавшая по металлическим пластинам брони. Вождь вождей улыбался. Глаза кербрийца уже чуть были подернуты пеленой смерти. Я поспешил к нему, чтобы не дать Древу поглотить его душу и силу. Однако моего вмешательства не потребовалось.

   — Не зря приехал… — произнёс Гарам и вскинул меч к небесам.

   Удар молнии на мгновение ослепил всех. Сияющая черта от самых высоких небес до земли. Гром звучал снова и снова. Тайкано уже был не при чем. Во вспышках молний на полотнище черно-свинцовых облаков я на мгновение увидел очертания гигантских всадников. Свита Забытого пришла забрать душу его избранного героя.

   «Ничья», — объявила мне система.

   Очень редкий результат для сражений.

   Я глянул туда, где только что находился Гарам. Не осталось ни костей, ни даже капли крови. Удар молнии испарил его. Доспехи почернели, раскололись и оплавились. Лишь меч остался невредим.

   Я вспомнил миф, который рассказывал мне ещё, кажется, демон, притворявшийся кербрийцем Тевригеном. Легенду о том, как Забытый во плоти забирает самых достойных своих служителей. Это оказалось правдой.

   Гарам ушёл, а мы остались. Маленькие, измотанные люди у подножия великого Древа Смерти.

   Я начал оперативно руководить спасательными работами, стараясь вытащить тех, кто еще подавал признаки жизни. Шанцевый инструмент пригодился. Особенно лопаты и топоры. Последние были нужны, чтобы рубить сплетения корней.

   С каждой минутой Древо тянуло из нас силы. Ко мне обратился Тайкано:

   «Я покидаю это место, ибо здесь не осталось врагов, против которых полезно мое искусство».

   Желание принца как можно быстрее сбежать было мне полностью понятно. Нависающая громадина Мирового Древа Смерти не сулила ничего хорошего. Может быть, оно просто продолжит тянуть из нас силы, а может быть, выкинет какой-нибудь новый трюк.

   В призрачно-дымчатой кроне исполина плясало ядовито-зеленое пламя. Тысячи душ кружились в нём. Душ, которых мне не удалось спасти. Даже если я сейчас каким-то чудом бы добрался до них по воздуху, Древо их едва ли отпустит. Скорее поглотит меня самого. По ощущениям и показателям энергии оно тянуло силы из окружения все быстрее с каждой минутой. Нам надо было уходить. Сохранить свои жизни и души.

   Скорбной процессией легионы оттягивались от спиральной крепости. Изможденные люди, прошедшие ад. Воины, победу которых с насмешкой похитила злая судьба.

   С каждой секундой мне все отчетливей становилось ясно, что произошло сегодня. Это было словно удар молнией, забравшись с собой Гарама.

   Пути назад нет. Поздно. Слишком поздно.

   Пусть мы сейчас могли уйти из-под зловещей тени исполинского вампира, но цивилизация людей обречена. Забытый, Гетиона, Клепсида и другие боги людей сегодня не справились. Дальше придётся вмешаться Азарду. Призвать с небес огонь или высвободить силу Неридии. Оба варианта губительны для мира людей.

   И словно услышав мои горькие помыслы на горизонте показалась летающая платформа. На ней было четверо. Гилам, Утред, магистр Гробницы из Геларда и Лав стремительно приближались. Оба мага Багрового Круга были мрачнее тучи, гробничник носил маску, а древняя ведьма широко улыбалась. Она победила.

   Платформа опустилась недалеко от нас. Мы уже успели на полтора километра отойти от Древа Смерти, но оно казалось все таким же огромным.

   — Может у колдунов найдётся волшебный топорик для этого дуба? — усмехнулся Ган Тарион, не подозревая, что скоро умрет.

   Не спасение, но гибель несли чародеи для большинства смертных. Касс, Децимала, Поций, Таркус, семейство Нементилов во главе с необъятным флотоводцем, клан Лиардианов, принявший меня под своё крыло, сотни сенаторов, тысячи воинов, миллионы простых людей. Обречены.

   Эта мысль словно вырвала мне хребет. Я шагал в сторону прибывших колдунов, еле переставляя ноги.

   Обречены.

   Жуткие апокалиптические видения сбудутся. Те образы, что месяцами тревожили мои сны, были вестниками грядущей катастрофы.

   Лав улыбалась. Она выглядела практически также как в первую нашу встречу. Была похожа на бледный, свежий и почти обескровленный труп красивой женщины. Свободный черный плащ струился за ней не касаясь земли, по которой она ступала босыми ногами.

   Я приказал своей охране отойти, приближаясь к колдунам. Не хочу, чтобы они слышали эти разговоры и узнали о неизбежному конце.

   — Где Азард? — спросил я.

   — Грустит, — ответила Лав. — Пьёт и сокрушается над горестной судьбой мира. Ничего. Он скоро придёт и мы все сделаем. Я все сделаю. Знаешь как это произойдёт, Михаир? Я освобожу силы, собранные Неридией. Это не просто болезни, катастрофы и прочие обидки старой карги. Нет. На короткое время мир станет таким, каким был сотни тысяч лет назад. Концентрация стихийной силы в пространстве скакнет и я использую новое могущество, чтобы избавиться вон от той штуки. Запомни все хорошенько, Михаир. Новым детям расскажешь, что дышал одним воздухом силы с давно сгинувшими титанами.

   Утред покосился на неё с явным отвращением, но ничего не сказал. Лишь нахмурил густые брови и тяжелым взглядом окинул мой отряд на марше.

   — Хорошие воины, — вздохнул он. — Так устали, а идут ровно.

   Эта фраза подействовала как триггер. Все разом вдруг скопилось в моей голове: мысли о скорой смерти, давящее ощущение долга, образы из видений, ужасная улыбка Лав, вид шагающих, но борющихся с судьбой легионеров.

   Во мраке моей памяти зажглись новые звезды. Ощущение обреченности и отсутствие всякой надежды открыло последние запретные двери. Почти минуту я стоял молча, а фразы окружающих людей и древней ведьмы казались белым шумом.

   Подняв глаза, встретился взглядом с Гиламом. Теперь улыбался уже он. Спокойно так. Чуть-чуть. Непроницаемо черные глаза магистра будто видели меня насквозь. Он все понял.

   Я вспомнил.

   Вспомнил ночь во Дворце Дэвов. Каждую мельчайшую деталь. Каждую бесконечную секунду, проведенную там. На самом деле я этого никогда не забывал. Просто слабый, человеческий рассудок отрезал все пути до сокровенных воспоминаний.

   Но осознание обреченности цивилизации и миллионов людей вскрыло печати, допустив в самые глубины памяти. Понимание накрыло меня волной ледяной воды. Отрезвило. Привело в чувство.

   «Мне необходимо попасть во Дворец. Немедленно», — передал я Гиламу.

   Маг едва заметно кивнул, уже скрыв свою слабую улыбку за привычной маской невозмутимости. Его долгая и сложная игра приближалась к финалу.

   — Мне нужно попасть в основной лагерь войска, — вслух соврал я. — Оно ещё на пути к Геларду?

   — Да, — ответил магистр Гробницы. — И уверяю, что дорога до города полностью безопасна.

   В этом не приходилось сомневаться. Древо Смерти уже не нуждалось в приспешниках или чудовищах. Оно просто поглотило их всех.

   — Я с удовольствием помогу уважаемому триумвиру, — учтиво произнес Гилам.

   Никто возражать не стал. Утред был слишком занят скорбью по утраченному миру, а Лавертия… Черт его знает, что творится в её голове или точнее головах. Возможно то, что мы собираемся сделать, устроит ведьму даже больше, чем геноцид цивилизации.

   Напоследок она одарила меня лучезарнейшей улыбкой и фразой:

   — Не во всех битвах можно победить, стратег. Но бывает важно и нужно выбрать условия для своего поражения.

   Я ничего не ответил. Мой разум, свободный ныне от оков, чувствовал себя как никогда могущественным и беспредельно уязвимым.

   Гилам жестом отделил часть летающей платформы. Мы оба встали на неё. Поднимаясь в воздух, я обратился к войскам.

   «Обещаю вам, что не отступаю, но иду, чтобы покончить с нашим общим врагом».

   Эти слова дались мне невероятно тяжело. Лишь долг перед войсками заставлял меня говорить сейчас, хотя хотелось молчать. Выбор между ужасным и ужасающим уже был сделан. Оставалось лишь воплотить все в реальность.

   Наш фрагмент платформы медленно поднялся в воздух.

   «По пути подберем Арамию», — мысленно приказал я.

   — Она нам не понадобится, — возразил Гилам.

   — Она понадобится мне, — мрачно отрезал я. — И у меня не то настроение, чтобы спорить.

   Спорить маг не стал. Платформа чуть изменила траекторию своего полета. Двигались мы быстро, но встречного ветра не ощущалось. Гилам создал незримый барьер, закрывавший платформу от потоков воздуха.

   Все оставшееся время полета до лагеря мы не обмолвились ни единым словом. Я застыл посреди платформы будто металлическое изваяние, потрепанное годами и пострадавшее от вандалов. Грязь на броне, вмятины, царапины. Следы ожесточенной битвы у крепости-спирали. Но ещё более ожесточенная борьба разворачивалась сейчас внутри меня. Обретённые воспоминания даровали мне свободу выбора, а вместе с ней и ответственность за него.

   Третий способ победить Сердце. Третий вариант, который Азард даже не хотел обсуждать. Теперь я знал о нём всё, кроме одного самого важного момента — насколько жестокую цену лично мне придётся заплатить за новый шанс сокрушить врага.

   Когда походный лагерь легионов оказался в зоне моего контроля, я приказал Арамии отправиться к нам навстречу, а охрану пропустить её.

   «Уважаемый триумвир», — обратился ко мне через командный голос Октан Мерцин. — «Могу ли я узнать…»

   «Позже», — отрезал я.

   Каждое слово давалось с большим трудом. Будто вместе с голосом или даже мыслями моя душа вытекала из тела сквозь образовавшиеся в её оболочке раны.

   Мне не хотелось говорить ни с Ноцием, ни с Ориной, ни с кем либо ещё из близких людей. Потому что ничего хорошего сказать им сейчас не могу. Кроме одной фразы: «У нас ещё есть шанс». Точнее у вас. Мои же шансы давно упущены.

   Арамия поднялась на платформу. Крошечная фигурка волшебницы склонилась перед нами, а в покорных с виду глазах блестело коварное любопытство. Она догадывалась куда и зачем мы летим.

   — Помыслы твои низки, — обратился я к девушке. — Сейчас будто вижу тебя насквозь и не могу разглядеть почти ничего хорошего, кроме… верности. Ты была предана мне, а это достойно награды.

   Арамия приняла такую оскорбительную похвалу подобострастным поклоном. Она, вероятно, считала, что скоро все или очень многие ее мечты сбудутся. Сомневаюсь. Однако она хотела понаблюдать как вершится история и это я ей обеспечу.

   Легким движением руки Гилам ускорял полёт платформы.

   — Турнир проведённый нашим уважаемым архимагом вызывал у меня много вопросов относительно целесообразности, — заметил магистр. — Колоссальные средства были потрачены на решение не самых важных проблем Сулима. Однако это событие благоприятно сказалось на развитии методов путешествий по воздуху.

   Арамиа поддержала этот разговор ни о чем. Слова воспринимались мной как помехи в эфире. Не интересовали, но и не раздражали особенно. Внимание моего разума было направлено внутрь себя. Час за часом я прокручивал в голове новообретенные воспоминания и каждый раз сердце замирало. Сначала от счастья, потом от горечи.

   Мой путь в этом мире нельзя назвать простым. Учиться пришлось быстро и больно. Однако до этого удары судьбы несли в себе ужасные, но простые человеческие чувства. Горе, гнев, тяготы, страхи, ложные надежды и упущенные возможности.

   Но то, что произошло со мной во Дворце…

   Оно выходило за пределы человеческой шкалы эмоций. Находилось за границей мыслимого. Как и Екил когда-то, я прикоснулся к божественной сущности. Это делит жизнь человека на до и после. Черта, которую уже невозможно пересечь.

   Не знаю сколько часов мы летели до Дворца, но я не спал, не ел, не пил, не испытывал иных человеческих слабостей. Стоял недвижимо, пока внизу проносились города, леса, а затем горы и пустыни.

   Я ощущал как с каждой секундой нашего приближения ко Дворцу Дэвов нити судьбы натягиваются сильнее. Их напряжение достигло критической отметки. Вот-вот узлы, сплетенные сотни лет назад, разорвутся. Разойдутся швы, скрепляющие основы мироздания.

   И наконец он показался на горизонте. Величественная твердыня, освещенная последними лучами заходящего солнца и всполохами колдовского заката.

   На контрасте со всеми ужасами Севера Дворец Дэвов казался ещё более прекрасным чем в первый мой визит.

   Среди горных вершин, покрытых снегом, меж отвесных серых скал, выше уровня облаков поднималась к пронзительно-синим небесам громадина из светло-желтого камня с красными прожилками. Квадратное «тело» Дворца выстреливало вверх десятками острых башен, золотистые металлические купола которых сверкали ослепительно-багряным, отражая всполохи магии Великого Пламени. Однако вместо хаотичного колдовского заката, какой бушевал над Древом Смерти. Здесь магия образовывала куполообразный, округлый ореол, венчающий Дворец как корона.

   Платформа опустилась на одну из крепостных стен. Ещё пять-десять минут и можно будет заходить внутрь. Вершить судьбы.

   Гилам стоял, обратив взор непроницаемо-черных нечеловеческих глаз к звездному небу. В профиль он был довольно сильно похож на своего потомка Кастелиуса Орета. Гаруспика, который когда-то проинформировал Стилиона о моем скором появлении, а также подготовил Итку, сыгравшую свою роль в Северной кампании.

   Сам же Гилам Рег Навар мало того, что способствовал моей встрече с узницей Дворца, так ещё и выпустил оттуда Ноция. Раз за разом подталкивал течение событий в нужном ему направлении.

   — А катастрофу ваш потомок Кастелиус тоже предсказал? — холодно спросил я, наблюдая как тонет в море облаков вечернее солнце, похожее на багряный уголь, тлеющий среди пепелища костра.

   Магистр молча кивнул, а затем спокойно добавил:

   — Её не должно было случится. Азард собирался забрать вас от Империи, разорвав эту цепочку событий.

   Да. Точно. Он мне настойчиво предлагал уйти к магам, однако по итогам дал выбор. Я решил остаться в Империи.

   — Вмешалась Лавертия, — продолжил Гилам. — Она всегда имела на него слишком большое влияние.

   Ага. А у неё был свой интерес. В первую нашу встречу она типа предложила мне присоединиться к магам, но так предложила, чтобы я точно не согласился. Явилась в окружении чудовищ, спустила своих деток на мои войска.

   — Увы, искусство направлять события в нужное русло является сложным даже после сотен лет практики, — продолжал маг. — Особенно, когда приходится соперничать с крайней прозорливыми силами наподобие Лавертии или Мирканто.

   Для всех троих я стал бомбой, которой они пытались подорвать основы существующего миропорядка.

   — А может это были вы? — неожиданно спросил я Гилама. — Не боги, не иные нечеловеческие силы, а именно вы закинули меня сюда? К примеру, с помощью одного из оставшихся артефактов Эагиса. Его летающего Ока или чего-то ещё. Вплели в полотно судьбы лишнюю чуждую нить, чтобы поменять весь узор.

   Звездочёт не ответил согласием, но и отрицать не стал. Лишь пространно заметил:

   — Полотно судьбы плетет самом себя.

   Арамиа молчала внимательно смотря то на меня, то на Гилама. Маленький человек в тени двух гигантов. Один из них жил сотни лет и проживет, вероятно, еще сотни. Другой едва ли продержится более десятка, но мир тоже под себя прогнет. Сегодня, например.

   — Пора, — объявил я, кивая в сторону винтовой лестницы, ведущей вглубь дворца. — Идём, Арамиа.

   Колдунья послушно зашагала вслед за мной, а Гилам остался наверху. И хорошо. Попробуй он пойти с нами, я бы остановил его силой. Пусть на Сердце моего подавления не хватило, но с одним чародеем сейчас справлюсь. Даже с таким могущественным. Мы летели долго и Великое Отрицание успело восстановиться. Есть чем бороться с колдовством.

   Мы с Арамией погрузились в темноту ночного Дворца. Пробирались почти наощупь пока не вышли в хорошо знакомые мне места с панорамными окнами. Всю дорогу Арамиа в экзальтированном предвкушении выдавала фразы типа:

   — Когда мы освободим госпожу Ноэл Рег Азард от оков Дворца, она займет достойное место среди величайших творцов магии.

   Ноэл Рег Азард…

   Я уже и забыл как звучит её полное имя. Приемная дочь великого волшебника. Прекрасная узница Дворца, построенного демонами.

   — Госпожа Ноэл в своем заточении постигла самую суть магии, — продолжала трепетать Арамиа — Как только эти знания и сила…

   — Тихо, — произнес я и остановился.

   Мой взгляд всматривался в темноту величественных коридоров. Реалистичные картины и прекрасные мозаики на стенах казались сейчас смутными пятнами теней. Я вспоминал верный путь. Тропу к судьбе. Дорогу, которую однажды уже прошёл.

   — Туда, — произнес я и эхо моих тяжёлых шагов разнеслось по пустым коридорам.

   Слегка бряцала металлом броня. Она в своих вмятинах и царапинах принесла сюда немного пыли с далекого проклятого Севера. У меня не возникало желания её снять. Тело будто полностью вышло за пределы человеческих потребностей. Меч щедро накормил его чужой силой за последние несколько дней.

   Затем кроме моих шагов эхо донесло до нас обрывки голоса.

   — Это она? Это госпожа Нэл? — шепотом спросила Арамиа.

   — Молчи, — ответил я. — Иди за мной. Слушай и смотри.

   Ти-Шадайка подчинилась, отныне следуя за мной в полной тишине. Мрак вокруг сгущался.

   И вот я зашел в темный круглый зал, где мог встретиться с Нэл. Это уже случалось в реальности. Это я десятки, если не сотни раз видел в своих снах.

   Девушка стояла ко мне спиной в центре просторного круглого зал. Мрак скрывал сейчас помещение от меня, но я прекрасно помнил каждую его деталь. Узоры, круги и символы на полу.

   Сейчас единственный участок тусклого света выхватывал силуэт Нэл.

   — Я осталась одна. Я так устала… — со сдавленным рыданием произнесла чародейка. — Кернц, Ада, Мертин… Почему вы не справились? Почему вы оставили меня здесь?

   Ее пронзительный голос был мне знаком. Знаком до ноющей боли в сердце. Реальность и сны встретились, чтобы дать мне окончательный ответ.

   Нэл повернулась к нам. Её голубые глаза были полны муки и страдания.

   — Пожалуйста, уходите, — взмолилась она. — Чудовище скоро будет здесь.

   Давным-давно, когда Азард поселил в этом чудесном Дворце группу детей, он рассказал им, что в его глубинах заключен древний монстр. По ночам было строго запрещено покидать комнаты ибо защита ослабевала. Дети иногда слышали как нечто гуляет по тёмным коридорам. Они боялись, но в тоже время с любопытством тянулись к этой страшной тайне.

   Теперь я знал все это. Постиг через запечатанные воспоминания.

   — Все хорошо, — ответил я, вынимая из ножен костяной меч.

   Часть Мирканто, вырванная Забытым из-под власти богини убийства.

   — Не страшись, — добавил я, направляя меч в темноту. — Моих сил уже достаточно, чтобы совладать с этим монстром.

   — Нет… — с горечью прошептала Нэл. — Пожалуйста, уходите. Вы оба дороги мне. Слышите? Оно уже поднимается из подвалов!

   Мы, действительно, слышали. Зов, который одновременно напоминал шёпот, музыку, хрипы и бьющийся о камни хрусталь. Мелодия первозданного хаоса. Нечто гораздо более сложное и наполненное смыслом чем просто музыка. Угроза, сулящая смерть и бесконечные страдания, но вместе с тем то манящий зов, сладкий словно жаркая, страстная любовь.

   Пространство вокруг менялось. Воздух становился вязким и каждое движение давалось с трудом. Стало заметно светлее. Бледно-зелёное сияние пронизало Дворец насквозь. У него, казалось, не было единого источника. Уже близко. Уже скоро. Она идет.

   — Бегите! Пожалуйста! — в отчаянии заклинала Нэл.

   Я мог заметить как Арамиа дрожит всем телом, но сам не шелохнулся. Мое сердце и душа достаточно окрепли для этой встречи. Я проиграл на Севере, чтобы победить здесь, а эта победа перекроет все остальное.

   Моё обоняние уловило запахи свежих трав, будто только что срезанных жарким летним днем. Стены дрожали, бледно-зелёное сияние пронизало Дворец до самого фундамента. Множество крохотных существ хлынуло в зал живой волной. Каждое из них не больше мокрицы, так что разглядеть отдельных тварей сейчас было невозможно. Все они составляли единую массу, чуть поблескивающую бесчисленными панцирями. Шевелящийся ковер мгновенно покрыл пол зала. Мир изменился до неузнаваемости.

   И оно появилось в противоположной стороне зала. Нечто огромное, бесформенное, похожее на медленном ползущую морскую волну, поглотившую все звёздное небо.

   Вокруг Нэл порхали бабочки цвета изумруда. Синие и зеленые живые цветы плавали в воздухе как медузы. Девушка светилась изнутри.

   — Стойте за мной, — сказала она. — Я защищу вас любой ценой.

   Нэл повернулась к существу, медленном заползавшему в зал, заполнявшему собой его пространство. Чародейка решительно подняла голову, выставила перед собой руки и…

   Я поразил её мечом в спину. Колющий выпад. Клинок легко вошел точно между лопаток и пробил тело девушки насквозь.

   Арамиа упала прямо на шевелящийся ковер мелких существ. В ее взгляде смешались непонимание и ужас. Я же выдернул клинок из тела чародейки. Она пыталась восстановиться с помощью магии, но…

   Великое Отрицание.

   Нэл посмотрела на меня, держась за кровоточащую рану. Едва шевеля губами, она спросила:

   — Зачем… ты убиваешь меня?

   — Милая моя, — тихо и даже ласково ответил я, не давая девушке упасть. — Тебя убили уже очень давно. Тебя и всех твоих товарищей. Я лишь хочу отпустить ваши души. Разорвать заклятье, наложенное Годраком Ксандом. Древнюю магию кровавого жертвоприношения.

   — Чт…

   Договорить девушка не успела. Её тень начала отделяться от тела и я использовал на ней способность провожать души. Ключевое звено древнего заклятия было убрано из цепочки. За ним посыпались и остальные.

   Сквозь живой покров алым вспыхнули символы. Одиннадцать штук, кругом расположенных по залу. Каждый из них заключал в себе душу подростка, убитого здесь сотни лет назад, чтобы замкнуть контуры заклятья. Кернц, Ада, Мертин и прочие, кого Нэл звала ночами наедине с монстром. Юноши и девушки, чья кровь скрепила оковы узницы Дворца Дэвов.

   Я проводил их одного за другим. Молодые лица, которые навеки останутся запечатлены в реалистичных картинах на стенах Дворца. «Приемные дети» Азарда. Жертвенные агнцы его страшного греха и великого проявления любви.

   Я отпустил тело девушки, но оно не упало на каменные плиты. «Чудовище» Дворца обратилось дымкой и слилось с ним. Нэл снова открыла глаза. Она с удивлением посмотрела на меня, затем на Арамию.

   — Что случилось? — растерянно спросила она. — Михаир? Почему ты здесь? Почему… Я…

   — Тихо, — с улыбкой произнёс я, снимая шлем. — Ты всё помнишь и знаешь. Просто поверь себе.

   Лицо девушки изменилось. Казалось она снова светится изнутри, а её волосы теперь мерцали золотом.

   — Кто я на самом деле? — спросила она.

   — Дочь Азарда. Только не приемная, а настоящая, — ответил я. — Дочь Азарда и Неридии. В момент, когда твоя мать горела Великим Пламенем, огонь коснулся и тебя. Изменил твою суть. Выжег личность. Этот Дворец был построен, чтобы не дать тебе навредить миру и себе самой. Изначально не темница, а убежище. Чтобы вернуть рассудок, Ксанд связал твою суть с человеческой душой. Той самой Нэл. Однако по ночам наступало размежевание. Ты и твоя душа-спутник боролись между собой. Проблема в том, что это хрупкое равновесие могло существовать только в рамках Дворца. Поэтому тебе внушили, что, оставаясь здесь, ты сдерживаешь древнее зло. Заклятие нельзя было просто снять не навредив тебе. Однако я, как проводник душ и подавитель колдовства, сумел это сделать. Моих сил хватило.

   Как и Древо Смерти Нэл была сочетанием несочетаемого. Однако древняя стихийная сила и Великое Пламя в ней рождали удивительную гармонию, а не хаос. За сотни лет во Дворце Дэвов она сумела стать мостом между двумя разными воплощениями колдовства, сведя их к общему знаменателю.

   — Ты свободна, — с грустью добавил я.

   — Нет, — покачала головой Нэл, а на её лице появилась слабая улыбка. — Тебе ведь нужна моя помощь. Вам всем нужна.

   — Да, — признал я.

   — Не грусти. Все хорошо, — ответила девушка. — Я справлюсь.

   Справится. Это да. Я в этом был уверен, только…

   — Надо спешить, — произнесла Нэл. — Я отправлюсь туда немедленно.

   — Подожди! — с негодованием воскликнул я. — Почему немедленно⁉ Побудь со мной. Ты ведь теперь все вспомнила? Мы любили друг друга. У нас есть сын.

   — Я все помню, Михаил, — ответила дочь Неридии. — Всё до самой мельчайшей детали и люблю тебя. Но также я чувствую, как мир умирает. С каждой секундой болезнь распространяется. Сейчас я справлюсь, но справлюсь ли завтра? Не знаю. Поэтому надо спешить.

   — Как ты так можешь, — изумился я. — Только пришла в этот мир по-настоящему и уже спешишь бороться за него. Почему бы просто не… пожить?

   — Такова моя суть, — мягко ответила Нэл. — Чтобы я жила несчастные люди принесли свою жертву и настал мой черед возвращаться им долг. Это ты можешь понять.

   — Могу, — согласился я.

   И мы полетели. Прошли сквозь своды дворца, обнявшись. Я ощутил как исчезает моя усталость. Жизнь вливалась в тело вместе с благосклонностью богини. Мне вспомнились слова Гилама, произнесённые на крыше Дворца Дэвов: «Я видел статуи из чёрного оникса, чьи ноги целовали цари и воины, мечтая возлечь с одной из дочерей Неридии».

   Высшее счастье, открывшееся мне во мраке тайны Дворца.

   Впрочем, Нэл отличалась от всех прочих дочерей Темной Матери. Не ведьма, а именно божество.

   Я летел по небу, невесомый словно пушинка. Нэл касалась меня и её пальцы проникали сквозь доспехи. Голос богини звучал прямо в моих мыслях:

   «Я поговорю с ним», — уверила она. — «С нашим сыном. Говорю уже прямо сейчас. Он все поймет».

   «Не поймёт», — грустно возразил я. — «Он хотел снова быть с тобой. Чтобы мы все трое были рядом».

   «Однажды будем».

   Однажды…

   Какое страшное слово.

   Мы продолжали говорить, пытаясь компенсировать бездну упущенного времени. Двое, разделившие странную любовь между человеком и существом вне его понимания.

   Полёт занял, казалось, мгновение. Время промелькнуло мимо и хотелось всеми силами удержаться за него.

   Вот я уже видел как внизу темнеют проклятые земли Севера. Будь они трижды прокляты! Древо смерти возвышалось над ними. Оно стало ещё больше и шире, полностью поглотив спиральную крепость.

   «Я поговорила со многими. Ноцием, отцом, Лав, даже Арамией», — произнесла Нэл, пока мы опускались на землю в трёх километрах от Древа. — «Сказала, что хотела и просила беречь тебя. Мне пора, Михаил».

   И она отпустила меня, сама поднимаясь все выше. Сверкающее видение чистой красоты. Я смотрел как Нэл летит в сторону Древа. Яркая звезда, пришедшая разогнать тьму.

   — Когда-нибудь из этой истории получится красивая пьеса, — услышал я за спиной знакомый голос, но оборачиваться не стал.

   Лишь поворотом камеры убедился, что это Азард. Архимагистр был сильно пьян. В левом руке он держал чародейский посох, а в правой кувшин с вином.

   — Я конечно в ней все перевру, но… так будет лучше, — продолжил маг. — Люди любят хорошие концовки. Им самим живется непросто. Пусть хоть в театре все сбывается как надо.

   За чародеем из-за мертвых деревьев вышла Лавертия. Она все ещё улыбалась, но как-то по иному. Добрее что ли.

   — Ты поймешь, что все к лучшему, — заявила она, положив магу руку на плечо.

   — Отстань, — нахмурился он. — Это все вы с Гиламом. Ваши игры… И когда я теперь в следующий раз увижу дочь? И какой она будет?

   — Может, через десять лет, — предположила Лав. — Может быть, через сто или тысячу. Мы бессмертны, мой милый друг. Дождёмся, пока Нэл утешит все эти бедные души. Какая же она добрая девушка. Точно не в мать с отцом пошла. И не надо мне пенять. Гилам начал первый.

   — Очень глупый умный человек… — протянул Азард. — Он хотел освободить Нэл, чтобы сделать её новым архимагистром. Склонить меня уйти на покой. Наверное, я бы даже согласился.

   — Такие долгоиграющие планы, ммм, — усмехнулась Лав. — Он хотел навсегда изменить мир, а получилось всего лишь его спасти.

   — Но она ведь вернётся, — возразил я.

   — И да, и нет. Такой как прежде ей уже не быть, — ответила Лав. — Хор голосов мёртвых расскажет ей о настоящем мире за пределами Дворца. Она станет старше, умнее, сложнее. Не такая Нэл нужна была Гиламу. Ей не выйдет легко управлять.

   — Ты тоже хорош, — ткнул в мою сторону кувшином чародей. — Наказать бы тебя, но судьба это уже сделала.

   Верно. Я обрёл величайшее счастье, доступное смертному. Обрёл и утратил. Жизнь никогда не будет прежней. Воспоминания, к которым я получил доступ, затмят собой все, что угодно. Я не стану таким как Екил. Всё же Нэл куда более милосердна чем Мирканто. Две дочери Неридии, но одна богиня смерти, а другая — жизни.

   Однако…

   Мир вокруг казался пустым, серым и холодным. Моё величайшее счастье отправилось, чтобы спасти цивилизацию людей от Древа Порчи. Это прекрасно и правильно, но больше мы никогда не увидимся. Не в этой жизни.

   Я поднял обзор выше. Сияющая звезда достигла Древа Смерти, опустившись на его крону. Призрачный туман озарился золотым мерцанием. Страдающие души устремились к божественному милосердию дочери Неридии и Азарда. Не было взрыва, слома, искоренения. Нэл погрузилась в чудовищного паразита, беря его под контроль и меняя.

   Призрачная крона начала таять, исчезать, рассеиваться. На чёрных, ещё недавно мертвых ветвях наливались зеленые почки, готовые распуститься листьями.

   Древо Смерти становилось Древом Жизни.

  
  
   

    Статы и способности Михаира на момент окончания 7 тома 

   

   Параметры:

   Сила 29

   Маневр 20

   Выносливость 25

   Могущество 3

   Базовая мораль 980

   Мастерство 20

    

   Вырванный Клык

   Артефакт

   Фрагмент полутитана

    

   Характеристики:

   Могущество 79

   Энергопоток 51

    

   Текущие:

   Стихийная энергия 4665

    

   Изгнание

   Пока в клинке, который благословил Забытый, достаточно силы любой нанесенный им удар губителен для монстров, нежити или иных магических существ. Он лишает их силы, повергает в смятение и даже способен полностью уничтожить враждебную нежить.

   Объем расхода: 154.

    

   Эффекты:

   — при попадании по цели, имеющей стихийную энергию или обладающую силой Великого Пламени на нее накладывается эффект аналогичный коэффициенту подавления равному 2,9.

   — жертвы теряют до 160–372 морали.

   — существует 43% шанс парализовать или полностью уничтожить нежить при попадании, если могущество цели меньше могущества артефакта на 2 и более едениц.

    

   Насыщение

   Сущность клинка поглощает силу поверженных им врагов. Уничтожение с его помощью чудовищ, нежити или иных персонажей, обладающих стихийной магией либо силой Великого Пламени, дает прирост Могущества и Энергопотока меча. Также этот навык позволяет восстановить повреждения клинка. Частью этой силы меч делится с владельцем, временно повышая его регенерацию и избавляя от усталости.

    

   Эффекты:

   — восполняет 134–9958 стихийной энергии меча за каждого убитого им обладателя стихийной энергии или силы Великого Пламени. Объем восстановленной энергии зависит от могущества врага.

   — восстанавливает 129–774 энергии за 11,4 минуты.

   — регенерация тканей повышена на 164% на 12,7 часов.

   — прирост силы на 25,3% на 12,7 часов.

   — постепенно наращивает силу клинка, увеличивая одну из характеристик за каждые 8124–12392 единиц поглощенной стихийной энергии.

   — восстанавливает повреждения клинка.

    

   Призрачный клинок

   Вместе с взмахом меча по врагу посылается ударная волна и сгусток негативной энергии. Ударная волна эффективно распространяется по воздуху и под водой. Негативная энергия снижает мораль врагов, наносит урон бестелесным сущностям и накладывает временное проклятье.

   Объем расхода: 964.

    

   Эффекты:

   — сила удара 3,98–4,47 МДж; дистанция максимального поражения 2,8 метра. Радиус контузий 2,9–4,1 метров.

   — жертвы теряют до 278–672 морали.

   — снижение выносливости на 41,5% на 12,1–23,5 часа

   — регенерация тканей понижена на 98% на 12,1–23,5 часа.

    

   Пылающее жало

   Воздух вокруг кончика меча ненадолго раскаляется до огромных температурю. Тоже самое произойдет с любой средой куда будет помещен клинок будь то вода, земля или тело врага. Меч, заклаенный Великим Пламенем, разит с подобной ему яростью.

   Объем расхода: 174.

    

   Эффекты:

   — в сфере радиусом 12 сантиметров вокруг конца клинка пространство разогревается до 1370 °С за 1,3 секунды.

   — температура поддерживается на протяжении 2,9 секунд после достижения пика.

    

   Диктат темной воли

   Монстрам не требуются титулы, звания или родословная, чтобы слабейший признавал власть сильнейшего. Ощущая превосходящее могущество, многие темные создания стихий уже готовы служить. Данный артефакт способен подчинять монстров, чье могущество уступает его собственному. Исключением являются создания ашмина, а также существа сочетающие стихийную энергию с Великим пламенем.

   Объем расхода: 1380.

    

   Эффекты:

   — подчиняет стихийного монстра, чье могущество хотя бы на 7 единиц меньше, чем у данного артефакта. Существо в течение 23,4 часов выполняет практически любые приказы владельца предмета. На гибридов эффект действует на 29% слабее.

    

   Пламя героизма

   Используйте накопленные заряды воодушевления, чтобы пропустить их силу через клинок и разослать вокруг себя в виде волны сверхъестественной энергии, укрепляя силы и дух своих союзников. Похожим навыком обладают боевые шаманы некоторых племен, но меч позволяет использовать его любому достойному служителю Забытого.

   Объем расхода: 664–1992

    

   Эффекты:

   — потратьте от 1 до 3 накопленных зарядов воодушевления, чтобы направить силу на окружающих союзников.

   — за каждый заряд союзники в радиусе 38,7 метров получат 45–168 энергии и 134–285 морали за 2,1 минуты.

   — неоднократное применение данного эффекта на людях может наделить их особенностями «Кровожадность», «Хладнокровие» и увеличить максимальное значение морали.

   — эффект действует на союзных монстров на 20% слабее, на гибридов на 9%. Демоны, умертвия и прочие существа, связанные с Великим Пламенем не получают никакого бонуса.

    

   Посвящение Забытому

   Ритуалы особых клятв богам присутствовали во все времена и во многих культурах. Некоторые избранные получали от своих покровителей особые предметы, которые позволяли им наделять своих последователей благословением высших сил. Вырванный Клык может потратить часть своих накопленных сил, чтобы даровать избранному смертному помощь в бою. Выберете согласного на это воителя, окропите меч его кровью и запросите клятву верности Забытому, для завершения ритуала.

    

   Объем расхода: 1264–1341

    

   Эффекты:

   — потратьте от 1 до 2 единиц могущества артефакта, чтобы направить силу на выбранного союзника. Нельзя дважды провести ритуал на одной и той же цели.

   — перестает работать, если могущество меча опускается ниже тридцати единиц.

   — его максимальная мораль и максимальная энергия навсегда вырастут на 145–189 и 105–135.

   — наделяет особенностью «Страсть к битвам».

   — наделяет особенностью «Древнее покровительство».

   — эффект действует на союзных гибридов и полубогов на 20% слабее. Монстры стихий а также, демоны, умертвия и прочие существа, связанные с Великим Пламенем не получают никакого бонуса.

    

   Великое отрицание

   Многие жители Империи равняют силы Забытого и темное колдовство, не понимая глубокую разницу между ними. Однако постигший пути Старика, осознаёт, что тот является мостом между диким прошлым человека и его цивилизованным будущем. Силы Забытого помогают людям одолевать темное колдовство, опираясь на храбрость товарищей. Потратьте заряд Поглощенного Героизма, чтобы на пятнадцать секунд получить его удвоенный коэффициент в расширенном радиусе. Данный навык особенно эффективен против нежити.

    

   Объем расхода: 2264–2549

    

   Эффекты:

   — потратьте заряд Поглощенного Героизма, чтобы получить 200% доступного коэффициента подавления в радиусе 30,6 метров. Не сочетается с навыком Сфера Подавления.

   — существует 29,4% шанс парализовать нежить на 54,3–75,4 секунды при попадании цели в радиус вашего усиленного подавления, если могущество цели меньше могущества артефакта на 2 и более единиц.

   — существует 16% шанс полностью уничтожить нежить при попадании цели в радиус вашего усиленного подавления, если могущество цели меньше могущества артефакта на 5 и более единиц.

    

   НАВЫКИ СТРАТЕГА

   39 ранг

    

   Героев 32

    

   Агентурных миссий 4

    

   Радиус контроля 31 км 400 м

    

   Зарядов доблести 8

    

   Поглощений героизма 3

    

   Время великих дел

   Увеличивает ваш общий радиус контроля над войсками до 25 километров. Увеличивает радиус раскрытия карты вокруг ваших воинов на 25%. Командный Голос используется без ограничений на всех персонажах, кроме врагов.

    

   Век героев(2 уровня)

   Увеличивает максимум подконтрольных героев на +5.

    

   КЛЕПСИДА:

    

   Единство

   Позволяет раз в сутки брать одного из ваших героев под прямой контроль на срок до двадцати минут.

    

   Довести до конца

   После серьёзных ран, потери сознания или смерти вы не выходите из режима стратегии до конца текущего боя.

    

   Чужие сны

   Вас с шансом в 25% за сутки посещают сны о важных деяниях ваших людей.

    

   Командный голос

   Позволяет по надобности обращаться к воинам не только через намерение, но и через слова.

    

   Голос могущества

   Позволяет раз в сутки на три минуты использовать Командный Голос на тех, кто не входит в вашу армию.

    

   Откровение

   Ваши герои, у которых активирована данная опция, смогут общаться с вами на расстоянии пока находятся в зоне вашего контроля. Это работает как Командный голос, но в вашу сторону.

    

   Парящая душа

   Позволяет видеть себя со стороны, одновременно управляя собственным телом.

    

   Агенты влияния

   Позволяет отправлять ваших агентов на миссии за пределы вашего радиуса контроля, отслеживая их успехи или неудачи.

   Изначально не более одной миссии в месяц.

    

   Агентурная сеть 4 миссии

   Увеличивает количество доступных за месяц миссий на 3.

    

   Расширение контроля

   Радиус вашего стратегического контроля увеличивается на 25%

    

   Непоколебимая воля

   Вы покидаете режим стратегии только по собственному желанию или в случае смерти.

    

   Метка удаленного контроля

   Вы можете поставить на одного своего воина особую метку, которая существует неделю. При активации метки, вы на час получаете обзор вокруг него и возможность отдавать приказы вне зависимости от расстояния до бойца, но не можете через него вербовать новые войска. После деактивации метки навык перезаряжается пять дней.

    

   Длинная рука

   Убирает время перезарядки для способности «Метка удаленного контроля».

    

   Мгновение тишины

   Замедляет ваше восприятие времени в пять раз на две секунды. Можно использовать раз в сутки.

    

   Долгая тишина

   Увеличивает срок действия «Мгновения тишины» в три раза. Увеличивает замедление времени в два раза.

    

   Военный совет

   Позволяет раз в сутки приглашать других стратегов на Военный совет, во время которого время будет замедленно в одиннадцать раз. На одном совете могут присутствовать не более десяти стратегов.

    

   Особое внимание

   Вы сами выбираете чьи воспоминания получите через навык Чужие Сны.

    

   Учёт крови

   После боя вы получаете точные сведения о количестве погибших и раненых врагов.

    

   Соподчинение

   Вы можете вербовать войска, состоящие в армии других стратегов без отмены прошлой клятвы, так и другие стратеги могут вербовать ваши войска при сохранении вашего контроля над ними.

    

   Святое знамя

   Выберете аквилу легиона или иное знамя. Вы будете получать оповещения в случае появления врага, замеченного и опознанного вашими людьми, в радиусе одного километра от него.

    

   Ореол влияния

   Увеличивает количество целей для навыка «Святое знамя» до пяти. Увеличивает радиус действия эффекта до трех километров.

    

   Святая земля

   Выберете форт, крепость, город со стенами или долговременный военный лагерь. Вы сможете управлять войсками в пределах его стен вне зависимости от того, насколько далеко вы сами находитесь. Цель можно менять раз в месяц. Общая зона контроля не может превышать вашу обычную зону контроля.

    

   ЗАБЫТЫЙ:

    

   Губитель колдовства

   Если подавление у вас или одного из ваших героев достигает коэффициента 7 и выше, то оно не просто ослабляет магию врага, но и накладывает на цель обратный эффект по вашему желанию. Мощность эффекта зависит от коэффициента подавления и возрастает вместе с ним.

    

   Сохраненная доблесть

   Всплеск мужества не должен быть потрачен впустую. Выберите момент, когда ваша мораль максимальна во время боя или сразу после сражения, чтобы создать заряд воодушевления. Вы потеряете 20% единиц морали, но сможете сохранить заряд. При высвобождении заряда вы получите двойной объем накопленной морали за 3,5 секунды. Максимальное количество хранимых зарядов — 2.

    

   Последний путь

   Вы получаете возможность видеть тени умерших, взаимодействовать с ними и, касаясь их, провожать в последний путь. Тень мгновенно покидает тело или иную оболочку, отправляясь туда, куда ей было суждено попасть. Тени погибших в бою при этом получают возможность по желанию попасть в Тронный Зал Старика.

    

   Поглощение героизма

   Выберите двух своих героев, обладающих подавлением и на шестьдесят минут раз в сутки получите от каждого половину его коэффициента.

    

   Сфера подавления

   Используйте поглощенное подавление чтобы на десять минут создать сферу радиусом пятьдесят метров, где ваш текущий коэффициент подавления будет максимально эффективно работать на всю враждебную вам магию.

    

   Личная слава

   Увеличивает опыт, получаемый за врагов, побежденных вами лично, в десять раз. За врагов, побежденных вашими героями в два раза.

    

   Отчаянное мужество

   Раз в сутки потратьте заряд доблести и выберете персонажа со способностью к подавлению магии, чтобы увеличить его коэффициент подавление в 1,5 раза, а радиус действия подавления до сферы в пятьдесят метров. Время действия десять минут. Максимальное количество хранимых зарядов увеличивается на 2.

    

   Удвоение доблести

   Используя поглощение героизма вы по-прежнему получаете половину коэффициента подавления от двух выбранных персонажей на шестьдесят минут, но подавление самих доноров остаётся тем же. Кроме того, полученный коэффициент от вами коэффициент подавления увеличивается на 20%.

    

   Товарищество

   Увеличивает максимальное количество ваших героев на 7. Пока герои находятся в рамках вашего основного радиуса контроля, вокруг каждого из них карта дополнительно раскрывается на 25 метров и можно контролировать ваших персонажей, находящихся там.

    

   Повергающий перст

   Увеличивает количество использований поглощения героизма с одного до трех раз в сутки. Вместо того, чтобы самому получить этот коэффициент подавления вы можете наделить им пространство на расстоянии пятисот метров от вас. Вы создадите незримую сферу радиусом тридцать метров, где на пять минут будет действовать доступный вам коэффициент подавления.

    

   Разрушение проклятий

   Потратьте поглощенное подавление и заряд доблести, чтобы снять негативный магический эффект, наложенный на дружественного персонажа. Требуется согласие цели. Способность может не сработать для изменения постоянных особых характеристик персонажа, завязанных на устройстве его тела.

    

   Очищение земель

   Раз в сутки используйте поглощенное подавление, чтобы на десять минут распространить половину его эффекта на площадь радиусом 700 метров.

    

   Вдохновляющая поддержка

   Используйте заряд доблести, чтобы вдохновить с его помощью отряд в сто или менее воинов, находящихся в радиусе 700 метров от вас. Максимальное количество хранимых зарядов увеличивается на 2.

    

   Героическое мужество

   Вы можете использовать «Отчаянное мужество» Дважды в сутки. Время действия повышается до двадцати минут. Коэффициент подавления персонажа возрастает не в 1,5, а в 2 раза.

    

   Аура дисциплины

   Потратьте заряд доблести, чтобы передать 30% от него всем вашим и союзным воинам в радиусе 300 метров от вас. Максимальное количество хранимых зарядов увеличивается на 2.

  
  
   

    Nota bene 

   

   Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.

   Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN. Можете воспользоваться Censor Tracker или Антизапретом.

   У нас есть Telegram-бот, о котором подробнее можно узнать на сайте в Ответах.

   * * *

   Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:

   Путь Стратега 7. РеалРТС
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