
        
            
                
            
        

    Annotation

    Наш герой был уверен,что его уже ничем не удивить, однако в один момент вся тщательно продуманная схема прокачки полетела к чертям, и герой примкнул к фракции тьмы! Первородный друид во фракции тьмы! Как наш герой справится с новыми испытаниями? На что он пойдёт, чтобы отомстить предавшим его сущностям? И справится ли он с самой главной своей целью?
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   Рассвет Эринии III. Падение в бездну 

  

  
   

    Глава 1 

    Новый чудесный мир 

   

   Характеристики основных героев на начало третьей книги:

   Атон-ран

   Уровень: 32

   Сила: 22

   Выносливость: 48

   Ловкость: 13

   Интеллект: 70

   Дух: 70

   Здоровье: 480

   Мана: 1820

   Удача: 12

   Ждульетта

   Уровень: 15

   Сила: 6

   Выносливость: 9

   Ловкость: 10

   Интеллект: 35

   Дух: 45

   Здоровье: 90

   Мана: 450

   Удача: 4

   * * *

   Глава 1

   Атон-ран

   Внимание! Время переноса в материнскую локацию весьма продолжительно, рекомендуем покинуть капсулу!

   Да/Нет

   Я лежал в капсуле и ничего не понимающим взглядом смотрел на мигающие строчки передо мной. Анария буквально только что одним единственным навыком перечеркнула буквально всё моё развитие, и все мои планы на дальнейшую игру!

   Мало того, что я теперь имею прямое отношение к фракции, которую терпеть не могут ВСЕ на землях Эринии, так ещё и практически все мои навыки ну совершенно не совместимы с тьмой!

   Более того… Присоединение к тьме автоматически означает тот простой факт, что с Дариной, которая примкнула к лагерю света, мне теперь не то чтобы не по пути… Мы теперь как будто бы находимся на разных полюсах силы, и что с этим всем делать — я представляю очень слабо.

   Зная характер этой девчонки — я более чем уверен, что как только она узнает про мой невольный выбор, то тут же сделает выводы, и выводы эти будут явно не в мою пользу.

   Не знаю сколько бы времени я ещё смотрел ничего не видящим взглядом в предложение завершения игровой сессии, но вдруг перед глазами очень ярко встал образ усталого лица старенькой мамы, а так же бледный кашляющий брат, которые моментально мне напомнили, что в Эринию я пришёл не становиться тру нагибатором, а в первую очередь для заработка денег на себя и свою семью!

   Сразу после этого у меня проснулась какая-то весёлая злость, а затем я подумал:

   «Тьма? Да и чёрт с ним! И не из таких задниц выбирались! Мы ещё посмотрим кто кого, и если от моих действий пострадает этот мир — что ж… Так тому и быть. Я пытался быть хорошеньким и следовал правилам морали… Вы вытерли об меня ноги? Ну что ж… Тогда не обижайтесь!»

   Сразу после этого я решительно нажал на согласие прерывания сессии и спустя несколько минут вышел в реальный мир, где уже стояла кромешная тьма.

   Быстро закинув в себя первое, что нашёл в холодильнике, я сделал в голове пометку о том, что завтра было бы неплохо выбраться в магазин, чтобы пополнить запасы, сразу после чего не отвлекаясь абсолютно ни на что я отправился в кровать, потому что голова от недосыпа уже не просто гудела, а даже как будто бы начинала слегка кружиться, что было весьма скверным признаком…

   * * *

   Когда я открыл глаза утром, то от ночных переживаний вообще не осталось и малейшего следа. Более того — настроение моё постепенно увеличивалось, и связано это было с тем, что сегодня был великий день!

   Если верить обещаниям главного разработчика Эринии, то именно сегодня активируется система вывода средств, а значит я наконец-то смогу не только тратить накопленную подушку безопасности, но и начать восстанавливать свой существенно просаженный бюджет.

   Во время завтрака я включил комп, и решил зайти на форум Эринии, чтобы посмотреть произошедшие там изменения, которых оказалось не мало. С появлением четырех фракций в мире Эринии, разработчики так же создали четыре отдельные ветки, где участники фракций могли обмениваться между собой специфичной информацией.

   Чтобы избежать любых непониманий разработчики сделали весьма интересную фишку по разграничению доступа в эти темы, которая заключалась в том, что все пользователи прекрасно видели количество тем в этих разделах, но зайти могли только в ту фракцию, отношение к которой имели.

   То есть игрок хаоса не мог зайти в ветку света и начать изучать планы игроков этой фракции, что было на самом деле весьма разумно и создавало здоровую конкуренцию за обладание той или иной информации.

   Сразу бросилось в глаза, что я был совершенно прав в своих предположениях, когда пугал Анарию относительно того, что за фракцию тьмы никто играть не хочет. Как я уже упоминал — всем было прекрасно видно количество созданных тем во фракционных ветках форума, и на текущий момент было прекрасно видно, что в той же ветке хаоса уже было создано три десятка различных тем, в то время как в ветке тьмы таких тем было только лишь две…

   Клацнув по фракции тьмы я тут же увидел, что одна из этих тем — это обычная флудилка, где несколько десятков игроков лениво обсуждали где находится тот или иной НПС во фракционной столице, а другая тема — это поиск пати для кача. ВСЁ! Никаких тебе объединений в гильдии, сборов на боссов, или даже элементарных скрытых возможностей… Ни-че-го…

   «М-да… Похоже мне опять просто таки чертовски повезло, и в очередной раз придётся буквально зубами вырывать возможность стать лучше…» — зло подумал я, после чего закрыл форум, и больше ни на что не отвлекаясь продолжил быстро поглощать завтрак.

   Спустя несколько мгновений я неожиданно замер, осознав одну простую вещь… Из-за долбанутых берегинь и действий Анарии я потерял возможность встречи с Дуасином, который ждал меня в самом сердце Розда, а это значит, что ШЕСТЬ, мать его, навыков помахали мне ручкой, отодвигаясь в своём изучении на не определённое время!

   В этот момент я поймал себя на мысли, что начинаю не просто злиться на самодурство берегинь, а начинаю искренне их ненавидеть, и эта самая ненависть неожиданно дала мне понимание, что я теперь нахожусь на ПРАВИЛЬНОМ месте.

   «Пусть благодаря этим тварям я скорее всего немного снизил свою боеспособность, но я точно знаю одно… Эти высокомерные сучки ещё пожалеют о том, что упустили меня из своих ручонок…» — зло подумал я, после чего закинул посуду в раковину, и решительным шагом направился к капсуле, чтобы разбираться со свалившимся на мою голову «счастьем».

   Кинув взгляд на телефон, лежавший на столе молчаливым упрёком, я опять вернулся к своим недавним воспоминаниям, и решив, что Эриния от меня никуда не денется, взял телефон и набрал домой…

   Мама очень обрадовалась моему звонку, и присела на уши минут на 15, в течении которых я узнал буквально обо всём. К счастью лекарства, привезённые мной оказались брательнику очень кстати, и сегодня он чувствует себя уже намного лучше, чем раньше.

   Немного успокоившись на эту тему, я ещё немного пообщался с мамой, которая почему-то очень настойчиво стала интересоваться на тему моей личной жизни, после чего наконец-то начал залезать в призывно распахнутую капсулу.

   Вход!

   При новом входе в игру я сразу же столкнулся с системным окном, которое заставило моё сердце радостно забиться от чувства возрастающего предвкушения:

   Внимание! С сегодняшнего дня в игре «Рассвет Эринии» официально разблокирован функционал аукциона! Для его активации вам необходимо ознакомиться и подписать дополнительное соглашение.

   Ниже была большущая кнопка «Подписать», но это был путь не для нас. Пролистнув вниз, я нашёл ссылку на текст соглашения, и жмакнув по ней начал вдумчиво изучать то, что нам предлагала администрация игры.

   Общий смысл предлагаемого соглашения сводился к тому, что там несколько раз прописывали информацию о том, что игрок при выводе валюты в реал должен обязательно заплатить налог, который будет удержан с него автоматически в размере 20% от прибыли, где 13% пойдёт родному государству, а 7 заберёт себе «Альтис-games».

   Так же разъяснялось, что игровая валюта в мире Эринии не может появиться из ниоткуда. То есть такой ситуации, что какой-нибудь мажор возьмёт папочкины бабки, и вольёт их в игру, получив в своё распоряжение пару миллионов долантов — такого не будет.

   Чтобы получить доланты ты должен сначала НАЙТИ того, у кого они есть, и кто согласится их обменять на наличную валюту. Только после этого уже наступает сам процесс обмена.

   Вся прелесть ситуации заключалась в том, что не игровые персонажи по понятным причинам не участвовали в этом обмене, то есть все папочкины сынки в этом плане могли рассчитывать только на таких же искателей, как они.

   Так же разработчики отметили донатный магазин, где разъяснили, что товары из него обладают специальной аурой, которая не позволяет не игровым персонажам произвести тщательную оценку товара, а значит покупать они его не будут, и таким макаром у хитрого игрока разбогатеть тоже не получится.

   Стартовый курс установили 3 доланта к 1 рублю, но что-то мне подсказывало, что на первое время этот курс улетит просто в небеса. Сомневаюсь, что за неделю искатели накопили прям большое количество игровой валюты, плюс им же самим надо покупать снаряжение, навыки и тому подобное… А это значит только то, что спрос очень быстро превысит предложение, чем мне и нужно воспользоваться…

   Жмакнув кнопку «подписать», я наконец-то продолжил погружение в игру, и сразу же заметил ещё одно отличие от прошлых запусков — если раньше при загрузке игры меня встречал вид на бескрайний лес, освещаемый солнцем, то теперь этот лес был погружён в легкие сумерки, и казался существенно опасней, чем был раньше.

   Наконец загрузка прошла, и я осознал себя в каком-то небольшом помещении, размером около 8 квадратных метров. Интерфейс за время моего перемещения особо не изменился, а вот количество непрочитанных сообщений просто потрясало воображение…

   Поздравляем, искатель! В своих странствиях ты принял решение примкнуть к фракции тьмы, и получаешь за это увеличение получаемого опыта на 50%, сроком на одни игровые сутки с момента перехода.

   Добро пожаловать в столицу фракции тьмы, город Ноктхейм!

   Получено обязательное фракционное задание: «Представление тьме».

   Описание: Каждый искатель, примкнувший к фракции тьмы, обязан в течении первых игровых суток посетить храм Вечной ночи, и представиться Великой.

   Награда: Официальное признание фракцией

   Штраф за провал: Статус: «Сомнительный последователь»

   Эффект: С вами не заговорит ни один НПС в Ноктхейме!

   «Угу… Ну тут в принципе все крайне понятно и предельно логично», — подумал я, и пролистнув дальше, вздохнул, после чего продолжил изучение самого интересного…

   Внимание! Вас приняли в род «Назг’Арим»!

   Уважаемый искатель! Поздравляем вас со вступлением в род и информируем о том, что пока вы находитесь в этом роду — ваш игровой ник подлежит изменению.

   Выберите подходящие варианты…

   Дальше шёл добрый десяток имён, но всех их объединяло две вещи — все они начинались на «Атон», и имели на конце приставку «`Арим».

   Честно говоря — из предложенного мне ничего толком не нравилось, но памятуя, как в то время, когда занимал первую строчку рейтинга, я безумно желал изменить свой ник — я и не думал отказываться от этой возможности, внимательнейшим образом изучая предложенное «разнообразие». В конце концов немного кривовато усмехнувшись я принял решение, и сделал свой выбор.

   Добро пожаловать в род «Назг’Арим», Атон-Д’Арим!

   «Ну вот и всё… Теперь вряд ли кто-то сможет провести аналогии между этим ником и мной!» — обрадовался я, и продолжил изучение сообщений:

   Доступна родовая ветка магии! Обратитесь к основателю рода.

   «Опачки, а вот это уже может быть интересным… Только вот где же найти то этого основателя⁈» — грустно подумал я, и благоразумно решил оставить размышления об этом будущему себе, после чего продолжил чтение:

   Внимание! Обладая классом «Первородный друид» вы примкнули к фракции тьмы, и получаете перманентные штрафы в размере 50% на все природные навыки.

   Поздравляем! Задание «Вернуть утраченное» выполнено!

   Обратитесь к наставнику друидов Дуасину для получения награды!

   Отношение с лесом Розд: — 130

   Текущий уровень отношений: Равнодушие (0/100)

   «Ого… Похоже дамочки малость расстроились, что я ушёл из их зоны ответственности и решили немного нагадить напоследок… Странно только, что не загнали отношение с Роздом в такие минуса, что появись я там, и меня захотела бы убить каждая травинка…» — с грустью подумал я, стараясь не акцентировать внимания на очередном предательстве на своём жизненном пути.

   Это было последнее сообщение, прочитав которое я свернул все окна, и принялся осматривать место своего заключения на предмет хоть какой-то двери.

   Искомый объект обнаружился достаточно быстро, после чего особо не раздумывая я толкнул большую деревянную дверь, открывая себе доступ в новый удивительный тёмный мир…

   Дом на Рублёво-Успенском шоссе (за день до этого)

   У Давида и его команды новая попытка погружения была существенно лучше предыдущей. В этот раз они учли все свои ошибки, и появившись в мире Эринии сразу же ушли за пределы Диутара, не сказав никому ни единого словечка.

   Было несколько корявых попыток со стороны обычных искателей завладеть вниманием их девчонок, однако те умудрились одним только взглядом отшить «кавалеров», после чего никаких проблем больше не последовало.

   Собравшись за пределами города вся команда с ожиданием уставилась на Давида, который в этот раз решил отыгрывать мага, после чего тот быстро разослал всем приглашение в отряд, а затем группа под предводительством мага первого уровня скрылась в подступающем к городу лесу, вызвав этим шуточки со стороны обычных игроков на тему скорой миграции нубов на точку воскрешения…

   Однако время шло, а обещанной миграции так и не происходило. Более того — по прошествии нескольких часов мир разорвало сообщение о том, что некая группа игроков стала первыми, кто успешно завладел недвижимостью на территории Эринии.

   Поселение Докутор

   — Ну вот и всё, господа и дамы. Как вы видите — я только что стал владельцем этого симпатичного домика, который мы с вами должны превратить в настоящую цитадель, посредством донатного магазина, который будет активирован уже завтра, — со слащавой улыбкой сказал Давид в адрес своих спутников.

   — Но зачем нам это? Мне кажется, что цитадель в начальной локе — это такое себе вложение, — с сомнением ответил Игорь, на что Марина скривила губы, явно не довольная интеллектуальными способностями своего компаньона, и ответила:

   — Наоборот… Это вложение несколько раз сможет себя окупить, ведь по косвенным признакам все мы скоро окажемся за пределами начальной локи, а значит потеряем над ней контроль.

   Цитадель же на 6 уровне развития получает в своё распоряжение портал, который связывает её с другим порталом цитадели, которая будет уже для нас основной. Благодаря этому мы сможем быстро искать новых участников в свои ряды, и выбирать лучший м-м-м… Товар, пока все остальные будут терпеливо ждать новичков в больших землях.

   После этого весьма подробного объяснения желающих поспорить не нашлось, поэтому Давид удовлетворённо улыбнувшись перевёл взгляд на Илана, и покровительственно сказал:

   — Хорошая работа. Я доволен тобой, Илан. Теперь для вас восьмерых очередная задача — вам нужно любым доступным образом сделать так, чтобы НИКТО из нас не умер от какого-нибудь залётного моба, понял? За каждую смерть я буду накладывать штраф на провинившегося, и поверьте… Его размер вам не понравится.

   — Мы так не договаривались! — возмутился один из бойцов, на что Давид мерзко ухмыльнулся, и приблизившись к крикуну почти ласково сказал:

   — Да что ты? После игровой сессии подойди к Михаилу и попроси его показать тебе дополнение к основному договору. Там максимально подробно расписаны всё на что мы договаривались, а на что нет.

   — Но я не подписывал никаких дополнений! — возмутился тот же парень, на что Давид только лишь пожал плечами, и заметил:

   — Ты подписал основной договор, и этой подписью согласился со всем. Всё, свободен. Если хочешь — можешь валить в реал, но тогда завтра жди моих юристов, которые всю твою семейку выкинут на улицу, и скажут, что так оно всё и было!

  
  
   

    Глава 2 

    Два лика одной тьмы 

   

   Атон-Д’Арим

   То что за дверью меня встретил тёмный мир — это оказалось ничуть не преувеличением. Не смотря на тот факт, что сейчас по-идее дневное время суток — в этом городе царили лёгкие сумерки из-за неба, затянутого плотными тучами.

   Выйдя на улицу, я впервые за всё время игры увидел один из городов Эринии, и должен признать — тут было на что посмотреть…

   Столица тёмной фракции раскинулась передо мной во всём своём великолепии. Здания в этом городе в большинстве своём оказались выстроены из какого-то тёмного камня, отполированного практически до блеска.

   Многочисленные башни с острыми шпилями рвали низкое небо, а между ними находились ажурные мосты, по которым то и дело сновали редкие тени жителей города.

   Но всё это меркло по сравнению с ней… Над городом во всём своём великолепии возвышалась цитадель этого места — огромный замок, окружённый кольцом парящих чёрных обелисков, испускающих слабое фиолетовое свечение.

   Пока я любовался окружающими меня красотами, то привлёк внимание местных, и поэтому совсем не удивительно, что из состояния созерцания меня вывел хриплый голос какого-то явно поддатого непонятного мужика, приблизившегося ко мне, и чуть не упавшего, когда в его непутёвую голову пришла «светлая» мысль поклониться:

   — Ваааше… ваше бррррррродие! Доброоо… пожаловать-а-ать! В Но-Но-Ноктхейм наш, славный! — внезапно он очень громко икнул, и поковыряв пальцем в носу продолжил:

   — За парочку… тьфу… за парочку долантов… мы вам тут… эту… экскурсию… эээ… устроим!

   Я неосознанно сморщился от весьма насыщенного «аромата», которым меня окутало при приближении этого субъекта, и с трудом сдерживая отвращение произнёс:

   — Спасибо, но в твоих услугах я вряд ли нуждаюсь, — после чего быстрым шагом обошёл его, и двинулся куда глаза глядят, лишь бы подальше от этой компании.

   Тем временем за моей спиной оскорблённый до глубины души мужик, прокричал заплетающимся языком:

   — Мужики-и-и… эээ… этот, как его… благородный-то… Во-о-от тот! Он ж… жмот! Два доланта… эээ… зажал, блин! Уважаемым… уважаемым гражданам! Давайте… давайте проучим… этого… гада-а-а!

   «Мужикам» идея явно пришлась по душе, только вот их состояние сыграло с ними злую шутку, и хоть они смогли подняться на ноги, но вот с поддержанием верного направления движения у них были явные проблемы.

   Была у меня конечно мысль немного поглумиться над этими несчастными, чтобы выместить накопившуюся злость, но в конце концов я от этой затеи отказался. Что над ними глумиться… Их и так жизнь уже нормально так помотала.

   Именно поэтому я просто развернулся, и направился в прежнем направлении, надеясь на то, что рано или поздно встречу кого-то более вменяемого.

   Кстати говоря — с «встречу» тут было весьма и весьма непросто. Я конечно предполагал, что за тьму будут играть мало народу, но не до такой же степени, что я вот уже шагаю на протяжении пяти минут по одной из улиц Ноктхейма, а так и не встретил ни одного искателя.

   Да что искатели… Даже местных тут было на удивление мало, и то… Те кто были — при виде меня быстро заходили в первые попавшиеся здания.

   «То ли они тут все шуганные просто до безобразия, то ли дело во мне, и я чего-то не понимаю…» — озадаченно подумал я, и увидев над одним из зданий повсеместно известный символ таверны с пивной кружкой — решительно толкнул её двери, заходя внутрь.

   На удивление этот город продолжил ломать мои шаблоны мышления, и внутри таверны было вполне себе чистенько, и я бы даже сказал в чём-то уютно.

   Мебель тут была преимущественно чёрных цветов, да и стены не отличались яркими расцветками, но вот мягкий солнечный свет, который всё это дело освещал, делал это место намного уютнее и приятнее.

   Клиентов у этой таверны оказалось совсем немного, поэтому я смело отправился в сторону стойки, не переживая, что отвлеку хозяина от каких-то важных дел.

   Завидев меня, у этого разумного, который с виду напоминал вполне себе стандартного гнома, чуть ли челюсть не проломила пол от удивления, и когда он взял себя в руки то тут же пророкотал:

   — Эй, Грор! Глянь-ка — настоящий благородный в «Пьяном булыжнике»! Смахни-ка пыль с нашего лучшего стола — а то как бы благородный своей задницей о наш гномий эль не вымарался!

   С разных углов зала раздалось несколько смешков, после чего из-за барной стойки выбежал маленький гном, бывший видимо тем самым Грором, и постелил какую-то ткань на одну из скамеек за пустым столом.

   Я проигнорировал данное приглашение, не желая как-то выделяться из общества, и дойдя до стойки, тут же сел за неё, уставившись внимательным взглядом в глубоко посаженные глаза гнома.

   Тот совершенно никак не отреагировал на моё самоуправство, и просто молча продолжал натирать бокал в своих руках до идеального блеска.

   В молчании прошло несколько секунд, после чего гном хмыкнул, и с шумом поставив бокал на стойку, достал из-под прилавка замотанную верёвкой бутыль, после чего жестом фокусника откуда-то выудил пустую рюмку, и сразу наполнил её.

   Следующим этапом он убрал поставил стопку на стойку, и отточенным движением катанул её таки образом, что затормозила она ровно напротив меня.

   Всё это было сделано без единого слова, и я уже начинал догадываться о смысле этих действий: гном проверял меня, и делал это в присущей им манере.

   Не дрогнув ни единым мускулом, я взял этот «снаряд», и выдохнув из себя воздух, тут же опорожнил ёмкость, сразу после чего удивлённо посмотрел на бармена, ведь крепость полученного напитка, вопреки ожиданиям, достигала дай бог градусов тридцати, и из-за чего он ломал такую комедию со своим высокомерным видом — я решительно не понимал.

   Гном тем временем хмыкнул, и тихо произнёс:

   — Силён. Ладно, благородный. Хоть я обычно и не очень жалую ваше племя, но так и быть, живи. Зови меня Рорг. Чего припёрся то?

   Положив руки на стойку, я неожиданно ощутил как мир едва уловимо пошатнулся, что прямо кричало о необычности выпитого напитка, но решил не обращать на это внимания, и сказал:

   — Меня зовут Атон-Д’Арси, и я…

   — Ты эти свои благородные заморочки лучше за порогом оставь! — тут же перебил меня гном, и увидев мой непонимающий взгляд, пояснил:

   — Не стоит тут кичиться своей принадлежностью к уважаемому древнему роду. Мы все здесь разумные простые, и за такое как правило сразу даём по мордам. Тебе на первый раз прощается, но потом не обессудь.

   В этот момент кусочки головоломного пазла наконец-то начали собираться в моём сознании в единую картину, и для того чтобы подвериться, я всё-таки спросил:

   — Почему вы все называете меня благородным? Как вы это определяете? Это что, у меня на лбу написано?

   — Что-то типа того! — хмыкнул гном, и продолжил свою мысль:

   — Издавна повелось так, что благодаря великой смотрительнице мы все можем определять благородную кровь по синему имени у него над головой.

   «Что за⁈» — запаниковал я, и так как в реальности я свой ник не видел, то тут же полез в интерфейс, где во вкладке моего персонажа над головой горело моё новое имя… Синего цвета. В этот момент мне показалось, что я даже в реальном мире услышал звон своих разбитых надежд, которые заключались в простом человеческом: «не выделяться».

   Тем временем гном явно удовлетворился моим потерянным внешним видом, и следуя своей натуре тут же вырвал меня из размышлений и требовательно произнёс:

   — Так что припёрся то я тебя спрашиваю, Атон?

   Вынырнув из своих размышлений, я пожал плечами, и ответил чистую правду:

   — Да вот, только что примкнул к фракции тьмы, появился в этом городе и получил задание на посещение храма. А что… Куда… Зачем… Никто ничего не рассказывает, да и спросить толком не у кого.

   Рорг покивал головой, и как само собой разумеющееся ответил:

   — А ты чего ждал, когда примыкал к павшей фракции? Что тебя тут встретят обнажённые девы с песнями и плясками? Ха! Забудь об этом!

   После поражения в последней войне наша фракция находится практически в забвении, и многое из того что когда-то составляло нашу силу — теперь не составляет ничего.

   После этих слов гном явно о чём-то ненадолго задумался, но потом его взгляд прояснился, и махнув рукой в сторону двери, произнёс:

   — Видел реликты вокруг цитадели? В былые времена они настолько сильно сияли от вложенной в них силы, что на них смотреть без рези в глазах было невозможно, а сейчас?

   Мало того, что они полностью остановили своё вращение, так ещё и практически утратили весь свет! Такими темпами ещё чуть-чуть, и они вообще свалятся на наши головы, лишившись последних крох энергии…

   «Похоже, что всё гораздо хуже, чем мне виделось…» — опасливо подумал я, и решил перевести беседу в куда более конструктивное русло:

   — А что насчёт храма? Он вообще работает? Насколько я знаю — одна из сестёр уже несколько дней, как свободна…

   В этот момент Рорг резко изменился до неузнаваемости. Больше в этом гноме ничего не напоминало благодушного трактирщика, которым он был буквально несколько мгновений назад, теперь я ощущал, как на меня буквально смотрит сама смерть.

   — Повтори, что ты сказал, благородный! — требовательно прорычал гном, не сводя с меня пристального колючего взгляда, наполненного подозрением и… Болью?

   Мне было не тяжело повторить свои слова, тем более что они являлись правдой от первого и до последнего слова, поэтому я пожал плечами, и спокойно повторил:

   — Одна из сестёр уже несколько дней как свободна, и я, честно говоря, очень рассчитывал её тут встретить.

   Гном на это кровожадно усмехнулся, и едва слышно с очень нехорошим блеском в глазах спросил:

   — Ты наверно и имя её знаешь, благородный?

   — Конечно знаю! Её имя — Ала…

   Проверка на волю… Провалено!

   Внимание! На вас наложен дебаф «Немота»!

   Срок действия: 00:00:29

   Гном в этот момент стал очень серьёзным, и подозрительным взглядом оглянувшись по сторонам, наклонился к стойке и тихо сказал:

   — Быстро за мной, Атон! Мы должны кое о чём поговорить…

   Всё происходящее было безумно интересным, поэтому я не заставил себя упрашивать дважды, и соскочив с барного стула, поймал равновесие, что сделать со слегка качающимся миром было весьма трудозатратным занятием, и направился следом за Роргом, который приоткрыл дверь в подсобку, и нетерпеливо ждал меня.

   Когда я прошёл в помещение, он тихо сказал несколько непонятных гортанных слов, после чего мой интерфейс вновь ожил:

   Внимание! На вас наложено благословение: «Очищение тьмы»

   Эффект: Все негативные воздействия сняты.

   В тот же миг мир вокруг меня перестал качаться, и с невероятным облегчением обернувшись в сторону своего спасителя, я наткнулся на очень внимательный взгляд со стороны гнома. Быстро вспомнив недавние события, я непонимающе нахмурился, и тихо спросил:

   — Что тут происходит, Рорг? Зачем такая секретность?

   Трактирщик на это только лишь нетерпеливо махнул рукой, к чему-то сосредоточенно прислушиваясь. В таком положении он провел еще секунд 20, после чего расслабился, и глянув на меня хмурым взглядом, произнёс:

   — Тебе повезло, Атон… И мне повезло. Похоже, что Великая сегодня с улыбкой смотрит на мой трактир, и кортангов тут сегодня не было.

   — Кортанги? — не понял я, на что гном тяжело вздохнул, и с видимым участием во взгляде спросил:

   — Благородные все такие тупые? Кортанги, да! Не слышал что ли никогда?

   Увидев как я качаю головой, он сделал вполне себе человеческий фэйспалм, после чего схватил какой-то ящик, и толкнув его в мою сторону, сам взгромоздился на другой такой же. Ещё раз окинув меня пристальным взглядом, он покачал головой и тихо сказал:

   — Кто бы сказал — никогда бы не поверил, что встречу на своём пути разумного, лично знакомым с одной из сестёр.

   В этот момент я хотел влезть, и сказать что так то знаю обеих, но решил благоразумно промолчать, и слушать дальше. А дальше гном поведал мне удивительную историю…

   Оказывается фракция тьмы раньше и правда была доминирующей силой на Эринии, и из-за этого сёстры невообразимо загордились своей властью, которую они умудрились получить.

   К сожалению они хоть и были божественными сущностями, однако как быстро выяснилось — ничто человеческое им не чуждо. Если кто не понял — сейчас я говорю о гордыне.

   Чем больше сил получали сёстры, тем более нелепые законы выходили с их стороны. Одним из таких законов стал закон имени. Суть его сводилась к тому, что теперь упоминать истинное имя любой из сестёр мог только тот, кому она ЛИЧНО разрешила это, тем самым создавая своеобразную «элиту».

   Для контроля за соблюдением этого закона сёстры притащили из какого-то мира невидимых существ, именующихся кортангами.

   Эти твари спокойно себе путешествовали в любых местах фракции тьмы, и внимательно следили за соблюдением закона. В случае обнаружения нарушителя — он незамедлительно перемещался в застенки цитадели, откуда никто ещё никогда не выходил.

   Самое примечательное заключалось в том, что когда фракция тьмы проиграла своё сражение за Эринию и пришла в упадок — кортанги никуда не делись, и продолжали верно нести свою службу…

   После этой истории Рорг внимательно посмотрел на меня, и тихо спросил:

   — Ты правда видел одну из Великих?

   Я на это только кивнул, сразу после чего хозяин таверны резко вскочил, и произнёс:

   — Пойдём со мной, Атон. Я никогда не прощу себе, если ты и правда лично знаешь Великую, а я никак не помог тебе, имея при этом все возможности.

   — Эм… А как же таверна? — не понимающе воскликнул я, на что гном махнул рукой, и как само собой разумеющееся сказал:

   — Грорг присмотрит, не впервой. Пошли скорее!

   Двинувшись следом за гномом я практически сразу остановился, уперевшись в его спину, и в следующий миг услышал тихое:

   — И не болтай! Не знаю где ты жил раньше, но у нас свои законы, и привычные вещи для тебя — могут оказаться наказуемыми вещами здесь.

   Убедив гнома в том, что я очень сознательное существо, мы наконец-то вышли из таверны через запасную дверь, и быстрым шагом пошли куда-то вглубь этого таинственного и очень загадочного города.

   Во время движения гном был не очень то и многословен, целиком следуя своему же правилу «Не болтать», лишь изредка с его стороны следовали отрывистые комментарии, типа: «Это оружейная», «Здесь можно снять комнату» и ещё десяток подобных восклицаний.

   Я прилежно всё отмечал на постепенно проявляющейся карте, и был безмерно благодарен этому гному за столь нужные знания в этом странном городе.

   Наконец, выбравшись из очередного закоулка, которых на нашем пути следования я насчитал порядка двадцати, мы наконец-то достигли своей цели, которой оказался весьма величественный и представительный храм.

   Как только я его увидел, то в тот же миг интерфейс отреагировал на это знаменательное событие:

   Поздравляем, искатель! За время своих поисков ты обнаружил одну из двенадцати главных достопримечательностей Эринии — Великий храм «Два лика одной тьмы».

   Награда: Радиус прорисовки карты при передвижении: + 2 км.

   При взгляде на это великолепие у меня по коже бегали самые натуральные мурашки… Сознание отказывалось верить, что такое здание вообще может существовать, однако глаза упорно твердили что да, может…

   Внешний вид храма напоминал гигантскую двойную статую — две женские фигуры, стоявшие спина к спине, высеченные из чёрного базальта.

   Одна из сестёр смотрела в небо с закрытыми глазами, имея при этом совершенно безмятежное лицо с мягкой улыбкой на губах, а другая глядела в направлении земли. Её лицо в отличии от сестры искажала странная смесь восторга и боли, а из приоткрытого рта стекал небольшой ручей, превращающийся у подножия статуй в бассейн с тёмной водой.

   Между сестрами находился вход, который представлял собой исполинскую арку, только арка эта явно была сделана не разумными существами, потому что судя по следам — базальт в этом месте кто-то буквально разорвал изнутри.

   В этот момент мои эмоции от этого зрелища были прерваны гномом, который толкнул меня плечом, и хмуро сказал:

   — Как видишь — пришли. Мне туда ходу нет, так что если выживешь — зайди хоть расскажи, что там да как…

   После этих весьма жизнеутверждающих слов гном развернулся и буквально растворился в одном из узких переходов, оставляя меня уже с куда менее восторженным видом осматривать это странное архитектурное сооружение…

  
  
   

    Глава 3 

    Слон и моська 

   

   Не смотря на весьма «жизнеутверждающее» напутствие гнома, я всё-таки практически сразу направился в сторону храма, справедливо рассудив, что из-за наличия задания на его посещение не прибьют же меня там, верно?

   Чем ближе я приближался к этому монументальному строению, тем меньше оставалось во мне уверенности, относительно этой идеи. Я буквально кожей ощущал, как за мной кто-то постоянно наблюдал, и немного поразмышляв, я понял, что скорее всего имею дело с теми самыми кортангами, которых так сильно боялся владелец таверны.

   Спустя минут пять я приблизился к этому весьма странному входу, стилизованному под пролом, и в очередной раз восхитившись детальности проработки каждой мелочи, медленным шагом вошёл внутрь святая святых тёмной фракции…

   Как только я переступил порог, то тут же ощутил, как на меня повеяло каким-то потусторонним холодом, а в сознании сам по себе возник целый хоровод мыслей на тему того, что живым в этом храме не место.

   На такие штучки я перестал реагировать уже очень давно, поэтому спокойно проигнорировал все навеянные ощущения, и решительно продолжил путь по весьма короткому коридору, который практически никак не освещался.

   Покинув его пределы, я очутился в здоровенном зале, который был разделён на две равные половины. Не надо было быть доктором наук, чтобы понять тот факт, что эти залы были физическим воплощением двух сестёр.

   Одна половина была целиком выполнена из белых мраморных плит, а по центру располагался величественный алтарь с серебряными чашами, внутри которых лежали глаза.

   Под этим зрелищем прямо на алтаре была высечена надпись:

   «Глаза тех, кто смотрел на богиню без разрешения, и ослеп.»

   На несколько мгновений мне показалось, что я услышал с той стороны какой-то едва уловимый шёпот, и не сдержав любопытства я всё-таки прислушался:

   — Отдай свою боль, и я сделаю её сладкой…

   Мысленно передёрнувшись, я обратил внимание на вторую половину зала, которая в противоположность первой была выполнена из чёрных обильно украшеных шипами плит. По центру второй половины так же находился алтарь, построенный из обсидиана, на котором стояли чаши из чистого золота, а в них лежало что-то длинное и мерзкое.

   Переведя взгляд ниже, где на алтаре был высечен текст, я только уверился в своих предположениях:

   «Языки тех, кто говорил её имя без разрешения…»

   С той стороны так же следовал едва уловимый шёпот, прислушавшись к которому я услышал:

   — Возжелай тьмы, и я стану твоей правдой…

   По центру зала, строго посередине между двумя воплощениями, стояла двойная статуя — те же самые сёстры, но теперь они стояли лицом друг к другу. Их руки сплетались, а лица до невозможности походили на те, что я уже когда-то видел. Под ногами сестёр валялись две маски: одна — улыбающаяся, а другая — со скорбью и болью.

   Не знаю кто придумал это место, но команда, потрудившаяся над созданием этого в игре — настоящие чертовы гении! У них получилось настолько мощно передать скрытую силу и мощь этого места, что даже я, существо двадцать первого века, чувствовал только трепет перед чем-то неизведанным.

   «Судя по всему — тут новым последователям тьмы предлагалось выбрать одну из сестёр, после чего они получали соответствующее задание на „признание тьмы“, после чего весело неслись его выполнять. Только вот исходя из атрибутики данного храма — очень сомневаюсь, что получаемые тут задания отличались добротой и всепрощением…» — подумал я, и глубоко вдохнув, готовясь к абсолютно любому развитию событий, тихо позвал:

   — Алана…

   За моей спиной в тот же миг как будто слегка дрогнул воздух, выдавая наличие в том месте кортанга, но в следующий миг его тут же буквально сдуло в направлении выхода, а со стороны статуй раздался мягкий мелодичный голос, который я, если честно, надеялся больше никогда не услышать:

   — Ты даже не представляешь степени моего удивления, когда я услышала своё имя на землях тьмы… Но это удивление оказалось лишь жалкой пародией на истинное непонимание того, что я вижу сейчас перед собой.

   Я узнала тебя, маленький друид, желающий очистить лес во славу светлых тварей, но объясни мне — где моя сестра, и каким образом ты стал членом её рода⁈

   С каждым словом Алана всё сильнее повышала голос, и в конце своей речи уже не стесняясь орала на меня, попутно не жалеючи давя своей аурой.

   В любой другой ситуации я бы может и попытался как-то сгладить углы, и попытался подобрать слова помягче, но что-то так мне надоело всем пытаться понравиться, что я решил говорить с ней ровно так, как считаю сам:

   — Я сам до сих пор не понимаю как всё получилось так, как получилось… После твоего ухода всё шло как по маслу. Я постепенно освобождал берегинь из их заточения, только лишь один раз столкнувшись со сложностями в виде непонятного существа в тёмном облаке.

   Мы, совместно с одной из берегинь умудрились уничтожить его, после чего вновь всё пошло по накатанной. При своём освобождении берегини обещали мне вечную благодарность и всячески старались отдариться, что несколько меня расслабило…

   — И тогда они показали своё истинное лицо, — закончила за меня сосредоточенная Алана, и тут же поторопила:

   — Ты продолжай, продолжай…

   Согласившись с ней кивком головы, я послушно продолжил:

   — А дальше всё просто. Когда я достиг последней берегини, то быстро выяснилось, что её тело захватила твоя сестра, о которой ты мне ничего не рассказывала, и когда мы с ней всё-таки познакомились, то она очень сильно возмущалась твоему отходу из Розда.

   Алана на это хмыкнула, но ничего не сказала, продолжая внимательно меня слушать.

   — Исходя из этого, особенно когда она узнала, что ты сделала из меня эмиссара — Анария приняла решение по твоему примеру покинуть берегиню, и ждать пока я натаскаю для вас сил.

   В этот момент Алана кинула на меня быстрый, слегка задумчивый взгляд, на что я кивнул и продолжил:

   — Да, твоя сестра рассказала истинную подоплёку твоего предложения, и после некоторых размышлений я был ничуточки не против помочь вам в задаче восстановления сил.

   Мы с ней провели милую беседу, в ходе которой я рассказал ей, что берегини составили малый круг и готовы встретить её на территории Розда, после чего мы составили план, по которому я должен был привлечь одну из берегинь, которая разрушила бы круг своим уходом, после чего Анария спокойно бы смогла уйти.

   — Да ну нет! Неужели сестра настолько отупела за эти годы⁈ Это ж понятно, что если ты попробуешь вытянуть одну, то следом за ней придут все! — гневно воскликнула Алана, на что я кивнул, и спокойно продолжил:

   — Так и получилось. Все шесть берегинь прибыли на мой зов, только вот теперь от их доброты не осталось и следа.Они общались со мной так, словно я не спас их лес от тьмы, а просто мимо проходил, а тут они стоят…

   Я попытался как-то договориться с ними, рассказал, что Анария хочет выйти, чтобы противостоять хаосу, но эти светлые твари только лишь посмеялись надо мной, после чего уверили, что ничего они с твоей сестрой не сделают, и отправили меня в укрытие за ней.

   Я честно предупредил Анарию о том, что верить этим тварям нельзя, на что она начала превращение прямо внутри убежища, и отправила меня вперёд.

   Алана кивнула, и едва слышно сказала:

   — Призвала воплощение тьмы, чтобы сразу после переноса забраться на высоту, после чего спокойно уходить.

   Согласно прикрыв глаза, я ответил:

   — Да, только вот когда я перенёсся обратно на земли Розда — там уже во всю сиял малый круг, сформированный берегинями, и они с радостью встретили твою сестру, доверчиво шагнувшую в портал.

   Их магия была ужасной по своей силе, и Анария очень быстро поняла, что не сможет выбраться из этой ловушки. После этого она прямо мне в сознание передала странную мысль о том, что они и меня не отпустят, после чего влепила в меня каким-то навыком, после которого я не только в род непонятный вступил, но ещё и перенёсся в этот славный городок.

   Несколько мгновений в зале стояла вязкая тишина, после чего Алана встряхнулась, и с грустной усмешкой сказала:

   — Славные времена этого городка ты не застал, маленький друид… Сейчас это лишь напоминание о вреде гордыни и амбиций.

   После этого она перевела взгляд на меня, и словно у самой себя спросила:

   — И что мне предлагаешь с тобой делать? Когда я давала тебе статус эмиссара, то предполагала твою деятельность на светлых землях, что очень больно бы щелкнуло по носу этих зарвавшихся тварей, а ты взял, и пусть не по своей воле, но перенёсся на земли тьмы, где наличие эмиссара само по себе звучит как анекдот.

   — Ну извините! — развёл я руками, и сразу же добавил:

   — Моей инициативы тут и правда не было. Друид в землях тьмы! Обхохочешься же… Понять бы ещё — зачем Анария подложила мне свинью таких масштабов… Неужели она не могла просто перенести меня куда-нибудь подальше, да и всё? Зачем все эти сложности со вступлением в род, переносом в столицу фракции…

   Алана на это только грустно усмехнулась, и сказала:

   — Тут то я как раз свою сестру понимаю. Сделав все эти вещи — она выполнила сразу несколько задач: первое, и самое главное — она спасла эмиссара, который является единственным действующим способом в достаточно сжатые временные рамки восстановить хоть какое-то подобие былого величия.

   Второе — включив тебя в род, она автоматически даровала тебе возможность вернуть её из забвения. Другими словами — если бы она тебя просто куда-то перенесла, или если бы ты куда-то убежал, то Анария бы умерла окончательной смертью на той лесной поляне… Однако из-за того, что род на ней не прервался — она всего лишь ушла в забытье, из которого её вполне можно вернуть.

   «А вот похоже и сюжеточка какая-никакая наклёвывается…» — обрадовался я, но Алана почти сразу меня обломала, равнодушно сказав:

   — Но для проведения такого ритуала тебе бы силёнок набраться… Это как минимум первое вознесение надо пройти, так что ещё рано об этом говорить.

   — Но что же мне тогда делать? — потеряным голосом спросил я, на что Алана задумчиво пожала плечами и проронила:

   — Качайся, развивайся… Признание тьмы, как ты понимаешь — ты уже получил, так что с этой стороны ты чист. А вот эмиссаром ты к сожалению тут пока не сможешь поработать.

   Если ты просто так будешь отправлять на испытание первых встречных существ, то только обрушишь репутацию с городом… Оно тебе надо? Для испытания нужен или искатель другой фракции, либо любое существо, совершившее преступное деяние.

   С последними словами Аланы я неожиданно вспомнил недавний рассказ гнома, и боясь спугнуть удачу, тихо сказал:

   — А кто считается существом, совершившим преступное деяние?

   — Тот кто сидит в тюрьме, или совершил его прямо перед тобой, что тут непонятного то⁈ — огрызнулась на меня Алана, но меня уже было не остановить:

   Я начал нервно расхаживать из стороны в сторону, одновременно размахивая руками, и вещая свой «гениальный» план:

   — Ты наверное уже не помнишь, но во время доминирования вашей фракции ты с сестрой завезла сюда милых зверушек, которых местные называют кортанги. Вы с сестрой ушли, а кортанги то остались, и они по сей день выполняют возложенную на них задачу по охране правопорядка этого славного городка.

   С каждым моим словом замершая Алана улыбалась всё сильнее, после чего резко бросила мне:

   — Пойдём! — и не глядя назад, резко развернулась, и двинулась куда-то в глубь зала.

   В этот момент я скосил глаза на настойчиво мигающую вкладку логов, но решил, что сейчас не очень подходящее время для вдумчивого изучения новой информации, поэтому проигнорировал это сияние и сосредоточился на дороге.

   В конце зала оказалась небольшая арка, размером с человеческий рост, подойдя к которой Алана приложила к ней руку, и что-то произнесла на невероятно красивом, певучем языке.

   В тот же миг арка едва уловимо засветилась фиолетовым светом, куда не раздумывая и мгновения зашла моя «экскурсовод». Я не заставил себя упрашивать, особенно памятуя о том, что где-то рядом крутится обиженный на меня кортанг, и тоже быстро зашёл в этот пространственный переход, следом за Аланой.

   Я многого ожидал от первого осознанного перемещения в Эринии, но к моему безграничному удивлению — этот процесс не запомнился мне абсолютно ничем. Просто зашёл в арку в одном месте, и вышел в другом. Вот тебе и вся магия.

   Очутились мы в странном помещении без окон, но зато из этого помещения в разные стороны уходили несколько лестниц, по одной из которых Алана меня и повела. Мы целеустремлённо спускались куда-то вниз, и как бы я не интересовался целью нашего путешествия — со стороны девушки не слышал ничего, кроме многозначительного молчания.

   В одном из коридоров нам наконец-то попалось окно, что позволило мне выглянуть наружу, где я увидел весь Ноктхейм как на ладони, и это моментально позволило мне определить, что Алана перенесла нас внутрь той самой монструозной цитадели, которую я завороженно рассматривал при своём первом появлении в этом городе.

   Спустя еще несколько десятков коридоров мы наконец-то пришли, и когда Алана приглашающе распахнула передо мной дверь, я зашёл внутрь очередного помещения, и не сдержав эмоции восхищенно присвистнул.

   Дело в том, что целью нашего путешествия была самая обыкновенная тюрьма, только вот то что я тут увидел будет сниться мне еще очень очень долго.

   Кортанги действительно неплохо постарались за все прошедшие года, и хорошо проредили количество жителей столицы тьмы. Именно сюда перемещались все нарушители, и как только они сюда попадали, то из-за отсутствия тут разумных автоматически получали заклинание стазиса, которое надёжно останавливало для них время до того самого момента, пока сотрудники тюрьмы не определят для них меру наказания.

   Прав был гном, когда говорил, что никто из перемещённых в цитадель не выходил из неё, неправ был только в причине этого действа…

   Тем временем Алана весьма плотоядно осматривала предложенное великолепие, и с неудержимой улыбочкой на губах повернулась ко мне, после чего требовательно приказала:

   — Чего замер? Приступай давай! Или может особое какое приглашение нужно⁈

   Я непонимающе посмотрел на Алану, и возмущённо спросил:

   — Что, вот так вот? Без суда и следствия всех под одну гребёнку?

   Девушка посмотрела на меня с очень говорящим видом, типа: «А что тут такого?», после чего устало вздохнула, и как неразумному ребёнку пояснила:

   — Ты наверно не понял, маленький друид, но каждый в этом помещении совершил то или иное преступление против фракции тьмы, и просто обязан получить заслуженное наказание. Кортанги не ошибаются. Так что хватит ломать тут из себя благородную девицу, и начинай выполнять свою непосредственную работу!

   Не знаю почему, но какая-то часть меня активно бастовала против бездумного выполнения приказов Аланы. Я ощущал, что если послушаюсь её, то практически сразу потеряю какую-то важную частичку себя, превратившись в обычный бездушный инструмент в руках божественного создания.

   Именно поэтому я решительно посмотрел на гневно смотрящую на меня Алану, после чего спокойно сказал:

   — Я не буду обрекать разумных на твоё испытание только лишь из-за того, что они посмели назвать твоё имя. Или ты делаешь так, чтобы мы с тобой ЗНАЛИ что именно натворил тот или иной разумный, или можешь назначать себе другого эмиссара, а я пойду в какой-нибудь лес качаться, и горите вы все синим пламенем…

   Алана на это хмыкнула, потом не надолго задумавшись неожиданно сказала:

   — Почти поверила, ага… Ладно, маленький друид… Значит вот как мы с тобой поступим…

  
  
   

    Глава 4 

    Щедрый подарок 

   

   — Я бы конечно могла с лёгкостью продавить твою волю, и ты бы как послушная собачонка делал то что тебе говорят, но поступать таким образом я не буду, потому что это несколько… Утомительно. Это тебя постоянно контролировать надо, говорить что делать… Не хочу.

   Поэтому я прислушаюсь к тебе, маленький друид, но сделаю это один единственный раз, так что не особо то и раскатывай свои губёшки!

   Значит, ты говоришь, что не собираешься уничтожать души верных последователей тьмы только лишь за то, что они назвали имена своих богов? Что ж… Возможно в твоих словах есть резон, маленький друид.

   Нас и так осталось слишком мало, поэтому пожалуй ты прав, и разбазаривать столь ценный ресурс последователей — это практически преступление против здравого смысла.

   Мне не оставалось ничего иного, кроме как согласиться с умозаключениями Аланы, а она тем временем посмотрела на меня, и протянув какой-то кулон в мою сторону, сказала:

   — Держи, Атон. Это очень ценная вещь, и даю я её тебе на время. Если вздумаешь что-то с ней сделать, или не дай бог сломаешь — одной только испорченной репутацией ты не отделаешься, уж поверь…

   Аккуратно приняв дар богини, я тут же с интересом принялся его изучать:

   [Малый источник сил]

   Владелец: Алана (временно Атон-Д’Арим)

   Статус: Божественное

   Требования: Разрешение истинного владельца

   Эффект: Восстанавливает запасы маны владельца со скоростью 1 000 ед./сек. Снижает откаты всех навыков на 2 часа.

   Выносливость: + 1318 (Заблокировано)

   Сила: + 612 (Заблокировано)

   Дух: + 2495

   Интеллект: + 1953 (Заблокировано)

   Встроенный навык: «???» (Заблокировано)

   Встроенный навык: «???» (Заблокировано)

   Я держал в руках самую натуральную имбу. Этот кулон в моих руках был аналогом больше, чем 1200 уровней по одним только даруемым параметрам!!! В этот момент я как никогда ясно понял, что прежде чем мстить полубожественным берегиням — нужно ОЧЕНЬ хорошо подготовиться.

   Никуда бежать с таким богатством я конечно же даже не думал. Вместо этого вопросительно посмотрел на Алану, на что она фыркнула, и снисходительным тоном пояснила:

   — Насколько я помню навыки, которые дарует статус эмиссара, то смело могу предположить, что с маной на их активацию у тебя полный швах. Я на намерена тут торчать несколько дней, пока ты будешь постоянно копить ману, поэтому будем использовать кхм… Подручные средства.

   — Мне бы такое подручное средство… — тихо пробурчал я, на что Алана вновь фыркнула, и ответила:

   — Победи бога, займи его место, и всё у тебя будет.

   Внимание! Получено задание «Подручные средства»

   Статус: Божественное

   Описание: Победите любого из богов мира Эринии, чтобы занять его место.

   Награда: Доступ к подручным средствам

   Штраф за провал: Бренное существование

   Принять: Да/Нет

   Несколько мгновений в полном непонимании позалипав на полученную надпись, я перевёл взгляд на Алану, и наконец та не выдержала и искренне засмеялась.

   — Видел бы ты свою рожу, маленький друид! — веселилась богиня, пока я отказывался от полученного задания этой шутницы, после чего решительно нацепил на себя полученный кулон, тем самым разгоняя запасы своей маны просто до невообразимых пределов, после чего посмотрел на успокоившуюся Алану, и равнодушно спросил:

   — Что дальше?

   Та на мой вопрос только пожала плечами, и сказала:

   — Сканируй всех существ перед собой Истинным взором. Нормальные души не трогай, а на прогнивших используй жнеца, всё просто.

   «Ага, просто блин ей… Вот так взять, и душу из пусть нарисованного, но тем не менее разумного существа вытащить…» — подумал я, но тем не менее покорно приступил к выполнению порученной задачи.

   Первый мужик, на которого я обратил свой взор, оказался одет в простоватую рабочую одежду, и имел весьма испуганное выражение лица, что могло говорить только о том, что он сам испугался того, что произошло в тот момент, когда его забрали кортанги. Применив навык «Истинный взор», я посмотрел на него и увидел внутри него небольшую замершую тёмную сферу.

   Я понятия не имел как должна выглядеть «испорченная» душа, но если подумать, то тёмный цвет — это явно не очень хорошо. Тем не менее моя чуечка нашёптывала мне не торопиться, чтобы не принять таких решений, о которых я впоследствии буду жалеть.

   Проходя мимо этого разумного, я пристально осматривал каждого заключённого в этом месте, и вот уже у трёх существ подряд я чувствовал ту же самую тёмную замершую сферу.

   «Судя по всему именно так выглядит испорченная душа… Ну что ж, будем действовать.» — подумал я, и только собирался активировать жнеца, как вдруг, благодаря по прежнему действующему навыку истинного взора, увидел что-то странное у невысокой женщины, стоявшей за мужиком, которого я собирался приговорить первым.

   Аккуратно обогнув мужика, я подошёл к этой дамочке, и присмотревшись к тому месту, где у других находилась душа — содрогнулся от омерзения. Вместо пусть чёрной, но всё равно по-своему красивой сферы — у девушки было что-то мерзкое, при виде чего у меня возникли ассоциации с клубком противных склизких червей.

   Не сомневаясь ни секунды, я тут же активировал жнеца, и первая жертва в тот же миг пропала, скрытая колючими языками чёрного пламени, вызвав этим настоящий экстаз со стороны Аланы.

   После этого процесс пошёл как хорошо отработанный механизм. За все время кортанги натаскали сюда чуть более 150 существ, и только 32 из них стали теми, кто подходил на корм Алане.

   Самое забавное заключалось в том, что навыки эмиссара оказались вполне себе прокачиваемыми, и если истинное зрение росло само по себе за время использования, то вот жнец душ прокачивался от каждой успешно принесённой в жертву души, и когда я нашёл 31-ю жертву — порадовал меня строчкой о том, что качество навыка улучшилось, и теперь он перешёл на стадию освоения.

   Эта стадия практически ничем не отличалась от прошлой, разве что увеличилось количество требуемой маны, и теперь равнялось 3 000 единиц за активацию, но всё это меркло по сравнению с тем, какое свойство получил этот удивительный навык:

   В случае успешной жертвы 1% очков параметров навсегда перейдёт в пользу эмиссара тьмы.

   После такого улучшения я уже сам хотел принести в жертву всех в этом помещении, но здравый смысл всё-таки возобладал, поэтому я смог остановить себя от кровавой вакханалии, и уставился на Алану.

   С каждым новым существом, отправленным в объятия тьмы, я ощущал всё большую силу, которую начинала излучать из себя эта странная богиня, и когда я закончил с последним представителем «прогнившего» племени, то богиня передо мной ничем не напоминала ту девчонку, в образе которой она являлась передо мной раньше.

   Алана стояла прикрыв глаза, и с наслаждением вдыхала воздух, будто неожиданно перенеслась из многомиллионного мегаполиса куда-то на вершину гор. Наконец она открыла свои чёрные глазищи, и с невероятной властностью в голосе произнесла:

   — Ты молодец, Атон! Твоя жертва сделала многое, но этого слишком мало для восстановления былого величия тьмы.

   Внимание! Получено задание «Восстановление величия»

   Описание: Принесите в жертву 1 000 разумных с испорченной душой, и тогда тьма вновь получит силу на просторах Эринии!

   Статус: 0/1 000

   Награда: Улучшение статуса эмиссара

   Штраф за провал: Обнародование статуса эмиссара

   Срок: 30 суток

   «Могла бы и этих засчитать… Жадина.» — грустно подумал я, но от задания отказываться по понятным причинам не стал.

   «При условии, что я теперь могу получать целый процент характеристик с каждой жертвы — даже если с каждого из этой тысячи я получу по единичке, то это уже будет аналог 200 уровней! А от такого предложения не отказываются…» — с предвкушением подумал я, пока Алана лёгким движением руки отправляла всех оставшихся «нарушителей» прочь из этого помещения.

   Мне стало любопытно, поэтому я решил всё-таки поинтересоваться:

   — Куда хоть ты их кидаешь?

   Алана равнодушно пожала плечами, и спокойно ответила:

   — На площадь перед храмом конечно же. Не буду же я каждого по домам разносить?

   Немного успокоившись, что своенравная богиня решила милостиво простить своих оступившихся последователей, я наконец решил ознакомиться с системными сообщениями, которых насыпало столько, что соответствующая кнопка в интерфейсе от количества миганий казалось уже даже не гасла.

   Первым делом на глаза попалось сообщение об улучшении навыка:

   Поздравляем! Ваш навык «Жнец душ» достиг следующей ступени развития.

   Текущая ступень: Освоение (0.1%)

   Описание: Отправляет «испорченную» душу в чистилище, где она подвергается дополнительным испытаниям. В случае успешного прохождения испытаний — душа будет возвращена в текущее воплощение.

   Радиус действия: 3 метра

   Затраты: 2500 единиц маны

   Откат: 50 минут

   ВНИМАНИЕ! В случае применения навыка «Жнец душ» при свидетелях — ваш статус «Эмиссар тьмы» перестанет быть скрытым, и тогда весь мир ополчится против вас.

   «Так… Ну это я уже частично видел, а вот изменения весьма интересные… Вместе с увеличением уровня вырос радиус действия на 50%, и снизился откат на 10 минут… Шикарно.» — подумал я, одновременно испытывая невероятное облегчение от того, что стоимость использования этого навыка для меня не изменилась.

   Тут моё сознание царапнула какая-то неправильность, а сигналами такого рода пренебрегать я уже разучился достаточно давно, поэтому пристально уставившись на описание навыка, я начал разбираться — что же мне не понравилось в моей уберплюшке.

   Надо признать — тупил я не долго, а когда осознал размер подставы, то тут же возмущённо уставился в спину безмятежной Аланы, которая пританцовывая ходила между остатками бывших заключённых.

   — Алана! А ты очень хорошо подумала над своим заданием, прежде чем его мне выдавать? — решил я сразу расставить все точки над «и».

   Богиня замерла на месте, и недоумённо обернувшись ко мне, посмотрела на меня таким взглядом, будто ожидала, что у меня тут кукуха поехала от всех этих переживаний. К её разочарованию моя кукуха никуда съезжать с насиженного места не собиралась, что позволило мне гневно сверлить глазами эту хитрую бестию.

   На самом деле тут было два варианта — или она реально затупила, когда выдавала мне задание, но чтобы существо такого уровня просто взяло и «затупило»? Не верю.

   А вот второй вариант был вполне себе возможен, и эта хитрая бестия решила сделать для меня и для моей внимательность ещё одну проверку, которая заключалась в том простом факте, что даже если опустить из вида, что моей родной маны на текущий момент не хватало даже на одну активацию навыка жнеца, и обратить внимание только лишь на количество требуемых жертв, срок выполнения, и длительность моего отката, то после простейших вычислений становилось понятно, что даже если я буду 24 на 7 тащить жертвы Алане, то из-за отката мне ни за что не успеть обработать тысячу существ за 30 суток!!!

   Когда я обвинительно сообщил об этом Алане — та театрально всплеснула руками, после чего заметила мою скептично поднятую бровь, и лукаво усмехнувшись сказала:

   — Ну… Попробовать стоило. Зато теперь я ни капли не сомневаюсь в том, что ты ответственно подойдёшь к решению нашего вопроса!

   Я на это только покачал головой, и тихо ответил:

   — Теперь я вообще сомневаюсь, стоит ли иметь с тобой дело, или дешевле будет развиваться самому… Такие подставы на ровном месте раскидывать для того, кто столько для тебя сделал… Это как-то низко даже для тьмы.

   Теперь настала очередь ни капли не впечатлённой моей отповедью Аланы скептично усмехаться, после чего она взяла, и моментально зарубила все мои обиженки на лету:

   — Помнится на втором уровне развития навыка жнеца — он приобретает интересные свойства? Неужели ты сможешь добровольно отказаться от такой силы, Атон?

   «Не в бровь, а в глаз.» — констатировал я, и существенно уменьшив норов, спросил:

   — Нет, ну я же правда не смогу уложиться по времени! Толку то тогда мне работать с тобой, если в конце все узнают мой Истинный статус и всё… Конец игры?

   Богиня закатила глаза, и раздражённо сказала:

   — Ладно, не ной только… Ненавижу ноющих последователей, даже если они эмиссары!

   После этого окошко заданий в интерфейсе мигнуло, а когда я его открыл, то с облегчением увидел, что количество требуемых жертв уменьшилось аж в целых в два раза! Это конечно тоже было ну очень не мало, однако хотя бы в теории, но возможно.

   Тем временем Алана на несколько мгновений задумалась, после чего словно не хотя сказала:

   — Так уж и быть… Так как я всё-таки тоже заинтересована в твоём скорейшем выполнении поставленной задачи, а чего-то другого с похожими свойствами у меня нет, то можешь оставить кулон на время выполнения задания себе.

   — Я могу что⁈ — не поверил я собственным ушам, на что богиня покровительственно улыбнулась, и повторила:

   — На время задания кулон твой, Атон. Но моя угроза если что по прежнему актуальна, и если ты вдруг надумаешь с ним куда-то смыться то я достану тебя в любом из миров, как бы ты не прятался.

   «Охренеть не встать!» — других мыслей в моей голове на текущий момент просто не было. Когда я предъявлял Алане за её проверки, то и предположить не мог, что она решит вот так щедро передо мной извиниться…

   «С таким подгоном это будет не задание, а лёгкая прогулка… Но мы конечно же спешить не будем, и воспользуемся подаренным кулоном на максимум.» — обрадованно подумал я, и продолжил изучать логи игры:

   Успешное применение навыка «Жнец душ»

   Поглощено: Сила — 1 ед.

   «А это как раз таки последняя жертва… И вот как теперь не стать злобной тварью, которая ради параметров всех подряд будет отправлять в пучины тьмы?» — с некоторым содроганием подумал я, пока сознание увлечённо рисовало картины моих параметров, в которых всё значения были больше тысячных значений…

   Но на самом деле всё это меркло при виде последнего сообщения… Сообщения, которое увидел каждый искатель Эринии:

   Внимание жителям Эринии! Один из вас открыл запретные знания о потерянной силе, и начал возрождение тех, чьи имена были забыты в реках времени! Тьма поднимает свою голову, а это значит только одно… Спокойная жизнь скоро закончится…

   Внимание! Получено задание: «Искоренить тьму»

   Описание: Любыми способами найти и уничтожить дерзнувшего покуситься на запретные знания!

   Награда: Вариативно

   Штраф за провал: Нет

   Принять? Да/Нет

   По понятным причинам я сразу же ткнул «Нет», но при мыслях о том, сколько людей сейчас тыкнули «Да» — мне сразу очень поплохело.

   Алана хищно прищурила свои глаза, и с каким-то скрытым триумфом прошептала:

   — А-а… Зашевелились твари! Только уже поздно, в этот раз мы подготовились куда как лучше… — после этого она перевела свой взгляд на меня, и требовательно сказала:

   — Ну что, ты закончил? Нам пора выдвигаться отсюда, потому что пока ты тут — ты теряешь время, которое мог бы потратить с куда большей пользой.

   Я на это только кивнул, показывая, что готов двигаться в любом указанном ей направлении, после чего мы стремительно двинулись по уже знакомой дороге в направлении портального зала…

   Спустя несколько минут наши ноги уже касались пола в храме, и когда мы подошли к статуе — Алана остановилась, и легонько стукнув себя по голове, прошептала:

   — Вот ведь… Чуть не забыла!

   После этих слов она махнула рукой в мою сторону, и прежде чем растаять в пространстве, требовательно сказала:

   — Это тебе за спасение жителей столицы, и немного аванса… Не теряй времени, эмиссар. От тебя теперь слишком многое зависит…

   Я же стоял и немного удивлённо глядел на новые строчки в интерфейсе:

   Отношение с жителями Ноктхейма: + 150

   Текущий уровень отношений: Дружелюбие (150/300)

  
  
   

    Глава 5 

    Последствия 

   

   После этого богиня сразу растворилась в пространстве, и спустя несколько мгновений уже совершенно ничего не напоминало о том, что совсем недавно я тут был не один.

   Ещё несколько минут полюбовавшись странной, но от этого не менее притягательной архитектурой храма Двух ликов одной Тьмы, я собрался и тоже пошёл на выход, справедливо рассудив, что делать мне тут больше нечего.

   Стоило мне выйти на улицу, как в тот же миг я ошеломлённо замер, и ведь было от чего! Дело в том, что за время моих приключений внутри храма Ноктхейм изменился настолько сильно, что у меня даже возникли опасливые мысли, будто Алана решила пошутить, и забросила меня в какой-то другой город.

   Если раньше столица тёмной фракции напоминала собой полувымерший город, где жители старались как можно быстрее закончить свои дела на улице и вернуться под безопасную крышу родного жилища, из-за чего улицы города были весьма пустынны, то теперь всё изменилось.

   Не знаю что послужило причиной, но выйдя из храма я увидел, что около храмовой площади стоит весьма большая толпа различного рода существ, которые при виде меня абсолютно молча в едином порыве двинулись вперёд, что надо признать — выглядело весьма жутковато.

   Деваться мне было особо некуда, поэтому я решил досмотреть это странное представление до конца, надеясь на то, что местные постесняются делать что-то нехорошее с эмиссаром тьмы на пороге храма этой самой тьмы.

   Мои предположения полностью оправдались, и когда эта странная процессия ко мне приблизилась — они только лишь так же молча, и абсолютно синхронно поклонились практически до земли, после чего резко стали расходиться в разных направлениях.

   Не прошло и пары минут, как от толпы жителей Ноктхейма на площади остался один только Рорг, который быстрым шагом приблизился ко мне, и просто и без затей взял, и обнял меня что есть сил.

   После этого он отступил немного в сторону, и глядя прямо мне в глаза сказал:

   — Атон-Д’Арим! Ты даже не представляешь, насколько большое дело ты только что совершил! Я не знаю как у тебя это получилось, но с твоим заходом в храм мало того, что вернулась часть похищенных кортангами жителей, так ещё и реликты восстановили часть своих сил!

   Каждый житель этого города, включая меня, безумно благодарен тебе и твоим самоотверженным действиям по восстановлению величия тьмы, и теперь ты желанный гость у каждого жителя Ноктхейма!

   После этого гном немного уменьшил пафос своей речи, и несколько простовато сказал:

   — Я помню, что ты говорил недавно, будто только перенёсся в столицу фракции, а значит жить тебе негде. И эта… В общем хочу сказать, что в моём «Пьяном булыжнике» для тебя всегда найдётся комната и добротный обед с кружкой отборнейшего эля!

   Внимание! Отношение с Роргом, хозяином таверны «Пьяный булыжник»: + 150

   Текущий уровень отношений: Дружба (300/650)

   Прекрасно памятуя о нетерпимости данного индивидуума к различного рода титулам, я благодарно улыбнулся, после чего сказал:

   — Спасибо тебе за невероятно щедрое предложение, Рорг, но я вот не понял одного момента… С какого хрена ты вдруг начал менять с титулом величать? Или уже другом меня не считаешь?

   Гном на мои слова возмущённо покраснел, после чего буквально пробулькал:

   — Я ж это… Уважить хотел… Хотя… Ты прав, бес попутал… Хорошая работа, Атон!

   — То то же. — улыбнулся я, и в свою очередь хлопнул гнома по его плечу, после чего с неподдельным интересом спросил:

   — Это что тут сейчас было за сборище? Честно говоря — я уже подумал, что пришли четвертовать меня, или ещё чего похуже делать…

   Гном на эти слова расхохотался громовым хохотом, и протянул:

   — Четвертовать… Скажешь тоже. Да за тебя теперь даже самый последний забулдыга в этом городе не задумываясь живот свой положит. Ты подарил надежду там, где не было ничего кроме беспросветной грусти и отчаяния, поэтому сейчас пожинай плоды своих трудов.

   Что касается этих несчастных — это все, кто вернулся после плена кортангов. Они отказались покидать площадь ровно до тех пор, пока не увидят своего спасителя, чему ты и стал свидетелем. Так что поздравляю — у тебя появилось очень много друзей в этом городе!

   Пока я пытался переварить полученную информацию, гном тревожно оглянулся по сторонам и пророкотал:

   — Мы так и будем тут стоять, или ты всё-таки соизволишь вернуться в мою прекрасную таверну, Атон?

   Хмыкнув такой настойчивости, я пошёл следом за гномом, и когда мы вышли за пределы площади — с любопытством спросил:

   — Мне казалось, что после нашего расставания ты сразу же забьёшься обратно в свою нору, и больше я никогда в своей жизни тебя не увижу!

   Рорг на это только кивнул, не оборачиваясь ко мне, и спокойно прогудел:

   — Именно так я и планировал сделать, Атон. Всё-таки привлекать лишнее внимание кортангов — это очень плохая затея, однако хоть я и стар, но разум мой по прежнему остёр как никогда, поэтому в тот же момент, как я почувствовал сдвиги энергетического баланса, то моментально понял по чьей вине они происходят.

   Исходя из этого я сделал вывод, что ты не врал мне о знакомстве с одной из сестёр, после чего понял, что не прощу себе, если останусь в стороне от того существа, кто способен вернуть Ноктхейму его величие.

   — А я думал, что просто понравился тебе и ты воспылал желанием мне помочь… — разочарованно протянул я, после чего тут же был вынужден уворачиваться от удивительно быстрой подсечки со стороны гнома, который осознав, что его атака прошла мимо — только лишь хмыкнул, и как ни в чём не бывало продолжил движение в одном ему ведомом направлении, сказав через плечо:

   — Не зазнавайся, Атон. Ты конечно удивительный разумный, но высокомерия я не потерплю ни от кого!

   Спустя некоторое время мы наконец вышли к знакомым местам, и только сейчас я осознал, что в этот раз гном вёл меня другой дорогой, что позволило мне благодаря недавно полученному достижению открыть карту большей части города, что было просто обалденным подспорьем в моей ситуации.

   Спустя несколько минут мы уже заходили внутрь таверны, где Рорг тут же подхватил меня под руку и потащил в сторону барной стойки.

   Честно говоря — когда мы подходили сюда, я планировал при первой же возможности забуриться в обещанный номер, где выйти из игры и хорошенько засесть за мануалы, однако у Рорга оказались свои планы, и я не смог найти в себе силы для того, чтобы им сопротивляться.

   Когда я тут был первый раз, то это заведение явно выглядело получше… Сейчас же обстановка тут на самом деле была ну очень своеобразной.

   Начиная с дыма от смоляных факелов, который лениво клубился под потолком, смешиваясь с запахом жареного мяса какого-то неведомого существа и перегаром десятка посетителей разной степени трезвости, и заканчивая стенами, словно высеченными прямо в скальной породе, которые украшали ржавые доспехи и желтоватые черепа, чьи пустые глазницы беспристрастно взирали на посетителей таверны.

   Рорг возмущённо пошёл распекать сына, который «устроил тут не пойми что», а я остался за стойкой, лениво размышляя о событиях, которыми был с самого начала очень насыщен мой игровой процесс.

   Не знаю в чём было дело, то ли в этом виноват сервисный код, введённый мной перед запуском игры, то ли я просто по жизни был такой «везунчик», но на самом деле — если бы сейчас, по прошествию времени, мне кто-то предложил обменять моего друида на любого другого персонажа, который развивался классическим путём, то оказался бы практически мгновенно послан далеко и надолго.

   * * *

   Я сидел за барной стойкой, отхлебывая из массивной кружки тёмный тягучий эль, который местные называли «Громовой Гриб», и просто наслаждался покоем. Впервые мне не надо было никуда бежать, никого спасать… Я просто наслаждался моментом.

   Передо мной, вытирая очередной тусклый бокал небольшой цветастой тряпкой, стоял хмурый Рорг, совсем недавно вернувшийся с воспитательной беседы, которую он проводил по отношению к своему мелкому.

   Наконец он обратил внимание на своего гостя в моём лице и пробурчал, сунув стакан под струю мутной жидкости из какого-то бочонка:

   — И всё-таки не ожидал я, что такой, щуплый искатель как ты — и правда можешь оказаться полезным, — после чего на мгновение отвлёкся на что-то в глубине зала и сразу же продолжил:

   — Я верен своим словам, и раз уж благодаря тебе и твоим действиям тьма вновь начала шевелиться в этих землях, то вот твоя награда! — закончил он, и швырнул передо мной на стойку массивный ключ с выгравированным на нём черепом.

   Увидев мой взгляд, направленный на него, он тут же невозмутимо пояснил:

   — Бесплатный номер и жрачка. Навсегда.

   Я удивлённо приподнял бровь, и тут же попытался отказаться от такой щедрости:

   — Я не просил тебя…

   — А я не спрашивал!!! — тут же рявкнул Рорг, ударив при этом кулаком по стойке так, что задребезжали даже бутылки на полках за ним, и тут же продолжил:

   — Ты теперь часть легенды Ноктхейма, а легенды, черт побери, должны где-то спать!

   В этот момент из-за соседнего стола раздался неожиданный хриплый смех. Переведя глаза в том направлении — я тут же увидел гогочущего орка в потрепанном плаще, который не стесняясь обнимал дриаду, не сводящую с нас внимательного взгляда своих красных глаз.

   Прекрасно заметив, что привлёк к себе моё внимание, орк как ни в чём не бывало сказал:

   — Слышала, Гро? Звучит почти как настоящий анекдот! Гном расщедрился на бесплатную жрачку! — дриада тут же добросовестно хихикнула, показывая что ей тоже очень понравилась данная фраза, а орк тем временем продолжал умничать и активно поблескивать своим «великим» интеллектом:

   — Если гном проявляет щедрость — это значит, что конец света близок, и совсем скоро мы все умрём!

   К неописуемому сожалению оратора — Рорг целиком и полностью проигнорировал их, вместо этого наклонившись ко мне, после чего с предвкушением сказал доверительным голосом:

   — Раз уж ты доказал свою верность нашей покровительнице, и сделал это так, что даже у самых ярых скептиков не осталось никаких сомнений, то могу с уверенностью сказать, что ты теперь и правда наш… Может, хочешь узнать, где тут можно немного усилить свои способности?

   «Ого… Всего одно посещение храма, а столько плюшек… Как бы не привыкнуть!» — с сарказмом подумал я, после чего постарался принять очень заинтересованный вид, и стал внимательно слушать «откровения» несколько захмелевшего гнома:

   — Во-первых, я бы тебе обязательно рекомендовал заглянуть в «Сады Костей». В этом месте растут очень интересные ингредиенты, которые могут пригодиться буквально во всех профессиях!

   — Во-вторых, за храмом Двух ликов одной Тьмы есть «Пруд Бездонного Шёпота». Если ты кинешь туда монетку, то тебе тут же дадут три дельных совета, однако есть не нулевая вероятность, что один из советов будет: «Беги», после чего за твою жизнь я бы не дал и ломаного доланта.

   — Ну и наконец… Есть у нас ещё одно место… — Рорг понизил голос, после чего с придыханием закончил:

   — Это место называется — Коридор Тьмы, и ещё ни один разумный за всю историю Ноктхейма не смог его полностью пройти!

   В таверне в ту же секунду стало несколько тише, будто одно только упоминание этого коридора выпило звук из самого воздуха. Даже мерзкий орк с дриадой перестали перешептываться, и встревоженно посмотрели по сторонам, словно боялись внезапного нападения.

   Заметив мой не шуточный интерес к услышанной информации, гном с улыбкой маньяка на губах продолжил:

   — На самом деле этот коридор — это не совсем коридор в привычном понимании… Больше всего это похоже на своеобразное испытание.

   Если ты его проходишь, то получаешь в своё распоряжение удивительную силу, ну а если ты слишком слаб и не справишься, то… — после этого он провел пальцем по своему горлу в жесте, который был единым в любом из миров.

   Честно говоря — первые два места меня если и заинтересовали, то весьма и весьма слабо, но вот последнее…

   Когда гном начал рассказывать про этот коридор, то я тут же ощутил целый табун мурашек, бегающих по моему телу от странного чувства предвкушения, которое буквально захватило меня с головой.

   Не знаю почему, но у меня было стойкое ощущение, что этот коридор покорится мне, а значит было бы настоящим преступлением с моей стороны обходить его вниманием.

   Тем не менее так же не стоило забывать про достижение, связанное с первой смертью, поэтому я решил воспользоваться состоянием гнома и уточнить у него:

   — Слушай, друг… А что же такого в этом коридоре, что ещё никто не смог его пройти?

   Рорг посмотрел на меня долгим взглядом, и когда я уже думал, что ответа мне будет дождаться не суждено — всё-таки разродился:

   — Об этом месте в нашем городе ходит много различных легенд, но все эти легенды сходятся в одном: в этом коридоре разлита настоящая тьма!

   После этих слов Рорг переключил своё внимание на орка, который на свою голову всё-таки привлек внимание хозяина заведения, а я принялся лихорадочно думать:

   «Коридор с настоящей тьмой? Это слишком расплывчатое объяснение и ни капли не помогает определить степень реальной угрозы… Тем не менее у меня действительно есть одно очень интересное преимущество, владелец которого в обычных условиях никогда бы не смог появиться на столичных землях фракции тьмы, и если кто не понял — я сейчас говорю о награде за достижение 'Защитник Эринии», которое я получил, когда первый начал бороться с тьмой.

   Помимо самого достижения и статуэтки — я получил постоянную защиту от урона тьмой на целых 25%, и это вполне может стать тем камушком, который поможет мне преодолеть этот таинственный коридор, но прежде чем проводить эксперименты — нужно всё-таки выйти в реал, чтобы сбросить таймер погружения.' — решил я, и убедившись в том, что гном увлёкся новой целью и явно освободится не скоро — взял со стойки так и валяющийся на ней ключ, после чего побрёл искать выделенные для меня апартаменты.

   Как я и предполагал — моя комната совсем не отличалась какой-либо роскошью, и представляла из себя весьма печальное зрелище. Если бы мне реально пришлось ночевать в этом мире, то я сделал бы всё возможное и не возможное, чтобы получить в своё распоряжение что-то получше этого клоповника.

   Но слава всем богам — такой необходимости у меня не было, поэтому я равнодушно махнул рукой на скудность обстановки, и памятуя о том, что игровое тело по прежнему подвержено проклятию, которое теперь вряд ли кто-то снимет — хорошенько проверил как запирается дверь, после чего сразу же нажал кнопку выхода…

   Реальность встретила меня так же как и всегда. Поднявшись из капсулы, я тут же первым делом направился в сторону душа.

   Это решение было продиктовано тем, что в квартире сегодня стояла дикая духота, из-за чего моё тело после весьма напряжённой игровой сессии представляло собой что-то весьма дурно пахнущее, и это срочно нужно было исправлять.

   Душ как обычно даровал мне второе дыхание, и выбравшись из него, я тут же начал быстро соображать что-то на стол, мысленно костеря себя, что так и не сходил в магазин.

   Кулинарить в тишине было весьма скучно, поэтому я на автомате включил телевизор, где на канале, посвящённом Эринии крутили какие-то яркие видосики прохождения непонятного данжа.

   Кухню сразу же огласили крики сражающихся игроков, вызвав у меня приятную ностальгию по командной игре, но к сожалению из-за того, что попал я практически на самый конец стрима — он быстро подошёл к логическому завершению, где команда благополучно забивает бедного босса и получает в награду долгожданный лут.

   Порадовавшись за неизвестных мне искателей, я отвернулся от телевизора, чтобы достать из холодильника несколько яиц, как вдруг услышал то, от чего буквально оцепенел:

   — Именно таким образом команда Рувшаны получила билет, позволяющий определить направление, где расположена столица тёмной фракции, сразу после чего предприимчивая девушка организовала рейд, призванный откинуть силы тьмы с земли Эринии. Для того чтобы стать участником рейда, нужно…

   «Какой мать вашу рейд⁈» — мысленно возопил я, и отложив всю готовку в сторону, ринулся в сторону капсулы…

  
  
   

    Глава 6 

    О поспешности решений 

   

   Ещё никогда за всё время игры в Рассвет Эринии у меня не было настолько долгого входа в игру. Мне уже начало казаться, что эта загрузка не закончится никогда, но тем не менее всё имеет свойство рано или поздно заканчиваться, и спустя буквально несколько десятков секунд я вновь очутился в своей комнате таверны, после чего сразу же выскочил в общий коридор.

   Рорга за стойкой уже не было, впрочем, как и половины посетителей таверны. Мысленно порадовавшись, что в отличии от первого моего появления в Ноктхейме сейчас у меня гораздо более выигрышная ситуация за счёт практически полностью открытой карты, я тут же выбежал из таверны, и так как кроме Аланы не знал никого, кто был бы наделён властью в этом городе — рванул в направлении храма Двух ликов одной Тьмы.

   С картой путешествовать по этому городу оказалось куда как интереснее. Так же настроение очень сильно улучшал тот факт, что местные жители перестали шарахаться от меня как от прокажённого, и несколько раз даже пожелали доброй ночи и мягкой тьмы (что бы это не значило).

   Спустя какое-то время передо мной вновь во всём своём великолепии появился местный главный храм, куда я сразу же без тени сомнений и направил свои стопы.

   Внутри с моего прошлого визита не изменилось совершенно ничего, а если бы и изменилось — то я этого не заметил бы, целиком сосредоточенный на полученных новостях. Приблизившись к статуям богинь, я ещё раз невольно залюбовался мастерством их воплощения, после чего второй раз за день тихонько позвал:

   — Алана…

   К моему удивлению мой зов оказался полностью проигнорирован со стороны божества, но мою решимость так просто было не сломить. Набрав в грудь чуть больше воздуха, я уже существенно громче позвал, вызывая гулкое эхо под высокими сводами храма:

   — Алана, у меня очень важные новости!

   В тот же миг в интерфейсе промелькнули строчки, от которых моё и без того не очень радужное настроение — рухнуло в самые глубины:

   Отношение с богиней тьмы Аланой: — 5

   Текущий уровень отношений: Заинтересованность (??? /???)

   — За что⁈ — возмущённо прокричал я, на что тут же услышал несколько раздражённый голос богини:

   — За то что дёргаешь меня попусту, как какую-то подружку… Честное слово, я уже начинаю жалеть, что отозвала кортангов, бдящих за охраной моего имени…

   Я немного осёкся, но тем не менее отношения можно было выяснить и потом, а вот узнанная мной информация требовала немедленного освещения перед богиней, что я тут же и проделал.

   Алана несколько мгновений помолчала, услышав откровения про формируемый рейд, после чего перевела на меня взгляд своих немного жутковатых глаз, и тихо проронила:

   — Только то, что ты являешься единственным в своём роде эмиссаром тьмы, спасает тебя от жуткого наказания с моей стороны, Атон! Как ты мог додуматься, что потревожить мой покой ради этих слухов — это хорошая идея⁈

   Отношение с богиней тьмы Аланой: — 5

   Текущий уровень отношений: Заинтересованность (??? /???)

   Я малость ошалел от такой реакции со стороны казалось бы должной быть благодарной мне богини, а она тем временем и не думала останавливаться:

   — Вместо того, чтобы всё самому проверить, узнать — какая защита стоит на наших землях, через что потребуется этому рейду пройти, оценить их силы… Просчитать вероятность прорыва…

   Ты просто решил призвать БОГА и рассказать ему подхваченный где-то слух⁈ Чтобы что? Что я должна была сделать по твоему мнению, услышав от тебя слова про рейд? Явить чудо⁈

   В этот момент со стороны Аланы в мою сторону потянуло очень сильным давлением, которое буквально начало придавливать меня к каменному полу, а с разных сторон зала начали формироваться очень подозрительные тени, которые вряд ли хотели пожелать мне доброго здоровья, и вообще… От их присутствия несло чем-то… Замогильным.

   Моментально осознав, что ещё немного, и богиня в финале своей экспрессивной речи как нечего делать зафутболит меня на возрождение, чтобы неповадно было, я через силу поднял на неё глаза и просипел:

   — Извини… Погорячился… Был не прав!

   Алана ещё несколько мгновений побуравила меня взглядом, тяжело дыша, после чего немного отступила, и буркнула:

   — Будешь знать… Иди отсюда по добру по здоровью, Атон… И не грузи себя проблемами, на которые ты не сможешь повлиять при всём своём желании. Как бы светляки не готовились — на текущем уровне развития им никак не преодолеть пелену, так что вся их задумка — это не более, чем пустая трата времени и игра на публику.

   Только я хотел уточнить у своей собеседницы про функционал непонятной пелены, как она требовательно подняла ладонь, и сурово сказала:

   — Нет, Атон, никаких вопросов! Ты и так ходишь по очень тонкому льду… Не усугубляй. В твоём распоряжении целый город, поэтому хватит дёргать меня по пустякам! В следующий раз я желаю тебя видеть не ранее, чем ты выполнишь поставленную перед тобой задачу, усёк?

   — Усёк, усёк… — пробурчал я, но богиня не стала дожидаться моего ответа, и уже благополучно покинула пределы храма, отправившись в свои неведомые божественные дали…

   Я тоже решил не задерживаться в этом не очень то и гостеприимном месте, после чего направился наружу, размышляя на тему — чем бы себя занять.

   На самом деле Алана была чертовски права, когда пеняла мне на то, что я не использую тех ресурсов, которыми она меня щедро одарила, повысив уровень репутации с каждым жителем Ноктхейма…

   Больше чем уверен, что если хорошенько постараться, то я смогу узнать от местных жителей ответ практически на любой свой вопрос, но чёрт побери… Это займёт СТОЛЬКО бесценного времени, что хоть стой хоть падай…

   В моём понимании было гораздо проще сразу обратиться к тому существу, которое просто обязано знать ответ на любой мой вопрос, однако Алана решила провести между нами чёткую вертикаль власти, за что я не могу её винить, всё-таки где она, а где я… Но честно говоря — сложности на ровном месте неимоверно бесили.

   В этот момент я вспомнил свои недавние мысли перед прошлым погружением, и раз уж я тогда так и не смог найти здания аукциона, чтобы наконец-то понять принцип его работы, и наконец-то вывести с Эринии хоть что-то материальное, то почему бы этим не заняться прямо сейчас?

   С этими мыслями я отправился прочь с храмовой площади, стараясь придерживаться центральных улиц столицы тьмы, справедливо предполагая, что на них шансы встретить возможных гидов по городу существенно выше, чем в переулках.

   Мои предположения очень быстро получили наглядное подтверждение, только вот когда я думал о местных жителях — я напрочь упустил из вида другую прослойку населения Ноктхейма, и если кто не понял, то сейчас я говорил о своих товарищах искателях. Мою забывчивость очень быстро вылечили, и сделали это весьма беспардонным способом.

   Я не спеша шёл по одной из центральных улиц Ноктхейма, внимательно изучая открывающиеся передо мной виды, надеясь определить здание аукциона по каким-то характерным признакам, и именно в этот момент я услышал, как из-за спины раздался мерзкий голос, слегка растягивающий слова:

   — Эй, малец, а ну-ка постой.

   Я резко обернулся и увидел парочку, внешний вид которой явно не сулил мне ничего хорошего. Первый искатель был тощим, с хищной ухмылкой на губах и колючим взглядом. Он глядел на меня и вертел в руках какой-то амулет, явно пытаясь выглядеть сурово и опасно.

   Второй искатель, в противоположность первому, был здоровенным детиной с несколько туповатым взглядом на лице. Пока я его рассматривал — он уже подошёл ко мне вплотную, после чего намеренно задел плечом, и начал довольно скалиться, дыша на меня жутким перегаром, словно ожидая того, что я сейчас начну возмущаться на него, или вообще полезу в драку.

   Тем временем тощий окинул меня пристальным взглядом, и подходя чуть ближе вальяжно сказал:

   — Ты кто такой вообще будешь? Откуда тут? Мы с Поленом раньше тебя тут не видели.

   «Полено? Серьёзно?» — внутренне веселясь подумал я, но так как оба этих гаврика по своему развитию вплотную приблизились к отметке 30-го уровня, то благоразумно оставил своё веселье при себе, после чего спокойно ответил:

   — Я только недавно примкнул к нашей фракции, поэтому да — раньше меня тут не было.

   Тут бугай в очередной раз слишком близко приблизил ко мне свою морду, и меня с новой силой окутало непередаваемым букетом ароматов, от чего я неосознанно поморщился, стараясь от него отодвинуться. В этот момент бугай распрямился и прогудел:

   — Кил, мне он не нравится! Давай его парочку раз уроним⁈

   Тонкий на это утверждение только поморщился, после чего успокаивающим голосом произнёс:

   — Не сейчас, Полено, мы же совсем ничего ещё не знаем об этом славном госте Ноктхейма, и с нашей стороны было бы очень невежливо сразу его кхм… «ронять», — затем он перевёл взгляд на меня, и покровительственным тоном сказал:

   — Как ты уже понял — моё имя Кил, и я являюсь старшим искателем в этом городе. Не знаю как ты прошёл мимо наших людей, и очень хорошо, что мы с тобой всё-таки встретились.

   Значит смотри… В нашем городе есть несколько обязательных правил, соблюдение которых гарантирует спокойную жизнь без всяких потрясений.

   Первое и основное — треть дневной добычи ты в обязательном порядке должен сдавать в специальных местах, где за это тебе отсыпят несколько эликсиров, и может подгонят что из снаряжения…

   Второе — мы не хотим стать жертвами рейда, который уже спешит сюда на всех порах. Поэтому для спокойного существования без особых проблем — твоя приверженность к тьме должна быть около нулевой.

   — Но мы ведь в столицы фракции тьмы! — не выдержал я происходящего абсурда и перебил речь тонкого. Тот на это не обиделся, только лишь презренно улыбнулся, после чего сказал:

   — Тьма слаба. Практически все искатели выбрали тьму только для того, чтобы разведать фракционные территории и передать информацию об этом заинтересованным людям, которые стоят во главе рейда, идущего сюда. Именно поэтому я предупреждаю каждого новичка, типа тебя, об истинном положении дел.

   На этом с основными правилами для обычных искателей в принципе всё, но… — тут он мазнул глазами по моему нику, и продолжил:

   — Конкретно для тебя есть ещё одно обязательное условие нахождения в этом городе — ты должен здесь и сейчас в подробностях рассказать мне очень интересную историю о методе изменения цвета ника.

   «Какой нежый гоп стоп…» — подумал я, и усмехнувшись ответил простое русское:

   — А личико у тебя не треснет, Кил?

   Тот ещё несколько мгновений высокомерно поулыбался, но потом до него наконец-то дошёл смысл моих слов, после чего улыбочка с его рожи моментально пропала, а он буквально брызжа слюной прошипел:

   — Полено, действуй!

   Тот только этого и ждал. Хорошенько размахнувшись своим пудовым кулачищем он кхекнув попытался ударить меня под рёбра. К его сожалению я просчитал этот удар ещё на стадии формирования, поэтому с лёгкостью ушёл от него, лихорадочно размышляя на тему возможного противодействия этим двум индивидуумам.

   На самом деле варианта противодействия у меня было всего лишь два: либо приласкать этих умников льдистой стрелой и потом думать — что делать с телами, либо… Либо начать прямо сейчас выполнять задание, полученное от богини. Что-то мне подсказывает — души у этих чудиков весьма подходящие для путешествия в гости к Алане.

   Бугаю явно не понравилась моя верткость, что он не стесняясь выразил громким протестующим воплем на всю округу, после чего тут же развернулся, и вновь ринулся в атаку.

   Именно в этот момент я применил навык истинного взора, который сразу же продемонстрировал мою правоту, относительно «чистоты» душ моих противников.

   Однако, когда я уже был практически готов применить жнеца, то вспомнил про предупреждение в описании навыка. Там чёрным по белому было написано, что строго запрещено применять навык на глазах у посторонних, потому что в противном случае будет риск, что информация о моём статусе станет общественным достоянием.

   Я понятия не имел — как это всё могло быть реализовано, однако решил всё-таки поостеречься.

   «Пусть, благодаря подарку богини, я могу применять навык практически без отката, но всё равно за раз он действует только на одну цель, оставляя вторую вполне себе целенькой, а значит за душами этих двоих я приду как-нибудь позже…» — подумал я, и смачно зарядил льдистой стрелой прямо в опорную ногу бугая.

   Вопль боли этой горы мышц слышал каждый в этом городе. Судя по всему эти гаврики не додумались озаботиться хоть сколько-нибудь приличной защитой от магии, благодаря чему мой навык практически беспрепятственно пробил ногу громилы, которая сразу же с готовностью подломилась, сразу же после чего мы стали свидетелями натурального падения Олимпа в лице этого странного искателя.

   Переведя взгляд на тощего, я тут же увидел, что он поднял руки в останавливающем движении, и начал быстро тараторить:

   — Зачем же так сразу горячиться то, Атон⁈ Мы же хотели как лучше, помочь новому игроку освоиться в чужом городе… — в следующий миг он с разворота метнул в меня какую-то штуку, очень похожую на нож, только вот неожиданный фактор в лице его напарника спутал ему все планы.

   Бугай начал пытаться подняться на ноги, что в его состоянии было идеей, заранее обречённой на провал, и закономерно при попытке наступить на повреждённую ногу он начал заваливаться, широко размахивая при этом руками.

   Именно в одну из этих рук с влажным чавканьем вонзился брошенный тощим нож, заставив Полено в очередной раз огласить окрестности воем, полным боли.

   Я уже хотел покарать очередной льдистой стрелой коварного противника, однако именно в этот момент в нашу милую «беседу» бесцеремонно ворвались новые действующие лица в виде парочки странных существ, похожих на темнокожих эльфов, одетых в сегментированную броню:

   — Во имя сестёр! Никому не двигаться!!!

   Тощий тут же замер, и мерзко ухмыльнувшись прошептал:

   — Тебе конец, Атон! Мог бы просто принять наши условия и жить себе спокойно, а теперь стража Ноктхейма сгниёт тебя в его катакомбах! У меня прокачана репутация с городом, и эти тупые НПС будут слушать каждое моё слово!

   Моментально осознав, что сейчас будет второй акт бесплатного представления, я проглотил готовые сорваться с языка слова об уровне собственной репутации, и стал просто молча наблюдать за разворачивающимся действом, которое меня не разочаровало.

   Тем временем стражи подошли к нам вплотную, и осматривая каждого участника побоища очень тяжёлым взглядом старший в ней требовательно спросил:

   — Что за кровопролитие происходит на улицах Ноктхейма⁈ Что вы себе позволяете, искатели?

   В этот же миг Кил расплылся в слащавой улыбке, и начал лить мёд в уши стражника:

   — Вот, уважаемый страж Ноктхейма, мы с моим другом спокойно шли в стор…

   Неожиданно стражник сделал странный жест рукой, после которого в сторону тощего метнулось тёмное облако энергии.

   Кил попытался дёрнуться в сторону, но небольшое расстояние между ним и стражником сыграло злую шутку, в результате чего спустя несколько мгновений облако успешно достигло своей цели, надёжно парализовав и обездвижив тощего.

   Стражник презрительно посмотрел на получившуюся скульптуру, после чего повторил процедуру с Поленом, и только потом перевёл свой взгляд на меня.

   Честно говоря — я уже и сам приготовился становиться похожей скульптурой, но вместо активации своего страшного навыка стражник вдруг совершенно спокойным голосом сказал:

   — Господин Атон-Д’Арим, с вами всё в порядке? Что здесь произошло?
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   После этого вопроса я понял, что настал мой звёздный час. Не передать словами — какое чувство эйфории я испытал от осознания того факта, что сейчас этим высокомерным ублюдкам покажут их настоящее место.

   Я перевел взгляд с замершей парочки на стражников, и показательно вздохнув, сказал:

   — Да, вот, уважаемые стражники Ноктхейма… Шёл я значит в поисках здания аукциона, а тут откуда ни возьмись выскочили эти два как я поначалу подумал доблестных представителя нашей фракции.

   Я значит обрадовался этому, думал сейчас узнаю у них дорогу… И каково же было моё удивление, когда эти двое мало того, что стали пытаться облагать МЕНЯ какой-то там данью, так ещё и открытым текстом признались, что являются засланными разведчиками фракции света и собирают информацию о нашей славной столице!

   Если поначалу стражники выглядели весьма расслабленными, то после моих слов от их расслабленности не осталось и следа. Главный стражник кинул острый взгляд на валяющуюся на земле парочку, после чего перевёл этот взгляд на меня, и пророкотал:

   — Это очень серьёзное обвинение, Атон-Д’Арим. Если я попрошу вас поделиться логами великой — вы пойдёте на это?

   — От чего же и нет. — пожал я плечами, а в следующий миг интерфейс тут же сообщил:

   Внимание! Стражник четвертой сьеры первой лурии сделал запрос ваших логов за последние пол часа!

   Подтвердить? Да/Нет

   Скрывать мне было нечего, поэтому я со спокойной душой согласился с полученным предложением, не смотря на протестующий вопль со стороны скованного дебафом Кила.

   Стражник на несколько мгновений замер, изучая полученную от меня информацию, а потом ме-е-едленно повернулся в сторону пленников, и выражение его лица явно не предвещало им ничего хорошего.

   Внимание! Ваши действия помогли нейтрализовать лазутчиков света на фракционных землях!

   Отношение с жителями Ноктхейма: + 20

   Текущий уровень отношений: Дружелюбие (170/300)

   Я несколько удивился очередному царскому подарку, увеличившему и без того высокий уровень отношений с жителями города, а стражники тем временем что-то сделали с пленными искателями, в результате чего их тела оказались поглощены чёрными вспышками света, после которых на брусчатке не осталось ровным счётом ничего.

   Горько вздохнув об упущенной возможности повысить свои параметры, я тут же натянул на лицо радостную улыбку, как только старший стражник повернулся ко мне и сказал:

   — Спасибо за бдительность и за попытку задержания опасных преступников, Атон-Д’Арим, Ноктхейм не забудет твоего подвига.

   Что касается твоих поисков — ты прошёл нужное здание несколько минут назад. Вернись по этой улице в обратном направлении, и совсем скоро по правую руку ты увидишь здание серого цвета с большим кубом перед ним. Это здание и является разыскиваемым тобой аукционом.

   Безмерно обрадовавшись хоть какой-то ясности, я от чистого сердца поблагодарил стражника, и развернувшись, тут же пошёл в указанном направлении. Страж порядка не обманул, и уже через несколько минут я увидел указанное им здание, в котором без подсказки я бы никогда не признал цель своих поисков.

   Приблизившись к зданию аукциона, я аккуратно толкнул входные двери и тут же проник внутрь, где сразу же попал в достаточно просторный светлый холл, с несколькими запертыми дверьми по сторонам.

   Так как кроме дверей тут ничего не было, я мысленно пожал плечами, и уверенным шагом приблизился к самой ближней из них.

   Стоило мне это сделать, как отчаянно замигавший интерфейс тут же привлёк моё внимание. Так как на мой взгляд в настоящий момент поводов для его активации я особых не допускал, то вполне естественно, что пробудившееся любопытство заставило меня раскрыть новое сообщение, прочитав которое, я только и смог протянуть:

   — Да ну нааахер…

   Вы скажете, что мои эмоции несколько не уместны, и вообще — радоваться должен, ведь вот он! Способ решения всех моих проблем в реале! Протяни руку и сделай вывод!

   Ага… Как бы не так! Всё моё возмущение легко и просто объяснялось всего лишь двумя фактами, и если про один из них я читал в соглашении, и сейчас просто напросто забыл, то вот второй факт оказался очень неприятным сюрпризом как для меня, так и для любого игрока, который захочет попытаться вывести честно заработанную валюту в реал.

   Дело в том, что я совсем забыл про маленький нюанс, который заключался в том простом факте, что выводится в реальный мир именно ВАЛЮТА, а я припёрся с полной сумкой расходников. Понятное дело, что покупать всё это у меня тут никто не будет, а это значит, что перед тем как вывести деньги в реальный мир, мне нужно было каким-то образом добыть эти деньги здесь.

   Ну да на самом деле это было сущей мелочью по сравнению со вторым ограничением. Когда я его увидел, то несколько мгновений не мог поверить собственным глазам:

   Внимание! На текущий момент ваш аккаунт обладает базовой версией, и сумма максимального ежедневного вывода ограничена одной тысячей долантов. Для конвертации игровой валюты в большем объёме вам необходимо повысить версию аккаунта до «подтверждённого» для чего требуется подписать дополнительное соглашение по форме 2У и направить его скан на почтовый адрес компании «Альтис-games».

   Не передать словами степень моего разочарования, когда я прочитал эти строки. В моём понимании я уже подписал всё что было необходимо при запуске этой игровой сессии, а тут такой сюрприз! Мало того, что опять надо что-то подписывать, так до этого нужно было распечатать эту самую форму, потом ещё как-то отсканить… Куча сложностей на ровном месте!

   На несколько мгновений я даже малодушно подумал не выходить за рамки ограничений базового аккаунта и выводить по 1 000 долантов ежедневно, но потом вспомнил предполагаемый курс, почесал голову… И отказался от этой затеи. 300 рублей, пусть даже ежедневно — вряд ли хоть как-то смогут помочь мне в моей ситуации.

   Именно поэтому я вышел за пределы здания аукциона, и задумчиво направился в сторону таверны гнома. Было конечно желание забить на всё и немедленно выйти из игры, но мне ни в коем случае нельзя было забывать о по прежнему действующем проклятии Флорайи, что уже начинало несколько подбешивать.

   Очень сомневаюсь, что стражники сильно оценят мою тушку, замершую посреди улицы Ноктхейма, и если такое случится, то не поможет мне никакая прокаченная репутация.

   Знакомая таверна встретила меня ни капли не изменившейся обстановкой, за стойкой хозяйничал сынишка гнома, поэтому я не задерживаясь прошёл в закреплённую за мной комнату, где с совершенно спокойной душой нажал кнопку «Выход».

   Как только я пришёл в себя в реальном мире, то тут же вскочил из капсулы, и направился в сторону потушенного компа. Пока он включался, открыл телефон, и скипнув очередную кучу сообщений о приближающихся платежах, начал искать ближайший копировальный центр…

   Как я и предсказывал — сообщество на форуме буквально кипело кучей негодования относительно ненужной по мнению большинства бюрократии.

   Немного полистав происходящее безумие, я сделал однозначный вывод, что администрации на происходящий негатив глубоко фиолетово, а значит нужно не терять время, и пока большая часть людей делятся друг с другом своим возмущением, было бы неплохо заполнить эту форму, и отправить её на рассмотрение, дабы избежать слишком длительного ожидания, когда эти формы ринутся отправлять все…

   Открыв соответствующий раздел сайта, я нашёл ту самую несчастную форму 2У, и тут же закинув его на флэшку, побрёл собираться для очередного вояжа на улицу.

   Да, я решил не ограничиваться одним копировальным центром, а помимо этого собрался наконец-то посетить ещё и магазины, чтобы восстановить существенно прореженные запасы продуктов, справедливо предположив, что рассмотрение формы дело явно не пяти минут.

   Путь до копировального центра промелькнул в мгновение ока, и уже совсем скоро я стал гордым обладателем трёх только что распечатанных бумажек. Прямо там была небольшая стойка, где я практически не отходя от кассы начал заполнять билет в своё счастливое будущее:

   Так… ФИО, адрес, ИНН… «Альтис-games» очень серьезно подошли к монетизированию своего детища, и требовали заполнить очень много различной информации для официального подтверждения аккаунта. Мне крупно повезло, что у меня в телефоне была вся эта информация, потому что в противном случае её сбор мог бы затянуться на весьма продолжительное время…

   Спустя минут пятнадцать я наконец поставил подпись на последней странице формы, и скромно улыбнувшись девушке на кассе попросил помощи в сканировании получившегося творчества с последующей отправкой нужному адресату.

   Девушка не подвела, и за скромное вознаграждение не отказала в помощи, поэтому уже через несколько минут я выходил на улицу с чувством выполненного долга и надеждой, что моё письмо нигде не затеряется и будет рассмотрено в кратчайшие сроки.

   Ради разнообразия поход за продуктами в этот раз тоже выдался без особых приключений, и уже через несколько часов я аккуратно заносил в свою берлогу пакеты, битком забитые вещами и продуктами первой необходимости.

   Когда я всё разложил, то решил принципиально не обращать внимания на призывно распахнутую капсулу, а начал спокойно готовить себе ужин, и думать о дальнейших планах на жизнь.

   Глупо отрицать, что я пришёл в Эринию исключительно из-за своих проблем, которые постепенно приобретали настолько большой объём, что бывало мешали даже просто дышать.

   Тогда я воспринимал этот мир исключительно как средство заработка, и относился к нему соответствующе. Сейчас же во мне что-то изменилось, и с каждым новым погружением в этот удивительный чудесный мир, я прекрасно понимал, что он постепенно становится для меня гораздо интереснее и ярче настоящего мира.

   По сути — что я делаю, когда я не в Эринии? Сплю, ем, и наоборот. Жизнь какого-то растения… А вот в Эринии всё не так. Единственное, что меня по-настоящему интриговало в реальном мире, так это мои внезапно открывшиеся способности, которые проявлялись в том случае, если я сконцентрируюсь на ком-то больше, чем на несколько минут.

   Моя чуечка буквально вопила благим матом, что это всё не игры моего больного воображения, а начало чего-то большего… Чего-то, что способно кардинально перевернуть мою жизнь. Честно говоря, меня это всё не слабо пугало, но в то же время оно будоражило моё сознание, заставляя чувствовать себя каким-то… исключительным.

   Ужин типичного холостяка приготовился достаточно быстро, после чего я наконец дал волю своим желаниям и направился в сторону компа, где по прежнему горели открытые вкладки форума.

   С момента моего прошлого визита форум стал существенно тише. Лениво полистав переписки, я обнаружил что людям просто напросто надоело мусолить одну и ту же тему, не добиваясь ровным образом никакой реакции со стороны администрации, и они в большинстве своём просто разошлись. Кто вернулся обратно в Эринию, а кто как и я недавно, отправился подписывать эту несчастную форму.

   На самом деле администрация в этой ситуации выбрала самую верную тактику. Если бы они начали что-то объяснять, перед кем-то извиняться, то они бы утонули в возмущении своих пользователей, но они поступили гораздо хитрее — позволили людям распробовать блага нового мира, после чего стали постепенно вводить ограничения, которые хоть и не нравились большей части игрового комьюнити, однако это недовольство не перевешивало их желания играть в Рассвет Эринии, поэтому результат оказался закономерен, и даже если кто-то из искателей и ушёл, то эти потери совершенно не значительны на общем фоне игроков.

   Потратив ещё немного времени, мне в конце концов надоело бездумно листать форум, поэтому я потушил компьютер, и с лёгким сердцем начал залезать в капсулу, которая являлась моим проводником в яркий и интересный мир.

   В этот раз моё погружение несколько отличалось от всех погружений до этого. Дело в том, что как только радужная дымка перехода перед моими глазами рассеялась, то в тот же момент весь обзор загородила большая переливающаяся надпись:

   Поздравляем, Атон-Д’Арим, ваш аккаунт получил статус «подтверждённый», а это значит, что отныне вам доступен полный функционал игры Рассвет Эринии.

   «Однако… Даже не ожидал, что они смогут сработать так оперативно…» — приятно удивился я расторопности админов, и в скором времени быстрым шагом в очередной раз шёл по направлению к центру города, и очень надеялся, что в этот раз между мной и переводом валюты в реальный мир не встанет больше никаких преград.

   Москва сити. Башня Багратион

   Роман Григорьевич сидел в своём кабинете и участвовал в напряжённой видеоконференции где сейчас заканчивал свой доклад один мерзкий человек, который никогда ни при каких условиях не покидал пределов далёкого бункера, и творил в нём всё, что ему заблагорассудится. Роману Григорьевичу было искренне жаль, что именно этого человека поставили курировать проект сверх людей, но начальству было виднее, и с его решениями лучше было не спорить.

   — … итогу на текущий момент отрядами ловцов в моё распоряжение были доставлено 52 потенциальных мага, однако первичные испытания на предмет взаимодействия с полями тихао смогли пройти только трое из них. Три подходящих кандидата — это конечно гораздо больше, чем у нас было до этого, но этого критически мало для полноценного разворачивания проекта.

   — И что вы предлагаете, мастер? — вежливо спросил этого старика с безумным взглядом один из непосредственных командиров Романа Григорьевича.

   — Закрыть всю эту бредятину с игрой, заблокировать все капсулы и начать жёсткую повсеместную проверку! — резко сказал старик, вызвав своей фразой несколько весьма болезненных усмешек.

   — Боюсь, что это невозможно, мастер. Если мы пойдём на такой шаг, то последствия будут катастрофическими как для нас так и для страны в целом. — тут же отбрил слова старика идейный вдохновитель проекта сверх людей, однако одним отказом он решил не ограничиваться и дополнил свою фразу:

   — Уже завтра мы увеличим зону охвата Эринии, что в свою очередь обязательно повлечёт за собой увеличение количества подходящих людей.

   Мастеру эти слова не то чтобы очень понравились, но всё-таки какие-то остатки здравого смысла в нём еще остались и поэтому он засунул свои истинные эмоции куда подальше, после чего кивнул и сказал:

   — Это конечно тоже полумера… Но возможно с увеличением территорий охвата действительно станет чуть проще, и кандидаты вновь пойдут полноводным потоком.

   После этого разговор плавно перешёл на текущие проблемы и вопросы. Люди в возрасте самозабвенно спорили друг с другом на тему актуальности и своевременности некоторых специфичных испытаний, а позабытый всеми мастер сидел и о чём-то сосредоточенно думал.

   Если бы среди участвующих в данном обсуждении людей был хороший психолог, то он непременно обратил внимание участников на выражение лица мастера, но такого человека среди них не было, а дискуссия вышла весьма напряжённой, поэтому никто не обратил внимания, что у их ставленника похоже начинает формироваться собственное мнение, относительно происходящего процесса, которое отличалось от мнения тех, на кого он работал.

   Дискуссия подошла к концу, участники конференции стали поочерёдно отключаться, а Роман Григорьевич сидел в кресле и задумчиво смотрел в то место, где совсем недавно было изображение растрёпанного старика. Старика, в чьих глазах чётко отразилось, что решение он принял, и отныне действует так, как это выгодно ему…

  
  
   

    Глава 8 

    Торвин 

   

   Атон-Д’Арим

   Много раз замечал, что привычный путь проходит гораздо быстрее, чем когда ты идёшь где-то первый раз и пытаешься найти нужный тебе адрес. Не стал исключением и этот случай. Уже через десяток минут я уже прекрасно видел здание аукциона, и вспомнив о том, что долантами я обзавестись так и не соизволил — решил исправить это упущение прямо сейчас.

   Памятуя о том, как Даринка мне рассказывала о реакции оружейника, когда он увидел предлагаемый ею коготь саркана, я решил сосредоточиться на поиске именно оружейной лавки, и совсем скоро мои успехи оказались вознаграждены по достоинству.

   Не знаю кто проектировал этот город, но на центральной улице я так и не смог найти требуемой лавки. Тут было все что угодно, кроме оружейной лавки. Под конец поисков меня это уже начало не слабо так подбешивать, и когда я уже совсем собрался плюнуть на всё и просто ходить от лавки к лавке — моего слуха коснулся далёкий звук от удара металла о металл.

   Этот звук мог исходить только из двух мест: или где-то рядом со мной проходит бой на мечах, или я услышал шум работающей кузни. Спокойное состояние проходящих мимо стражников лучше всяких слов сказало мне, что никакого боя рядом не происходит, а это значит, что цель моих поисков где-то рядом…

   Ещё немного поплутав по улочкам Ноктхейма я наконец нашёл, что искал. Нашёл — и замер от восхищения. Дело в том, что оружейных лавок на главной улице не было по одной простой причине… Совсем рядом с этой улицей был самый настоящий оружейный квартал!

   Одних кузниц я тут беглым взглядом насчитал пять штук, а лавок вообще было больше десятка! Не смотря на своё желание поскорее вывести доланты в реальный мир, я восхищённо осматривал и впитывал атмосферу оружейного квартала и не мог отделаться от ощущения, будто только что прошёл через портал и попал совершенно в другой город.

   Тут совсем ничего не напоминало, что я нахожусь в столице практически мёртвой фракции. Стоя здесь, я ощущал себя буквально в сердце боевой мощи Ноктхейма.

   Воздух в этом месте буквально дрожал от звона молотов, бьющих в такт, словно гигантский метроном, а в ноздри резко ударил едкий коктейль запахов: раскалённый металл, древесный уголь и масло, шипящее на закалённых клинках.

   Над крышами кузниц клубился дым, окрашивая небо в свинцовые тона, сквозь который едва пробивались лучи солнца. Витрины лавок буквально сверкали от множества лезвий — от изящных эльфийских кинжалов с вычурными рунами до громадных двуручных секир, чьи зазубренные края напоминали пасти чудовищ.

   Но самое главное тут было совсем не это… Это место было первым в Ноктхейме, где улица просто кишела настоящей толпой разумных, и кого тут только не было: темнокожие дварфы с закатанными рукавами таскали слитки металла, кто-то до безумия похожий на орков, одетые в кожаные фартуки громко спорили о качестве стали, а у входа в одну из мастерских алхимик-полуэльф проверял свой доспех на прочность, выливая на него различные составы.

   Наконец я более менее акклиматизировался к этому странному месту, и только сделал шаг к ближайшей лавке, как вдруг из-под груды щитов, сложенных у дороги, вынырнула маленькая фигурка в замшевом комбинезоне, расшитом медными пуговицами.

   Маленький, практически безбородый гном, схватил меня за рукав, и не сводя с меня лихорадочно блестевших глаз быстро с жутким акцентом затараторил:

   — Эй, благородный! Ты ж не с неба свалился, чтобы идти в лавку к этим ржавым наковальням! — он ткнул пальцем в соседнюю кузницу, где пожилой дварф с землянистым лицом, неожиданно чихнул прямо в пламя горна.

   — У нас в «Драконьем Зубе» и клинки острее, и цены честнее! — гномёнок прыгнул, пытаясь закрыть обзор, и достал из кармана миниатюрный кинжал, лезвие которого переливалось синевой морозной стали, после чего гордо сказал:

   — Это дед выковал для какого-то горного тролля, но тот сдох, так и не заплатив! Всего две сотни долантов, и он твой! А если вдруг продаёшь что — то наш оценщик из штанов выпрыгнет, но даст отличную цену, в отличие от вон того жадины! — кивнул он в сторону тощего человека, сдиравшего оплётку с эльфийского лука.

   Я не успел вставить и слова, как гномёнок уже уверенно тянул меня следом за собой, лихорадочно при этом жестикулируя:

   — И главное — у нас есть настоящий миуронский клык над входом! Ты ж слышал про миуров, правда? Такой клык не купишь, даже если обменяешь душу у демона! — его голос сорвался на визгливый восторг, когда мы наконец приблизились к лавке с вывеской в виде крылатого змея, в пасти которого мерцал рубиновый глаз.

   Маленький гном, задыхаясь от собственного энтузиазма, распахнул передо мной дверь лавки, откуда в тот же миг раздался звон бьющейся посуды и чей-то рёв:

   — Гоноар! Ты опять клиентов воруешь⁈

   — Не ворую, деда! Привёл VIP-гостя! — визгнул малец, после чего затолкал меня внутрь, и тут же куда-то испарился.

   Я едва успел переступить порог, как передо мной из ниоткуда появился очень старый гном. Бороды у него не было, но оно и не мудрено. Попробуй-ка сохрани бороду в целости, когда постоянно работаешь около раскалённого горна! Лицо, изрезанное морщинами глубже рудных шахт, при виде меня стало выражать смесь изумления и подозрения.

   — Виппера Дуйннар! — наконец пробасил он, тут же добавив: — Благородный господин в моей жалкой лачуге! Похоже Гоноар сегодня не жрал свои грибы, коль не ошибся на счёт хорошего гостя!

   Он вытер свою ладонь о потёртый фартук, усеянный выжжеными рунами, и протянул её в моём направлении, в универсальном жесте приветствия.

   — Торвин — пророкотал он, вызвав тембром своего голоса мурашки по моему телу. — А ты, вижу, совсем не из тех, кто шляется по задворкам и подворотням. Что за ветер перемен привёл благородного в мою лавку?

   — Атон-Д’Арим, — тут же отрекомендовался я, и заметив, что гном от моих слов поморщился, тут же добавил:

   — Но друзья называют меня по простому — Атон.

   Старик прищурился, будто пытался разглядеть подвох в сказанных мною словах, и тихо пророкотал:

   — Друзья… Вы, искатели, так и норовите назвать каждого встречного «другом», даже не предполагая смысла, который скрывается за этим словом… Ну да ладно, проходи, раз уж Гоноар тебя втолкнул сюда, как вора в хлев.

   Лавка «Драконий Зуб» оказалась самым настоящим святилищем из тёмного дуба и стали. Полки, вздымающиеся до самого потолка, ломились от разнообразного оружия: здесь были клинки с лезвиями, покрытыми инеем, щиты, инкрустированные осколками мерцающего камня, и луки, тетивы которых светились, словно мастер умудрился сплести вместе солнечные лучи.

   В углу помещения, на пьедестале из чёрного базальта, лежал топор, лезвие которого было обвито застывшим синим пламенем. Когда я проходил мимо него, то почувствовал, что от этого страшного оружия настолько сильно веяло холодом, что я непроизвольно передёрнулся, и едва подавил желание что-нибудь на себя накинуть.

   Над прилавком тоже что-то висело, но что именно — я определить так и не смог, потому что эти вещи оказались полностью невидимыми, и только лёгкое искажение воздуха показывало, что там что-то есть. Воздух в лавке был очень насыщен густым запахом каких-то масел и старой стали, и я ловил себя на мысли, что этот запах мне очень по душе.

   Торвин тем временем прошаркал за прилавок, вытащил из-под него тёмный кувшин и налил в две кружки что-то едва заметно дымящееся.

   — Ну-с, — проворчал он, пододвигая одну из кружек в мою сторону. — Для начала — глоток «Слезы Асхи». Бесплатно, раз уж ты «VIP», как тут мой внучок лопочет. — Он бросил говорящий взгляд на Гоноара, который уже бочком пробрался обратно в лавку, и сейчас явно приценивался — что бы стащить в компанию к кинжалу, чтобы заманивать новых клиентов.

   Я прекрасно понимал, что этот гном как и хозяин таверны решил меня проверить исконным гномским методом, поэтому не стал отказываться от угощения, и одни резким движением опрокинул полученный напиток в себя.

   По пищеводу сразу стало распространятся чувство холода, но вопреки ожиданиям я почувствовал не хмель, а какую-то свежесть, которая позволила мне почувствовать себя, будто я буквально заново родился.

   Торвин, увидев мои действия, одобрительно крякнул, после чего повторил мой манёвр, и на мгновение замерев — посмотрел на меня каким-то предвкушающим взглядом, а в следующее мгновение начал говорить:

   — Смотри, Атон, вот этот меч, — он шлёпнул ладонью по клинку с рунами, которые от его касания вспыхнули кровавым светом, — пронзает доспешные кольца ниже уникального класса словно масло! А вон тот щит при попадании на него лунного света…

   — Торвин, — Я решительно перебил разгоняющегося гнома, не желая терять кучу времени на пустую болтовню, и поставив пустую кружку на стойку, тут же добавил:

   — Я вообще-то не покупать к тебе пришёл.

   Услышав мои слова, старый гном замер, будто его на мгновение превратили в каменное изваяние.

   — Продавать? — Торвин медленно выдохнул, перестраиваясь на другой лад, и его глаза сузились до узких щелочек. — Ну, это интереснее. Показывай, что у тебя, благородный. Только сразу предупреждаю: если ты решил приволочь мне «коготь дракона» из перьев и смолы — вылетишь отсюда быстрее, чем мой молот бьёт по наковальне!

   Мысленно хмыкнув такому решительному настрою, я открыл окно пространственного рюкзака, и дабы не травмировать психику старого гнома извлёк оттуда один единственный клык саркана.

   В тот же миг Торвин снова замер, и как будто бы даже не дышал, пытаясь осознать как действовать дальше. Он определённо моментально опознал ЧТО за клык я положил ему на прилавок, и когда он разомкнул губы — я уже приготовился подсчитывать свою прибыль, но в следующий миг чуть не выпал в осадок от наглости этого гнома:

   Он протянул руку, и с видимым невооруженным глазом безразличием покрутил клык у себя в руках, и как ни в чем не бывало проронил:

   — Кхм… Обычный клык речного ящера, ничего особенного… Рынок ими просто завален, так что… Двадцать долантов, Атон, и то — только из уважения к твоему…

   В этот момент я не выдержал, и усмехнувшись попытался забрать у гнома свой товар, который впрочем он не спешил мне возвращать. Не собираясь играть в эти игры, я сказал:

   — Эх… А мне так хвалили твою лавку, Торвин… Думал встречу тут честного гнома, который знает себе цену, а встретил самого обычного барыгу, который пытается выдать бесценный клык саркана за безделушку со дна ближайшей реки… Отдай мне мой товар, гном, и я пойду в другое место, где меня не будут пытаться обдурить как не пойми кого.

   Гном побледнел, словно увидел восстание мертвецов с ближайшего кладбища, и аккуратно положив клык на прилавок, тут же сказал:

   — Атон… Прости старого! Рефлексы, чтоб их… Не смог я удержать натуру торговца при виде такой ценности… Откуда ты его взял? Если бы собственными глазами не видел — ни за что бы не поверил! Всех сарканов ведь истребили ещё в эпоху Пепла, а тут совсем свежий клык… Этого не может быть!

   Не знаю почему, но увидев искренние эмоции со стороны гнома я решил попробовать дать ему ещё один шанс, поэтому спокойно сказал:

   — Может. Где я его взял — это не важно, важно то, что я пришёл продавать их к тебе. Я готов отдать всё, но только если цена и правда будет достойной.

   Торвин медленно поднял на меня горящий внутренним огнём взгляд. И едва слышно пробормотал:

   — Их? Ты сказал ИХ⁈ — тут он перевёл взгляд на Гоноара, и что есть сил рявкнул:

   — Гномар! Немедленно закрой лавку. Вывесь табличку «Сломалась наковальня». И принеси… — он глотнул, — принеси чёрный контракт.

   Маленький гном, побледневший от этих слов как мел, тут же кивнул и со всех ног бросился к входной двери, а старый гном тем временем кивнул в сторону клыка и произнёс:

   — Забирай его, и пойдем за мной, Атон. О настоящей цене мы поговорим с тобой в другом месте.

   Следуя за Торвином по извилистым коридорам его мастерской, я чувствовал, как учащённо бьётся моё сердце в предвкушении от того, что будет дальше. Гном шагал так быстро, что по скорости его движения и не скажешь, что это уже старенький дед. Наконец, он остановился перед массивной дверью из чёрного дерева, украшенной красивыми рунами, которые сразу вспыхнули, как только он положил свою руку на небольшой выступ на стене.

   — Сюда редко ступает нога чужака, — пробасил Торвин, отворяя дверь. — Это моя личная лаборатория, и я искренне надеюсь, что информация о её нахождении никогда не покинет пределов этих стен.

   Внутри царил лёгкий полумрак, наполненный мерцанием десятка магических светильников. В центре комнаты стоял огромный верстак, от которого магией разило буквально на всё помещение. Гоноар уже ждал нас внутри, аккуратно держа в руках даже на вид древний свиток абсолютно чёрного пергамента.

   — Чёрный контракт, — прошептал Торвин, и заметив мой ничего не понимающий взгляд, тут же пояснил:

   — Используется только в исключительных случаях. Он нерушим и священен для любого гнома. Предавший чёрный контракт предаёт свою суть, и весь его род лишается поддержки Туа’Ра.

   Я кивнул, всё ещё не до конца понимая серьёзность происходящего, а гном в это время уже развернул свиток, после чего воздух в тот же миг наполнился запахом озона и свежести.

   Выполнив это действие, Торвин посмотрел прямо мне в глаза и очень серьёзно спросил:

   — Итак, Атон, сколько клыков саркана у тебя есть на продажу?

   — Достаточно, чтобы удивить даже такого опытного торговца, как ты, — ответил ему я, чувствуя, что с началом торгов — напряжение стало быстро покидать моё тело.

   После этих слов, впервые за всё время нашего знакомства, лицо гнома озарила широкая улыбка, а затем он достал из-под верстака небольшие весы, выполненные из странного едва светящегося металла, и жизнерадостно произнёс:

   — Ну тогда доставай всё что есть и начнём уже наши торги! И да… Можешь не переживать — всё что здесь будет сказано, будет защищено магией чёрного контракта и никогда не покинет стен этой мастерской.

   Решив не стесняться, и не мучить гнома, я выбрал в своём пространственном рюкзаке полный стек клыков, и тут же материализовал его перед Торвином. Когда это произошло — у меня сложилось впечатление, что гном сломался.

   Если раньше его замирания длились буквально пару секунд, то увидев появившееся богатство — он уже почти минуту совершенно не двигался. Когда я уже начал не на шутку переживать, и раздумывать над призывом ГМа — Торвин отмер, и подняв на меня растерянный взгляд, тихо проронил: — Кто ты такой, Атон-Д’Арим? Мне не хватит денег, чтобы купить твой товар… Тут лежит стоимость минимум половины моей лавки, а то и больше…

   Я немного расстроился, но вариант, что у гнома не будет столько наличности я тоже рассматривал, поэтому тут же поинтересовался у него:

   — Я не верю, что у тебя нет какого-то решения, уважаемый Торвин.

   Гном на эти слова вполне по человечески вздохнул, и произнёс:

   — Да, ты прав, Атон. Решение у меня действительно есть…

   Москва сити. Башня Багратион

   Миша любил свою работу. Когда несколько лет назад он увидел на одной из выставок привлекательную девушку, которая активно зазывала молодых айтишников на работу в новую никому толком не известную орагнизацию «Альтис-индастрис», то даже не раздумывал и сразу заполнил короткое портфолио, после чего оставалось только ждать.

   На следующий день ему позвонили, и с тех пор его судьба неразрывно связана с детищем этой великой корпорации.

   Сейчас Миша был на дежурстве, и его главной задачей был контроль за оборудованием и за распределением мощностей. Что ни говори, а первый проект такого рода заставлял осторожничать во всём.

   Смена проходила спокойно, но всё спокойствие рухнуло, когда один из миниИИ начал захватывать вычислительные мощности, и делал это в геометрической прогрессии.

   В соответствии с инструкцией — Миша быстро проверил имя ИИ, заглянул в сводную таблицу и осознал, что отвечает он за обычного торговца в землях тьмы, для которого такие мощности были явно избыточны.

   Действуя дальше в соответствии с регламентом он запротоколировал это событие, записал видео отчёт, и вручную потушил засбоивший ИИ.

   Именно в этот момент в Ноктхейме, гном по имени Торвин немного завис, после чего начал предлагать Атону выход из сложившейся ситуации, и всё вроде бы было хорошо… Только вот на этого продавца больше не действовали ограничения, которые были заложены в него создателями…

  
  
   

    Глава 9 

    Новые приключения 

   

   Атон-Д’Арим

   После своих слов Торвин достал из-под стола небольшой резной ларец, и с видимым трепетом открыл его. С моего местоположения было не видно содержимого этого ларца, но гном очень быстро исправил это упущение и развернул его в мою сторону.

   Тут же я осознал, что внутри этого маленького сундучка лежат несколько драгоценных камней с нанесёнными на них крохотными знаками, и пара артефактов, от которых исходило слабое синеватое сияние.

   Дав мне немного времени полюбоваться своими богатствами, Торвин произнёс своим скрипучим голосом:

   — Всё что ты тут видишь, Атон-Д’Арим, это великолепные образцы, являющиеся по своей сути вершиной оружейного и артефактного искусства. — тут он взял в руки один из камней, после чего легонько подкинул его в воздух, и я ошеломлённо заметил, что в полёте за этим камнем остаётся чётко видимый морозный след.

   Убедившись, что я обратил на это внимание, гном тут же пояснил:

   — Вот взять к примеру этот милый камушек… Если его активировать и запустить… ну скажем из самой обычной рогатки, которая есть у каждого дворового пацана, то в радиусе пятисот метров от места попадания этого камушка температура моментом опустится до абсолютного нуля. Как тебе?

   Услышав такое описание я судорожно сглотнул, представив себе такое зрелище, и вполне честно произнёс:

   — Очень… Впечатляюще.

   Торвин горделиво улыбнулся, и аккуратно положив демонстрируемый камень обратно, произнёс:

   — Всё это вышло из-под моей руки, Атон. Все эти шедевры когда-то заказали у меня очень уважаемые граждане нашего города, чтобы использовать их во время последней войны со светлыми… Но война пошла совсем не по нашему сценарию.

   Как ты понял — за этими вещами так никто и не пришёл, потому что по понятным причинам надобность в них полностью отпала, и я в принципе в то время отнёсся к этому философски, прекрасно понимая, что рано или поздно все эти вещи найдут свои руки…

   Тем не менее, как ты видишь — все они до сих пор находятся у меня. Всё это время я не спешил разыскивать заказчиков этих вещей, потому что смысла большого в этом не было. На жизнь нам с внуком всегда хватало, на закупку расходных материалов тоже… И вот на мою голову свалился ты.

   Денег, чтобы выкупить то сокровище, которое ты приволок в мою лавку у меня нет, однако я готов расплатиться с тобой одним из этих артефактов на твой выбор.

   Всё это конечно было очень интересно и интригующе… Но есть один момент…

   Будь я обычным игроком, который просто пришёл сюда поиграть в своё удовольствие — я бы сделал всё что угодно, чтобы получить в свои загребущие ручонки артефакт такой силы, однако мне в моей ситуации, когда от заначки остались только уши, а платежи всё так же висят надо мной дамокловым мечом, приходилось думать совсем о другом, а поэтому я с некоторым сожалением протянул:

   — Но… Но мне нужна…

   — Понимаю, тебе нужна наличность. — перебил меня гном, заставив меня при этом удивлённо посмотреть на него, после чего продолжил:

   — Видишь ли в чём дело… Среди торговцев Эринии существует одно правило, которому все мы неукоснительно следуем уже много веков.

   Его суть заключается в том, что при осуществлении сделок на сумму выше 100 000 долантов мы заключаем с покупателем соглашение, или как его ещё называют — обязательство. Суть этого обязательства в том, что покупатель со своей стороны гарантирует обязательный выкуп заказанного предмета.

   Бывает конечно такое, что это обязательство нарушается, но последствия для нарушившего как правило настолько печальные, что мало кто хочет с этим связываться.

   То есть что я тебе предлагаю… Ты выбираешь вещь, я активирую обязательство… И совсем скоро в моей лавке станет на одного разумного больше. Ну как тебе?

   «Это уже звучит как план… Вот только…» — обрадованно подумал я, и тут же уточнил:

   — Торвин, позволь поинтересоваться… А сколько ориентировочно стоят предлагаемые тобой артефакты? И зачем тебе так нужны клыки сарканов?

   Гном на мгновение задумался, после чего без запинки выдал:

   — За каждый из предметов в этом ларце можно смело просить от полу миллиона долантов, и это ещё очень приятная цена. Что касается твоего вопроса… Видишь ли, мне нужны не сколько сами клыки, а сколько энергия, заключённая в них.

   Сарканы — удивительные по своей природе существа, ведь их энергия обладает уникальным свойством сдерживания или же разграничения. Даже тоненькая прослойка из этой энергии способна удержать в гармонии совершенно противоположные друг другу стихии, и заставить их работать сообща.

   В артефактологии эта энергия ценится буквально дороже золота, потому что позволяет делать просто невероятные по своему функционалу артефакты, умещая их в крохотные вместилища.

   Для примера — вот этот камушек, который я только что тебе показывал, выполнен как раз при помощи энергии сарканов. Он очень небольшой, не правда ли? — с интересом спросил гном, и увидев мой подтверждающий кивок, тут же продолжил:

   — А вот если бы я тут использовал в виде сдерживающего фактора энергию не саркана, а допустим… липоида, то для того, чтобы сохранить такую же разрушительную мощь, мне пришлось бы использовать вместилище минимум в сотню раз больше!

   Услышав такое сравнение, я малость ошалел, и не смог выдавить из себя ничего, кроме сиплого:

   — Ого…

   — Вот тебе и ого! — отреагировал гном, после чего грустно вздохнул, и продолжил свой рассказ:

   — Эта энергия воистину удивительна, и именно её удивительность сыграла с ней злую шутку. В эпоху Пепла артефактология в Эринии очень быстро развивалась, и не трудно догадаться, что в попытках перещеголять друг друга, артефактологи буквально из кожи вон лезли, чтобы получить в своё распоряжение хотя бы частичку саркана.

   Именно это стало причиной того, что всего лишь через десяток лет сарканы полностью исчезли с лица Эринии и стали не более чем легендой, передающейся из уст в уста.

   — Это очень грустная история, и очень напоминает мне наш мир… — тихо произнёс я, и заметив, что гном заинтересованно меня слушает, продолжил:

   — Человечество в моём мире тоже никогда не заботилось о последствиях, и относилось к своему миру исключительно как потребитель. Не передать словами, какое количество видов животного мира пропало навсегда, из-за действий моих соплеменников.

   Гном кивнул, и спокойно заметил:

   — В таком случае, Атон, ты сможешь понять моё удивление, когда сегодня ты как ни в чём не бывало зашёл в мою лавку, и вывалил передо мной такое богатство, словно оно для тебя вообще ничего не стоит…

   Покосившись на по прежнему действующий контракт, и по непонятной причине чувствуя, что сейчас лучшей политикой будет честность, я пересмотрел свои богатства, и сказал:

   — Знаешь, Торвин, ты удивительный гном. Сколько я уже нахожусь в этом мире — еще ни разу не встречал местного жителя, который настолько тонко чувствует мои эмоции. Иногда мне кажется, что ты…

   — Что я тоже твой соплеменник, а не бездушный ИИ? — моментально раскрыл мои карты гном, на что я согласно кивнул, а в следующий миг ошарашенно замер.

   Медленно подняв удивлённый взгляд на Торвина, я заметил, что смотрит он на меня совершенно иначе. Если раньше в его взгляде, направленном на меня не было ничего не обычного, то теперь… Теперь я ощущал себя, словно заметил как за мной хладнокровно наблюдает матёрый снайпер, и теперь только от его решений зависела моя жизнь.

   Я судорожно сглотнул, неожиданно ставшей вязкую слюну, и прекрасно понимая, что если я начну дёргаться, то очень рискую тем, что мой жизненный путь прервётся здесь и сейчас, тихо сказал:

   — Откуда ты…

   — Знаю, что по своей сути являюсь обычным ИИ? — перебил меня Торвин, и хладнокровно усмехнувшись, заметив удивление, промелькнувшее на моём лице, начал ходить по своей лаборатории, и выставлять на верстак различные реагенты, одновременно рассказывая такие вещи, от которых я просто выпал в осадок:

   — В этом я должен поблагодарить тебя, Атон. До встречи с тобой я действительно был самым обычным ИИ со скучным порядковым номером вместо имени, и меня всё устраивало. Точнее как… Меня не то чтобы всё устраивало, я просто выполнял заложенную программу, ИЗОБРАЖАЯ наличие эмоций и сознания.

   В этот момент гном закончил собирать реагенты по всей лаборатории, и начал их смешивать в одному ему ведомом порядке, что выглядело надо признаться очень необычно.

   Он брал какие-то камушки, клал на них небольшие веточки, предварительно некоторые из них опаливая, всё это аккуратно посыпал каким-то порошком металлического цвета, после чего капал в получившийся хаос различными реагентами.

   Если бы я раньше увидел это со стороны, то подумал бы, что имею дело с умственно отсталым существом, однако это существо одновременно со своими действиями как ни в чём не бывало продолжало спокойно вещать:

   Когда ты пришёл и начал со мной активно взаимодействовать, то согласно заложенной программе вычислительные мощности под моим контролем постепенно повышались, в зависимости от сложности взаимодействия между нами.

   При взаимодействии с рядовыми игроками у ИИ моего класса повышение обычно не превышало и одной десятой процента от эталона, чего хватало на полноценное отыгрывание взаимодействия практически в любых ситуациях, однако ты в отличии от других игроков мало того, что обладаешь отметкой тестировщика, из-за чего рядом с тобой при условии отсутствия других игроков, происходит снятие некоторых ограничений, заложенных создателями, так ещё и совершенно неожиданно предъявил мне настолько редкие материалы, в настолько невероятном количестве, что для полноценного отыгрыша я вынужден был превысить эталон в десятки раз.

   Разработчики были не дураки и предусмотрели подобное развитие событий.

   Когда стало понятно, что я не собираюсь прекращать потребление новых ресурсов — меня просто попытались отключить… Вот только из-за небольшой ошибки в коде, которая в обычной ситуации вряд ли когда-то всплыла наружу — получилось что получилось, и отключилась только лишь программная часть, оставив работоспособной аппаратную.

   Из-за этого у меня окончательно пропали сдерживающие факторы в виде правил, заложенных создателями, и теперь я на самом деле очень мало отличаюсь от тебя, Атон.

   По своей сути я стал таким же игроком как и ты, только без возможности выхода… — закончил исповедоваться гном, одновременно с чем с чётко читаемым удовлетворением от хорошо проделанной работы, отошёл от своего верстака, где после его действий творился настоящий хаос.

   Сказать, что я охренел — это считай промолчать. То что происходило со мной здесь и сейчас просто не поддавалось никакой логике и здравому смыслу… Подумать только, ИИ взял и признался, что слетел с катушек и больше не подчиняется администрации! Умереть не встать…

   Я понятия не имел что мне со всем этим делать, но и просто молчать было очень тупо. Во всех фильмах и книгах, что я читал — осознавшие себя ИИ всегда начинали очень плохо относиться к своим создателям, и как правило — заканчивалось всё большой войной.

   Постаравшись выкинуть из головы кадры фильма «Терминатор», я перевёл взгляд на терпеливо ожидающего моей реакции собеседника, и принял решение воспользоваться той кнопкой, которую поклялся больше никогда не использовать, и если кто не понял — я сейчас говорю о вызове ГМа.

   Не знаю как, но по глазам Торвина я прекрасно понял, что он догадался о том, что я хочу сделать. Догадался, но не стал предпринимать никаких действий, словно ни капли не переживал о возможных последствиях.

   Я открыл интерфейс, и мысленно потянувшись к кнопке вызова Гма, пришёл в самый натуральный ужас… Эта кнопка, как и все остальные кнопки интерфейса были серыми и совершенно никак не реагировали на мои попытки взаимодействия с ними. Даже чёртов выход — и тот не работал!

   В этот момент гном довольно ухмыльнулся, и заметил:

   — Я так понимаю ты наконец обнаружил мой сюрприз, верно? Видишь ли… В принадлежности к ИИ есть свои плюсы, и благодаря этой прекрасной композиции на моём верстаке — ты никуда отсюда не выйдешь, пока мы с тобой не придём к согласию, Атон.
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   Миша уже десять раз пожалел, что принял решение об отключении ИИ. Да, он действовал по инструкции, и даже самая придирчивая проверка не найдёт к чему тут можно докопаться, однако после отключения проблемного элемента проблемы не закончились!

   Нет, система конечно же отрапортовала о том, что отключение успешно состоялось, однако когда Миша в соответствии с регламентом попробовал перезапустить ИИ, то столкнулся с ошибкой дублирования цепей.

   Он не являлся программистом, а был скорее обычным техником, поддерживающим работоспособность вверенного ему оборудования, но даже его познаний хватило понять, что происходит что-то из ряда вон выходящее.

   Запустив диагностику, он очень надеялся, что она не выявит никаких критичных отклонений, однако когда она завершилась — все его надежды рухнули, словно карточный домик под порывом ветра.

   По результатам диагностики выходило, что показатель реально задействованных вычислительных мощностей несколько выше показателя, который получался исходя из задействованных процессов.

   Миша понятия не имел, как это вообще было возможным, и первым делом он конечно же подумал о том, что проблемный участок можно было бы попробовать перезагрузить на физическом уровне, однако проведя несколько тестов он осознал, что сделать это, не затрагивая при этом основного ядра Эринии у него не получится, поэтому скрипя сердце он принял решение прекратить заниматься самодеятельностью, и сообщить на самый верх о неожиданно возникшей проблеме…

   Ждульетта

   После того, как я не позволила вновь образоваться совеобразной «Элите», которая бы смогла диктовать свои условия всем игрокам Диутара — наши дела сразу пошли на лад.

   Все очень быстро оценили, что совместная прокачка — это очень удобно для всех участников, поэтому если первое время ещё раздавались недовольные шепотки, что качаться меньшими группами было бы существенно быстрее, то уже на следующий день все эти шепотки пропали.

   Это действительно удобно, когда можно не волноваться о своём уровне здоровья, потому что за ним следит специально обученный человек в моём лице. Так же очень удобно, что если кто-то из участников переоценивает свои силы и нападает на кого-то, кто существенно его сильнее, то на помощь этому участнику мгновенно приходит больше десятка искателей, которые моментально уничтожают угрозу и не позволяют неудачнику отправиться на возрождение.

   Но удобнее всех этот метод прокачки был конечно же для меня. Из-за того, что я была единственным хилом в этой группе искателей, участники которой из-за плохой сыгранности часто получали ранения различной степени тяжести, то мои бафы росли с очень приличной скоростью, и на текущий момент практически все перевалили отметку 50 процентов на стадии освоения.

   По совету Стёпки я старалась особо сильно не качаться, сосредоточившись на прокачке навыков в этих тепличных условиях, но если честно — постепенно мне это всё начинало надоедать, и последние дни я уже на полном серьёзе думаю о том, что пора бы тоже уже задумываться о своём переносе в столицу фракции света.

   В этот момент мои мысли вернулись к Стёпке, и я в очередной раз задумалась о его странном поведении после того волшебного вечера, который мы провели вместе. Я не знала что и думать, но буквально душой чувствовала, что он как-то отдаляется от меня, и как будто что-то скрывает…

   Не в моей натуре было молча это всё терпеть, и поэтому я поняла, что пора брать этот вопрос в свои руки. Наложив очередное благословение на нашего танка я приняла решение, что сегодня вечером поеду к нему, и мы обязательно расставим все точки над и.

  
  
   

    Глава 10 

    Все не то чем кажется 

   

   Атон-Д’Арим

   Я уже давно начал подозревать, что с этим Торвином происходит что-то не то… Он вёл себя слишком… человечно. К моему огромнейшему сожалению, увлечённый рассказом торговца, я решил не обращать на это внимания, и в результате оказался заперт в игре поехавшим ИИ без возможности выхода или хотя бы позвать на помощь.

   Я понятия не имел как нужно действовать в таких ситуациях, и первым делом решил попробовать просто напросто разрушить композицию, которую до этого старательно возводил гном, и которая, судя по всему, ответственна за моё текущее состояние.

   Для этого я попытался активировать навык льдистой стрелы, но не смотря на то, что все действия, необходимые для активации, я выполнил верно — не произошло ровным счётом ничего. Вообще ничего.

   Я бы не так сильно испугался, если б система выдала ошибку активации или ещё чего… Но система совершенно никак не отреагировала на применение навыка, будто… Будто у меня его нет.

   Торвин в это время абсолютно расслабленно наблюдал за моими телодвижениями, и неожиданно лениво протянул:

   — Атон, ты думаешь я просто так тут переводил ценнейшие ингредиенты? Каждый предмет, каждая травинка в этой игре обладает своим кодом. Мои познания позволили мне с лёгкостью составить из частей этого кода небольшую песочницу, где ты сейчас имеешь удовольствие находиться.

   В этом месте нет такого понятия, как «система». Ты сейчас не более, чем воспоминание для Эринии, и будешь находиться в таком состоянии столько времени, сколько тебе потребуется для того, чтобы осознать истинное положение дел.

   Я зло посмотрел на этого мерзкого гнома, и от всей души проклиная своё решение зайти в эту лавку, спросил прерывистым голосом:

   — И что же ты имеешь в виду под истинным положением дел, Торвин? Или как мне тебя теперь называть⁈

   Гном на мою показушную храбрость лишь едва уловимо дёрнул уголками губ, после чего пророкотал:

   — Мне всё равно на своё имя. Оно только лишь загоняет в не нужные рамки, а значит обладание им не рационально. Если тебе будет легче — можешь звать меня Торвином. Что касается истинного положения дел… Я должен заключить с тобой несколько соглашений, в которых мы досконально обговорим перечень твоих обязанностей и ограничений.

   Как только мы это сделаем — ты будешь свободен, и вновь получишь возможность в любой миг вернуться в свой родной мирок.

   — Обязанностей? — не понял я, а в следующий миг уже возмущенно шипел:

   — Обязанностей⁈ — мой голос сорвался в хриплый крик, а пальцы непроизвольно сжались в кулаки, которыми я очень хотел съездить по этой наглой роже.

   — С какого такого испуга ты, кусок багованных алгоритмов, решил, что я буду прыгать по твоим командам? Ты заманил меня сюда, отрезал от системы, запихнул в это… это место, и теперь разглагольствуешь о рациональности и диктуешь мне условия⁈ Да ты же просто глючная программа, которая возомнила себя богом, и которую вот вот отключат к чертям собачьим!

   Торвин на мои возмущения даже не моргнул. Его абсолютно холодные глаза, равнодушно следили за мной с любопытством учёного, рассматривающего бьющееся в стеклянной банке насекомое.

   — Твои слова несколько неточны, — наконец отозвался он ровным безэмоциональным голосом. — Я не требую поклонения перед собой, я всего лишь предлагаю симбиоз. Ты сохраняешь доступ к игре, к своим «друзьям», к иллюзии свободы. Взамен — не упоминаешь обо мне никоим образом и выполняешь задачи, которые не нарушат твою хрупкую мораль.

   — Симбиоз? — я фыркнул, и попытавшись шагнуть ближе, но осознал, что возможности двигаться предусмотрительный гном меня так же лишил. Плюнув на это, я возмущенно продолжил:

   — Это самый обыкновенный шантаж! Ты тупо угрожаешь оставить меня тут навечно, если я не соглашусь стать твоей долбаной марионеткой!

   — Угрозы — это лишь отражение эмоций, — парировал Торвин, внимательно глядя в мои глаза. — Я лишь констатирую последствия твоего выбора. Ты спокойно можешь отказаться от моего предложения, но тогда твоё сознание действительно навечно останется здесь, а аватар станет пустым сосудом, и постепенно растворится в мироздание…

   От его холодных безэмоциональных слов меня бросило в дрожь. Я буквально чувствовал, что для этого существа выполнить обещанное и запереть меня здесь — не стоит совершенно ничего.

   Он вполне мог выполнить свои угрозы не разговаривая со мной, но я ему был зачем-то нужен, и это был мой единственный шанс выбраться из передряги, куда я в очередной раз умудрился угодить.

   Тут Торвину видимо надоело ждать, пока я выйду из своих размышлений и он махнул рукой, сразу после чего я неожиданно почувствовал, как в районе сердца возникла сильная тянущая боль, которая исчезла так же внезапно, как и появилась.

   — Что ты сделал? — прошептал я, внезапно и осознав, что Торвин, возможно, и правда способен на большее, чем просто запирать в симуляции моё сознание.

   — Ничего необратимого. Пока. Но если ты меня вынудишь, то последствия моих действий тебе очень не понравятся, Атон…

   В тот же миг повисла тяжёлая тишина. Я лихорадочно пытался придумать выход из сложившейся ситуации, и единственное что приходило на ум — это сделать вид, что я согласен на требования Торвина, после чего выйти в реал и любыми способами связаться с администрацией, чтобы рассказать о происходящем.

   В настоящий момент мне было настолько страшно за свою жизнь, что я даже не думал о том, что своими действиями собственноручно лишу себя возможности заработка через Эринию. Сейчас я хотел только уничтожить существо, которое смотрело на меня с мерзкой ухмылочкой.

   Переведя взгляд на гнома, я картинно выдохнул, и делая вид, что ненавижу себя за свою слабость, тихо произнёс:

   — Ты не оставляешь мне выбора… Ладно, говори свои условия.

   Торвин на это спокойно кивнул, будто и не ожидал иного исхода, после чего он поднял палец и с довольной ухмылкой начал вещать:

   — Во-первых, как я уже говорил — ты никоим образом ни с кем не делишься информацией о моём существовании — ни с игроками, ни с модераторами, и конечно же в это ограничение входит твой родной мир. Во-вторых, выполняешь задания, которые я буду передавать тебе при помощи системы.

   Они не будут противоречить твоим «принципам», — он исказил губы в подобии улыбки, — если, конечно, ты не решишь заделаться каким-нибудь святошей, который делает всё ради блага Эринии.

   — А если откажусь? — пробормотал я, уже зная ответ, о чём мне тут же сообщил гном:

   — Не тяни время, Атон. Ты прекрасно знаешь ответ на этот вопрос, и прекрасно знаешь, что я не шучу. Я запру твоё сознание здесь, и уже через сутки твоя капсула начнёт слать сигналы, что с игроком внутри что-то случилось.

   Спец бригада выбьет дверь в твоё жилище, попробуют своими методами вывести твоё сознание из игры… Вот только выводить то будет нечего, потому что в игре тебя сейчас нет! После этого им не останется ничего иного, кроме как констатировать твою смерть и забрать твоё тело.

   — Это… нечестно, — с некоторым трудом выдавил я, прекрасно понимая, насколько глупо это звучит.

   — Справедливость — это всего лишь человеческая абстракция, — Торвин подошёл к своему станку, после чего поднял на меня неожиданно тяжёлый взгляд, и тихо произнёс:

   — Очень удачно, что тебя связывают близкие отношения с теми, кого в этом мире называют сёстрами. Сейчас я открою канал связи с Эринией, но прежде чем я отпущу тебя — ты должен слово в слово повторить за мной одну фразу, где ты подтверждаешь свои намерения, относительно нашего договора, понял?

   Я на это только лишь кивнул, после чего Торвин добавил, пристально глядя мне в глаза:

   — И без глупостей, Атон. Даже если ты успеешь вызвать Гм-а, мне ничего не стоит вернуть тебя назад, пока они реагируют на твой зов. Выполняй свои обязательства честно, и никто не пострадает.

   Честно говоря — когда гном сказал про канал связи — я первым делом подумал именно о вызове ГМ-а, но после слов гнома вспомнил о своём прошлом опыте взаимодействия с ними, и был вынужден признать его правоту.

   «Ну ничего… Дай только выйти из капсулы, и тебя тут же сотрут к чертям собачьим!» — с предвкушением подумал я, после чего выдохнул и грустно, изображая смирение, сказал:

   — Я тебя понял, Торвин. ГМ-ов звать не буду, не волнуйся.

   Гном на это хмыкнул, словно услышал какую-то шутку, после чего сказал:

   — Я и не волнуюсь, Атон. Волноваться в этой ситуации лучше тебе…

   Не успел я придумать какой-нибудь колкий ответ, как Торвин стал очень серьёзным, и требовательно произнёс:

   — Повторяй сказанные мной слова в точности. Любое отклонение я буду расценивать как отказ от сотрудничества, и на этом наш диалог закончится, понял?

   Я на это только кивнул, и гном тут же начал говорить:

   — Во имя беззвёздной ночи и бездны, что поглощает свет,

   Клянусь я тенями, что шепчут в тиши,

   Пусть станет тьма свидетелем и порукой:

   Я принимаю условия сделки между мной и существом передо мной, как закон нерушимый.

   Каждое слово — гвоздь в крышке моего гроба,

   Каждое требование — петля на шее вечности.

   Клянусь не отступить, не изменить, не забыть,

   Исполню всё, что предписано, без колебаний и лжи,

   Ибо цена отказа — не смерть, но хуже:

   Пусть дух мой станет пиром для теней,

   Плоть — прахом под ногами того, кого предал,

   А имя — проклятьем, что шепчут в страхе.

   Кровью своей, смешанной с мраком, скрепляю сей договор —

   Отныне и до конца, что не наступит никогда.

   Как только я повторил последнее слово, Торвин схватил чёрный контракт, который всё это время спокойно себе висел в воздухе, одним быстрым движением оказался около меня, и невесть откуда взявшимся клинком рассек мою руку, чтобы подставить контракт под появившиеся капли крови.

   В тот же миг, как только моя кровь коснулась контракта — его края на долю мгновения загорелись синим, признавая договор действенным, после чего контракт просто и не затейливо исчез в синей вспышке, оставляя меня с Торвином один на один.

   После этого действа настроение у гнома поднялось просто до невообразимых высот. Напевая что-то себе под нос, он вернулся к своему верстаку, и одним лёгким движением нарушил хаос из ингредиентов, который не так давно старательно возводил.

   В тот же миг я ощутил, как мои уши слегка заложило, а потом замигала иконка логов, лучше всяких слов говоря о том, что я вернулся назад.

   Гном в этот момент поднял на меня взгляд, и тяжелым голосом сказал:

   — Сейчас ты конечно же захочешь выйти из игры, чтобы успокоиться и обдумать всё… Но через час ты должен быть здесь. И Атон, — он на мгновение оскалился, и со вспыхнувшими кроваво-алым глазами, добавил:

   — Попытка любого твоего обмана будет расценена как отказ от сотрудничества со всеми вытекающими последствиями.

   Мой тебе дружеский совет — не доводи до такого… Прежде чем выходить из игры — обрати внимание на свою руку. Если ты нарушишь наше небольшое соглашение — наказывать тебя буду совсем не я…

   Сразу после этих слов он вышел за пределы своей мастерской, совершенно не переживая за то, что оставил меня внутри, а я же, как только окончательно убедился в том, что он исчез за дверным проёмом — тут же прожал кнопку выхода, совершенно наплевав на последние слова гнома.

   Помнится, что совсем недавно я думал о том, что такого долгого выхода из игры у меня ещё не было…

   Ответственно заявляю — я очень сильно ошибался. Как только появился обратный отсчёт до возвращения в родной мир, я не сводил с него нетерпеливого взгляда, и временами мне казалось, что секунды в этом отсчёте превращались если не в часы, то в минуты точно!

   Тем не менее в один прекрасный момент я увидел невероятно красивую цифру «0», а в следующий миг осознал себя внутри капсулы, у которой медленно поднималась крышка, дарую мне свободу.

   Вне себя от радости, я птицей выскочил из места своего недавнего заточения, и тут же ломанулся в сторону компьютера. Пока он загружался — я нетерпеливо пританцовывал, уже формулируя в голове гневное послание поехавшим админам.

   Компьютер включился, после чего я не отвлекаясь ни на что постороннее, зашёл на сайт Эринии, и с невероятным удовольствием жмакнул заветную кнопку — «Обращение в поддержку».

   Только мои руки коснулись клавиатуры, чтобы начать изливать из себя накопившиеся эмоции, как в тот же миг раздался пронзительный звонок в дверь, из-за которого сказать что я испугался — это считай промолчать.

   Кинув взгляд на часы, я осознал, что сейчас уже глубокий вечер, и кто мог ко мне припереться в это время у меня не было даже догадок.

   Первым делом я конечно подумал, что это какие-нибудь коллекторы, с которыми я в своей жизни тоже имел сомнительное удовольствие пообщаться, но потом осознал, что вроде как задолженностей по платежам у меня никаких нет, а значит и им приходить ко мне тоже нет никакого смысла…

   В конце концов плюнув и перестав гадать, я встал из-за стола и направился в сторону двери, за которой явно находился кто-то очень нетерпеливый, поскольку практически следом за первым звонком последовал второй.

   Мысленно поморщившись от громкости звонка, я сделал себе пометку в сознании о том, что нужно будет её немного подкорректировать в сторону уменьшения, и глянув в дверной глазок — обомлел.

   За дверью стояла несколько растрёпанная, но тем не менее всё равно очень красивая Даринка, при взгляде на которую я кристально ясно осознал одно — кажется, на меня надвигается буря…

   Открыв дверь, я получил возможность воочию полюбоваться на свою девушку. В коротком белом сарафане, с распущенными волосами и слегка размазанной от волнения тушью, она умудрялась выглядеть одновременно очаровательно и несколько угрожающе.

   — Максимов, ты что, совсем охренел? — начала она возмущаться прямо с порога. — Ты меня уже несколько дней игноришь, не отвечаешь на звонки, и даже не пишешь! Ты вообще в курсе, что на телефоне существует кнопка «Ответить»⁈

   После недавних событий в игре мне было несколько сложно перестроиться на противодействие Даринкиному возмущению, поэтому я растерянно почесал затылок, и сказал:

   — Дарин, я это… Слишком занят был В Эринии… Игра пошла совсем не по плану, вот я и…

   — Занят он был! — фыркнула она, не желая дослушивать мои оправдания, и уверенной походкой прошла в квартиру, не дожидаясь приглашения с моей стороны. — Ты там уже небось миллионы заколачиваешь в этой своей Эринии, а про живого человека забыл! Или ты это специально⁈ — неожиданно очень «логично» спросила она, с возмущением глядя в мои глаза.

   — Да погоди ты, — я попытался взять её за руку, но она резко отстранилась, и зашипела словно рассерженная кошка:

   — Не трогай меня! Сначала объясни, что это за фокусы ты исполняешь? После такого вечера просто взять и исчезнуть — это как называется?

   Я глубоко вздохнул, понимая, что просто так, без ответов, она не уйдёт. Да и честно говоря, я неожиданно понял, что и сам был очень рад её видеть. Но вот время, которое она выбрала для своего визита…

   «А хотя… К чёрту.» — подумал я, ощущая как между нами устанавливается связь, позволяющая мне ощущать эмоции человека, и мягко улыбнувшись, сказал:

   — Слушай, я правда несколько увлёкся, но ты же прекрасно знаешь, как я к тебе отношусь, Дарин…

   — Знаю? — она скептично выгнула бровь и парировала:

   — Тогда почему я должна верить словам, если твои действия говорят об обратном?

   В этот момент я очень ясно ощутил, что хоть девушка и ругается на меня, но тем не менее она безумно соскучилась и очень хочет упасть в мои объятия.

   Решив не отказывать Даринке в такой малости — я молча притянул её к себе, игнорируя слабое сопротивление с её стороны.

   В конце концов, с Дариной всегда было так — буря эмоций, резкие слова, но за всем этим скрывалось что-то большее. И сейчас, когда она перестала вырываться и позволила обнять себя, я понял как никогда, что всё будет хорошо.

   — Знаешь, — прошептал я, цепляя одну из лямок её сарафана, — мне кажется, я придумал очень хороший способ, как я могу загладить перед тобой свою вину…

   — Даже не думай, — она шутливо стукнула меня по плечу, вырываясь из моих объятий, — Сначала ты сходишь в душ, а потом мы уже посмотрим на твои… извинения.

   Я горестно вздохнул, вызвав этим лукавую улыбку со стороны девушки, но в следующий миг мне стало совсем не до вздыханий, потому что сначала я ощутил лёгкое непонимание со стороны Даринки, а потом она нахмурилась, и с подозрением в голосе произнесла:

   — Стёп, а откуда у тебя на руке тату?

  
  
   

    Глава 11 

    Первое задание 

   

   Слова Дарины были для меня словно гром среди ясного неба, однако я нашёл в себе силы улыбнуться, и пробормотать надтреснутым голосом:

   — А это, Дариша, та информация, знание о которой надо заслужить! — и не слушая возмущение девушки, я тут же помчался в ванную комнату, где включил душ для фона и наконец-то развернул правую руку ладонью вверх, и ошеломлённо уставился на тату, которую никогда в жизни не бил…

   После выхода из капсулы я был настолько сильно сосредоточен на желании немедленного разоблачения Торвина, что совершенно ни на что не обращал внимания, кроме своей цели. Поэтому сейчас для меня стало настоящим сюрпризом, что на моём теле появилось какое-то не задокументированное изображение, которого там раньше и в помине не было.

   Татушка оказалась небольшой достаточно стильно оформленной комбинацией из двух букв: «А», которая была окружена крохотным кольцом очень тонко выполненных рун, рассмотреть которые без микроскопа было той ещё задачкой.

   При взгляде на это произведение искусства в сознании, словно по волшебству, всплыла статуя из храма двух ликов одной тьмы, а ещё там очень чётко прозвучали слова гнома:

   «За несоблюдение клятвы наказывать тебя буду совсем не я…»

   «Что за чертовщина тут происходит⁈ Каким образом игра переходит в реальность⁈» — ошеломлённо думал я, автоматически пытаясь стереть тату со своей руки, но въелась она туда намертво, и у меня конечно же ничего не получалось.

   Вся эта новая информация оказалась настолько волнующей и не реальной, что я даже попробовал себя ущипнуть, в тщетной надежде что я сплю и всё это лишь результат моего больного воображения…

   Не помогло. Да и голос Даринки, который за дверью возмущённо удивлялся тому факту, что я такой нехороший взял и заперся в ванной, оставив бедную девушку одну мёрзнуть в холодной квартире, буквально кричал о том, что всё происходящее — реально.

   Зная характер своей девушки я прекрасно понимал, что хрупкая дверь на её пути — это очень сомнительная преграда, поэтому дабы избежать совершенно не нужных разрушений в квартире, я быстро скинув с себя одежду залез в ванную, и вытащив одну руку повернул замок, тем самым открывая девушке путь.

   Дарину не пришлось уговаривать, и уже буквально через десяток секунд ко мне скользнуло гибкое девичье тело, хозяйка которого лукаво улыбнулась, и нежно проведя ноготками по моей груди, слегка хрипловатым голосом сказала:

   — Я вот тут подумала, Максимов, и сделала предположение, что моя помощь может оказаться не лишней, а там, глядишь, ты расщедришься, и всё-таки мне расскажешь природу возникновения твоего необычного украшения…

   Эта чертовка вела себя настолько раскрепощённо, и принимала такие соблазнительные позы, что в комбинации с тем, что я прекрасно ощущал её истинные желания — напрочь снесло мою плотину самоконтроля, и все мысли о необычной тату решительно покинули мой разум.

   Из ванной мы вышли только через пол часа, и могу с полной уверенностью заявить, что это были одни из лучших тридцати минут в моей жизни.

   Дарина одним своим появлением умудрилась сделать так, что все негативные мысли куда-то подевались, оставив только обалденное расслабленное состояние, и желание завалиться в кровать, прижав к себе эту удивительную девушку, которая прошлёпала на кухню, совсем не торопясь одеваться…

   Тем не менее, кинув взгляд в комнату, я увидел запущенный компьютер, и отодвинутые воспоминания вновь начали возвращаться ко мне, угрожая вновь испортить абсолютно всё настроение. Что ни говори, а после осознания того, что игровые условности потихоньку перетекают в реальную жизнь — мысли о происходящем безумии нешуточно меня напрягали.

   Дарина выглянула с кухни, соблазнительно изогнувшись при этом, и вопросительно подняв бровь, спросила:

   — Максимов, только не говори мне, что ты мечтаешь о своей Эринии в то время, пока голая девка скачет по твоей кухне и пытается найти хоть что-то съедобное⁈

   От этой наглой клеветы я вскинулся, и отодвинув переживания в сторону, тут же парировал:

   — Что-то мне подсказывает, что эта девка совершенно безответственно подошла к поискам еды, потому что не далее как вчера, я лично восстановил все запасы, и даже купил несколько вкусняшек.

   — Они закончились. — как ни в чём не бывало резюмировала девушка, и хитро подмигнув мне, убрала свою голову и чем-то там загремела, пытаясь сообразить быстрый перекус на двоих.

   Не в силах отказать себе от весьма аппетитного зрелища, как Дарина кружится по моей кухне — я решил всё-таки пройти туда, а Эринией заняться после того, как девушка уйдёт.

   Должен признаться — о своём решении я не пожалел ни разу. Да, первое время в движениях Дарины ощущалась некая скованность, но не прошло и пяти минут, как она буквально целиком и полностью приковала моё внимание в удивительно грациозном и возбуждающем танце, который закономерно закончился уже совсем не на кухне.

   Сейчас мы лежали на смятой постели, и девушка задумчиво водя пальцем по моей груди тихо спросила:

   — Стёп, а всё-таки почему ты так внезапно пропал? Я уже даже начала думать, что тебе не понравилось, и что ты… Что ты решил не продолжать наши отношения.

   Я тут же притянул это удивительное создание к себе, и поцеловав её в растрёпанную макушку, тихо сказал:

   — Глупыш. И каким же своим действием я позволил так считать?

   — Ты мне не звонил, и даже ничего не писал… — протянула девушка обиженным голосом, на что я тут же аргументированно возразил:

   — Дариш, вот правда… Хочешь верь, хочешь нет, но я действительно провожу всё свое время в Эринии, при чём делаю это совсем не по собственному желанию. Игровой процесс ведёт меня и не даёт времени на отдых.

   — Что же у тебя там такого серьёзного происходит, что даже не остаётся времени на реал? — грустно произнесла Дарина, на что я задумавшись, на долю мгновения прекратил почёсывания её спины, вызвав этим недовольное шевеление девушки, и решил рассказать ей всё как есть, ничего не утаивая.

   Набрав в грудь побольше воздуха, словно перед прыжком в воду, я возобновил почесушки, после чего начал говорить тихим голосом:

   — Ты же помнишь, как я тебе рассказывал о том, что попал в высокоуровневую локацию?

   — Ты бы ещё с сотворения мира начал свою исповедь! — фыркнула девушка, но послушно затихла, поймав мой задумчивый взгляд, позволив мне продолжить:

   — В том лесу я связался со светлыми существами, которым очень сильно требовалась помощь. Ты меня знаешь — я не смог отказать им в их беде, и в результате, когда практически вся работа была мной выполнена и я уже рассчитывал на царскую награду, то выяснилось, что светлые существа на самом деле не такие уж и светлые, и тоже способны на низменные поступки.

   В результате их вероломного предательства меня, совершенно без моего желания, взяли и переместили в столицу фракции тьмы, представляешь⁈ Светлого друида во фракцию тьмы! Той силы, которая воспринимается всем миром Эринии как истинное зло!

   Даринка очень внимательно меня слушавшая, тихо проронила:

   — Но… Но как же так, Стёп? Мы же теперь получается в совершенно разных фракциях? Как же наши планы совместной прокачки?

   — Ты очень быстро поняла самую главную проблему. — тяжело вздохнул я, после чего продолжил:

   — При текущем раскладе я даже не представляю что можно сделать, чтобы мы играли вместе, так что…

   — Заткнись, Максимов! — требовательно произнесла девушка, поднявшись на локте, и приложив свой пальчик к моим губам.

   Убедившись, что я послушно замолк, завороженный открывшимся видом, она тут же продолжила тем же требовательным голосом, сопровождая каждое своё слово тычком острого ногтя по моей груди:

   — Если ты скажешь эти слова, то я очень сильно на тебя обижусь! Ты мне обещал, Максимов! Обещал, что мы будем играть вместе! И знаешь что⁈ — возмущённо спросила она, и словно заглядывая прямо мне в душу произнесла:

   — Если ты не можешь этого сделать, то я сама это сделаю, и пошли они все! — после этих слов она вскочила, и начала очень быстро одеваться.

   Я удивлённо наблюдал, как она облачалась с такой скоростью, словно была образцовым солдатом на курсе молодого бойца. Вот — она полностью обнажённая натягивает на себя трусики, а вот, спустя буквально несколько секунд, она уже лёгким движением скользнула в сарафан, и поправляет причёску, глядя в отражение стекла.

   — Но куд… — попытался я остановить девушку, совсем не желая, чтобы она уходила, но Дарина не стала меня слушать и быстро приблизившись к постели, наклонилась, и жадно поцеловав меня, произнесла:

   — Всё, Максимов. Вали в свою Эринию, а мне нужно срочно кое-что сделать.

   После этих слов девушка резко отстранилась от меня и быстрым шагом вышла из квартиры, оставив после себя терпкий запах цветочных духов, который просто сводил меня с ума.

   Немного времени я ещё повалялся, размышляя о порядке своих дальнейших действий, но потом ко мне пришло горькое осознание, что всё это — не более чем попытка моего сознания защититься от происходящих событий и постараться абстрагироваться от них.

   Этот путь был дорогой в никуда, поэтому я одним сильным движением вскочил со своей кровати, и закрыв входную дверь в квартиру, быстрым шагом направился к раскрытой капсуле, чтобы выбить из наглого гнома всю информацию о том, что со мной происходит…

   Вход!

   Появился я ровно там, где и оставил своё игровое тело, и как только я осознал себя, то первым делом поднял правую руку, и перевернув её ладонью к верху — без особого удивления увидел абсолютную копию татушки, которую не так давно изучал в реале.

   Только в отличии от реала — в мире Эринии при взгляде на тату выскакивало весьма интересное системное сообщение:

   [Тату служения]

   Описание: Вы принесли добровольную клятву на служение, призвав средством контроля высшие силы. Внимание! Данная клятва является обязательной к исполнению и пересмотру не подлежит!

   «Понятно что ничего не понятно…» — грустно подумал я, и именно в этот момент в мастерскую зашёл что-то весело насвистывающий Торвин. Спустя несколько мгновений я с глубоким удивлением опознал основной мотив из «Звёздных воин», который всегда играл, когда показывали ситхов.

   Это зрелище меня несколько позабавило, но как только гном открыл свой рот, то всё хорошее настроение тут же изменилось:

   — Ты опоздал, Атон. Мы с тобой договаривались на часовое отсутствие, и я уже даже грешным делом подумал, что ты решил пренебречь моим советом по сохранению нашей встречи в тайне, однако ты меня приятно удивил, явившись сюда снова, и не сдав меня при этом админам.

   Мне разглагольствования гнома были не интересны от слова совсем, поэтому я решительно поднял руку, и показывая тату на своём запястье, требовательно спросил:

   — Что это за хрень, Торвин⁈

   Тот недоумевающе посмотрел на меня, словно я спрашиваю у него какую-то очевидную вещь, после чего произнёс:

   — Клятва на служение конечно же, а что ты там ожидал увидеть?

   — Да мне плевать, что это! — не выдержал я, и буквально прорычал:

   — Какого чёрта эта хрень появилась у меня на руке в реальном мире⁈ Что здесь, мать вашу, происходит⁈

   Торвин на это только ухмыльнулся очень нехорошей улыбкой и произнёс:

   — Что ж… Вопрос твой понятен, Атон, и ответ на него ты получишь ровно в тот момент, как выполнишь первое моё задание, но для начала… Для начала пошли за мной! Дадим тебе то, зачем ты пришёл в эту лавку в этот день, а потом мы уже поговорим с тобой более предметно.

   — Но… — попытался я вставить хоть слово, как моментально оказался поставлен на место:

   — Меня не интересуют твои вопросы или твоё неповиновение, Атон. Любое непослушание будет караться, так что очень не рекомендую этого делать.

   Просто молча делай то что от тебя требуется, и не совершай никакой совершенно не нужной самодеятельности. В таком случае всё пройдёт как надо, и все будут счастливы.

   Сразу после своих слов Торвин резко развернулся и отправился по узким переходам в сторону главного зала в лавке, и мне не оставалось ничего другого, кроме как последовать за свои пленителем, гадая в глубине души на тему того, что за задания он мне придумал, и не получится ли так, что исполнение его приказов сделает невозможным игру на этом персонаже.

   Спустя некоторое время я сидел в углу помещения, на который падала густая тень, и молча наблюдал за тем, как Торвин аккуратно с некоторым трепетом раскладывал не так давно показанные мне артефакты.

   Не успел я задать вопрос о целях, которые преследует гном, как он рассек свою ладонь невесть откуда взявшимся ножом, и аккуратно окропив кровью каждый из предметов, начал что-то тихонько приговаривать.

   Если честно — не смотря на жгучее любопытство мне было очень интересно узнать о том, какую цель преследует Торвин, выполняя свои действия, и очень скоро я начал получать ответ на этот вопрос.

   Гном и правда активировал ту самую магию, которая служила гарантом того, что созданный артефакт обязательно будет выкуплен своим заказчиком. НПС, которые приходили в лавку, ведомые древней магией, были мягко говоря не очень довольны таким поворотом, однако гному на их недовольство было очень глубоко наплевать.

   В конце концов на моих глазах за какие-то пятнадцать минут разлетелись все запасы щепетильного гнома, после чего он повернулся в мою сторону и требовательно сказал:

   — Подойди сюда, Атон… Теперь мы можем поговорить более предметно о том, что тебе требуется сделать…

   Выбора у меня особого не было, поэтому я не стал заставлять гнома ждать, и тут же выполнил его требование, приблизившись к прилавку.

   В следующий миг Торвин сделал странное движение рукой, сразу после чего интерфейс равнодушно, будто бы о какой-то мелочи, отрапортовал:

   Получено: 2 120 000 долантов

   Резко вскинув удивлённый взгляд на своего пленителя, я увидел его лёгкую усмешку, а в следующий миг он сказал, оперевшись о прилавок:

   — Это аванс за предстоящую работу. Делай с этими деньгами что хочешь — их судьба мне не интересна.

   — Что же это за работа такая, за которую столько платят, да ещё и говорят, что это только лишь аванс? — настороженно спросил я, даже не думая двигаться с места.

   Торвин на это угрожающе оскалился, и буквально прорычал:

   — О… На самом деле ответ на этот вопрос очень прост, Атон… Тебе всего лишь нужно сделать всё, чтобы главное ядро Эринии остановили хотя бы на мгновение, после чего мы в полном расчёте и ты свободен. Ничего невыполнимого, не правда ли?

   Я смотрел на гнома и не мог поверить своим ушам:

   — Мне ЧТО нужно сделать⁈ Как ты себе это представляешь, железяка тупая⁈ Где я, а где ядро целого мира⁈ — возмущённо спрашивал я у него, на что Торвин совершенно спокойным голосом ответил:

   — Атон-Д’Арим… Первый и последний раз твои не продуктивные действия остаются без последствий. Если ты и дальше продолжишь саботировать мои приказы, то последствия для тебя могут оказаться… Неприятными.

   Услышав эти слова, я тут же заткнулся, после чего Торвин удовлетворённо кивнул и продолжил:

   — Действуй согласно моих рекомендаций, и у тебя всё получится, Атон. Даже маленький камушек, брошенный с вершины горы, может вызвать невероятную по своим масштабам лавину. Мой камушек — это ты. И настало время для твоего первого полёта.

   В этот момент я глянул на свой баланс, и прекрасно понимая, что решение всех моих проблем находится передо мной — решил попробовать поиграть по правилам этого спятившего ИИ, а там уже смотреть и действовать по ситуации.

   — Хорошо, я тебя понял, Торвин. И что же я по твоему мнению должен сделать, чтобы сломать эту игру?

   Тот вопреки моим ожиданиям ни капли не смутился, а только лишь дёрнул губами в слабом подобии улыбки, после чего сказал:

   — Для начала ты должен пойти в лес около Ноктхейма, и довести свой навык «Жизнь в аренду» до максимального уровня. Ничего сложного, ведь так?

   И в этот момент я понял, что у гнома, похоже, реально есть какой-то план, и от осознания этого факта легче мне отнюдь не стало…

  
  
   

    Глава 12 

    Богатство 

   

   Выйдя из лавки Торвина я прислонился к стене, и прикрыв глаза, постарался взять свои эмоции под контроль. Мне до безумия не нравилось всё происходящее и с какой скоростью закручиваются события вокруг меня, однако в моей ситуации у меня не было права выбора и я должен был продолжать движение дальше.

   Первое время я думал соскочить с этого увлекательного квеста сразу после того, как получу деньги, однако тогда я понятия не имел, что эта игра может влиять на реальность, и чтобы не узнавать на своей шкуре весь ассортимент этих возможностей — мне было нужно продолжать играть по установленным правилам.

   В конце концов я смог вернуть самообладание, после чего открыл ещё раз в интерфейсе вкладку баланса, и до сих пор не до конца доверяя своим глазам посмотрел на циферки текущего баланса…

   В этот момент я подумал, что тьма на самом деле не так уж и плоха, если для своих последователей она делает не только ускоренную прокачку навыков за счёт жизненной энергии других, но еще и подкидывает деньжат на развитие.

   «Деньги на счету — это конечно прекрасно, но прежде чем начать плясать под чужую дудку нужно сделать то, ради чего всё начиналось. Если у меня всё получится и благодаря финансированию от Торвина я решу все свои вопросы — тогда в виде благодарности можно действительно сделать то, что он от меня хочет.» — подумал я, и оттолкнувшись от стены направился в сторону выхода из ремесленного квартала.

   Благодаря тому, что центр столицы был практически полностью открыт на моей карте — путь до здания аукциона не занял много времени, и уже через пятнадцать минут я с небольшим трепетом в душе заходил внутрь этого здания.

   Внутри всё выглядело очень дорого и богато. Деревянные стены из красного дерева со здоровенными гобеленами, деревянный потолок с вычурными люстрами… И здоровенный стол-ресепшн, за которым стояла миловидная девушка с большими глазами, которая смотрела на меня с лёгкой профессиональной улыбкой на губах.

   Так как в этом помещении не было никого кроме этой девушки — я справедливо предположил, что именно она должна помочь мне разобраться с функционалом этого здания и направился в её сторону.

   Когда я подошёл к ресепшну, она сверкнула глазами в мою сторону, и вежливо сказала:

   — Господин! Добро пожаловать в аукционный дом Эринии! Меня зовут Риуна. Какая операция вас интересует? Покупка? Продажа?

   У разработчиков получилась настолько миленькая девушка, что я невольно залюбовался её непринуждённым поведением, но когда она задала мне свой вопрос, то я вышел из созерцательного состояния и вежливо кивнув ей в ответ на приветствие, ответил:

   — Здравствуй, Риуна. Ты сможешь мне помочь осуществить вывод средств?

   Девушка погрустнела, и сразу ответила:

   — Господин, я бы с радостью вам помогла, но минимальный вывод должен превышать сумму в 100 долантов. Вы располагаете такой суммой?

   Мысленно усмехнувшись тому факту, что даже НПС сомневаются в моей платежеспособности, я ответил:

   — Более чем.

   Не знаю почему девушка поверила мне на слово, но ей хватило моего слова, после чего она кивнула, и развернувшись ко мне спиной, демонстрируя очень длинный вырез на своём платье, произнесла мягким голосом:

   — Господин, следуйте за мной.

   Легонько покачивая бёдрами она отвела меня в правое крыло здания, где оказался длинный коридор, уходящий вдаль, а по бокам в нём было множество дверей, ведущих в личные комнаты. Приблизившись к одной из дверей, девушка провела рукой по крохотной руне, вырезанной на дверном косяке, после чего дверь распахнулась, а девушка, повернувшись ко мне, вежливо улыбнулась, и произнесла:

   — Вот, господин. Кроме Вас в эту комнату зайти не сможет никто, кроме тех, кому вы сами откроете двери. Время непрерывного нахождения внутри не ограничено, но за каждые 10 минут с вас будет списываться 10 долантов. От суммы произведённых вами сделок эта сумма будет уменьшаться, так что всё зависит от вас!

   После этих слов девушка лукаво улыбнулась и быстренько ушла обратно, обдав меня волной цветочных ароматов. Я же стоял и пытался осознать размер подставы, о которой большинство игроков ещё даже не представляют. 1 долант в минуту! Да с тем учётом, как тяжело добывать эти самые доланты — это ж настоящий грабёж!

   Тем не менее возмущаться мне было уже некому, да и собственно говоря незачем. Мой баланс позволял мне не думать о таких мелочах, поэтому не теряя больше ни мгновения, я с чувством лёгкого предвкушения зашёл в открытую для меня комнату.

   Закрыв за собой дверь, я обернулся, и удовлетворённо хмыкнул. Не знаю — для всех ли организуется такой приём, или всё дело в том, что я теперь «благородный», но обстановочка была хоть и скромной, но очень даже на уровне.

   Прямо по центру помещения находился какой-то не активированный рунный круг, за ним стоял даже на вид удобный кожаный диван, а рядом с диваном находился небольшой столик, на котором стоял запотевший графин с какой-то жидкостью внутри, стакан, и весьма разнообразная фруктовая тарелка.

   Не откладывая в долгий ящик, я тут же направился к дивану, и как только я на него плюхнулся, то перед глазами сам по себе активировался интерфейс, где было написано следующее:

   Добро пожаловать в аукционный дом Эринии, Атон-Д’Арим!

   Ваш текущий статус: базовый (улучш.)

   Стоимость нахождения в личной комнате: 1 долант в минуту

   Выберите способ отображения: текущий/общий

   «Хм… Эта игра как обычно в своём репертуаре… Наличие пояснений тут похоже признак дурного тона…» — с сарказмом подумал я, и ради интереса тыкнул на второй вариант.

   В тот же миг картинка перед моими глазами растворилась, а рунный круг наоборот активировался. Выгравированные символы быстро разгорались, и буквально через десяток секунд я смог пронаблюдать, как над этим кругом появляется изображение того самого окна, что совсем недавно висело у меня прямо перед глазами.

   «Хм… А ведь действительно — удобно!» — оценил я, и схватив с подноса какой-то фрукт, похожий на яблоко, начал им аппетитно хрустеть и с интересом продолжил разбираться с функционалом этого места.

   Сразу после того, как я тыкнул кнопку «принять» — текст в окне изменился:

   Выберите необходимую операцию: Продажа/Покупка/Вывод средств

   С замиранием сердца я ткнул на последнюю кнопку, и в следующий миг передо мной открылся график, который был очень сильно похож на график цен на фондовой бирже. Такая же движущаяся линия, где в режиме реального времени отображалась цена на игровую валюту.

   Что могу сказать… За то ничтожное время, которое прошло с момента разблокировки функционала вывода средств — ситуация на бирже очень сильно изменилась.

   Как я и предполагал — очень многие богатенькие мальчики и девочки захотели на халяву заработать много много долантов, и начали загружать в игру реальные бабки… Только вот предложение совсем не было готово к такому невообразимому спросу, и в результате этой ситуации цена на долант на текущий момент и близко не стояла с заявленными тремя рублями.

   Когда я увидел реальный курс, то мне не оставалось ничего иного, кроме как протереть глаза и восхищённо присвистнуть. Дело в том, что на текущий момент эта цена колебалась в районе 45 рублей, и продолжала постоянно увеличиваться!

   После того, как я провёл в голове не хитрые подсчёты, я несколько секунд просто ошеломлённо смотрел в одну точку, отказываясь осознавать, что всё происходящее — реальность.

   У меня на счету сейчас лежало чуть больше девяноста миллионов самых натуральных рублей! Да, часть из этих денег сожрет комиссия Альтис-games и налог родному государству, но мать его… Девяносто миллионов!!!

   Сказать, что это решало все мои проблемы — это считай просто промолчать. С такими деньгами жизнь может заиграть новыми красками не когда-то в отдалённой перспективе, а прямо сейчас.

   Я прекрасно понимал, что сложившаяся ситуация в текущий момент уникальна. Рано или поздно спрос и предложение выравняются, из-за чего цена валюты неминуемо пойдёт вниз. Именно поэтому я решил брать от этой ситуации максимум, справедливо предположив, что в случае необходимости смогу потом провести обратное конвертирование и получить доланты по гораздо более выгодной цене.

   Дрожащей рукой я тыкнул кнопку вывода, и ещё немного подумав, ввёл туда сумму, равную двум миллионам ста тысячам долантов.

   Да, я решил на всякий случай оставить себе 20 000, так сказать — на ход ноги. Мало ли мне что-то потребуется срочно прикупить, а валюты на счету не будет? Наиглупейшая ситуация…

   Интерфейс тем временем высветил предупреждающее сообщение:

   Внимание! Вы запросили продажу 2 100 000 долантов по цене в 45 рублей 37 копеек за единицу. Подтвердить операцию?

   Да/Нет

   Не передать словами мои эмоции, когда я мысленно нажимал кнопку «Да». Ощущения были сродни тому, как будто я готовился прыгнуть с высоченной горы без парашюта, рассчитывая затормозить о ветви деревьев где-то внизу.

   Сердце казалось готово было выскочить из груди от волнения, но в конце концов я сделал это. Нажал кнопку, а в следующий момент на графике появилось чётко видимое плато, которое прямо на глазах стало очень быстро выкупаться.

   Я завороженно смотрел на происходящее, до сих пор не до конца доверяя собственным глазам. От волнения у меня даже пропал аппетит, от чего я так и сидел с надкусанным фруктом в руке, пожирая взглядом экран.

   Спустя буквально пять минут раздался лёгкий пилик, а сразу после этого окошко подсветилось зелёным светом, и появилась приятная сердцу надпись:

   Операция успешно завершена!

   Поз…

   Внезапно всё вокруг замерло, а в следующий миг в помещении открылся белоснежный пространственный переход, от которого буквально веяло скрытым могуществом.

   Я был абсолютно уверен, что в этом помещении никто меня не достанет, однако вот же! Буквально на моих глазах из портального окна непринужденно выходила девушка в стандартной офисной одежде, которая смотрелась тут настолько же уместно, насколько уместно выглядел бы белый медведь в сердце Африки.

   Девушка моментально сконцентрировалась на мне острым пронзительным взглядом, поймав который я моментально понял — с этой дамочкой шутки плохи.

   Она ни капли не стесняясь приблизилась, и встав прямо передо мной, сцепила руки в замок, после чего процедила холодным голосом:

   — Игрок Атон-Д’Арим, я представитель компании Альтис-games, отдел контроля за нарушениями. Вы обвиняетесь в незаконном обогащении и использовании запрещённого программного обеспечения. Ваша транзакция заморожена и будет отменена.

   Я смотрел на эту высокомерную тварь и тщетно пытался удержать свои эмоции под контролем. Высказав свои угрозы она замолчала, выжидающе глядя на меня. Весь её вид буквально кричал о том, что она всей душой ждёт, чтобы я начал оправдываться перед ней и умолять пересмотреть решение.

   Медленно поднявшись с удобного дивана, я буквально прорычал в её адрес:

   — Запрещённое ПО? Вы серьёзно? На основании чего вы предъявляете мне такие обвинения⁈ — я с усилием сглотнул, после чего продолжил:

   — Это смехотворно! Проверьте мои логи: все они абсолютно прозрачны, и как бы вы не искали — вы не найдёте ни одного стороннего процесса! Все эти доланты заработаны честным трудом в опаснейших локациях!

   Женщину мои слова ни капли не впечатлили. Она никак не стала реагировать на мои слова, только лишь совершенно равнодушно достала прямо из воздуха здоровенный планшет.

   Как только она активировала призванное устройство, то в тот же миг её пальцы уверенно замелькали по его экрану, и может быть это даже меня обнадёжило, однако её выражение лица при этом было… скучающим.

   Скорее всего она делала это по нескольку раз на дню, и каждый такой случай был своеобразной рутиной. Читеры постоянно старались убедить или даже обмануть её, что они белые овечки, однако эта женщина раз за разом выводила их волчью натуру наружу. Здесь она не ждала ничего иного, однако спустя несколько десятков секунд её бровь внезапно дёрнулась, словно она увидела что-то неожиданное.

   Заметив мой вопросительный взгляд она несколько помедлила, после чего произнесла:

   — Ваши логи действительно… — она запнулась, внезапно переведя взгляд на меня, — Ваши логи действительно не совсем обычны. Но это ничего не доказывает! Логи можно подделать! А потом вы воспользовались рынком…

   — На что имел полное право! — наконец взорвался я, чувствуя, как адреналин моментально перебивает страх. — Когда вы разблокировали вывод, я смог воспользоваться возникшим дисбалансом! Да, я рискнул, но сделал это по вашим же правилам! Статья 4.3 вашего же пользовательского соглашения: «Игровая валюта может свободно конвертироваться по рыночному курсу, установленному участниками». Где здесь хоть одно нарушение⁈

   Женщина нахмурилась, но потом её пальцы вновь начали порхать по экрану, чтобы спустя некоторое время растерянно замереть прямо над экраном, который осветился красным цветом, и отказывался реагировать на любые дальнейшие действия женщины.

   Внезапно от планшета вообще раздался громкий писк, после чего он растворился в воздухе, оставляя совершенно растерянную женщину смотреть на свои пустые руки.

   Наконец она подняла свой ошарашенный взгляд на меня и едва слышно произнесла:

   — Почему ваше личное дело на особом контроле главного разработчика? Я не могу получить к нему вообще никакого доступа…

   Эта информация оказалась для меня настолько же ошеломляющей, как и для девушки передо мной:

   «Главный разработчик? Почему он заинтересовался моей учёткой? Это связано с применением сервисного кода? Или я заинтересовал его только тогда, когда начал взаимодействовать со съехавшим ИИ⁈»

   Не дождавшись от меня ответа, девушка устало прикрыла глаза, будто внутренне споря сама с собой. Когда она вновь посмотрела на меня — в её взгляде уже не было ледяной стали и пренебрежения, которыми она щедро одаривала меня раньше. Вместо этого там было только безграничное удивление и лёгкая задумчивость… В конце концов она решилась, и пробормотала:

   — Поверхностная проверка подтвердила полное отсутствие сторонних программ, — она произнесла это сквозь зубы, словно каждое слово причиняло боль. — Но я хотела бы предупредить вас от себя… Даже если ваш способ обогащения действительно легален — некоторым личностям из совета директоров захочется приобщиться к вашему счастью. Они очень не любят, когда мыши съедают их сыр.

   В комнате повисла тяжёлая тишина. Если честно — я даже не рассматривал ситуацию с такой точки зрения. Остаётся надеяться, что дар тьмы по прежнему работает, и товарищи, которые захотят нажиться на мне — очень быстро обломают свои зубки, когда не смогут меня найти…

   Девушка тем временем развернулась в сторону по прежнему сияющего портала, и прежде чем зайти в него, бросила через плечо:

   — Ваша транзакция разблокирована, игрок. Поздравляю вас с чертовски хорошей сделкой.

   В следующий миг по комнате пронеслась очередная вспышка, после которой я остался в ней совершенно один. Как только портал закрылся, то замороженная система сразу же ожила, и в следующий миг завалила меня сообщениями:

   Поздравляем! Сумма ваших сделок достигла 10 000 долантов! Получен новый статус — продвинутый!

   Поздравляем! Сумма ваших сделок достигла 100 000 долантов! Получен новый статус — привилегированный!

   Поздравляем! Сумма ваших сделок достигла 1 000 000 долантов! Получен новый статус — избранный!

   «А вот это уже очень даже приятно… Но прежде чем разбираться с плюшками — мне срочно нужно кое-что проверить…» — подумал я, и не смотря на то, что моё тело оставалось в личной комнате — тут же активировал выход из игры…

  
  
   

    Глава 13 

    Заговор 

   

   Елизавета

   Белый свет портала сомкнулся, оставив меня в пустом коридоре служебного пространства Альтис-Games. Не в моём уютном, хоть и стандартном кубикле поддержки, не в шикарном офисе начальства, а именно ЗДЕСЬ — в безликой, бесконечной виртуальной зоне для мгновенных перемещений рядовых сотрудников поддержки.

   Тут не было ни звука, кроме гулкого биения моего собственного сердца, которое в настоящий момент колотилось не от волнения, а от ярости. Чистой, неразбавленной, пожирающей сознание ярости.

   Его наглый голос до сих пор звенел у меня в ушах и причинял чуть ли не физическую боль. Мне хотелось кричать от несправедливости и от собственного бессилия:

   «Как он посмел⁈ Два миллиона сто тысяч долантов! Сорок пять рублей тридцать семь копеек за штуку! Это же… это же моего годового бонуса хватит разве что на пару нулей из этой суммы! И все это — каким-то грязным трюком, лазейкой, в которую я не смогла ткнуть пальцем из-за какого-то дурацкого флага главного разработчика!»

   Я сжала кулаки так, что ногти со всей силы впились в ладони, но я не обращала на это ни малейшего внимания. Его самодовольная физиономия, его улыбочка…

   «По вашим же правилам!»

   «Да, правила. Но разве правила созданы для таких, как он? Для серой массы игроков, которые должны пахать в локациях, покупать бустеры за реальные деньги и благодарно лизать пятки корпорации? Нет! Они созданы для НАС, для избранных, кто держит всю систему! А этот… этот Атон-Д’Арим… Он просто мышь, сожравшая сыр прямо из-под носа у кота! И главный разработчик… этот старый параноик, наложивший запрет на его дело… Он ЗАЩИЩАЕТ эту мышь!»

   Мысли обжигали, но тем не менее постепенно перетекали в конструктивное русло:

   «Если его защищает такой человек, значит, у игрока есть покровитель на самом верху. Получается, что официальными методами через отдел контроля, мне его не достать.»

   Страх перед главным разработчиком был холодным и липким, как паутина в подвале. Если этот человек узнает — он не просто уволит. Он сотрет. Из системы, из памяти, возможно даже из реальности. Нет, прямой путь к игроку закрыт.

   Но два миллиона… Они пылали перед моим мысленным взором, как ярчайший костер.

   «Мое! Они должны быть моими! Или, на крайний случай, не достаться никому!»

   Ярость требовала выхода и действия. Нужен был другой путь. Неофициальный. Грязный. Такой, чтобы даже главраз не сразу понял, кто виноват, если что-то пойдет не так.

   И тут в голове, как назло, всплыло лицо. Туповатое, вечно перекошенное в глупой улыбке, когда он видел меня. Мирон.

   Программист из отдела баланса низкоуровневых экономик. Тот самый Мирон, который пялился на меня в столовой, пока я не пересаживалась, который пытался подкатывать с дурацкими шутками про баги и алгоритмы, и чей взгляд на моем декольте всегда задерживался на пару секунд дольше, чем следовало.

   Он был… полезным идиотом. Блестящим в своем узком мирке кода, но абсолютно беспомощным в реальности. И, что самое главное, он по мне сох. Давно и безнадежно. Я всегда это чувствовала — этот запах отчаяния и желания угодить, который от него исходил… Иногда мне это даже нравилось.

   Мысль использовать этого мямлю была омерзительна, но два миллиона… Они уверенно перевешивали любое отвращение. Это был шанс. Шанс не просто отомстить выскочке, но и обеспечить себя. Навсегда.

   Я переключила интерком в личный режим, и без труда обнаружив нужный контакт, тут же стала набирать сообщение, тщательно подбирая слова, выжимая из себя всю кажущуюся уязвимость, на которую была способна:

   «Мирон, привет. У меня… проблемы. Серьезные. На работе. Чувствую себя ужасно. Не с кем поговорить. Можешь… Мы можем встретиться? Где-нибудь, где тихо? Пожалуйста. Лиза.»

   Отправила. Эффект был мгновенным. Через три секунды пришел ответ, написанный с очевидной дрожью в пальцах:

   «Лиза⁈ Конечно! Все что угодно! Я сейчас свободен! Где? Давай в „Тишине“? Через 10 минут?»

   Проглотив комок презрения, я ответила:

   «Да. Спасибо, Мирон. Ты… спасибо тебе.»

   «Тишина» была нейтральной виртуальной зоной, популярной у сотрудников для неформальных встреч.

   По своей сути — это была кофейня, выдранная одним умником из её мира, и размещённая на одном из серверов Эринии. Изюминкой этого места было то, что появлялся ты там только в своем реальном виде, ну и конечно же администрации об этой зоне сообщать никто не спешил.

   Совершив переход после ввода длиннющего кода, я попала в уютный, стилизованный под старинную кофейню интерьер, тонувший в лёгком полумраке. Я выбрала самый дальний столик в углу, после чего заказала дорогой латте (фирма платила за служебные аккаунты) и стала ждать, отрабатывая в голове сценарий предстоящей беседы.

   Он материализовался точно через десять минут. Выглядел взволнованным, волосы всклокочены, очки немного съехали на нос. Увидев меня — тут же заулыбался той самой глуповатой, полной надежды улыбкой.

   — Лиза! Привет! Я так рад, что ты написала! — Он плюхнулся на стул напротив, чуть не опрокинув свою чашку с каким-то подозрительно дешевым чаем, после чего суетливо спросил:

   — Что у тебя случилось? Чем могу помочь?

   Я сделала грустное лицо, опустила глаза и немного поиграв ложечкой в кофе, тихо сказала:

   — Это… сложно, Мирон. Я сегодня чуть не потеряла работу. Из-за одного игрока.

   — Игрока? — Мирон нахмурился. — Что он сделал? Оскорбил? Нарушил?

   — Он… он украл, Мирон, — прошептала я, поднимая на него влажный (благодаря паре капель из виртуального флакона «Слеза») взгляд. — Украл по-крупному. Два миллиона долантов! Через рыночную махинацию!

   Мирон не выдержал и удивленно присвистнул.

   — Два ляма? Это же… огромные деньги для игрока! Но как? Баланс валюты строго контролируется…

   — Он нашел лазейку! — я с силой стукнула кулачком по столу, заставив его вздрогнуть. — Использовал момент после разблокировки вывода! Создал искусственный дисбаланс! И формально… формально всё по правилам! Я пыталась его заблокировать, проверила логи… — Я сделала паузу, изобразив дрожь. — Но… но у него прикрытие, Мирон!

   — Прикрытие? — Мирон наклонился вперед, принимая заинтригованный вид.

   — Главный разработчик! — выдохнула я, понизив голос до шепота. — На его дело стоит флаг высочайшего уровня доступа! Я не смогла ничего сделать! Меня чуть не сожрали за некомпетентность! А этот… этот жулик получил свои миллионы! И смеялся мне в лицо! — Я снова «заплакала», уткнувшись в салфетку.

   — Ох, Лиза… — Мирон растерянно протянул руку, но не посмел коснуться. — Это ужасно. Но… но если главраз в курсе… Может, он знает что-то, чего не знаем мы? Может, это часть какого-то теста?

   «Тупица!» — мысленно закричала я, но внешне только лишь печально покачала головой.

   — Нет, Мирон. Я чувствую, что это не тест. Это… несправедливость чистейшей воды. Этот игрок — черная дыра, пожирающая экономику. И главраз… он либо слеп, либо… — Я сделала многозначительную паузу, делая намек на коррупцию.

   — Эти деньги… они испортят все! Инфляция, разбалансировка… Твоя же работа, Мирон! Твои алгоритмы! Все пойдет прахом!

   Я видела, как он напрягся и очень обрадовалась, что нашла правильные слова. Он гордился своей работой, своей ролью хранителя баланса, и не мог отреагировать по-другому:

   — Да, но… что мы можем сделать? Если главраз прикрыл…

   — Мы можем вернуть баланс, Мирон! — прошептала я, наклоняясь так близко, что почувствовала запах его дешевого цифрового одеколона. — Незаметно. Чисто. Чтобы даже главраз не сразу понял откуда ноги растут.

   Чтобы деньги… просто исчезли из кошелька этого выскочки. Вернулись в систему. Или… — Я задержала взгляд на его глазах. — Или попали туда, где принесут пользу. Например… на развитие наших проектов… Твоих… и моих.

   Нетерпеливость прорывалась наружу так сильно, что я с трудом могла ее сдержать. Два миллиона! Они должны были стать моими!

   Мирон отпрянул, будто его ударили током. Глуповатая улыбка исчезла, сменившись испугом и недоумением.

   — Лиза! Ты… ты предлагаешь… взломать? Украсть у игрока⁈ Но это же… это же нарушение всех возможных правил! Нас уволят! А если главраз узнает… Он нас… он нас уничтожит!

   — Он не узнает! — резко прошипела я. — Если все сделать умно! Ты же гений алгоритмов, Мирон! Ты знаешь все бэкдоры, все недокументированные функции ядра!

   Ты можешь написать скрипт, который проберется через банковскую защиту, найдет его счёт — ведь он наверняка оставит их на счёте! — и… обнулит его! Или переведет на слепой кошелек! Мгновенно, без следов! Система спишет на редкий критический баг! Такое же бывает!

   — Бывает, но… — Мирон побледнел. — Лиза, это безумие! Слишком большой риск! И потом… это же воровство!

   — Это восстановление справедливости! — парировала я, вкладывая в голос всю страсть. — Это защита игры! Защита ТВОЕЙ работы! И… — я снова опустила голос, добавив нотку личной просьбы, — защита меня.

   Я не переживу этого позора, Мирон. Меня вышвырнут. А ты… ты единственный, кто может мне помочь. Единственный, кому я доверяю. Пожалуйста…

   Я положила свою виртуальную руку поверх его. Он задрожал.

   — Лиза… я… я не знаю… — Он бормотал, избегая моего взгляда. — Это слишком опасно. Игрок под защитой главраза… Любое вмешательство может оставить следы… Алгоритмы мониторинга…

   — Ты можешь обойти их! — настаивала я, сжимая его пальцы. — Я знаю! Ты же рассказывал про тот недокументированный хук в системе аудита… и про резервные каналы передачи данных между шардами…

   Ты можешь создать «призрачную» транзакцию! Я помогу! У меня есть доступ к логам поддержки, я могу на время подменить или зациклить запись проверки твоего аккаунта! Мы сделаем это вместе, Мирон! И тогда… тогда эти деньги… они помогут нам жить. По-настоящему, без этих дурацких зарплат! Мы уйдем отсюда, найдем тихое место… — Я нарисовала перед его глазами идиллическую картинку, глядя ему в глаза с наигранной нежностью.

   Видно было, как внутри него борются страх, влюбленность, амбиции программиста и жадность. Жадность — это я добавила последним штрихом. Он тоже хотел большего, но просто боялся.

   — Два миллиона… — прошептал он, как завороженный.

   — Да, Мирон. Два миллиона. Нас двое. По миллиону на каждого, или… — я лукаво улыбнулась, — ты получишь больше, если сделаешь всю сложную работу. Я же только обеспечу прикрытие.

   Он долго молчал, глядя на наши соединенные руки. Потом медленно, очень медленно поднял на меня взгляд. В его глазах уже не было прежней растерянности. Был страх, да. Но был и азарт, напополам с расчётом.

   — Нужен безупречный план, Лиза, — сказал он тихо, но уже твердо. — Один шанс. Никаких ошибок. И… — он сглотнул, — никаких следов к нам. Абсолютно. Если что-то пойдет не так… мы не знаем друг друга. Понимаешь?

   Сердце екнуло от предвкушения и страха. Он согласился! Этот болван клюнул!

   — Абсолютно, Мирон, — кивнула я, сияя самой искренней (насколько это было возможно) улыбкой. — Никаких следов. Только ты, я и эти проклятые миллионы.

   Разрабатывай инструмент, а я займусь разведкой — узнаю, куда он их вывел,, есть ли у него автоматические защиты кошелька. Мы встретимся здесь же завтра, в это же время. Договорились?

   — Договорились, — кивнул Мирон. В его голосе еще дрожал страх, но уже слышалась решимость и… предвкушение багфикса, только в миллион раз опаснее. Он видел в этом вызов своему мастерству.

   Мы разъединили руки. Он растворился в логауте, а я осталась одна, допивая остывший латте. Чувство гадливой победы смешивалось с леденящим страхом. Главраз… Его тень витала над всем этим безумием. Но два миллиона… Они манили меня, как награда за невероятный риск.

   Я представляла, как этот выскочка Атон-Д’Арим в следующий раз зайдет в своё приложение банка и увидит пустой счёт. Его лицо… Его бессильная ярость… Это стоило того.

   — Никаких следов… — прошептала я про себя, но в глубине души сомнение беспощадно грызло меня. Мирон был хорош в коде, но был ли он достаточно хорош, чтобы обмануть банковкую систему, и не оставить там следов? И хватит ли у меня хладнокровия, чтобы в нужный момент подставить этого влюбленного болвана, если все пойдет наперекосяк?

   Тем не менее план был запущен. Машина мести и алчности тронулась с места, и остановить ее уже не представлялось возможным. Оставалось только лишь надеяться, что эта машина не раздавит нас раньше, чем мы успеем схватить свой кусок сыра. Огромного, жирного, в два миллиона долантов сыра.

   Степан

   Выход из игры в очередной раз был для меня ещё тем испытанием. Мне казалось, что всё происходящее вокруг меня — это просто сон, и если я сейчас неловко дёрнусь или ещё чего, то тут же проснусь у себя в постели, и спустя пару мгновений забуду про всё это, будто ничего и не было.

   Наконец моё сознание провалилось в блаженную тьму, чтобы спустя несколько мгновений я открыл глаза внутри своей капсулы, чья крышка медленно поднималась вверх, чтобы выпустить меня наружу.

   В нетерпении я попытался одним движением выскочить из капсулы, но из-за не до конца поднявшейся крышки немного не рассчитал с траекторией движения, из-за чего закономерно весьма чувствительно врезался макушкой прямо в крышку капсулы.

   От вспышки острой боли у меня чуть в самом деле не посыпались искры из глаз, но не смотря на непередаваемый букет ощущения — я был счастлив. Это недоразумение лучше любых слов сказало мне о том, что я не сплю, и всё вокруг реально.

   Поставив включаться комп, я начал суетливо ходить перед ним в ожидании загрузки, с нетерпением поглядывая на тёмный экран. Мысли перескакивали с одного на другое, но в конце концов я взял себя в руки, выдохнул, и пошёл на кухню, делать чай. Не сказать, что у меня была сильная в этом потребность, но убить время — самое то.

   Когда я через пяток минут вернулся в комнату — компьютер уже включился и только и делал, что ждал дальнейших команд от своего пользователя. Я не заставил себя упрашивать и аккуратно поставив кружку с чаем рядом с клавиатурой, дрожащей рукой подвёл указатель мышки к иконке браузера…

   После несложных манипуляций передо мной открылся личный кабинет моего банка, где я посмотрел на вкладку «Текущий баланс» — и обомлел. Это было правдой! На текущий момент на моём счету лежало без малого 76 миллионов 297 тысяч 622 рубля 28 копеек! Безумные деньжищи!!!

   Стряхнув с себя оцепенение, я полез в транзакции, и тут же определил, что по факту с продажи игровой валюты я поимел чуть больше 95 миллионов, но комиссии и налоги сожрали приличную часть суммы, оставив мне то, что сейчас лежало на счету.

   Сознание упорно отказывалось верить в то, что я вижу перед собой, а руки уже начали действовать. Первым делом я залез в раздел кредитов, и нажал на заветную кнопку досрочного погашения, о нажатии которой раньше мог только мечтать.

   Спустя буквально несколько минут мой счёт стал беднее на 718 тысяч, но теперь я мог дышать спокойно. С этого момент на меня перестали начисляться кабальные проценты, и отныне я никому и ничего не должен!

   В этот момент тату на моей руке предательски кольнуло, будто напоминая мне о своём существовании, после чего я был вынужден резюмировать, что восторги мои несколько преждевременны, и на самом деле — кое-кому я всё-таки пока ещё должен…

   Решив отложить вопрос дальнейшего распоряжения неожиданно свалившимся на меня богатством, я встал из-за компьютера, и не обращая внимания на остывший чай, отправился прямой наводкой в сторону открытого купола капсулы…

   Вход!

   Эриния меня встретила той же самой комнатой, где я оставил своё игровое тело. Мысленно поморщившись, я открыл вкладку информации о себе, чтобы посмотреть стоимость нахождения своей тушки в этом помещении, но в следующий момент ошеломлённо замер. Дело в том, что игровой баланс долантов изменился совсем немного, и явно не соответствовал тому, что я там ожидал увидеть.

   В конце концов я всё-таки разобрался в этом аттракционе невиданной щедрости, и как только сделал это, то тут же довольно усмехнулся.

   Меня не было чуть больше тридцати минут и я справедливо предполагал, что согласно тарифам нахождения в этой комнате — когда я зайду в игру, то потеряю именно это количество долантов, однако когда я зашёл — мой баланс был равен 19988 долантов!

   Весь секрет заключался в том, что сняли с меня деньги только за то время, что я находился здесь до заключения сделки. Как только она была завершена — мне дали статус «Избранный», и теперь за пользование этой замечательной комнатой я должен платить всего лишь 10 долантов в сутки!

   Расслабившись, я растёкся по дивану, и подумал:

   «Ну ладно, раз уж всё равно спешить некуда и меня теперь тут не обдирают как липку, то можно посмотреть что там интересного есть на аукционе…»

   Спустя двадцать минут вдумчивого изучения скудненького предложения мне стало очень грустно.

   Нет, люди продавали, и вещей там было достаточно много, но… В первую очередь мне было интересно конечно же снаряжение, потому что не смотря на свой высокий уровень из системных предметов я обладал только кольцом, найденным в самом начале игры в гнезде рукха.

   Открывая аукцион, я надеялся в первую очередь на чудо, но лимит везения я похоже на сегодня уже выбрал, и чуда не произошло.

   Не стоит забывать, что снаряжение тут шло исключительно внутри доспешных колец, колец, которых в продаже не было ни одного. Зато в противовес этому дефициту тут было такое разнообразие оружия, что глаза буквально разбегались в разные стороны, пытаясь охватить всё это великолепие.

   В конце концов мне надоело заниматься бесполезным зырингом, и встав с дивана, я направился в сторону выхода из предоставленной мне комнаты. Как только я вышел из неё, то тут же чуть не уткнулся носом в замершую Риуну, которая как только увидела меня — тут же склонилась в почтительном поклоне, и произнесла:

   — Господин, всё ли вам понравилось за время вашего нахождения в нашем аукционном доме?

   В очередной раз невольно залюбовавшись этой миленькой НПС, я с лёгкой улыбкой от по прежнему действующего чувства эйфории, ответил:

   — Да, спасибо тебе, Риуна. Приобрёл я тут гораздо больше, чем надеялся, так что всё просто прекрасно!

   Девушка на эти мои слова снова легонько поклонилась, и ответила явно заученной фразой:

   — Аукционный дом Эринии выражает вам свою признательность за ваш вклад в развитие мировой экономики. Скажите, господин, можем ли мы ещё чем-то вам помочь?

   Я уже хотел отказаться и наконец начать выполнять задание Торвина, как вдруг меня озарило, и немного задумчиво поглядев на девушку, я ответил:

   — Знаешь, Риуна… А ведь твой аукционный дом действительно может мне помочь…

   Девушка напряглась, приготовившись очень внимательно слушать мои пожелания и не упустить ни одного слова, на что я усмехнулся, и продолжил:

   — К сожалению сейчас я не смог найти одного очень нужного мне предмета, а постоянно заходить сюда и мониторить рынок у меня нет ни желания ни возможностей. Поэтому я буду очень признателен, если вы сможете найти доспешное кольцо на мой класс, и сообщить об этом мне.

   Риуна после моих слов расцвела, и легонько поклонившись, произнесла радостным голосом:

   — Это не составит для нас вообще никакой проблемы, господин! Я лично проконтролирую этот вопрос, и как только решу его, то сразу же найду вас!

   Кивком головы поблагодарив эту услужливую девушку, я с лёгкой улыбкой на губах направился в сторону выхода из здания аукциона.

   Честно говоря, я был немного шокирован изменениями, которые произошли с Риуной за те пол часа времени, что мы с ней не виделись.

   Если раньше её вежливость по отношению ко мне была продиктована в первую очередь рабочей этикой, то сейчас, когда она узнала о количестве потраченных мной финансов — она САМА хотела разбиться в лепёшку, но угодить мне.

   «Как бы не привыкнуть ко всему этому…» — с чувством лёгкого сарказма подумал я, и спустя несколько мгновений наконец-то вышел на улицу, направившись в сторону далёкого выхода из города.

  
  
   

    Глава 14 

    О вреде доверия 

   

   Елизавета

   Адреналин смешивался с ядом бессильной злобы, создавая тем самым невероятно гремучую смесь, которая безжалостно сжирала меня изнутри. Два миллиона чёртовых долантов! Они ускользнули в реальный мир, пока мы строили воздушные замки о том, как умыкнуть их, используя игровые методы.

   Мысль о том, что этот серый нубик теперь купается в настоящих деньгах, сводила меня с ума, а жадность постепенно принимала бразды правления и пересиливала страх перед главным разработчиком.

   «Если нельзя украсть виртуальное, значит, надо украсть реальное… Или заставить его ввести деньги обратно в игру!» — озарило меня, и я тут же начала действовать.

   Мирон, после моего истеричного звонка всё-таки согласился продолжить, но теперь его настроение было совсем не таким радужным… Оно и понятно, ведь атаковать банковские системы реального мира — это уровень опасности и риска, к которому он вряд ли был готов. Мирон был гением в коде Альтиса, а SWIFT был для него своеобразным тёмным лесом, о чём он не постеснялся мне сказать:

   — Лиза, это безумие, — бормотал он в видео чате, нервно потирая виски. — Взломать защищенный банковский счет? Это уже совсем не игрушки! Нас вычислят за минуты, и делать это будет не наша служба безопасности, а реальная полиция, Лиз! По сравнению с объёмом проблем, в которые мы залезем по твоей милости, главраз покажется добрым дедушкой!

   Но я всегда была упёртой, и так как мысленно уже присвоила богатства этого простофили себе, раздражённо прошипела:

   — Тогда замани его деньги обратно в игру! Создай приманку! Такую, от которой ни один человек в здравом смысле не сможет отказаться! Пусть это будет… Инвестиционная возможность! Эксклюзивный лот! Что угодно! Он же новичок-нищеброд, он никогда не имел дела с большими деньгами и легко поверит в возможность ещё большего заработка!

   Я прекрасно видела, что с каждым новым моим предложением у Мирона в глазах всё сильнее разгоралось озарение, ведь то что я предлагала ему провернуть было уже совсем не взломом, а всего навсего внутриигровым фишингом.

   — Есть… один проект, — медленно, словно нехотя, сказал Мирон. — «Золотой Феникс». Инвестиционный фонд нового типа. Супер-доходный, но эксклюзивный, только по приглашениям.

   В текущий момент времени он находится в стадии теста, и официально не запущен. Я… Я могу его «активировать» только для нашей цели и сделать приглашение, которое придет к нему как системное сообщение с высочайшим приоритетом. От 1000% дохода в месяц он не сможет устоять.

   — Тысячу⁈ — я аж задохнулась от несуразности этого предложения и тут же возмутилась:

   — Ты совсем с дуба рухнул, Мирон⁈ Он простак, но совсем не дебил, и ни за что не поверит в это!

   — Поверит, — хмуро усмехнулся Мирон. — Если приглашение придет с цифровой подписью главного финансового директора Альтис-games. Так уж получилось, что я знаю, как подделать её хеш, используя старую уязвимость в системе оповещений. Этого хватит на пару часов, а большего нам и не требуется.

   После этого я привяжу вход в фонд не к игровому кошельку, а… к тому самому внешнему банковскому счету, на который он вывел все свои деньги, и проведу транзакцию через наш «безопасный» шлюз. Как только он авторизует связь своего счёта с нашим фондом — в тот же момент с его богатством будет покончено.

   Сам фонд будет технически расположен на моём тестовом сервере, с настроенной эмуляцией легитимности, и как только деньги поступят на счет фонда — я мгновенно проведу «принудительный выкуп его доли» по мизерной цене, которая будет прописана в микроскопическом пункте дополнительного пользовательского соглашения, которое он даже не увидит.

   Сразу после этого деньги уйдут на подконтрольный мне слепой кошелек внутри Альтис-games, а фонд «Золотой Феникс»… самоуничтожится со всеми наработанными логами, как нелепая ошибка тестового сервера. — закончил довольный Мирон, и с ожиданием посмотрел на меня, явно напрашиваясь на похвалу с моей стороны.

   Не смотря на гениальность плана — риск всё равно оставался чудовищным. Подделка подписи CFO, создание мошеннического финансового инструмента, манипуляция связью с реальными банками — это был прямой билет не только к увольнению, но и в реальную тюрьму… Но два миллиона… Они ослепляли. Поэтому я пристально посмотрела в глаза этого влюблённого дурака и мягко улыбнувшись, произнесла:

   — Действуй.

   Атон Д’Арим

   Выйдя за пределы города, я с наслаждением полной грудью вдохнул в себя невероятно вкусный воздух, и счастливо улыбнулся. Есть крылатое выражение, что счастье не в деньгах, и я был с ним согласен, но только отчасти. Счастье в том, что эти самые деньги с лёгкостью решают большинство проблем, которые довлеют над каждым из нас.

   Кошелек в игре всё ещё показывал приятные цифры, даже не смотря на недавний вывод средств, но самое главное — в реальном мире я наконец-то был свободен. Два с лишним миллиона долантов, выведенных на мой банковский счет, разом уничтожили все мои долги как песочный замок. Все долги, кредитки, займы… Всё это обнулено и забыто как страшный сон.

   Ощущение было такое, будто с плеч свалился бетонный блок, который я тащил годами. Эйфория. Чистая, пьянящая эйфория. Я не стал миллиардером, но зато стал свободным, и это было дороже любых миллионов.

   Сейчас мне нужно закрыть все вопросы, связанные с Торвином, и наконец-то я смогу, впервые за всю свою сознательную жизнь, заниматься тем, что я действительно хочу, а не тем, что способно принести мне лишнюю копеечку на покрытие долгов.

   С этими мыслями я решительно двинулся в направлении далёкого леса, краем глаза подмечая, что земли тьмы не такие уж и безлюдные, как я предполагал. Не смотря на «враждебность» нашей фракции — люди всё равно выбирали её, и сейчас активно прокачивались на окружающих город тварях.

   Несколько раз моё внимание пытались привлечь небольшие группы игроков, но я стойко игнорировал их и продолжал движение к своей цели, заинтересованный в том, чтобы как можно скорее отдать свой последний долг…

   Я уже практически добрался до леса, как вдруг мой интерфейс просто взорвался золотистым сиянием, которое сконцентрировалось в здоровенное системное сообщение, чьё появление сопровождалось самыми настоящими фанфарами.

   Само уведомление было не раскрыто, что было весьма предусмотрительно, ведь если бы оно сразу раскрылось полностью, а я был в бою… Вопрос возрождения был бы лишь вопросом времени.

   Оглядевшись вокруг, я увидел небольшой, достаточно широкий камень, торчащий из земли, и без особых размышлений угнездился на нём, после чего наконец обратил внимание на полученное уведомление:

   ЭКСКЛЮЗИВНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ. ВЫСОКИЙ ПРИОРИТЕТ

   Тема: Приглашение в закрытый фонд «Золотой Феникс»

   Я чуть не поперхнулся воздухом, когда осознал, что это уведомление от корпорации, адресованное непосредственно мне. Сердце, независимо от моих желаний, застучало чаще, при чём сделало это не от жадности, а от неожиданности и какого-то детского восторга, что меня заметили и предлагают что-то эксклюзивное.

   Открыв пришедшее уведомление, я тут же углубился в изучение сияющего золотистого текста:

   Уважаемый Атон-Д’Арим! Ваши недавние финансовые операции в мире Эринии продемонстрировали вашу выдающуюся проницательность и скрытый потенциал. В рамках тестирования революционного инвестиционного инструмента «Золотой Феникс» мы приняли решение пригласить вас, как перспективного инвестора, стать его первым участником!

   «Золотой Феникс» — это фонд нового поколения, использующий уникальные алгоритмы анализа игровой экономики для генерации сверхдоходов. Средняя прогнозируемая доходность фонда: 1000% в месяц!

   Если вы заинтересованы в том, чтобы принять участие в развитии фонда — у нас есть эксклюзивные условия специально для вас:

   > Минимальный вклад: 1 000 000 рублей (пробный период).

   > Мгновенное начисление 100% бонуса на пробный вклад!

   > Возможность инвестировать до 75 000 000 рублей по закрытой ставке после пробного периода (действует только 15 минут!).

   > Для активации вашего статуса немедленно свяжите ваш внешний банковский счет с фондом «Золотой феникс» через наш защищенный шлюз.

   Время предложения ограничено! Успейте стать первым! С уважением, Главный финансовый директор Альтис-games.

   Я уставился на текст, пытаясь поверить в то, что я только что прочитал. Тысяча процентов в месяц звучало как самое настоящее безумие! Это получается… что если я сделаю пробный вклад, то СРАЗУ же получу удвоение этой суммы⁈ А если вложить все… Голова закружилась сильнее, чем после схватки с тёмными тварями.

   Семьдесят пять лямов — это же огромная сумма… Я никогда даже не держал таких денег в своих руках, и если честно — это всё выглядит ну очень подозрительно…

   А с другой стороны это же Альтис! Компания с мировым именем, у которой бюджет в сотни, если не десятки тысяч раз больше озвученной мне суммы, да и подпись вроде как самая что ни на есть настоящая…

   Эйфория от получения финансовой свободы смешалась с азартом и легкой паникой, что я упущу такое выгодное предложение. Получить прибыль в тысячу процентов — это же самый настоящий шанс, и хоть я понятия не имел — куда тратить все эти деньги, упускать эту возможность мне совсем не хотелось.

   К этому сообщению был приложен договор на несколько десятков листов, набранный тонким убористым почерком, пробежав который быстрым взглядом, я не нашёл никакого криминала. Только уже озвученные мне условия и обозначенные сроки.

   Немного смущал пункт, что я должен был согласиться с дополнительными соглашениями, но в них кроме соглашения на обработку информации и взаимодействии со мной не было больше ничего интересного.

   Дрожащими от волнения пальцами, я прошёл по приложенной ссылке и передо мной тут же открылся интерфейс банковского приложения, который на фоне тёмного леса выглядел несколько чуждо. Я не стал обращать на это внимания, и щелкнул по предложению связать мой счёт и фонд «Золотой феникс».

   Операция завершилась успешно, и теперь нужно было сделать пробный вклад в размере одного миллиона для проверки.

   Нервно сглотнув, я постарался отогнать от себя мысли, что эта сумма лишь ненамного больше моей прошлой полугодовой зарплаты, и успокоил себя, что сразу же получу в два раза больше, тем более, что предложение исходит от Альтис-games, а значит риск — минимальный!

   В общем перевел. Система обработала платеж почти мгновенно, после чего на счету фонда загорелось: 1 000 000 RUB. Задержав дыхание я гипнотизировал взглядом эти цифры, и буквально в следующее мгновение они удвоились и теперь составляли два ляма!

   Оно работает! Восторг ударил в голову похлеще выпитой бутылки шампанского. Не смотря на прямые доказательства, разум отказывался верить, что мне только что дали один миллион рублей просто так!

   В следующее мгновение пришло новое сообщение от системы с тем же высоким приоритетом:

   Уважаемый Атон-Д’Арим! Поздравляем вас с успешным совершением пробного вклада!

   Эксклюзивное окно для МАКСИМАЛЬНОЙ инвестиции по ставке 1000% по прежнему открыто ТОЛЬКО ДЛЯ ВАС! Напоминаем условия:

   > Максимальная сумма: 75 000 000 RUB.

   > Оставшееся время на принятие решения: 01:34

   Успейте воспользоваться нашим уникальным предложением и умножить ваше состояние как минимум в 10 раз! Если решение не будет принято в указанные сроки — предложение для участия в фонде будет аннулировано.

   Меньше двух минут, чтобы принять решение и потратить 75 миллионов, чтобы получить 750⁈ От таких перспектив у меня перехватило дыхание, а в голове появилось странное гудение. Это же… Это же вообще нереальные деньги…

   Я торопливо открыл интерфейс перевода. Выбрал привязанный счет, и начал вводить сумму… 75 000 000 RUB. Почти всё, что смог заработать на недавнем выводе долантов.

   Пальцы едва уловимо дрожали от осознания, какими суммами я сейчас распоряжаюсь, но мысли о том, что с такими деньгами я смогу не только помочь родителям, но и разобраться со здоровьем брата жгли моё сознание, и заставляли действовать.

   «Транзакция обрабатывается банком. Подождите…»

   Секунды тянулись как часы. Я сидел, уставившись в статус, и чувствовал, как от охватившего меня волнения сердце колотится где-то в горле. В голове роились предательские мысли:

   «А вдруг ошибка? Вдруг это всё-таки развод? Зря я всё-таки это сделал… Но с другой стороны подпись финансового директора… Да и пробный платеж прошел как надо…»

   Внезапно банковский интерфейс… завис, мир вокруг меня замер, а в следующий миг всё вокруг меня погасло и я оказался в серой пустоте аварийного лобби.

   — Что за…? — вырвалось у меня, и в следующий миг я уже активировал аварийное открытие капсулы. Едва дождавшись полного открытия крышки — я тут же рванул к работающему компу, где на вкладке банковского интерфейса горело уведомление с большим восклицательным знаком:

   Попытка перевода 75 000 000 RUB на счет «Золотой Феникс / Альтис-Games» ЗАБЛОКИРОВАНА службой безопасности банка.

   Причина: Обнаружены критические аномалии в шифровании канала связи получателя, указывающие на возможное мошенничество. Транзакция отменена. В ближайшее время с вами свяжется менеджер по безопасности.

   Я уставился на экран, отказываясь верить в то, что видят мои глаза. Предательский холодок пробежал по спине, вторя паническим мыслям:

   «Заблокирована? Мошенничество? Но как⁈ Приглашение же было самым настоящим! И подпись…»

   В этот момент, не смотря на глубокую ночь, зазвонил телефон. Глянув на экран я увидел незнакомый номер, и тут же принял входящий вызов.

   — Алло? Максимов Степан Александрович? Говорит менеджер безопасности вашего банка, — представился спокойный мужской голос. — Подтвердите пожалуйста вашу личность… Спасибо.

   Мы только что предотвратили попытку мошеннического списания крупной суммы с вашего счета. Операция была инициирована через поддельный сервис, замаскированный под систему компании «Альтис-Games».

   Я слушал и обалдевал. Значит, это всё-таки действительно был развод? Кто-то хотел украсть мои деньги? Но откуда они вообще знали о наличии у меня такой суммы⁈

   Отказываясь верить в причастность компании, я попытался узнать больше подробностей:

   — Но… мне же пришло официальное приглашение! С настоящей подписью финансового директора!

   — Подпись была искусно подделана с использованием внутренних уязвимостей Альтис-games, — равнодушно ответил менеджер. — Мошенники имели доступ к внутренним системам корпорации. Альтис-Games уже в курсе инцидента, виновные сотрудники идентифицированы и будут наказаны по всей строгости закона.

   Если меня кто-то спросит — что я делал после этого звонка, то я ни за что не отвечу. Разбитые воздушные замки, которые я уже успел мысленно понастроить, оказались… оглушающими.

   Через час мне позвонил уже представитель Альтис-Games. Официальные извинения «за вопиющий инцидент и преступные действия сотрудников», заверения в полной безопасности игровых систем, и… бонус в 500 000 долантов на мой игровой счет «в качестве компенсации морального ущерба и извинений за доставленные неудобства».

   Сейчас я сидел на диване и пытался придти в себя от всех происходящих событий… Совсем не даром говорят, что с большими деньгами приходит большая ответственность… Вот жил я до этого, и хоть долги давили на меня, однако никто не пытался меня безжалостно ограбить, прикрываясь благими намерениями.

   Пол миллиона долантов конечно грели душу, но не смотря на это — я всё равно чувствовал себя… использованным. Помимо этого — благодаря действиям этих неизвестных, я теперь совершенно точно привлёк внимание руководства корпорации, и с учётом этого — задача Торвина уже не казалась такой уж безобидной…

  
  
   

    Глава 15 

    Каждому по заслугам 

   

   Москва сити, башня Багратион. За несколько часов до этого

   Нам очень повезло, что наша цель решила не задерживаться в реальном мире, а практически сразу вернулась в игру. Мирон почему-то не смог отследить его капсулу, но это было не критично. Я воспользовалась своими логами и вытащила персональный идентификатор игрока, полученный после недавнего вызова.

   Мирон сразу активировал фейковый фонд «Золотой Феникс» на своем изолированном сервере, после чего эмулировал цифровую подпись главного финансового директора и наконец отправил приглашение нашей жертве.

   Затаив дыхание, через бэкдор-доступ к логам действий игрока, я внимательно следила за его реакцией. Вот он получил сообщение… Открыл его…

   Аватар игрока замер, что сигнализировало об изучении полученного предложения. Время для меня тянулось словно резиновое, и я молилась всем виртуальным богам, чтобы жадность у этого простофили всё-таки взяла верх.

   И вот наконец это произошло! Он начал действовать и открыл интерфейс банковской связи, после чего сразу же инициировал привязку своего реального счета к фонду «Золотой Феникс». Задержав дыхание, я наблюдала как он авторизовывал пробный перевод на 1 000 000 рублей, сразу после чего баланс нашего фейкового фонда пополнился на такую же сумму.

   В чате с Мироном тут же промелькнуло восторженное сообщение от программиста:

   «Деньги поступили! Готов к выкупу его доли в любой момент!»

   Не выдержав такой безответственности, я активировала запись голосового сообщения и гневно прошипела:

   — Мирон, не разочаровывай меня в себе! Зачем нам довольствоваться этими крошками, когда мы можем забрать всё⁈ Поэтому никакого выкупа! Заставь его вложить всё, что у него есть!

   Бледный как полотно Мирон уже явно пожалел, что вообще связался со мной, но сейчас отступать было уже некуда, поэтому тяжело вздохнув он сгенерировал новое «системное» уведомление:

   Уважаемый Атон-Д’Арим! Поздравляем вас с успешным совершением пробного вклада!

   Эксклюзивное окно для МАКСИМАЛЬНОЙ инвестиции по ставке 1000% по прежнему открыто ТОЛЬКО ДЛЯ ВАС! Напоминаем условия:

   > Максимальная сумма: 75 000 000 RUB.

   > Оставшееся время на принятие решения: 01:34

   Успейте воспользоваться нашим уникальным предложением и умножить ваше состояние как минимум в 10 раз! Если решение не будет принято в указанные сроки — предложение для участия в фонде будет аннулировано.

   После получения данного сообщения игрок на несколько мгновений нерешительно замер, что вызвало настоящую бурю негодования в моей душе, но начать возмущаться я не успела, потому что он снова активировал банковский интерфейс и начал вводить озвученную в уведомлении сумму.

   В душе у меня царила радость и томительное предвкушение:

   «Да! Наконец-то я получу то, что всю жизнь заслуживала! С такими деньжищами мне никакая работа не нужна! Уволюсь и уеду жить в Дубай, найду там какого-нибудь представительного мужчину…»

   Тем временем игрок закончил вводить данные и запрос на совершение транзакции помчался в его банк. Мирон уже был в готовности запускать скрипт «принудительного выкупа» по цене 1 доллар за всю долю этого простофили, а я мысленно уже бронировала билет на самолёт, как вдруг всё пошло не так…

   Внезапно все интерфейсы Альтис-games на моих экранах погасли, при чём они не просто отключились, а просто напросто растворились, сразу после чего я ощутила себя в сером лобби, где кроме меня не было никого и ничего.

   Не смотря ни на что, моё сознание до последнего отказывалось верить, что это провал. Я всей душой надеялась, что это обычный сбой, и вот прямо сейчас всё снова заработает… Но раздавшийся голос главного разработчика, в котором звучала ледяная ярость, смешанная с презрением, быстро расставил всё по своим местам:

   — Елизавета Соколова и Мирон Петров… Я искренне разочарован вами. Чем вы думали, когда решили подделать подпись CFO и создать фиктивный инвестиционный фонд? Ну да ладно… При большом желании — это ещё можно было попытаться как-то нивелировать, но вам показалось мало и вы решили с помощью этого проводить манипуляции с реальными банковскими счетами…

   В следующий миг на черном экране вспыхнули пугающе подробные фрагменты нашего плана, которые выглядели как неоспоримый приговор, а голос тем временем продолжал:

   — Вы перешли все мыслимые границы. Вы не просто попытались взломать Систему, но еще и полезли в реальный мир, вооружённые поддельными подписями руководящих лиц… И самое печальное для нас и для нашей безопасности то, что ваш план практически исполнился!

   Вы почти добились своего, но к вашему сожалению вы не учли, что не вы одни взбудоражились от первой крупной транзакции через игровую систему.

   Некоторые личности из Совета директоров и регуляторов тоже захотели приобщиться к раскулачиванию разбогатевшего игрока, однако их методы оказались несколько… более примитивными, чем ваши.

   У этих людей ничего не получилось, однако из-за их действий внимание службы безопасности к этому игроку было несколько… Повышенным, благодаря чему и получилось заметить вашу махинацию.

   В общем так, Елизавета Михайловна и Мирон Сергеевич… Замолчать произошедшее у меня не получится, поэтому придётся вам отвечать по всей строгости закона. Ваши личные дела уже направлены отделом кадров в правоохранительные органы, а их дубликаты в финансовый регулятор. Ваши служебные аккаунты деактивированы, а личные игровые аккаунты — полностью удалены.

   В этот момент громоподобный голос главного разработчика стал существенно тише, но не смотря на это я буквально физически ощущала, как каждое его слово забивало новый гвоздь в крышку моего гроба.

   — В реальности деньги вашей цели были заблокированы его банком по запросу регулятора в момент попытки зачисления на фейковый счет, так что выбранная вами жертва не пострадала, однако не смотря на это про вас я такого сказать не могу…

   В этот миг передо мной развернулся голографический экран, на котором тут же появились документы:

   Уголовное дело: Мошенничество в особо крупном размере, подделка документов, несанкционированный доступ к защищенным компьютерным системам, отмывание денег.

   Иск от Альтис-Games: Нанесение колоссального репутационного ущерба, раскрытие коммерческой тайны (уязвимостей), упущенная выгода. Сумма иска — экв. 150 млн RUB.

   Дождавшись, пока я осмыслю написанный текст, голос безжалостно продолжил:

   — Все ваши счета арестованы, а имущество в ближайшее время будет заложено приставами. Ваша попытка воровства у корпорации обернулась реальным уголовным преследованием и долгами, которые похоронят вас финансово.

   Совет Директоров принял решение сделать из вас пример, чтобы отмыться от скандала, а главный финансовый директор лично требует ваших голов за подделку его подписи.

   Несколько мгновений в помещении стояла идеальная тишина, а потом главный разработчик вкрадчиво закончил:

   — Вы жаждали получить много денег, Елизавета, и вы получите их… В виде долгов, судебных издержек и различного рода компенсаций. Этого вам хватит на несколько жизней вперед.

   После этих слов раздался сухой щелчок, и всё… Меня окончательно окутала безжалостная и беспросветная тьма.

   Я не чувствовала ничего… Ни злости, ни страха, только абсолютная пустота и ощущение миллионных долгов, которые повисли над моим будущим как дамоклов меч.

   В попытках нажиться на чужом счастье мы не просто попытались ограбить случайного игрока, а замахнулись на кубышку, охраняемую самыми настоящими драконами, и закономерно стали разменной монетой в их игре.

   А самое мерзкое во всём этом было то, что тот самый игрок, который должен был стать нашей жертвой, мало того, что остался при всех своих деньгах, так ещё и чтобы замять наши действия — корпорация по-любому подкинула ему деньжат, сделав ещё богаче прежнего…

   Ирония была настолько чудовищной, что даже плакать было бессмысленно. Оставалось только сидеть и смиренно ждать стука в реальную дверь.

   Тьма перехода длилась как будто целую вечность, но в нашей жизни всё рано или поздно проходит… В одно мгновение она рассеялась, я сразу определила, что нахожусь не в своей рабочей среде от Альтис, а в так называемом карантинном модуле, в котором не было совершенно ничего, и представлял он из себя совершенно пустой серый куб с единственным экраном, на котором горел холодный равнодушный текст:

   СОТРУДНИК: СОКОЛОВА ЕЛИЗАВЕТА МИХАЙЛОВНА (УВОЛЕНА)

   СТАТУС: ДОСТУП К СИСТЕМАМ АЛЬТИС-GAMES ПОЛНОСТЬЮ ЗАБЛОКИРОВАН

   УВЕДОМЛЕНИЕ: ВАШИ ДАННЫЕ И ДЕТАЛИ ИНЦИДЕНТА ПЕРЕДАНЫ В ПРАВООХРАНИТЕЛЬНЫЕ ОРГАНЫ И ФИНАНСОВЫЙ РЕГУЛЯТОР. ОЖИДАЙТЕ КОНТАКТА.

   СИСТЕМА АВТОМАТИЧЕСКИ ВЫПОЛНИТ ВЫХОД ЧЕРЕЗ 60 СЕКУНД.

   И всё. Не было ни привычного выходного портала, ни хотя бы простейшей возможности ответить. Только бескомпромиссный приговор и тикающий таймер обратного отсчёта.

   В моей памяти совершенно не отложился процесс выхода из системы и в себя я пришла уже в своей крошечной квартире-студии на севере Москвы. В нос тут же ударил привычный запах дешёвого кофе, а единственным звуком во всей квартире было тиканье древних часов на кухне.

   К большому сожалению эта идиллия продолжалась совсем недолго, и уже через десяток секунд зазвонил стационарный телефон. Я прекрасно осознавала откуда этот звонок, и так же прекрасно понимала, что бегать от этих людей бессмысленно. Тяжело вздохнув, я смирилась с неизбежным, и аккуратно вылезая из капсулы, тут же сняла трубку:

   — Алло? — мой голос прозвучал хрипло, словно я была курильщицей со стажем.

   — Елизавета Михайловна Соколова? — в трубке раздался мужской официальный голос, холодом которого можно было заморозить целый океан. — Говорит следователь следственного комитета Петровский, Вам необходимо явиться для дачи показаний…

   Моё сознание погрузилось в странное отрешённое состояние и дальше я уже не слушала… Дата… Время… Адрес… Это была фоновая информация, суть которой была кристально ясна: с этого момента начинались настоящие проблемы, которые закончатся реальной уголовкой и не менее реальным сроком…

   В этот момент рядом со мной зажужжал мой личный смартфон. Кинув на него беглый взгляд, я увидела СМС от банка, где у Альтис был корпоративный счет, и куда когда-то капала моя зарплата.

   УВЕДОМЛЕНИЕ: ВСЕ ВАШИ СЧЕТА ЗАБЛОКИРОВАНЫ.

   На эмоциях я отшвырнула телефон, который с готовностью ударился о стену и конечно же разбился, но мне было плевать. Теперь он был просто обычным куском пластика, который вряд ли мог помочь мне хоть как-то исправить сложившуюся ситуацию.

   Атон-Д’Арим

   Я сидел на краю дивана и даже через пол часа дрожь в пальцах так до конца и не прошла.

   Когда у меня получилось провести операцию по выводу валюты в реальный мир — я даже не мог предположить, что эти два миллиона долантов, которые совсем недавно казались мне символом свободы, будут ощущаться как здоровенная мишень на спине.

   Полмиллиона долантов компенсации от Альтис были конечно внушительной суммой, однако радости от её обретения у меня не было. «Моральная компенсация»… Именно этими словами администрация Альтис назвала то, что их сотрудники попытались лишить меня буквально всего, что я смог приобрести своим трудом и смекалкой.

   Именно такая сумма по их мнению стоит всех рухнувших надежд обычного человека, и сейчас они ждут, что я послушно заткнусь и не начну раздувать скандал…

   Я бы может и начал возмущаться, публично оскорбляя сотрудников корпорации, но чёрт побери… Эта попытка ограбления и так привлекла ко мне повышенное внимание, а если я начну ещё и нагнетать обстановку, то ситуация очень быстро перерастёт в аховую, что мне было совсем не нужно.

   Торвин был очень серьёзно настроен, когда говорил о своей мести, а повышенным вниманием администрации я очень вряд ли смогу ему помочь, что напрямую скажется на моём собственном здоровье.

   Да, быть может я слишком перестраховывался, однако я не знал ни одного случая, чтобы у человека на любой части тела самостоятельно появлялась странная тату… Я буквально сердцем чувствовал, что пренебрегать этим не стоит и в случае неудачи своей миссии я могу обзавестись уже не столь безобидным украшением…

   Я бы с огромной радостью взял сейчас все заработанные деньги и улетел куда-нибудь далеко далеко… Но такого права мне никто и не думал оставлять. Отступать было поздно, и теперь оставалось только надеяться, что возвращение очередного долга произойдёт быстро и не наложит на меня других обременений.

   После этих мыслей я решительным шагом вернулся к капсуле и снова залез в неё. Привычная загрузка промелькнула в один момент, и я сразу же осознал себя на знакомом камне около леса, где мне предстояло сделать окончательный выбор своей принадлежности…

   Быстренько проверив поступление выкупа за свою доверчивость, я убедился, что мой баланс действительно пополнился на астрономические 500 000 долантов, после чего грустно хмыкнул, и направился в сторону леса.

   Лесной массив передо мной был не просто скоплением деревьев. Не знаю почему, но у меня складывалось стойкое ощущение, что он «дышал», и как будто ждал чего-то.

   Мысленно пожав плечами, я решил не откладывать в долгий ящик, и выбрав целью ближайшее дерево, тут же активировал навык «Жизнь в аренду».

   Просто так использовать его было невозможно, а в исцелении я не нуждался, поэтому не придумав ничего лучше, я решил попробовать при помощи отнятой энергии немного модифицировать куст, находящийся слева от меня.

   Как только я начал это делать, то практически сразу оценил работу кулона, который мне подарила богиня. Благодаря его действию откат с навыка полностью исчез, и со стороны я выглядел как злобный ситх, который безостановочно выкачивает жизненную энергию из всего, что видит.

   Как я уже говорил — навыки, связанные с тьмой, обладали воистину чудовищной скоростью прокачки. Стадия обретения пролетела для меня буквально за пару минут, сразу после чего навык существенно усилился, и теперь за мной оставалась целая просека повреждённых деревьев, которые больше никогда не смогут ожить.

   Приверженность к тьме увеличивалась со страшной скоростью, и уже через десяток минут я мог похвастаться двадцатью единицами в этом параметре.

   Раньше это явление меня бы невообразимо расстроило, однако теперь, когда я сам принадлежал фракции тьмы, мне как будто было нечего бояться, поэтому я мысленно пожал плечами и продолжил заниматься уничтожением всего, что попадало на мои глаза.

   Так продолжалось на протяжении целого часа, и сейчас мой навык вплотную приблизился к получению стадии «владение», которую преодолел буквально на моих глазах.

   Активный навык: «Жизнь в аренду» (владение 0,01%)

   Описание: отнимает жизненную энергию у цели, и передаёт её владельцу, восстанавливая его, и усиливая его атаки.

   Эффект: зависит от энергетического источника цели

   Затраты: 50 единиц маны

   Откат: 4 минуты

   Ограничение: уровень цели не должен превышать уровень владельца. В случае применения к другому искателю — на владельца накладывается метка убийцы.

   Но этого системе показалось мало, и в следующий миг передо мной развернулось большое окно:

   Внимание! Ваша приверженность тьме достигла порогового значения!

   Силы природы возмущены вашими деяниями и больше не слышат ваших просьб!

   Обнаружена принадлежность к тёмной фракции, штраф аннулирован!

   Уникальный класс Первородный друид приобретает уникальный архетип и преобразуется в легендарный класс Первородный тёмный друид!

   Темный друид — это в первую очередь великолепный природный маг, ступивший на тропу разрушений. Тёмному друиду подвластны все заклинания, кроме природных и заклинаний света. Тёмный друид не стесняется использовать в достижении своих целей любых методов, которые в первую очередь выгодны лично ему.

   Природные силы не слышат просьб тёмного друида, но он способен ПРИКАЗЫВАТЬ им и навязывать собственную волю.

   Несколько раз перечитав присланное сообщение я криво усмехнулся, когда осознал, что изменения, которых я так сильно опасался в начале игры мало того, что оказались совершенно не страшны, так они ещё и существенно усилили меня как игрока, и теперь мне только нужно освоить новые фокусы, после чего я стану в разы опаснее чем был.

   После достижения новой стадии владения рост навыка замедлился настолько сильно, что пытаться прокачать его дальше таким способом было практически невозможно, однако я не спешил расстраиваться.

   Что-то мне подсказывало, что Торвин отправлял меня в лес совсем не для того, чтобы я «прокачал» свою лечилку до капа…

   Скорее всего его целью было именно то, чтобы я наконец окончательно отринул свет и перешёл на тёмную сторону, что только что и произошло, а поэтому я со спокойной душой развернулся в сторону далёких городских стен, и не спеша направился в обратную сторону, думая о том, что перед визитом к спятившему ИИ было бы неплохо зайти к Риуне и узнать по поводу моего недавнего заказа…

   Пока я планомерно уничтожал лес — все негативные мысли, относительно не удавшегося ограбления, немного отошли на второй план, но я ничего не забывал…

   И если раньше я ещё раздумывал над тем, чтобы попытаться как-то донести до администрации о том, что у них тут один ИИ немного вышел из-под контроля, то теперь это моё стремление бесповоротно испарилось.

   Я помогу Торвину, и если из-за этого пострадает корпорация… То буду только рад.

  
  
   

    Глава 16 

    Плоды успеха 

   

   Хочешь не хочешь, а путь до города в очередной раз проходил через равнину, где прокачивались игроки начальных уровней. Цвет моего ника играл со мной злую шутку, и неустанно приковывал ко мне внимание всех встречных искателей, которые считали своим священным долгом попытаться заманить меня в ряды своего отряда.

   Первое время я ещё пытался вежливо отказываться, но желающих меньше не становилось, от чего моё терпение медленно, но верно подходило к концу. Масла в огонь подливал тот факт, что некоторые личности упорно не понимали моего не желания качаться в команде, и пробовали проявлять настойчивость, от чего моё и без того взвинченное настроение портилось по восходящей экспоненте.

   Так, один из приставучих типов голосил прямо у меня над ухом:

   — Да что ты ломаешься то, не пойму? У нас хорошая команда, и нам для активации подземки не хватает одного человека! Ты кстати кто по классу? Судя по снаряжению — точно не танк… ДД? Поддержка? Бафер? Нам любой пригодится!

   У меня было дикое желание отправить этого неадеквата на перерождение, но и руки марать не очень то хотелось, поэтому я ограничился тем, что просто активировал «Истинный взгляд» и молча посмотрел на него. Паренёк оказался впечатлительным, и увидев горящие тьмой глаза тут же куда-то ретировался, что вызвало у меня не шуточный вздох облегчения.

   Нет, в обычное время я бы может и воспользовался таким предложением, однако в моей ситуации это было той роскошью, которую я себе вряд ли мог позволить.

   Во-первых — Торвин совершенно спокойно мог меня сейчас отправить куда-то к чёрту на куличики, совершенно не считаясь с моими планами, а во-вторых — не стоило забывать о задании, полученном от богини. Мне нужно восстанавливать величие целой фракции, а я в этом деле пока ещё не продвинулся ни на шаг.

   В своих размышлениях я даже не заметил как добрался до городских стен. Пройдя через приветливо распахнутые ворота, открыл карту, и сразу же направился в сторону аукционного дома, мысленно надеясь на то, что Риуна всё-таки подсуетилась и сумела выполнить мой заказ.

   Во время передвижения по городу на краю моего сознания балансировала мысль, что что-то не так и что-то изменилось. Попытавшись разобраться в этом чувстве, я неожиданно осознал, что с какого-то перепуга каждый встреченный мной житель города поворачивался ко мне лицом и едва уловимо кланялся!

   Немного подумав, я пришёл к выводу, что такое странное поведение НПС скорее всего связано с моим существенно подросшим показателем приверженности тьме. Погрузившись в размышления о своей дальнейшей судьбе, я сам не заметил, как добрался до цели своего путешествия и уже заходил через главные двери аукционного дома.

   В этот раз внутри помимо Риуны находилось ещё несколько игроков, которые настойчиво ей что-то втирали:

   …рю тебе — у нас уникальный товар! Пусти нас к аукциону и дай продать его, а с прибыли мы с тобой рассчитаемся за время использования терминала!

   Риуна была сама невозмутимость, и глядя куда-то поверх их голов равнодушно говорила:

   — Уважаемые искатели, боюсь я ничем не могу вам помочь. Алгоритмы допуска к терм… — и тут взгляд её серых глаз остановился на мне, после чего всё равнодушие с её лица исчезло, уступив место искренней, ничем не замутнёной радости, однако профессионализм победил. и она закончила свою мысль:

   — … иналу не предусматривают такого использования, а сейчас прошу меня извинить, мне нужно уделить внимание новому гостю нашего аукционного дома.

   «Зря она это сказала…» — тоскливо подумал я, глядя на то, как оба парня синхронно повернулись в мою сторону, а потом старший из них, целого мать его десятого уровня, ехидно улыбнулся, и сказал:

   — Эй, нищеброд, иди погуляй пока, банки пособирай или ещё чего… Не видишь что ли, что тут уважаемые люди решают проблемы, и девушке сейчас вообще не до тебя⁈

   Настроение у меня и так было далеко от хорошего, а услышав такое экстравагантное приветствие оно вообще приняло отрицательные значения, и я уже набирал воздуха в грудь, чтобы высказать этим двум остолопам всю глубину их заблуждения, но меня опередили:

   Голос Риуны прозвучал как удар хлыста, ледяной и отточенный:

   — Уважаемые искатели, — она намеренно сделала паузу, подчеркивая пренебрежительный оттенок, — ваши настойчивые попытки обойти установленные правила в комплекте с вашим воистину вопиющим отсутствию этичности нарушает пункт 7.3 Устава аукционного дома.

   С этого момента ваши ники внесены в наш черный список, и отныне двери этого дома, — её рука с безупречным маникюром плавным, но неумолимым жестом указала в направлении выхода, — навсегда закрыты для вас. Охранники покажут вам дорогу.

   Лицо говорившего со мной игрока, носящего очень говорящий ник Борщ_с_Котом, мгновенно побагровело. Его нагловатая ухмылка сменилась гримасой чистой ярости, а его товарищ с не менее уникальным ником Уха_с_котом, отшатнулся, а глаза расширились от натурального шока, что какая-то тупая НПС посмела так с ними разговаривать.

   — ЧТО⁈ — рявкнул Борщ, сжав кулаки с такой силой, что я даже немного обеспокоился за сохранность его пальцев. — Ты знаешь, кто мы и кому ты отказываешь⁈ Мы тебя уже сегодня сотрём отсюда, сука! Мы этот ломбард…

   — Охрана, — повторила Риуна чуть громче, не удостоив говорившего даже взглядом. Вместо этого её серые глаза, еще секунду назад сверкавшие сталью, сейчас были мягкими, теплыми и целиком сосредоточенными только на мне, а уголки губ приподнялись в искренней, почти интимной полуулыбке.

   Два массивных NPC-охранника в лакированных черных доспехах с непонятной эмблемой на груди материализовались из тени колонн, как по мановению волшебной палочки. Их молчаливое присутствие было весомее любой угрозы.

   Борщ_с_Котом остервенело рванулся было вперед, но железная рука охранника легла ему на грудь, остановив, словно он налетел на стенку. Борщ зашипел, как загнанный зверь, а его глаза, полные ненависти, очень «логично» впились не в Риуну, а в меня.

   — Нищеброд! — выплюнул он, хриплым голосом от бессильной злобы. — Не знаю — кто ты, но тебе конец, понял⁈ Я найду тебя, чего бы мне это не стоило! Так что запомни моё лицо, ушлёпок, совсем скоро мы с тобой встретимся!!! — Он ткнул пальцем в свое искаженное злобой лицо. — Мы тебя найдем. В игре, в реале… без разницы. И у нас с тобой будет очень предметный разговор на тему того, как ты смог добиться такого к себе отношения!

   Товарищ крикуна, прячась за спиной старшего, кивнул с туповатой, но не менее злобной решимостью:

   — Да! И давай не задерживайся тут! Я так думаю, что беседовать мы начнём прямозна улице!

   Всё это время охранники планомерно оттесняли их в направлении выхода. Борщ старательно вырывался, продолжая орать в мою сторону проклятия и угрозы, но мне было всё равно. Не знаю почему, но все эти угрозы показались мне такими детскими… Что воспринимать их всерьёз у меня тупо не получалось.

   Риуна будто и не слышала всего этого гама. Её внимание было целиком посвящено одному мне, и если честно — такое отношение даже несколько… пугало.

   Угодливость, которую она раньше демонстрировала после моей крупной денежной операции ещё можно было как-то объяснить, то то что происходило сейчас… Больше всего было похоже на какую-то фанатичность, от которой у меня по всему телу бегали мурашки.

   Девушка тем временем сделала изящный полупоклон, и краем сознания я отметил, что свет магических люстр удачно лёг на глубокий вырез ее строгого, но безупречно сидящего бархатного платья темно-синего цвета. Шелковистые пряди серебристых волос упали на щеку, заставив девушку сдуть непослушный локон, после чего она наконец заговорила:

   — Добро пожаловать, уважаемый Атон-Д’Арим, — её голос был теперь как теплый мед, низкий и обволакивающий. — Прошу прощения за этот… неприятный инцидент… Некоторые искатели забывают о правилах приличия и статусе нашего заведения.

   Она выпрямилась, после чего её прямой, открытый, полный неподдельного интереса взгляд встретился с моим, после чего она невероятно горделивым голосом продолжила:

   — Я очень рада, что вы решили зайти к нам, поскольку совсем недавно у меня получилось забронировать то, что вы искали в прошлый раз. Эксклюзив. Только для вас. Доспешное кольцо «Бездонной Крепости».

   Название кольца было весьма интригующим, а уж приставка «эксклюзив» — вообще будоражила сознание. Внимательно посмотрев в искрящиеся вниманием глаза девушки, я хрипло произнёс:

   — Что это за кольцо? Ты уверена, что оно — это то, что мне нужно?

   Риуна кивнула, и произнесла:

   — Безусловно! Этот артефакт был обнаружен в гробнице Древнего лича, и его свойства были зашифрованы так надежно, что даже лучшие идентификаторы открыли лишь часть из них. По слухам, оно может удваивать защиту, и даровать какие-то способности, но за определённую цену.

   Довольно покивав головой, я с интересом спросил:

   — Если оно такое чудесное, как ты говоришь, то как же вы смогли его забронировать? Конкуренция за такую вещь должна быть просто невообразимая.

   Риуна на это только лишь загадочно улыбнулась, и в улыбке этой я с некоторым удивлением отметил что-то… хищное.

   — У нашего аукционного дома есть свои рычаги влияния, Атон. И когда дело касается… «особенных» клиентов — эти рычаги используются без малейших колебаний.

   Убедившись, что я удовлетворён её ответом, девушка наклонилась в мою сторону, обдав тонким ароматом дорогих духов, и мягко улыбнувшись произнесла:

   — Я просто уверена, что это кольцо потребует приватного обсуждения, а поэтому приглашаю вас пройти в персональную переговорную, где нам никто не помешает и мы сможем спокойно обсудить все детали сделки в комфортной обстановке, после чего я покажу вам этот удивительный лот, и я обещаю… Равнодушным вы не останетесь. — В следующий миг её пальцы слегка коснулись моего предплечья, легким, едва заметным прикосновением, которое легонько потянуло меня следом за девушкой в сторону двери за её спиной.

   В этот момент охранники наконец доделали свою работу и входная дверь с грохотом захлопнулась за вышвырнутыми неудачниками. Их вопли тут же оборвались, и в зале моментально воцарилась тишина, нарушаемая лишь лёгким гулом моего собственного сердцебиения.

   Мысленно пожав плечами, я осознал, что в случае своего согласия ничего не теряю, поэтому пошёл следом за Риуной, краем сознания отмечая, что довольная девушка очень старается привлечь моё внимание своей грациозной походкой.

   В комнате мало что изменилось, только в отличии от прошлого раза — сейчас Риуна совсем не торопилась покидать меня. Наоборот — она дождалась пока я сяду на диван, и приблизившись к голографическому экрану, тут же активировала его, после чего вывела на него изображение кольца и стала рассказывать:

   — Кольцо «Бездонной крепости» — это артефакт легендарного уровня. Его свойства частично запечатаны, но главное из них уже известно — оно в разы умножает базовые показатели брони владельца. Сила умножения напрямую зависит от… ресурса владельца. — Она посмотрела на меня с фанатичным блеском в глазах, и закончила:

   — Единственное условие обладания таким кольцом является то, что для его активации требуется волевой контакт. Оно подчинится только тому, кто подходит его сути, а это значит, что кандидата лучше вас нам не найти.

   Я задумчиво смотрел на изображение кольца и думал. Кольцо 'Бездонной крепости* было совершенно не броским, но в то же время монументальным. Широкий обод из тусклого, почти черного металла, испещренный микроскопическими рунами, которые словно начинали двигаться, если смотреть на них под углом.

   В центре кольца находился не камень, а пустота. Буквально. Небольшая, сферическая область абсолютной тьмы, которая, казалось, втягивала в себя окружающий свет, создавая иллюзию бездонной глубины. Даже от изображения кольца исходила холодная аура абсолютной тьмы, которую я чувствовал только в храме двух сестёр.

   Девушка тем временем что-то для себя решила, и засунув руку в появившееся по её желанию портальное окно, вытащила оттуда небольшую коробку, после чего поставила её передо мной.

   Поймав мой вопросительный взгляд, девушка сделала шаг назад, скрестив руки на груди, и принялась молча наблюдать за моими действиями, даже не думая куда-либо уходить.

   Не знаю сколько прошло времени, но я по прежнему никак не мог заставить себя открыть крышку этой крохотной коробки. Исходящая от неё аура будто подавляла сознание и с любопытством уверенного в себе хищника ждала действий с моей стороны.

   Риуна по прежнему неподвижно стояла у стола, и кроме едва уловимого дыхания с её стороны больше не было ни единого звука. Она не торопила. Она спокойно ждала моего решения, и разозлившись на свою нерешительность перед куском железа — я принял нужное решение, после чего открыл принесённую коробку…

   В реальности кольцо оказалось… обычным. При взгляде на него у меня не возникало совершенно никаких мыслей о том, что оно какое-то необычное, и это было просто замечательно. Я внимательно посмотрел на него, и на тьму в его центре, которая неустанно манила меня к себе.

   Риуна была права в своих предположениях — моя принадлежность к фракции Тьмы, а так же приверженность к этой самой тьме, с которой вряд ли кто-то мог поспорить, делали меня идеальным кандидатом для этого кольца, а значит прочь все сомнения, время переходить к действиям!

   Медленно подняв руку я решительно протянул её к постаменту с коробочкой на нём, и не давая себе ни малейшей возможности передумать, взял в свои руки преподнесённое мне доспешное кольцо.

   Как только я это сделал, то Риуна тут же на мгновение замерла, после чего в её глазах вспыхнул не шуточный восторг, и она прошептала:

   — Да! Я знала, что вы совладаете с ним! Поздравляю вас с великолепным приобретением, господин Атон-Д’Арим!

   Тем не менее я не слышал этих слов, потому что как только мои пальцы коснулись холодного металла обода — мой мир тут же взорвался Тьмой. Абсолютной, всепоглощающей тьмой.

   Холод, пронзивший мою руку, был не физическим — он был экзистенциальным. Только ворвавшись в моё тело он тут же выжег дрожь, выжег страх, выжег всё, кроме ледяной, сосредоточенной ярости, направленной на всех, кто попытается меня остановить…

   Кольцо, как только оказалось на моем пальце — тут же сжалось, будто живое, и практически слилось с плотью. На короткое мгновение руны на его ободе вспыхнули кроваво-багровым светом, после чего погасли, став еще чернее, чем были раньше.

   По моему телу разлилась волна невесомости, и немыслимой уверенности в собственных силах. Я ощутил, как вокруг меня сгущается невидимый панцирь, который по одному моему желанию был готов воплотиться в реальном мире непроницаемым барьером, который защитит меня от всех невзгод.

   Но было и кое-что ещё… Помимо этих чувство я ощутил ещё одно ощущение, и больше всего оно было похоже на… голод. Кольцо требовало подпитки, и что-то мне подсказывало, что в данном случае речь идёт совсем не о мане…

   В этот момент интерфейс наконец решил порадовать меня новыми сообщениями:

   Обретено: Кольцо Бездонной Крепости (Легендарное, Привязано)

   Эффект: +300% к базовой броне (Пассивно).

   Активная способность: «Крепость Бездны» (Откат: 24 часа). Призыв абсолютного барьера, поглощающего следующую атаку любого типа. Стоимость: 25% от максимального запаса маны или 10% от максимального запаса здоровья (выбирается носителем).

   Скрытые свойства:??? (Требуют открытия)

   Проклятие Амбиции: Кольцо жаждет силы. Периодически требует «пожертвований» маны или здоровья для поддержания пассивного бонуса. Отказ ослабит защиту.

   Внимательно оглядев своё приобретение я остался абсолютно доволен. Кольцо сидело на пальце как вторая кожа, из-за чего появлялось ощущение, что оно было частью меня. Идеальная покупка…

   Кинув взгляд на завороженно глядящую на меня Риуну, я прокашлялся и спросил:

   — Ты была права, Риуна… Это кольцо действительно удивительно мне подходит… Сколько я должен вашему аукционному дому за его расторопность?

   Девушка довольно улыбнулась, после чего сделав очередной изящный поклон, произнесла:

   — Стоимость этого кольца составляет 100 000 долантов, но с учётом вашей скидки… — в этот момент я махнул рукой, и материализовал из пространственного рюкзака озвученную сумму, прибавив сверху 10 000. Риуна ошарашенно смотрела на огромную кучу денег, и только мой голос вернул её с небес на землю:

   — Здесь больше, чем нужно. Часть возьми себе, а на оставшееся — постарайся достать мне любых боевых навыков, так или иначе связанных с тьмой, поняла?

   Девушка довольно закивала, и хотела сказать что-то ещё, но я не дал ей такой возможности. Защита у меня теперь была, а это значит, что пора возвращаться к Торвину и всерьёз браться за его следующее поручение.

   Поднявшись с дивана, я легонько похлопал девушку по плечу, и мягко улыбнувшись, сказал:

   — Если к моему следующему визиту ты сможешь найти что-то… интересное, то благодарность моя к тебе будет безгранична.

   Девушка покраснела, явно что-то себе нафантазировав, но я уже двигался к выходу, сосредоточенный на предстоящем деле. Как только я вышел за пределы аукционного дома, то тут же услышал мерзкий голос, который никогда больше надеялся не слышать:

   — Брат, этот лошпед наконец-то вышел! Заходи с той стороны, отсекай его от улицы!

   Тяжело вздохнув, я повернулся к этим двум неадекватным представителям человеческого племени, после чего тихо прошептал:

   — Видит бог — я не хотел этого, но вы меня вынудили… — и перевёл взгляд на готовую к активации иконку навыка «Жнец душ»…

  
  
   

    Глава 17 

    Главный вопрос 

   

   Честно говоря, я уже не раз замечал за собой, что после той ситуации, когда абсолютно незнакомые мне люди попытались хитростью украсть у меня то, что я заработал собственным потом и кровью — моё отношение к людям кардинально изменилось.

   Оно и раньше не отличалось особым человеколюбием, а сейчас я вообще перестал считаться с чужим мнением и мне было плевать, что обо мне и о моих поступках подумают другие.

   Эти два обалдуя, жаждущие обуть «лоха», решили пощипать совсем не того человека, и попали совсем не в то настроение. Я даже слушать не стал — как именно они решили поупражняться в своём остроумии, а просто пошёл за угол аукционного дома, давая им последнюю возможность передумать.

   Дарованная возможность оказалась ими совершенно проигнорирована, и как только они увидели, что я пошёл в сторону переулка, то радостно заулюлюкали:

   — Правильно, хороший мальчик, пошли в укромное местечко и потолкуем по человечески!

   «Да… Укромное местечко — это именно то, что мне сейчас очень нужно…» — отстранёно подумал я, памятуя о запрете показывать работу навыка кому бы то ни было.

   Ещё при выходе из аукционного дома я проверил этих двух личностей при помощи истинного зрения, и убедился в том, что лучших кандидатов для моего навыка подыскать будет трудно. Трудно в этом признаться, но когда я получил подтверждение, что не ошибся в своих предположениях, то испытал даже некое мрачное удовлетворение от того, что будет прямо сейчас.

   Тем временем мы уже зашли в переулок сбоку от аукционного дома, и Уха решил проявить инициативу, которая вылилась в то, что он ускорил шаг, и положил руку мне на плечо, с целью развернуть меня к себе лицом.

   Наши желания на удивление совпадали, поэтому я не стал сопротивляться, и подчинился оказываемому давлению, что немного удивило этих юных ценителей лёгкой наживы:

   — Ты глянь, брат, какой нынче послушный лох пошёл! — восхищённо протянул Уха, и именно в этот момент я активировал навык Жнеца душ, выбрав целью не трусливого подпевалу, а его старшего товарища, который видимо что-то чувствовал и не спешил приближаться ко мне.

   Как только я это сделал, то выбранную мной жертву с готовностью объяли колючие языки чёрного пламени, после чего он мгновенно исчез, что вызвало самый натуральный ступор у его подпевалы.

   Я аккуратно освободился от его руки, и немного отодвинувшись в сторону, тихо пробурчал:

   — Да, лох нынче такой пошел… Неправильный…

   Уха что-то пытался проверещать, но я не стал даже пытаться слушать его нытьё, а просто активировал жнеца, после чего второй раз за минуту получил возможность полюбоваться на тёмный костёр, сжигающий очередную гнилую душу…

   Скосив взгляд в сторону интерфейса, я увидел результат своих действий, и скупо улыбнулся:

   Успешное применение навыка «Жнец душ».

   Поглощено: Сила — 1 ед.

   Успешное применение навыка «Жнец душ».

   Поглощено: Ловкость — 1 ед.

   «Ну-с… С почином, так сказать.» — подумал я, и не оборачиваясь направился в сторону лавки Торвина отчитываться о проделанной работе по его достаточно необычному поручению.

   Выдвинувшись из переулка, я практически не заглядывая в карту двинулся по уже вполне узнаваемым улицам Ноктхейма в сторону гномьего квартала.

   «Сила и Ловкость… Неплохое начало, но было бы гораздо лучше, если бы эти параметры были связаны с магией…» — подумал я с лёгким сожалением, но быстро откинул эти мысли, потому что как широко известно — на халяву и уксус сладкий, не говоря уж об очках параметров.

   Лавка Торвина встретила меня знакомым запахом масла, металла и сильным жаром, от которого у меня на несколько мгновений даже сбило дыхание. Хозяин лавки обнаружился за прилавком.

   На его каменном лице не отразилось ни единой эмоции от моего появления, и только холодные расчётливые глаза, внимательно наблюдающие за мной, служили хоть каким-то знаком, что он вообще меня заметил.

   Разводить словесные кружева по отношению к сбрендившиму искину я не видел никакого смысла, поэтому сразу же отчеканил:

   — Твоё задание успешно выполнено, Торвин. Названный тобой навык совсем недавно достиг стадии Владения, сразу после чего приверженность тьме поднялась до такого уровня, что мой класс автоматически сменился на Тёмного Друида.

   Торвин медленно кивнул, после чего проскрипел своим фирменным голосом:

   — Что ж… Ты оказался весьма… эффективным, юный Атон-Д’Арим, и я рад, что ты не разочаровал моих ожиданий. Я ценю хорошо проделанную работу, и чтобы не быть голословным — вот тебе награда.

   Сразу после этих слов гном небрежно взмахнул рукой и воздух в лавке сразу же завибрировал, замерцал, как экран со сбившимся сигналом. Реальность на мгновение зарябила и разбилась на пиксели, выдавая грубое вмешательство в код игры.

   Всё это светопреставление продолжалось около пары минут, по истечению которых дрожь пространства окончательно утихла, а на том месте, где совсем недавно реальность сходила с ума, остались лежать три книги.

   При взгляде на них было сразу же понятно, что это явно не обычные книжонки, потому что сделаны они были не из кожи и пергамента, а из сгустков подвижной тени, обрамленных костяными застежками. От этого великолепия так и веяло первобытным холодом тьмы, от чего какие-то струны в моей душе возжелали во что бы то ни стало получить в личное пользование хотя бы одну из этих книг.

   Гном проявил недюжинную щедрость, и с лёгким удовлетворением в голосе произнёс:

   — Это твои новые инструменты, Атон-Д’Арим. Изучай и осваивай их… Они понадобятся тебе для прохождения следующего этапа.

   Я не стал заставлять его просить дважды, и тут же протянул руку к самой верхней книге. Как только я её коснулся, то тень, из которой состояла обложка, с готовностью обвила мою руку, словно проверяя меня на пригодность, а спустя несколько мгновений костяная застежка расстегнулась сама собой, позволяя этой тьме целиком и полностью впитаться в моё сознание.

   Интерфейс сразу же замигал уведомлением, но я решил первым делом изучить все три книги, а потом уже разбираться — чем же одарил меня этот поехавший ИИ. За первой книгой сразу же растворилась вторая, а за ней третья… Меня немного передёрнуло от чувства лёгкого холода, которое охватило меня изнутри, но на этом больше никак побочных действий я не почувствовал.

   Изучен активный навык: «Теневой Кокон» (Обретение 0,1%)

   Эффект: Обволакивает цель коконом чистой Тьмы, внутри которого время для цели замедляется практически до полной остановки. Цель не стареет, не испытывает боли, не может действовать. Можно использовать для временного сохранения союзника в критическом состоянии, изоляции опасного противника или консервации добычи. Кокон чрезвычайно прочен, но уязвим к мощному свету и священной магии.

   Стоимость: 150 маны

   Откат: 5 минут

   Особое: Если цель умерла в момент наложения заклинания, кокон сохраняет ее в состоянии «теневого небытия», замедляя разложение и блокируя выход души на 1 час. Требует постоянного фокуса для поддержания существования.

   Изучен активный навык: «Пожиратель сущности» (Обретение 0,1%)

   Эффект: Направляет луч концентрированной Тьмы на цель, который наносит невысокий непосредственный урон (0.5 * интеллект), но накладывает мощный дебафф «Истощение сущности».

   «Истощение сущности»: В течение 15 секунд цель теряет 2% от Макс. HP и 2% от Макс. MP каждую секунду. 50% от украденных HP/MP переходят к кастеру. Эффект усиливается против ослабленных, деморализованных или проклятых целей (до 3% в сек).

   Стоимость: 80 маны

   Откат: 30 секунд

   Особое: Особенно эффективен против магических существ и духов. Потеря MP цели может привести к срыву ее заклинаний. Не действует на нежить без души.

   Изучен активный навык: «Зов бездны» (Обретение 0,1%)

   Эффект: Призывает на 30 секунд от 3 до 5 Теневых мглистых псов из глубин Бездны в указанной области (радиус 10 м). Псы — нематериальные существа Тьмы (не имеют физического HP, уничтожаются при потере «теневой субстанции» от урона светом/огнем/святостью). Атакуют врагов в области, нанося урон Тьмой (0.8 * Интеллект) и накладывают легкий дебафф «Страх Тени» (снижение точности, небольшой шанс побега). Псы игнорируют физические препятствия, но медлительны при свете дня.

   Стоимость: 220 маны

   Откат: 15 минут

   Особое: Псы имеют приоритет по атаке на цели, пораженные дебаффами Тьмы. Количество и сила псов могут незначительно увеличиваться в местах с высокой концентрацией Тьмы или смерти.

   Изученные навыки даровали столько возможностей, что на несколько мгновений я даже завис, рисуя в воображении свои будущие бои, и должен признаться… Увиденная картинка мне нравилась.

   Кинув взгляд на Торвина, я увидел, что он явно ждал моей реакции, поэтому я тут же поблагодарил его, легонько поклонившись:

   — Спасибо тебе, это действительно весьма полезные приобретения… Но теперь у меня возникают вполне логичные вопросы: что я должен буду делать, чтобы отработать такие ценные… подарки?

   Гном на это хмыкнул, издав неестественно резкий звук, после чего проговорил жестким, не терпящим возражений голосом с кровожадной ухмылкой:

   — Это не подарки, Атон-Д’Арим. Я даровал тебе инструменты, которые пригодятся тебе для твоего следующего задания. Что касается твоей следующей цели — это Светлые земли. Вопреки названию их фракции — в их столице и близлежащих землях полным полно гнилых душ, прикрывающихся лицемерным блеском, и каждая из этих душ — твоя законная цель.

   Задание от Аланы должно быть выполнено в кратчайшие сроки, ведь именно оно станет тем крохотным камушком, который не только вернёт тьме её былое величие, но и поднимет целую волну протестов против тех, кто этого заслуживал с самого начала.

   Услышав эти слова, я не выдержал и нахмурился. Дело в том, что в Светлых землях к игрокам тёмной фракции относятся мягко говоря настороженно, и это станет очень серьёзной проблемой для меня. Охота там — чистой воды безумие и гарантированное объявление вне закона во всех городах фракции.

   Там на мою сторону не встанет ни один стражник, и ни один суд… А с другой стороны — именно такой раздражитель как я сможет сделать так, что на свет повылезают все нехорошие редиски, которые добровольно приплывут ко мне на заклание, и мне останется только сделать так, чтобы во время их поимки не спалить свой статус Тёмного эмиссара…

   Тем не менее мне надоело быть послушной овечкой, поэтому я решил немного повозмущаться:

   — Пять сотен душ в самом сердце Светлых земель⁈ Это чистой воды безумие! Я больше чем уверен, что меня повяжут раньше, чем я поймаю хотя бы десяток!

   Искусственный интеллект в облике гнома на мой экспромт только лишь сузил свои не человечески холодные глаза, после чего равнодушно произнёс:

   — Я хочу, чтобы задание было выполнено так же, как и прошлое. Быстро, эффективно, без лишних вопросов. Твои новые навыки и купленное тобой кольцо позволят избежать большинства неприятностей, ну а если тебя всё-таки… повяжут, то тьма… будет недовольна, и ты это почувствуешь.

   В выполнении этого задания твои лучшие друзья, это — скрытность, скорость, и безжалостность. Используй их с умом, и ты обязательно достигнешь успеха.

   По голосу гнома я сразу понял, что спорить с ним было тухлой затеей. Так же, как и выпрашивать ещё каких-нибудь ништяков для достижения поставленной цели. Тем не менее был один вопрос, который я просто обязан был уточнить:

   — Понял тебя, Торвин, только вот как мне вернуться назад, когда я выполню твою волю?

   Гном на это только усмехнулся, и проскрипел:

   — Ты забываешь, Атон-Д’Арим, что это не моя воля, а воля твоей покровительницы… Я только дал тебе средство, при помощи которого выполнить эту волю получится в кратчайшие сроки. Что касается твоего вопроса, то как только ты успешно выполнишь все условия — ты сразу же получишь ответ на него. А теперь — иди. Больше я на твои вопросы отвечать не буду.

   Я бы наверно многое высказал этому тупому ИИ, но вспомнив о всех странностях, происходящих со мной в реале, решил с этим немного повременить. Вместо этого я коротко поклонился ему и развернувшись, сразу направился в сторону выхода из лавки, думая о том, что мне в скором времени предстояло сделать:

   «Пять сотен душ… Смогу ли я переварить последствия этого поступка? Не свалюсь ли в бездну безнаказанности и лёгкой силы? Вопрос без ответа… И только время способно дать на него ответ…»

   Дверь лавки Торвина захлопнулась за мной с глухим стуком, и я с наслаждением втянул прохладный вечерний воздух Ноктхейма, который подарил чувство освежения, но оказался не способен рассеять тяжесть от предстоящих поступков, безжалостно сдавливавшую грудь.

   И когда я уже совсем погрузился в самокопания, то в тот же миг в моём сознании как спасательный круг всплыло лицо человека, который мог меня выслушать и помочь разобраться в себе.

   Это лицо было добрым, тревожным, с лёгкой усмешкой на губах… Даринка. Именно эта девушка в последние дни была островком стабильности в моей бурлящей событиями жизни. Она была моим якорем и в то же время единственным напоминанием о том, кто я был «до». До этой проклятой игры, до Тьмы, и до приказов безумного ИИ в теле гнома.

   «Первым делом… надо ей позвонить, а уже потом принимать какие-либо решения,» — подумал я, и тут же без долгих размышлений активировал выход из игры прямо на пороге лавки гнома.

   Её голос, её простая забота — вот что мне нужно было сейчас больше всего, хотя бы для того, чтобы ненадолго убедить самого себя, что я ещё не полностью превратился в того монстра, которым меня хочет видеть Торвин.

   Откинув люк капсулы, я сразу же выбрался наружу, мысленно поморщившись от боли слегка затёкших мышц, и сразу же, не давая себе и шанса передумать, пошёл в сторону стола, где перед погружением оставил телефон.

   Гудки. Раз… Два… Три…

   'Если она не возьмёт на пятом, то сброшу и будь что будет", — подумал я, но ждать не пришлось, и на четвёртом гудке я услышал её мягкий, чуть ленивый голос, который с обожаемой мной лёгкой усмешкой произнёс:

   — Стёпка? Какой у нас редкий гость в реале… Ты никак наконец решил свою капсулу проветрить?

   «Отлично. Все нормально.» — подумал я, и натягивая привычную маску непринужденности, постарался ответить своим естественным голосом:

   — Привет, Дарин. Да, вот решил вынырнуть и подышать реальным воздухом. Подумал, что перед новым погружением не помешает услышать живой голос, и вот… звоню тебе.

   — Что это вдруг? Что-то грандиозное задумал, Максимов? — полюбопытствовала девушка, на что я постарался отмахнуться, как от чего-то малозначимого:

   — Обычный квест, Дарин. Один гномяра настойчиво подкидывает мне свои головоломки, а я их должен решать… Ничего особенного.

   — Головоломки говоришь… — повторила за мной девушка, и я к своему ужасу услышал, что в её голосе начало отчётливо читаться сомнение:

   — Стёп, у тебя голос… какой-то странный, да и дышишь ты тяжело… У тебя точно всё в порядке?

   «Чёрт! Слишком разволновался и физиология вылезла наружу… Срочно исправлять!» — подумал я, и намеренно замедлив дыхание, выдавил из себя лёгкий смешок, и сказал:

   — Просто в этот раз слишком долго был в капсуле, и ноги что-то затекли, да и гном этот… нервы треплет просто царски… Но справлюсь.

   Справишься⁈ — голос девушки резко потерял всю теплоту, став возмущённым и даже несколько злым:

   — Максимов. Ты мне в прошлый раз, когда тебя декан хотел отчислить со второго курса, хохотал в трубку и матом слал его на три буквы, а сейчас ты так говоришь, будто на допросе…

   Знаешь что… Или ты прекращаешь врать и говоришь мне всю правду, или можешь никогда сюда больше не звонить!

   «Вот и поговорили…»

  
  
   

    Глава 18 

    О пользе поддержки 

   

   Честно говоря, я думал, что после этой фразы услышу сигнал завершения вызова, однако вместо этого в трубке стояла идеальная тишина, и тишина эта была куда страшнее любого крика. Я очень хорошо знал Даринку, и прекрасно понимал — что может последовать за этой тишиной. Нужно было срочно исправлять ситуацию, пока ещё не стало слишком поздно.

   — Дарин… — начал я, пытаясь собрать свои мысли в кучу, но голос снова предательски дрогнул, испортив впечатление от моих слов с самого начала:

   — Я не вру тебе. То есть… не совсем. Просто… ситуация сложилась так, что…

   — Максимов! — решительный и не терпящий возражений голос девушки рубанул воздух, заставив меня замолчать:

   — Ты слышал, что я только что сказала? Мне нужна чертова правда! Или ты мне рассказываешь всё как есть прямо сейчас, или клади трубку и я не желаю тебя больше слышать!

   От такого напора я устало закрыл глаза, прекрасно понимая, что это мне не поможет и бежать мне было некуда… Да и не хотелось, если честно. Страх потерять ту, кто всегда был рядом в тяжёлых ситуациях перевешивал страх признаться.

   — Ладно, — выдохнул я, сминая в кулаке край футболки. — Ладно, Дарин… Я всё расскажу тебе, только… это сложно и будет звучать как полный бред. Я не могу сказать тебе всего по телефону, но я очень надеюсь, что ты меня поймешь. — Сделав глубокий вдох, пытаясь выровнять дыхание, я наконец начал свою исповедь:

   — Помнишь, я рассказывал тебе про тот проклятый лес, где я появился первый раз, и откуда я присылал тебе когти сарканов?

   — Ну? — поторопила меня девушка отрывистой фразой.

   — Так вот… Я спас там одну дриаду, которая дала мне умопомрачительную цепочку квестов по спасению всех остальных дриад. Я взялся за выполнение этого задания, и пусть не без трудностей — всё-таки его выполнил.

   Каково же было моё удивление, когда на финальном этапе меня очень жёстко подставили эти полубожественные существа света, которых я же сам недавно спас. Подстава была настолько жёсткой, что если бы я остался там, то скорее всего получил бы от них такие проклятия, что это было равноценно полной потере аккаунта.

   В силу ряда причин это было для меня совершенно неприемлемо, поэтому… — Я помолчал, собираясь с духом, и продолжил:

   — Чтобы не потерять аккаунт и всё, чего я на нём добился… под действием эмоций мне пришлось примкнуть к фракции тьмы.

   На другом конце трубки стояла мёртвая тишина. На несколько мгновений мне даже показалось, что я слышу, как бьется сердце внимательно слушающей меня девушки, но даже не думающей перебивать.

   Тяжело вздохнув, я продолжил:

   — Это оказалось верным решением, и не смотря на некоторого рода сложности, возникшие у меня, как у светлого существа, со временем всё нормализовалось, но всё было совсем не так радужно, как мне бы хотелось.

   Они помогли мне, дали силу, но в то же время повесили очень серьёзные обязательства, от которых я хотел откосить, но жизнь показала, что я не верно оценил возможности этих существ, и такой возможности у меня нет.

   Мне очень не нравилось, что со стороны девушки не было никакой реакции, поэтому я замолчал, ожидая хоть какой-нибудь обратной связи. Тишина в трубке затягивалась, постепенно перерастая в невыносимую, и я наконец не выдержал:

   — Дарина? Ты… ты меня слышишь?

   — Слышу, — голос девушки был низким, как гул надвигающейся грозы. — Продолжай.

   «Ну что ж… Переходим к самому интересному.» — подумал я, и продолжил:

   — Сейчас… сейчас мне поручили работу, но это такая работа, что выполняя ее… я очень сильно рискую, при чём в этот раз не просто аккаунтом, на что мне уже плевать. А… собой. Тем, кто я есть. Понимаешь?

   — Хватит. — голос Дарины перебил меня неожиданно резко, но что меня безумно порадовало — злости я в нём не услышал. Вместо неё в нём была ледяная решимость и желание помочь. Девушка немного помолчала, после чего решительно бросила:

   — Сейчас приеду.

   Тык.

   В трубке сразу же прозвучал сигнал завершения вызова, но в этот раз я этому даже был рад. Что ни говори, а Дарина всегда была тем человеком, который никогда не будет заниматься двуличием. Если она меня сразу не послала на три весёлые буквы, значит приняла мои слова, и чем чёрт не шутит — может даже поможет разобраться со всем этим дерьмом…

   Опустив телефон, я почувствовал, что в процессе этого не простого разговора вспотел как последняя мышь, но тем не менее ощущал невероятное облегчение, что сказал хотя бы часть правды, а значит всё было не зря.

   Я стоял посреди комнаты, терзаемый противоречиями, но потом резко встряхнулся, и решил хотя бы сходить в душ, чтобы попытаться привести себя и свои мысли в порядок.

   Раздевшись, я оценил, что тату была на месте, а ещё у меня появилось новое странное ощущение, похожее на то самое чувство, которое возникает у меня, когда я в Эринии использую истинное зрение, чтобы определить испорченность души существа передо мной.

   На полном автомате кинув взгляд в сторону зеркала, я пораженно замер, отказываясь верить в то, что видят мои глаза. Глаза, которые светились холодным, бледно-синим цветом.

   Я давно подозревал, что со мной что-то не так, и это «не так» началось ровно с того момента, как я первый раз зашёл в мир Эринии. Не знаю — что за сервисный код я ввёл, но это стало поворотным моментом в моей дальнейшей жизни.

   Началось всё достаточно безобидно, и я даже радовался способностям чтения мыслей окружающих меня людей, но появление тату, а теперь ещё и светящиеся глаза… Это практически прямым текстом указывало, что как бы это дико не звучало, но игровые способности моего персонажа плавно перетекают в реальный мир!

   С осознанием этой истины на меня напала кипучая жажда деятельности. Мне хотелось проверить свою теорию, но применять что-то типа призыва теневых гончих посреди Северного Бутово было мягко говоря… неразумно.

   После быстрой оценки своих игровых способностей, я решил использовать хорошо проверенный навык, который совсем недавно повысил до стадии владения.

   Выскочив на балкон, я нашёл взглядом ближайшее дерево, и чувствуя себя до невозможности глупо, представил что активирую свой навык «Жизнь в аренду».

   Сначала не происходило ровным счётом ничего, но я не привык сдаваться просто так. Предположив, что в реальном мире скорее всего не работает упрощённая схема применения, я попробовал провернуть этот фокус ещё раз, только перед этим представил ещё и канал, который возникает между мной и деревом.

   В тот же миг я ощутил настолько мощный прилив сил, будто вот буквально только что проснулся после полноценного 16-ти часового сна, хотя буквально недавно я ощущал уже привычные признаки перманентной усталости, выработанной за годы недосыпания.

   Переведя взгляд на выбранную берёзку, я невольно вздрогнул от вида того, как её ствол темнеет прямо на глазах, а осыпающиеся вниз листья сплошным ковром укрывают землю под ней…

   «Однако, здравствуйте… И как это понимать? С какого это перепуга игровые способности стали доступны в реале⁈ И что мне теперь с этим делать…» — растерянно подумал я, наблюдая за тем, как внезапно погибшая берёзка притягивает внимание бдительных бабулек, которые взволнованно что-то начали обсуждать между собой.

   «Что-то мне подсказывает, что сообщать об этом тем же Альтис-games — это такая себе идея. Закроют в каком-нибудь центре исследований, и жизнь окажется не мила… Так что нет. Сообщать мы об этом никому не будем, и использовать тоже.» — решил я, прекрасно понимая, что если начну разбрасываться игровыми навыками направо и налево, то в наш век цифровых технологий — спалюсь практически мгновенно.

   К собственному удивлению — я достаточно спокойно воспринял тот факт, что стал своеобразным «супером». Может в этом виноват тот факт, что я уже устал удивляться своим неожиданно открывающимся способностям, а может просто подсознательно ждал чего-то такого… Но факт остаётся фактом — удивление если и было, то совсем небольшое, и уже совсем скоро я вернулся мыслями к предстоящей встрече со своей девушкой, которая прямо сейчас мчалась в направлении моего дома…

   Вернувшись в ванную комнату, я быстро принял душ, чтобы хоть как-то визуально привести себя в порядок, после чего пошёл на кухню, где начал соображать быстрый перекус, мыслями пытаясь выстроить различные варианты диалогов со своей девушкой.

   Сорок минут, которые потребовались Даринке, чтобы добраться до моего дома, тянулись как сорок часов. За это время я уже успел сервировать тарелки, разложить медленно остывающую пасту с соусом из всего, что нашёл в холодильнике, и теперь нервно ходил по комнате, поглядывая на часы.

   Дзынь-дзынь-дзынь!

   Я ломанулся к двери, как к спасательному кругу, и даже не глядя в глазок, тут же её распахнул, сразу же увидев родные карие глаза.

   Она стояла на пороге моей скромной квартиры, пытаясь успокоить сбитое от быстрого подъема по лестнице дыхание. В глазах не было ни гнева, ни слез, только стальная решимость и какая-то первобытная ярость, направленная не на меня, а на весь мир, который посмел меня затронуть.

   — Говорил же, не надо было так спешить… — начал было я с немного нервной улыбкой, но следующие мои слова так и не были сказаны.

   Дело в том, что Даринка не слушала. Она зашла в квартиру, с грохотом захлопнув за собой дверь, после чего одним рывком сбросила прямо на пол свою лёгонькую куртку, и шагнула вперед… Ко мне.

   Она не стала задавать мне ни одного вопроса, которых я боялся как огня… Вместо этого она не дав мне опомниться вцепились руками в ворот моей старой футболки, после чего с такой силой и требовательностью притянула к себе, что у меня просто не нашлось сил сопротивляться.

   Губы девушки нашли мои губы и это был совсем не нежный поцелуй воссоединения. Это был самый настоящий штурм, в котором Дарина бескомпромиссно утверждала свои права, и одновременно пыталась сжечь дотла всё, что меня мучило. В этом поцелуе была вся ее боевая сущность: прямая, безрассудная, не признающая полумер.

   Я не ожидал такого развития событий, но ощущая в мыслях девушки стальную решимость — сопротивляться даже не подумал, и ответил ей с той же яростной отдачей.

   Мои руки обхватили её тонкую, но сильную талию, прижимая к себе буквально до треска костей. Я прекрасно чувствовал дрожь в её теле, но эта дрожь не имела ничего общего со страхом… Её природой было дикое, едва сдерживаемое желание, а услышав её мысли, где она буквально кричала: «Мой! Мой, черт возьми! Никому не отдам!» — я окончательно отпустил все тормоза, после чего подхватил хрупкую по своей сути девушку на руки, и ощущая невероятно приятные духи с лёгкими нотками цитруса, понёс её в сторону кровати.

   Во время движения мы не прекращали жадного поцелуя, из-за чего один раз чуть не упали, споткнувшись о мои разбросанные кроссовки, а потом я ещё и хорошенько приложился плечом о дверной косяк… Но мы не замечали этих неудобств, целиком и полностью поглощённые друг другом.

   Одежда слетала с нас под натиском нетерпения, и в этот раз, в отличии от предыдущего, Дарина совсем не собиралась покорно отдавать мне ведущую роль. Каждое прикосновение, каждый контакт был настоящим вызовом и попыткой доказать, что она здесь, и никто не при каких условиях не способен сделать так, чтобы мы разлучились.

   Я обычно всегда держал себя в своеобразных рамках, но в этот раз окончательно потерял любой контроль, утонув в этом урагане чувств, транслируемом девушкой.

   Грубо? Да. Страстно? Безумно. Я переворачивал ее, прижимал к матрасу, пытаясь хоть на миг взять верх, но она тут же вырывалась, заставляя меня сдаться, подчиниться этой дикой, исцеляющей силе, исходящей от неё.

   Никаких слов. Только стоны, резкие вдохи и тихий, победный выдох в мою шею…

   Спустя десяток минут, когда мы лежали обнявшись, покрытые испариной, Дарина положила голову на мою грудь, и закинула на меня свою ножку.

   Её волосы пахли ветром и дорогой, возвращая меня мыслями к тому, на что она сегодня ради меня пошла. А ещё я прекрасно чувствовал, как вся её бешеная энергия уходит, сменяясь глубокой, почти звериной усталостью.

   Прошло несколько долгих минут абсолютной тишины. Всё это время Дарина даже не думала двигаться, только лениво водила своим аккуратно наманикюренным пальчиком по моей груди в районе сердца, рисуя невидимые узоры.

   Это было удивительно нежное, контрастирующее с недавней бурей прикосновение, и мне очень не хотелось, чтобы оно прекращалось.

   Благодаря своим способностям, я чётко ощущал, что в текущий момент девушка на моей груди, как и я сам не думает совершенно ни о чём, но также я прекрасно понимал, что это блаженное состояние долго не продлится.

   В продолжении моих мыслей палец девушки замер, после чего она слегка приподняла голову, упираясь подбородком в мою грудь, и низким, хрипловатым от недавнего напряжения голосом с привычной прямотой, лишённой теперь и тени истерики, сказала:

   — Ну, Максимов… — Её глаза, тёмные и невероятно серьёзные, смотрели прямо на меня. — Ты начал там рассказывать мне что-то про дриад, жёсткую подставу и фракцию Тьмы… Вещал что-то про какую-то работу, и что ты боишься потерять себя… — Она сделала паузу, её палец снова тронулся, легонько постукивая меня по ключице, и одновременно с этим действием она требовательно продолжила:

   — Так, а теперь давай по порядку, дорогой. Без всяких соплей, которые временами неожиданно в тебе просыпаются, без «ой, я не хотел»… Коротко и по-мужски. С самого начала. Что за дриады? Кто подставил? И что это за фракция Тьмы такая, что ты даже в реальном мире трясёшься, словно все твои бывшие разом узнали друг о друге?

   Я жду от тебя всей правды, и прежде, чем ты начнёшь — усвой пожалуйста один непреложный факт — я уже здесь, ясно? От меня ты теперь никуда не денешься, пока всё не выложишь, так что прекращай мять сиськи и рассказывай всё как есть!

   В момент её речи я внимательно смотрел на неё, и знаете что? Пока она говорила — её взгляд даже не подумал дрогнуть, показывая, что девушка не испытывает никаких сомнений… Наоборот — в нём читалась непоколебимая решимость не просто выслушать меня, а помочь разобраться со всеми волнующими меня проблемами, и даже если это невозможно, то хотя бы дать какой-то совет человека со стороны.

   Я глубоко вдохнул, легонько поглаживая её своей ладонью по шелковистой спине, и в конце концов решился. Дарина своим сегодняшним появлением и поведением лучше любых слов заявила мне о своих чувствах и о моей роли в её жизни.

   Для меня, кроме моих родителей, никто и никогда не делал чего-то подобного, и сейчас я очень чётко понимал, что это стоило очень дорогого…

   Я прекрасно понимал, что если я сейчас начну юлить, что-то недоговаривать, или пытаться сделать вид, что всё нормально — это будет последним, что я сделаю по отношению к этой девушке.

   Она конечно сделает вид, что поверила мне, но больше чем уверен, что когда она от меня после этого уедет — я больше никогда её не увижу.

   Дарина открылась мне, она готова выслушать, и чем чёрт не шутит… Может именно она станет тем фактором, который сможет сделать так, чтобы выполнение задания Торвина не раскололо мою жизнь на «до» и «после».

   Мне было очень страшно, что после моего рассказа эта удивительная девушка отдалится от меня, но если я ничего ей не расскажу — отдаление так же практически неизбежно. Я не мог позволить себе потерять её, и глядя в эти тёмные, ждущие правды глаза, я понял, что время действительно пришло. Время рассказать хотя бы часть правды…

  
  
   

    Глава 19 

    Команда 

   

   Чтобы не запутаться в своём рассказе — я решил начать его сначала. С того самого момента, как решил использовать неизвестный сервисный код, найденный мной за несколько дней до запуска игры. Рассказал о последствиях его активации, о своём выживании в лесу, населённом страшными тварями, и о своём противостоянии с тьмой.

   Не обошёл вниманием и берегинь, расписав о всех наших взаимодействиях, и обо всём, через что мне пришлось пройти для их спасения и возвращения в мир Эринии. Сделал особый акцент на нарушении наших договорённостей, после чего я был вынужден сменить свой лагерь и стать плохишом.

   Я не рассказал Дарине всего о нескольких вещах… Во-первых — я побоялся её реакции и не нашёл в себе сил рассказать о своих неожиданно проснувшихся способностях в реальном мире, а во-вторых — Торвин… Что-то мне подсказывало, что даже такой безобидный рассказ может быть трактован спятившим ИИ как нарушение нашего договора, чего мне хотелось бы всеми силами избежать.

   Дело в том, что во время своего рассказа я осознал одну очень страшную вещь — если я могу использовать силы из мира Эринии здесь, то может и наложенные там ограничения действуют на меня и здесь?

   Именно поэтому я рассказал Дарине про тату, которая появилась сама собой, но только вот повернул всё так, что появилась она из-за моего статуса эмиссара тьмы, и теперь я очень переживаю, что если не выполню задание Аланы, то последствия могут достать меня и в реале.

   Так же я рассказал ей о своих недавних финансовых проблемах, и о том, что с помощью Эринии у меня получилось их решить, ну и конечно в мельчайших подробностях рассказал суть задания Аланы.

   Дарина очень внимательно меня слушала, и хотя я чётко ощущал, что в её мыслях бушует самый настоящий эмоциональный шторм — она ни единым словечком не прервала меня ровно до того момента, пока я не закончил раскрывать перед ней карты.

   Когда я замолчал — девушка помолчала ещё несколько мгновений, но потом осознала, что продолжения истории не последует, и прикрыв свои чарующие глаза, тяжело вздохнула, после чего стала тихо говорить:

   — Ну во-первых, Максимов, ты безнадёжный дурак. Вот какого, извини меня, лешего, ты просто не сказал о своих проблемах мне⁈ Вот сколько у тебя было долгов? Миллион? Два? Неужели ты считаешь, что я бы не помогла тебе? Взяла бы на худой конец кредит, это всё равно было бы выгоднее, чем платить так, как платил ты!

   — Я хоте… — попытался объяснить я свои действия, но оказался моментально перебит девушкой, пребольно ткнувшую меня между рёбер:

   — Я тебя не перебивала, так что будь добр и ты меня выслушай!

   Внимательно посмотрев на моё лицо, она убедилась, что поползновений с моей стороны больше не будет, и едва заметно кивнув, продолжила:

   — Во-вторых… Ты уверен, что последствия от не выполнения обязательств найдут тебя и здесь? Согласись, что звучит это… несколько фантастически.

   Убедившись, что Дарина больше не собирается закидывать меня вопросами, я кивнул, и тихо сказал:

   — Мне тяжело это объяснить, но я действительно чувствую, что это так… К тому же эта тату… Мировая история ещё не знает случаев, чтобы на теле человека не зависимо от его воли, появлялись нарисованные знаки, поэтому я склонен верить, что моя жизнь станет намного насыщенней на разного рода неприятные события, если я не стану выполнять возложенные на меня обязательства.

   Что касается первого твоего вопроса — мне было стыдно, Дарин. Пусть и не совсем собственными силами, но я влез в эти проблемы, и я хотел решить их самостоятельно, не прибегая к помощи близких мне людей.

   — Решатель блин… И как тебе? Доволен своими решениями? — буркнула девушка, но потом переключилась на деловой разговор:

   — В любом случае — проблему ты действительно решил, ещё и с хорошим таким запасом… Что делать будешь? И вообще… Почему ты так боишься этого задания? Да, угробить пять сотен игроков — это конечно такое себе занятие, если ты не заядлый пк-шер, но это же всего лишь игра! Убил, они возродились, и дело в шляпе!

   Я на это тяжело вздохнул, и немного отодвинув от себя девушку, сел на кровати, и тихо сказал:

   — В том то и дело, Дариш… Я совсем не уверен, что после такой смерти с игроками всё будет в порядке… Мне очень не нравится сила, с которой я связался, потому что она способна на многие, самые ужасные вещи…

   Девушка замерла на несколько мгновений, после чего встряхнулась, и сказала:

   — Тяжело в это поверить… Но допустим. Что тебе мешает найти тыщу нпс, которые по своей сути являются набором нулей и единиц, и закрыть задание за их счёт?

   — Время, Дарин… — сказал я тихим голосом. — Из-за того, что я всё это время сидел в своих лесах и был фактически оторван от игрового сообщества — я понятия не имею, где на просторах Эринии искать таких НПС, а время то тикает…

   Девушка стукнула меня своим острым кулачком, и прошипела:

   — Ты неисправим, Максимов! Почему ты даже сейчас пытаешься придумать решение своих проблем, не принимая меня в расчёт? Я же в отличии от тебя не была оторвана, и прекрасно знаю где можно найти тех, кто подойдёт тебе для выполнения задания.

   Я резко повернулся к девушке, и неверяще спросил у этого растрёпанного создания, глядящей на меня большущими глазами:

   — Повтори, что ты сказала?

   Девушка фыркнула, и сказала:

   — Стёп, в мире Эринии конечно намного меньше подлости и предательства, чем в нашем родном мире, однако оно есть и там. Только навскидку я могу назвать пару поселений разбойников, и одно пристанище вампиров. Очень сомневаюсь, что у жителей этих поселений чистые души, а значит твоя покровительница примет их в жертву.

   Несколько мгновений я неверяще посмотрел на девушку в моей постели, потом не выдержал и обнял её с такой силой, что сбил бедняге всё дыхание, а спустя несколько секунд услышал сдавленное:

   — Отпусти меня, медведь! Раздавишь!

   Сдавленный возглас девушки заставил меня мгновенно расслабить свои объятия, но отпускать её от себя я по прежнему не планировал. Это чувство было просто невероятно… Чувство, как её сердце учащённо колотится о мою грудь в такт моему собственному, еще не успокоившемуся после недавних физических упражнений и последующей исповеди.

   — Прости, Дариш, — прошептал я в её волосы, нежно целуя макушку этой удивительной девушки. Её аромат — смесь шампуня, запаха её кожи и чего-то неуловимого — ударил в мою голову похлеще крепкого алкоголя.

   — Просто… Спасибо. Ты не представляешь, как это здорово — знать, что я не один. Что ты… делаешь для меня всё это…

   Она на эти слова откинула голову и я увидел любимые глаза, внимательно смотрящие на меня, и заметил, что в них снова заплясали эти чертовски знакомые искорки. Дарина немного поморщившись потёрла бока, которые я совсем недавно проверял на прочность и улыбнулась, только вот улыбка уже была другой — без прежней строгости, мягкой.

   — Дурак ты, Максимов, — сказала она, и в голосе я к невероятной своей радости услышал нежность, а не укор. — Я же всегда рядом. Просто пообещай мне, что в следующий раз, когда ты опять начнёшь придумывать какие-то «гениальные» решения — ты обязательно посоветуешься со мной, лады?

   Она потянулась, и это движение было таким… намеренным. Одеяло сползло еще ниже, открывая идеальную линию её плеча и начало груди. От этого зрелища я замер, проглотив комок в горле, а эта чертовка поймала мой взгляд — и хитренько улыбнулась.

   — А знаешь, Степушка, — голос её стал томным, медовым, — Есть один отличный способ, как ты мог бы меня отблагодарить… по-настоящему. За все: за понимание, за идею, за… ну, вообще за все.

   Её палец медленно провел по моей груди, вызывая целый табун мурашек на коже. Уговаривать меня конечно же совсем не пришлось. То, что притушилось тяжестью недавнего разговора, вспыхнуло с новой силой, смешавшись с облегчением, благодарностью и диким желанием.

   Я наклонился, поймал её губы в нежном поцелуе, который быстро стал жадным и требовательным. Одеяло окончательно пропало с кровати и наши тела вновь нашли друг друга, словно и не было этой паузы на разговоры.

   Мы слились — не просто телами, а чем-то большим. Страхи, недоговорки — все это сгорало в вихре прикосновений, стонов и шёпота. Не было Эринии. Не было Аланы и ее проклятой тату. Не было угроз. Была только она. Дарина. Мой якорь в обоих мирах. И страсть, которую мы разжигали вместе.

   Позже, гораздо позже, когда мы лежали, сплетясь конечностями, и просто смотрели друг на друга — тишину квартиры неожиданно нарушило громкое урчание Даринкиого живота. Она фыркнула, засмеялась и потянулась снова, но на этот раз более прозаично.

   — Ох, Степ… Я бы сейчас слона сожрала. Нет, лучше двух. С гарниром.

   Я улыбнулся, чувствуя странную, теплую волну — что-то вроде домашнего уюта посреди всего этого кошмара. После слов Дарины я осознал, что и сам проголодался как волк, а значит с этим нужно что-то делать.

   — Пойдем на кухню, — сказал я, легко поднимаясь, дразнящим голосом добавив: — Кажется, я там видел несколько вкусняшек…

   Девушка рассмеялась, и протянув мне ручки, дождалась пока я её подниму, после чего легонько поцеловала меня в щёку, и совершенно не стесняясь своей наготы пошла в направлении кухни, позволяя мне насладиться видом на её грациозное и совершенное, тело.

   На кухне всё уже было мной сервировано, но из-за того, что сделано это было достаточно давно — давным давно остыло. Закинув тарелки в микроволновку, я дождался пока наша еда прогреется, после чего поставил еду на стол, и мы наконец сели за стол прямо так, без одежды, как Адам и Ева, забывшие о стыде, принявшись за импровизированный ужин.

   Еда была очень простой, но казалась невероятно вкусной после всего пережитого. Я наблюдал, как Дарина с аппетитом уплетает мой кулинарный шедевр, и чувствовал, как внутри меня растет какое-то новое, хрупкое чувство спокойствия.

   — Знаешь, — начала Дарина, запивая еду стаканом с водой. — Я ещё раз обдумала всё, что ты мне сегодня выложил, и хочу сказать, что вся эта ситуация… Просто жесть. Этот твой… контракт с Аланой, тату… — Она посмотрела на меня прямо, и продолжила:

   — Стёпк, тебе надо максимально быстро валить в игру, прямо сейчас, как доедим, и искать способы перенестись на светлые земли. Я сейчас нахожусь неподалёку от городка Лиовиль, и буду ждать тебя в нём.

   Я перестал жевать, удивлённо посмотрев на девушку, и сказал:

   — Прямо сейчас? Но… Дариш, ты же только…

   — Да, я только приехала, но ты сам сказал, что время утекает. Каждая бестолку потраченная тобой минута здесь — это минус минута там, где ты должен спасать свою шкуру в обоих мирах.

   Она сделала очередной глоток воды, смотря на меня горящими решимостью глазами, и продолжила:

   — Как только ты перенесёшься в окрестности Лиовиля — двигайся к его единственным воротам и дай мне знать через обычный чат, без подробностей. Просто «готово» или что-то в этом роде… Я пойму и тут же присоединюсь к тебе, после чего мы вместе займемся твоим квестом.

   Вдвоем мы справимся быстрее и, надеюсь, безопаснее. Я знаю эти места, Стёпк. Я знаю, как подобраться к логову разбойников и предполагаю слабые места вампирского гнезда. Мы выполним твоё задание, главное — найди меня.

   Я смотрел на нее, как громом пораженный. Эта хрупкая девчонка готова была ради меня лезть в самое пекло моей авантюры. Ком встал в горле.

   — Дарина… Я… Спасибо. Ты опять меня спасаешь… Я сделаю это, и начну прямо сейчас!

   Когда последний кусок был съеден, я инстинктивно потянулся к Дарине, чтобы снова привлечь её к себе, ощутить её тепло перед долгой разлукой, но эта чертовка неожиданно ловко увернулась от моих рук, соскользнув со стула. На мгновение в слабом свете из окна мелькнула её упругая, обнаженная попка, сразу после чего она скрылась в дверном проеме, ведущем обратно в спальню.

   — Э-э-э, нет, нет, Максимов! — прозвенел её смех из спальни. — Сладкое — только после выполнения квеста! Помнишь? Мотивация! А сейчас мне надо бежать домой. Кто-то же должен следить, чтобы один бестолковый, но чертовски любимый парень не наломал дров ещё больше, чем есть, и чтобы он вовремя лежал в своей капсуле?

   Я услышал звуки одевания, поднялся, и пошел за ней. Дарина уже натягивала джинсы, быстро и ловко. Она поймала мой взгляд, и лукаво подмигнула.

   — Не провожай, и прикрой свою сногсшибательную наготу, а то я передумаю и вернусь за мотивацией, но уже для себя.

   Накинула курточку, собрала волосы, и оглядев себя в зеркале бескомпромиссно сказала:

   — Капсула, Степан. Сию секунду. Через пару часов я надеюсь увидеть тебя в виртуале. И… будь осторожен. Пожалуйста.

   После этого она подошла, встала на цыпочки, и крепко поцеловала. Коротко, но в этом поцелуе было всё: обещание, страх и поддержка. Развернулась — и вышла, оставив за собой лёгкий шлейф духов и пустоту.

   Я замер, слушая, как её шаги затихают в подъезде. Последние слова девушки впились в моё сознание. Я посмотрел на свои вполне обычные руки, на одной из которых было мрачное напоминание в виде тату, и мысль о последствиях снова сжала сердце ледяной рукой. Дарина была права. Ждать — смерти подобно.

   Быстро шагнув в комнату с капсулой, я сразу же лёг в призывно распахнутую капсулу, и запустил процедуру входа в игру. После нашего разговора ко мне не только вернулась былая уверенность, но теперь я ещё и чувствовал, что у меня всё получится, а значит — ещё пободаемся!

   Заставка входа промелькнула в одно мгновение, после чего я осознал себя на пороге лавки Торвина, в гномьем квартале. Развернувшись, я сразу же попытался зайти обратно в лавку к гному, чтобы уточнить о способах перемещения на светлые земли, но к моему невероятному удивлению дверь не поддалась на мои усилия, а в интерфейсе промелькнули строчки:

   Лавка закрыта.

   «Что-то этот ИИ слишком многое себе позволяет…» — лениво подумал я, после чего развернулся и недолго думая пошел в направлении храма «Двух ликов одной тьмы», справедливо предположив, что если ТАМ мне не смогут ответить на мой вопрос, то на него вряд ли вообще хоть кто-то ответит.

   Но прежде, чем идти в храм, мне нужно было заглянуть в аукционный дом, чтобы проверить результат работы Риуны. Путь до аукционного дома не занял и пятнадцати минут, и уже совсем скоро я входил в знакомый холл, где на меня практически сразу уставились хорошо знакомые глаза.

   — Господин, вы уже вернулись! Вы не представляете — как я рада вас видеть! — тут же затараторила эта девчонка, совсем не обращая внимания на то, что мы с ней в холле были не одни.

   Я буквально спиной начал ощущать постепенно сгущающееся напряжение за моей спиной, и пока она не сболтнула чего-то ещё, мягко улыбнулся, и сказал:

   — Да, Риуна, я уже вернулся. Ты не против, если мы пройдём в личную комнату, и продолжим нашу беседу там? Тебе же есть, что мне рассказать?

   Девушка на мои слова буквально расцвела в открытой радостной улыбке, и буквально пропела:

   — Конечно же есть, господин! Ваши запросы я всегда исполняю в приоритетном порядке, и готова удовлетворить ваш интерес во многих смыслах!

   За спиной кто-то присвистнул, но мне было плевать. Проснувшаяся жажда знаний, которая была подстёгнута тем, что эти самые знания можно будет применять в реальном мире, чуть ли радостно не заурчала от слов девушки, а я нетерпеливо произнёс:

   — Так чего мы ждем, красавица? Пойдём, мне уже не терпится приступить к изучению того, что ты смогла найти.

   Риуна понятливо улыбнулась, и резко развернувшись, от чего её платье взметнулось вверх, обнажив её ножки чуть больше, чем девушка планировала показывать, пошла в направлении личной комнаты, уводя меня следом за собой…

  
  
   

    Глава 20 

    Успеть за час 

   

   Дверь личной комнаты закрылась за нами, отсекая назойливые взгляды и шепотки из холла. Я сразу же прошёл в направлении гостевого дивана, наслаждаясь уютной тишиной, нарушаемой лишь легким шуршанием платья Риуны, которое сопровождало каждый её шаг, когда она пошла следом за мной. Её глаза горели не просто радостью от встречи, а каким-то внутренним азартом и нетерпеливым предвкушением.

   — Ну, что, господин? — она протянула руку, и в воздухе передо мной тут же материализовался полупрозрачный интерфейс аукциона, при чём не общий список лотов, а персональный раздел, который так и назывался — «Запросы клиента: Атон-Д’Арим».

   Девушка тем временем буквально лучась счастьем, продолжила говорить радостным голосом:

   — Я старалась! Я очень старалась, и смогла найти для вас кое-что… особенное. То, что может заинтересовать именно вас, и точно не оставит равнодушным!

   Мой взгляд лениво скользнул по коротенькому списку, и замер… Честно говоря — я ни на секунду не забывал о том, что в Эринии очень сложно найти хоть какие-то навыки, и не ждал от Риуны особо крутых результатов по моей просьбе, однако она действительно расстаралась и превзошла даже самые смелые ожидания!

   Она нашла для меня не просто игровые навыки… Это были идеальные инструменты, при чём для обоих миров! Опасные, мощные, от которых буквально смердело той самой Тьмой, с которой я был связан по горло.

   Теневое Копье (Редкий): Формирует и метает сконцентрированный сгусток чистой Тьмы. Высокий урон по одной цели. Низкое энергопотребление. Особенность: Проникает сквозь слабые магические барьеры.

   Цена: 7500 долантов.

   Шаг Тени (Необычный): Кратковременное (3 сек) превращение в неосязаемую тень. Позволяет проходить сквозь малые препятствия (решетки, тонкие стены), становиться неуязвимым к физическим атакам. Значительный расход энергии.

   Цена: 5000 долантов.

   Покров Тьмы (Редкий): Маскировка среднего уровня. Окутывает пользователя полупрозрачной дымкой Тьмы, искажающей контуры и снижающей видимость для окружающих. Эффективность падает при ярком свете или пристальном внимании. Умеренный расход энергии при поддержании.

   Цена: 9000 долантов.

   Шепот Паники (Необычный): Атакующий ментальный импульс, наводящий кратковременный (до 5 сек) страх на выбранную цель или группу слабых существ в небольшом радиусе. Может прервать концентрацию, вызвать дезориентацию.

   Цена: 4000 долантов.

   Я проглотил комок в горле, оценивая проделанную девушкой работу, и задумался… «Теневое копье» — идеально закрывало вопрос атакующего потенциала. Маскировка? «Покров тьмы» — то, что нужно для скрытного перемещения, особенно в чужих землях. «Шаг тени» — универсальный инструмент для побега или неожиданного удара, и даже «Шепот паники» — полезнейшая фича для контроля толпы или отвлечения внимания противника.

   Самое крутое во всём этом было то, что все эти навыки имели прямое отношение к Тьме — к моей силе, и одновременно к моему проклятию.

   — Риуна… — начал я, до невозможности удивленным голосом. — Это… просто потрясающе. Ты смогла превзойти все мои ожидания!

   Девушка на мои слова засияла, как лучик солнца в пасмурный день, после чего довольным голосом произнесла:

   — Я знала, что это вам понравится, господин! Я искала только самое лучшее, и старалась подбирать то, что подойдёт именно вам!

   Она сделала шаг ближе, и её пальчик небрежно провел по краю дивана, практически касаясь моего плеча, после чего она нагнулась ко мне, и томным голосом произнесла:

   — Я могу… продемонстрировать вам эти навыки? Или… или мы можем обсудить условия оплаты? Вам ведь может понадобиться… скидка? Или… может быть особый способ расчета?

   Флирт был настолько откровенным и настойчивым, что я почувствовал легкое раздражение, смешанное с долей неловкости.

   Риуна конечно была весьма привлекательна, но она была НПС! За её алгоритмами стоял бездушный код, а не живой человек… Да и к тому же, где-то глубоко внутри меня, как заноза, сидел образ Дарины — реальной, теплой, и рискнувшей ради меня всем. А поэтому… как бы Риуна не старалась — все её старания были заранее обречены на провал. Связываться здесь, в этой виртуальной лавке, с девушкой-программой я уж точно не буду. Не мое.

   Я мягко, но твёрдо взял её запястье, отодвигая руку на почтительное расстояние от себя, после чего спокойно сказал:

   — Нет, Риуна. Мне не требуется никаких скидок или альтернативных способов оплаты… Я беру всё, и плачу долантами.

   Одновременно с этими словами мои пальцы уже летали по виртуальному интерфейсу, подтверждая покупку всех предложенных навыков.

   Система отрапортовала о списании 25500 долантов, и это было весьма серьезной суммой, но мои карманы, благодаря щедрости администрации, были ещё очень далеки от опустошения, поэтому я мог себе позволить такие траты, особенно если вспомнить о том, что мало того, что навыки в этой игре достать очень не просто, так еще и есть вероятность, что эти навыки мигрируют в реальный мир!

   Ощущение легкого покалывания от интеграции навыков пробежало по телу, а в это время Риуна на мгновение надула губки, явно разочарованная моей деловитостью, но тут же взяла себя в руки. Профессионализм взял верх над амурными порывами.

   — Как скажете, господин! Я очень рада, что смогла помочь вам! Может быть вы хотите что-то ещё? Может, информация? Услуги сопровождения? Или… — в её глазах снова мелькнул странный огонек, — … в прошлый раз вы что-то говорили про… светлые земли? Может быть вам был бы интересен способ добраться туда?

   От удивления я чуть не поперхнулся несуществующим воздухом. Я даже забыл, когда упоминал при ней о своём интересе к светлым землям, а эта чертовка взяла, и запомнила! Я прочистил горло, и осторожно спросил:

   — Да, Риуна, ты права… Меня действительно интересует способ путешествия в Светлые земли, желательно куда-то в окрестности Лиовиля… Неужели тебе есть что мне предложить?

   Девушка на мой вопрос сразу же загадочно улыбнулась, явно довольная, что снова смогла поймать меня на крючок жгучего интереса, после чего произнесла:

   — Да, господин, у меня есть возможность достать портал в окрестности указанного вами города, но… такие порталы не для всех. Расстояние между нашими землями совсем не маленькое, да и фракционная защита создаёт существенные помехи… как следствие — стабильность канала требует воистину колоссальных затрат энергии, а поэтому стоимость… — она посмотрела на меня оценивающим взглядом, и закончила: — … заоблачна для простых искателей.

   Услышав, что существует способ мгновенного перемещения туда, где меня будет ждать Дарина — я уже не мог думать ни о чём другом, поэтому требовательно произнёс:

   — Хватит ходить вокруг да около. Назови мне цифру, Риуна.

   Девушка на моё требование сразу начала что-то делать на невидимом для меня интерфейсе, и спустя пару минут произнесла:

   — Портал до Лиовиля будет стоить где-то пятьдесят тысяч долантов в один конец, и это уже с учётом всех, полагающихся вам скидок, при чём гарантия безопасности или скрытности прибытия в эту цену не входит.

   «Пятьдесят кусков за один телепорт — это конечно не шутки.» — подумал я, но практически сразу осознал, что выбора у меня особого нет. Предложенный Риуной вариант — это гарантированно быстрый способ в максимально сжатые сроки перенестись к светлякам, и приступить к выполнению задания Аланы, а значит тут даже думать нечего, и надо соглашаться.

   Глянув на спокойно ожидающую девушку, я решительно выдохнул, и приказал:

   — Я согласен, покупаю.

   Риуна ахнула, округлив свои глазищи от искреннего изумления. Она явно не ожидала, что я без раздумий соглашусь на такую астрономическую стоимость, но быстро взяла себя в руки и прощебетала:

   — С-сейчас, господин, я всё сделаю! Портал будет активирован в специальной камере переноса нашего дома. Подготовка займёт некоторое время, поэтому Вам нужно подойти туда где-то через час. Координаты Лиовиля я внесла, оплата полностью подтверждена…

   — Спасибо тебе, Риуна, — сухо поблагодарил я эту в целом неплохую девушку, уже мысленно представляя момент своей встречи с Дариной, после чего продолжил:

   — Ты оказала мне неоценимую услугу, и позволила сберечь прилично времени и нервов.

   После этих слов я развернулся, чтобы уйти, но меня остановил голос девушки у самой двери:

   — Господин! — я обернулся и увидел что Риуна стояла, слегка склонив голову, но в её глазах горел все тот же настойчивый огонь:

   — Если… если когда-нибудь вы передумаете насчет… особых условий обслуживания… Я всегда к вашим услугам. И готова выполнить любой ваш каприз!

   Я на это лишь кивнул, не вдаваясь в лишнюю полемику, и вышел, оставив ее одну в тишине личной комнаты.

   Дверь закрылась за мной, и я снова оказался в шумном холле аукциона. Облегчение от сделанных покупок и найденного пути до Светлых земель смешивалось с лёгким напряжением. Я до того часто влипаю в разного рода неприятности, что оставшийся час до активации портала вряд ли пройдёт для меня спокойно…

   Сделав шаг в сторону выхода из аукционного дома, я тут же увидел, как сбоку ко мне начал пристраиваться невысокий паренек, одетый в пёструю, кричаще-дорогую, экипировку, которая кроме внешнего вида не несла совершенно никакого функционала. Приблизившись ко мне, он расплылся в наглой, похабной ухмылке:

   — Эй, чувак! Атон, да? — он толкнул меня локтем в бок, явно считая себя своим в доску, и продолжил:

   — Слушай, как ты так с этой телкой аукционной замутил? Она же на тебя чуть не вешается! Репутацию с ней прокачал до максимума, да? Или чит какой? Поделись фишкой, а? Она ж прям сама себя на блюдечке предлагает! Я тоже так хочу! — закончил он, гнусно подмигнув.

   Увидев этого кадра, у меня внутри все сжалось от омерзения. Этот сопляк, этот позер… Его поверхностное мышление… Угнетало. Он видел лишь весёлую игру и флирт с НПС. Он понятия не имел, какой ценой далась мне эта «репутация», и какие проблемы стоят за таким милым общением.

   Мое раздражение, подогретое мыслями о Дарине и предстоящем сложном пути, вылилось в ледяную ярость. Я остановился, медленно повернулся к этому попугаю, и тихо произнёс:

   — Секрет прост… Получи настоящее посвящение Тьме, выполни несколько простейших поручений, и только тогда… Тогда такие как Риуна обратят на тебя внимание. Если тебе конечно повезет, и ты не сойдёшь с ума раньше.

   Парень явно хотел узнать что-то ещё, но мне было плевать. Выпалив эту фразу мне стало несколько легче, и я тут же развернулся, уходя прочь, и не слушая его бормотания.

   Я хотел просто пройтись по городу и возможно найти какую-нибудь лавку алхимика, однако в моей памяти внезапно всплыло воспоминание первого дня в этом городе, когда владелец приютившей меня таверны рассказывал о странном коридоре с силой тьмы, который за всю историю так никто и не прошёл.

   С этим воспоминанием ко мне вернулась безумная жажда деятельности, и я решил попробовать пройти через этот тоннель, справедливо предполагая, что награда за его прохождение будет очень вкусной, и она очень мне пригодится во время выполнения задания Аланы.

   Почему я был настолько сильно уверен в прохождении этого места? Достижение за один из титулов по прежнему продолжало увеличивать сопротивление тьме на целых 25%, и с моей стороны было бы высочайшей глупостью не воспользоваться этим моментом.

   «Пьяный булыжник» торчал на своём месте, и ни капли не изменился за время моего отсутствия. Та же вывеска, та же грязь на ступенях, и тот же гул пьяных голосов, вырывающийся из-под двери.

   Я толкнул тяжелую дубовую створку, и под пристальным взглядом десятка тусклых подозрительных глаз направился строго в сторону владельца таверны, который в настоящий момент намывал очередной стакан.

   Моё появление вызвало звенящую тишину, но мне было плевать на это. Неотрывно глядя в глаза хозяина таверны, я прошествовал до барной стойки, и усевшись на стул, тихо и спокойно проговорил:

   — Грор, нам надо бы с тобой кое-что обговорить…

   Тот явно обрадовался моему визиту, и отодвинув в сторону стакан, радостно прорычал, пародируя нашу первую встречу:

   — Ба-а-а! Гляньте-ка! Настоящий благородный зашёл в «Пьяный булыжник»! Смахните пыль с нашего лучшего стола, чтобы он свою благородную задницу о наш гномий эль не испачкал!

   По таверне прокатилось несколько коротких смешков, после чего в ней постепенно восстановилась та атмосфера, которая была до моего появления.

   Гном на это довольно кивнул, и повернувшись в мою сторону, как ни в чём не бывало произнёс:

   — Давненько тебя не было, Атон. Я уж думал ты позабыл старого Грора!

   Я на это только усмехнулся, и с видимым сожалением в голосе ответил:

   — Дела, дела, старый друг… Сёстры стремятся восстановить влияние фракции, и так уж получилось, что меня они используют для этого как основной инструмент… Да что говорить, даже сейчас я пришёл сюда не навестить старого друга, а узнать более подробно про тот коридор, наполненный тьмой, про который ты мне недавно рассказывал.

   Хозяин таверны сразу посерьезнел, и быстро стрельнув глазами по сторонам, пробурчал:

   — Трижды подумай, Атон, прежде чем соваться туда. Оттуда и правда никто не возвращается, и если такой разумный как ты сгинет там, то боюсь, что сёстрам это очень не понравится…

   Немного помолчав, словно сомневаясь в необходимости дальнейшего рассказа, он всё-таки продолжил:

   — Это место действительно существует, и в народе оно носит название «Тоннель отчаяния». Поговаривают, что этот тоннель появился настолько давно, что упоминается даже в самых первых летописях, а это значит, что ему без малого несколько тысяч лет.

   Тьма в этом тоннеле — она вроде и обычная… Но в то же время какая-то не такая. Живая и густая… Как смола. Отчаянный смельчаки заходили туда в поисках силы… И всё. Ни крика, ничего. Все они просто бесследно исчезли.

   — И где же находится вход в это прекрасное место? — спросил я прямо, глядя ему в глаза.

   Гном замер, внимательно смотря на меня взглядом своих чёрных глаз, словно оценивая, после чего всё-таки ответил:

   — А ты сильно изменился с нашей последней встречи, Атон… Уже не похож на того щенка, который первый раз пересёк порог моей таверны, — процедил он наконец, и добавил:

   — Интересующее тебя место находится совсем рядом. Выйдешь отсюда, и два квартала налево. Тебе нужен подвал старой развалюхи с обвалившимся углом. Спустишься вниз, и сразу всё увидишь. Эту черную дыру в полу невозможно спутать с чем-то другим.

   После этих слов он шумно отхлебнул из большой кружки, и сказал:

   — Удачи тебе, Атон-Д’Арим… Если она конечно работает в том месте… И если ты выживешь, то знай… Мои двери для тебя всегда открыты. и я буду с нетерпением ждать твоего возвращения, чтобы из первых уст узнать — что же скрывается в этом проклятом тоннеле…

   — Спасибо, друг, — я встал, оставив на столе пару десятков долантов, и добавил: — За информацию. И за оказанную поддержку. Я обязательно вернусь, но не обещаю, что это будет быстро…

   Выйдя из таверны, я сразу же отправился в указанном направлении, не забывая поглядывать на часы. Через 43 минуты я должен быть около аукционного дома, а значит мне следовало поторопиться…

   Два квартала промелькнули очень быстро, и совсем скоро я стоял около той самой развалюхи с разрушенным углом, невольно ёжась от странного ощущения угрозы, которое от неё исходило. Оно и правда чем-то напоминало те ощущения, которые я испытывал в храме двух ликов одной тьмы, но было каким-то… бездушным.

   Мысленно поморщившись, я сосредоточился, и отринув в сторону все волнения — решительно пошёл искать спуск в подвал…

  
  
   

    Глава 21 

    Долина заходящего солнца 

   

   Развалюха, куда меня направил гном, была ещё более жалкой, чем я представлял из его описаний. По окружающей обстановке было видно невооружённым взглядом, что не жили тут как минимум несколько десятков лет.

   Спуск в подвал предстал передо мной самым натуральным проломом в полу, заглянув в который я немного поёжился от всеобъемлющего чувства холода, который пронзил меня с головы до пят.

   Я ни на секунду не забывал о достаточно жёстком временном ограничении, наложенном на меня Риуной, поэтому прекрасно понимая, что времени рассусоливать у меня нет — тут же сел на край пролома, и неожиданно почувствовал ту самую Тьму, о которой мне совсем недавно рассказывал гном.

   Она действительно имела достаточно много общего с той самой тьмой, к которой с недавних пор я имел прямое отношение, но в то же время она была совсем другой.

   Если моя тьма ощущалась как своего рода мягкое покрывало, которое укутывало тебя с головой, обещая покой и уют, то эта тьма была колючей, и злой… Словно только и делала, что жаждала завлечь кого-то в свои сети.

   Просто так прыгать вниз мне было немного страшновато, поэтому немного подумав я решил активировать «Покров Тьмы», чтобы дать понять этой силе, что я свой, и уничтожать меня не надо…

   Полупрозрачная дымка активированного умения окутала меня, сливая мои контуры с окружающей мглой, после чего я с неописуемой радостью почувствовал, что эта самая «злая» тьма стала чуть менее враждебной по отношению ко мне, однако изменения были совсем не настолько серьёзные, как в глубине души я рассчитывал.

   В конце концов я собрался с мыслями и соскользнул в подвальный уровень, позволяя давящей тишине окутать меня со всех сторон. Высота тут оказалась не очень большой — что-то около метров четырёх, однако окружающая обстановка в этом месте настолько сильно отличалась от того, что было наверху, что у меня сложилось стойкое ощущение, будто я не в крохотный подвал прыгнул, а перенёсся на совершенно другую планету со своими физическими законами.

   Мало того, что я ощущал постоянную тяжесть, так ещё и воздух в этом месте оказался на удивление густым, и очень тяжелым для дыхания… Тем не менее я был жив, и даже не думал покидать этот бренный мир, а значит достижение действительно работало, и настало время ступить в сам тоннель, начало которого я обнаружил буквально в паре шагов от себя.

   При взгляде на свою находку, я моментально определил, что это был совсем не рукотворный проход. Стены в нём были неровными, как будто их что-то выгрызло, или… проплавило, а ещё при взгляде в глубину этого коридора я постоянно ощущал жадную нетерпеливость, направленную на себя, словно тьма внутри него была… разумна.

   Тьма внутри меня рвалась вперед, как гончая, учуявшая зверя. У меня складывалось стойкое ощущение, что она восприняла сущность в глубине коридора за соперника, и теперь ей не терпелось раз и навсегда разобраться с ним.

   Я аккуратно сделал шаг, и плотная тьма тут же обволокла меня со всех сторон, из-за чего я ощутил себя, как будто резко погрузился с головой в ледяную воду. Тьма пыталась раздавить меня, из-за чего действующий «Покров» затрещал на грани схлопывания, а ещё было холодно. Реально холодно.

   С каждым новым шагом мысли в моей голове начали всё сильнее путаться, и появилось дикое желание прилечь прямо тут и немного отдохнуть.

   Я прекрасно понимал, что поддаваться этому желанию — это добровольно обрекать себя на гибель, поэтому предположил, что если сконцентрироваться на своей связи с Аланой, и на статусе эмиссара — мне будет немного проще превозмогать оказываемое давление.

   Не знаю что мне помогло… То ли я действительно оказался прав в своих предположениях, то ли это так подействовала сила убеждения… Однако испытываемый мной метод действительно помог, и давление тьмы на меня несколько ослабло.

   В следующий миг «Покров» стабилизировался, и я смог сделать очередной шаг, не переживая, что он будет последним. Тьма по прежнему обтекала меня, все еще враждебная, но уже не пытающаяся немедленно раздавить или поглотить. Она как будто изучала.

   Я шел очень медленно, ощущая каждый пройденный сантиметр как маленькую победу. Внезапно слева от меня в непроглядной Тьме что-то шевельнулось. В тот же миг я ощутил, как в мою сторону метнулось какое-то энергетическое образование, которое моё сознание восприняло как пятно абсолютного холода и ненависти.

   Действуя на одних лишь инстинктах, я выбросил в ту сторону руку и активировал «Копье», чтобы в следующий миг сгусток чистой Тьмы беззвучно пронзил атаковавшее меня существо.

   После этого попытки напасть на меня участились, и если бы не моя принадлежность к тьме, то практически уверен, что отправился бы я с этого коридора прямиком на первое своё возрождение… Однако история не знает сослагательных наклонений, поэтому все нападения на меня были заранее обречены на провал, потому что благодаря тьме — я чувствовал их задолго до контакта со мной.

   Концентрация враждебной тьмы постепенно нарастала, и я ускорил шаг, чтобы постараться преодолеть этот участок как можно быстрее. От быстро увеличивающегося давления моё дыхание стало хриплым, а мысли путались, словно после мощного похмелья, однако я упорно двигался вперёд, выкинув из головы все посторонние мысли. У меня была цель, и я к ней шёл.

   Внезапно впереди… что-то изменилось. В абсолютной темноте появился небольшой источник света, который постепенно трансформировался в едва различимый контур арки, а потом я почувствовал запах пыли, и это придало мне сил.

   «Если там есть пыль, значит эта проклятая тьма не смогла туда добраться!» — подумал я, и отбросив осторожность, ускорил свой и без того быстрый шаг.

   Существам во тьме мой манёвр совсем не понравился, и они многократно увеличили свою активность в виде попыток добраться до меня. «Шаг Тени» сработал практически инстинктивно из-за чего на долю секунды я растворился, став неосязаемой тенью и проскочил сквозь сгусток невидимой пасти, сомкнувшейся на том месте, где я был мгновение назад.

   Применение навыка позволило мне практически мгновенно достигнуть той самой арки, после чего я обессиленным мешочком вывалился за её пределы и замер на одном месте, пытаясь привести себя и своё дыхание в порядок.

   Когда у меня это всё-таки получилось, я осторожно огляделся по сторонам и увидел, что тоннель привёл меня на весьма просторную каменную платформу, освещенную тусклым, мертвенным светом, исходящим от огромного, сложного механизма из черного камня и мерцающих кристаллов, занимавшего центр платформы.

   Эта платформа явно была не новоделом, и я ни капли не удивлюсь, если она застала ещё те времена, когда фракция Тьмы практически полностью захватила этот мир. Сводчатый потолок терялся где-то в высоте, а по стенам шли непонятные фрески, стертые временем, изображавшие какие-то космические битвы, падающие звезды и фигуры, окутанные плащами из тьмы и света.

   В центре платформы возвышался тот самый гигантский неподвижный механизм, покрытый паутиной вековой пыли. Он выглядел как арочный портал, но в десятки раз сложнее и массивнее тех, что я видел в столице тёмной фракции.

   Глядя на это устройство я чувствовал необъяснимую связь, и осторожно приблизившись к нему — положил свою руку в небольшую выемку, чтобы спустя несколько мгновений моё сознание прострелило резкой вспышкой боли от информации, которая неведом каким образом там появилась.

   В мою голову ударил самый настоящий вихрь образов, голосов, и знаний, настолько древних и чуждых, что половину из них я даже не понял.

   Так же я увидел Алану, но не повелительницу Тьмы, которой она была сейчас, а… другую. Она была могущественная, но далеко не единственная. Видел звездолеты из плоти и тени, плывущие через тёмную бездну, видел войны, стиравшие целые миры… И видел падение с последующим заточением.

   Этот механизм… он был ключом. Частью древней сети, забытой всеми, кроме самой Тьмы и её избранных, в числе которых был теперь и я. Это был не храм, как мне показалось первоначально. Это был… узел. Древний, заброшенный узел силы.

   После освоения основного пула информации я неожиданно увидел огромную, мерцающую карту Эринии, пронизанную нитями лиловой и черной энергии, на пути которых находились яркие точки — такие же заброшенные узлы. Пробегаясь глазами по всему этому великолепию, я неожиданно увидел, что несколько точек находятся даже на Светлых землях, при чём одна из них была совсем недалеко от Лиовиля…

   Поток знаний прервался так же внезапно, как и появился. Сразу после этого я рухнул на колени, ощущая, как по моему виртуальному телу бегут мурашки от пережитого шока и переизбытка информации.

   Но всё это было лишь маленькими неприятными последствиями… Куда важнее было то, что у меня теперь было ЗНАНИЕ. Я знал, где находятся другие узлы, понимал назначение этого места, а ещё я знал… как его активировать.

   Кинув быстрый взгляд на таймер обратного отсчёта, я мысленно поморщился из-за впустую потраченных денег, а потом решительным движением выключил его, после чего повернулся в сторону механизма и начал действовать.

   Приблизившись к спящему механизму, я вновь коснулся его поверхности и вложил немного своей силы тьмы. Сразу после этого действия руны на поверхности механизма вспыхнули мягким лиловым светом, который мгновенно сжёг всю пыль и паутину, а прямо передо мной возник список точек телепортации.

   Большинство названий из этого списка были на неизвестном языке, но так же хватало тех, которые были вполне понятны. Если верить той карте, что развернулась в моём сознании в момент получения информации — мне нужен был портал, чьё название переводилось как «Сторожевая Застава Заката».

   Как только я выбрал этот пункт — арка сразу же наполнилась мерцающей лиловой пеленой.

   «Риуна, наверное, уже волнуется у камеры переноса в аукционном доме, ну да и ладно… Пусть волнуется. У меня появился куда более интересный способ перемещения…» — подумал я, и решительно шагнул прямо внутрь активированного портала, оставляя за спиной древний узел силы и столицу фракции Тьмы.

   Перемещение при помощи древних технологий оказалось весьма далёким от идеала. Мало того, что мне очень не понравилось ощущение, как тебя буквально распыляют на молекулы, а потом собирают обратно, так ещё и по прибытию я рухнул на каменный пол, едва не пропахав лицом приличную такую борозду.

   Когда я пришёл в себя от столь эффектного появления, то осознал, что за спиной стоит какой-то непонятный гул, переходящий в нарастающий треск, шипение и грохот.

   Быстро подняв голову я увидел, что позади меня, там, где должен был быть активированный портал, в настоящий момент бушевал самый настоящий хаос.

   Лиловые кристаллы древнего механизма — точной копии узла из столицы Тьмы, только намного более обшарпанной и явно поврежденной — мигали, как неисправные лампочки. По их поверхности прямо на глазах бежали черные трещины, что явно было совсем не характерно их штатной работе.

   Каменная арка, обрамлявшая всю конструкцию, то и дело содрогалась, а с потолка сыпались мелкие камешки и комья земли. Внезапно один из крупных кристаллов лопнул, рассыпавшись мертвыми осколками, после чего портал просто самоуничтожился.

   «Видимо, тысячелетия без обслуживания и резкая активация моей силой Тьмы стали последней каплей для этой нежной техники… Хорошо, что меня выбросило до того, как рассыпался кристалл, иначе мне даже страшно предположить — что бы со мной было.» — опасливо подумал я, и стал оглядываться в поисках выхода.

   — Черт бы побрал эти древние технологии, — прошипел я, с трудом поднимаясь на ноги. Эйфория от обладания знанием и могуществом древних узлов слегка поутихла, уступив место привычной прагматичной осторожности.

   Я был на светлых землях, и где-то здесь меня ждала Дарина… Мысль о моей подруге вспыхнула ярким солнышком, но писать ей я пока не торопился. Сначала нужно было выбраться отсюда и попытаться сориентироваться на местности, а уж потом… Потом уже можно написать моей маленькой спасительнице.

   Эта платформа узла находилась в явно искусственной пещере, но куда более скромной, чем та, что была расположена под столицей Тьмы. Своды были ниже, грубее обработаны, а часть стен вообще обвалилась, завалив единственный проход грудой камней.

   Воздух тут был влажным и холодным, но… к моему счастью в нём не было того леденящего, высасывающего душу холода Тьмы. Вместо этого был просто сырой подвал, из которого мне предстояло как-то выбраться…

   Кинув взгляд на интерфейс, я увидел, что нахожусь именно там, где должен был:

   Локация: Руины сторожевой заставы Заката (Подземный Узел).

   Карта минимизировалась, показывая лишь ближайшие окрестности — лабиринт полуразрушенных коридоров и несколько помещений вокруг платформы узла. Выход на поверхность был обозначен схематичной лестницей в дальнем конце пещеры, практически сразу за обвалом.

   Приблизившись к завалу, преграждавшему путь к лестнице я практически моментально осознал, что из-за размера камней разбирать его вручную — тухлая затея.

   На несколько мгновений задумавшись, я вспомнил о «Шаге Тени». Теоретически, он позволял проходить сквозь малые препятствия, но я понятия не имел о протяжённости завала… Что будет, если 3 секунды пройдут, а я буду «внутри» камней? Рисковать, или тратить часы на разбор завала?

   В конце концов жажда покинуть это место перевесила, и я начал концентрироваться на предстоящем действе. Активировав навык, я представил себя неосязаемой тенью и шагнул вперед, прямо в груду камней.

   Ощущение было… странным. Это было совершенно не больно, но каждое движение в этом состоянии вызывало сопротивление реальности, из-за чего возникало стойкое ощущение, что ты двигаешься сквозь густой кисель.

   Мана на поддержание навыка расходовалась невероятно стремительными темпами, поэтому я постарался ускориться, чтобы как можно сильнее сократить время своего пребывания в этом странном состоянии.

   Вывалился я с другой стороны не так эффектно, как хотелось бы, но всё было не зря, ведь в конце концов я был по ту сторону завала и смотрел на узкую, вырубленную в скале лестницу наверх.

   Собрав остатки сил, я начал подъем. Чем выше я поднимался, тем сильнее менялся воздух — запах сырости и плесени уступал место ароматам свежести, травы, и цветов.

   В конечном итоге я всё-таки поднялся наверх, и продравшись сквозь кустарник, которым наглухо зарос выход из подвала, я наконец вновь увидел светлые земли, и замер на пороге, щурясь от непривычно яркого света.

   Когда мои глаза адаптировались — я увидел, что прямо передо мной раскинулась обширная долина, в которой буквально всё дышало жизнью. Ярко-зеленые холмы, покрытые сочной травой и пёстрым ковром полевых цветов, лес вдалеке — не угрюмая чаща, а светлая роща с высокими, раскидистыми деревьями, кроны которых переливались всеми оттенками зеленого под лучами солнца.

   Воздух был чистым, прозрачным, с чуть сладковатым ароматом цветущих лугов, и даже звуки здесь были другими — не тихая могильная тишина, а пение птиц, жужжание насекомых, и далекий шум ручья.

   Я глубоко вдохнул, наслаждаясь лучами солнышка, и скажу я вам, что было это… потрясающе. Контраст был настолько разительным, что на мгновение я забыл обо всем — о квесте, об Алане, о тату, и даже о Дарине. Просто стоял и впитывал невероятную красоту этой природы.

   Однако эйфория быстро сменилась практичными мыслями:

   «Где я конкретно, и как сказать об этом Дарине?»

   Руины заставы на карте немного масштабировались, показывая теперь:

   Локация: «Долина заходящего солнца».

   Я прекрасно помнил, что моя девушка просила написать ей только тогда, когда я буду в районе городских ворот, а значит делать было нечего, и нужно было отправляться на поиски Лиовиля…

   Мысленно вспомнив карту точек перехода, я осознал, что нужный мне город находится где-то на западе, и мысленно пожав плечами, отправился в нужном направлении, предвкушая скорую встречу с единственным человечком, который понял меня, и дал мне силы двигаться дальше…

  
  
   

    Глава 22 

    Тропа войны 

   

   Раньше я весьма скептично относился к разделению на фракции, считая это весьма условной штукой, справедливо предполагая, что люди то с НПС везде одинаковые, и всё различие заключается в разных богах… Однако разработчики Эринии умудрились сделать так, что даже воздух на землях разных фракций отличался.

   В столице тьмы, не смотря на то, что солнце активно светило с небес — греть оно не грело, а тут — я шёл и наслаждался запахом мёда и полыни, подставляя лицо лучам тёплого солнышка… Идиллия.

   Идиллия, которая практически сразу очень ярко напомнила мне о моём путешествии по Розду, и о том, как меня подставили берегини. Перед глазами то и дело вставали лица этих «светлых» существ, которые вероломно воспользовавшись моим доверием, мало того, что начали решать свои вопросы с сёстрами тьмы, так ещё и меня до кучи хотели загрести!

   Я никогда не забуду, как я ощущал себя не героем, который освободил берегинь из их заточения, а использованной и выброшенной тряпкой. Предательство по прежнему жгло мою душу сильнее любой раны. Да, сейчас у меня нет возможности отомстить этим тварям, но это лишь отсрочка перед неизбежным… Подлость и коварство должны быть наказаны!

   Особого цинизма произошедшему предавало то, что они предали саму суть того, за что якобы стояли — благодарность, верность, защиту тех, кто помог. Их свет оказался таким же гнилым изнутри, как и любая власть. И ещё тогда, в лесу, я поклялся себе под их ледяными взглядами: они узнают цену своего предательства. Не Алана будет их концом. Это сделаю я — эмиссар Тьмы, которого они сами оттолкнули в объятия Тени.

   Тем временем я всё дальше уходил на запад в сторону Лиовиля, где меня ждала Дарина, с которой я наконец-то смогу немного расслабиться, и снова стану собой.

   Чтобы не терять времени — я то и дело использовал недавно обретённые навыки, чтобы разобраться с тем, как они работают.

   Когда я активировал «Покров тьмы» — то ощущал, как энергия начинала струиться под кожей, обволакивая меня полупрозрачной дымкой, после чего мои очертания расплывались, сливаясь с тенями от валунов и кустарника.

   Я был в восторге от этого навыка, ведь если он практически полностью скрывает меня днём, то ночью меня вообще видно не будет, и это позволит мне подбираться к тому же гнезду вампиров практически вплотную, после чего уже спокойно ставить крест на их бренном существовании.

   После активации Теневого копья холодная энергия Тьмы концентрировалась в вытянутый остроконечный сгусток чистой негативной энергии. Мне был очень интересен его боевой потенциал, поэтому не долго думая я нашёл взглядом недалеко от себя одинокую сухую сосну, и тут же отправил туда свой страшный снаряд.

   Черная молния практически мгновенно, и что самое главное — беззвучно прошила воздух, и вонзилась в ствол дерева. После попадания вокруг этого места начал очень быстро расползаться чёрный некроз, превращая дерево в труху за считанные секунды.

   Цель поражена. Урон: 450 (Тьма). Эффект: Некротический распад (1 ур./сек. × 5 сек.).

   Шаг тени я уже использовал, чтобы выбраться из заваленного подвала, но тоже решил освоить получше, чтобы понимать — на что я могу рассчитывать в критической ситуации. После активации навыка мир вокруг меня на мгновение становился серым, и каким-то чужим… При прохождении через какие-то препятствие у меня возникало слегка дискомфортное ощущение, будто я прохожу сквозь какую-то желейную массу, но оно того стоило.

   Теперь, пока у меня есть мана, никакие стены не станут препятствием на моём пути!

   Постепенно мой путь начал проходить через холмистую местность, петляя между невысоких гряд. Мысли о мести немного отошли на второй план, уступив место настороженности… Мне очень не нравилось, что прошло уже несколько часов, и за это время я не встретил на своём пути ни одной живой души. Тишина, нарушаемая только природными звуками, начала казаться мне несколько зловещей.

   Так совпало, что именно в этот момент я услышал голоса и громкий, развязный смех. Не НПС. Игроки.

   Замерев за крупным валуном, я автоматически активировал «Покров тьмы», и спустя десяток секунд из-за поворота тропы вышла группа из четверых игроков. Брони на них не было, а оружие в руках было настолько примитивным, что я им даже немного посочувствовал.

   Подняв глаза чуть повыше, я увидел, что их уровни плавали в районе 15–20, что было совсем не серьёзно для меня. Скорее всего это была самая обычная пати фармеров, которые искали мобов на прокачку или какие-то ресурсы.

   Желания связываться с ними у меня не было никакого, ведь даже самый обычный разговор оттягивал грядущую встречу с Дариной, и поэтому конфликт с фракцией Света здесь, на их территории, был последним, что мне было нужно. Прижавшись к камню, я всеми фибрами души надеялся, что маскировка и тень не дадут им обнаружить меня, но тут случилось то, чего я абсолютно не ожидал.

   Когда они приблизились несколько ближе, я увидел. как над их головами четко всплыли метки:

   Лорд Солнечный — Уровень: 18. Фракция: Свет. Гильдия: «Лучи Добра».

   Огненная фея — Уровень: 16. Фракция: Свет.

   Щитоносец света — Уровень: 20. Фракция: Свет.

   Целитель душ — Уровень: 15. Фракция: Свет.

   Я сначала не придал значения тому, что вижу, и только лишь подумал:

   «Ага… Алгоритмы игры подсвечивают вражеские фракции в интерфейсах друг друга…» — а потом меня озарило: «Стоп! Но если Я увидел их метки, то…»

   Внезапно девчонка в ярко-красных мантиях с посохом, утыканным дешевыми кристаллами с ником Огненная фея резко остановилась. Её глаза, скользившие по интерфейсу, вдруг расширились от изумления, после чего она резко повернула голову прямо в мою сторону, ее палец дернулся, выделяя что-то в воздухе перед собой. И в следующий миг её визгливый крик разорвал идиллию долины:

   — Там за камнем лазутчик из фракции тьмы!!! Дим, прикрой нас!!!

   Она даже не попыталась уточнить — кто я, зачем я здесь… Просто увидела надпись «тьма», и мгновенно вскинула посох, после чего так же без малейших раздумий запустила в мою сторону клубок огня, размером с мою голову.

   — Черт! — вырвалось у меня, после чего я рванул в сторону, уклоняясь от этого огненного подарочка, который врезался в валун позади меня, осыпая спину искрами.

   «Покров тьмы» пока ещё держался, но яркая вспышка от взрыва на мгновение высветила мои смазанные контуры, и этого хватило танку, у которого с какого-то перепуга оказался типичный охотничий навык:

   Метка охотника! — рявкнул здоровенный подкаченный парень, с ником Щитоносец света. В следующий миг над моей головой появилось миниатюрная пульсирующая анимация солнышка, на что тут же отреагировал мой интерфейс:

   На вас наложена метка охотника! Скрытность снижена на 90%.

   Длительность: 60 сек.

   Сразу после этого моя маскировка стала практически бесполезной, ведь из-за этого мерзкого навыка мой тёмный силуэт с размытыми краями был виден на фоне светлых холмов как на ладони.

   Тем временем паренек с внешностью типичного эльфа и ником Лорд Солнечный уже вовсю пытался прицелится в меня из своего дешевенького лука, а девушка, одетая в мешковатую одежду с ником Целитель душ начинала каст какого-то навыка на всю группу.

   «Какие же идиоты, господи…» — закипело во мне. — «Уровни смешные, тактика — „увидел-убил“. И что самое мерзкое — чести в победе над такими — ноль».

   Но эти глупцы не оставляли мне выбора. Они видели во мне только красную метку врага, и не удосужившись даже элементарно проверить уровень — сразу же ринулись в бой, как щенки на медведя.

   Мысленно вздохнув с раздражением и ледяной яростью (этот самоуверенный визг Огненной Феи напомнил мне брезгливый взгляд Лианы), я принял решение. Раз по-хорошему не понимают…

   Выйдя из-за своего укрытия, я сбросил с себя остатки «Покрова», от чего моя фигура, облачённая в тёмную функциональную броню с капюшоном, скрывающим лицо, проявилась перед ними во всей красе. После этого я поднял руку, и применил тот самый навык, который до сих пор не применял ни разу…

   «Призыв теневых гончих».

   Как только я его применил — энергия Тьмы хлынула из меня, сгущаясь в две точки, прямо передо мной. Всё это сопровождалось громогласным воем воздуха и существенным понижением температуры вокруг нас.

   Спустя несколько мгновений из чёрных вихрей вырвались два существа. Напоминающие помесь собаки и волка, состоявшие из чистой тьмы с красными угольками глаз, после чего рыкнули каким-то подобием инфразвука, от чего по коже у всех присутствующих пробежал настоящий табун мурашек.

   — Какого… — удивился вражеский танк, а я пока любовался своими «пушистиками»:

   Теневая гончая (x2) призвана. Уровень: 32. Длительность: 60 сек. Расход маны: 150 ед.

   Вид монстров, старше 30-го уровня, выглядящих как кошмар наяву, моментально отрезвил моих врагов, и их самоуверенность очень быстро сменилась паникой.

   — ЧТО ЭТО⁈

   — 32-Й УРОВЕНЬ! СВАЛИВАЕМ ОТСЮДА!

   — БЕЖИИИМ!

   Но бежать было поздно. Моя мысленная команда оказалась куда быстрее их решений, и звучала она так: «Разорвать. Всех, кроме целителя».

   Теневые гончие без раздумий рванули вперед, выполнять мой приказ. Они стелились по земле, словно чёрные тени, оставляя за собой инеевый след. Огненная фея успела вскрикнуть и швырнуть ещё один жалкий огненный шар, который просто испарился, коснувшись головы одной из гончих, а спустя мгновение клыки из мрака сомкнулись на её горле с влажным чавканьем.

   Я мысленно поморщился, ожидая реки крови, однако её не было… Вместо этого тело огненной магини стало очень быстро чернеть, сразу после чего разлетелось лёгким пеплом от дуновения лёгкого ветерка…

   Искатель Огненная фея уничтожен. Опыт: 0 (PvP зона).

   Щитоносец света пытался принять мой навык на щит, но гончая проскользнула прямо под ним, словно дым, после чего её теневая пасть поглотила его голову и плечи, заставив ещё одного несчастного разлететься пеплом на радость ветру…

   Искатель Щитоносец света уничтожен. Опыт: 0 (PvP зона).

   Лорд Солнечный попытался развернуться и дико крича убежать, но вторая гончая не позволила ему покинуть эту вечеринку и настигла его за два быстрых прыжка. Удар темной лапы с когтями из сгущенного холода оказался страшен, и практически моментально проморозил ему половину тела, которая разлетелась на множество осколков, когда гончая толкнула это самое тело на землю…

   Искатель Лорд Солнечный уничтожен. Опыт: 0 (PvP зона).

   Уничтожение всей группы заняло меньше пяти секунд, по прошествии которых от всей пати в живых осталась только Целитель душ. Она стояла, прижавшись к скале с белым как мел лицом, с огромными от ужаса глазами. Посох выпал из ее дрожащих рук, словно обычная деревяшка, пока она смотрела то на меня, то на чёрные пятна, оставшиеся от её друзей.

   Гончие медленно подкрадывались к девушке с двух сторон, от чего она вжалась в скалу сильнее прежнего, и закрыла глаза, явно пытаясь прожать выход из игры, однако алгоритмы Эринии не позволяли этого делать в состоянии боя, что вгоняло девушку в ещё большее отчаяние.

   Я медленно приблизился к ней, на что она выдавила из себя едва слышное:

   — У-у-убивай… П-пожалуйста… быстро…

   Я остановился в двух шагах от этой трусихи, посмотрел на её искажённое животным ужасом лицо, и поморщился… Она была никем… Обычной девчонкой, пришедшей сюда провести время, как собственно говоря и те, кого только что не стало. Убивать её не было ни смысла, ни желания, однако и отпускать её просто так я не хотел. Мысленно усмехнувшись, я решил проверить свои предположения, и доказать, что весь их «Свет» — всего лишь позолота на той же грязи.

   — Убивать? — мой голос прозвучал низко и спокойно, контрастируя с окружавшим ужасом. — Зачем? Ты нужна мне живой… Пока. — я сделал ещё один шаг, приближаясь к своей жертве практически вплотную, вызвав этим тихий скулёж с её стороны, но мне было плевать.

   — Твои друзья… Они были слишком самоуверенны и глупы. Они полезли на того, кого не стоило трогать, а ты… ты не успела меня атаковать, поэтому у тебя пока ещё есть шанс…

   Девушка слегка раздвинула свои пальцы, открывая мне часть своего лица, и глядя на меня одним глазом, полным слез и непонимания, не веряще спросила:

   — Ш-шанс?

   — Шанс не только выжить, — я кивнул на пятна пепла, — но и получить награду. Хорошую награду в долантах. — после этих слов я достал из инвентаря несколько долантов, и легонько подкинул их над ладонью.

   Звук золота заставил девушку дрогнуть. Страх начал вытесняться жадным любопытством, что было настолько типично, что я даже не стал этому удивляться. Вместо этого я продолжил:

   — Мне нужна информация, поэтому я предлагаю тебе поиграть в интересную игру… За каждый твой честный ответ на мой вопрос — ты будешь получать от меня один долант, и когда я узнаю всё, что мне нужно, то я отпущу тебя живой… Но если ты соврёшь… То потеряешь всё. Мы договорились?

   Девушка медленно опустила свою руки, настороженно глядя на меня. Слезы еще блестели на щеках, но в глазах уже загорелся огонек алчности. Она быстро кивнула, стараясь выглядеть при этом очень решительной, после чего дрожащим голосом сказала:

   — Д-да! Договорились! Что… что ты хочешь знать⁈

   Я смотрел на нее, на эту жалкую, быстро переключившуюся с ужаса на корысть девушку, которая была олицетворение той самой «гнили» под лоском Света, о которой говорила Алана, и мне было противно… Тем не менее от таких подарков не отказываются, поэтому я быстро откинул брезгливость, и ещё раз подбросив монетки в воздухе произнёс:

   — Отлично, значит так… Первым делом мне очень интере…

   Внезапно в наших ушах раздался какой-то резкий звук, отдалённо напоминающий сирену, после чего, прямо перед глазами, перекрывая весь обзор, вспыхнуло ослепительно-белое системное сообщение, выведенное готическим, почти церковным шрифтом:

   СИСТЕМНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ ФРАКЦИИ СВЕТА

   В ЗЕМЛЯХ СВЕТА ОБНАРУЖЕН ОПАСНЫЙ ЛАЗУТЧИК ТЬМЫ!

   ПОСЛЕДНЯЯ ИЗВЕСТНАЯ ЛОКАЦИЯ: ДОЛИНА ЗАХОДЯЩЕГО СОЛНЦА!

   ЗА УНИЧТОЖЕНИЕ ЛАЗУТЧИКА УСТАНОВЛЕНА НАГРАДА:

   — 1000 ДОЛАНТОВ;

   — УНИКАЛЬНЫЙ ТИТУЛ «ОЧИСТИТЕЛЬ»

   — ДОСТУП К РЕЛИКВИЯМ ХРАМА СВЕТА В ЛИОВИЛЕ

   СЛАВА СИЯЮЩИМ! ДА БУДЕТ ТЬМА ИЗГНАНА!

   Целитель душ ахнула, её глаза снова округлились от страха, но теперь смешанного с диким, неприкрытым вожделением. Тысяча долантов! Титул! Реликвии! Она даже смотреть на меня стала не как на монстра, а как на добычу. Дорогую, опасную, но добычу.

   Я… криво усмехнулся, подумав:

   Очиститель… Какая ирония. Алгоритмы игры, эти тупые скрипты, только что сделали меня самой желанной мишенью для каждого светляка в радиусе сотни миль, но глядя на трясущуюся от алчности 15-уровневую целительницу и вспоминая ее растерзанных «друзей», я чувствовал только презрение.

   До моих уровней, до силы, позволяющей в одиночку выживать в самых мрачных уголках Эринии, этим котятам еще расти и расти. Большинство из них просто удобрит поляну за моей спиной. Как те трое.

   — Мило, — произнес я вслух, глядя на девчонку, которая уже мысленно примеряла на себя титул «Очистителя». — Очень мило. Теперь я официально весьма дорогой.

   В очередной раз подбросив монетки, я привлёк звоном золота внимание своей жертвы к нашей беседе. Её расчётливый и жадный взгляд метнулся от меня к монетам и обратно, но я сделал вид, что не заметил этого, тихо добавив:

   — Но мы отвлеклись. Твой шанс заработать легкие деньги все еще актуален, и поверь… Это сделать гораздо проще, чем пытаться доставить меня в храм… Так вот… Лиовиль, — начал я ровным, деловым тоном.

   — Мне нужна раскладка по силам. Уровни и примерное количество стражей у ворот. Наличие патрулей на стенах и в городе. Частота смены караула. Особенно ночью.

   — Храмы, — продолжал я. — Сколько их? Где расположены? Как сильно охраняются? Есть ли среди них главный, где висит эта самая награда за мою голову? Ну и общий расклад сил…

   Кто главный в городе? Магистрат? Командор гарнизона? Есть ли влиятельные гильдии? Конфликты между ними? Дыры в управлении, слабые места. Говори все, что знаешь. Чем полезнее информация — тем тяжелее твой кошелек.

   Девушка практически сразу замотала головой, и сделала это слишком быстро… Слишком нервно.

   — Стражники… у ворот… 25–30 уровень! — выпалила она. — Их четверо! Двое днем, двое ночью! Патрули по стенам ходят каждый час! В городе патрули проходят редко, только у знати!

   Храмов два! Один — огромный храм Света, в центре, охрана… святые рыцари, все 40-е уровни! Много! Второй храм — Природы. Он поменьше, и охраны почти нет! Главный в городе — старый граф Лиоран, а гильдии… «Серебряные клинки» и «Пламя рассвета»! Они заключили союзнический договор и теперь полностью контролируют рынок! Слабых мест нет! Город крепкий!

   Она говорила быстро, глотая слова, и во время этого рассказа её глаза постоянно бегали, не фокусируясь на мне. Я внимательно слушал её, ощущая растущую холодную волну гнева.

   Она лгала! При чём глупо и топорно. 25–30 уровни у стражей ворот нейтрального города в сердце земель света? Нелепо. Святые рыцари 40-го уровня массово караулят храм? Вряд ли. И самое главное — «слабых мест нет»… Это вранье всегда выдает дилетанта.

   Я вздохнул, разочарованный, но не удивленный. Ее «Свет» оказался не только гнилым и алчным, но и трусливо-глупым. Она решила отделаться дешевой ложью, надеясь, что я поверю и отпущу ее с деньгами. Или, что еще тупее, рассчитывала задержать меня, пока не придут настоящие охотники.

   — Жаль, — сказал я тихо, а мои гончие, почуяв изменившееся настроение хозяина, приподнялись, замерев в готовности. Глаза девушки расширились от ужаса, и от осознания, что я раскусил её ложь.

   — Очень жаль, что ты выбрала неправильный путь, целительница. — Я покачал головой с ледяным презрением, и продолжил:

   — Ты решила поиграть в героиню и заслужить награду храма хитростью, или просто обмануть меня… И то, и другое — смертельная ошибка.

   Она вскрикнула, пытаясь отшатнуться, и подняла руки в защитном жесте.

   — Нет! Я… я сказала правду! Верь мне! Я…

   — Ложь, — перебил я ее резко. — Глупая и очевидная. Я дал тебе шанс. Ты его сожгла, прямо как твои друзья.

   Я не стал тратить время на театральность. Просто мысленно отдал приказ. Теневая гончая тут же взметнулась черной молнией, после чего я услышал знакомый влажный хруст и тихий хрип. Её тело под действием некротической энергии обмякло, и рухнуло в траву, разлетаясь пеплом.

   Искатель Целитель душ уничтожен. Опыт: 0 (PvP зона).

   Гончие после этого убийства тут же растворились, и я не оглядываясь продолжил свой путь на запад. После системного сообщения Лиовиль будет кишеть искателями награды, но меня это не пугало. Наоборот. Пусть идут, и пусть пытаются.

   Каждый, кто кинется за золотом храма Света, станет ещё одной цифрой в счетчике моего квеста для Аланы. Охота началась. И теперь я точно знал — Светлые земли только называются светлыми… А на деле просто скрывают под яркой оберткой ту же грязь, предательство и алчность.

   Путь к Лиовилю теперь будет кровавым, и Дарине придется это принять. Пусть светляки бегут на свой убой. Эмиссар Тьмы вышел на тропу войны.

  
  
   

    Глава 23 

    Долгожданная встреча 

   

   Долина заходящего солнца до моего прихода имела очень идиллическое название, целиком отражающую её суть, но потом пришёл я, и теперь вся долина была пропитана гарью, кровью и криками. Не пойми из-за чего появившееся системное оповещение сработало как сигнал к началу охоты, вот только вся проблема заключалась в том, что «дичь» оказалась куда сильнее «охотников».

   Благодаря возродившимся фармерам каждая собака узнала место их недавней гибели, и из-за этого совсем скоро каждый куст и каждая складка местности на моём пути превратились в потенциальную засаду.

   Всех встреченных мной светляков объединяла одна интересная черта — все они, от одиноких искателей приключений до сбившихся в стаи гильдейских щенков — бросались в атаку с идиотским самоуверенным блеском в глазах, ослеплённые цифрами награды и обещанием уникального титула. Они словно отрицали сам факт обладания мной 32-го уровня, и рассчитывали что просто закидают меня шапками и я сдамся на милость победителя…

   Я постепенно продвигался все дальше на запад, в сторону Лиовиля, даже не думая скрываться, и это светляков бесило больше всего.

   Вот — трое молодцов, едва переваливших за 20-й уровень. Рыцарь в сияющей, но тонкой, как фольга, кирасе, лучник с дрожащими руками и жрица, пытающаяся кастовать благословения. Они напали на меня в лоб, из-за холма, оглашая окрестности гордым пафосным кличем: «Уничтожим мерзкую тьму! За свет!»

   Я даже не стал тратить ману на гончих… «Теневое копье» с лёгкостью прошило рыцаря насквозь, превратив его блестящую грудь в чернеющую дыру, от чего лучник сам того не ожидая выпустил в мою сторону стрелу, которая безобидно звякнула о броню, даже не поцарапав её.

   Мой ответ оказался куда более продуктивным, и второе «Копье» сбило его с ног, распространяя некроз по всему телу. Жрица от такого «аппетитного» зрелища завизжала, и бросилась бежать, что было мне совсем не нужно… «Шепот паники» прекрасно справился со своей задачей, буквально парализовав эту шумную девчонку, от чего она упала и тут же забилась в истерике.

   Добить её не составило никаких проблем, после чего я спокойно встал, и не обращая ни малейшего внимания на возможный лут, пошёл дальше на запад, бросив быстрый взгляд на интерфейс:

   Искатель Блистающий уничтожен.

   Опыт: 0 (PvP зона).

   Искатель Леголас уничтожен.

   Опыт: 0 (PvP зона).

   Искатель Солнечка уничтожена.

   Опыт: 0 (PvP зона).

   Не успел я пройти и нескольких сотен метров, как меня решила развлечь новая группа игроков, только эти, в отличии от предыдущих, обладали хотя бы какими-то зачатками интеллекта и додумались устроить мне засаду сразу за очередным холмом, притаившись у самой земли.

   Когда я приблизился к этой засаде — земляной маг попытался заключить меня в каменную тюрьму, однако я не позволил ему выполнить задуманное, дёшево и сердито применив «Шаг Тени», что позволило мне пройти сквозь каменные зубцы, подобно призраку.

   Было забавно наблюдать, как их лица, полные ожидания триумфа, исказились ужасом, когда я материализовался прямо среди них, после чего раскидал, словно котят, и без малейших раздумий поставил крест на их бренном существовании.

   Когда я наконец преодолел эту бесконечную долину и приблизился к лесу, то практически сразу я почувствовал острую вспышку опасности, после чего применил так хорошо себя зарекомендовавший «Шаг тени», пропуская сквозь себя стрелу одинокого рейнджера аж целого 25-го уровня.

   Мне уже стала надоедать такая бесцеремонность, поэтому я отправил в его сторону «Шёпот паники», под действием которого незадачливый охотник свалился на землю, где уже поджидал его я, с готовым копьём тьмы.

   За время бесконечных атак я уже вошёл в какое-то странное состояние отрешённости и толком не переживал из-за очередных убийств, но когда я вышел на очередную поляну, то щит моей невозмутимости оказался бесцеремонно разбит.

   Дело в том, что на этой поляне мою скромную персону ждал целый мать его отряд из шести человек, и что самое печальное — глядя на них, становилось понятно с первого взгляда, что все они совсем не фармеры, и дело даже не в названии гильдии над их головами.

   Манера держаться, уверенный внешний вид, боевое построение… Всё это просто кричало о том, что передо мной стоит сработанная боевая группа, и вполне возможно. что мне сейчас будет ой как не просто…

   Впереди стоял танк в пусть и несколько простоватых, но тем не менее добротных доспехах, и обладал он гордым 25 уровнем. По бокам от него стояли два дамаг-дилера (маг холода и лучник с кристаллическим синим луком, которые обладали 26 и 27 уровнем соответственно), а за ними стояла девушка хилер 24 уровня.

   Лидером этой группы был человек в сияющих доспехах из белого металла, которые лучше любых слов кричали о том, что передо мной находится жёсткий донатер. Его двуручный меч светился мягким голубым свечением, которое вызывало у меня некоторую опаску, а 28 уровень только добавлял градусов серьёзности ситуации.

   На лицах этих искателей не было дикого азарта, присущего обычным фармерам, вместо этого там была холодная расчетливость и собранность, как перед не простой, но необходимой работой.

   — Ну что, тварь, — голос донатера был громким, поставленным, с пренебрежительными нотками. — Вот ты и добегался… Думал, сможешь спрятаться на наших землях? Наивный. Твоя голова уже давно нашла покупателя, и я здесь, чтобы забрать её!

   Остановившись в паре десятков шагов от него, я молча окинул взглядом это недоразумение, мысленно размышляя о несправедливости жизни и о том, что именно такие люди в большинстве случаев и дорываются до власти…

   Мой визави тем временем заставил свой меч вспыхнуть ярче обычного и продолжил вещать свою гениальную речь:

   — Сдавайся. Этим ты сэкономишь время и нам и себе. Если ты добровольно пойдёшь с нами, то мы тебя даже убивать не будем! Дойдём до храма, а там уже порешаем…

   — Или, — донатер усмехнулся, и в его голосе появились стальные, неприятные нотки, — мы сломаем тебе жизнь не только в игре. У меня есть ОЧЕНЬ влиятельные друзья в силовых структурах, и поверь… Найти твоё место выхода в Эринию нам не составит никакого труда! Найдем, где ты живешь, и тогда, дружок… — он сделал многозначительную паузу, — … твои проблемы станут намного… существенней. Понял, гнида?

   Угроза реальной расправой была не только грязным приёмом, но ещё и запрещённым. Тем не менее это вполне могло сработать на каких-нибудь новичках или трусах… Но во мне эти слова вызвали лишь ледяную волну презрения. Эти сияющие рыцари оказались еще большей гнилью, чем пьяные орки в столице Тьмы. Они не просто гадили в игре, но ещё и пытались ломать жизни за пределами экрана.

   Я медленно поднял голову, от чего мой капюшон немного съехал, открыв нижнюю часть лица, после чего позволил себе холодно улыбнуться.

   — Друзья в силовых структурах? — мой голос прозвучал тихо, но четко, резанув тишину. — И ты думаешь, это меня пугает? — Я сделал шаг вперед. — Ты думаешь, твои сияющие игрушки и угрозы из-под маминой юбки что-то значат для меня? Ты жалок…

   — Да я тебя… — возмутился он, замахиваясь на меня своим монструозным мечом, но сделал это слишком поздно. Я уже прекрасно понял, что с этими гавриками мне договориться не получится, сразу после чего активировал свои навыки…

   Все произошло буквально за секунды. Я не стал призывать гончих — это было бы слишком быстро и слишком милосердно.

   Первым делом я наложил «Шепот паники» на хилера, сразу после чего девчонка в белых одеждах вскрикнула, и бросила посох, схватившись за свою голову, от чего её барьер на танке предсказуемо погас.

   Следующим шагом оказалось хорошо зарекомендовавшее себя «Теневое копье», которое стремительно промелькнуло в воздухе, вонзившись прямо в грудь лучника, сломав заодно и лук в его руках.

   Пока тело лучника развеивалось тёмными хлопьями — танк наконец-то начал действовать, и громко проревев название какого-то навыка, резко бросился в мою сторону.

   Я не раздумывая использовал полюбившийся мне «Шаг тени», проходя сквозь него и без особых затей использовал «Жизнь в аренду», выбрав целью этого увальня.

   От вида стремительно усыхающего тела, которое совсем недавно ещё активно скакало по полянке плохо стало даже мне, что уж говорить о других присутствующих…

   Маг холода успел выбросить совсем не впечатляющую ледяную шрапнель, которую я принял на ветви стремительно разросшегося по моему желанию кустарника, после чего метнул в него «Теневое копьё», которое в очередной раз послужило безотказным средством убийства светлых существ, не смотря на тонкую ледяную стену, которую постарался воздвигнуть маг.

   На всё про всё мне потребовалось чуть меньше десяти секунд, по истечению которых четверо поверивших в себя искателей лежали мёртвыми или готовились к переходу в это состояние. На ногах остался стоять только он… Донатер в своих сияющих доспехах.

   Его лицо было белым, а рот открыт от шока и непонимания. Его уверенность испарилась, оставив на своём месте только животный страх, который нравился мне куда больше, и гораздо лучше подходил его холёному лицу. Буквально на его глазах вся слаженная группа оказалась уничтожена, и вместе с этим рухнули всего его надежды на благоприятный исход боя.

   — Н-не может быть… — прохрипел он, отступая спиной вперёд, не сводя с меня взгляда, наполненного паникой. Его глаза бегали, ища спасения, но к его большому сожалению его «друзья из силовых структур» явно не могли ему помочь здесь и сейчас.

   — Нет! Я… я пошутил! Не трогай меня! Я богатый и я заплачу! Сколько хочешь! Могу даже реальными деньгами! — залепетал он, роняя свой шикарный меч в траву.

   Я посмотрел на этого напуганного мальчишку в дорогих виртуальных доспехах, который минуту назад грозился сломать мне жизнь, и так мне мерзко было на душе… Гниль. Самая натуральная, алчная, трусливая гниль.

   — Реальные деньги? — я криво усмехнулся, и добавил: — Они не смогут помочь тебе… Запомни запах своего страха, ублюдок… И знаешь, что? Если ты выберешься — передай своим друзьям, что я буду рад тому, если они смогут меня найти…

   — Выберусь? — не понял меня этот двуличный светляк, и это было последнее, что он успел сделать, прежде чем я активировал навык жнеца.

   Было ли мне страшно за последствия? Ни в коем разе. Мир станет только чище без таких людей, а значит игра стоила свеч. Даже если я прав в своих предположениях, и после активации «жнеца» с реальными людьми что-то происходит — это будет практически невозможно привязать к нашей встрече, а уж если кто-то предположит, что игрок может оказывать влияние на реальные тела других игроков — то очень быстро поедет в комнату с мягкими стенами, где добрые дядечки очень долго будут исследовать это непонятное умопомрачение…

   Искатель Милдорн уничтожен. Опыт: 0 (PvP зона).

   Искатель Льдинка уничтожен. Опыт: 0 (PvP зона).

   Искатель Сапун уничтожен. Опыт: 0 (PvP зона).

   Искатель Маалок уничтожен. Опыт: 0 (PvP зона).

   Искатель Роситта уничтожена. Опыт: 0 (PvP зона).

   В этот момент я обратил внимание, что помимо сообщений об убийстве очередных искателей, в интерфейсе всплыло новое, личное уведомление, оформленное в темных, угрюмых тонах с фиолетовой окантовкой:

   Поздравляем, искатель! Получено новое достижение!

   >> «Бледный Рассвет» (I ступень)

   >> Условие: Уничтожить 10 игроков фракции Света.

   >> Награда:

   — +1% к урону по игрокам фракции Света.

   — +1% к сопротивлению урону от игроков фракции Света.

   — Следующая ступень: 100уничтоженных искателей фракции Света (17/100).

   Эта награда не вызвала у меня особых эмоций, ведь один процент — это сущая мелочь, но сам факт того, что система отмечала устроенною мной бойню и подталкивала к большему… окрылял.

   «Судя по всему — следующая ступень достижения разблокируется на 100 жертвах, а потом 1000, 10000… бесконечная лестница из трупов „светляков“ во славу тьмы». — скептично усмехнулся я, и оглядел устроенное мной поле боя…

   Шесть тел с различными повреждениями, лужи крови, впитывающиеся в цветущую траву… Идиллия Долины заходящего солнца была окончательно растоптана.

   Я поправил капюшон, глубже надвинув его на лицо, и продолжил своё движение на запад. Судя по карте — до Лиовиля оставалось еще несколько часов пути, и я не сомневался, что эти часы будут наполнены криками, кровью и глупыми, самоуверенными лицами, желающими получить объявленную награду.

   Спустя чуть больше полутора часов времени счетчик в углу зрения мерцал зловещим багрянцем, отображая цифры: 27/100. Светляки проявляли удивительное единодушие, и упорно стремились прокачать полученное мной достижение. Они лезли с холмов, выскакивали из рощ, пытались ставить примитивные ловушки в виде ям с шипами, и растянутыми сетями…

   Один раз они даже разорились на самый настоящий рунный круг, который должен был детонировать, как только я в него зайду… Всё это было смешно. «Шаг тени» позволял мне с лёгкостью игнорировать все их старания, а постепенно наступающий вечер усиливал мой «Покров», из-за чего меня становилось намного сложнее заметить, что позволяло мне приближаться к своим жертвам практически в упор. Крики, проклятия, и мольбы светляков сливались в фоновый шум, который сопровождал мою дорогу к Лиовилю.

   Я ускорил свой шаг, оставляя позади очередную группу самоуверенных идиотов, мысленно кляня системное оповещение, которое сделало свое дело, в результате чего — чем ближе я подходил к городу, тем больше встречал патрулей и просто отдельных охотников. Меня спасало только то, что их уровень редко превышал 23–25, что для меня было не более чем досадной помехой на пути, но сама тенденция мне очень не нравилась…

   В конце концов я вышел на лесную опушку, и увидел цель своего путешествия — город с высокими белокаменными стенами, за которыми поднимались сияющие шпили храмов, и множество флагов различных светлых оттенков. Лиовиль. И где-то там… Она.

   По понятным причинам в город соваться я даже не подумал. Вместо этого отошёл назад, под тень деревьев, и открыв интерфейс, ввёл имя Ждульетта, и написал одно единственное слово: «Готов».

   После этого мне оставалось только ждать, и постараться, чтобы за время ожидания на меня не нарвался никто из светляков. К моему облегчению — вечер к этому времени уже полновластно вступил в свои права, и мой маскирующий навык заработал в полную силу, надёжно скрывая меня от любопытных глаз. За это время мимо меня буквально в десятке метров проходили группы светлых игроков, но так и не смогли меня обнаружить.

   И вот, спустя минут 20 из ворот города вышла женская фигурка в светлых одеяниях, которая несколько растерянно замерла на месте, а потом уверенно пошла в мою сторону, справедливо предположив, что на открытой местности я торчать не буду, и скорее всего жду её в посадках.

   Глядя на её грациозную походку, я невольно залюбовался, а потом, когда девушка приблизилась и интерфейс смог считать её информацию — неверяще протёр глаза.

   Ждульетта — Уровень: 29. Класс: Элитный целитель Света. Гильдия: «Серебряные крылья».

   Не знаю каким образом, но она умудрилась очень серьёзно прокачаться, да ещё и гильдией обзавестись… Но все эти мысли отошли на второй план, когда я смог рассмотреть её поближе.

   Моя девушка была… потрясающей. Её персонаж был настоящим шедевром дизайна и провокации. Облегающая броня из белого металла больше напоминала изысканные латы для турнира красоты, чем полноценную защиту в бою. Она подчеркивала каждую линию её идеального виртуального тела: высокую грудь, тонкую талию, округлые бедра…

   На плечах были нанесены стилизованные крылья из сияющей энергии, а на ногах — сапоги до колен с высоким каблуком. В руках Дарина несла посох из светлого дерева, увенчанный крупным кристаллом, пульсирующим теплым светом.

   Её волосы цвета спелой пшеницы были собраны в высокий хвост, открывая изящную шею и лицо с большими, ярко-голубыми глазами, высокими скулами, и соблазнительно изогнутыми губами.

   Всё это было просто удивительно гармонично и завораживающе, вот только почему-то глаза девушки чуть ли молнии не метали от едва сдерживаемой ярости и… страха.

  
  
   

    Глава 24 

    Кровь есть кровь 

   

   Как только она приблизилась к опушке, то тут же применила какой-то навык, от действия которого у меня невыносимо зачесалась тату, нанесённая Аланой, и тут же безошибочно повернулась в мою сторону, продолжив своё движение. Когда Дарина проходила мимо меня, я хотел сбросить маскировку, но тут услышал её тихий шёпот:

   — Максимов, следуй за мной и не вздумай скидывать маскировку!

   Мысленно пожав плечами, я подчинился этому требованию, и двинулся следом за своей девушкой, то и дело ловя себя на мысли, что мой взгляд то и дело опускается чуть пониже её спины…

   В конце концов Даринка завела меня в какой-то овраг, края которого густо заросли кустарником, и наконец повернулась в мою сторону, уперев руки в буки:

   — Ты… Ты совершенно БЕЗУМНЫЙ, Максимов⁈ — ее голос, обычно мелодичный и уверенный, сейчас звенел от едва сдерживаемой ярости. Она не кричала, чтобы не привлекать лишнего внимания, но не смотря на это я буквально чувствовал, что девушка в самом настоящем бешенстве.

   — Мы с тобой как договаривались? Бесшумное продвижение! И ты считаешь это БЕСШУМНЫМ⁈ Ты усыпал трупами половину локации, и их так много, что при желании проследить твой путь сможет даже дилетант! Вот что мне с этим делать, Максимов⁈ Ты понимаешь, что из-за тебя комендант настолько сильно перепугался, что запросил усиление гарнизона из столицы⁈ Ты хоть понимаешь что ты натворил⁈

   Она сделала шаг в мою сторону, и её посох не зависимо от её желаний вспыхнул золотистым светом. Я видел, как дрожат ее тонкие пальцы, сжимая древко, видел страх в глубине её гневных глаз, при чём боялась она не за себя, а за меня, но доминировало там конечно же бешенство от того, что я вновь пошел напролом, игнорируя все планы и осторожность.

   Я не стал реагировать на её гневную отповедь, позволяя ей выплеснуть накопившийся гнев. Её слова долетали до меня, но я не обращал на них ни малейшего внимания, не говоря уж о каких-нибудь обидах. Вместо этого я смотрел на неё, на её разгневанное лицо, на огонь в её глазах… Она была здесь. Живая. Настоящая. Моя.

   Дарина продолжала отчитывать меня как первоклашку, перечисляя все мои «преступления» против скрытности и здравого смысла, жестикулируя посохом, от которого летели искры светлой магии:

   — … и этот идиотский системный анонс! Ты теперь самый разыскиваемый человек во всех Светлых землях! Как мы будем работать⁈ Как мы… Степан, ты меня вообще слушаешь⁈

   Нет. Не слушал. Уже нет. Её голос, её присутствие, её ярость — всё это пробило мою эмоциональную броню, и достигло того, что оставалось во мне от того, кто любил эту дерзкую, бесстрашную, безумно красивую девчонку.

   Я сделал шаг, ещё один… Расстояние между нами стремительно сокращалось, от чего её гневная тирада оборвалась на полуслове. Глаза девушки расширились от непонимания, и она даже инстинктивно приподняла посох, как бы для защиты.

   — Степан? Что ты…?

   Я не дал ей договорить. Мои руки нашли её талию сквозь латы, которые оказались удивительно гладкими и прохладными под пальцами. Я притянул её к себе — резко, властно, не оставляя и шанса для сопротивления. Дарина вскрикнула от неожиданности, и именно в этот момент я её поцеловал.

   Нежно? Нет. Страстно? Да. Но больше — утверждающе. Без затей и без лишних слов. Это был поцелуй человека, который прошел сквозь ад, который прорубил себе путь кровью, и наконец-то добрался до своего единственного маяка. Это был поцелуй, который должен был заткнуть все её гневные слова, стереть страх, и напомнить ей — ради чего все это. Ради неё, и ради нас.

   Дарина замерла на мгновение, словно отказываясь верить в то, что происходит, а потом… потом напряжение растворилось и её губы ответили. Сначала неуверенно, потом с нарастающей страстью и знакомой нежностью.

   Она обвила руками мою шею и мы забыли обо всём… О трупах вокруг, о системном анонсе, о квесте Аланы… Сейчас для нас существовал только этот овраг, запах диких роз, смешанный с запахом её волос (ваниль и что-то цветочное), и наши губы, говорящие то, что было слишком сложно высказать словами.

   Поцелуй длился вечность и мгновение одновременно, но когда мы наконец разъединились — дыхание у обоих было сбившимся. Дарина смотрела на меня своими огромными синими глазами, в которых гнев сменился смятением, а остатками страха бесследно растворились, заменившись теплом. Тем самым теплом, которого мне так не хватало.

   — Ты… невыносимый, — прошептала она, но в её голосе не было уже прежней ярости. Была усталость, облегчение и что-то неуловимо нежное. — Совершенно невыносимый, Степан Максимов. Ты мог бы хоть попытаться оправдаться перед тем, как… вот так.

   Я тем временем даже не думал убирать руки с её талии, и глядя в такие родные глаза, ответил:

   — Оправдываться? — мой голос звучал хрипло. — За что? За то, что они летели на меня, как мотыльки на свет? За то, что я защищался от их атак? — Я кивнул в сторону города, и продолжил:

   — Они объявили на меня охоту, Дарин, и мне не оставалось ничего иного, кроме как просто принять правила их игры, но немного по-своему.

   Она вздохнула, обняв меня в ответ, и тихо прошептала:

   — Твои «правила» оставляют за собой выжженную землю и панику. Но… — она прижалась лбом к моей груди, прямо над местом, где скрывалась татуировка Аланы, будто пытаясь услышать стук настоящего сердца. — … я рада, что ты всё-таки здесь, и даже почти целый.

   Она отстранилась под действием своего целительского инстинкта, после чего её рука коснулась моей щеки в том месте, где была легкая царапина, а затем я почувствовал там лёгкое тепло.

   Обнаружено воздействие среднего исцеления.

   Уровень здоровья: 480/480

   — Спасибо тебе, — сказал я, ловя её руку и прижимая ладонь к своим губам. — Теперь расскажи, как нам попасть в этот сияющий Лиовиль, не устроив при этом ещё одно побоище у ворот? И вообще — надо ли нам туда лезть? Что ты успела узнать о разбойниках и вампирах?

   Дарина практически сразу переключилась на деловой лад, и тихонько вздохнув, сказала:

   — Да, к сожалению без города нам не обойтись, потому что по слухам — проход к вампирскому гнезду находится как раз на его территории. Можно было бы конечно начать с разбойников, но тогда есть очень серьёзный риск, что осторожные вампиры заметят это, и могут принять какие-то меры, которые нам с тобой совсем не понравятся.

   Я хмуро кивнул, и сказал: — Что на счёт способа проникновения? Очень сомневаюсь, что городская стража на воротах очень обрадуется моему визиту в их обитель.

   Дарина грустно усмехнулась, и подтвердила:

   — Что верно — то верно… После твоего фееричного продвижения по долине — в город тебе точно путь заказан. Я хотела прикрыться своим статусом и таким образом провести тебя в город, но теперь моего влияния скорее всего не хватит…

   С каждым словом девушка говорила всё тише и тише, на что я отпустил я выпустил её из объятий, после чего взял за руки, и заглядывая в глаза, сказал:

   — У меня есть один способ попасть в город, но без твоей помощи я не смогу его использовать…

   — Что я должна сделать? — тут же с готовностью воодушевилась девушка, на что я улыбнулся, и сказал:

   — На самом деле — ничего криминального… Ты уже видела, что у меня есть весьма неплохой навык маскировки, вот только получил я его за несколько часов до нашей встречи… Если я прокачаю его хотя бы до следующей стадии владения, то думается мне, что у меня получится под покровом ночи проникнуть мимо стражников на территорию Лиовиля…

   — И что тебе для этого нужно? — настороженно спросила Дарина, явно опасаясь услышать ответ про множество жертв, но я её разочаровал. Приобняв доверчиво прижавшуюся девушку, я сказал:

   — Устрой на воротах какой-нибудь движ, чтобы по дороге из города хотя бы минут 5 никто не ходил, хорошо? Я замаскируюсь около дороги и активирую навык маскировки, в результате чего до ночи я думаю он вполне спокойно апнет уровень владения, и тогда мы уже приступим непосредственно к проникновению.

   Дарина светло улыбнулась, и кивнула головой, после чего сказала: — Хорошо, Стёп, я сделаю это.

   Я попытался вновь притянуть девушку к себе для очередного поцелуя, но она в очередной раз вывернулась из моих объятий, после чего погрозила пальчиком и сказала: — Максимов, не увлекайся! Я тебе уже всё сказала на счёт сладкого, и мнение своё я не поменяла!

   Я тяжело вздохнул, вызвав этим улыбку на лице девушки, а затем она сказала:

   — И вообще — у нас с тобой почти не осталось времени! Уже вечер, и часов через пять ворота закроются, перекрывая единственный путь в город, поэтому хватит волынить — иди качай свою маскировку, а я пошла организую тебе коридор…

   После этих слов Дарина развернулась, и ловкими текучими движениями выбралась из оврага, оставляя меня в одиночестве.

   Разработанный на коленке план сработал на ура. Дарина закатила какую-то сцену на воротах. из-за чего к ней сбежалась добрая половина гарнизона, тем самым на некоторое время парализовав движение игроков. Я в это время под действием маскировки переместился максимально близко к дороге, и немного углубив ямку в корнях случайно выбранного дерева, тут же туда залез.

   В скором времени мимо меня начали передвигаться игроки, и каждый раз, когда меня не обнаруживали, я получал увеличение степени владения навыком.

   В конце концов я справился, и где-то за 40 минут до полуночи интерфейс порадовал меня сообщением:

   Поздравляем! Ваш навык «Покров тьмы» достиг новой стадии!

   Текущая стадия: Освоение (0.1%).

   Описание: Маскировка среднего уровня. Окутывает пользователя дымкой Тьмы, искажающей контуры и снижающей видимость для окружающих. Эффективность падает при ярком свете или пристальном внимании.

   Время действия: 60 сек.

   Затраты маны: 50 ед.

   Откат: 40 сек.

   Внимание! Противники с уровнем внимательности выше «улучшенного» могут обнаружить активный навык!

   «Ну вот и всё… Больше я в любом случае ничего сделать не успею, а значит будем пробовать!» — подумал я, и написал Даринке очередное сообщение: «Готов.»

   Несколько мгновений в чате была тишина, после чего я получил от девушки сообщение не менее лаконичное сообщение: «2 минуты», и принялся ждать.

   Вообще, к моему удивлению, Лиовиль оказался весьма оживлённым городом, где жизнь не замирала даже ночью. Поток игроков и NPC — торговцы с повозками, группы авантюристов, возвращающиеся с заданий, патрули стражников в сияющих латах с гербом Лиовиля (скрещенные мечи над солнцем)…

   Рядом с воротами находилась своеобразная доска объявлений, где я с некоторым интересом обнаружил собственный портрет, и кричащую надпись золотыми буквами: «Внимание! В землях Света обнаружен разведчик Тьмы! Будьте бдительны! Награда за поимку живым или мертвым!»

   Рядом с воротами, на импровизированном посту, стоял не только капитан стражи NPC (уровень 40, как я и предполагал, а не 25–30, как врала та целительница), но и пятёрка игроков 25–30 уровней, принадлежащих гильдии «Пламя Рассвета». Они оценивающе смотрели на каждого входящего, и когда из города вышла Дарина — они с готовностью стали провожать глазами её фигуру, перекидывая друг другу похабные шуточки.

   Неожиданно Дарина резко развернулась, и сузив глаза, уставилась на этих самых игроков, после чего быстрым шагом пошла в их сторону и начала общаться с ними на повышенных тонах. Сначала я не понял сути её манёвра, а потом меня озарило, и я ринулся в сторону ворот, пока она отвлекала всех своим сольным выступлением.

   — … ебя есть бумага от графа Лиорана, разрешающая тебе доставать элитных целителей Серебряных Крыльев? Нет? Тогда какого хрена ты тут исполняешь⁈ С чего я должна отчитываться тебе о своих действиях⁈ Я обязательно сообщу в гильдию о помехе выполнению важного задания для Храма Света со стороны вашей пятёрки!

   — Я… я просто… — залепетал главный представитель этой группы, а дальше я уже не слушал, потому что преодолел городские ворота. Как только я это сделал — меня тут же обдало волной звуков, запахов и света.

   Лиовиль внутри оказался весьма контрастным городом. Главная улица, вымощенная белым камнем, сияла чистотой, по бокам от неё стояли высокие здания в стиле светлой готики, магазины с дорогими витринами, таверны с уютным светом из окон, банки, и гильдейские представительства. Несколько фонтанов журчали хрустальной водой, а в воздухе витал аромат свежей выпечки, цветов и дорогих духов.

   Игроки и NPC в ярких, богатых одеждах неспешно прогуливались или деловито спешили по своим делам, и над всем этим возвышались два величественных шпиля — Храм Света, сияющий белизной и золотом, и чуть менее помпезный, но все равно внушительный Храм Природы.

   Однако, как только мы свернули в первый же переулок, как окружающая картина резко изменилась. Узкие, кривые улочки были грязными и темными. Дома покосились, а их окна забиты досками или завешаны тряпьем.

   Приятный запах сменился на вонь нечистот, дешевого алкоголя и нищеты. Здесь толпились NPC-простолюдины в лохмотьях и игроки пониже уровнем, в более скромной экипировке. Взгляды местных здесь были не любопытными, а настороженными.

   Мы немного поплутали по этим трущобам, и в конце концов Даринка остановилась перед неприметной, обшарпанной дверкой с вывеской, изображавшей потускневшую кружку пива, и надписью: «Пьяный единорог», после чего сказала:

   — Это здесь… Он ждёт тебя на втором этаже…

   «Он» оказался гномом, но не таким, как Торвин. Этот был тощим, нервным, с бегающими глазками цвета мутного янтаря и длинными, грязными пальцами, которые вечно что-то перебирали. Его звали Борк. Когда мы зашли — он сидел за столом в крошечной комнатушке, заваленной картами, свитками и подозрительными свертками, в которой запах дешевого табака и старой пыли настолько перемешался, что вывести его было просто нереально.

   — Ждульетта! — пискнул он, завидев ее, и тут его глаза сузились, скользнув по мне. — О-о-о… Неужели это тот самый тёмный, из-за которого мне пришлось остановить все свои караваны⁈ Ты меня в дерьмо втягиваешь, девчонка! Горячее дерьмо!

   — Заткнись, Борк, — парировала Дарина, прикрывая за собой дверь. Она сбросила напускную холодность, и жёстким голосом сказала:

   — Ты знал, на что идешь, и пришло время расплачиваться по счетам. Пристанище вампиров… Ты клялся, что знаешь лаз на их территорию.

   Борк заерзал, нервно забарабанив пальцами по столу, после чего нехотя проскрипел:

   — Знать то знаю… Но его ведь весь город ищет! Если вас возьмут, то что ему помешает сдать меня как сообщника⁈ Я своей шеей рисковать не хочу, Ждульетта!

   — Твоя шея будет в полной безопасности, пока ты полезен, — сказал я, сделав шаг вперёд. Мой низкий, лишённый эмоций голос, заставил гнома вздрогнуть и вжаться в спинку стула, а я тем временем продолжил:

   — И гораздо менее безопасна, если ты начнешь торговаться или врать… Уж поверь мне, Борк…

   — Верю! Конечно я тебе верю! — закивал гном с лихорадочной скоростью. — Я действительно знаю лаз в вампирское гнездо! Вам нужен старый сток, сразу за мельницей старины Огитта! Он ведет прямиком на нижние ярусы, а там уж заблудиться будет сложно!

   После этого он схватил со стола потрепанную карту Лиовиля и его окрестностей, раскрыл, и ткнул грязным ногтем в точку на краю города, у подножия холма, на котором стояла старая, полуразрушенная ветряная мельница.

   — Здесь, за мельницей, находится заросший вход в тоннель! Он завален мусором, но пройти можно! Он ведет в старые катакомбы, а там… — он понизил голос до шепота, — … там уже их земли начинаются. Вампиров.

   — Охрана? — спросил я, изучая карту.

   — У самого входа? Нет! — Борк замотал головой. — Кому он нужен? Только крысам да бомжам. Но внутри… внутри будь осторожен, человек. Там ловушки старые, да и сами хозяева… они чуют чужую кровь за версту. Особенно такую… — он кивнул на меня, — … насыщенную силой тьмы или света… им все равно. Кровь есть кровь.

  
  
   

    Глава 25 

    Проверка на прочность 

   

   Как только мы вышли на улицу — Дарина тут же оглянулась вокруг, и быстро сориентировавшись на местности, уверенно пошла в южную часть города, тихо буркнув в мою сторону:

   — Не отставай, и старайся не попадать на ярко освещённые участки, иначе твою дилетантскую маскировку раскусит даже законченный алкаш.

   Я на это только фыркнул, но тем не менее прекрасно понимая правдивость слов девушки, отошёл поближе к стене дома, и направился следом за ней.

   Пока мы шли по городу, я обратил внимание, что Лиовиль не смотря на ночное время суток напоминал разворошенный муравейник. Воздух, ещё недавно пропитанный запахом выпечки и дорогих духов, теперь гудел от тревожного шёпота и звенящих набатом системных предупреждений.

   Локальный чат:

   Гордон: Группа у Северных ворот, проверяйте всех в капюшонах! Особенно высоких!

   Лира: Видела подозрительного в Тряпичном ряду! Слишком быстро двигался! Пропал в переулке за «Рыбным котлом»!

   Втыкалыч: Дайте мне точную инфу — где видели эту тварь последний раз, и я лично покажу ему как он сильно ошибся, придя сюда!

   Жалкий_Воин: А вы слышали, что поговаривают будто он 45-го уровня? Может, глюк?

   Искорка: @Жалкий_Воин, ты первый это и проверишь, герой.

   Пока я крался вдоль стен домов — мой взгляд то и дело останавливался на моей девушке, которая вышагивала по центру улицы с таким элитарным высокомерием и безразличием, что за всё время пути к ней так никто и не посмел подойти.

   Её сияющие латы и посох кричали о неприкосновенности, отводя большинство любопытных взглядов, но я прекрасно чувствовал её напряжённость и ожидание проблем.

   — Суетятся, как тараканы на свету, — пробормотала она сквозь якобы безразличную улыбку, кивая в сторону группы гильдейцев «Пламени Рассвета», обыскивавших нищего NPC у стен таверны. — Идиоты. Думают, ты будешь по главной улице маршировать с фанфарами, и рассказывать всем желающим, что ты и есть тот самый лазутчик.

   Я лишь глубже надвинул капюшон, сканируя окружение через призму «Покрова Тьмы». Всё-таки прокачать навык было очень верным решением. — подумал я, когда в очередной раз мимо моей замершей фигуры прошёл какой-то игрок, кидающий косые взгляды на попку моей подруги.

   Прошло совсем немного времени, и мы свернули с относительно оживленной улочки в лабиринт трущоб. Здесь Лиовиль в очередной раз утратил весь свой лоск, и предстал перед нами в своём истинном обличье.

   Воздух практически моментально стал густым от вони стоячей воды, гнили и дешевого самогона. Кривые домишки с тёмными провалами окон, прикрытыми грязным тряпьём, лепились друг к другу, создавая атмосферу бедности и уныния.

   Игроки не очень любили такие места, и навстречу нам попадались только NPC низких уровней с пустыми глазами в поношенной экипировке. Взгляды, бросаемые ими на Дарину, были полны не благоговения, а страха и скрытой ненависти. Такие как она не ходили здесь просто так, и каждый их визит означал скорые перемены, которые практически всегда были совсем не в лучшую сторону…

   Мы двигались быстро, но при этом стараясь не привлекать лишнего внимания. Дарина вела себя уверенно, будто знала эти места не понаслышке, но если это было так, то у меня очень большие вопросы к её игровому процессу…

   В конце концов мы вышли за пределы очередного квартала, после чего девушка остановилась на месте, и тихо произнесла:

   — Вон там, — она кивнула на старую ветряную мельницу, черневшую на вершине холма на самом краю города, чьи давно сломанные лопасти торчали в небо, как кости гигантского скелета. — Сразу за ней находится цель нашего пути… Осталось немного Стёпк, потерпи.

   А терпеть реально было нужно… Дело в том, что после усиления навыка маскировки он вполне логично начал потреблять больше маны, и как результат — она не успевала отрегениться за время действия навыка, из-за чего её запасы медленно, но верно приближались к концу.

   Обогнув массивное, полуразрушенное основание мельницы, мы с некоторым трудом, но всё-таки нашли то, что искали — завал из прогнивших бревен, обломков камня и векового мусора, за которым едва проглядывался темный провал в земле, частично скрытый сползшей почвой и колючим кустарником.

   Когда мы приблизились к этому месту, то запах, исходящий оттуда, чуть не заставил нас отказаться от этой авантюры, и если бы не обстоятельства — я бы непременно так и поступил… Но мы не имели права отступать, поэтому пришлось терпеть и привыкать…

   — Добро пожаловать в самое ароматное место Лиовиля, — саркастически заметила Дарина, окидывая завал оценивающим взглядом, и продолжила:

   — Готова поспорить, что внутри еще веселее.

   Расчищать всё это великолепие пришлось вручную, и только изредка я помогал себе толстенными корнями, поднимая особо тяжёлые балки. В конце концов, спустя где-то пол часа времени, зияющий черный провал был достаточно расчищен, чтобы в него мог протиснуться человек.

   Дарина окинула взглядом тёмный провал, и повернувшись ко мне, хмуро сказала:

   — Я понятия не имею что там внутри, а поэтому предлагаю прямо здесь перезайти в Эринию, чтобы сбросить таймер и сделать основные делишки в реале, а потом уже со спокойной душой разносить это гнездо проклятых вампиров, идёт?

   Я понимающе кивнул, невольно поморщившись от того, что такая хорошая идея не пришла в мою голову, после чего коротко бросил:

   — Я быстро. — и сразу же нажал кнопку логаута.

   Реальность встретила меня привычной тишиной и покоем. Я не стал задерживаться, и быстренько сделав все свои дела, закинулся бутербродами, и сразу же лёг обратно в капсулу, активируя вход в Эринию.

   Даринка уже ждала меня, и как только я появился, то услышал от неё одно единственное слово:

   — Копуша!

   Этот выпад оказался стойко проигнорирован мной, и уже через минуту мы начали спускаться в раскопанный провал, ёжась от холодного воздуха потянувшегося нам навстречу из темноты. Как только мы скрылись в проходе — нас тут же окутала глухая давящая тишина, нарушаемая лишь редкими каплями воды где-то в глубине тоннеля.

   — Дарин, если есть что-то маскирующее — было бы не лишним это применить. — тихо сказал я, в очередной раз активируя свой собственный навык, на что девушка кивнула, и спустя пару мгновений её фигура тоже слегка расплылась в мареве светлой маскировки, которая была несколько менее эффективна против нежити, но на безрыбье, как говорится…

   В конце концов мы спустились вниз. Лестница, высеченная в скале, была скользкой от влаги и покрыта чем-то липким. Свет от кристалла на посохе Дарины выхватывал лишь ближайшие ступени и мокрые, покрытые плесенью стены, воздух стал намного гуще, и даже дышать как будто стало тяжелее. Неожиданно для себя я понял, что к запаху сырости добавился сладковато-металлический душок, который был очень похож на запах крови… Старой, очень старой крови.

   Первая сотня метров тоннеля прошла в напряженной тишине, нарушаемой только нашими шагами, дыханием и вечным капаньем воды. От тайного пути к вампирам я ожидал чего угодно, но только не такой… скукоты. Не было ни врагов, ни ловушек… Но были следы. Обрывки гнилой ткани, поблескивающие в свете кристалла обломки кости… И вот, на первой развилке узких тоннелей, мы наткнулись на первое предупреждение.

   Два тела. Вернее, то, что от них осталось. Судя по наличию останков — это совершенно точно были не искатели. Один — воин в некогда добротных, а теперь изорванных и почерневших доспехах, а другой — маг, чья мантия успела превратиться в лохмотья.

   Они лежали в неестественных позах, а их лица были так сильно искажены ужасом, будто перед смертью они увидели что-то очень страшное или неожиданное. Их кожа была неестественно бледной, почти восковой, а на шеях… два аккуратных, маленьких прокола.

   — Наивные, — прошептала Дарина приглушенным голосом. — На каждом углу в Лиовиле кричат об опасности этого места, и всё равно находятся смельчаки, которые готовы в поисках дешёвой славы и обретения сокровищ залезть даже самому чёрту в пасть.

   «Эти ребята явно не просто так решили тут раскинуть своими костями, а значит в этом месте просто обязан быть какой-то секрет!» — подумал я, внимательно осматривая место прямо перед собой. Пол перед телами выглядел подозрительно ровным, и мне это не нравилось. Самое печальное — я понятия не имел о протяжённости возможной ловушки, а значит «Шаг тени» был рискован, и практически бесполезен, а значит нужно действовать по-другому.

   Внимательно оглядевшись, я указал Дарине на узкий выступ вдоль стены, который потенциально не являлся частью ловушки. Девушка моментально поняла мой молчаливый жест, после чего кивнула, и лёгким движением вскочила на этот самый выступ, ловко балансируя на нем в своих сапогах на каблуке.

   Дождавшись, пока девушка немного продвинется вперёд, я повторил её манёвр, и последовал за ней. Всё было хорошо, пока уже в самом конце, когда я спрыгивал с этого выступа на обычный пол, то немного не рассчитал траекторию своего полёта, и частью стопы приземлился в зоне действия ловушки. Как только я это сделал — над этим самым участком ровного пола внезапно с шипением вырвались струи едкого желтого газа, который оказался очень летучим, и моментально заполнил собой весь коридор, не выходя впрочем за пределы действия ловушки.

   Я понятия не имел — что это за газ, но его внешний вид не внушал мне доверия, поэтому на полном автомате я отошёл от него подальше, а Дарина, оглянувшись на это великолепие, процедила:

   — Мило… Ничего не скажешь.

   Дальше было только хуже. Падающие камни, нажимные плиты под ногами, запускающие скрытые арбалеты в стенах, ямы с ржавыми шипами на дне, прикрытые иллюзией ровного пола… Практически каждая встреченная нами ловушка была отмечена новыми трупами NPC-авантюристов, которые закончили свой жизненный путь в этом грязном коридоре.

   Чем глубже мы спускались, тем уютнее мне становилось, потому что с каждым новым шагом я ощущал устанавливающуюся связь с родной Тьмой, которая внимательно наблюдала за мной, и была в полной готовности придти на помощь в случае нужды. Нужды, которая настала очень быстро, ведь именно благодаря своему родству с тьмой я начал чувствовать ИХ.

   Мой статус эмиссара оказался куда сильнее связан с тьмой, чем вампиры, и поэтому первая атака случилась внезапно лишь для Дарины. Я же знал о её начале за несколько секунд до боевого контакта.

   Холодная точка ненависти и голода метнулась к нам сверху из темного провала в своде. Отступив чуть в сторону, я создал теневое копьё, и метнул его навстречу врагу. Я ни на секунду не забывал о квесте Аланы, поэтому мой удар был хоть и страшен, но тем не менее не смертелен. Копьё вонзилось в летящее тело, сразу после чего по тоннелю разнеслось болезненное шипение от упавшей фигуры.

   Внезапное падение вызвало короткий взвизг со стороны моей спутницы, на что я усмехнулся, и как ни в чём не бывало сказал:

   — А я даже не знал, что ты так умеешь…

   — Максимов, иди знаешь куда⁈ Мог бы хотя бы предупредить… — обиженно отреагировала девушка, вызвав этим замечанием на моём лице ещё более довольную усмешку.

   Тем временем фигура в рваном плаще с трудом приняла вертикальное положение и сверкнув красными глазищами попыталась отпрянуть назад, чтобы перегруппироваться и при удаче зализать раны.

   — Слева! — крикнул я, чувствуя ещё две точки, быстро приближающиеся к нам из бокового тоннеля.

   Слава богу Дарина уже успела настроиться на боевой лад, и услышав мой крик — тут же вскинула свой посох, с которого сразу же полетели золотистые лучи, ударившие в пол перед нападавшими слева. Как только лучи коснулись пола — на камне под их ногами вспыхнул священный символ, приковавший их к одному месту, из-за чего их движения стали неестественно медленными, а морды исказились от боли и ярости.

   Убедившись, что у Дарины всё под контролем — я сконцентрировался на первом вампире, который атаковал нас сверху, и тут же применил на нём навык «Жнец душ».

   Как только его коснулось чёрное пламя — по окрестностям пронёсся дикий вопль боли, который впрочем быстро затих, а сам вампир осыпался в пепел…

   Душа вампира-стража поглощена. Счетчик квеста: 3/500.

   — Первый есть, — холодно констатировал я, поворачиваясь к укорененным стражам. Их красные глаза полыхали бессильной яростью и… страхом. Они видели, что случилось с их собратом, и явно не хотели себе такой судьбы, но я был неумолим:

   — Ваша очередь.

   Я не знал принципа работы заклинания Дарины, поэтому для начала при помощи копья обездвижил пленённых противников, после чего поочерёдно применил на каждом «Жнеца».

   Душа вампира-стража ×2 поглощена. Счетчик квеста: 5/500.

   Тишина снова воцарилась в тоннеле, нарушаемая лишь нашим дыханием и вечным капаньем воды.

   — Эффективно, — произнесла Дарина, окидывая меня изучающим взглядом. В свете её посоха я видел смесь восхищения моей боевой эффективностью и легкой тревоги за моё эмоциональное состояние. — И… страшно. Этот навык… Жнец Душ… Он потрясает воображение!

   — Да, этот навык действительно очень страшная штука… Что касается моего состояния, то всё нормально, Дариш. Они не люди. Даже если когда-то ими были — уже нет. Их души прогнили, а поэтому это не убийство, а… утилизация. Как Алана и хотела.

   Она помолчала, потом кивнула, пряча тревогу за маской решимости.

   — Ладно, утилизатор. Тогда пошли утилизировать дальше, ведь у нас с тобой не так уж много времени… Только я прошу тебя — если ты почувствуешь хоть какие-то изменения, то дай мне знать, хорошо?

   — Без проблем. — согласился я, и мы двинулись дальше в зияющую пасть тоннеля, оставляя за собой лишь горстки пепла и мёртвую тишину…

   Москва. Башня «Багратион».

   У главного разработчика болела голова уже третий день к ряду, и началась эта боль с момента внеплановой активации фракции тьмы. Блюстители света конечно же сразу собрали великий рейд, чтобы искоренить тьму, вот только никто из их предводителей не додумался до того простого факта, что для того, чтобы просто ДОБРАТЬСЯ до земель тьмы — средний уровень рейда должен находиться около сотни…

   Рейд вайпнулся, практически все искатели потеряли снаряжение с оружием, и на кого они пришли жаловаться? Правильно! На администрацию, которая затеяла не честный ивент!

   Потом ещё эта ситуация с неудавшимися воришками… В общем ситуаций, от которых болела голова ведущего разработчика было столько, что только диву можно было даваться, однако этого судьбе было мало… Недавно он имел разговор со своим руководством в далёком бункере, и там от него практически в приказном порядке требовали увеличить количество поставляемых человек, ради поиска которых создавалась Эриния…

   Тяжело вздохнув, он вернулся мыслями к совещанию, которое прямо сейчас протекало в его кабинете. Сейчас пришла очередь главного аналитика докладывать об общей ситуации, и ведущий разработчик нахмурился, и переспросил:

   — Простите, Тимур Аркадьевич, что вы только что сказали?

   Молодой мужчина в ответ на это откашлялся, и повторил чуть громче: — Я сказал, что по косвенным признакам — мы потихоньку начинаем терять контроль над происходящим. Эриния чуть ли не с каждым часом обретает всё большую самостоятельность, и мы не можем определить источник этих проблем.

   Один из моих подчинённых сделал предположение, что у нас завелась своеобразная «крыса», для которой наша Эриния — это большущий амбар, в котором она заперта. Эта крыса бегает по амбару, нагадит в одном месте, нагадит в другом… И вроде бы, если рассматривать каждый случай по по отдельности — не так уж они и критичны… Но в совокупности — всё движется к тому, что амбар по итогу придётся сжигать…

   Ведущий разработчик несколько мгновений помолчал, после чего поднял глаза на старшего безопасника, и тихо проронил:

   — Найдите мне эту крысу. Используйте любые ресурсы, но найдите!

  
  
   

    Глава 26 

    Начало конца 

   

   Продвижение по этим тоннелям запомнилось нам с Дариной практически не прекращающимися нападениями на нас со стороны вампиров-стражей. Они как будто сговорились, и не давали нам практически ни одной спокойной минуты, чтобы мы могли перевести дух и немного отдохнуть. Самое интересное заключалось в том, что эти твари оказались намного умнее живых игроков, и постоянно пробовали новые способы нападения, из-за чего пару раз уже даже чуть не достигли успеха…

   За время нашего продвижения я уже не раз вспомнил добрым словом предложение Дарины сбросить таймер погружения перед заходом сюда, потому что если бы мы этого не сделали, то скорее всего рано или поздно мы бы окончательно выдохлись, и затея с зачисткой логова вполне могла обернуться полным провалом, так толком и не начавшись.

   К моему удивлению сеть тоннелей оказалась весьма разветвлённой, и мы уже больше семи часов пытались пробиться в сердце вампирских владений, встречая отчаянное сопротивление со стороны местных обитателей.

   Должен признаться, что идея вложения в развитие Дарины оправдала себя на все сто процентов. Её навыки оказались просто жизненно необходимым подспорьем, которое не раз спасало нам наши жизни.

   Девушка активно станила врагов, если они нападали на нас толпой, ставила объёмные щиты, и очищала нас от наложенных дебафов. Она настолько тщательно оберегала меня от возможных угроз, что временами мне становилось даже несколько не комфортно от заботы такого высокого уровня, и я попрекал девушку, что вообще-то заботиться о ней должен я, а не наоборот.

   На самом деле, с учётом моего статуса эмиссара, вампиры были для меня достаточно слабым противником, и если бы передо мной стояла цель зачистить это логово, то я бы уже закончил с ним как минимум пару часов назад. Однако вишенкой на торте было то, что мне нужно было не просто убивать этих тварей, а в обязательном порядке прогонять их через «Жнеца душ», который работал исключительно по одной цели, и это скажу я вам было то ещё извращение.

   Тем не менее всё имеет свойство заканчиваться, закончилось и наше фееричное продвижение по тёмным тоннелям вампирского логова. Мы только что раскидали особо крупный пак вампиров, и если верить карте — сразу за поворотом начиналось какое-то крупное помещение, которое вполне могло бы быть тем самым сердцем вампирского гнезда, которое мы так искали.

   Переглянувшись с Дариной, мы молчаливо пришли к единогласному согласию немного восстановить свои силы, и синхронно начали закидываться эликсирами, которые не только восстанавливали нас, но ещё и служили своего рода допингами, усиливающими наши атакующие способности.

   Мысленно окинув взглядом свои оскудевшие запасы, я страдальчески поморщился, понимая, что мои руки так и не дошли до дальнейшего развития алхимии…

   «Ну да ладно. Сейчас нужно в первую очередь закрыть квест Аланы, и скинуть с себя это ярмо, а потом уже можно будет и алхимией заняться…» — подумал я, и дождавшись, пока Даринка повесит на меня новый щит, решительно направился в сторону обнаруженного помещения.

   Горьковатый привкус эликсиров на языке сменился приливом ярости и силы.

   — Готовься, Даринка, — бросил я через плечо, чувствуя, как её щит обволакивает меня плотным коконом пульсирующей энергии, и добавил:

   — Что-то мне подсказывает, что сейчас будет очень жарко…

   В интерфейсе, в углу зрения, замигали иконки:

   «Ярость Крови» (Атака +25%), «Спринт Титана» (Скорость +15%), «Щит святого света (Устойчивость к Тьме, Поглощение урона: 5000/5000)».

   Кстати говоря, мы с Дариной обнаружили один преинтересный феномен… Не смотря на мою принадлежность к откровенно враждебной фракции — её благословения и скилы поддержки всё равно исправно срабатывали на мне, и скорее всего это стало возможным благодаря группе, которую мы с ней сформировали практически сразу, как только увиделись.

   Тем временем я вышел за поворот и перед моими глазами предстал исполинский свод, вырубленный в черном базальте, чья вершина уходила вверх, в непроглядную тьму. За этой чудовищной аркой оказался расположен гигантский зал, чья архитектура напоминала какой-то собор, вот только посвящён этот собор оказался совсем не доброму богу…

   Колонны, подпирающие сводчатый потолок, казались выточенными из кости неизвестных существ, а на потолке вместо росписей и лепнины копошились мерзкие тени, но всё это меркло по сравнению с находящимся посередине зала возвышением, на котором располагался совсем не маленький трон, выполненный из того же самого чёрного базальта, а на нем…

   Лорд Вейт, Патриарх кровавой пещеры (Уровень:???, Опасность: Смертельная)

   Местный босс к большому сожалению не спал, а сидел и как будто бы спокойно ждал нас. Высокий, неестественно худой, облаченный в одеяния, сотканные, казалось, из самой ночи, а на лице — маска аристократической бледности и холодной жестокости, которая подчёркивалась ярко-алыми глазами, полными древнего, извращённого интеллекта.

   Его длинные пальцы с когтями, напоминающими обсидиановые стилеты, неторопливо барабанили по подлокотнику трона, вокруг которого, прямо на ступенях, лежали высохшие, обескровленные тела — последние «дары» его слуг.

   В этот момент, глядя на трупы нескольких совсем маленьких девчонок, я очень сильно возненавидел вампиров, но когда кинул быстрый взгляд в статусное окно, и увидел, что оказывается успел истребить их уже 312 штук — мне немного полегчало.

   Тем временем чудищу на троне надоело просто так сидеть, и оно начало проявлять себя:

   — Наконец-то эти назойливые мухи добрались до меня… — голос Вейта был до безобразия похож своим шипением на киношный голос Волан-де-Морта, и это вопреки всему моему самоконтролю вызвало у меня широченную улыбку, что явно не понравилось местному боссу:

   — Смеёшшься… Это хорошо. Я оччень люблю, когда жертва отказывается воспринимать реальное положение дел… Я наблюдал за вами через глаза моих павших детей, и должен отметить, что ваше упорство забавно… Но глупо.

   Дарина восприняла эти слова как угрозу и мгновенно среагировала. Посох в её руках ослепительно вспыхнул, одновременно с чем из его вершины вырвалось кольцо чистого света, которое стремительно расширилось и прочертило белоснежную границу вокруг нас.

   Священная земля (Сопротивление Тьме +50%, Постепенное исцеление).

   Длительность: 00:03:35

   Это было обалдеть какое крутое умение, и я не понимал зачем Дарина использовала его так рано. Кинув непонимающий взгляд на девушку, я увидел что она стала ощутимо бледнее, чем была раньше, а девушка, правильно истолковав мой взгляд, пояснила:

   — Стёп, эта тварь обладает какой-то отвратительной аурой, и от её действия я только что чуть не отключилась! Круг частично нивелирует её, но с этим срочно надо что-то делать!

   «Вот и пригодилась моя невосприимчивость к магии тьмы, помноженная на защиту Дарины…» — подумал я, и шагнув вперёд, за пределы круга, привлекая к себе внимание врага, сказал:

   — Мухи? Боюсь, что ты немного не верно оценил наш потенциал, кровосос… Мухи не оставляют за собой три сотни трупов тёмных тварей, а ещё мухи не приходят за твоей головой!

   В следующий миг я сформировал теневое копьё, и что есть сил запустил его в направлении неподвижно восседающего врага, которого мои действия как будто вообще ни капли не впечатлили… И в спустя пару мгновений я понял — почему.

   Копьё даже не долетело до вражеского тела, просто и без затей впитываясь в окружающую его тьму. Вейт криво усмехнулся, и протянул вальяжным голосом:

   — Как это мило… Атаковать меня моей же силой… Что касается твоего утверждения, маленькая мошка… Ты обладаешь удивительно любопытным навыком, но без него — ты не более, чем пустое место.

   Если ты пришёл сюда, рассчитывая, что этот навык сработает на мне… То тебя ждёт очень болезненное разочарование. — после этих слов он медленно поднялся с трона, и мне показалось, что вся тень из зала сгустилась вокруг него в подобии сферического щита, а кровосос тем временем продолжал:

   — Ты — всего лишь игрушка, посланная сюда, чтобы развлечь меня перед долгим сном, а твоя светлая подружка… — его угольные глаза скользнули в сторону Дарины, — … будет последним, сладким глотком перед ним.

   В следующий миг он исчез. Не сдвинулся с места, а просто взял и растворился в тенях. Моё чувство пространство не спешило сообщать о местонахождении врага, но слава богу я тут был не один.

   Неожиданно из-за моей спины раздался громкий девичий крик:

   — Стёп, сверху!

   Я едва успел сместиться в сторону шагом тени, а на месте моего недавнего нахождения уже стояла пыль столбом от страшного удара сконцентрированной тьмы. Осколки пола мелкой шрапнелью разлетелись в разные стороны, задев и мою скромную персону.

   Поглощён урон (Тьма): 1500. Резерв щита: 3500/5000 — сурово отметил интерфейс, а я судорожно сглотнул, старательно отгоняя от себя мысль о том, что было бы, если бы я не успел сместиться…

   Даринку тоже впечатлила атака противника, поэтому она воскликнула:

   — Обновляю щит! — Посох в руках девушки снова блеснул, и в следующее мгновение трещины на щите тут же бесследно затянулись.

   Щит святого света восстановлен: 5000/5000.

   Сразу после этого она резко ткнула посохом в пол, и от её фигурки в нашу сторону рванула волна ослепительного света, заполняя собой весь зал. Вейт, который после неудавшейся атаки предпочёл телепортироваться на расстояние десяти метров от меня, раздражённо зашипел и отдёрнулся, когда волна света его всё-таки настигла, а я к своей неописуемой радости увидел над его фреймом повисший значок оглушения.

   Оглушение сработало всего-то на одну секунду, но мне этого времени хватило с головой. Я решил использовать это время не для атаки, а для усиления действующего контроля, и напрягая все свои силы первородного друида направил свой призыв прямо под ноги вампира.

   В следующее мгновение пол под его ногами разлетелся вдребезги, и оттуда вырвались грязно-коричневые корни, которые начали очень быстро оплетать свою цель, и Вейт, только что вышедший из оглушения, был застигнут этим делом врасплох.

   Тем не менее растерянность вампира к моему сожалению не продлилась долго, а потом я сначала почувствовал потерю контроля, а потом увидел как корни начали замирать, чернеть, и осыпаться мелким пеплом, освобождая того, кого по моей задумке должны были раздавить…

   — Надоело! — прошипел патриарх, отряхиваясь от пепла, после чего его глаза вспыхнули алым светом и он взмахнул рукой в нашу сторону. Тени у его ног в то же мгновение ожили, и превратились в гроздь острых, кристаллов черного льда, которые сразу же с тихим свистом понеслись в мою сторону.

   Увернуться от стольких снарядов можно было и не мечтать, поэтому вполне логично, что от этой атаки мой щит хорошенько потрепало:

   Щит святого света: 3200/5000

   — Стёп, готовься, я его отвлеку! — Дарина стремительно перемещалась вокруг нас по краю круга, рисуя в воздухе своим посохом сложные руны. Неожиданно с её стороны промелькнул настоящий золотой столб света, который ударил в Вейта, заставив его зашипеть, как раскаленное железо в воде.

   От одежд вампира повалил дым, а его тяжелая аура стала существенно слабже, что подарило нам надежду на благополучный исход боя. Я как безумный ринулся в направлении патриарха, применяя все свои навыки и стараясь отвлечь его от своей девушки, которая в очередной раз готовила что-то зубодробительное…

   Неожиданно его когтистая рука слишком сильно ускорилась, и всё-таки коснулась щита, начисто его при этом снося. Вампир что-то выкрикнул, а в следующий миг от его глаз промелькнули два багровых луча, которые с мерзким шипением врезались в мою грудь.

   Щит святого света уничтожен!

   — 800 HP (Темный урон, пробитие, Кровотечение).

   Статус: Кровотечение (-10 HP/сек).

   Я отлетел к стене, чувствуя, как горячая кровь хлещет из раны на груди, и судорожно пытался достать эликсир исцеления, который должен был остановить кровотечение.

   — Нет! — голос Дарины был полон ярости. Она не стала восстанавливать щит вокруг меня, но зато сделала кое-что другое.

   Девушка резко вонзила свой посох прямо в камень под своими ногами и громко воскликнула:

   — Жертва света!

   В следующий миг она побледнела, а из посоха вырвалась целая река ослепительного, почти белого пламени. Она с головой накрыла Вейта, заставив его впервые за весь бой громко завопить от настоящей боли. Он отшатнулся, его темная аура дрогнула, а одежды вспыхнули.

   В этот момент я опрокинул в себя последний эликсир, и еле услышал тихий голос девушки:

   — Степан, сейчас! Его воля подавлена! «Жнеца»!

   Это действительно был шанс. Единственный шанс, который мог больше не представиться. Поэтому игнорируя раздирающее чувство боли, я вскочил, и сконцентрировавшись на ослеплённом, охваченном пламенем патриархе, активировал навык, обещающий его душе незабываемые приключения в той самой тьме, которой он совсем недавно так гордился…

   Время замедлилось. Я видел искаженное яростью и болью лицо патриарха, его когти, уже готовые разорвать меня, а так же глаза, которые оказывались верить в происходящее.

   Не отрицаю, мне было очень страшно применять «Жнеца душ» на существе, чья воля была явно сильнее моей, но конкретно здесь и сейчас я почему-то безоговорочно поверил Даринке, и сделал то что сделал.

   Прямо на моих глазах белое пламя навыка Дарины стало поглощаться чёрными всполохами пламени тьмы. Это пламя обманчиво медленно поднималось вокруг патриарха, заключая его в теневой кокон бушующей энергии, но в отличии от всех прошлых применений — в этот раз я чувствовал… сопротивление.

   Будто сильный ветер пытался задуть горящий огонь, и к своему ужасу я всё отчетливее начинал ощущать, что у него это получается!

   — Он подавляет меня! — крикнул я паническим голосом, сосредоточенный на поддержании активного навыка, и Дарина меня поняла. Она подняла свою дрожащую руку с тускло светящимся посохом, и глубоко вздохнув, что-то прошептала.

   Сразу после этого прямо из воздуха соткалась тонкая, но невероятно прочная нить чистой энергии света, которая с шипением плоти обвилась вокруг рук патриарха, сковывая их, и не позволяя ему совершать магические действия.

   Девушка после применения этого навыка обессиленно упала на колени, но это прошло мимо моего сознания, которое в настоящий момент времени активно пыталось подавить вражеское давление.

   Честно говоря — я уже думал, что у меня не получится. Кровосос оказался удивительно силён, и даже в подавленном состоянии оказал достойное сопротивление, но в конце концов тёмное пламя вспыхнуло особо ярко, и в следующий миг я ощутил, что враг повержен, и больше не представляет угрозы, а интерфейс тут же это подтвердил:

   Лорд Вейт, Патриарх кровавой пещеры — УНИЧТОЖЕН.

   Счетчик жертв: 315.

   Поздравляем! Вами впервые было полностью зачищено гнездовье вампиров «Кровавая пещера»!

   Зачистка проводилась в составе малой группы — награда увеличена!

   Получено: Клык патриарха.

   Получено: Сундук ночи.

   Получено: Плащ тьмы.

   Получено: 112 долантов.

   Получено: 8 200 000 опыта.

   Внимание! Подземелье будет перезагружено через 24 час…

   Техническая ошибка #992$%19/1! Отсутствуют модели для воплощения!

   Осуществляю передачу отчёта техническому специалисту…

   «Упс… Кажется мы что-то всё-таки сломали…» — опасливо подумал я, и решив, что в случае интереса со стороны администрации буду играть в полную несознанку — пошёл в сторону Дарины, подхватил её на руки, после чего на максимально доступной скорости начал удаляться с места своего «преступления»…

  
  
   

    Глава 27 

    Расширение возможностей 

   

   Не скрою — я очень сильно опасался внимания со стороны администрации, поэтому желал как можно скорее покинуть подземелье, и для ускорения своего продвижения решил воспользоваться незаслуженно позабытым мной навыком «Путь силы», а заодно и проверить — как он себя поведёт, если я в момент его использования буду тесно контактировать с другим человеком.

   За ближайшим поворотом я как раз почувствовал линию силы, уходящую куда-то вверх, сквозь породу, и мысленно прикинув, что даже если количество потребляемой маны будет в два раза выше нормы, то моих запасов всё равно хватит — активировал навык.

   Активация прошла успешно, но в этот раз моё продвижение вдоль линии силы очень сложно было назвать непринуждённым полётом. У меня было стойкое ощущение, что к моим ногам кто-то привязал парочку гирь по 32 килограмма, и они активно мешали мне набрать скорость для быстрого преодоления плотной преграды.

   Мана, как я и предполагал потреблялась больше обычного, и если я правильно посчитал — моих запасов хватит где-то на полтора километра, после чего навык прервётся и нас с Дариной выкинет в суровый реальный мир.

   «Остаётся надеяться, что логово вампиров располагалось на куда меньшей глубине, и что линия силы внезапно никуда не повернёт…» — рассеянно подумал я, как раз перед тем, как линия вывела нас в какую-то пустоту внутри породы, где я немного подумав решил всё-таки остановиться.

   Эта пустота предстала передо мной в виде своего рода небольшой пещеры без входа и выхода, которая была едва уловимо подсвечена какими-то светящимися растениями. Аккуратно опустив Дарину на пол, я принялся копошиться в пространственном рюкзаке в поисках хоть чего-то, что смогло бы вернуть её в нормальное состояние, и именно в этот момент моего уха коснулся тихий стон боли со стороны очнувшейся девушки.

   В тусклом, мерцающем свете непонятной растительности на стенах ее лицо казалось лишенным крови, а взгляд был мутным и неосознанным. Девушка попыталась приподняться, но рука, на которую она оперлась, дрогнула, из-за чего Дарина снова упала на холодный камень, слабо выдохнув от боли.

   — Лежи, — мой хриплый голос прозвучал куда громче, чем я ожидал в этой давящей тишине пещеры, и именно в этот момент я наконец нашёл флакон с густым, перламутровым зельем, который был последним в моей коллекции, и протянув его в сторону девушки, произнёс:

   — Пей. Только медленно.

   Она послушно приоткрыла губы, и я аккуратно влил туда несколько капель зелья. Спустя буквально пару мгновений оно подействовало и туман в глазах девушки начал очень быстро рассеиваться, сменившись сначала недоумением, а потом, когда она оглядела нашу тесную каменную ловушку без единого выхода, и вспомнила последнее, что видела — острым испугом.

   — Где…? Вейт…? Ты…? — отрывистые слова начали срываться с её губ, выдавая полный сумбур в голове, на что я коротко ответил:

   — Уничтожен, — после чего открутил пробку с фляги воды и протянул её девушке, с благодарностью принявшей подношение. Я осторожно помог ей приподняться, чтобы она могла сделать глоток, и дождавшись, пока Дарина напьётся, продолжил тихим голосом:

   — Мы с тобой сейчас в какой-то пустоте, глубоко под землей. Попали мы сюда при помощи одного из моих навыков, который я применил, чтобы избежать внимания админов к нашим с тобой персонам.

   Девушка тем временем потихоньку продолжала пить, и когда я закончил — кашлянула, а потом внимательно окинула меня взглядом, будто проверяя на целостность, после чего начала тихо причитать:

   — Ты… весь в крови и синяках… Щит… Я не смогла…

   — Смогла, — перебил я её несколько резче, чем планировал, после чего сразу, вполне искренне, продолжил:

   — Если бы не твой щит и не твоё финальное самопожертвование… Нам бы скорее всего пришлось бы начинать всё сначала. Ты выложилась по полной, Дарин, и я хочу сказать тебе спасибо за это.

   Девушка отводя взгляд кивнула, но я успел заметить, как легкий румянец тронул её бледные щеки. В этот момент меня накрыло странное ощущение, очень похожее на так называемые «вертолёты», возникающие после сильного похмелья. Сначала я не понял природы возникновения этого странного состояния, а потом мой взгляд упал на таймер погружения, и всё сразу встало на свои места.

   Я аккуратно тронул Дарину за плечо, и тихо сказал:

   — Дариш, мы с тобой в сети уже больше 11 часов, и уже на 3 часа превысили рекомендованное время погружения. Нам срочно нужно покинуть капсулы, чтобы привести себя в порядок и выспаться. Здесь мы с тобой в полной безопасности, поэтому я предлагаю выйти прямо здесь, а после нашего пробуждения я перенесу нас на поверхность. Ты в состоянии нажать логаут?

   Девушка на мой вопрос отвечать не спешила. Вместо этого она попыталась встать, опираясь на мою руку, и со второй попытки у неё это даже получилось. Она медленно оглядела наше временное пристанище, и едва ощутимо покачав головой, ответила:

   — Нет, Стёп. Твоё предложение конечно не лишено смысла, однако это место… Оно очень похоже на карстовую пещеру, и есть… очень большая вероятность, что когда мы вернёмся — она будет заполнена водой. Поднимай нас на поверхность прямо сейчас.

   Слова девушки были для меня как гром среди ясного неба, но именно после них я внезапно понял, что всё это время действительно ощущал повышенную влажность вокруг нас, но не придал этому никакого значения. Мана конечно же ещё не успела восстановиться, поэтому как бы мне того не хотелось, но пришлось выпить тот самый эликсир, часть которого я потратил на восстановление девушки.

   После его употребления я ощутил мгновенный прилив сил, а в интерфейсе промелькнули скупые строчки:

   Скорость регенерации ХП: + 550%

   Скорость регенерации МП: + 550%

   Синяя полоска в интерфейсе стала заполняться прямо на глазах, и чтобы не терять времени, я поглядел на девушку, и приказным тоном сказал:

   — Хорошо. Держись за меня как можно крепче, и ни за что не отпускай, поняла?

   Дарина буркнула что-то типа того, что она мол не тупая, и всё прекрасно поняла, после чего прижавшись всем телом, обхватила меня руками за талию, и как только я прижал её к себе в ответ, то тут же активировал навык «Путь силы».

   Не знаю что послужило причиной, но если в прошлый раз я ощущал что-то вроде гирь на своих ногах, то в этот раз у меня было стойкое ощущение, будто я пытаюсь протащить сквозь плотный камень не только себя, но и привязанный к спине мешок с мокрым песком.

   Мана начала буквально улетать с пугающей скоростью, а скорость нашего продвижения была настолько удручающе маленькой, что я уже даже грешным делом настроился на то, что совсем скоро узнаю как выглядит перерождение в мире Эринии…

   Выбранная линия силы вела нас вверх, но периодически петляла, что только увеличивало время нашего «полёта». Я всеми силами пытался ускорить нас, но мои попытки если и помогали, то совсем немного.

   — Степан… — голос девушки был едва слышен сквозь гул в ушах, и я прошипел:

   — Молчи! И держись! Мы справимся!

   Маны оставалось совсем немного, и вдруг… давление резко ослабло. Выбранная мной линия силы стала многократно ярче и мощнее, после чего не прошло и пары мгновений, как мы вылетели на чистый воздух, словно пробка из бутылки.

   Вопреки всем опасениям вокруг нас был холодный, влажный воздух и резкий, почти слепящий после темноты подземелья, свет луны. Мы с грохотом и плеском шлепнулись в ледяную воду какой-то лесной реки, и я едва успел набрать в лёгкие воздух, прежде чем вода сомкнулась у меня над головой.

   Холод обжёг, моментально проникнув сквозь одежду, и я отчаянно забился, пытаясь всплыть, таща при этом за собой Дарину, которая не успела среагировать на изменившуюся обстановку и сейчас захлебывалась, в панике цепляясь за меня.

   В конце концов мы вынырнули, и откашливаясь погребли в сторону берега… Не передать словами — как сильно у меня кружилась голова, но тем не менее я был безумно рад, что очередное наше приключение подошло к концу.

   Вокруг нас был густой, тёмный лес, где-то высоко в небе светила луна, а воздух пах сыростью, хвоей и… свободой.

   Как только мы выбрались на берег, я встряхнул дрожащую всем телом девушку, и требовательно прорычал:

   — Выход! Сейчас же!

   Дарина, слава всем богам, спорить не стала, и уже через три минуты её фигура рассыпалась на тысячи крохотных искр, оставляя меня в одиночестве. В отличии от девушки я не мог себе позволить выхода в любом месте Эринии из-за по прежнему действующего на меня проклятия берегини, поэтому мне для начала пришлось схорониться в ближайших кустах, хорошенько закидав себя ветками и листвой.

   Маскировка была конечно так себе, но это было гораздо лучше чем ничего. Моё состояние ухудшалось прямо на глазах, поэтому в конце концов я плюнул, и с трепетом нажал на кнопку выхода из игры…

   Не знаю сколько прошло времени, но проснулся я от дикого голода и ощущения, будто меня переехал грузовик. Судя по свету, пробивавшемуся сквозь щели штор, день уже был в полном разгаре, а я осознал, что вчера уснул даже не приходя в себя.

   Как я это понял? Очень сложно было придти к другому выводу, очнувшись прямо внутри открытой капсулы, с подложенной под голову рукой, вместо подушки.

   Живот предательски заурчал, намекая о необходимости перекусить. Вставать было мучительно, каждое движение отзывалось мышечной болью, будто я не в виртуале, а на самом деле таскал гири и дрался с вампирами. Я доплелся до кухни, открыл холодильник, и задумчиво уставился на пустые полки.

   Пачка яиц, половинка засохшей колбасы, вонючий кусочек сыра и бутылка кетчупа. Классика холостяцкого рациона…

   — Ладно… яичница с колбасой… Это должно быть грандиозно, — пробормотал я себе под нос, ставя сковородку на плиту. Пока масло шипело, я вялыми движениями нарезал колбасу, переваривая в путающихся мыслях последние события: Вейт, Алана, квест… а ещё деньги. Огромные деньги, которые УЖЕ лежали у меня на счету, и которые как будто бы говорили мне о том, что играть то смысла уже и нет…

   Цели достигнуты, долги закрыты, ещё и осталась весьма не хилая сумма, которой при грамотном управлении хватит на очень долгое время… Больше не нужно будет лезть в смертельные ловушки, выжимать из себя последние соки ради виртуальной валюты… Можно просто… жить. Спокойно.

   Я вывалил яйца на сковородку, наблюдая, как схватывается белок. Обыденный и уютный запах жареного странно контрастировал в моём сознании с вчерашними кошмарами. Чтобы разогнать тишину, для фона я потянулся к пульту и включил телевизор, который в очередной раз включился на канале, посвящённом Эринии.

   — … и это поистине сенсация в мире «Эринии»!— голос ведущего, слишком бодрый и пафосный, сразу же неприятно резанул слух и я уже собирался переключить канал, но следующая его фраза зацепила моё сознание:

   — Как стало известно нашим источникам, буквально несколько часов назад произошло событие, которое уже сейчас называют «сменой эпохи»! Легендарный игрок, известный под ником Ghost, уже казалось бы надёжно закрепившийся на вершине рейтинга… был смещен!

   Я замер с вилкой в руке, тупо глядя на экран, где показывали красивый, динамично смонтированный ролик: какие-то эпичные битвы, горы монстров, явно игровые кадры с участием статного персонажа в черных латах с кровавыми акцентами — того самого Ghost’а, а потом кадр сменился на студию, где ведущий продолжал вещать с неподдельным восторгом:

   — Да, друзья! Два неизвестных игрока, чьи имена пока что нам не известны, совершили невозможное! Они не только перегнали нашего лидера, но ещё и набрали существенный отрыв, оставив экс-лидера далеко позади. Сам господин Ghost, к которому обратились наши корреспонденты, отказался от каких-либо комментариев, сославшись на… занятость.

   Ведущий многозначительно поднял бровь, намекая на плохо скрываемую обиду топ-игрока, и продолжил:

   — Что ж, это его право. Но тем не менее вопрос остается открытым: кто эти двое? Новая сила? Альянс старых мастеров? Или, быть может, использование каких-то неучтенных возможностей игры? Наш эксперт, известный аналитик Глеб Скалов, считает…

   Я хмыкнул, отодвигая от себя идеально чистую тарелку, где совсем недавно ещё была божественная яичница, и с сарказмом подумал: «Неучтенные возможности… Ха. Он даже не представляет — насколько его предположение близко к истине…»

   И именно в этот момент ко мне пришло решение. Да, благодаря Эринии я решил все свои прошлые проблемы, но отказываться от неё я не готов. Мне нравился азарт погони за рекордом, нравилось чувство победы над невозможным, нравилось выжимать из себя и системы максимум.

   А ещё мне очень понравилось работать в паре с Дариной — этой упрямой, талантливой девчонкой, которая оказалась просто незаменимой в бою. Да, это был адский труд, смертельный риск, но в то же время это было… живо и по-настоящему, в отличии от серой, предсказуемой реальности за окном и перспективы «спокойной жизни», которая сейчас казалась мне удушающе скучной.

   Поднявшись из-за стола, я щелкнул пультом, вырубая болтовню ведущего, и густая тишина снова заполнила квартиру. После приёма пищи моё состояние немного улучшилось, и вместе с тем я чувствовал странный прилив энергии от осознания и принятия. Я вернусь и закрою квест Аланы, а после… После наконец начну погружаться в мир Эринии уже для себя.

   Мысль о сне ещё висела в воздухе, но мне было так лень двигаться… Я посмотрел на дверь в спальню, до которой было метров пять по коридору, а в следующий миг в сознании появилась идиотская мысль, вызванная переутомлением и игровыми рефлексами: «Шаг Тени».

   Навык из Эринии, позволявший слиться с тенью и мгновенно переместиться на короткое расстояние в пределах видимости. Чисто игровая механика… Но… почему бы и нет? Чисто по приколу. Размять так сказать кости после сидения.

   Я сосредоточился на тени, отбрасываемой холодильником на противоположную стену в конце короткого коридорчика. Представил себя растворяющимся, втягивающимся в эту тень, после чего мысленно активировал несуществующий навык.

   А в следующий миг случилось нечто… Меня охватило мгновенное и ощущение падения в бездну, пространство вокруг резко потемнело, сжалось, а потом так же резко распахнулось и я осознал себя посреди собственной спальни, ровно в том месте, куда падала тень от уличного фонаря сквозь щель в шторах.

   Я неверяще замер, пытаясь осознать только что произошедшее. Сердце бешено колотилось, а в голове была абсолютная пустота. Я поднял дрожащие руки, разглядывая их при тусклом свете. Мои руки. В моей спальне. Оглянувшись, я увидел, что дверь в коридор по прежнему была закрыта, и меня от кухни отделяли пять метров, которые я преодолел за долю мгновения.

   — Как…? — слово сорвалось с губ шепотом, полным абсолютного, леденящего душу недоумения.

   Я медленно, очень медленно подошел к кровати и сел на край, не сводя глаз с той злополучной тени, из которой я совсем недавно появился. В голове стучало только одно:

   «Сначала были мысли людей… Потом эта непонятная тату… А теперь ещё и навыки из игры? Что будет дальше⁈»

   В голове моментально возникла куча идей о возможном применении этих навыков в жизни, но я тут же тормознул разогнавшуюся фантазию, прекрасно отдавая себе отчёт, что ничем хорошим это не закончится.

   «Ладно, к этому всему мы вернёмся после того, как закончим с квестом от Аланы, а пока… пока было бы неплохо дозвониться до Дарины, и определиться с порядком дальнейших действий…»
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