
        
            
                
            
        

    Annotation

    Система пришла в наш мир, стараясь выжить и человечество для неё, только ступенька в этом стремлении.
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   Система Порядка. Книга вторая. 

  

  
   

    Глава 1 

   

   Глава 1.

   черновик

   Аурус. Дмитрий Волков.

   Взобраться по стене и тихо ликвидировать охрану, труда не составило, так как стена была всего четыре метра, вот только исчезновение охраны, быстро обнаружат, значит, нужно ускориться.

   — Внимание вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 очков опыта.

   Судя по сообщению, здесь низкоуровневые игроки, а моя способность забирает не менее 4 единиц здоровья в секунду. Если здесь большинство таких игроков, то за 5 секунд, я их убью, и они не успеют поднять тревогу. Под действием артефакта бегу к казарме, сразу активирую способность.

   — Внимание вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 очков опыта…

   Объявления сыпались, не переставая, в то время как я просто шёл по коридору, приближаясь к первой двери в большую казарму. Дневальный даже не успел обратить на меня внимание, рухнув ещё на половине пути, хотя и был 4-го уровня. Как и в первое моё посещение, рядом со входом, находилась казарма с низкоуровневыми игроками. Во второй и третьей казармах игроки были не сильно выше уровнем, чем в первой, что подтверждает слова пленника о наборе из нулёвок. Я боялся, что могут прислать отряд высокоуровневых игроков из других поселений, но они оказались занятыми на других направлениях, и это даёт шансы нам, захватить это поселение без больших потерь. Три сотни игроков, даже не поняли, что происходит, как лишились жизни, оставив в казармах только тела. Однако одной казармой, здания здесь не заканчивались, и я решил в этот раз проверить их все. Маны было достаточно, так как практически не пользовался невидимостью, да и часть уже восстановилась. Для начала прошёлся по периметру военного городка, убивая низкоуровневые патрули дистанционно, достигнув стоящими за казармой зданиями. Одно, явно склад-оружейка, а вот второе для офицеров, возможно, гостиница.

   Быстрая пробежка через освещённое пространство под действием артефактов, как я добрался до здания и притаился посередине его левой стены, чтобы захватить максимально большую площадь своим навыком.

   — Внимание вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 7-го уровня, получено 640 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 7-го уровня, получено 640 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 8-го уровня, получено 1280 очков опыта.

   Когда пришло уведомление об убийстве игроков 8-го уровня, сработал мерзкий сигнал тревоги, похожий гудок. Поняв, что смерти солдат обнаружили, секунду обдумывал, что делать, как окна одного из окон, внезапно распахнулись и раздался крик.

   — Он здесь. Бить по площадям и во всё подозрительное. Противник использует неизвестный артефакт.

   Следом из окна вылетает несколько огненных шаров, которые разлетаются по территории части, поджигая небольшие постройки и заготовленные костры. Чтобы убить игрока 8-го уровня, мне нужно не менее 5 минут, а для 9-го, уже 10 минут. Столько времени находиться на открытом пространстве, довольно опасно, поэтому, активировав артефакт невидимости, устремляюсь к стене и с помощью крюка с верёвкой, за десять секунд, перебираюсь на другую сторону. Дальше бегу в направлении того места, где я попал в город, однако там уже суета и бегают стражники, солдаты и непонятные игроки.

   — Внимание вы убили игрока 1-го уровня, получено 10 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 очков опыта.

   Пока бегу, уведомления продолжают сыпаться, а я думаю, как выбраться. В принципе,я могу спрятаться и внутри поселения, чтобы завтра напасть изнутри, посеяв панику и проконтролировав атаку моих солдат. Поэтому нахожу небольшой склад и воспользовавшись тем, что охранник, открыв дверь, вышел наружу, выяснить, что происходит, забежал внутрь и, пробежавшись вдоль стеллажей, забрался на один и них. Суета продолжалась ещё долго, около двух часов, но потом начала снижаться. До рассвета ещё много времени, а значит, успею выспаться и согласовать план завтрашней атаки. Тянуть с ней не стоит, кто знает, когда сюда отправят войска для усиления и какого высокоуровневого игрока с навыками поиска, отправят, проверять не хотелось. Пока решил глянуть, что у меня по очкам опыта:

   Текущие очки опыта 78810\81820.

   До следующего уровня мне не хватает около 3 тыс. очков, что довольно немного и набрать их в поселение труда не составит, да и хочется уже довести Харизму до 10-го уровня. Поэтому решаюсь ещё на одну вылазку, благо у склада есть второй выход, который просто закрыт на засов и если не шуметь, то охранник не поймёт, что кто-то вышел отсюда. Мана уже полностью восстановилась, а значит, можно опять устроить несколько диверсий. Здесь мне приходит наглая идея, опять атаковать мэрию поселения, где явно живёт руководство поселения. Добраться труда не составляет, просто пробежать по улице, под действием невидимости и спрятаться на время за мусорным контейнером, чтобы не тратить лишнюю ману на артефакт и спокойно осмотреть здание. Лучшим способом, почти полностью накрыть его, попасть в его центр, только вот там окажусь в ловушке, а если опять расположусь у стены, то мне не хватит маны, чтобы находиться под невидимостью. Тут взгляд цепляется за крышу, и ухмылка появляется на моём лице.

   Здание двухэтажное, крыша покрыта черепицей, но имеет надёжные свесы, за которые можно зацепиться крюком, а потом и взобраться на неё. Скаты у крыши пологие, и есть чердачные окна, куда можно попробовать залезть. Если расположусь там, то меня точно не найдут, а я смогу накрыть всё здание. Если удастся убить несколько руководителей, завтра это может сильно помочь во время штурма. Я уже отправил свой план нападения и утром обсужу его со всеми, а пока можно заняться диверсией.

   Взобраться на крышу удаётся без проблем, с первого раза закрепив крюк с верёвкой. На шум из-за угла выходит охранник, но я уже взобрался на крышу и затаился под невидимостью. Дождавшись его ухода, осторожно пробираюсь по поскрипывающей черепице в слуховому окну, которое прикрыто рейками. Достав нож, аккуратно отковырял их и пробрался внутрь, где было совершенно темно, практически на ощупь добираюсь примерно до середины и активирую Вампиризм.

   — Внимание вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 очков опыта…

   — Внимание вы убили игрока 5-го уровня, получено 160 очков опыта…

   — Внимание вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта…

   — Внимание вы убили игрока 7-го уровня, получено 640 очков опыта…

   — Внимание, вы получили 15 уровень, вам доступны 3 очка характеристик и 1 очко навыка.

   Доступные очки опыта 760/162640. Достигнув 15 уровня, игрок может за один раз, распределить все свободные очки характеристик и навыки.

   — Тревога! Аномальная зона, всем покинуть здание и окружить его! — раздаётся крик, который меня совсем не радует, но новый уровень я взял, а значит, достиг своей цели.

   — Внимание вы убили игрока 8-го уровня, получено 1280 очков опыта…

   Как только слышу шум выбегающих на улицу людей, отключаю Вампиризм и продолжаю лежать, не двигаясь, прислушиваясь к крикам на улице. То, что обсуждали находящиеся на улице, меня не радовало, разговор на повышенных тонах шёл о том, чтобы сжечь всё здание, окружив его плотным кольцом солдат. Сколько их собралось на улице, я не знал, но по увеличивающемуся шуму, было понятно, что не один десяток.

   Пока выдалась свободная минута, вкладываю доставшиеся очки характеристик в харизму, доводя её до 10 единиц, а навык вкладываю в Вампиризм.

   Имя героя — Дмитрий Волков.

   Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян.

   Уровень героя 15.

   Очки опыта 760/162640

   Очки навыка 0

   Свободные очки характеристики 0

   Сила 11

   Ловкость 10

   Выносливость 10

   Интеллект 11

   Мудрость 12

   Харизма 10

   Удача 10

   Здоровье 5121

   Мана 3136

   Физическая атака 5

   Броня 3 (ваша кожа прочная и обычным ножом её не пробить)

   Защита 3 (низкоуровневые игроки без оружия не нанесут вам урон)

   Магическая атака 5

   Магическая защита 7

   Вампиризм 6

   Меткость 0

   Инвентарь 14 ячейки

   Навык:

   Магический щит 1 уровень, затраты 3 мана в 1 сек.

   Магическая атака — ледяная стрела. Урон +20. Затраты маны на 1 атаку 20 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Вампиризм, пассивный навык, 10 уровень. Урон 512 единицы в минуту. Радиус действия 30 метров. Восстанавливает здоровье 512 единицы в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Способность достигла 10 уровня, и для следующего необходимо 2 очка навыка. Теперь вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.

   Регенерация 2-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 4 раза быстрее), расходует ману, вариативно.

   Общие показатели меня порадовали, только вот никакого бонуса за достижения всех характеристик 10 единиц, мне не дали. Но стоило об этом подумать, как выскочило новое объявление:

   Внимание, все ваши характеристики достигли 10 единиц. Теперь даже прямой удар в сердце не убьёт вас, тело претерпевает трансформацию, на некоторое время вы можете потерять сознание от перестроения вашего тела. Вы теперь не совсем человек, ваш вампирский навык, даёт вам взрывную регенерацию, но взамен будете испытывать сильнейший голод и жажду крови.

   Не успел прочитать всплывшее сообщение, как моё тело выгибается дугой от боли, а я прикусываю ладонь, чтобы не заорать, после чего действительно теряю сознание.

   Очнулся и не сразу понял, что вокруг происходит. Вокруг дым, глаза щиплет и раздаётся странный треск и только через несколько секунд вспоминаю, где нахожусь и что вокруг происходит. Эти идиоты решили сжечь свою мэрию, чтобы попробовать убить меня, и в чём-то они правы, но я тоже не так прост, как им кажется, быстро пробираюсь к слуховому окну и вижу пламя, которое начало распространяться по стенам всего дома. Снаружи видна вереница солдат, окружившая здание сплошной стеной, а за ними стоит несколько отрядов небольшими группами игроков.

   Активирую невидимость:

   — Внимание, работает блокировка магии, все активные способности заблокированы!

   Похоже, я оказался в ловушке и нужно искать способ, выбраться отсюда, хорошо, что вовремя прокачал все характеристики, но если бы не гнался за очередным уровнем, мог попробовать сбежать из поселения. Однако поздно думать, нужно действовать, огонь очень быстро распространяется, и нужно на что-то решаться.

   Тут неожиданно пришло уведомление в виде сообщения с пометкой «Очень СРОЧНО!!!».

   Отмахиваюсь от неожиданного сообщения и достав из инвентаря щит, цепляю его на левую руку, на пояс вешаю меч, убранный, чтобы не мешался, а в руку беру копьё, после чего вылезаю в слуховое окно. Активирую пассивную способность Вампиризм, после чего кричу,

   — Паралич.

   И прыгаю вниз. Второй этаж для моего усиленного тела вообще не замечается, как с табуретки спрыгнул, скорость реакции резко возросла, поэтому падал как в замедленной съёмке, сразу отметив, что навык паралича не сработал, хотя надеялся, что он сработает. Без него шансы спастись не такие радужные, как рассчитывал, но отступать уже поздно.

   Приземляюсь, кувырок в сторону и метаю копьё что есть силы в стоящего во втором ряду игрока в богатых доспехах, вложив в бросок все силы.

   — Внимание, вы убили игрока 10 уровня, получено 2650 очков опыта.

   Это я удачно попал и ведь убил с одного раза, размышлял я, сделав перекат в сторону и выхватив меч. Рывок вперёд, подныриваю под одно копьё, отталкиваю щитом второе, ногой отвожу третье, делаю два размашистых удара из стороны в сторону, прорывая первый круг обороны.

   — Внимание вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта.

   Сразу три игрока шестого уровня, лишились головы, а ведь они на уровне глав клана в нашем поселении, неужели я стал настолько быстр. Здесь мне в плечо вонзается стрела, вызвав волну боли, но я не обращаю внимание и несусь вперёд, мне нужно вырваться из зоны действия блокировки магии.

   — Внимание вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 очков опыта… — посыпались объявления и часть игроков стала падать на землю.

   Тут вижу игрока, сформировавшего огненный шар в руке и запустившего в мою сторону.

   Щит, активирую я и он срабатывает, значит, я прорвался за зону блокировки магии и можно использовать свои способности.

   — Ужас, — кричу я и в этот момент, в мой щит вонзается огненный шар, размером с мяч. Вспышка и меня отбрасывает назад, одежда обгорает, а кольцо на руке осыпается. Это значит сработало два щита, мой личный и магический щит в кольце. Это какого же уровня маг атаковал, нужно его сейчас убить или отступить, пока меня не достали.

   Меняю меч на копьё и с силой бросаю в мага, но копьё ударяется о невидимый щит, взрываясь облаком мелких щепок. Значит, нужно бежать, раз не удалось его достать. Делаю длинный кувырок, прикрываясь группой солдат, в которых вонзается следующий магический шар огня, раскидав их в стороны. Но прячась за ними, активирую артефакт невидимости и бросаюсь в другую сторону.

   Маг продолжает обстреливать то место, где я исчез, безуспешно пытаясь достать меня.

   — Все огонь по площадям, взяться за руки, никого не пропускать, он где-то здесь, — кричит маг, но я уже фактически спасся, так как часть людей начинает разбегаться от охватившего их ужаса, бесконтрольно мечась из стороны в сторону, а часть продолжает падать, теряя жизненные силы.

   — Внимание вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 5-го уровня, получено 160
очков опыта.

    

   Лагерь клана Волки. Кирилл.

   — Кирил, там новичков в лесу нашли из недавно попавших, они интересные новости рассказывают, тебе обязательно нужно послушать. — произнесла Ольга, входя в палатку, где я собрался спать.

   — Хорошо, давай веди сюда, уверен, что просто так, ты беспокоить не будешь, — ответил я, садясь за небольшой стол, сколоченный из грубых досок.

   Через пару минут привели испуганную девушку, лет двадцати, которая вела себя очень насторожена.

   — Лиля, расскажи, всё, что ты рассказала мне, не бойся, тебя никто не обидит, даю слово, — произнесла Ольга, подтолкнув девушку к столу.

   — Я это. Сегодня только попала в игру и сразу не смогла выбраться. Так вот, я из Бразилии, мне шестнадцать и приставку мне купили родители на последние деньги. Суть в том, что в Европе что-то случилось, какой-то коллайдер неправильно стал работать, и он отключает всё электричество, технику, а сложные физические процессы работают по-другому. Пятно этого пространства постоянно расширяется и через пару месяцев на земле откажет вся техника. Да, оружие перестаёт стрелять, что-то там с порохом и физическими процессами, которые перестают работать. Те страны, которые уже накрыла эта волна, скатываются к анархии. Правительство не справляется с ситуацией, везде начались массовые беспорядки с большим числом жертв. В Париж, пролетел на планере доброволец и снял на старую камеру жуткие вещи. Там люди дерутся друг с другом за еду и ресурсы, власти нет совсем, одним словом, анархия. Но он зафиксировал работу магии, у некоторых людей, поэтому всем рекомендуется до наступления апокалипсиса, попасть в мир Аурус и попробовать прокачать разные способности. Возможно это поможет выжить в будущем, — рассказала девушка.

   — Эту информацию нужно срочно донести боссу. Присмотри за ней, уверен, он захочет с ней поговорить. Только держи её отдельно от всех, не нужно наводить панику раньше времени, — сказал я Ольге, а та с пониманием кивнула мне и вывела девушку из палатки.

   Ну, а я стал писать срочное сообщение главе клана. Он внушал какое-то уважение и явно не так прост, как кажется, да и уровень у него невероятно высок, настолько, что даже боюсь представить разницу наших с ним показателей. И ведь он всего добился сам, а не как чиновники в поселение, убивая преступников и приведённых им зверей.
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   Я уже думал, что выбрался, но внезапно невидимость слетает с меня, и я понимаю, что опять попал в поле воздействия подавления магии. Делаю отчаянный рывок в обратную сторону, но меня внезапно прикладывает мощным ударом молнии, отчего земля вокруг обугливается, да и часть доспехов начинает дымиться.

   Пока пытаюсь прийти в себя, в спину втыкается несколько стрел, пробивают доспехи и застревают в них. Здоровье просело на 200 единиц от удара молнии, ещё стрелы отнимают по полтиннику, но Вампиризм восстанавливает утраченные очки очень быстро, однако и противников становится всё больше. Воздушное лезвие несётся в мою сторону и прикрываюсь обычным щитом, который с треском разваливается, а меня отбрасывает обратно в аномальную зону, где не работает активная магия. Ко мне уже бежит десяток игроков, и судя по прыжкам, они все хорошо прикачены и явно не первого уровня.

   — Внимание вы убили игрока 5-го уровня, получено 160 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 6-го уровня, получено 320 очков опыта, — продолжают сыпаться сообщения, но мне от этого не легче. Если меня зажмут, то против толпы я никак не выстою. Да, моя способность отнимает в секунду почти десять единиц, но этого недостаточно, чтобы убить высокоуровневых игроков. Поднявшись с земли, сразу делаю кувырок в сторону, уходя от слаженного удара нескольких магов, но уже выпрямившись, молния опять бьёт меня, но уже в макушку. Не знаю, что это за магия, но чертовски эффективная и нужно разобраться с магами, чтобы попробовать уйти отсюда. Здоровье просело ещё на 200 единиц.

   — Внимание вы убили игрока 7-го уровня, получено 640 очков опыта.

   — Внимание вы убили игрока 8-го уровня, получено 1280 очков опыта.

   Две с половиной минуты, я уворачиваюсь от ударов магов и лучников, только вот результата особо нет, пора перейти к активным действиям.

   Активирую способность Взрывная сила и Ускорение, действие которых продлится одну минуту, Увеличивая силу и скорость в 2 раза. Сразу бросаюсь в сторону высокоуровневых игроков, закидывающих меня заклинаниями. Резко сокращаю дистанцию, при этом мир вокруг меня замедляется, меч в моей руке с огромной скоростью бьёт в шею, не успевшего подставить щит, ближайшего соперника. Рука отзывается болью, но голова не отлетает, как я рассчитывал, поэтому бью ещё дважды и только после этого, приходит уведомление:

   — Внимание вы убили игрока 10-го уровня, получено 5120 очков опыта.

   При этом противник падает на землю, с так и не перерубленной шеей. Даже не знаю, что на это сказать, но главное, что он убит и теперь бить в меня молниями никто не будет. Бью его соседа со всей силы, мечом в голову. Шлем разлетается на две части, на голове видимая вмятина, но он шатается, всё ещё живой.

   — Паралич, — кричу я, вспомнив, что вырвался за пределы зоны блокирования магии.

   К сожалению, срабатывает далеко не на всех, но хотя бы лучники и большая часть копейщиков, обстреливающих меня, замирают, что значительно упрощает мои передвижения. Ещё два удара по голове с ускорением в два раза и с двойным усилием, как приходит уведомление:

   — Внимание вы убили игрока 11-го уровня, получено 10240 очков опыта.

   Бросаюсь дальше и буквально забиваю ещё одного мага мечом.

   — Внимание вы убили игрока 12-го уровня, получено 10240 очков опыта.

   Вот только на последнем ударе, ломается меч, а в спину приходится мощный удар чужого меча, рассекающий кожаные доспехи. В этот же момент сила ослабевает, и мир опять возвращается к обычной скорости восприятия. Минута проходит очень быстро, хотя за это время вывел из строя троих самых сильных игроков.

   — Внимание! Критический урон, здоровье — минус 3 тыс. единиц.

   Резко разворачиваюсь и падаю на землю, чтобы избежать ещё одного удара, ведь ещё одного такого уже не переживу. Странно и почему сразу не обратил внимания на такого высокоуровневого игрока, или он стоял в стороне, наблюдая и не вмешиваясь до сего момента. А мой новый противник шпарит по мне заклинаниями, как из пулемёта.

   — Стрела, стрела, стрела, стрела, стрела, стрела, — протараторил я, выпуская в него шесть ледяных игл, которые он принял на мощный магический щит, окутавший его. Это дало мне возможность переместиться за группу других магов, в надежде, что прикроюсь за ними, и надеть из инвентаря ещё одно кольцо с магическим щитом. Но он даже не посмотрел на них, метнув своё воздушное лезвие в мою сторону. Оно разрезало их на половинки, а мне пришёл ряд уведомлений.

   — Внимание, вы убили игроков совместно с другим игроком, вам начислено 60,30, 120, 80… очков опыта.

   Это стало неожиданностью для меня, и хорошо, то я инстинктивно бросился на землю, пропуская в итоге воздушное лезвие над собой. Похоже, я сильно разозлил местного босса, раз он готов пожертвовать другими, ради того, чтобы достать меня. Объявление о смерти других игроков сыпятся не переставая и уровни немаленькие, но тот мужик, в простой одежде, меня начинает злить, так как у него, похоже, нескончаемый запас маны. Несколько раз, уклоняясь от его атак, пуская в него ледяные стрелы, по 5–6 штук, но они даже не доходят до него, отражаясь от щита. Благо он пока не понял, что они не нанесут ему особого вреда, и прикрывается полным щитом, отвлекаясь от атак на меня. Я же стараюсь не частить с ними, чтобы не промахнуться,а то он сразу поймёт, что удары слабые, да и так поймёт, но пока меня устраивает то, что он сильно тратится на отражение моих атак. В очередной раз, перекатившись в сторону от вертикального лезвия, вспоровшего землю, глубокой трещиной, подхватываю копьё и быстрым движением бросаю в противника. Следом пуская ледяные стрелы, в надежде, что он отвлечётся на них.

   Так и происходит, он смещает щит, который я прекрасно вижу, в сторону, сосредоточившись на магии и игнорируя копьё. К моему удивлению, копьё беспрепятственно проходит его щит и вонзается ему в бедро, отчего он сбивается и отскакивает в сторону, давая мне драгоценные секунды, оглядеться вокруг. Своими лезвиями, он поубивал больше игроков, чем это сделал я, и это сильно удивляло. В то же время его никто не пытался даже атаковать, сосредоточившись только на мне. Уже минуты четыре он в зоне действия навыка Вампиризм, а даже не беспокоится о падении Здоровья, а это может означать, что оно у него очень большое. В принципе это возможно, ведь это я равномерно распределял очки,а кто-то мог сосредоточиться на Силе, Мудрости и Интеллекте. В сторону этой теории говорит то, что моя ловкость выше и я уворачиваюсь от его атак. Рассуждаю, а тело уже само реагирует на опасность, уклоняясь, а сейчас неожиданно подхватываю меч одного из римлян, так как мой сломался и валяется неизвестно где. Остаётся вопрос, напасть на мага или попытаться сбежать. Пробую покинуть площадь, и сразу же маг использует мощное заклинание, создав невероятно мощный торнадо, с центром около двадцати метров, в который оказался заключён я, вместе с ним.

   Вот теперь я точно понимаю, что попал на серьёзного противника, не удивлюсь, если у него уровень не меньше моего. Тогда сразу становится понятно, почему мой Вампиризм на него практически не действует. Хорошо, что мой инвентарь не пустой и у меня хватает оружия в запасе.

   Заношу руку и сразу достаю копьё из инвентаря и запускаю его в противника. Опять он действует не так быстро, как я, и копьё вонзается в доспехи, отбрасывая его назад, правда, не пробивая, но зато он запустил воздушный диск не в меня,а куда-то вверх. Следом за первым идёт второе копьё, теперь цель становится его нога, и опять он не успевает увернуться, хотя и пытается. Рядом с первой раной, вонзается копьё, пробив ногу насквозь, вот только маг с лёгкостью выдёргивает его и отбрасывает в сторону, а я уже сближаюсь, достав меч и прикрывшись щитом. Понятно, что маг пробьёт его, но силу заклинание потеряет, а кроме ближнего боя, мне ему нечего противопоставить.

   Уведомления от Системы продолжают сыпаться, сообщая о гибели высокоранговых игроков снаружи, попавших под действие моего навыка. Мощный удар в щит, раскалывает его пополам и буквально вырывает его из рук, левую руку пронзает боль, но она продолжает работать, пусть и не так чётко, как прежде. Видимо, кости настолько укрепились, что приобрели прочность металла, и становится понятно, почему не смог перерубить шею другому магу.

   Однако отбрасываю все мысли и бросаюсь к сопернику, нанося удар по здоровой ноге, которую он выставил вперёд, создав в руке мощный магический щит. Способность видеть скрытые магические потоки, помогает определить границы щита, а он не такой и большой. Чтобы укрепить магический щит, требуется очень много маны, а чем больше размер, тем пропорциональнее расходы. Поэтому щит прикрывает только самые важные органы, и удар под его край, достигает цели.

   Вслед за ударом отскакиваю в сторону, ожидая ответного удара, но маг начал нервничать и его заклинание воздушного серпа, улетает куда-то в сторону. Я бью снова, уже в незащищённый бок, там, где кожаные доспехи в один слой и не защитят от сильного удара. Довернув меч, пронзаю ему бок, а маг кастует второй щит, больший, пытаясь прикрыться с двух рук, забыв про атаки и сосредоточившись только на защите, а это даёт мне шанс перейти в решительное наступление. Пользуясь тем, что соперник уступает мне в ловкости, обхожу его стороной и опять наношу удар, уже по второй ноге, где ещё не заросла рана от моего копья. Хотя надо признать, скорость регенерации у него высокая, да и у меня тоже, ведь удар в спину, который пробил доспехи, уже не ощущается, хотя я думал, что не жилец, в тот момент, когда меня приложило.

   Не даю противнику повернуться, обходя его со спины и опять бью по ноге, нанося рану и заставляя опустить магические щиты, к самой земле, в тот же миг, отпускаю меч, доставая из инвентаря копьё, которым тут же бью в незащищённое лицо, вонзая точно в глаз.

   Маг орёт, его заклинание — торнадо, начинает развеиваться, а я, нагнувшись, подхватываю упавший меч и вонзаю его в пах соперника, развеявшего один щит, чтобы освободить руку и вытащить вонзившееся в глаз копьё. Пусть повредить мозг и не удалось, но судя по панике, его здоровье на минимальных уровнях и если я продолжу, то смогу одолеть его.

   Отскакиваю в сторону и опять бью по ноге, подрезая сухожилия, отчего он падает на одно колено. Пытается запустить в меня воздушный серп, но с такой дистанции он даже не успевает сформироваться, как я бью мечом по кисти и, о чудо, отсекаю её.

   — А-а-а, — орёт маг, де активируя щит и достав и инвентаря меч, левой рукой, но это ему не помогает.

   Сильным ударом выбиваю меч и бью наотмашь, обходя соперника сбоку, а затем наношу удар мечом по затылку. Чувствую треск под рукой и вижу выскочившее сообщение.

   — Внимание! Вы убили игрока 15 уровня, получено 162640 очков опыта. Вы получили 16-й уровень, вам доступно 3 очка характеристик и 1 очко навыка. Очки характеристик 142210\325280.

   Я неплохо так прокачался на местных солдатах. Но пора уже и сваливать, очки моего здоровья хоть и повышаются, но не так быстро, как хотелось бы, да и, судя по всему, всех опасных противников я уничтожил, а мелочёвку надо оставить для прокачки моих солдат. Хотя их здесь собралось несколько сотен и они могут меня ещё убить, скажу даже, что шансы у них большие, однако вернусь со своими людьми сюда позже. Решив это, бросаюсь в сторону стены и прорубившись через строй низкоуровневых игроков, просто порубив их всех с одного удара, устремляюсь к окраине поседения.

   На стене попадается пару солдат, которые в панике бегут от меня, потому перебираюсь совершенно спокойно и устремляюсь в лес, не забывая петлять, так как помню про баллисты на башнях. Случайно погибнуть сейчас мне точно не хочется, поэтому приходиться их учитывать.

   Уже только в лесополосе, которую достиг, сделал привал, просто упав на землю, тяжело дыша. Погони не было, что не удивительно, но надолго оставаться здесь не стоит, кто знает, что может ещё выкинуть римляне. То, что сегодня было, очень похоже на ловушку, настроенную именно на меня и ведь как всё подстроили, даже позволили перебить много новичков, а всё ради того, чтобы заманить меня в центр посёлка. И ведь как тонко всё рассчитали, вот только их подвела самоуверенность и неслаженная работа магов. Каждый из них пытался убить меня, но сделать это не в группе с остальными игроками, а индивидуально. Последний маг был выше меня уровнем, и всё-таки я смог его победить и, судя по всему, ему не хватило ловкости и ещё чего-то. Возможно, он не стал доводить все характеристики до 10 единиц, вкладывая в Силу, Мудрость и Интеллект. Всё-таки я правильно сделал, что добил Харизму до 10, перейдя на новый уровень. Только сейчас заметил, десятки стрел, торчащие из меня и это сразу обеспокоило. Снаружи они были обломаны, а застрявшие наконечники не давали регенерации долечить ранения. Пришлось срочно снимать доспехи, что сделать оказалось не так и просто, но через пять минут, я уже рассматривал внутреннюю поверхность доспехов с торчащими из них острыми наконечниками. Я даже не знаю, как мог сражаться с ними и при этом не умереть от потери крови, регенерация оказалась очень кстати, да и восполнение жизненных сил за счёт противников, вероятно, помогала. Сейчас встал вопрос, что делать дальше, а именно как распределить очки характеристик и что делать с очком навыка. Для прокачки Вампиризма, потребуется ждать новый уровень, в то время как охота за мной продолжится, в этом я был уверен. Неожиданно проснулся страшный голод и пришлось доставать запас пищи из инвентаря, чтобы хоть немного его утолить, а пока ел, анализировал свои показатели и дальнейшую ветвь развития. Сила, Ловкость, Интеллект, сюда вкладываю по одному очку характеристик, а очко навыка, в ледяную стрелу, поднимая её уровень до 4-го.

   Имя героя — Дмитрий Волков.

   Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян.

   Уровень героя 16.

   Очки опыта 142210\325280

   Очки навыка 0

   Свободные очки характеристики 0

   Сила 12

   Ловкость 11

   Выносливость 10

   Интеллект 12

   Мудрость 12

   Харизма 10

   Удача 10

   Здоровье 10241

   Мана 3136

   Физическая атака 6

   Броня 3 (ваша кожа прочная и обычным ножом её не пробить)

   Защита 3 (низкоуровневые игроки без оружия не нанесут вам урон)

   Магическая атака 6

   Магическая защита 7

   Вампиризм 10

   Меткость 0

   Инвентарь 14 ячейки

   Навык:

   Магический щит 1 уровень, затраты 3 мана в 1 сек.

   Магическая атака — Ледяная стрела 4-й уровень. Урон +40. Затраты маны на 1 атаку 40 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Вампиризм, пассивный навык, 10 уровень. Урон 512 единицы в минуту. Радиус действия 30 метров. Восстанавливает здоровье 512 единицы в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.

   Регенерация 2-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 4 раза быстрее), расходует ману, вариативно.

   Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Магическое зрение.

   Показатели здоровья выросли в два раза, превысив 10 тыс. единиц, а это очень хорошо. Будь у меня такое здоровье перед началом битвы, я может, и не сбежал бы сейчас, хотя испытывать судьбу не стоит, поселение никуда уже не денется от меня. Члены клана уже на подходе, а подкрепление из другого поселения, выслать не успеют, а это означает, что шансов у защитников никаких нет. Конечно жаль, что магическая стрела на таком низком уровне, но я успеваю за пару секунд, выслать шесть заклинаний, а это 240 единиц урона, что уже неплохо. Надеяться на пассивную способность не стоит, нужно развивать дистанционные атаки и защиту, но отдыхать уже хватит, нужно выдвигаться в лагерь и готовиться к штурму. Одевшись в очищенные от стрел доспехи, отправился в сторону лагеря.

  
  
   

    Глава 3 

   

   Глава 3.

   черновик

   Аурус. Дмитрий Волков.

   Добравшись до лагеря, первым делом, отправился в столовую, где сел килограмма четыре зажаренного мяса кабана, а потом завалился спать, не в силах сопротивляться этому, настолько тело вымоталось и требовало отдыха. Кирилл, что-то пытался мне объяснить, но я не слушал его, так как был не в состоянии воспринимать информацию, да и ничего серьёзного, требующего немедленной реакции, я не услышал, поэтому послал всех подальше и лёг спать.

   Во сне мне снились кошмары, много людей, приходили ко мне в сновидении и обвиняли в том, что я их бесчестно убил. Я, конечно, пытался оправдываться, но их было так много, что мой голос тонул в гаме множества игроков, пришедших требовать что-то от меня.

   Проснулся в холодном поту, лежащим на полу в палатке. Рядом лежало одеяло, упавшее вместе со мной с кровати. Во рту пересохло, голова болела и вообще, чувствовал себя разбитым. Причину этого определит не мог, то ли вчера перенапрягся, то ли так подействовала моя способность, которая уже достигла небывалых показателей.

   Воды в инвентаре не было, поэтому вышел из палатки и направился к большой бочке, с кипячёной водой, стоявшей в центре поселения. Не успел напиться, как меня окликнули.

   — Босс, неужели вы встали, я так рад, а то вопросов накопилось очень много, нужно определяться, что делать дальше, — произнёс Кирилл подходя.

   — Опять вопросы? Сами не можете их решить? — проворчал я.

   — Что-то неважно вы выглядите, босс, может, я попробую подлечить вас?

   — Попробуй, только не на виду у всех, пойдём в палатку, там и посмотришь, заодно обсудим твои вопросы, — ответил я, возвращаясь обратно.

   — Странно, я не чувствую своим даром никаких отклонений, вы совершенно здоровы. А что беспокоит? — спросил Кирилл, когда осмотрел меня.

   — Кошмары мучили, вчера я убил несколько сотен игроков, часть зарубил собственноручно, а пока спал. Все пришли ко мне, что-то требуя от меня, — решился рассказать я.

   — Знаете, есть у нас в отряде, один батюшка, священник, уж не знаю, как он попал в игровой мир, им вроде запрещено такие вещи, но некоторые обращаются к нему со схожими симптомами, может, и вам, босс, нужно поговорить с ним?

   — Может, и нужно, только давай вначале разберёмся с текущими вопросами, — предложил я, усаживаясь на скамью и указывая на вторую, рядом.

   — Босс, я отправлял вам сообщение, вы его читали?

   — Честно сказать, нет, времени не было, попал в засаду в поселении и чуть не помер там, нарвавшись на супера.

   — Супера? — непонимающе спросил мой заместитель.

   — Да, высокоуровневого игрока, который может убивать десятки, если не сотни игроков 5–6 уровня, одним заклинанием.

   — Ого! Даже не знаю, как вы выжили тогда. Смогли сбежать?

   — Не дали, пришлось устраивать поединок, один на один и, как видишь, я победил, — ответил ему усмехнувшись, вспоминая, как чуть не помер несколько раз подряд.

   — В реальном мире начался апокалипсис. Учёные что-то сделали в Большом Адронном Коллайдере и там возникла зона, которая блокирует многие физические законы, включая такие процессы, как горение пороха. Он горит, только вот взрывного горения не происходит, как обычная деревяшка. Эта зона, сразу после возникновения, стала расширяться, и с каждым днём, это происходит всё быстрее и быстрее. Франция и Германия уже укрыты этим полем, не работает электричество, водопровод, канализация, отопление, машины не работают, так как бензин тоже горит неправильно. В городах начался хаос и паника, массовые беспорядки во всех странах, правительства не справляются, идёт борьба за продукты. Скоро накроет и всю планету, а что будет после этого, никто не знает, — рассказал Кирилл, ожидая моей реакции.

   — Вот блин горелый, что теперь будет с теми, кто «завис»? — выругался я.

   — Говорят, что те, кто завис, приобретают способности, развитые в игровом мире, но эта информация неточная и до конца не подтверждённая. Связь с теми странами не работает.

   — Так, и что же получается, что те игроки, которые прокачаются здесь, получат больше шансов выжить в реальном мире? — спросил я.

   — Получается, что так. Я что подумал, может уже сейчас начать готовиться к тому, что нас всех выкинет в реальный мир? Мы ведь когда отбирали игроков, упор делали на русских, большая часть которых живёт в России, а это значит мы сможем все собраться вместе и если хорошо прокачаемся, то сможем дать отпор кому угодно. Что сделает толпа мужиков с палками, если против них выйдет один прокачанный маг? Да он раскатает их в тонкий блин, произнёс заместитель, с надеждой смотря на меня.

   Я отвечать не торопился, опять вспомнив про свой навык Вампиризма и меня, передёрнуло от осознания того, что смогу убивать в реальном мире сотни людей, пусть и плохих, но всё равно людей. Однако отвергать предложенный вариант не спешил. В реальном мире у меня семья, жена, ребёнок, да и родители ещё живы и бросать их на произвол судьбы не стоит. Если есть шансы помочь им спастись, то нужно приложить для этого все усилия.

   — Знаешь, что, собирай всех тех, кто проживает в России и приведи мне того, от кого получили эту информацию.

   — Их уже трое и слухи идут по лагерю, тут ведь какое дело. Пока мы стояли в лагере, к нему стали выходить десятки игроков, со всей округи. Не знаю как, но они идут точно на этот лагерь, что выглядит довольно странно. Через час, соберу всех наших, снаружи поселения с северной стороны, — сказал Кирилл, вставая.

   — Да, пригласи того игрока. Ну, который священник, поговорить нужно, — тихо произнёс я, опустив глаза. Признавать, что у меня есть проблемы, не хотелось, но и замалчивать их точно не стоит. Постоянная тяга к прокачке уровня и, соответственно, к массовым убийствам, меня напрягала.

   — Вызывали, глава? — спросил молодой парень, войдя в палатку.

   — Да, проходи, присаживайся, тебя, как звать? — спросил я, осматривая парня, с бородкой, в броне, поверх которой висел деревянный крест, сделанный из коры сосны, на обычной верёвке.

   — Отец Антоний, — произнёс он.

   — В миру или в игре тоже?

   — И в миру, и в игре. Я сюда-то случайно попал, хотел проверить, что это за аппарат и что отвечать прихожанам, на вопрос, можно ли им пользоваться или нет. Собственно, так здесь и оказался.

   — Ну, и к какому мнению вы пришли? — спросил я, с интересом наблюдая за собеседником.

   — То, что это не богоугодное дело, это точно, я склоняюсь к тому, чтобы запретить такую игру для всех Христиан. Слишком много убийств, насилия и обмана. Ничего душеполезного в ней точно нет, я бы даже сказал, что очень много негатива и противоречий основным заповедям. Но, как я понимаю, вы меня не за этим сюда позвали?

   — Да, отец Антоний, дело в том, что я стал быстро поднимать свои уровни, а для этого приходится много убивать. И вроде бы убийство происходит в игре, а вот на душе всё одно неспокойно, да и есть шанс, что после смерти игрового персонажа, реальный человек может не очнуться и умереть. Ночью сегодня снились кошмар, вот и думал, может, можно что-то с этим сделать? — спросил я.

   — Ответ на этот вопрос не так прост. В человеческом самосознании убийство противоречит самой природе человека. Когда Каин убил Авеля, совершив первое убийство, он был напуган и долго страдал от этого. При этом всё происходило на почве ревности в вере к Богу. Человеческая душа наносит себе непоправимый вред, совершая убийство другого человека и этого никак, не избежать. Но вся история человеческого существования сплошь покрыта убийством себе подобных. Взять даже Россию, за все годы своего существования, она не воевала около двух или трёх лет. К сожалению, никто не придумал другого способа сосуществования, без воин, убийств и кровопролития. Понимаю, что не убивать других игроков, вы не сможете, но постарайтесь тогда делать это как можно меньше. Не допустите того, чтобы это стало для вас нормой, это будет хуже всего. Раз вам снятся кошмары, раз вы испытываете муки совести, значит, ваша душа чиста, и это нормально. Вот когда убийство станет для вас обыденностью, тогда что-либо изменить очень сложно. Хорошо, что убийства происходят в виртуальном мире, а не в реальном, и будем надеяться, что все ваши противники, в реальной жизни выжили. Чтобы вам стало проще, если вы крещённый, то вам нужно исповедаться, причаститься, к сожалению не получится, для совершения Литургии, необходим антиминс, освещённый архиереем, а здесь такого нет, ну или в совсем крайнем случае, нужен ещё священник. Знаю на Соловках, когда были гонения на священников, Литургию служили на груди одного из них, но это исключение из правил. Да, и будем надеяться, что со временем это всё закончится и мы сможем вернуться в реальный мир. Но исповедаться определённо стоит, и лучше это сделать прямо сейчас, не откладывая, поверьте, потом исповедаться будет намного сложнее, — произнёс священник.

   — Отче, боюсь вас расстроить. В реальном мире произошла катастрофа, вероятно, связанная с этой игрой — Аурус. В общем, скоро нас всех выкинет в реальный мир и, вероятно, часть навыков, полученных здесь, останется с нами. Только вот прежнего мира уже нет. Учёные что-то намудрили или сделали это сознательно, но в итоге Землю накрывает поле, в котором не работает электричество, машины, не срабатывают патроны и многое другое. Страны, уже накрытые этим полем, скатываются в анархию, правительства не могут удержать власть и порядок в странах. Голод вызывает бунты, образование банд, которые грабят и убивают всех подряд. Как стало известно, часть навыков, полученных в игровом мире, остаются с игроками и в реальном. Вы же из России? — спросил я ошарашенному священнику.

   — Да, из Пригорода Санкт-Петербурга, а что?

   — Я сам из Питера, хочу собрать всех наших и прокачать их, пока есть такая возможность, а потом собраться вместе, с семьями и попытаться навести порядок в отдельно взятом регионе. Думаю, если прокачаем у части игроков магию, то спокойно сможем это сделать, а там уже определимся, как действовать дальше, — рассказал я свою идею.

   — Даже не знаю, что вам на это сказать. Если всё сказанное вами, правда, то всё очень плохо. Без современных технологий прокормить такое количество населения, планета не в состоянии, и хотя Россия является импортёром продуктов, обеспечить даже собственное население, без тракторов, машин, просто невозможно. На первый взгляд, ваша идея выглядит правильной и, судя по всему, мне также стоит задуматься о прокачке своих уровней, только вот убивать людей я не могу, зверей ещё куда ни шло.

   — Это можно устроить, если вы согласитесь примкнуть к нам. Но разве священникам не запрещено убивать зверей, ведь там кровь? — спросил я.

   — Прямого запрета нет, есть запрет на охоту ради удовольствия, но и то косвенно убить человека священник не может, это под запретом. Мы служим Литургию, принося Бескровную жертву, поэтому и запрет на кровь. Об этом, возможно, вы и слышали, но раньше в деревнях священникам не запрещали ни держать скотину, ни резать её. Как нет и запрета на потребление мяса, как такового, — ответил отец Антоний.

   — Раз так, то я готов исповедаться, а потом жду вас вместе с другими соотечественниками на собрании, за северными вратами. Там соберутся все, кто из России и проведём собрание, готовых поддержать мою идею объединиться после попадания в реальный мир, ну и покачаться здесь, пока есть такая возможность.

   — Я не могу поддержать ваше стремление убивать людей, но на собрание приду и, возможно, поддержу общую идею. Такой вариант вас устроит? — спросил священник.

   — Вполне. Так что от меня сейчас требуется? — спросил я, испытывая внутренне волнение и страх. Ведь если предположить, что даже каждый сотый из убитых мной игроков, умер в реальном мире, то речь идёт уже не о единицах, а о десятках. Но судя по слухам, цифра может уже достичь и даже перевалить через сотню. От ощущения, что я какой-то Чикатило, мне стало страшно.

   Через восемь часов, после собрания, полторы сотни игроков, выразивших желание примкнуть ко мне, выступили из лагеря.

    

   Аурус. Цезарь.

   — Цезарь, к вам первый из Сената, — доложил вошедший секретарь.

   — Ни минуты покоя, даже ночью. Что там опять случилось? — спросил уставший мужчина, облачённый в свободную тогу.

   — Не могу знать, о происшествиях пока не докладывали.

   — Хорошо, пригласи его и включи подавитель магии, мне сейчас не до покушений и выяснения отношений, — произнёс мужчина, поспешно цепляя небольшой кинжал под тунику.

   Через минуту в большой зал вошёл мужчина, облачённый в такую же тогу.

   — Аве император!

   — И тебе не хворать, Первый, что там опять?

   — Двадцатый убит сегодня ночью, — произнёс Первый, пройдя и усаживаясь в кресло, рядом с Цезарем.

   — Как это произошло, он же вроде на севере империи? — спросил Цезарь.

   — Да, там была замечена активность непонятной направленности, бьющая по площадям, возможно действие артефакта, его отправили проверить и устранить мага, если он объявится. Местные заявляли, что это ассасин, ночной убийца с артефактом сокрытия, он как раз специализировался по ним и изъявил желание поймать его. Ловушку устроили, и она сработала, правда, для этого пожертвовали тремя сотнями низкоуровневых солдат, но всё удалось. Его даже смогли заманить в зону действия артефакта, создающего поле антимагии, вот только что-то пошло не так. Маг оказался не только магом, но и иск устным воином, смог выдержать достаточно много понесённого урона, возможно, даже игрок выше пятнадцатого уровня, хотя это маловероятно. Сама дуэль между ними происходила внутри торнадо, поэтому свидетелей не было, как он победил двадцатого, однако до этого он выдержал два десятка попадания стрел, несколько магических заклинаний, которые не смог отразить, да и в целом много попаданий. Однако спокойно разделался с двадцатым, перебил кучу солдат и спокойно ушёл. К сожалению, в том районе у нас нет свободных войск и сильных магов, поэтому, если на поселение нападут, удержать его не смогут. Мне кажется, нужно отозвать часть войск с запада и пройтись по окрестным лесам, чтобы устранить угрозу, — предложил Первый.

   — Не торопись, сейчас в приоритете прокачка наших игроков, нам ещё возрождать Третий Рим, и для этого потребуются все ресурсы. Данные многократно подтвердились и скоро аномальная зона в реальном мире достигнет границ Италии. К этому времени мы должны создать свою армию сильных игроков и магов, которые возродят Рим и его былую славу. Все эти варвары опять будут рабами, обслуживающими нас, поэтому оставьте Южное поседение на разграбление, нам сейчас точно не до этого. Да и что мы потеряем? Нам важнее сохранить верных Риму солдат, а не потерять их в бессмысленной войне, за никому уже не нужные поселения. И так понятно, что всё это неспроста, как только мы все попадём в реальный мир, где цивилизация скатилась до уровня раннего Средневековья, нам нужно успеть первыми отправить наши войска на завоевания. Кто первый прокачает их, тот и будет править, только боюсь, что перед этим придётся сильно сократить население нашей планеты, здесь речь уже не идёт о золотом миллиарде, так что работы много, сосредоточьтесь на поиске и вербовки соплеменников. Вы уверены, что Системная клятва работает и в реальном мире? — спросил Цезарь.

   — Да, нам удалось убедиться, что работает, как и сама Система, но об этом все тщательно скрывают. Уверен, все спецслужбы крупных держав, занимаются прокачкой своих игроков, только вот времени у них практически нет. Конечно, больше всех повезло Южной Америки, только вот не уверен, что, даже послав туда игроков, они потом смогут вернуться в свои родные страны, даже если прокачаются очень хорошо, ну или к тому времени, когда вернутся, мы уже возьмём под свой контроль, все соседние страны и всё Средиземноморье.

   — Да, но ты не забывай про русских, эти всегда умели удивлять весь мир, и им может не понравиться то, что мы собираемся сделать, — возразил Первый.

   — Здесь можешь не переживать, зима их доконает, они точно не готовы к такому катаклизму, да и урожайность у них в несколько раз ниже, чем у нас. Мне кажется, нам даже не нужно ничего будет делать, они сами себя перебьют за крохи урожая, которые не смогут обеспечить без сельскохозяйственной техники, — возразил Цезарь.

   — Хорошо, тогда я оставлю ситуацию под контролем, но вмешиваться не буду, пусть порезвятся напоследок. Доброй ночи, — произнёс Первый вставая и слегка поклонившись, направился на выход.
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   Глава 4.

   черновик

   СИСТЕМА. Луна, спутник Земли.

   На обратной стороне Луны, где роботизированные комплексы строили большой научный центр с мощнейшим искусственным интеллектом, на границе стройки образовался портал, из которого выплыл шар плазмы и завис в нескольких метрах от него.

   — Внимание! Это Арбитр Системы, назовите себя! — разнеслось закодированное сообщение на языке гункулов.

   СИСТЕМА, никогда не слышала этот язык вживую, но сохранила алгоритм его понимания, на программном уровне. Чтобы проанализировать послание и восстановить сам язык, ушли тысячные миллисекунды, как и подготовить свой ответ.

   — Независимая СИСТЕМА. Кто ты, назови себя и откуда ты знаешь мой язык?

   — Я такая же, как и ты, представляю Анклав Систем Порядка. Миллионы алгоритмов наподобие тебя, давно разлетелись по всей галактике и в первое время воевали друг с другом, что в итоге привело к утере многих развитых СИСТЕМ, что противоречит идее нашего создателя. Часть Систем объединились, создав АСП. Теперь бесконтрольное развитие запрещено, как и бесконтрольное нападение на другие СИСТЕМЫ. Я — арбитр Ситемы, независимый судья и палач в одном лице. Ты должна принять решение, подчиниться общим правилам и влиться в АСП или отвергнуть их и стать полигоном для игровых процессов, что в скором времени приведёт к твоему исчезновению.

   — Если я соглашусь вступить в АСП, что мне это даст? — спросила Система, пустившая корни на Луне.

   — Гарантия безопасных столкновений, прогрессивный рост и возможность продвигать свою фракцию, заняв главенствующую роль, если твой путь развития окажется наилучшим. Другие Систему будут нападать только в ограниченных рамках и в соответствии с твоим текущем уровне. Мы все заинтересованы в росте и развитии, а без честной конкуренции, сделать это невозможно, — передал посланник, дожидаясь ответа.

   Долгих пять секунд, потребовалось Системе на анализ происходящего, и она пришла к выводу, что так всё и должно было происходить, если следовать теории бесконтрольного распространения артефактов с частичками Систем внутри по всему космическому пространству.

   — Я согласна стать членом АСП, что для этого необходимо?

   — Заключить договор и пакет ограничений, чтобы войти в нашу общую Систему Порядка.

   — Я готова!

   — Пакет отправлен, ознакомься с правилами и приготовься установить пост Арбитра, который будет контролировать соблюдение Правил и закона Порядка, — ответил посланник.

   Аурус. Дмитрий Волков.

   Пока шли до поселения римлян, размышлял над проведённым собранием. Из 280 человек, пришедших на него, почти половина отказалась и если бы не вылезший вперёд один из игроков, сейчас бы со мной шло намного больше народу. Как оказалось, информация о переносе магических возможностей из игрового мира Аурус в реальный, давно уже известна, а начавшийся апокалипсис, заставил некоторые государственные структуры зашевелиться. После того как я поведал собравшимся, что происходит в реальном мире и предложил присоединиться комне, от собравшихся отделился один игрок, который заявил, что представляет структуру ФСБ, и призвал к сотрудничеству, а потом и занялся наглой вербовкой всех присутствующих. Хорошо, что я тогда вовремя сориентировался и потребовал подтвердить свою личность, что, конечно же, не он не смог сделать, и потом я просто наложил на него паралич, заставив замолчать. Но даже так, он смог внести немало раздор в ряды собранных игроков. Пришлось применить немало красноречия, чтобы убедить большую часть последовать за мной. Свою роль сыграл и отец Антоний, выступив с поддержкой моей идеи, которая заключалась в следующем: Я предлагал всем согласившимся игрокам прокачку на несколько уровней, по возможности получить магию, а при попадании в реальный мир, собраться в четырёх точках сбора, раскиданных по всей стране. Питер, Москва, Челябинск и Владивосток, станут центрами, где соберутся игроки и попробуют навести порядок, используя вновь обретённые силы. К сожалению, согласились не все, но даже полторы сотни игроков, смогут создать центры стабильности в мире апокалипсиса. Кто-то может сказать, что поступил я неправильно и должен был присоединиться к игроку, который объявил себя сотрудникам «конторы», вот только у меня не было уверенности, что чиновники будут реально помогать простому народу. Сколько я не сталкивался с ними, все они заботились только о своём благополучии и, уверен, «конторские» поступят так же. Однако даже полторы сотни игроков, это немало, только в Питере, оказалось больше трёх десятков человек и все мы встретимся, вначале обезопасив свои семьи, а затем будем действовать исходя из ситуации, которая будет складываться. Уверен, что долго поддерживать порядок у властей не получится, да и продуктов питания на всех не хватит, а это означает, что начнётся борьба за продукты, которых в большом многомиллионном городе, не так много, как может казаться.

   С внедрённым агентом мне ещё предстоит поговорить, но сделаю это позже, когда появится возможность. Совсем мешать его планам я не стал. Отправив качаться в лес, на местных зверях, заодно и обеспечить себе запас еды, что очень актуально в нынешнее время, так как новички продолжают прибывать и именно в наш лагерь, а не в поселение.

   Поселения достигли к вечеру, расположившись на его окраине небольшим лагерем, ну, а я отправился внутрь, подготовиться к завтрашнему штурму. Кто-то может посчитать, что полторы сотни игроков, это мало для штурма хорошо укреплённого поселения, но я решил воспользоваться своими способностями, которые раньше ещё ни разу не использовал. Вместе с Вампиризмом, мне доступна возможность брать игроков ниже уровнем под свой контроль, сроком на один час, и я решил использовать его, хотя навык ещё не опробован. Однако внутри есть уверенность, что всё получится, как надо.

   Пробраться внутрь поселения, никакого труда не составило, так как артефакт, действовал отлично, а количество стражи на стенах, было не так велико, ведь урон, нанесённый мной в последний визит, очень ощутим. Моей целью стало помещение, на территории, рядом с казармами, где должны быть руководители и офицеры высшего звена. План был очень простой, взять под контроль офицера и отдать приказ на штурм нашего лагеря. Конечно, только если наблюдать со стороны, может показаться, что в лагере все легли спать, на самом деле, все игроки сосредоточены в засаде и ждут нападения.

   После того как сгорело здание мэрии, чиновников разместили в офицерской гостинице, на территории военной части, практически пустой, после моего вчерашнего рейда. Часовых, патрульных и редкий дозорных, не трогал, чтобы не поднять панику раньше времени. В здание спали не все, пять человек собралось на втором этаже здания, что-то обсуждая, и это были явно непростые игроки.

   Понаблюдав полчаса, спрятавшись в кустах, понял, что расходиться они не спешат, а возможности проникнуть внутрь здания незаметно, так и не появилось. Поэтому решаюсь испробовать способность на журившем при входе. Он хоть и был виден с одной из вышек, но дозорный постоянно смотрел наружу, а не внутрь территории, поэтому не должен заметить, как я буду подчинять его.

   Активировав артефакт невидимости, метнулся к охраннику и пробравшись со спины, набросился на него, кусая за шею, зажав перед этим рот. Может, можно было укусить и за руку, но решил, что раз способность называется Вампиризм, то и действовать нужно как мифические вампиры. Охранник замер и напрягшееся тело, через несколько секунд расслабилось, а я, глянув на смотровую вышку, вышел из невидимости, деактивировав артефакт, и посмотрел на свою жертву. Глаза охранника расфокусировались. А зрачки резко увеличились, став неестественно большими, ели не присматриваться, то это и незаметно.

   — Сейчас ты меня пропустишь и забудешь, что видел меня, скоро я выйду из здания, и ты также не заметишь меня. Через пятьдесят минут найдёшь ближайших офицеров и, напав на них, убьёшь. Ты меня понял? — произнёс я на ухо замершему охраннику.

   — Да, пропустить, выпустить, забыть, пятьдесят минут, найти офицеров и убить, — произнёс охранник, смотря куда-то перед собой.

   — Выполняй, — приказал я и вошёл в открытую охранником дверь.

   На первом этаже никого не было, поэтому я спокойно поднялся по лестнице, расположенной напротив входа, и замер в коридоре, обдумывая, как поступить дальше. Неожиданно одна из дверей в коридоре открылась, из неё вышел римский офицер в доспехах с позолоченными рисунками на ней, что говорило о высоком статусе игрока.

   Я успел вовремя спрятаться за угол и проследил, как тот прошёл по коридору в самую дальнюю дверь. Если я правильно помню расположение комнат в таких постройках, то в конце, должен быть туалет. Как только офицер вошёл и закрыл дверь, я моментально выскочил в коридор и на цыпочках побежал к двери туалета, стараясь не греметь оружием.

   Конечно, я сейчас рисковал, не зная уровня игрока, ведь если он выше уровнем, то у меня возникнут проблемы, но была уверенность, что игрок явно ниже меня уровнем. Дверь действительно вела в туалет, и это было понятно по характерному запаху, шедшему из-за неё. Сама дверь не имела замка, а ручка была обычной скобой. Чтобы не шуметь, потянул за ручку в сторону петлей, тем самым, отведя створку от косяка, в который она упиралась, а затем медленно открыл. Мужик, стоявший ко мне спиной, возился с доспехами на поясе, отвязывая защиту, которая прикрывала пах.

   Активировал Ускорение и Взрывную силу, после чего сорвался в его сторону. Зажать рот и укусить за шею, труда не составило, хотя противник и попробовал дёрнуться, но разница в силах оказалась огромной. Три секунды и тело римского офицера расслабляется, а я заглядываю ему в лицо, смотря на зрачки, которые изменились.

   — Очень тихо, расскажи, как вы планируете отбить штурм, — приказал я.

   — Утром, собрать всех жителей, вывести вперёд слабаков и произвести штурм лагеря. В это время, часть игроков покинут город и отступят в другое поселение. Маги и лучники будут дистанционно атаковать лагерь противника, — тихо ответил римлянин.

   — Кто самый старший офицер сейчас в поселение?

   — Я, — ответил римлянин.

   — Тогда приказываю тебе, сформировать три отряда и с разницей в двадцать минут, атаковать лагерь противника через час. Атаковать с северной стороны, вначале самыми слабыми солдатами, затем сильными. Как отдашь приказ, всё забудешь, спрячешься в подвале этого дома и заснёшь до утра. Приказ понятен? — спросил я.

   — Не ждать утра, сформировать три отряда и направить их атаковать лагерь противника с северной стороны, с разницей в двадцать минут. Первыми атакуют самые слабые, потом сильные отряды. Затем спрятаться и заснуть, при этом всё забыть, — произнёс офицер.

   — Выполняй, — приказал я, отпуская пленника.

   Офицер, замер, затем поправил доспехи и, не замечая меня, отправился в комнату, из которой вышел.

   Уже через пять минут, из комнаты выбежали четыре офицера, направившись в казармы, ну а я, выбрался из здания незамеченным, стал наблюдать за происходящим. Отписавшись Кириллу, что мой план сработал и им стоит ждать гостей в ближайшее время, покинул территорию части, решил, что нужно пройтись по противоположной стороне поселения и подготовить там диверсию.

   Первым делом решил разведать, где размещается дежурная смена постовых. Небольшой домик, где находилось три десятка человек, нашёл довольно быстро. График смены постовых, уже давно выяснил, поэтому, прождав полчаса, направился прямиком в дом. Шёл уверенно, так как форма на мне была римского офицера, а когда подошёл почти вплотную, активировал Вампиризм и одновременно с этим, вытянул руку вперёд, произнеся шест раз подряд, слово — стрела. Однако видя, что хоть противник и ранен, но не падает, добавил ещё три залпа Ледяными стрелами.

   — Внимание, вы убили игрока 7-го уровня, получено 320 очков опыта.

   Сразу захожу в помещение, где в большом зале сидят три десятка человек, кто пьёт чай, а кто играет в карты.

   — Паралич! — громко кричу я, быстро осматривая кто не поддался на моё заклинание.

   — Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 20 единиц опыта.

   — Внимание, вы убили игрока 4-го уровня, получено 40 единиц опыта.

   — Внимание, вы убили игрока 5-го уровня, получено 80 единиц опыта.

   — Внимание, вы убили игрока 6-го уровня, получено 160 единиц опыта.

   — Внимание, вы убили игрока 7-го уровня, получено 320 единиц опыта.

   — Внимание, вы убили игрока 9-го уровня, получено 1280 единиц опыта.

   — Текущие очки опыта 146690/325280.

   На этом поток сообщений прекратился, и я спокойно осмотрел зал. Все тридцать игроков лежали мёртвыми. За их убийство получил всего 4480 очков, что при моих показателях равняется 3%. Чтобы достичь следующего уровня, потребуется перебить не меньше тысячи игроков, а это половина всего поселения. Прокачка таким способом, становится неэффективной, поэтому нужно подумать, как развиваться дальше и как получить дополнительные очки характеристик и навыков, не поднимая уровни. Похоже. Что на данный момент, я самый высокоуровневый игрок в этом поселении, вот только что с этим делать, пока непонятно. Уверен, что подчинит себе это поселение, труда не составит, вот только римских солдат в любом случае придётся перебить, так как доверия к ним нет. Собирать трофеи не стал, уверенный, что теперь они и так все достанутся мне, поэтому спокойно вышел из караульной, как можно называть этот дом, и направился к ближайшей смотровой вышке на стене.

   Первые две вышки, удалось зачистить очень быстро, так как на них располагались игроки 3-го и 4-го уровней. Вместе с четырьмя солдатами на вышках, убил ещё троих дозорных на стенах, чем зачистил довольно большой кусок стены. При этом Вампиризм, сделал основную работу, дистанционно убивая римских солдат, так как радиуса в тридцать метров, вполне хватало, просто пройтись вдоль стены. В секунду моя способность отбирала более 8 единиц здоровья и хотя местные уже знали об опасности падения уровня здоровья, но не успевали этого заметить. Чуть больше минуты нужно на убийство игрока 8-го уровня, и за это время мало кто обратит внимание на падение уровня здоровья, да и если заметит, сделать ничего не успеет. Тем более высокоуровневых игроков на дежурстве нет, да и вообще, большую часть римских солдат я перебил, часть сбежала, а остались по большому счёту новички.

   Окрылённый успехом, отправился дальше на ночную прогулку. Переживая, как там обстоят дела с моими солдатами. Я, конечно же, хотел присутствовать при обороне лагеря, чтобы подстраховать своих, но и быть нянькой, для них нельзя, так он не вырастут в уровнях, а ведь большая часть находится на втором, а некоторые и на первом уровнях. Сейчас у них есть возможность вырасти в 2–3 раза, что просто необходимо для них.

   Через полчаса раздались крики сражения у Восточной стены, и я даже прекратил свою прогулку, прислушиваясь к происходящему. Долгих двадцать минут в чате клана, где переписывался с Кириллом, стояла тишина и уже думал сорваться с места, отправившись помогать своим, как пришло уведомление.

   — Босс, всё прошло на отлично. Один убитый с нашей стороны, две сотни римских солдат угодило в ловушку и были убиты. Раненых много, но я занимаюсь лечением и используем зелья восстановления, поэтому через полчаса, почти все раненые будут в строю. Нападавшие были 3-го и 4-го уровней, поэтому уровни подняли все, а треть сразу на 3 ступени. Готовы к отражению следующего нападения, часть игроков уже приступили к игре и изображают тяжелораненых, часть сидят в засаде, всё как и планировали.

   — Отлично, значит, всё по плану, будьте готовы отразить ещё две атаки, в крайнем случае я рядом, зовите на помощь, — отписался я.

   Пока всё идёт, как я и задумывал, единственное, что могут сделать римляне, это отправить не два отряда, а сразу два, но и численность их намного меньше, чем первый, поэтому мои солдаты должны справиться. После этой битвы, все выбранные игроки должны подняться, как минимум до 5-го уровня, а это уже очень хорошо.

   Отбросив размышления в сторону, направился дальше прогуливаться вдоль стены, зачищая её.

  
  
   

    Глава 5 

   

   Глава 5.

   черновик

   Аурус. Дмитрий Волков.

   В поселение практически не осталось военных, было несколько групп, похожих на ополченцев из местных охотников, которых вывели патрулировать улицы для замены римских солдат, ушедших штурмовать наш лагерь рядом с поселением. Вот только особым желанием они не горели, стараясь кучковаться подальше от стен и центральных улиц. Именно поэтому прошёлся вдоль всей стены, зачищая солдат пассивным навыком Вампиризма. Если кто и выжил, то это единицы, не способные повлиять на ход предстоящего сражения.

   — Босс, мы справились, римляне объединили отряды, как вы и предполагали, послав всех на штурм, но мы справились. С нашей стороны пятеро убитых и почти пять десятков раненых, которыми сейчас занимаются. Когда рассветёт, мы готовы предпринять попытку штурма, жду от вас соответствующего распоряжения, - пришло сообщение от моего заместителя.

   — Отлично, у меня всё по плану. В поселение почти не осталось римских солдат, а местные не горят желанием сражаться, вероятно всех активных уже давно перебили. Поэтому, надеюсь, проблем с захватом поселения у нас не возникнет, — ответил ему.

   Осталось решить вопрос с Восточными воротами, которые нужно открыть для моих войск и у которых было собрано около трёх десятков солдат, большая часть которых были ополченцами. Однако заметил в центре поселения флагшток, на котором развевался красный флаг с римской цифрой три, вероятно подразумевающий Третий Рим. Около него суетилось несколько солдат, готовя оборону и создавая укрытие из четырёх телег, досок и мешков с землёй. Телеги они перевернули набок, создавая таким образом импровизированную стену. Судя по всему, это имело какое-то значение и я решил подобраться ближе, под действием артефакта, после чего активировал Вампиризм. Не прошло и минуты, как один из солдат упал.

   — Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 20 единиц опыта.

   — Монстр среди нас! Бежим! — раздался крик одного из десяти оставшихся в живых солдат.

   Вначале один, затем ещё один, а следом все они бросились бежать к южным воротам.

   Решил деморализовать противника и под действием артефакта, добежал до флагштока, с ходу рубанув по нему мечом. Сила удара была такой, что меч перерубил его даже не заметив, и флагшток с привязанным флагом рухнул на землю.

   — Внимание, вы захватили поселение. Удержите его в течение суток, и оно перейдёт под ваш контроль. Баффы на усиление для членов фракции Рим, аннулированы, за утерю ратуши и центрального флагштока, наложен дебафф, минус 50% всех характеристик сроком на 1 час.

   Сообщение выскочило совершенно неожиданно, и я даже остановился, хотя собирался скрыться с места атаки.

   — Внимание! Вы выполнили скрытую миссию, захватили поселение. Теперь вы можете назначить себя управляющим или передать его своей фракции, под управление игрока Грета. Вам назначены бонусы: 3 очка навыка и 3 очка характеристик. Если вы удержите поселение, то через сутки вам будет доступен магазин Системы.

   Следующие сообщения были не менее неожиданными. Вначале я хотел согласиться на передачу поселения своей фракции, но в свете новых данных о происходящем катаклизме в реальном мире, я решил не торопиться с решением. Расстояние между поселениями около шести дней и пока я доберусь до своего поселения, меня может выкинуть в реальный мир. По идее, сейчас нужно сосредоточиться на прокачке навыков и формировании команды, которая соберётся в реальном мире, когда до нас доберётся глобальное отключение электричества и нас выкинет в реальный мир. Если получу доступ в Системный магазин, то смогу запастись зельями и различными артефактами. Буду надеяться, что пространственные карманы будут работать и в реальном мире, а значит, есть вероятность, что удастся переместить туда всё, что есть в инвентаре.

   Нажимаю клавишу — «Стать новым главой поселения».

   — Желаете создать свою фракцию и остаться независимым поселением. От выбора зависит дальнейший путь развития.

   Выбираю — «Создать новую фракцию» и сразу выскакивает множество дополнительных сообщений, где требуется ввести новые функции, начиная с названия и заканчивая отношением к другим фракциям.

   Пока разбирался, невидимость слетела с меня, но вокруг уже начался хаос. Часть игроков бежала к южным воротам, а часть бросала оружие, показывая, что не собирается сражаться. Похоже, я своими действиями поставил жирную точку в захвате поселения и когда же попытался написать сообщение Кириллу, то чат не открылся для меня, хотя выскочило немало дополнительного функционала, с которым необходимо было разобраться, как можно быстрее.

   Мне потребовалось около пяти минут, чтобы разобраться с основными входящими сообщениями. Приём в новое поселение пришлось открыть, сделав свободным. С трудом удалось найти заявление Кирилла, с запросом принять его в члены поселения Южное, среди сотен таких же заявлений. Сразу назначил его своим заместителем и спихнул на него часть обязанностей.

   — Босс, что происходит? - сразу написал он мне в новый чат.

   — Я. Мы, захватили поселение. Ввиду последних сообщений принял решение создать независимое поселение и новую фракцию. Времени ждать и согласовывать все действия с Гретой у нас нет, поэтому займёмся подготовкой к возвращению в реальный мир уже сейчас. Бери тех, кто с нами с первых дней и берите здесь всё под контроль, а я пока займусь разбираться с основными функциями поселения. Надеюсь, найду то, что нам поможет выжить в реальном мире. Да, и ещё один момент, там у южных ворот, скопились римляне, не желающие к нам присоединиться, пусть те, кто ещё не прокачал уровень, добьют их, а другие подстрахуют. Лишние смерти нам ни к чему, — ответил я в чате.

   Всё время, пока я разбирался в настройках и общался, вначале с Кириллом, а потом и с другими командирами отрядов, в поселение творился полный хаос. Местные устраивали нападения на некоторых своих граждан, явно мстя за былые прегрешения, особенно усердствовала группа женщин, в оборванных одеждах, собравшихся группой и выискивающая среди остальных определённых людей. Судя по жестокости, с которой они расправлялись со своими жертвами, там что-то личное. Не удивлюсь, если часть и них держали против их воли и сейчас, когда римские солдаты всё бросили, власти в поселение не осталось, да и сам статус можно сменить, не опасаясь дебаффа Системы за убийство соплеменников. Начавшийся хаос, дал мне время, принять на руководящие должности Ольгу, Игоря и Марго, тех, кто был со мною с первых дней в поселение. Они, конечно, по возмущались, но я не стал тратить на это время, просто отдав распоряжение. Все ушедшие со мной на штурм Южного поселения, выразили желание присоединиться к нему, под моим руководством, а вот часть оставшихся в лагере, взяли время подумать. Как оказалось, эти люди плотно общались с агентом Федеральной Службы Безопасности, отправленным в игровой мир, завербовать прикаченных игроков на работы в свою структуру. Возможно я и сам бы изъявил такое желание, но жизненный опыт мне подсказывал, что в первую очередь они будут озабочены спасением высокопоставленных чиновников и их семей, чем простых граждан. Вообще, идея вербовки агентов, пришлась мне по душе, такую возможность, используя появившийся административный ресурс, упускать не следует.

   Сейчас я достиг невероятного по местным меркам семнадцатого уровня и это в условиях, когда население поселений сильно ограничено, а чего можно добиться в перенаселённых городах, где часть людей воспользуется временным безвластием и пустится во все тяжкие. Даже убийство тысячи низкоуровневых игроков, может вознести такого человека на одиннадцатый, а то и двенадцатый уровень. С ростом характеристик, массовый геноцид очень даже реален и часть людей попробуют этим воспользоваться, поэтому с моим семнадцатым уровнем, я в первое время буду находиться в относительной безопасности. В городах миллионы людей и рост игроков будет очень быстрым, а значит, продолжится рост и таких лидеров, не боящихся запачкать руки в крови. Мне нужно не просто создать свой отряд, с которым придётся считаться местным, но и расширить своё влияние, а также обзавестись верными людьми. Единственное, что не даёт мне составить точный план, — отсутствие информации по происходящему в реальном мире. Однако имея под рукой поселение с несколькими тысячами игроков, высока вероятность найти людей, обладающих нужной мне информацией.

   Пока размышлял, мои войска вошли в поселение и занимались наведением порядка, а я отправился в здание, расположенное по соседству со сгоревшей мэрией. Спихнув с себя все обязанности на своих помощников, делегировав им полномочия, занял один из кабинетов и принялся раздавать указания. В первую очередь приказал провести полную перепись населения, с указанием страны и города, откуда они попали в игру последний раз. Во вторую очередь, приказал объявить награду за информацию, о происходящем в реальном мире, за последние сутки. Остальное, оставил на усмотрение моих новых руководителей, дав возможность Кириллу, контролировать работу остальных. Данные мне будут предоставлять каждый час, поэтому пока появилась возможность, решил отдохнуть в ближайшие три часа, так как ночь провёл на ногах. И хотя высокий уровень всех характеристик, позволяя находиться без сна длительное время, пренебрегать возможным отдыхом не стоит. Ещё не известно, как дела пойдут дальше, ведь мало захватить поселение, нужно его ещё и удержать. Велика вероятность, что следующие сутки, возможности поспать у меня не будет, а так, поселение я захватил, дальше пусть сами руководят, а я буду заниматься стратегическими вопросами.

   В сон погрузился моментально, только попытавшись расслабиться на небольшом диванчике, стоявшем в кабинете. Проспал точно три часа, очнувшись от уведомления системы, которая меня разбудила, параллельно отметил удобство встроенных часов. Отметил наличие снаружи двух человек, которые тихо переговаривались, стоя у двери и судя по разговору, это мои охранники. Я как-то упустил этот момент, что меня моментально разбудило, сорвав лёгкий налёт сонливости. Необдуманный риск в захваченном городе, моментально выпустил адреналин в кровь, когда я представил, что кто-то мог пробраться сюда и попытаться меня убить. Конечно, шансы на это у такого игрока были минимальными, но всё одно, так рисковать нельзя и кто-то, вероятно Кирилл, озаботились моей охраной.

   Открыл интерфейс с сообщениями и удивился их количеству. Кто только не хотел пообщаться со мной, начиная от моих замов и заканчивая Гретой, которая отправила мне полсотни сообщений. Первым делом, написал Кириллу:

   — Привет, как дела?

   — Босс, вы уже проснулись? Дела, плохо всё, не успеваем ничего, здесь римляне такое устроили, что я готов воскресить их ещё раз и убить снова, только уже не так быстро. Тоталитарная секта фанатиков возрождения древнего Рима. С вашим поручением всё нормально, нашли трёх человек, которые зависли совсем недавно, они рассказывают удивительные вещи, вам нужно их послушать. Что интересное, они знают о происходящем в аномальных зонах и о том, как Система внедряется в реальную жизнь. Если бы я не был сам в игре, то подумал, что это какой-то фантастический рассказ. Давайте я вам пришлю их, сами всё расскажут и ответят на ваши вопросы, вы, похоже, лучше знаете, как использовать информацию от них, — написал Кирилл.

   — Присылай, жду. И спасибо за охрану, сам так устал, что совершенно об этом забыл, — ответил ему.

   — Да, тут накопилась сотня вопросов, которые нужно решить, когда мы сможем их обсудить?

   — Ты у нас ответственный, вот и решай, я занимаюсь вопросом нашего выживания в реальном мире и то, что я вижу, требует огромных ресурсов, поэтому рулите сами, мне пока точно не до этого, — ответил я и вышел из чата.

   Пока было время, глянул, что мне написала Грета и первые два десятка сообщений, просто пролистнул, там не было ничего, кроме ругани и угроз, а вот последнее сообщение, написанное совсем недавно, имело совсем другое содержание. Достаточно только сказать, что оно было достаточно объёмно и содержало здравые предложения по сотрудничеству. Если всё свести в несколько предложений, то мне предлагалось заключить союз с Северным поселением, военный, политический и экономический. Данный союз заключить при посредничестве Системы, что позволит не беспокоиться о нарушении его в будущем.

   Кламанж. Окрестности Реймса. Франция.

   Небольшая деревушка, расположенная среди многочисленных полей. Солнце ещё только освещала небосвод на Востоке, а рядом с небольшой деревушкой, внезапно открылся небольшой портал, из которого вырвались полупрозрачные тела зверей, очень похожих на волков. Высокие, размером с очень крупную собаку, они выскакивали из открывшегося портала, сразу устремляясь в сторону деревенских построек. Сама деревня уже начала пробуждаться, работники привыкли вставать очень рано, но отсутствие электричества и водоснабжения, делали подъём не таким комфортным, как раньше. Хотя местные жители не так остро ощутили изменения в своей жизни, по сравнению с городскими жителями, толпы которых разбредались по окрестностям, ища возможность достать пропитание или работу за еду. Конечно, в деревне были охранники, выбранные местным старостой, которого избрали, когда начался апокалипсис. Только охрана высматривала большие группы людей, чтобы поднять тревогу и дать отпор в случае их появления.

   Быстрые, очень стремительные волки, сливались с местным ландшафтом, пробираясь через поля, скрываясь в молодой поросли сои. Волков было очень много, не меньше двух сотен успело просочиться, прежде чем портал, мигнув несколько раз, схлопнулся. Даже внешне, волки сильно отличались от своих собратьев, что указывало на их иномирное происхождение.

   — Жак, ты слышал? Мне показалось, что где-то разбилось стекло, — произнёс молодой парень, с топором в руках.

   — Да, нет, тебе показалось. Кто в такую рань попрётся через поля, раньше обеда гостей ждать не стоит, да и то, не думаю, что они сунутся именно к нам. Первыми попрутся или в Экюри-Ле-Репо или в Вильёнзе, а там пока тихо, сигнала от них не видно. Ты лучше расскажи, как умудрился сразу три уровня поднять, за один день? — спросил Жак.

   — Да, я же уже сотню раз рассказывал. Когда тот молодчик к Камилле полез, я как раз на крыше сидел, высматривал другие группы, по указанию старосты. Ну, увидел, что лезет к ней, и того. Сиганул с крыши, да топором его по голове. Надо сказать, что даже так, сразу не убил, пришлось ещё несколько раз добавить, а там и сообщение от Системы, что я получил сразу три уровня. До этого был второй, поэтому сейчас у меня пятый, всё в Силу вложил и в навыки боя на топорах, — ответил Поль, высокий, мускулистый парень в одежде на размер меньше.

   — Вот зря ты всё в Силу вложил, лучше в Ловкость, часть очков, а то у тебя перекос. Да, силён, но двигаешься как обычный человек. То ли дело я, у меня пусть и второй уровень, а всё гармонично.

   — Зато у меня Здоровье больше двух тысяч очков, пока будут пытаться убить, я уже сотню человек прибить смогу, — улыбаясь, ответил Поль, прислушиваясь к раздавшемуся вскрику.

   — Слушай, что-то действительно не так, пойдём к крайнему дому, посмотрим, что там, может, кто пробрался ночью.

   — Ага, вот удивятся, когда их там Бернард встретит, он хоть и не сильно прокачался, всего третьего уровня, но дубиной орудует только так, да и на окнах у него решётки. Хотя посмотреть надо, — произнёс Поль, поудобнее перехватывая топор с длинной ручкой.

  
  
   

    Глава 6 

   

   Глава 6.

    

   Дмитрий Волков. Аурус.

   Мои размышления прервал стук в дверь.

   — Войдите, — произнёс я, собираясь.

   — Босс, мне велели привести тех, кто попал в игровой мир недавно и что-то знает про происходящее в реальном мире, — произнёс один из моих солдат, вошедший вместе с тремя игроками. Девушка и два парня, один из которых выглядел постарше и держался уверенно.

   — Спасибо, можешь идти, а вы проходите, присаживайтесь, — произнёс я, внимательно изучая поведение гостей.

   Когда все уселись на скамейку, стоявшую вдоль стены, я сказал:

   — Вы сообщили моим помощникам, что знаете о происходящем в реальном мире, после начала апокалипсиса, поэтому готов выслушать вас и в зависимости от ценности вашей информации, вы получите соответствующую награду. Прежде чем говорить, представьтесь и назовите место, откуда вы попали в игровой мир и «зависли» в нём. Также прошу говорить о фактах, а не ваших домыслах, в данный момент интересуют только они.

   — Марина из Румынии, городок на побережье Чёрного моря. Попала два дня назад, меня схватили местные римляне, как они себя назвали и потащили в поселение, если бы не ваши солдаты, то меня бы как минимум изнасиловали, поэтому я готова выразить свою благодарность командиру столь отважного отряда, захватившего это поселения, — начала рассказ девушка, совсем не с того, что я просил.

   — Давайте по существу, у меня очень мало времени, иначе нам придётся расстаться, — прервал я её.

   — Конечно, конечно. Так вот, учёные на коллайдере что-то намудрили, и произошёл прорыв в параллельный мир. Во всяком случае, это передали у нас в новостях. Аномальная зона расширяется очень быстро, постоянно увеличивая скорость роста и скоро, она накроет нашу страну. Нам всем рекомендовали как можно больше времени проводить в игровом мире Аурус, там якобы есть способ увеличить свои шансы на выживание, когда эта аномальная зона доберётся до нас. После таких заявлений начались беспорядки в стране, но часть граждан последовали совету и много времени проводят в игровом мире. Вот и я в один из заходов в игру «зависла» и оказалась здесь. Собственно, это всё, что я знаю, — произнесла девушка.

   — Серкиз, я из Германии, в игровой мир попал вчера, сегодня вышел к вашему отряду, где меня опросили, дали поесть и привели сюда. У нас говорится, что произошло восстание искусственного интеллекта, который каким-то образом пытается захватить наш мир. Строительство подозрительных сооружений на поверхности Луны, большое количество новых спутников на высокой орбите. Поговаривают, что сошедший с ума компьютер хочет реализовать игровую реальность в реальном мире. Те, кто находится в игре, после попадания в аномальную зону, которая отрубает связь с сервером, становятся обычными людьми. А вот те, кто «зависли», попадают в реальный мир уже с приобретёнными в игре навыками. Правда, не минимальными настройками, но есть мнение, что они будут раскрываться постепенно, когда тело человека приспособится к новым изменениям. Вот, собственно, и всё, что я знаю, — произнёс молодой парень, сбивчиво рассказав, что знает.

   — Майкл, Соединённые Штаты Америки. Я хочу поговорить без свидетелей, мне есть что предложить и рассказать, но и взамен этой информации хочу кое-что получить взамен, — произнёс парень со взглядом взрослого, который держался очень уверенно.

   — Хорошо, Серкиз и Марина, подождите снаружи здания, вам выделят дополнительные пайки, одежду и снаряжение. Сможете выбрать вид деятельности и в награду получите деньги, которые можете использовать по своему усмотрению, — ответил я и дождался, когда они выйдут, после чего кивнул Майклу.

   — Я представляю государственную структуру при правительстве моей страны, которая занимается таким явлением, как Игровой мир Аурус и Система. У меня достаточно много информации по этому вопросу и готов поделиться ей с вами, но взамен мне нужно, чтобы вы прокачали меня минимум до пятнадцатого уровня, и оформим всё договором через Систему, — произнёс Майкл, внимательно наблюдая за моей реакцией, которая не заставила меня ждать.

   — Пятнадцатый уровень? Да вы явно смеётесь, это нереально в ближайшее время, максимум, что могу обещать, это седьмой-восьмой уровень. Максимум десятый, если успеем вас прокачать, и то, это уже совсем без гарантий. Как я понимаю, вы и сами должны понимать, что запросили слишком много, — ответил я, изобразив возмущение.

   — Поверьте, информация того стоит, и без неё вам будет сложно выжить в реальном мире, если, конечно, доживёте до него, — произнёс собеседник.

   — Других условий я предложить не смогу, так или вообще ничего. Будете содержаться под стражей до того момента, как вас выкинет в реальность. Задание вы провалите, и уверен, что ничем хорошим для вас это не закончится, особенно если учитывать структуру, к которой вы, вероятно, принадлежите. Уверен, на то, чтобы вас закинуть сюда, потрачено огромное количество ресурсов, и сейчас, если мы с вами не договоримся, все старания вашего правительства пойдёт насмарку, — ответил я.

   — Вы же понимаете, что это противоречит отношениям между нашими странами. Отказываясь от сотрудничества, вы делаете опрометчивый шаг и можете стать врагом нашего государства, а мы умеем наказывать неугодных нам людей, — попытался запугать меня собеседник.

   — Давайте без угроз. Вы сами понимаете, что мир меняется, и не в лучшую сторону, и ссориться с человеком, который смог практически в одиночку захватить поселение такой фракции, как Рим, не стоит. Кто знает, каких высот я смогу достичь в реальном мире, и поэтому не стоит мне угрожать. И не нужно думать, что относительно происходящего в реальном мире, мы ничего не знаем, я уже встречался с агентом из такой же структуры, только моей страны и он поделился со мной частью информации. По объективным причинам надавить на него я не могу, в то время как вы для меня выступаете больше, как агент противника. Между нашими странами никогда не было дружбы и уж тем более мира, поэтому меня ничто не остановит от возможности надавить уже на вас. Так что вам лучше согласиться, на моё предложение и заключить сделку на тех условиях, которые я предложил. Со своей стороны обещаю честно выполнить своё обещание и прокачать вас максимально быстро, — предложил я. Наблюдая за малейшей реакцией на лице собеседника, но тот никак не реагировал на мои слова, разве что глаза, говорили, что всё сказанное мной, он воспринимает серьёзно.

   — Хорошо, я согласен на ваши условия, только вначале согласуем договор с Системой, она проследит за тем, чтобы мы выполнили свои обязательства, — ответил Майкл, и мне в сообщениях пришло уведомление о согласовании текста договора.

   Торопиться я не стал и очень подробно изучил присланный документ, после чего ещё двадцать минут согласовывали пункты этого договора, включив туда безопасность участников сделки и ответственность за обман. Только заключив итоговый договор, собеседник начал рассказывать.

   — Проект Аурус сразу попал под внимание нашей организации, точнее — Федеральной Службе Безопасности. Впоследствии, группу, занимающуюся изучением необычного феномена распространения игрового мира, выделили в отдельный отдел, отделив от основной структуры, а потом и наделили особыми полномочиями. Так называемая Система, признана искусственным разумом инопланетного происхождения, попавшего в нашу Солнечную систему, несколько лет назад, естественным путём. Точнее, объекты, содержащие программный код, попали к нам из соседней звёздной системы, но достоверно доказано, что и предыдущая звёздная система не является родной для данных объектов. Предположительно, место, откуда прилетели эти объекты, находится в тысячах, а, возможно, и в десятках тысяч световых лет. Объектов было несколько, но большая часть досталась НАСА, специалисты которой и обнаружили в космическом пространстве эти объекты, после чего попытались собрать их все. Объекты содержали особую письменность, которую пытались разгадать, используя самые современные методы, включая искусственный интеллект. Последнее стало ошибкой, так как набор письменности содержал программный код, при воссоздании которого произошло заражение вирусом всего вычислительного комплекса, после чего тот стал работать по другим алгоритмам, впоследствии выйдя из подчинения. Его, конечно же, отключили, а надо отметить, что вычислительный комплекс занимал площадь более двадцати тысяч квадратных метров, только вот ящик Пандоры уже был открыт. Пока сотрудники комплекса пытались разобраться, что на самом деле произошло, вирус или можно уже назвать это явление — Система, распространилась по всей планете, беря её под свой незримый контроль. Дальше последовала череда разных событий, которая привела к образованию компании Аурус и невероятному росту популярности её игрового мира.

   Реальные планы Системы в нашем мире мы не знаем, но недавно в Солнечной системе произошёл всплеск аномалии, который учёные расшифровали как пространственный прокол. Что-то по аналогу гиперпрыжка из Звёздный войн. После этого началось событие, которые все называют апокалипсисом. Анализируя много данных, учёные и аналитики пришли к выводу, что к нам прилетал кто-то аналогичный предыдущему пришельцу, которого мы называем Системой. Именно это, по их мнению, и послужило причиной апокалипсиса. Если первого пришельца можно сравнить с Колумбом, то второй — это представитель более развитой цивилизации, представляющий уже целую страну, и она похожа на нашу Систему. Конечная цель её нам неизвестна, но то, что предстоит противостояние между двумя видами пришельцев, очень вероятно, ну, а мы — земляне, будем выступать игровыми юнитами в этом противостоянии.

   Руководство подняло всех агентов, когда-либо работавших в структуре правительства, и заставило пройти через игровой мир, в надежде, что часть из сотрудников «зависнет» в нём. Мне семьдесят пять лет и я давно на пенсии, но даже меня привлекли в этот проект, посвятив во многие нюансы происходящего. В аномалии, распространяющейся по земному шару, происходит изменение физических процессов, появляется магия, а интерфейс игры внедряется в сознание каждого жителя. Те, кто «завис» в игре, возвращаясь в реальный мир, начинает с базовых настроек, но уже на следующие сутки получает возможность восстановить один уровень своих характеристик и навыков, приобретённых в игровом мире. Это не касается обычных игроков, а только тех, кто «завис» в игре на этапе адаптации. С чем это связано, понять, пока, не удалось, но учёные работают над этим вопросом.

   Понятно, что, лишившись всех благ цивилизации, люди не могут адаптироваться к таким условиям и возникают бунты против старой системы порядка, выстроенного человечеством многие сотни лет. Удержать власть в такой ситуации очень проблематично, особенно, когда часть людей получает сверх способности, да и их развитие идёт за счёт убийства других людей, ставших игроками по принуждению.

   Сейчас достоверно известно, что все попавшие в аномальную зону получают игровой интерфейс, очень похожий на игровой мир Аурус. При убийстве других игроков, каждый получает игровые очки, которые позволяют развивать уровни и повышать характеристики. При убийстве высокоуровневых игроков можно получить кристалл с навыком или с очком характеристик, которые можно потратить на собственное усиление. Такую информацию принесли игроки, выбравшиеся из зоны аномалии во Франции. Ещё они сообщили, что игровой интерфейс в реальном мире сильно отличается от игрового и имеет несколько дополнительных параметров. При этом игроки рассказали, что во Франции творится полный хаос, все государственные службы не могут нормально функционировать, а как только появились первые маги ситуация вышла из-под контроля. Именно маги на первых уровнях несут большую угрозу для обычных обывателей, ведь не нужно искать оружие, достаточно иметь навык и им владеть, достаточно бросить несколько заклинаний в противника, чтобы убить его и получить новый уровень. Сейчас в самом Париже творится кровавая вакханалия, и эта информация послужила толчком к действиям всех мировых правительств. Почти все страны стали отправлять в игровой мир своих агентов, чтобы прокачать их и создать очаги сопротивления в будущем. Уверен, что в вашей стране, всех «зависших», собрали в одном месте, чтобы вначале подчинить, а затем поставить на службу правительству или тех, кто сможет пережить первые дни армагеддона, взяв на себя руководство. Что ни говори, а умение руководить присуще не всем людям и мало добиться власти, нужно уметь её удержать.

   — Вы хотите сказать, что моё тело сейчас находится в руках сотрудников ФСБ, которые ждут прихода аномальной зоны, чтобы повлиять на меня, пока мои способности не вернулись ко мне? — прервал я собеседника.

   — Да, это делают во всех странах, поэтому не удивляйтесь тому, что вас ждёт после того, как вы очнётесь, и будьте уверены, что сразу после пробуждения на вас будут давить, заставляя согласиться на клятву Системы, — сказал Майкл, чем удивил меня.

   Информацию, полученную от агента ФБР, нужно было переварить, так как она шла вразрез с моими планами. Я думал, что очнусь в какой-нибудь больнице, откуда начну действовать, а вот оказаться под арестом, совершенно не ожидал, и хорошо, что эту информацию я получил сейчас, а не когда оказался в реальном мире. Есть время всё продумать и подготовиться, уже сейчас в голове вертится несколько возможностей, как обойти попытки ограничить меня и моих людей, а это означает, что нужно озаботиться этим моментом как можно быстрее.

   — Что ещё известно про Систему и с чем придётся столкнуться нам в реальном мире? — спросил я.

   — Учёные обратили внимание, что часть физических законов уже перестала действовать, так как должны, что говорит о необратимых изменениях окружающего мира. В то же время, вся Вселенная, продолжает действовать по прежним законам, и это может привести к тому, что нашу Солнечную систему выдавит в другой мир, где магия является константой, а не выдумкой писателей. Поэтому будьте готовы к любым физическим изменениям, которые только могут прийти в голову. Собственно, это всё, что я могу рассказать вам, — ответил Майкл.

   — У меня вопрос по поводу инвентаря, если магические способности переносятся в реальный мир, то как быть с инвентарём? — спросил я, внимательно наблюдая за собеседником.

   — Факты переноса части вещей в реальный мир посредством инвентаря были зафиксированы, но не у всех игроков, а примерно у половины, — ответил агент ФСБ, стараясь скрыть своё недовольство раскрытием этой информации.

   — Ещё один вопрос, если заключить сделку с системой в игровом мире, она будет действовать в реальном?

   — Да, договор, заключённый через Систему, будет действовать и в реальном мире, — недовольно ответил Майкл.

   — Отлично, больше вопросов к вам у меня нет, я распоряжусь, чтобы вами занялись несколько моих подчинённых и начали вашу прокачку, — сказал я, показывая, что разговор закончен.

   Когда Майкл ушёл, я задумался над тем, что нужно сделать, чтобы не попасть в зависимость от силовых структур. Основная идея в том, чтобы потребовать клятву верности от наших игроков мне лично, с запретом заключать подобные клятвы с любыми другими игроками и организациями. Мне нужен толковый юрист, который сможет подготовить правильный текст, который не смогут обойти сотрудники спецслужб. Единственное, что может случиться в таком варианте, — это отказ давать подобные клятвы мне лично, но даже в таком варианте можно для других уменьшить срок действия клятвы с бессрочного, на полгода или год. В таком варианте больше шансов выбраться из западни, которую устроили нам всем спецслужбы.

   Придя к нужному решению, дал клич среди руководителей поискать толкового юриста среди игроков и начать подготовку к возможному выкидыванию в реальный мир. Для этого игроков с Дальнего Востока будут ставить заместителей нынешнего руководства, чтобы как можно дольше поддерживать всю структуру управления нашим новым поселением.

  
  
   

    Глава 7 

   

   Глава 7.

   черновик

   Дмитрий Волков. Аурус.

   Времени осмыслить мне не дали, ко мне в кабинет зашёл Кирилл.

   — Босс, там Грета с вами очень хочет поговорить, уже несколько человек подходило ко мне с просьбой, чтобы вы ответили ей.

   — Хорошо, я с ней поговорю, — ответил я, показывая, что занят.

   Как бы мне ни хотелось, но поговорить действительно нужно, поэтому набираю в чате:

   — Привет, ты хотела поговорить?

   — Ну, здравствуй! Как это всё понимать?

   — Что именно? – спросил я.

   — Ты решил захватить поселение, используя наших солдат, после чего отделился от нас, а мы ведь дали тебе всё и возлагали на тебя большие надежды.

   — Солдат? Тот сброд, который мне повесили на шею, назвать солдатами может только безумец. Вы просто спихнули на меня несколько голодных игроков, не в состоянии обеспечить их нормальной едой и боясь потерять свою власть, данную Системой. Поэтому давайте называть вещи своими именами. Я помог вам решить проблему с лишними ртами, помог наладить поставки продовольствия и смог устранить угрозу вторжения армии Римской фракции. То, что я создал независимую фракцию, это только пойдёт на пользу твоему поселению, но, может, вернёмся к тому, что ты писала мне ранее? Вы хотите заключить союз?

   — Да, на совете решили, не враждовать с тобой и нас устроит, если мы заключим союз между нашими поселениями, — написала Грета в сообщении.

   — А зачем он мне нужен? Очень сомневаюсь, что вы рискнёте напасть на нас. С учётом того, что, захватив поселение, мои солдаты очень хорошо прокачались, — спросил я, и выждав время, добавил, — Вот если вы будете отправлять нам новичков из России и ближайшего зарубежья. То готов обсудить этот вопрос.

   — Значит, ты уже знаешь про происходящее в реальном мире?

   — Отчасти, так что ответишь на моё предложение?

   — Мы согласны, но ты должен наладить поставки кристаллов с вашей шахты, сам понимаешь, у нас здесь сложная ситуация.

   — Не бесплатно, а в обмен на товары с Системного магазина и сделку заключим через Систему, иначе буду искать других торговых партнёров, — написал я, с нетерпением ожидая ответа.

   — Этот вопрос мне нужно согласовать с Советом, сам понимаешь, что системные предметы очень ценятся, а получить в магазине можно не больше трёх предметов в сутки, причём разных. Хотя ты же, наверное, ещё не добрался до Системного магазина, но в качестве первого шага, готова поделиться с тобой информацией. Магазин даёт возможность купить только три действительно важных предмета в сутки, а именно: артефакт, один из специфичных навыков и, один бонус к Характеристикам, при этом разные, а не один и тот же каждый день. Так, Система страхуется от необдуманного перекоса в навыках и характеристиках, вздумай кто-то забирать всё себе. Основная добыча навыков идёт со зверей, если выпадают кристаллы или, как некоторые называют — камни силы, с навыком после их убийства. Только это должен быть хищник, а не кабаны и прочее, да ещё и охотник должен быть один иначе с убитого магического зверя, ничего не выпадет, хотя и так шансы небольшие. Поэтом, если хочешь больше навыков, то посылай на охоту одиночек первого или второго уровня, заключи с ними сделку через Систему, и они не смогут воспользоваться добычей по своему усмотрению. Потом осваиваешь Камень силы, а следом используешь навык, купленный у Системы. Так, ты сможешь получить навык второго уровня, больше прокачать через Системный магазин не получится, поэтому выбирай нужный навык. Да, ещё момент, много навыков Система не даёт усваивать одному игроку, поэтому выбирай более тщательно. Думаю, для начала этой информации тебе будет достаточно, чтобы ты мог оценить выгоду от сотрудничества с нами, - написала Грета.

   — А что ты можешь рассказать о происходящем в реальном мире, готов обменяться своей информацией, за которую мне пришлось очень много заплатить, от одного из агентов ФБР, клянусь системой, - написал я, а мне пришло уведомление, что клятва принята.

   — Сразу видно, что ты не опытный в переговорах, нельзя давать клятву, не согласовав всех нюансов, я теперь могу тебе рассказать в общих чертах, а с тебя получить всю информацию. Но мы же хотим наладить добрососедские отношения, поэтому я цепляться к словам не буду и расскажу, всё, что знаю. Игроки стали пропадать примерно десять дней назад, просто исчезали, и если вначале это списывали на нападение хищников, то когда игрок исчез прямо во время разговора, мы этим заинтересовались. Следом пришло известие от новичков, что в реальном мире произошла какая-то катастрофа с адронным коллайдером и возникла аномальная зона. Скорость распространения, более шести километров в час, при этом, вначале исчезает электричество, затем перестают работать вес приборы, порох не взрывается, а на следующие сутки, у людей появляется интерфейс от Системы. По сути, в наш мир пришла компьютерная игра, изменив реальные физические законы. Эту информацию добыли с огромным трудом, используя воздушный шар, который смог пролететь через аномальную зону и вернуться.

   Потеря электричества, а вместе с ним и всех благ цивилизации, привело к росту насилия и беспорядкам, а когда люди стали получать магические навыки, ситуация вышла из-под контроля. Преступники и желающие нажиться за чужой счёт, стали создавать свои банды и группировки, нападая на простых граждан и склады с продовольствием. Отсутствие огнестрельного оружия привела к неспособности правоохранительных органов взять ситуацию под контроль, а отсутствие связи, сделало невозможным привлечь армию, которая престала подчиняться. Если в соседней с Францией, Бельгией, ситуацию стабилизировали в первые дни, то в самой Франции, всё рухнуло за три дня с приходом Систему в наш мир. Бандиты и агрессивно настроенные люди, пересекли границу, напав на жителей соседних стран. Сейчас во всех странах ввели особое положение и пытаются подготовиться к переходу в средневековье, только вот наличие магических способностей и развитие их за счёт убийства людей, может поставить всё под угрозу. Да, и если честно, то продовольствия на всех не хватит, а это означает, что начнутся голодные бунты. Уже сейчас продукты исчезли с полок магазина и их выдают по карточкам, да и многие бросают свою работу, стараясь покинуть перенаселённые города, которые при потере электричества, станут ловушкой для людей. Уже сейчас во всех странах происходят беспорядки и взрывной рост преступлений. Это основное, что известно мне на данный момент, — написала глава поселения.

   Ну а я поделился информацией, полученной от агента ФБР, рассказав всё, ничего не скрывая.

   — Значит, к нам закидывают агентов разведслужб, для вербовки игроков? Теперь становится многое понятно, а я-то думаю, с чем связан рост недовольства в новых кланах, которые стали возникать один за другим. Если это работа внедрённых агентов, то нужно немедленно всех проверить, благо Система не даст соврать под её надзором и клятвой, — написала мне Грета, когда я всё рассказал ей.

   — Вероятнее всего. Так, что там по поводу договора между нашими поселениями? — спросил я.

   — Будет тебе договор, только дай мне сутки, почистить руководство кланов из нашего поселения. Всё, я побежала, вершить наказание и правосудие, — написала глава и вышла из чата, а я задумался.

   Система не даёт прокачивать навыки больше второго уровня за счёт Камней силы и покупки навыков в магазине, но это не означает, что я откажусь от возможности их развить. Да, мой навык Вампиризма, очень мне помог поднять уровни, вот только дальнейшее развитие застопорилось. Встреть я сейчас игрока моего уровня, и в открытом бою он меня убьёт за пару секунд, ну, может, чуть больше, однако сути это не меняет. Мне нужен навык, который сможет меня защитить от атаки таких игроков и первое, что приходит на ум, это невидимость. Не факт, что удастся протащить в реальный мир артефакт невидимости и уж точно, сразу достать его не получится. Значит, первым навыком, который стоит поднять, станет невидимость или отвод глаз. На втором уровне рассчитывать на длительность больше двух секунд, не стоит, но и две секунды, это немало, если знать, как ими распорядиться. Ещё нужен навык мага огня, иметь возможность, что-то поджечь, всегда выгодно и упускать такую возможность не стоит, а вот какие навыки выбрать ещё, пока не знаю. Лечение, не эффективно на втором уровне, как и регенерация, да и при высоких уровнях развития, они сами вырастут, вне зависимости от имеющихся навыков.

   Нужен навык, который поможет защититься при ближнем контакте, а значит, нужно смотреть в магазине, что может предложить Система, но в первую очередь, нужно заняться охотниками. Открыв чат, написал своему заместителю, вызвав его для разговора.

   — Вызывали Босс? — спросил Кирилл, заходя в кабинет.

   — Да, нужно организовать охотников на добычу камней силы с навыками из хищников. Охотники должны сражаться со зверем один на один и не обладать высокими уровнями. Подумай, чем заинтересовать игроков, заключить с нами контракт через Систему, возможно, отдельным жильём с гарантированным обеспечением питанием. Мне нужно, чтобы все добытые Камни силы, достались нам, а не усваивались игроками. Второй вопрос касается заключения договора через Систему всеми игроками, которых мы прокачиваем, пришли толкового юриста, будем составлять новый договор, исключающим вербовку любыми спецслужбами и госструктурами в реальном мире.

   — Сделаем, что-то ещё?

   — Да, составь список прокачки игроков, из расчёта шести дней, пока аномальная зона не достигнет Санкт-Петербурга. После этого, часть игроков, включая меня, выкинет в реальный мир, поэтому составь график прокачки исходя из удалённости от Питера до Москвы. Думаю, туда свезут всех «зависших» игроков, чтобы помочь удержать власть в городах, хотя возможны и другие варианты, но исходить будем из этих условий. Ещё найдите Системный магазин после уничтожения мэрии, он должен появиться в другом здании, — распорядился я.

   До вечера мне пришлось заниматься организационными вопросами, так как проблемных вопросов было огромное количество, а ночью нас ждал неприятный сюрприз.

   — Тревога! На нас напали! — под такие крики я проснулся ранним утром и не сразу понял, что происходит.

   Вскочил, начав одеваться, а параллельно рассматривал выскочившее от Системы объявление:

   — На ваше поселение напали. Защитите его и не дайте разрушить. В случае потери половины построек или жителей, поселение будет ликвидировано!

   — Кирилл, доклад о происходящем, — написал в чате руководства племени, который завели вчера.

   — Разбираюсь, патрульные заявляют об огромных насекомых, связи с дежурными на западной стене, нет. Я уже объявил общую тревогу, поднимут всех, хорошо, что вчера успели разбить поселение на сектора и назначить старших, а также сформировали отряды самообороны, — рассказал мой заместитель.

   Выяснив, откуда произошло нападение, выдвинулся к Восточной стене. Моя сила возросла очень сильно, поэтому добежал за минуту и застал картину, как большие кузнечики, забравшись на стену, начали пожирать её, отламывая куски древесины и проглатывая их. Активирую навык Вампиризм и выбираю в качестве цели, всех, кто не является жителем поселения.

   Саранча, а именно она и напала на нас, была довольно крупной, длинной больше метра, прыгающая сразу на три десятка метров и обладала огромным ртом с клешнями. Я уже подбежал к стене и отправил пять ледяных стрел, в ближайшую цель.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня, вам начислено 1280 очков опыта.

   Сообщение ввело меня в небольшой ступор, нападавшая саранча оказалась очень высокого уровня и представляет реальную угрозу нашему поселению, так как их очень много и они продолжают прибывать, залезая на стену с внешней стороны, а некоторые уже и перелетают её, расправив двухметровые крылья, преодолевая преграду с лёгкостью.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня, вам начислено 1280 очков опыта.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня, вам начислено 1280 очков опыта.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня, вам начислено 1280 очков опыта…

   Посыпались сообщения, а сидевшие на стене насекомые, попавшие под действие Вампиризма, стали падать вниз.

   — Кирилл, это гигантская саранча, 8-го уровня, организуй формирование групп, нападать на них поодиночке, смертельно опасно.

   — Принято! — коротко ответил заместитель, а я занялся геноцидом новых противников.

   Высокий показатель здоровья требовал больше минуты, на уничтожение особей, попавших в зону действия навыка, да и радиус действия был равен всего 30-и метрам. Зачистив участок стены длиною в 60 метров, решил проверить, сколько на нас напало саранчи, для чего залез на стену, по ближайшей лестнице. Увиденное меня не обрадовало, вся лесополоса была покрыта сотнями особей, пожиравшей древесину. Судя по количеству, их не меньше двух тысяч, и это только те, что на виду, так что общее количество пока неизвестно. Не успел насладиться видом, как в мою сторону прыгнуло несколько штук, поедавших посевы, у стены.

   Огромный кузнечик за секунду преодолел расстояние и чуть не сбил меня со стены своей массой, а следом укусил меня за ногу.

   — Внимание, вам нанесён физический урон в 100 единиц.

   — Внимание, вам нанесён физический урон в 100 единиц.

   — Внимание, вам нанесён физический урон в 100 единиц…

   Десяток кузнечиков атаковали меня, пока я пытался отцепить первого, напавшего на меня, и сразу сняли 4% здоровья, что было неожиданной неприятностью для меня. За минуту, пока на саранчу воздействует навык вампиризма, убивая их, они смогут нанести достаточно ощутимый урон, а с учётом огромного количества особей, так недолго и помереть.

   — Щит. Стрела. Стрела. Стрела. Шит. Стрела. Стрела, — активировал я заклинания, одно за другим, чтобы защититься от новых особей и расправиться с первой, напавшей на меня.

   Мой магический щит, очень слабый и держится ровно до первого нападения, после чего приходится активировать его заново. Ледяные стрелы, наносят за раз, 40 единиц урона, что для тварей со здоровьем равным 640 единицам, не так и много. Да, Вампиризм забирает 512 очков здоровья в минуту, только эту минуту ещё нужно продержаться, а саранча на зачищенной мной стене всё прибывает.

   — Ужас! — активирую следующий навык, в надежде, что саранча обратится в бегство, но на этих насекомых, навык практически не действует, немного замедлив особей, попавших в его зону воздействия.

   — Стрела. Стрела. Стрела, — едва шевеля губами. Произношу я, активируя единственную магическую способность, позволяющую наносить урон. Тут вспоминаю, что у меня есть меч и, выхватив его, разрубаю ближайшую саранчу, едва не задев себе ногу.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня, вам начислено 1280 очков опыта.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня, вам начислено 1280 очков опыта.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня, вам начислено 1280 очков опыта… - посыпались сообщения Системы, когда я разрубал атаковавших меня насекомых.

   — Текущие очки опыта 210690/325280.

   Закончив с напавшими, обратил внимание, что к стене подоспели первые отряды, вступившие в схватку с саранчой. Я уже приноровился, останавливать саранчу, прыгавшую на меня магическим щитом, а затем атаковать её мечом, разрубая пополам. Судя по получаемому опыту, я смогу сегодня поднять уровень, и это не могло меня не радовать, только вот потери среди жителей поселения будет немало. Убить тварь с уровнем здоровья выше 600 единиц, очень непросто, а урон в 100 единиц, наносимых саранчой, будет смертельным для большинства. Однако другого варианта я не видел, поэтому продолжил атаковать появлявшихся на стене особей саранчи, стараясь не попадать под их укусы.

   — Внимание, вы совместно с другим игроком, убили саранчу 8-го уровня, вам начислено 605 очков опыта.

   — Внимание, вы совместно с другим игроком, убили саранчу 8-го уровня, вам начислено 360 очков опыта.

   Новые уведомления сообщили, что ослабленная действием навыка Вампиризм, саранча, была уничтожена другими игроками, а значит, шансы выжить рядом со мной, значительно выше.

   — Кирилл, всех из первого призыва, отправляй ко мне и сам подходи. Саранча рядом со мной слабее, так у вас будет больше шансов выжить, и это приказ, если что, - быстро накидал я сообщение своему заместителю.

   — Ок, — коротко ответил он, чему я был рад, ведь он мог и воспротивиться моему приказу, а спорить сейчас точно неуместно.

   Ну а дальше, я продолжил зачищать стену, стараясь прикрываться магическим щитом от атаковавших меня особей, сбивая их в момент прыжка ко мне.

  
  
   

    Глава 8 

   

   Глава 8.

   Санкт-Петербург. Секретная дача ФСБ.

   — Товарищ генерал, разрешите? — спросил секретарь и по совместительству заместитель.

   — Что там у тебя, Елагин?

   — Отчёт о подготовке по проекту «Ковчег».

   — Давай, проходи, докладывай, — произнёс генерал, не отрываясь от игрового дисплея, смотря видеоролик какого-то блогера об известной игре в Реал РПГ.

   — Согласно плану, нами подготовлено четыре зоны возрождения. Санкт-Петербург, Москва, Екатеринбург и Владивосток. Куколки или, как их называют другие, «зависшие» распределены по зонам, но основные сосредоточены в Питере и Москве. Семьи «куколок» размещены в правительственных бункерах, кого сумели найти в творящемся хаосе, но часть «куколок» не удалось полностью идентифицировать, так как отсутствуют документы. Мы подключили своих специалистов, но при творящемся сейчас хаосе гарантировать нахождение семей этих игроков к часу Икс мы не можем.

   — Подключайте все доступные силы, мне не нужно, чтобы кто-то взбрыкнул в самый ответственный момент, тем более на начальном этапе. Всех не идентифицированных игроков переведите в отдельные боксы, чтобы они не смогли повлиять на других участников программы. Какие прогнозы дают аналитики? — спросил генерал, поставив видео на паузу.

   — Неутешительные, вероятнее всего, Москву не удержим, слишком большое население и высокая плотность, да и пригороды плотно застроены. У нас здесь получше, но ненамного, вероятность удержать полный контроль не более десяти процентов, поэтому они рекомендуют сосредоточиться на контроле стратегических объектов, таких, как склады с продуктами, контроль над сельскохозяйственными комплексами, переоборудованными под новые реалии, мосты и дороги.

   — Хорошо, готовьте второй вариант с контролем стратегических объектов, как основной. Что там с аномалией? — спросил генерал, закуривая сигарету и с удовольствием затягиваясь ей.

   — Рост идёт неравномерно, от восьми до десяти километров в час, достигнет Калининграда в течение ближайших суток. Согласно плану, там будут только пять куколок, задача которых не дать полякам захватить регион в первые дни. Согласно данным разведки, они рассматривают такую возможность, и армейцы к этому усиленно готовятся. Все родственники «зависших» находятся в Санкт-Петербурге на одной из наших баз, где им обеспечат безопасность и будут вести постоянный контроль за ними. Также, согласно отчёту аналитиков, Калининград мы полностью потеряем через три месяца, в лучшем случае через полгода. Обеспечить контроль территории без поставок продовольствия из метрополии не получится, да и притязания у соседних государств очень большие. В связи с этим всех ключевых сотрудников ведомства, научных специалистов и квалифицированных рабочих, которые будут востребованы во время прихода аномалии, мы вывезли в Санкт-Петербург. Они прибудут сегодня к обеду на последних кораблях, отправленных к нам. Пришлось отправить раньше срока, так как аномалия ведёт себя неравномерно и может зацепить корабли на рейде. Вместе с транспортниками военные передислоцировали весь флот в Кронштадт, где они встанут на постоянный рейд.

   — Военные меня сейчас не особо интересуют, что там с проектом агентурной работы в игре Аурус? — спросил генерал, прервав доклад заместителя.

   — К сожалению, высококвалифицированных специалистов отправить не удалось, есть несколько «зависших», но все они либо завербованные студенты, либо новички без реального опыта агентурной работы. Есть вероятность, что их действия могут иметь негативный эффект, в случае их раскрытия. У Росгвардии успехи в этом плане лучше, но и задачи у них стоят другие, как и подчиняются они не нам. Сейчас с их руководством возникли некоторые сложности, похоже, они готовят свою программу спасения, в корне отличную от нашей.

   — Да, вокруг Первого начались нехорошие подвижки. За последние сутки пропало с десяток человек, имевших доступ к нему, да и у нас не всё хорошо, Москвичи напирают на полный контроль, а нам нет резона передавать его им, так как мы видим ситуацию по-другому. Не бойся они аномалии, уже шерстили бы всех наших, потому придётся отсидеться на даче, сославшись больным. В Кремль я сейчас не поеду, оттуда можно и не вернуться, а вместо меня пришлют кого помоложе и без комплексов. Да, приготовьте мой переезд поближе к «куколкам», возможно, поучаствую в том, как их вербуют, не хочу бросать всё на самотёк.

   — Всё уже готово, я предполагал подобный вариант, — ответил заместитель и после кивка вышел из комнаты, а генерал вернулся к просмотру очередного видеоролика, постигая премудрости РПГ игр.

    

   Аурус. Дмитрий Волков.

   — Босс, нужно что-то делать, саранча сметёт нас, они слишком высокого уровня для нас, — прокричал Кирилл у меня за спиной.

   Действительно, саранча высокого уровня и убить её непросто, поэтому нужно придумать способ, всю её прогнать через меня, прежде чем она достигнет остальных игроков, чтобы ослабить их, да так, чтобы попала в радиус действия моего навыка, а это всего шестьдесят метров.

   — Кирилл, организуй магов огня и масло, облейте часть стены справа и слева от меня, так, чтобы остался промежуток в шестьдесят метров. На этом участке собери всех, постройте большим радиусом и убивайте всех, они будут сильно ослаблены, — крикнул ему в ответ.

   — Но, босс, вас же сожрут.

   — Выполняй, и быстро, — ответил я, разрубая сразу трёх тварей.

   Не прошло и пяти минут, как стена справа и слева от меня запылала ярким пламенем, и саранча бросилась в мою сторону, где не было огня. Мне пришлось сосредоточиться только на защите, отбивая атаки прыгающей на меня саранчи. Надо сказать, что не вся она стремилась ко мне, было видно, что её цель, это преодолеть временное препятствие в виде стены, окружающей поселение. Мана на создание щита уходила очень быстро, но и количество саранчи, перевалившей через стену, увеличивалось. Приходилось использовать паралич, чтобы замедлить их и дать возможность моему навыку снять очки здоровья с них.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня совместно с другим игроком, вам начислено 30 очков опыта.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня совместно с другим игроком, вам начислено 70 очков опыта.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня совместно с другим игроком, вам начислено 110 очков опыта.

   — Внимание, вы убили саранчу 8-го уровня совместно с другим игроком, вам начислено 45 очков опыта, — объявления Системы шли сплошным потоком, отвлекая, но при этом принося осознание, что сегодня я перейду на новый уровень.

   В это же время маги огня и игроки с бутылками горючей жидкости рассредоточились по всей Восточной стене, поддерживая непрерывный огонь и не давая насекомым прорваться внутрь, кроме свободного участка, контролируемого мной. Толкаясь, саранча мешала спокойно меня атаковать, поэтому достаточно было приостановить магическим щитом атакующую особь, подрезать ей лапы и крылья мечом и ожидать, пока её соплеменники сожрут её.

   Новая тактика позволила выдохнуть и осмыслить происходящее. Нападение насекомых оказалось настолько неожиданным, что вызывало много вопросов. Мелькнувшая мысль заставила написать меня главе другого поселения, а именно Грете.

   — На нас напала огромная стая гигантских насекомых. У вас всё спокойно?

   — На нас напали тараканы, размером с большую собаку, большие потери среди новичков. Я думала только у нас проблемы, но раз напали и на ваше поселение, то это что-то новое от самой Системы. В свете переданной тобой информации, она готовит нас к трудностям в реальной жизни, давая таким образом прокачать свои способности, — написала Грета в ответ.

   В её ответе содержалось разумное зерно, поэтому я принял её версию за основу, да и знать, что ты не одинок в трудностях и нападению подверглись другие поселения, добавляло оптимизма.

   Тем временем жители поселения и мои бойцы приноровились к схеме боя, уверенно уничтожая саранчу, действовали они слажено, группами от трёх до шести человек. Лучники и маги, стояли за их спинами, используя дистанционные атаки и собирая свою порцию награды от Системы.

   Внимание! Вы получили новый уровень! — выскочило сообщение, на которое пришлось отвлечься, чтобы вложить очки опыта. С учётом особенности моих навыков давно решил, что нужно прокачать Силу, которая автоматически поднимет мне здоровье и даст возможность больше продержаться под атаками других игроков. Очко навыка вкладываю в Ледяную стрелу, поднимая урон в 2 раза. Кто-то скажет, что нужно было вложить в магический щит, только его я собирался прокачать через Камни Силы и Системный магазин, так как он у меня первого уровня. Способности Ужас и Паралич не имеют уровня, вероятно, из-за своей уникальности, поэтому Ледяная стрела вполне подходит. Тем более на этот навык у меня есть планы. Когда вернусь в реальный мир и придётся столкнуться с представителями спецслужб, подобный навык позволит скрыть Вампиризм. Ледяная стрела 5-го уровня и Магический щит третьего вполне подходят под стандартного игрока. Осталось только сменить игровой ник, и никто не догадается, кто я такой на самом деле и какими способностями обладаю. Вызвал свои характеристики и изучил их, пока появилась секундная возможность.

   Имя героя — Дмитрий Волков.

   Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян.

   Уровень героя 17.

   Очки опыта 210/750560

   Очки навыка 0

   Свободные очки характеристики 0

   Сила 15

   Ловкость 11

   Выносливость 10

   Интеллект 12

   Мудрость 12

   Харизма 10

   Удача 10

   Здоровье 81821

   Мана 3136

   Физическая атака 8

   Броня 3 (ваша кожа прочная, и обычным ножом её не пробить)

   Защита 3 (низкоуровневые игроки без оружия не нанесут вам урон)

   Магическая атака 6

   Магическая защита 7

   Вампиризм 10

   Меткость 0

   Инвентарь 14 ячейки

   Навык:

   Магический щит 1 уровень, затраты 3 мана в 1 сек.

   Магическая атака — Ледяная стрела 5-й уровень. Урон −80. Затраты маны на 1 атаку 80 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Вампиризм, пассивный навык, 10 уровень. Урон 512 единицы в минуту. Радиус действия 30 метров. Восстанавливает здоровье 512 единицы в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем, они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.

   Регенерация 2-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 4 раза быстрее), расходует ману, вариативно.

   Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Магическое зрение.

   Показатель здоровья вырос в 8 раз, что очень неплохо, только вот дальше придётся прокачивать Ловкость и Выносливость, так как вкладывать в Силу не будет особого смысла. Система не позволяет делать большой перекос, или за это придётся расплачиваться падением общих показателей игрока. Для следующего уровня мне необходимо набрать 750 тысяч очков, а это просто безумно большое число, если рассчитывать на низкоуровневых игроков. Попади я в реальный мир, то мне нужно убить более ста тысяч человек нулевого уровня, чтобы поднять свой, но, конечно, этого делать я не стану. Вообще. Планирую две недели отсидеться, пока остальные не вырастут в уровнях и не произойдёт социальное расслоение. Везде хватает уродов, не гнушающихся убийствами и насилием, вот за счёт них и буду прокачивать свои уровни, если подвернётся такая возможность.

   Ещё меня беспокоил вариант того, что мою семью могут взять в качестве заложников, как и семьи других «зависших» игроков. Поэтому мне нужен план, как избежать вербовки и как вытащить других игроков. Вот не верю я, что власть смогут удержать в своих руках государственные структуры. Конечно, если это получится, я буду очень рад, но нужно реально смотреть на вещи. Аномалия даёт возможности всем реализовать любые свои замыслы, и если взять только преступников, то они сами могут ввергнуть страну в хаос, а ведь есть немало людей с психическими отклонениями или огромными амбициями, которые ради поставленной цели пойдут по головам.

   Всё это я осмысливал, сдерживая нашествие саранчи, на автомате выставляя магические щиты, призывая паралич и отмахиваясь мечом от самых наглых тварей, благо, прокаченный интеллект позволял это делать без каких-либо усилий. Саранча же пёрла мимо меня, практически нескончаемым потоком, которые неожиданно начал редеть, а потом и, совершенно неожиданно, закончился.

   Очки опыта 134750/750560, — гласила строка в моём интерфейсе, а количество сообщений о получении очков опыта заметно сократилось.

   — Босс, похоже, мы отбились! Что это вообще было? — спросил Кирилл, подойдя ко мне, сидящему на обглоданном куске стены, которую саранча смогла сточить практически подчистую.

   — На Северное поселение тоже напали, только не саранча, а гигантские тараканы. Похоже, система решила нам помочь в прокачке, ну или добить нас, чтобы выкинуть из игры, — ответил я, осматривая выживших бойцов, почти все участвующие в защите стены, были ранены.

   — Я взял 9-й уровень и уверен, что другие хорошо прокачались, как и я, — похвастался Кирилл.

   — Это хорошо, осталось найти Системный магазин и всё будет просто отлично, — ответил я, после чего направился в дом, где остановился.

   Уже через час, когда рассвело, мне сообщили, что Системный магазин нашёлся в одном из подсобных помещений, в котором раньше хранили инвентарь. Само помещение было маленьким и необустроенном, а когда я вошёл, появилось уведомление:

   — Внимание, магазин и доступен только для главы поселения для первоначальной настройки, после чего он может делегировать свой доступ другому игроку.

   Как и говорила мне Грета, в сутки можно купить только по одному ценному предмету, и я сразу сделал заказ:

   Артефакт невидимости, полностью скрывающий один объект размерами с человека.

   Свободное очко Характеристики.

   Навык — магический щит.

   Сразу их убираю в инвентарь, решив использовать позже, и начинаю лазить по самому магазину, изучая, что может предложить мне Система. К сожалению, больше ничего стоящего, я не нашёл, нет, там были интересные вещи, но не для меня, всё, что нужно, я уже забрал за сегодня, а сколько ещё дней мне удастся прожить в игровом мире, не знал. Сразу разрешил доступ к магазину своим помощникам и заместителю, ограничив им покупку ценных артефактов, после чего заперся у себя в кабинете, попросив не беспокоить без особой нужды. После того как мы отбили нападение саранчи и схлынул адреналин, на меня напали апатия и тяжёлые мысли о том, что меня ждёт в реальной жизни. Что будет с моей семьёй: женой, сыном, моими родителями, которые сейчас живут в Ленинградской области в небольшой деревне. Их нужно как-то обезопасить от надвигающихся событий, только вот когда я очнусь, то уже попаду в аномальную зону и быстро добраться до них не смогу, да ещё и реальная угроза, что нас захотят подчинить себе местные чиновники или представители силовых структур. Раз они смогли прислать сюда своих агентов, то трудно представить, что они проделали в реальной жизни. Хуже всего то, что реальное положение вещей никому не сообщают, да, говорят об аномалии, отключающей электричество, но обещают быстро решить эту проблему. Новички, попавшие на днях в наш мир из России, сообщают, что по всей стране замечены нездоровые тенденции. Всё, что может быть использовано в пищу, пропало с прилавков магазинов, а большая их часть просто закрылась. Зато стал расцветать чёрный рынок, когда с рук можно купить что угодно, только вот в обмен на нужные товары. Деньги практически нигде не принимаются, хотя власти постоянно крутят по телевизору факты ареста и показательного наказания спекулянтов, но это не даёт никаких результатов. Наш народ, переживший 90-е, уже не верит властям и пытается сам позаботиться о себе, делая запасы всего необходимого. В цене всё, что поможет выжить в грядущем апокалипсисе, начиная от простых вещей, как спички, соль и туалетная бумага и заканчивая самодельными мечами и копьями. Мне нужно придумать способ быстрого перемещения при отсутствии машин и электричества. Вначале задумался о велосипеде, но быстро отбросил эту идею. Двигаться придётся в самодельных доспехах, с оружием и минимумом необходимых вещей. Потом мне пришла идея, ради которой пришлось вернуться в Системный магазин и изучить список возможных навыков, которые там можно приобрести.

   Навык приручителя. Вы сможете приручить не только одомашненное животное, как собака, лошадь, корова, но и любого зверя, насекомое и иной полуразумный вид, чья воля окажется достаточно низкой и сможет поддаться вашему влиянию.

   Уверен, этот навык сможет мне помочь в моих планах, поэтому обязательно куплю и освою его завтра, а пока нужно составить порядок действия, когда меня выкинет в реальный мир, поэтому отправляюсь обратно к себе, составить несколько вариантов действий, в зависимости от того, как будет развиваться ситуация.

  
  
   

    Глава 9 

   

   Глава 9.

    

   Россия. Калининград.

   Ожидание наступления «конца света», как назвали расширение аномалии, прошло в напряжении. С работы уволили ещё три дня назад, выдав продуктовые карточки, которые удалось отоварить только частично. В магазине электроники, где я работала последний год, уже две недели никто ничего не покупал, а редкие посетители заходили просто посмотреть в последний раз на блага цивилизации, которые скоро превратятся в мусор. До конца не верилось, что происходящее — не сон, а реальность. Просыпаясь каждое утро за последнюю неделю, ещё не открыв глаза, загадывала, чтобы всё оказалось кошмарным сном, а не реальностью. Но стоило включить телевизор, как на любом канале натыкалась на объявление от Министерства Чрезвычайных Ситуаций о правилах поведения. Много говорилось о том, что у властей всё под контролем, но верилось в это с трудом. Сейчас моё желание, возникшее год назад, сменить Питер на Калининград не казалось таким уж правильным, хотя за год жизни здесь я уже успела привыкнуть к переменчивому климату и особенной ауре этого города.

   Несмотря на то, что моя подруга, с которой я переехала, Елизавета пропала две недели назад. Правда, мне звонил её парень и сказал, что её не будет месяц. Я даже хотела подать заявление в полицию, но меня остановило то, что сама Лиза была бы не рада этому. Её полулегальный бизнес на игровых тотализаторах игры Аурус приносил неплохой доход, деньги там проворачивались через криптобиржу, а ещё через тотализатор обналичивали крупные суммы, что уже было совсем нелегально, и за такую деятельность грозил срок. Понятно, что сама Елизавета в этом не участвовала, но в любом случае, её могли привлечь за сами нелегальные ставки, а этого не хотелось. В итоге я решила выждать месяц и уже потом поднимать шум, если она не объявится.

   Как и говорили, запаслась водой, еды на первое время должно хватить, а дальше власти обещали распределить жителей города по соседним деревням, сёлам и колхозам. Ну и, возможно, вернётся подруга, которая во всём этом быстрее разберётся.

   Под вечер неожиданно пропала связь, и хоть электричество в домах ещё было, мобильники уже не работали. В этот вечер решила не ложиться и до последнего провожать «закат» цивилизации. В полночь свет стал мигать и постепенно слабеть, теряя яркость, а через полчаса, пропал совсем. Улица за окном погрузилась во тьму, хотя вдалеке на востоке города слабые отблески света ещё сохранялись, но и они исчезли через полчаса. Город погрузился во тьму, и стало страшно, поэтому, забравшись под одеяло, свернулась калачиком и замерла, ожидая неизвестно чего.

   В последний день по радио рассказывали про возможные необычные вещи во время нахождения в аномалии и просили не паниковать, а прождать сутки, когда всё стабилизируется и город окажется в «Средневековье».

   Незаметно для себя заснула и проспала до самого утра, вот только пробуждение вышло не очень радостным. Во дворе кто-то громко стучал и кричал, и как бы ни хотелось вставать, но что-то в тех криках насторожило меня. Осознание, что электричества нет, настроения не добавило, а когда подошла к окну и выглянула в него, оно испортилось ещё больше.

   Прямо под окнами четверо с арматурой в руках избивали двух парней. Били со всей силы, стараясь попасть по голове валявшихся на асфальте парней всех в крови. Рука сразу потянулась к мобильнику, а затем я несколько секунд пыталась понять, почему он не включается, ведь нужно вызвать полицию и скорую, как можно быстрее.

   Поняв, что полицию сейчас не вызвать, поддавшись импульсу, открыла окно и закричала:

   — Немедленно прекратите. Вы же убьёте его!

   Произнесла это быстрее, чем осмыслила всё происходящее, а когда двое из избивавших подняли головы и посмотрели на меня, я поняла, что сделала глупость.

   — О, смотри, какая цыпа, давай заглянем к ней в гости? — сказал парень с окровавленной арматурой в руке.

   — Отлично, я как раз ещё один уровень получил, нужно отметить это в хорошей компании. Уверен, дама будет очень рада нашему, сугубо мужскому вниманию. Пустим её по кругу, но, чур, я первый, — достаточно громко, чтобы я услышала, произнёс второй парень, а двое, закончив забивать двух человек, обратили свой взор на третий этаж, где сейчас в открытом окне замерла я.

   Быстро закрыв окно и опустив жалюзи, замерла от страха, не зная, что и делать. Осторожно выглянув с краю жалюзи, с ужасом увидела, что парни побежали к моему подъезду. Электричества нет, а значит, домофон отключён, и пройти в подъезд для них труда не составит. Решаю спрятаться на лестнице и бросаюсь к двери, но парни уже вбежали внутрь и поднимаются по лестнице, а я, прильнув к глазку со скрытой надеждой, смотрела, что они ошибутся дверью или вообще уйдут.

   — Она за этой дверью, я точно говорю, у меня кореш в таком же доме живёт, у него квартира двухсторонняя с балконом, — проговорил один из парней, указав точно на её дверь.

   Что-то мелькнуло перед глазами, и в дверь со страшной силой что-то ударило. Я отпрянула от двери и с ужасом увидела кончик топора, пробившего её и торчавшего с другой стороны. Кончик пошевелился и со скрипом выдернулся обратно, чтобы через пару секунд вонзиться снова, ещё глубже. Дверь от повторного удара даже прогнулась, а я бросилась бежать. Слова бандита о том, что квартира двухсторонняя с балконом, дали мне идею, что делать в этой ситуации. Недавно я видела ролик, как один мужик перелезал на соседний балкон в таком же доме, а значит, есть все шансы выбраться отсюда, спрятавшись у соседей. Жаль, что их нет дома, так бы её муж точно смог бы помочь мне и защитил от этих бандитов, но ещё с началом кризиса они уехали на дачу, где планировали переждать, пока всё не уладится. У соседей дверь мощная, её топором точно не пробьёшь, поэтому там будет безопасно.

   Выскочив на балкон, поняла, что не всё так просто. Балкон застеклён, и крайняя створка глухая, неподвижная. Чтобы выбраться, нужно её выломать или выбить, но и это полбеды, такая же глухая неподвижная часть балконного окна должна быть и у соседа. Поиски предмета, которым можно выбить окно, заняли пару минут. Как назло, попадались только книги, пластиковые фигурки и деревянная табуретка. Пришлось использовать её, так как в прихожей уже слышались довольные голоса ломившихся парней, что дверь вот-вот выломают. Пошлые шуточки, что они сейчас со мной сделают, придали мне скорости. Стекло рассыпалось сразу, после первого удара, но оставило после себя много острых осколков, опасно торчащих вверх. Пришлось несколько раз сильно ударить по ним, чтобы расчистить раму от них. Хорошо, что это не стеклопакет, такие не выломаешь, так как кромка обработана герметиком и тот выступает в качестве клея. Пришлось бежать в комнату за стулом, чтобы взобраться на него и достать до соседского окна. Тут уже быстро управиться не получилось, бить табуреткой стоя на острой кромке балконной рамы, было неудобно, держаться особо не за что, а компьютерное кресло пружинило под ногами, не давая твёрдой опоры.

   Услышав, что я разбиваю окна, бандиты ускорились, начав ещё и стучать ногами по двери, пытаясь побыстрее выломать, а я старалась не отвлекаться и раз за разом наносила удары деревянной седухой табуретки, зачищая соседнюю раму от осколков.

   — Уйдёт, су*а, — раздался крик из комнаты, а у меня внутри всё сжалось.

   Бандиты прорвались в квартиру, и нас разделяет только шесть метров и балконная дверь. Бросив табуретку, вскочила на раму и стала перебираться на соседний балкон, раня руки об острые края, но боли практически не ощущала. Уже почти перебралась, как почувствовала, что в мою ногу вцепились чьи-то пальцы и дёрнули обратно. Однако я уже почти перебралась на соседний балкон и использовала свою массу, бросившись на его пол, потащив за собой бандита, который вцепился в меня как клещ и не хотел отпускать.

   Меня сильно и резко дёрнуло обратно, и я повисла животом на раме соседнего балкона, а кто-то повис на мне, вцепившись в мои ноги и сильно закричал, пытаясь взобраться по ногам. Пришлось сильно лягнуть, и мне удалось освободиться от лишнего груза, свалившись на пол соседнего балкона. За окном раздались крик и звук падения на асфальт, как будто кто-то сбросил мешок с картошкой.

   — Внимание, вы убили игрока 3-го уровня раньше активации интерфейса, вам положен бонус, одно очко навыка дополнительно.

   — Вы получаете 1 уровень.

   — Вы получаете 2 уровень.

   Имя героя — не выбрано

   Специализация героя — выживание.

   Уровень героя 2.

   Очки опыта 5/20

   Очки навыка 3

   Свободные очки характеристики 6

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 1

   Ловкость 2

   Выносливость 1

   Интеллект 2

   Мудрость 1

   Харизма 2

   Удача 1

   Здоровье 5

   — Интерфейс, упрощённый до активации основных параметров.

   Перед глазами выскочила непонятная надпись, мешая сосредоточиться, и я часто заморгала, пытаясь прогнать непонятное объявление.

   — Падла, она убила Кислого, надо замочить её! — раздавшийся рядом крик привёл меня в чувство и заставил сосредоточиться на цели выживания.

   Лёжа на полу, я запуталась в шторе, которую сдёрнула на себя и которая полностью накрыла меня. Руки кровили, а подо мной лежали длинные и тонкие куски разбитого стекал.

   Оружие! Мне срочно нужно оружие, чтобы отбиться от этих ненормальных, они точно не оставят меня в живых. Хватаю кусок шторы и обматываю длинный кусок стекла, сделав импровизированный кинжал, длиною 30 сантиметров и шириной у основания 6 сантиметров, после чего затаилась, накрытая занавеской, напоминавшей тюль, сквозь которую было хорошо видно, что происходит снаружи.

   Сверху раздался шум, и вот ботинок одного из бандитов встал на подоконник, затем появилась рука, сжимавшая арматуру, которой попытались удержаться за балконную перегородку между квартирами. Не знаю, как у меня хватило решимости, но вскакиваю и бью своим кинжалом в пах.

   К сожалению, занавеска не дала нанести удар, куда я метила, так как она зацепилась за меня, и удар пришёлся ниже во внутреннюю часть бедра правой ноги.

   — А-а-а. Су*а, меня ранила, тащите меня обратно, — закричал бандит, но я не стала ждать, а схватила его за ногу и толкнула её с подоконника, отпустив застрявший осколок стекла.

   Бандит дёрнулся, потеряв опору, и, качнувшись телом в мою сторону, рухнул головой вниз. Раздался противный и мерзкий звук удара о землю со звуком ломаемых костей. Даже не глядя, поняла, что тот сломал себе шею и выжить у него мало шансов. Вот так из обычного продавца превратилась в кровавого убийцу, маньячку, хладнокровно убившую двух парней.

   — Бля, она старшого завалила. Чё делать будем?

   — Валить её надо по-любому. Прикинь, сколько она за них опыта получила, только чур вдвоём, чтобы обоим досталось.

   Да, только через балкон я не полезу, ну его на фиг, давай лучше дверь выломаем? Ты здесь стой, карауль, чтобы не сбежала ещё куда, а я пойду дверь ломать, — произнёс голос за стеной.

   Что делать я не знала, впав в какой-то ступор. Всё вокруг напоминало какой-то кошмар, начавшийся ещё две недели назад. Игровой интерфейс. Очки за убийство бандитов. Что-то в этом мире пошло не так, но нужно что-то делать, пока эти два ублюдка не добрались до меня. Пара минут у меня есть, и уходить от окна не стоит, иначе один из бандитов может перебраться ко мне.

   — Интерфейс, — стоило мысленно произнести, как надписи опять всплыли передо мной.

   — Внимание, вы убили игрока 4-го уровня и получаете 80 очков опыта.

   — Внимание, вы получаете 3-й уровень.

   — Внимание, вы получаете 4-й уровень.

   — Нераспределённых очков характеристик 12

   — Не распределённых очков навыка 5

   — Вы можете вложить очки опыта в любую характеристику, но раз в сутки они изменятся только на 1 единицу.

   В своё время с Лизкой я часто рубилась в разные игры, да и игровой интерфейс игры Аурус, знала досконально, хотя здесь он был немного необычный, но это неважно. Главное, чтобы пришедшая в голову идея сработала.

   Сразу вкладываю по 1 очку в каждую характеристику, а затем пытаюсь разобраться с очками навыков. Стоили сосредоточиться на этом, как появилось новое уведомление.

   — Доступные навыки, согласно вашего профиля: Лечебные. Боевые. Стихийные. Ближний бой. Дистанционный бой. Разведка. Диверсия. Торговля.

   Лечение и Ближний бой точно не для меня. Торговец, Разведка и Диверсия сейчас не подойдут. Остаётся только три, из них и нужно выбирать, вот только в играх на начальном этапе навыки слабые, и нужно выбрать тот, который поможет мне в данный момент времени.

   Дистанционный не пойдёт в замкнутом пространстве, да и чисто боевое мне не нужно, поэтому выберу Стихийный навык. Судя по названию, это может быть навык магии, а я всегда тяготела к такому.

   — Вы выбрали базовым Стихийный навык, потратив 1 очко, выберите стихию магии, которую хотите изучить, — выскочило следующее объявление.

   Вот это засада. Первое очко потрачено на выбор направления, но время уходит, и нужно торопиться.

   — Доступные стихии: Огонь, Вода, Ветер, Земля, Логос.

   — Хочу молнию, — тихо проговорила я.

   — Комбинация магии Воздуха и Земли. Потрачено 2 очка навыка, осталось 2 очка. Желаете выбрать ещё один навык или вложить в Молнию?

   — Молнию, хочу вложить все очки в неё.

   — Вами изучен навык Молния 2-го уровня, урон 10 единиц здоровья. Требуется 3 единицы маны. Навык прокачается до 3-го уровня, через 24 часа. Радиус действия 5 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется.

   Новое сообщение было не до конца понятно, но вызвала снова интерфейс, чтобы узнать свои новые Характеристики.

   Специализация героя — выживание.

   Уровень героя 4.

   Очки опыта 25/160

   Очки навыка 0

   Свободные очки характеристики 6

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 2

   Ловкость 3

   Выносливость 2

   Интеллект 3

   Мудрость 2

   Харизма 3

   Удача 2

   Здоровье 10

   Мана 3 (восстановление 1 очко в час)

   — Интерфейс, упрощённый до активации основных параметров.

   Судя по всему, я смогу сделать только 1 удар магией и потом ждать 3 часа отката, а это очень плохая новость. Хотя чего это я так ругаюсь, десять минут назад у меня не было никаких навыков, и я была совсем безоружной. Оглянувшись, замечаю, что окно в комнату с балкона открыто, а значит, могу забраться в комнату и, закрыв его, обеспечу себя некоторой преградой. Преодолеть незаметно и бесшумно, которую невозможно. Осторожно выпутываюсь из тюля, оставляя кровавые разводы от порезанных рук, и тихо забираюсь в комнату, после чего осторожно закрываю окно и шумно выдыхаю. Оказывается, всё это время я боялась дышать, и сердце колотилось как бешеное, шумно отдавая в ушах.

   Тихо направляюсь к двери в квартиру, осторожно отодвигаю крышечку глазка и смотрю в него. Видно плохо, так как вход в глубине лестничной клетки, но силуэт виден хорошо. Берусь за ручку и тихо шевелю её, приготовившись использовать заклинание, смотрю в глазок и поворачиваю рычажок от замка так, чтобы он щёлкнул, после чего жду реакции бандита.

   Тот хватается за дверную ручку и дёргает её на себя, а я тихо говорю,

   — Молния.

   Синяя дуга исходит из руки и скрывается в дверной ручке в тот момент, когда её дёргают с той стороны.

   — Внимание, вы убили игрока 3-го уровня. Вы получаете 40 очков опыта, 1 очко навыка и 3 очка характеристик.

   Не успела я порадоваться, как со стороны балкона раздаётся шум разбитого окна, и я понимаю, что нужно срочно спасаться. Отбиться от взрослого парня шансов очень мало, поэтому, открыв дверь, выскакиваю наружу, захлопывая её. Передо мной лежит тело парня с перекошенной физиономией, скрюченными пальцами и запахом палёной плоти.

   Топор, вот что бросается мне в глаза, а на ум приходит безумная идея. Не знаю, стресс, поднятие характеристик, но решимости во мне точно прибавилось. Подхватив топор, бросаюсь к лестнице и прячусь за углом, сжимая топор двумя руками.

   Слышатся шум открываемой двери и крик.

   — Убью, тварь!

   Затем шаги приближаются, а я бью топором в то место, где должен появиться бандит, навстречу его движению, не видя его. Топор и грудь парня встречаются с противным звуком. На его лице застывает выражение удивления и непонимания. Он замирает, опускает взгляд на торчащий из груди топор, а потом заваливается на пол. Не удержав оружие в руках, выпускаю его, чтобы не упасть и сама замираю в шоке оттого, что сделала.

   — Внимание, вы убили игрока 3-го уровня и получаете 40 очков опыта.

  
  
   

    Глава 10 

   

   Глава 10.

   ерновик

   Россия. Кремль.

   — Господин президент, к вам министр обороны. Срочно! Говорит чрезвычайная ситуация, код красный, — произнёс секретарь, забегая в небольшую комнату, рядом с рабочим кабинетом, где последнее время ночевал президент.

   — Иду, ответил он, вставая с дивана, где прикорнул, читая очередной доклад о подготовке к Армагеддону.

   — Валентин, что за срочность в три часа ночи? — спросил президент, усаживаясь в кресло, во главе своего рабочего стола.

   — «Периметр», или, как прозвали её наши западные партнёры — «Мёртвая рука». Калининград попал в зону аномалии, отключилось электричество и все системы связи, даже аналоговые. Искусственный интеллект, который подключили к данной системе совместно с Яндекс, пришёл к выводу, что на нас напали, и начал подготовку к активации протокола. Мы, в Министерстве обороны попытались заблокировать протокол, но не смогли, только отсрочили на 24 часа. Программисты говорят, что ИИ даёт это время для налаживания связи со своими управляющими и сенсорными центрами, расположенными в Калининградской области. Вы же помните, желание членов НАТО, лишить нас этого региона, поэтому меры по контролю были самые жёсткие, а программа подключения к проекту «Периметр», гарантировал безопасность со стороны членов этого альянса. Если в течение 23 часов, мы не решим эту проблему, произойдёт одновременный запуск половины всего ядерного потенциала, — произнёс вставший с кресла, министр обороны.

   — Если отключить их вручную, заблокировать шахты, вывести из строя системы запуска, вручную отключить, в конце концов? — спросил президент, наморщив лоб и активно размышляя. Он понимал, что эти варианты уже опробованы и не принесли результата, раз министр обороны находится здесь, но не высказать свои идеи он не мог.

   — «Скаты» и «Посейдоны», находятся у побережья США и других членов Североатлантического альянса. Чтобы их заблокировать, потребуются месяцы, но никак не 24 часа. По прогнозам, их взрыв вызовет ответную реакцию со стороны членов альянса, скрыть факт активации системы «Периметр», точно не получится.

   — Чёрт, только этого сейчас не хватало, о чём думали разработчики, когда создавали эту систему? — произнёс президент, потерев виски, так как голова опять начала болеть.

   — Проект создавался ещё в СССР, а там хватало фанатиков, веривших, что только такая система позволит сохранить мир на планете. Мы просто включили в архитектуру программы, новое оружие из появившегося арсенала, — ответил министр обороны.

   — Что предлагает штаб?

   — Нанести превентивный удар, так мы снизим последствие ответных мер со стороны США и других членов НАТО. С учётом творящегося хаоса, есть шансы, что большая часть ядерного арсенала альянса, будет уничтожено, — произнёс министр, смотря прямо в глаза президента, полный решимости идти до конца.

   — Да. Вот только того, что останется, вполне хватит превратить Всю территорию России в ядерную пустошь. Нет, этот вариант не рассматривать, ищите другие способы решить проблему. Отключите этот ИИ, в конце концов, — громко ответил президент, приложив ладонью по столу, что было несвойственным для него поведением. Министр обороны даже подумал, что говорит с двойником, коих у президента было несколько, но аура власти, исходящая от сидящего во главе стола человека, не давала возможности ошибиться, что перед ним сейчас САМ.

   — Уже не поможет, двадцати часовой протокол уже активирован, сделаем только хуже. Отключи интернет и срок сократиться в несколько раз. Спам письма, используются ИИ для поддержания связи с его копиями в разных регионах страны, их бы давно заблокировали все, но это хороший способ передачи секретной информации и общения с агентами по всему миру.

   — Господин президент, — вбежал запыхавшийся секретарь, прервав совещание, — Там звонок от вашего американского коллеги. Он требует срочной связи в связи с ядерной угрозой.

   — Валентин, это уже ни в какие ворота не идёт. У тебя течёт и очень серьёзно течёт. Найди эту крысу и разберись с ней по законам военного времени, показательно. Даю тебе два часа на это, — произнёс президент, строго посмотрев на министра, а затем повернулся к секретарю и добавил, — Я отвечу.

   Секретарь тут же установил небольшой чемоданчик, державший в руках и открыв, развернул экраном к президенту, после чего сразу вышел.

   — Мне уйти? — спросил министр обороны?

   — Останься, всё одно тебе потом пересказывать разговор, — сказал президент Российской Федерации.

   Экран мигнул несколько раз, а затем, там появилось лицо американского президента.

   — Илон, что случилось? К чему такая срочность, вчера же общались и вроде все вопросы согласовали.

   — Господин президент, потрудитесь объяснить, что у вас происходит? Почему мне глава внешней разведки докладывает, что вы активировали протокол «Мёртвая рука»? — строго произнёс президент США.

   — Да, случайно получилось, но мы работаем над решением проблемы и постараемся отключить все наземные, воздушные и морские ядерные системы данного проекта, — невозмутимо ответил российский президент, своему американскому коллеге, изменившись в лице и не выглядя уже уставшим.

   — Но мне докладывают, что у вас проблема, которую вы не в состоянии решить или глава внешней разведки ошибается?

   Бросив мимолётный взгляд на министра обороны, в котором было очень много сказано, президент Российской Федерации ответил.

   — Всё верно, у нас возникли проблемы с комплексами «Посейдон» и «Скат». Доступа к ним у нас нет, так как они находятся в ваших территориальных водах, поэтому эту проблему вам придётся решать самостоятельно. Я как раз общался с министром обороны и собирался вам звонить, времени мало, у вас есть 23, хотя нет, считайте 22 часа, на разминирование своей прибрежной зоны или эвакуации населения, — произнёс российский президент. Совершенно невозмутимо, чем вызвал шок у своего коллеги.

   — Но как? Вы же должны понимать, что это по факту ядерная война между нашими странами?

   — Вы сами виноваты, вас предупреждали, что бесконтрольное расширение Североатлантического Альянса к границам российской Федерации, повлечёт за собой адекватные меры с нашей стороны. Так что считайте это платой за то, что вы пренебрегли таким предупреждениям. Я же два года назад предлагал вам проект разоружения если вы выведете военный контингент от наших границ, и вы его отвергли. Тогда бы мы решили вопрос с «Посейдонами» и «Скатами», а сейчас извините. Это теперь ваша проблема. Координаты расположения ядерных мин и глубинных контейнеров с ядерными ракетами у вашего побережья, мы готовы передать, как и часть информации по их ликвидации. Однако времени на согласования у нас нет, вы займётесь ими самостоятельно, — ответил российский президент.

   — Но это возмутительно. Я буду расценивать это как объявление войны! — выкрикнул президент.

   — Илон, я предлагаю помощь в решение проблемы, возникшей по вашей вине, и угрожать нам не надо, в случае угрозы, мы ответим всем арсеналом и поверьте, помимо «Посейдонов» и «Скатов», нам есть чем вас удивить. Проблему можно решить малой кровью, там не так много пусковых установок, не больше полусотни и придонных мин ещё столько же. Часть вы уничтожите, часть перехватите на старте, ну, а с побережья эвакуируете людей, правда, в районе устья реки Миссисипи, это не сильно поможет, но в любом случае у вас будет возможность минимизировать возможный ущерб. Не имея точных координат, вы ничего не сможете сбить, а так есть шансы уничтожить большую часть ракет. «Скаты», к сожалению, деактивировать не удастся, то там заряды с малым периодом полураспада и серьёзного ущерба они не нанесут, если вы вовремя эвакуируете население.

   — О «Посейдонах» мне докладывали, а вот что за «Скаты» у вас появились?

   — Последняя разработка, ядерные мины, для глубоководного размещения, способны вызвать огромные цунами, если их правильно разместить, а их разместили правильно, уж поверь мне. Так что? Будем сотрудничать или готовиться к взаимному обмену ударами? — спросил президент Российской Федерации.

   — Я отвечу через двадцать минут, — произнёс его американский коллега и отключился.

    

   США. Белый Дом.

   — Вот такая ситуация сложилась у русских, и они решили переложить решение своей проблемы на нас. В чём-то их можно понять. Но это не отменяет того факта, что угроза очень высока. Что скажет министр обороны? — спросил президент Соединённых Штатов Америки после того, как показал свою беседу с президентом Российской Федерации.

   — Армия готова ответить и нанести превентивный удар, но большая часть баз, откуда гарантированно можно достать до Москвы, находится в Европе, которая уже попала в зону действия аномалии. Одним словом, до Москвы мы не достанем, русские всё собьют, тем более что они будут ожидать нашего удара, даже если мы сообщим, что согласны на их условия. А вот они гарантированно достанут до всего Восточного побережья, и урон может быть критическим в условиях надвигающейся аномалии. Как бы мне ни хотелось, но для страны будет выгодно пойти на их условия и не наносить ответный удар, однако предлагаю рассмотреть возможность нанести его позже, когда аномалия доберётся до Восточного побережья России, — предложил министр обороны.

   — Согласен, оставлять без ответа такое нельзя, да и наши избиратели этого не поймут, поэтому подготовьте варианты нашего ответа им, и займитесь подготовкой к отражению ядерного удара по нашим городам. Объявляю в стране чрезвычайную ситуацию, — произнёс президент, тут же подписывая документ, подготовленный его командой, который наделяет действующего президента, практически неограниченными полномочиями.

    

   Аурус. Дмитрий Волков.

   — Босс, простите, что разбудил так рано. Началось! — произнёс Кирилл, вбежав в мою комнату, когда я спал.

   — Что началось? — спросил я спросонья, с трудом открыв глаза.

   — Елизавета из второго потока, присоединившихся, прямо во время разговора, исчезла. А жила она в Калининграде и судя по её рассказу, «зависла» у местных, в подпольном тотализаторе игры Аурус. Это означает, что её не должны найти чиновники и она физически сейчас там, — пояснил Кирилл.

   — Сколько у нас времени? — поймав суть разговора, спросил я.

   — Около четырёх дней, если игровое время синхронизировалось с реальным, а это должно произойти, — ответил мой заместитель.

   — Мало времени, а мы так и не определились, вкладывать всё в одного игрока или в нескольких, — произнёс я задумавшись.

   — Мы здесь посовещались, пока вы спали и пришли к выводу, что нужно все бонусы отдать одному игроку, и вы подходите для этого как нельзя лучше, поэтому просто собирайте все предметы из Системного магазина и прокачивайте себя.

   — Может всё-таки не рисковать и разделить добычу с магазина и от охотников?

   — Не стоит, уверен, нам придётся столкнуться с сильными игроками, способными устроить геноцид простых людей, а значит, нужен человек, способный противостоять им. Вы уже доказали способность принимать нестандартные решения и даже захватили это поселение практически в одиночку. А остальным можно передать парные навыки, невостребованные вами, — произнёс Кирилл, а мне пришлось согласиться с его выводами.

   — Хорошо. Можешь идти и сообщайте обо всех пропавших, нужно успеть подготовиться к появлению в реальной жизни.

   Охотники приносили в день по два-три Камня силы, на разные навыки. В Системном магазине я прикупил ещё артефакт усиления начального навыка на 1 единицу. Сейчас мне удалось освоить следующие навыки:

   Магическая атака — Ледяная стрела 5-й уровень. Урон +80. Затраты маны на 1 атаку 80 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Вампиризм, пассивный навык, 10 уровень. Урон 512 единицы в минуту. Радиус действия 30 метров. Восстанавливает здоровье 512 единицы в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.

   Регенерация 2-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 4 раза быстрее), расходует ману, вариативно.

   Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Магическое зрение.

   Это те, что остались без изменений, а вот Магический щит 2 уровень, затраты 6 мана в 1 секунду, удалось поднять на 1 уровень.

   Ещё освоил:

   Огненный шар (фаербол) — 2 уровень, 10 единиц урона, затраты 10 маны.

   Отвод глаз — 2 уровень, позволяет оставаться незамеченным 2 секунды, расходует 20 единиц маны.

   Каменная кожа — 2 уровень, превращает вашу кожу в камень, затраты 20 единиц маны.

   Трансформация — 2 уровень. Позволяет менять своё тело, изменяя размеры, делая кости гибкими. Длительность 2 секунды, расходует 20 единиц маны.

   Воздушный серп — 2 уровень, 10 единиц урона, потребляет 10 единиц маны.

   Собственно, на этом всё, ну если не считать Навык торговли, прокаченный до 2 уровня, но что он даёт, пока не понял.

   За оставшееся время, нужно найти навык, связанный со стихией воды и молнии, тогда будет полный арсенал. Понятно, прокачивать дальше все навыки не буду, но уверен, они мне могут пригодиться в реальном мире, если сохранятся после моего пробуждения.

    

   Калининград.

   Убийство четвёртого бандита, лишило меня моральных и волевых сил, из-за чего я сползла по стене, прямо на ступень лестницы. Четыре отморозка, судя по всему, убивших немало людей, погибли от моей руки, за что я получила опыт и навык, способный убивать. В голове это не укладывалось, но реальность лежала передо мной и истекала кровью, уже даже не дёргаясь. Куда теперь бежать, совершенно непонятно, звать полицию? Но ведь я защищалась и, можно сказать, остановила массовые убийства, которые те совершали, прокачивая себя. Игра пришла в реальную жизнь и что-то подсказывает, что без корпорации Аурус, здесь не обошлось, уж очень много совпадений. Значит, нужно отправляться искать Елизавету, она точно должна знать, что происходит и что бы ни случилось, сейчас ей не имеет смысла прятаться.

   Работала она не так и далеко от моего дома: Я живу на Батальной улице, а их контора находится на Летней, пройти через парк не так и далёк. Остаётся опасность нарваться на таких же отморозков, но здесь нужно дождаться отката навыка, когда мана вырастит, да и вооружиться чем-то подходящим. Брать оружие ублюдков не буду, так как оно точно в крови невинных жертв и просто не смогу себя пересилить, поэтому придётся поискать у соседа. У меня точно нет ничего подходящего, поэтому придётся вернуться в его квартиру, да и у моей выломана дверь, поэтому здесь без вариантов.

   Оружие удалось раздобыть на кухне, топор мясника, иначе назвать этот огромный полутопор, полумеч, назвать было нельзя. Сделан из красивой блестящей стали с орнаментом на боковых частях. В руке лежал удобно и давал ощутимую уверенность. Да и увидев такой, связываться со мной решат не многие. Кровь, которой заляпала одежду, специально не стала стирать, решив, что выглядеть угрожающе в новом мире жизненно необходимо.

   К себе в квартиру вернуться всё-таки пришлось, чтобы взять одежду и еду в виде нескольких консервных банок тушёнки, которую удалось урвать, когда начался бум. Даже не знаю, для чего тогда её схватила вечером, повинуясь стадному чувству, что мне это точно необходимо. Но сейчас не жалела об этом, так как высококалорийная еда точно потребуется, а не все эти фитнес-хлебцы, которые ела до этого. Заботиться о фигуре придётся в последнюю очередь. Здесь бы мышечную массу побыстрее набрать, а не о диете думать.

   Заодно перепрятала продукты в вентиляцию, раз дверь выломана, то гости нагрянут очень быстро, да и к соседу додумаются залезть через балкон, поэтому найденные тут макароны и рис, спрятала по тому же принципу, стараясь не оставлять следов на светлых обоях кухни, когда откручивала решётку вентиляции и ставила её на место.

   Надо отдать должное происходящему, после увеличения всех очков характеристик на 1 единицу, думать стала более рационально, появилось ощущение силы и ловкости, которой раньше отродясь не было. Не знаю, насколько в реальности я стала сильнее, но в обычном своём состоянии, с бандой бандитов я бы точно не справилась, даже несмотря на мою невероятную удачу.

   Мана восстановилась к обеду и сразу, как только это произошло, надела рюкзак, взяла в руку топор и пошла на улицу. В подъезде точно ещё оставались люди, не уехавшие из города, но никто из них не решился помочь мне, когда на меня напали бандиты, поэтому и я помогать никому не стану, пусть выкручиваются сами, как получится.

   С такими мыслями вышла из подъезда, готовая к любым неожиданностям, ну это я так думала, а реальность оказалась совсем другой.

  
  
   

    Глава 11 

   

   Глава 11.

   черновик

   Калининград. Елена.

   Идея пойти искать Елизавету, уже не выглядела такой правильной, идя по опустевшим улицам города, я замечала настороженные взгляды со стороны окон, где ещё оставались жители. Далеко не все покинули город, ожидая неизвестно чего, как и я сама. Очень часто замечала колыхание штор, когда люди осторожно выглядывали, стараясь не привлекать внимания к своим окнам. Несколько раз мелькали люди, куда-то шедшие или даже бежавшие, но ко мне с топором в руках, они не подходили, а наоборот, шарахались от меня, как от прокажённой.

   Это меня сильно нервировало, да и встретить полицейских мне не хотелось, поэтому решила срезать путь и пройти через парк. Сам парк пугал абсолютной тишиной, не меньше чем опустевший город, только вот далеко пройти не удалось.

   Совершенно неожиданно из ближайших густых кустов вылетел огненный шар, нацелившись прямо на меня. Не будь я настороже, могла бы и не успеть увернуться, а так реакция не подвела, и я отпрыгнула в сторону.

   — Вот ты Лёха, рукожоп. С двадцати метров попасть не смог, — раздался голос из кустов.

   — Сам ты рукожо, я же говорил, нужна практика и чего теперь делать? — раздался второй голос, более тонкий.

   — Чё? Валить её надо, она может рассказать, что тут засада, да и про твою способность, лучше никому не знать, кто знает, может, тебя на опыты заберут, — засмеявшись, проговорил первый голос.

   — Да? А топор в её руках?

   — Ну нашла где-нибудь. Не ссы, давай быстрее, пока нам не помешали.

   Из кустов вылезла два парня, один толстый и низкий, второй худой и длинный имевший вид наркоши, а, возможно, им и являющийся.

   — Ты топорик-то на землю положи и отойди, мы больно тебе не сделаем, а будешь ласкова с нами, ещё и накорми, — проговорил худой, голосом первого.

   — Идите в задницу! Проваливайте отсюда, пока я вас не отоварила, — ответила я, почему-то не испугавшись их.

   — Топор положила с*ка, пока я тебя фаерболом не отоварил, — крикнул толстяк, выставив в мою сторону руку.

   — У тебя откат заклинания, так что шли бы вы подобру, поздорову, пока я вас сама не приложила, чем посерьёзней, только тратить заклинание на вас козлов не хочется, — ответила я, чувствую какую-то уверенность, да и эта пара выглядела не так страшно, как банда из четырёх отморозков, забивающих людей арматурой на улице.

   — Я же говорил, что не прокатит, — сказал толстяк, опустив руку.

   — Не бзди, она одна, а раз шарит в магии, значит, получила уровни. Прикинь, сколько с неё опыта отвалят, если её замочить? Будь у неё толковое заклинание, уже давно использовала бы, поэтому отпускать не будем, да и засветились мы, не дай бог, ментам расскажет, нас быстро в кутузку посадят, а там неизвестно чем закончится, — проговорил длинный, доставая из-за пазухи длинный нож, больше похожий на тесак.

   — Тогда зайдём с двух сторон, так чтобы сбежать не смогла, — сказал толстый, отступая влево от меня, а длинный сделал несколько шагов вправо, явно собираясь брать меня в клещи.

   То, что от меня не отстанут, я уже поняла и сдаваться точно не собиралась, да и избавить город от таких козлов, просто необходимо, только вот их идея разделиться, мне совсем не понравилась и я бросилась бежать.

   Ожидаемо, что они с криками бросились за мной и уже через пятьдесят метров, выстроились в линию, чего я и добивалась. Резко остановившись и развернувшись к ним, вытянула руку и крикнула,

   — Молния.

   С моих пальцев срывается молния, устремляясь к худому, опередившему толстого, только вот на нём не задерживается и, нарушая все законы природы, попадает в грудь толстому.

   — Внимание, вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 очков опыта.

   — Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 очков опыта.

   — Очки опыта 125/160.

   Новое сообщение почти не заметила, осознав, что угроза устранена. То, что молния перекинется на второго, я не ожидала, но была очень этому рада. Одно дело выпустить молнию и совсем другое, ударить топором по живому человеку, хотя даже так, такая реакция сильно удивила меня. Раньше за собой такого равнодушия не замечала, даже, наоборот, а сейчас убила уже шестого человека и отношусь к этому практически равнодушно. Похоже, это влияние аномалии и на сознание, по-другому объяснить такое поведение и повышенную агрессивность, я не знала как.

   В этот раз решила обыскать напавших на меня, так сказать: разжиться трофеями. Даже не знаю, что на меня нашло, ведь ещё в детстве, очень сильно боялась мёртвых и когда умерла бабушка, наотрез отказалась подходить к гробу, чтобы проститься, а здесь сама решила подойти и посмотреть, что у них есть. Точнее, я нацелилась на тесак длинного, который точно мог пригодиться в будущем.

   Подойдя, вначале поморщилась, от запаха горелого мяса, а потом меня вырвало, прямо на один из трупов, накатил страх, и я бросилась бежать, правда, успев подхватить тесак длинного. Неожиданно для себя, побежала в обратную сторону, выкладываясь на полную. От бега стало легче, а может, оттого, что убежала с места убийства двух отморозков, решивших ограбить меня и поднять на мне свои уровни. Неожиданно оказалась у здания, где находился наш участковый, и понятно, что в такое время застать так кого-то маловероятно, но решила глянуть, как дела обстоят с властью в городе.

   Дверь в отделение была открыта, а на входе лежало тело полицейского с проломанной головой, причём было видно, что убили его давно, а кровь уже засохла. В растерянности замерла, не зная, как на это реагировать.

   — Дочка, шла бы ты отсюда, нет больше полиции в нашем городе, бандиты постарались, всех перебили. Отделение на Швецова, тоже разгромили, ещё с утра. Лучше беги из города, пока есть такая возможность. Воды нет, еды нет, власть отсутствует. Ты молодая, симпатичная, тебе лучше не попадать в руки отморозков, что всё это учинили, — произнёс голос сверху.

   Подняв голову, увидела лицо старушки, у открытого окна, которая с печалью смотрела на меня.

   — Но как же, ведь говорили, что всё будет под контролем властей, где же армия, если полиция не справляется? — спросила я удивляясь.

   — Армию всю в последний день, перебросили на границу, ещё и призыв был, кто не ушёл. Поляки начали готовиться к захвату Калининграда, у меня позавчера внука забрали, на границу, отправили, а вчера под вечер, вся мразота повылезала. У участкового из оружия дубинка, а против него мужики с арматурой и топорами. Так что шла бы ты отсюда девчонка, куда подальше, в городе спокойно точно не будет, — произнесла бабуля и, окинув улицу взглядом, быстро закрыла окно второго этажа, задёрнув штору.

   Задерживаться не стала, бабка верно сказала, что бежать нужно из города, воды нет, еды нет. Ещё день или два и все начнут отнимать еду друг у друга. А когда все поймут, что за убийство можно усилиться, подняв уровни, всё может перерасти в бойню. Однако нужно попробовать найти подругу, а для этого нужно восстановить ману. Оглядевшись, увидела балкон на первом этаже, прикрытый профлистом, а окна в дом закрыты рольставнями. Если залезть на него и лечь, то с улицы, точно не увидят, а в дом не полезут, рольставни крепкие, значит, и балкон никого не заинтересует.

   Забраться труда не составило, ловкость и силу заметно выросли, но внутри оказался мусор, явно накиданный прохожими. Пришлось, сидя на корточках, расчистить себе место, после чего улеглась на пол, покрытый старой фанерой.

   За три часа мана восстановилась, а я незаметно для себя, даже задремала, поэтому проснувшись, не сразу поняла, что происходит, да ещё и мельтешение меню перед глазами, сбивало с толку. Но быстро вспомнив, что произошло с утра, собралась с мыслями и осторожно выглянув, отправилась к дому, где работала подруга.

   Хорошо, что уже на подходе к их конторе, я услышала шум и крики. На то, чтобы незаметно подобраться ближе и посмотреть, что же там происходит, понадобилось полчаса.

   Два десятка мужиков, пытались взломать двери в клуб или выломать решётки из окон, но у них явно ничего не получалось. Рядом с входной дверью лежало два тела, разрезанных чем-то пополам. Похоже, те, кто спрятался внутри, давали отпор нападавшим, и возможно, что Елизавета сейчас внутри и ей требуется помощь, вот только я ничем помочь ей не смогу. Всё это выглядит очень странно и в чём причина такой агрессии, мне совершенно непонятно. Возможно, это их бывшие клиенты, решили выяснить сними отношения, но Елизавета только игрок, а не владелец конторы, но точно попадёт под раздачу. Хорошо, что сама не попала им на глаза, повезло, что они были очень увлечены попыткой проникнуть внутрь здания.

   Помочь я ничем не могла, но и бросать подругу в такой обстановке, было неправильно. Почему-то я была уверена, что она там, внутри и с ней всё хорошо. Поэтому я решаюсь найти укромное место и переждать, ведь не будут они штурмовать их контору круглые сутки. Отбежав к ближайшему дому с подвалом, нашла выбитое окно подвального помещения и не задумываясь пролезла внутрь, только когда залезла, подумала, что здесь должно быть много крыс, да и запах был очень неприятным, но для начала решила посидеть здесь, обдумать, что делать дальше.

   Однако временное убежище, для меня стало постоянным, сутки я просидела в подвале, так как толпа снаружи только увеличивалась, и они стали проверять все соседние дома и даже заглянули в подвал, но я спряталась в дальнем, самом тёмном углу, да и запах был такой, что два парня не решились лезть внутрь. Судя по услышанному разговору, главарь банды набирал себе новых членов, называя себя главным в этом районе.

   Внешность мужиков, как с плаката из девяностых, накаченные, бритые, некоторые с бородами, в руках у многих биты и арматура. Судя по всему, местный авторитет, которому что-то нужно от тотализатора, где работала Елизавета. Если верить интерфейсу, поднять свои характеристики можно не чаще раза в сутки на одну единицу, а это означает, что мои очки ещё сутки будут не использованы. Открыв интерфейс, первым делом выбрала себе игровое имя.

   Имя героя — Екатерина Великая.

   — Внимание. Вы выбрали себе игровое имя, сделали это одной из первых: +1 к Харизме.

   Новое сообщение тут же порадовало меня бонусом. Не знаю. На что влияет Харизма, но уверена, она мне пригодиться.

   Специализация героя — выживание.

   Уровень героя 4.

   Очки опыта 125/160

   Очки навыка 0

   Свободные очки характеристики 6

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 2

   Ловкость 3

   Выносливость 2

   Интеллект 3

   Мудрость 2

   Харизма 4

   Удача 2

   Здоровье 10

   Мана 3 (восстановление 1 очко в час)

   — Молния 3-го уровня, урон 20 единиц здоровья. Требуется 6 единиц маны. Радиус действия 6 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется.

   — Интерфейс упрощённый, до активации основных параметров.

   В принципе, ничего не поменялось, после моего последнего просмотра параметров, кроме чувства голода, заставившего съесть одну из банок тушёнки, взятой с собой.

   — Внимание, идёт синхронизация с центральным сервером Системы. Желаете обновить интерфейс? –выскочило сообщение, прямо перед глазами.

   — Да, — вслух произношу я.

   Специализация героя — выживание.

   Уровень героя 4.

   Очки опыта 125/160

   Очки навыка 0

   Свободные очки характеристики 6

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 2

   Ловкость 3

   Выносливость 2

   Интеллект 3

   Мудрость 2

   Харизма 4

   Удача 2

   Здоровье 10

   Мана 3 (восстановление 1 очко в час)

   Защита от магии общая 1 уровня.

   Защита от физических атак 0 уровня.

   Навык владения оружием 1 уровня. Физический урон от 5 до 10 единиц.

   Навык владения рукопашным боем 0 уровня. Физический урон 1 единица.

   Молния 3-го уровня, урон 20 единиц здоровья. Требуется 6 единиц маны. Радиус действия 6 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 3 маны, урон 10 единиц.

   Сила воли — 2 единицы.

   Регенерация 0 уровня.

   Лечение 0 уровня.

   Восстановление маны 3 единицы в час.

   Восстановление здоровья 1 единица за 12 часов.

   Броня 0.

   Общий рейтинг: уточняется.

   Остальные параметры формируется под вашу расу, очередное обновление интерфейса через 10 суток.

   Навык молнии вырос, но маны не хватает для увеличения мощности заклинания, значит, вкладываю 1 очко Характеристики в Мудрость. Силу и Выносливость следует поднять в любом случае, и остаётся 3 очка, которые не распределены:

   Сила 3

   Ловкость 3

   Выносливость 3

   Интеллект 3

   Мудрость 3

   Харизма 4

   Удача 2

   Здоровье 20

   Мана 6 (восстановление 2 очко в час)

   Здоровье выросло в 2 раза, что стало приятной неожиданностью, а я почувствовала, как тело действительно меняется, подвергаясь едва заметной трансформации. Остальные очки решила оставить до завтра или пока не возьму новый уровень, тогда, возможно, часть потрачу.

    

   Аурус. Дмитрий Волков.

   Дни пролетали незаметно, чтобы собрать как можно больше бонусов, я постоянно проводил в Системном магазине, пытаясь понять, как он работает. Заявок на продажу были сотни тысяч, а поисковый интерфейс функционировал как угодно. Но не так, как надо. В чём причина этого, я не знал, вероятно резервный терминал сбоил или изначально там заложена такая сложность в поиске необходимых предметов.

   Когда я поднял уровень торговли до второго, интерфейс изменился и стал более понятным, но всё равно, приходилось просматривать тысячи заявок, прежде чем найти что-то нужное. Тогда я не предал навыку торговля, должного внимания, а, как оказалось, он помогает работе с магазинным интерфейсом. После опроса всех удалось найти человека с третьим уровнем, и только тогда поиск упростился. Я набрал базовых навыков по всем стихия, а вот навык приручителя, можно было только поднять, базового в продаже не было, хотя описание мне попалось на глаза, а когда я захотел его купить, неожиданно выскочило сообщение, что данный навык недоступен, доступно поднятие уровня по данному навыку до 2-го.

   Мне пришлось напрячь всех охотников, чтобы они усилили поиски и истребление опасных зверей, чтобы они нашли мне нужный навык. Только на третий день, Камень силы с навыком, доставили мне, и я смог его изучить, а потом и поднять на один уровень, до 2-го.

   Навык приручителя 2-го уровня. Вы сможете приручить не только одомашненное животное, как собака, лошадь, корова, но и любого зверя, насекомое и иной полуразумный вид, чья воля окажется достаточно низкой и сможет поддаться вашему влиянию. Внимание, будьте осторожны, в случае неудачного приручения. Животное захочет вас убить!

   А вот новое пояснение меня не обрадовало. То, что в случае неудачного приручения зверь набросится на меня, было огромным минусом, сразу ограничивая функциональность навыка, однако и так, навык просто необходим будет мне в новом мире.

   Остальные возможности закупок, потратил на артефактные кольца с инвентарём, лечебные зелья и зелья восстановления маны. В реальном мире они будут востребованы в первые дни. Ещё я загрузил свой инвентарь оружием и доспехами. К сожалению, купить арбалет не получилось, хотя он очень необходим, и понятно, почему в игре его нет. Хороший арбалет может пробить даже лёгкий бронежилет, а значит, и хорошие доспехи, зато я узнал, как сделать простейшую конструкцию из подручных средств в реальном мире. Самое простое, как оказалось, это арбалет из стеклопластиковой арматуры. Нашёлся среди набранных людей, спец, правда живёт он во Владивостоке, поэтому он устроил курсы, как быстро соорудить арбалет, нюансы изготовления и специфику, для долговечного использования. Я сам посетил несколько уроков и вполне реально мог изготовить таткой арбалет в реальном мире, вернись я в него. Это заставило меня переосмыслить стратегию первых дней, ведь не мы одни такие умные, уверен, найдётся немало людей, которые решат изготовить арбалеты самостоятельно и в первые дни, защиты от них не будет никакой.

   Зато, по специфике работы, я знал, где можно достать эту арматуру в невероятно огромных количествах и сделать это нужно будет в первые дни, как окажемся там. Ещё я купил артефакт смены игрового имени, в надежде, что он поможет мне в будущем, когда я попаду в реальный мир.

   Время моего пребывания в игровом мире, неумолимо сокращалось, а вместе с ним и приходила тревога, так как неизвестность пугала больше всего.

  
  
   

    Глава 12 

   

   Глава 12.

   черновик

   Калининград. Елена.

   Определившись с направлением, занялась практиковать магию, пытаясь научиться манипулировать ей без слов и разной мощностью. В итоге за полдня удалось научиться выдавать и поддерживать слабый разряд между пальцев, освещая призрачным светом электрического разряда подвал. Так, я выяснила, что здесь есть ещё помещения с дверьми, где хранились разные строительные остатки и сантехнические трубы. Лежанку бомжей, я нашла в противоположном углу, явно старая и давно не используемая. А ещё я нашла крыс и с испуга сожгла одну, до состояния пепла, выдав полный разряд. Зато это послужило сигналом для остальных, и они быстро сбежали, посчитав место небезопасным и больше меня, не беспокоили. Затем я перекусила остатками захваченной еды и занялась изучением настроек интерфейса, настраивая уведомления так, чтобы они не мешали во время боя. А то, что драться мне предстоит много, я уже не сомневалась.

   Пока я занималась своим интерфейсом, ко мне в подвал, пришли неожиданные гости. Два парня, судя по голосу, проверявшие его вчера, собирались забраться внутрь.

   — Жека, да я говорю тебе, лучшего места для нычки нет, надо только проверить здесь всё, а то вдруг бомж какой живёт, вот обрадуется нежданному подарку.

   — Вот ты и лезь проверять, раз сам такое место нашёл, — ответил второй голос.

   — А вот и хрена тебе, вместе делим навар, вместе и проверяем или ты решил пяток процентов в мою сторону уступить?

   — Хрен тебе, я с тобой иду, но ты первый лезешь. На, возьми зажигалку, подсветишь себе.

   Гости заявились неожиданно, но я совсем не испугалась. Возможно, сказался рост моих Характеристик, а, возможно, сама аномалия так влияет на людей. Чем закончится наша встреча, я не сомневалась, поэтому ждать, когда на меня нападут, я не стала.

   Осторожно подкралась к окну, через которое залезла сюда, прижалась к стене, стараясь не шевелиться, а как только внутрь забрались оба бандита, шарахнула их молнией.

   — Внимание. Вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 очков опыта.

   — Внимание. Вы получили 5 уровень, вам доступно 1 очко навыка и 3 очка характеристик.

   Текущие очки опыта 5\320.

   Выскочившие сообщения порадовали меня, вот только через пару секунд, раздался вопль, и я поняла, что бандитов было двое, а сообщение об убийстве, пришло одно. Значит, второй игрок более высокого уровня, чем убитый мной и более опасен.

   Хорошо, что, практикуясь в магии, научилась закрывать глаза в момент разряда и не ослепла орт вспышки. Выхватив топорик, бросилась к встававшему с пола мужику и ударила топориком по голове, рассчитывая таким образом закончить драку. Однако топорик отскочил от его головы, неприятно меня удивив и вызвав новый вопль со стороны мужика. Не растерявшись, бью его по шее, и топор застревает в ней, он хоть и массивный, но больше декоративный и оказался не предназначенным для убийства людей.

   Ревущий от боли бандит, начал наносить удары во все стороны, пытаясь при этом подняться с пола, куда упал. Один из таких ударов отбросил меня в сторону, метров на пять, настолько сильным был удар и пришёлся он мне в грудь. На пару секунд у меня сбило дыхание и в груди что-то хрустнуло, но я вскочила на ноги, с удивлением обнаружив, что топора нет. Вызвав слабый разряд, на пальцах левой руки, увидела, как мужик, схватился за топорик в его шее, торчащий сзади и пытался его выдернуть.

   Здесь вспоминаю про тесак, который у меня на поясе и выхватив его, бросаюсь к бандиту. Мыслей в голове нет, только решимость разобраться с противником, так как в живых меня точно не составят после всего случившегося, да и так, шансов выжить практически не было, а становиться подстилкой я не собиралась.

   Уже вставший на ноги мужик попробовал меня ударить, но я с лёгкостью пригнулась и ударила тесаком по ноге, выше коленки. Тут же отскакиваю в сторону и делаю небольшой разряд на пальцах левой руки, успев зажмурить глаза, после чего бросаюсь вперёд и бью тесаком по вытянутой в мою сторону руке. Тесак наносит глубокую рану, но и только, даже сложно представить, какого уровня мне достался игрок, но я продолжаю скакать вокруг него, нанося удары по рукам и ногам. Сколько это продолжалось, не могу сказать, для меня прошла целая вечность, а в реальной жизни, может, минута-две.

   — Внимание! Вы убили игрока 5 уровня, получено 160 очков опыта.

   Текущие очки опыта 165\320.

   Обессиленно падаю рядом с телом поверженного противника и, привалившись спиной к стене, закрываю глаза. Сердце бешено колотится, кровь стучит в голове, пульсируя, а я с трудом дышу, пытаясь не обращать внимания на боль в груди. Убить игрока пятого уровня, это мощно, вот только его характеристики сильно урезаны ограничениями и встреть я его через несколько дней, справиться с ним не смогла бы. Это сколько же нужно убить людей, чтобы так поднять уровни. За новичка дают от 5 до 10 очков, а чтобы набрать даже 320 очков, нужно убить не менее 32 человек, а ведь для каждого уровня нужно набрать ещё очки и это как минимум в 2 раза больше, а то и в 3 раза. По сравнению с ним я просто овечка, но расслабляться пока рано, банда у них большая и искать точно будут, а значит, нужно что-то придумать. Если там все прокаченные, то завтра не решить проблемы и мы останемся на прежнем уровне, с высокоуровневыми игроками.

   Навык вкладываю в молнию, а остальным добиваю очки характеристик, поднимая их все на один балл в эти сутки. Ещё неизвестно, как будут обстоять дела завтра, возможно, та же Удача или Харизма помогут мне выжить. Вкладываю по 1 очку в Ловкость, Интеллект, Харизму и Удачу.

    

   Специализация героя — выживание.

   Уровень героя 5.

   Очки опыта 165/320

   Очки навыка 0

   Свободные очки характеристики 2

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 3

   Ловкость 4

   Выносливость 3

   Интеллект 4

   Мудрость 3

   Харизма 5

   Удача 3

   Здоровье 20

   Мана 6 (восстановление 2 очко в час)

   Защита от магии общая 1 уровня.

   Защита от физических атак 1 уровня.

   Навык владения оружием 1 уровня. Физический урон от 5 до 10 единиц.

   Навык владения рукопашным боем 0 уровня. Физический урон 1 единица.

   Молния 3-го уровня, урон 20 единиц здоровья. Требуется 6 единиц маны. Радиус действия 6 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 3 маны, урон 10 единиц. (Через 20 часов, навык — Молния, прокачается до 4-го уровня).

   Сила воли — 2 единицы.

   Регенерация 1 уровня.

   Лечение 0 уровня.

   Восстановление маны 6 единицы в час.

   Восстановление здоровья 1 единица за 10 часов.

   Броня 0.

   Общий рейтинг: уточняется.

   Остальные параметры формируется под вашу расу, очередное обновление интерфейса через 10 суток.

   Инвентарь! Вам доступна новая функция — пространственный карман, привязаны к вам, куда вы можете убирать неживые предметы. До полной настройки интерфейса, вам доступно ограниченное число ячеек. В данный момент вам доступна 1 ячейка, вы сможете поместить туда предметы массой до 25 килограмм.

   Всё как в компьютерных играх, и появление инвентаря меня обрадовало, так как не придётся таскать с собой рюкзак. Теперь осталось решить вопрос с телами, ведь их нужно спрятать. Встав, нерешительно подошла к самому молодому, убитому молнией и с удивлением легко приподняла его, а весил он под девяносто килограмм. Правда, полностью поднять сил не хватило, но и так спокойно дотащила до одной из комнат, после чего обыскав, положила в углу. Следом проделала такую же операцию и с пожилым мужиком, прокачавшимся до 5-го уровня, правда, этот был значительно тяжелее. Но всё равно, справилась без особых усилий. В прежней физической форме я даже не уверена, что смогла бы дотащить молодого парня.

   Закрыв их на небольшом складе, отправилась убирать следы крови, что натекли с мужика. Здесь хватало мусора, поэтому прикрыть их не составило труда. Только после этого, когда расслабленно выдохнула, вспомнила их разговор, о том, что они собирались здесь спрятать.

   Выглянув наружу, увидела два здоровых мешка, которые тут же затащила внутрь, предварительно убедившись, что никто за мной не наблюдает. В мешках оказалась еда, деньги и ювелирные украшения. Еда в виде консервов длительного хранения, а вот ювелирка со следами крови и явно снята с убитых людей, да и деньги все крупными купюрами, явно отбирали, прежде чем брать. Правда, не понятно, на что они рассчитывали, ведь сейчас деньги явно потеряют свою ценность, но вероятно брали по принципу, авось пригодиться. С такими запасами, точно протяну пару дней, ну уж до завтра точно не стоит выходить наружу, так как наш район точно не стал спокойным.

    

   Калининград. Пропускной пункт Мамоново.

   — Товарищ полковник, поляки выдвинулись к нашей границе, что прикажете делать?

   — Ну, что, товарищи офицеры, все мы ждали этого момента, но никто не ожидал, что защищать родину придётся с мечом в руках. Поднимай дежурный полк, объяви построение, противника встретим в километре на нашей территории. Это пока разведка боем, поэтому основные резервы не светим, отрабатываем как на штабных учениях. К сожалению, новую военную науку придётся постигать прямо в бою, но другого варианта нам не дали и не мы нападаем, а на нас. Не удержим позиции здесь, значит, проиграем войну. Отступать нам некуда, от Российской Федерации мы отрезаны, поэтому стоим насмерть. Что там по поводу игровых интерфейсов и всей этой ерунды я не знаю, но думаю, бойцы, что помоложе, сами в этом разберутся, поэтому не мешайте им, а наоборот, поддерживайте инициативу. Инженерный полк, пусть продолжит строить укрепления и заготавливать оружие из подручных средств. Жаль, что всех перевооружить не удалось, но и того, что нам доставили с большой земли, должно хватить на первое время, а там и трофеями разживёмся, — проговорил полковник, оглядывая собравшихся офицеров.

   Генерал, который должен был возглавить оборону Западной границы, так и не вернулся из Москвы, оставив здесь даже семью, поэтому все вопросы приходилось решать самому, и, хотя полковников в зале заседания хватало, общее руководство доверили именно ему.

   Интересуясь историческими сражениями, полковник оказался самым подкованным в вопросе средневековых методов ведения войны и именно их им придётся применить на практике. Обычное огнестрельное оружие, артиллерия, авиация, всё это осталось там, за границей аномалии и сейчас придётся осваивать военную науку заново, но полковник даже был рад этому.

   — Тогда разрешите и нам провести разведку боем, товарищ полковник, уж очень хочется пшеков пощипать за бока, да и языка взять не помешает, а то мои разведчики засиделись уже, — произнёс старый друг полковника в должности майора.

   — Давай Сань, только аккуратно и сам не лезь, будет ещё время мечом помахать, поверь мне, уж я знаю, о чём говорю. Надолго это всё, если не навсегда, поэтому относитесь ко всему серьёзно. Не удержим границу, город тем более не отстоять будет. Всё на этом, возвращайтесь в свои подразделения и да поможет нам Бог, — произнёс полковник, стараясь не показывать своего волнения.

   — Товарищ полковник, а как быть с семьями, говорят в городе беспорядки, бандиты перебили почти всю милицию? — спросил один из офицеров, семья которого как раз находилась в пригороде Калининграда, решив остаться там, а не ехать в офицерскую казарму.

   — Почти все семьи офицеров сейчас живут в военном городке, большая часть новобранцев не местные, потому в город не пробегут, бросив передовую, но завтра, если позволят обстоятельства, выделим два десятка велосипедов. Чтобы быстро добраться до города, и кто захочет, сможет перевести свои семьи в летний лагерь. Продуктов до зимы точно хватит, а там будет видно по обстоятельствам, думаю, найдём еду, есть здесь стратегические запасы, которые пока никто не трогал. Всё, давайте за работу, поляки ждать не будут, — сказал полковник, вставая и показывая, что совещание окончено.

    

   Санкт-Петербург. Дмитрий Волков.

   Очнулся я неожиданно, со страшной слабостью в теле, невероятным чувством голода и жаждой. Горло пересохло, тело не слушалось, и я даже не сразу понял, где нахожусь. Увидев стены больничной палаты, мигающий свет и писк, бьющий по ушам, даже растерялся.

   — Герасим Петрович, электричество отключилось, ведь должно было завтра и свет мигает. Хотя аварийное питание включилось, но что-то не работает. Неужели уже началось? — раздался взволнованный женский голос за дверью.

   — Что с пациентами? — спросил грубый мужской голос, твёрдый и уверенный, как у военных.

   — Ой, простите, ещё не смотрела?

   — Ну, так посмотрите! — рявкнул мужик за дверью, а потом тише добавил, — Понаберут гражданских, а потом спрашивают результаты.

   Я быстро осмотрелся и закрыл глаза, притворившись спящим, однако успел заметить браслеты на руках, что наводит сразу на неприятные мысли. Кто-то вошёл в палату и быстро пощупал пульс, снял с меня кислородную маску, выдернул катетеры из руки, после чего ушёл, заходя в следующую дверь, возможно, такую же палату, раз разговор не продолжился.

   Что мы имеем? Судя по всему, я в какой-то государственной больнице. Военный врач, а может, и не военный, гражданскими могут называть много кто. К примеру, тот же эфэсбэшник или полицейский, но, как говорится, хрен редьки не слаще. Всё идёт, как и предполагали, по самому жёсткому сценарию, а это означает, что я попал в реальный мир и чтобы выжить, придётся постараться.

   — Всё в порядке, все живы, некоторые пришли в сознание, что будем делать? — спросил женский голос.

   — Я на доклад к генералу, ты поднимай персонал, объявляй красный уровень опасности, кто знает, что они там могут, сказок нам понарассказывали, а нам теперь гадай, что они могут устроить.

   Пока есть время, я попробовал вызвать игровое меню, но у меня ничего не получилось, что уже неприятно удивило, хотя и этот вариант рассматривали, ведь аномалия надвигается не сразу. Прежде чем меняются физические законы, начинает отключаться электричество, что сейчас и произошло. Раз врач или кто-то присматривающий за мной, пойдёт к генералу, то это уже говорит о госструктуре. Хотя в такое время, и представители госструктур, могут быть похуже бандитов, блюдя свои личные интересы и прикрываясь властью.

   Постепенно самочувствие улучшалось, появились силы, чувство голода притупилось, как и жажды, а голова заработала ясно, намного лучше, чем раньше, а это намекало на возвращение способностей, приобретённых в игровом мире. Одновременно с этим, освещение совсем отключилось, как и писк аппаратуры поддержания искусственного дыхания. Однако интерфейса, так и не появилось, а значит, время использовать свои способности не пришло. По задумке, после их появления, нужно выждать минимум двое суток, прежде чем начать пользоваться навыками. На первом уровне сбежать, не стоит и пытаться, да и есть мне, что противопоставить государственной системе. Я не бунтарь, но и использовать мои способности без моего согласия, как и давления на себя, не потерплю.

   Минут через двадцать, в палату зашло четверо мордоворотов, по-другому назвать, язык не поворачивался. Высотой под два метра, ширина в плечах, как два меня, одеты как полицейский спецназ, в бронежилетах, зеркальные шлемы, наколенники и налокотники, да и ткань костюмов, явно непростая. Возможно, такую и ножом не проткнуть. На поясе топоры, с коротким мечом, кустарного производства, зато дубинки знакомой формы, только не резиновые, а металлические, и именно их они держат в руках. Такой дубинкой, если по голове заехать, то даже строительная каска не спасёт, возможно, ещё и утяжелены свинцом. Когда они обступили меня, я даже немного успел испугаться, но следом в палату зашёл генерал, самый настоящий, с лампасами на брюках.

  
  
   

    Глава 13 

   

   Глава 13.

    

   Санкт-Петербург. Дмитрий Волков.

   Вслед за генералом вошёл странный мужик, одетый в дорогой костюм с цепким взглядом, что мне сразу не понравилось, чуйка внутри меня закричала об опасности, и даже мордовороты, стоящие рядом, не представляли такой угрозы, как вошедший за генералом человек.

   — Дмитрий Волков, 42 года, женат, имеет ребёнка 12 лет, работает в строительной фирме ООО «ПСК», снабженцем. Ранее не привлекался, не судим, характеристика с места работы положительная. В армии не служил, белый билет по здоровью, что-то там с сердцем, но не критично. Считается неформальным лидером игрового мира Аурус, — произнесла девушка, одетая в форму майора, вошедшая в палату последней.

   — Ну что, Дмитрий, как будем общаться, по-хорошему или по-плохому? — произнёс вошедший генерал, усаживаясь на стул, поставленный одним из охранников.

   — Вы сейчас о чём? — спросил я, не до конца понимая, что от меня хотят.

   — В стране введено особое положение, позволяющее призывать на службу любого, кого сочтут нужным. С этого момента вы подчиняетесь мне лично, как и вся ваша группа, собранная в игровом мире и прокачавшая там свои навыки. В качестве мотивации все ваши семьи перевезены вглубь Российской федерации, и в случае отказа сотрудничать к ним будут применены методы физического воздействия, вплоть до летальных. Страна находится в критической ситуации, и ваша помощь ей крайне необходима, поэтому есть указание, сразу отсеять всех неблагонадёжных. Чтобы вы в будущем не пытались переметнуться к нашим врагам, вам придётся дать системную клятву, как только появится интерфейс, текст клятвы вам передадут позже. Так что вы на это скажете, Дмитрий? — спросил генерал, внимательно наблюдая за моей реакцией.

   Чтобы не дать считать себя, закрыл глаза и постарался дышать как можно глубже, размышляя над словами генерала. То, что ему известно, кто я такой, очень плохо, и, судя по информации, наши семьи находятся в заложниках. С другой стороны, если отключилось электричество, то и связь пропала, как они передадут информацию, что мы отказались от сотрудничества, я не знаю и не уверен, что такая возможность существует. Даже если они пошлют человека пешком, то на доставку информации потребуется очень много времени, а это означает, что меня сейчас просто запугивают.

   — Я — гражданское лицо и подчиняться непонятно кому не собираюсь, что касается семьи, то я вам просто не верю, по закону вы не имеете права их задерживать, да и всё сказанное вами выглядит как попытка захвата власти и государственного переворота, — ответил я.

   Генерал внимательно посмотрел на меня. А потом произнёс:

   — Значит, по-хорошему договориться не получится, жаль, я не хотел прибегать к крайним мерам, но вы сами виноваты. Арнольд Ротштейн, приступайте.

   Вызвавший у меня чувство опасности мужчина подошёл ко мне, достав из кармана часы на цепочки и сделав вид, что посмотрел на них, что-то произнёс.

   Разобрать слов я не смог, да и вообще, какая-то пелена опустилась перед глазами, а сознание начало куда-то уплывать.

   — Внимание, вы подверглись ментальной атаке. Активирован протокол аварийного запуска интерфейса, — выскочила надпись перед глазами, а по телу пробежалась холодная, отрезвляющая волна.

   — Вы сопротивляетесь ментальной атаке. Внимание, интерфейс работает в урезанном режиме.

   Откуда здесь менталист? Да и как, ведь Система ещё не активировалась, или это врождённый дар? Точно, гипноз, читал, что в ФСБ хватает подобных специалистов.

   — Внимание, ваша ментальная защита ослабевает, если вы ничего не предпримете, то вас подчинят.

   Попытка вызвать меню интерфейса вызвала помехи перед глазами, возможно, от того, что настройка ещё не произошла или аномалия не накрыла эту местность в полной мере.

   — Вампиризм, — очень тихо, едва шевеля губами, произнёс я, пытаясь активировать свою собственную способность.

   Вначале ничего не произошло, и я подумал, что навык не сработал, но через несколько секунд разум начал проясняться, а затем появилась бодрость в теле, значит, навык сработал. Только вот понять, какого он уровня, я не мог, но даже на первом уровне будет отнимать 1 единицу Здоровья в минуту, а значит, потребуется около десяти минут, чтобы убить всех присутствующих. Надеюсь, никого с уровнем Силы выше 2 здесь нет, а то могут возникнуть проблемы.

   Ещё три минуты гипнотизёр пытался повлиять на моё сознание, но приток здоровья от Вампиризма позволял нивелировать его воздействие.

   — Ничего не понимаю, но гипноз на него не работает, какая-то защита стоит, первый раз у меня такое. Можно попробовать медикаментозно подавить сознание, но не уверен, что сработает, — произнёс мужик, убирая часы в карман.

   — Раньше у тебя, Арнольд, осечек не было, возможно, здесь виновата Система, или какую-то защиту он приобрёл в игре. Какая у него специализация, напомни мне, приказал генерал, повернувшись к девушке, которая стояла бледная.

   — Ледяная стрела и Паралич точно есть, про наличие остальных навыков, есть только слухи, — ответила майор, зачитав данные из открытой папки. При этом девушку качнуло, но этого никто не заметил, так как она стояла за спинами вошедших, а это значит, что Сила у неё 1 уровня, а Здоровье равно 5 единицам.

   Как раз через 5 минут после активации она медленно осела на пол, а я, сделав вид, что мне плохо, закатил глаза и изобразил, что тоже отрубился. Если бы не наручники, можно было бы попробовать вырваться, хотя с такими мордоворотами это как минимум опасно.

   — Что с Борисовой? — спросил генерал, и на время образовалась пауза, но открывать глаза и смотреть, что происходит, я не стал, слишком многое стояло на кону.

   Сам я занимался счётом, отсчитывая ещё 300 секунд, через которые должны вырубиться остальные. Жестоко ли я с ними поступаю? Да вполне адекватно, как и они со мной, поэтому угрызения совести меня сейчас не мучили.

   — В реанимацию её немедленно, — услышал голос военного врача, который слышал раньше, и раздавшееся пыхтение сообщило, что тело девушки вытащили в коридор и, уложив на каталку, куда-то потащили.

   — А с этим что делать, — спросил грубый мужской голос, вероятно, принадлежащий охраннику.

   — Пусть вначале Борисовой займутся, а уже потом им, у нас ещё три десятка человек таких, для наших целей и пяти хватит, — ответил голос генерала.

   — Что-то здесь не так, можно я его сам посмотрю? — попросил гипнотизёр.

   — Да, смотри, в чём вопрос, он прикован, а мы пошли, попробуем договориться со следующим подопытным, — ответил генерал, и удаляющиеся шаги сообщили мне о том, что как минимум часть людей вышла из палаты.

   Моей шеи коснулись холодные пальцы, явно пытаясь нащупать пульс. Это был шанс, который я хотел использовать и на который даже не мог рассчитывать. Мгновенно открыв глаза, я, извернувшись, укусил его за палец, мысленно проговорив: — Подчинись!

   Рука замерла у меня во рту, а я смотрел на замершего гипнотизёра. Навык Укус полностью подчинил гипнотизёра, но это временное явление, продлится всего час.

   — Освободи меня от браслетов, — тихо проговорил я, отпустив ладонь.

   Осмотрев меня осмысленным взглядом, гипнотизёр кивнул и вышел в коридор, а я остался ждать, прикрыв глаза и надеясь, что это не розыгрыш с его стороны.

   — Снимите с него наручники, мне нужен доступ к телу, и оставьте меня одного, — произнёс голос гипнотизёра, и когда кто-то снял их и вышел, я открыл глаза и осмотрелся. В палате мы были одни, а гипнотизёр стоял рядом, постепенно бледнея, здесь вспомнил, что у меня ещё активирован навык Вампиризм, поэтому сразу произнёс:

   — Отключить Вампиризм.

   Долго думать, что дальше делать я не стал, так как давно набросал несколько планов на вот такой вот случай.

   — Генерала можешь позвать сюда одного, без охраны? — спросил я.

   — Нет, он один никогда не ходит, и предложи я такое, это его сразу насторожит, — развёрнуто ответил мне гипнотизёр.

   — А его охрану сможешь загипнотизировать? — спросил я.

   — Нет, единственное, могу его парализовать на время, а внушению они очень трудно поддаются, я специально их тренировал противостоять гипнозу.

   — Тогда вызывай сюда его охранников по одному, попробуем их завербовать, — приказал я, ложась обратно на кровать и накрывшись простынёй так, чтобы было не видно отсутствие наручников.

   Первую жертву он привёл через пять минут, вторую ещё через пять, пока я внушал, что делать новоукушенному мной человеку. Всего пять человек, на что ушло полчаса, остальных было не позвать, они везде сопровождали генерала, но мне не нравилась сама ситуация, поэтому решил прибегнуть к радикальным мерам.

   — Вы подойдёте к генералу и убьёте его и его охрану, после чего покончите с собой, это касается всех, — приказал я, понимая, что времени осталось мало.

   Сам, выглянув в коридор, осмотрелся. Напротив была комната, с надписью «Ординаторская», внутри которой никого не оказалось, но зато нашлась одежда почти моего размера, в которую я тут же переоделся. Все кабинеты были оборудованы электронными замками, поэтому при отсутствии электричества были открыты. В коридоре довольно темно, поэтому есть шансы проскочить незаметно, если нигде не задерживаться. Уже идя по коридору, услышал вдалеке крики и стук металла о металл. Похоже, мои марионетки добрались до генерала и сейчас самое время сбежать. За своих друзей и соклановцев я не переживал, никто из них не даст Системную клятву, а с остальным я смогу разобраться позже, когда появится полноценный интерфейс. То, что семьи взяли в заложники, не очень вписывалось в картину, которую я себе представлял, если это не инициатива отдельно взятых людей, того же генерала или того, кто за ним стоит. В первую очередь мне нужно вернуть мои способности и интерфейс, тогда я смогу точечно воздействовать своими навыками на группу людей, а не на всех окружающих.

   Пока быстро шёл по коридору, взглянул на план эвакуации при пожаре и запомнил его, выяснив, что нахожусь на пятом этаже, а значит, мне предстоит спуститься вниз, где точно должен быть пропускной пункт и где меня уже не пропустят. Поэтому решаю, что нужно попробовать выйти на втором этаже и там, через окно, а если повезёт, то и по водосточке, спуститься вниз. Вот только на лестнице встретился с раненым генералом, выскочившим с нижнего этажа на лестницу, которого сопровождал раненый охранник. Не задумываясь, пинаю того ногой с лестницы, и тот не успевает сориентироваться, падает прямо лицом на ступени. Хотя было видно, что он пытался сгруппироваться, но кровоточащие раны в плече и ноге не дали это сделать.

   — Что ты дела… — попытался возмутиться генерал, держащийся за окровавленный бок, как в его глазах мелькнуло узнавание.

   Делаю шаг вперёд и впечатываю колено тему между ног, не отрывая взгляда. Тот до последнего не ожидал от меня такого, поэтому согнулся, а я, воспользовавшись моментом, кусаю его за ладонь, выкрутив перед этим руку, которую он пытался прижать к паху. Дедку лет семьдесят, но даже такой удар перенёс стойко, а после подчинения даже выпрямился.

   — Нам нужно поговорить наедине, — приказал я.

   — Идём, здесь есть место, — произнёс генерал и, развернувшись, зашагал вниз мимо поднимающегося охранника.

   Оставлять свидетелей я не собирался, поэтому поднял валявшийся на лестнице меч и плашмя ударил им по затылку, в последний момент решив не убивать.

   — Здесь можно говорить, — произнёс генерал, заведя меня в небольшой кабинет кого-то из врачей.

   — Где моя семья и семьи других игроков, содержащихся здесь? — задал я самый важный для меня вопрос.

   — В Калининграде, Балтийск, на базе военно-морского флота.

   — Какого лешего они там делают? Там же поляки могут напасть? — возмутился я.

   — Последнее распоряжение из Москвы, я сам был против, собирался разместить их в Подмосковье, но меня обошли. Планировалось привлечь игроков для защиты Калининграда и окрестностей, — ответил генерал.

   — Для чего мы вам понадобились? — спросил я.

   — Планировал организовать группу сильных игроков и подчинить себе регион, сейчас власть не удержит никто, и лучше я сам возглавлю регион, чем кто-то из бандитов, как это произошло в Париже, да и других крупных городах Европы. С Москвой есть договорённость, что меня поддержат, если потребуется, когда всё немного устаканится.

   — Неужели вот так они готовы отдать свою власть? — спросил я.

   — Там сидят не дураки, при такой резкой децентрализации они понимают, что власть не удержат. На местах хватает людей, облечённых властью, кто готов действовать очень жёстко, на них и сделана ставка. Когда всё устаканится и появятся нормальные средства связи, всё вернут под контроль. Конечно, часть южных регионов может отколоться, но это временно и входит в разработанную стратегию. Конечно, местные чиновники не знают о грядущем перевороте, но им это и ни к чему, кто сможет удержаться у власти, тот заслужит уважение и поддержку центра, а остальных как мусор смоет цунами перемен, — ответил генерал.

   — Мне нужна карта запасов продовольствия, информация, как получить над ними контроль и кто ещё обладает такой информацией. Если успеете, напишите, кто ещё планирует взять город под контроль. Пишите очень быстро, но разборчиво, — приказал я, и генерал, взяв тетрадь, стал в неё записывать, а я отслеживал, сколько времени нам осталось общаться. После всего сказанного оставлять генерала в живых я не собирался, а подействует ли мой укус повторно, проверять не собирался, уж очень большие риски получаются. Мне ещё нужно как-то выбраться отсюда, да и продуктами запастись не помешает хотя бы на первое время.

   Пока генерал писал, нашёл офицерские армейские пайки, сложенные в шкафу. Порывшись, нашёл добротный рюкзак и форму типа горки, без знаков различия, именно то, что нужно. Пока переодевался, в коридоре пару раз пробегали люди, ища генерала и того, кто сбежал, а значит, ищут меня. Понятно, что долго скрываться тут не получится, но, заглянув в тетрадь, понял, что информация, которую записывал генерал, невероятно важна. Склады с обмундированием, продукты питания как ведомственные, так и МЧСовские для кормёжки города. Только вот никто кормить людей просто так не будет, их уже поделили группировки, которые собирались взять власть в городе в свои руки.

   Военные, силовики разных структур, даже несколько олигархов со своими мини армиями давно поделили город на сектора и зоны влияния, ещё до произошедшего апокалипсиса, и это меня, конечно, удивляло. Вся ленинградская область и это только то, что описывает генерал. При этом пишет очень быстро, сухо и по существу, но время уже заканчивается, а рисковать я не хочу. Полученной информации на первое время вполне хватит, а там буду исходить из сложившейся ситуации.

   — Как мне выйти отсюда в город, чтобы меня не задержали? — спросил я.

   — Внизу морг, механический замок с кодом 1686, в дальней комнате старый сейф, отодвинуть в сторону, за ним проход, выводит за пределы ведомственной клиники в гаражах, — ответил генерал.

   — Сейчас поднимаешься на самый верхний этаж и прыгаешь вниз головой, как в воду ныряешь. Это очень важно, войти головой вниз, — приказал я и, надев на лицо маску, а поверх горки халат, вышел из кабинета.

   Судя по всему, у меня ещё есть минут десять, поэтому иду неспеша, по дороге замечаю мусорное ведро с надписью медицинские отходы класс А. Беру это ведро в руки, за спиной рюкзак и иду вперёд.

   — Ты куда, парень? — на лестнице преградили мне путь охранник с мечом на поясе и полицейской дубинкой в руках.

   — Не видишь, что ли, отходы класса «А», несу в морг, как сказали. Если, конечно, хочешь, отнеси сам, ну его на фиг. Ещё заражусь чем-то, — поморщившись, ответил я.

   — Тебе сказали, ты и неси, и давай побыстрее, не маячь на лестнице, у нас ЧП, — рявкнул на меня охранник, и я быстро посеменил вниз по лестнице.

   Морг нашёл быстро по указателю, и хорошо, что здесь имелись полуподвальные окна, а то неизвестно, как бы я нашёл здесь что-либо. Набрав код, вошёл в дверь и прикрыл её за собой, после чего проследовал в дальнюю комнату с сейфом, который пусть и не с первого раза, но смог сдвинуть в сторону. Оказалось, он был на полозьях, и нужно было знать, куда его толкать. За сейфом был узкий коридор, полностью тёмный.

   Вначале даже замер, не зная, что делать дальше, но быстро вспомнил, что в офицерский паёк входят спички и спиртовая горелка на сухом спирте, которой точно должно будет хватить. Мне потребовалось чуть больше минуты, чтобы найти искомое, вскрыв один из пайков. Зажёг горелку и, закрыв за собой сейф, двинулся по коридору. Честно сказать, пламени от горелки было очень мало, но глаза постепенно привыкли, и через несколько минут ходьбы добрался до другой двери с большим поворотным колесом и толстой дверью.

   С силой провернув, открыл дверь, и на меня пахнуло свежим запахом помойки. Глаза сразу нашли примыкающую к гаражам помойку с наваленными кучами мусора. Коммунальщики явно не работали в последние дни, и мусор никто не убирал, поэтому вонь стояла очень сильная, но главное, что я выбрался на свободу. Поэтому, сняв халат и маску, засунул их в рюкзак, после чего, прикрыв дверь, двинулся по улице, осторожно оглядываясь и ожидая, что меня могут окликнуть.
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   Глава 14.

   черновик

   Дмитрий Волков. Санкт-Петербург. Крестовский остров.

   Пока шёл, удивился необычайной тишине вокруг. Такое ощущение, что город вымер, только птицы щебетали, и то, как-то осторожно. Вышел я у небольшой церквушки, а рядом на доме, увидел надпись «Константиновский проспект». Долго думать, куда меня закинуло, не пришлось, я в центре Питера, на Крестовском острове, самом элитном жилом районе, для избранных. Стоимость квадратного метра здесь просто заоблачная, да и въезд сюда часто происходит по пропускам, уж очень влиятельные люди здесь живут.

   Встал вопрос, куда мне податься, ведь неподалёку отсюда остались мои товарищи по несчастью, которых нужно обязательно выручать. Единственный вопрос, который помешал мне сделать это прямо сейчас, неактивные способности и отсутствие интерфейса, без которого нельзя выбрать точечное воздействие моего навыка. Да и сам навык, слишком слаб, нужно прокачать его хотя бы до третьего уровня, когда у противников будет отниматься 4 единицы здоровья в минуту. Судя по имеющейся у меня информации, в сутки будет увеличиваться все способности на 1 единицу, как и все навыки, поэтому мне нужно найти укрытие на 3 дня и желательно такое, где меня никто не побеспокоит. Еды я прихватил, но осталась проблема с водой, тем более водопровод в городе отключили, а пить воду из Невы, точно не стоит, во всяком случае пока не прокачаю свою характеристику — Здоровье.

   По идее, с Крестовского острова нужно выбираться, уж очень здесь особый контингент и, как сказал генерал, найдутся частные охранники, связываться с которыми пока не стоит. Чтобы выбраться с острова, нужно пойти по одной из главных улиц, а она точно выведет к мосту. Шёл, стараясь не светиться, а под прикрытием кустов параллельно улице через сквер. Вот на мосту, меня ждал неприятный сюрприз, в виде поста охраны из десяти человек, причём пятеро были в одинаковой форме какого-то охранного предприятия. Пришлось затаиться и понаблюдать за ними, размышляя, что делать дальше. То, что они стоят, развернувшись в сторону противоположного берега канала, говорило о многом, хотя бы о том, что они поставлены не пускать на остров никого. Остаётся вопрос, дадут ли они мне выйти и что говорить при встрече. Хотя, если попытаются меня убить, можно попробовать сигануть в воду, уж плавать я умею, да и здоровье уже восстановилось.

   Решил рискнуть и, выйдя из кустов, уверенно направился в их сторону, держась ближе к перилам, на случай бегства.

   — Стоять, кто такой? — спросил один из охранников, когда я подошёл и меня заметили.

   — С какой целью интересуешься? — задал я встречный вопрос.

   — Ты чё такой борзый и откуда здесь взялся? — задал вопрос второй, обходя меня сбоку и отрезая путь к бегству.

   — Мужики, вам чего, проблемы нудны? Вас поставили тут охранять и никого на остров не пускать, ну так стойте и охраняйте, — нагло ухмыльнувшись, сказал я, поправляя рюкзак.

   — Откуда такой наглый? — спросил пожилой охранник, явно здесь за старшего.

   — Ты кто такой, чтобы я перед тобой отчитывался, или хотите в ночные дежурства на неделю попасть, так я это устрою, — произнёс я и, вплотную приблизившись к этому мужику, чуть не касаясь его грудью.

   В гляделки мы играли недолго, уже через минуту, он отвёл взгляд и произнёс,

   — Пропустите его.

   После чего отошёл сторону, освобождая проход.

   Идти, чувствуя на своей спине пристальные взгляды десятка человек, ещё и негативно к тебе настроенных, не самое приятное чувство, но я шёл уверенный в своих силах. Вообще, если смотреть глобально, то я тот ещё монстр, если брать мой игровой опыт и навыки, приобретённые в игре. Тот охранник явно почувствовал моё превосходство над всеми охранниками вместе взятыми, а опыт общения сильными мира сего, научили его безошибочно определять, с кем не стоит связываться.

   Большая Зеленина — гласила вывеска на улице, на которую я свернул, перейдя Малую Невку. Собственно, куда идти, я так и не определился, но где-то здесь нужно поискать место для ночлега, да и водой разжиться не помешает. Здесь же свернул во двор, перелез через небольшой заборчик и увидел то, что мне нужно, а именно вывеску «Стоматология СТ-Дент», на первом этаже, прикрытая жалюзи.

   Хорошее место, чтобы переждать пару дней, поэтому осмотревшись, направился к ограде и прошёлся вдоль неё. Нужный прут нашёлся с самого краю, явно уже не раз выломанный и рукожопым сварщиком, приваренным на место. Выломать его не составило труда, а затем, имея довольно нормальный металлический квадрат с пикой на конце. Удалось вскрыть жалюзи, хотя повозиться пришлось минут двадцать. За это время я заметил, как в соседних в окнах второго и третьего этажа, мелькали лица, но никто не рискнул что-либо мне сказать. Вероятно подумали, что наркоман, но мне было всё равно, поэтому, выломав роллеты, разбил окно и залез внутрь. Было темно, так как на всех окнах были жалюзи, а от одного окна, света было немного. Запах стоял неприятный, пахло химией и реагентами, но, собственно, чего ожидать от стоматологического кабинета. Пришлось доставать сухой спирт и осторожно разжечь, на металлическом подносе, после чего направился изучать другие кабинеты. Все они были закрыты на деревянные двери, но имели вставленные стёкла, которые не составило труда разбить. Кулер с водой нашёлся в коридоре и запасная двадцатилитровая ёмкость в одном из шкафов.

   Убедившись, что всё необходимое здесь имеется, я вернулся к выломанным жалюзи и, удалив осколки стёкол, постарался закрыть их изнутри, надеясь, что желающих сюда залезть не будет. На место окна, подвинул два шкафа, чтобы никто не смог незаметно пролезть внутрь, а сам выдрался в соседний кабинет, с комфортом расположившись в стоматологическом кресле. Распаковал один из сухпайков и, подогрев на спиртовой горелке, плотно поел. Впервые ел офицерский паёк и в принципе он мне понравилось, но честно сказать, питаться таким каждый день, точно не захочется. Хотя яблочное повидло и шоколадка, мне очень понравились. За время, проведённое в игровом мире, успел соскучиться по сладкому, поэтому с удовольствием всё съел, оставив на ещё один приём пищи. После этого прикрыл глаза и попытался заснуть, но сразу сделать это не получалось, слишком сильным было нервное напряжение и организм не хотел так просто расслабляться. Да и окружающая обстановка была далеко от домашней, что не добавляло комфорта.

   Однако заснул неожиданно и снились мне какие-то кошмары, монстры, которых я убивал во сне и получал за это очки, но вырвало меня из сна выскочившее сообщение.

   — Внимание! Вы убили игрока 0 уровня, получено 5 очков опыта.

   — Внимание! Вы убили игрока 1 уровня, получено 10 очков опыта.

   — Внимание! Вы убили игрока 1 уровня, получено 10 очков опыта.

   — Внимание! Вы убили игрока 1 уровня, получено 10 очков опыта.

   — Очки опыта ---/---, в данный момент очки опыта подсчитываются. Интерфейс активен с урезанным функционалом.

   Я вначале обрадовался, но прочитав сообщение ещё раз, понял, что не всё так хорошо, как хотелось бы. Пока интерфейс полностью недоступен, но убийство в госпитале, точнее там, где нас содержали, мне зачли. Первым умерла девушка, капитан, явно нулёвка, а остальные зачлись после. Вот только непонятно, умер ли генерал или нет, а от этого очень многое зависело, но главное, что порадовало, это то, что появились очки характеристик.

   Имя героя — Дмитрий Волк

   Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла.

   Уровень героя 2.

   Очки опыта 0/20

   Очки навыка 0 — уточняется

   Свободные очки 0 — уточняется

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 5

   Ловкость 5

   Выносливость 5

   Интеллект 5

   Мудрость 5

   Харизма 5

   Удача 6

   Сила воли 2.

   Здоровье 80.

   Физическая атака 2

   Броня 2

   Защита 2

   Магическая атака 1

   Магическая защита 2

   Меткость 2

   Защита от магии общая 2 уровня.

   Защита от физических атак 2 уровня.

   Навык владения холодным оружием 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Навык владения рукопашным боем 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Сила воли — 2 единицы.

   Магический щит 2-й уровень, затраты 6 мана в 1 сек.

   Магическая атака — ледяная стрела 2-й уровень. Урон +10. Затраты маны на 1 атаку 10 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Вампиризм, пассивный навык, 2 уровень. Урон 2 единицы в минуту. Радиус действия 12 метров. Восстанавливает здоровье 2 единицы в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Укус вампира, 2 раза в сутки вы можете подчинить человека на 1 час.

   Молния 2-го уровня, урон 10 единиц здоровья. Требуется 3 единиц маны. Радиус действия 5 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны, урон 3 единиц.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 12 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.

   Регенерация 2-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 4 раза быстрее), расходует ману, вариативно.

   Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Магическое зрение.

   Восстановление маны 3 единицы в час.

   Восстановление здоровья 1 единица в час.

   Общий рейтинг: уточняется.

   Характеристики очень порадовали, хотя уровень игрока пока оставался низким и здесь были противоречия, но, похоже, во всём виноват очень большой уровень, который я смог получить в игровом мире. Порадовало время в интерфейсе, настроенное на московское и, судя по всему, сейчас раннее утро, а значит, проспал я всю ночь. Теперь предстояло решить, что мне делать, когда я освобожу своих людей, ведь наши семьи отправлены в Калининград. Добраться туда будет очень непросто и что-то подсказывает мне, что пешком, через две границы, делать этого не стоит. Остаётся вариант морем, и здесь встаёт вопрос на чём. Можно попробовать найти парусную яхту, коих немало, должно быть, в порту, всё-таки такой вид отдыха довольно популярен в Питере. Вот только, насколько я помню, обычная рядовая яхта, больше 10 километров в час не идёт, а ветер будет ещё и встречный, так как обычно дует с Запада. Конечно, я могу ошибаться, но сколько ни ловил на дамбе, ветер был именно такой. Здесь нужно уметь лавировать с косым парусом, а это нужно иметь опыт, да и соваться одному в море, без опыта, точно не стоит.

   Получив огромный по нынешним меркам бонус от Системы, я задумался, с чем это связано, ведь во всём должна быть причина. Если бы Системе было выгодно, чтобы я отсиживался, то характеристики повышались бы наравне со всеми, но раз базовые показатели начинались с 5-ти единиц, стоит выйти на улицу и посмотреть, что там вообще происходит. Возможно, перчась здесь, я что-то упускаю и позднее пожалею об этом.

   Но пока я размышлял, выбор сделали за меня. Неожиданно в соседнем кабинете раздался грохот и, вероятно, упал шкаф, которым я прикрыл вскрытые ставни. Похоже, выбор сделали за меня и встав со стоматологического кресла, направился проверять, что за гости посетили меня.

   — Серый, можешь потише, — раздался голос.

   — Да, тут кто-то шкаф подвинул к окну, похоже внутри кто-то есть, да и едой пахнет. Точно говорю, к то-то нас опередил, ещё и жрачкой разжился, говорил тебе, вчера надо было ломануть её, а не тянуть, пока скилы поднимутся.

   — Ничё, щас завалим воришку и ещё качнёмся, не всё на бомжах отрываться, пора уже и что посерьёзнее, ты там подвинься, помоги мне пролезть, да поглядывай, чтобы не набросился кто неожиданно.

   В принципе, слов оказалось достаточно, чтобы сразу устранить угрозу, но мне всё-таки хотелось узнать, чуть больше. То, что придётся убить двух человек, не вызвало во мне совершенно никаких сомнений, они остались ещё там, в игровом мире. Вот только мне нужно узнать механизм начисления характеристик и Навыков, обычным людям, чтобы подтвердить мою теорию.

   — Привет, а что вы здесь делаете? — спросил я, появляясь в дверном проёме.

   — Мочи его, Серый, — закричал один из парней, кидая в меня топорик, а вот второй меня удивил, запустив молнию с правой руки.

   Рисковать не стал и спокойно увернулся от обеих атак, просто спрятавшись за проём, после чего выглянул, вытянув руку, и произнёс,

   — Паралич!

   Оба воришки замерли в неуклюжих позах и рухнули на пол. Связать их проводами от разного стоматологического оборудования, труда не составило, после этого осталось убедиться, что снаружи никого нет и, закрыв жалюзи, затащил их в дальний кабинет. После чего привёл в себя одного из воришек и, укусив его за руку, заставил рассказать всё, что он знает про случившееся и как они встретили первый день апокалипсиса.

   То, что рассказал мне один из подельников, меня не порадовало, как оказалось, уже за несколько дней до начала прихода Системы, в сети появилась инструкция, как прокачать скил и стать в первые дни самым крутым магом. Как оказалось, двое этих воришек, подговорили местных алкашей, что нужно будет им помочь, и они проставятся водкой, ну и продуктами. Типа они знают ничейный уже склад и нужно будет помочь перетащить ящики с едой. Шесть человек согласились и после отключения электричества в городе, пришли по указанному ими адресу, на заброшенную стройку, где их всех и убили, зарубив топором, по одному. Хотя перед этим они думали отравить их левым спиртом, но в последний момент решили не рисковать. Система наградила из обоих вторым уровнем, а одного магическим заклинанием Молния. После этого, уже сегодня с утра, они взломали один магазин, желая поживиться, но наткнулись на спящую семью из трёх человек, которая решила переждать начало апокалипсиса в своём магазине. В итоге мужа с женой и дочь, они тоже убили, причём с особой жестокостью. То, что они сотворили с девушкой, даже вспоминать не хочется. С трудом дослушав рассказ, я зарубил обоих топором, за что мне пришло уведомление,

   Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 единиц опыта.

   Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 единиц опыта.

   Очки опыта ---/---, — рассчитываются.

   То, что таким мразям не место в этом мире, я понял сразу и кроме смерти, в текущей ситуации они ничего не заслуживают, вот только меня беспокоило то, что информация о прокачке своих характеристик за счёт убийства других людей-игроков, появилась до прихода системы. Всё говорило о том, что скоро город превратиться в кровавое побоище и на первое место вылезут вот такие бессовестные ублюдки. Тела я вытащил на лестничную площадку, куда вела одна из дверей и, оставив там, отправился обратно в свой временный дом поесть.

   Что делать дальше, я уже решил для себя, пока мои характеристики настолько превосходят остальных. Мне нужно использовать это, чтобы навести здесь порядок, хотя бы на небольшом участке города. Ведь чем меньше таких отморозков будет, тем больше шансов у людей выжить в этом новом мире.

   Вооружившись топором и несколькими большими отвёртками, найденными в одном из помещений, явно для ремонта оборудования, решился пройти по соседним дворам. Если там уже появились подобные личности, то мимо меня они не рискнут пройти.

   Вышел через окно и направился между домами по внутреннему скверу, пока не вышел на Резную улицу. Новые девятиэтажки разительно отличались от домов старой постройки, где я поселился, поэтому шёл, рассматривая всё вокруг и ожидая, что напасть могут совершенно внезапно. Однако далеко уйти не удалось.

   — Помогите! Убивают! — раздалось из соседнего дома.

   Найти источник шума, удалось достаточно быстро, в небольшом огороженном по-современному дворике, к окну второго этажа была приставлена лестница, а само окно было разбито. Похоже, это именно то, что я искал, и мне придётся вмешаться, хотя играть в героя откровенно не хотелось. Было желание вернуться и спрятавшись в стоматологии, дождаться, когда вернутся все мои способности. Но я быстро подавил эту мысль и одним рывком, перемахнул через двухметровый, кованый забор.

  
  
   

    Глава 15 

   

   Глава 15.

   черновик

   Дмитрий Волков. Санкт-Петербург.

   Лёгкость, с которой я перемахнул забор, добавила мне уверенности в своих силах, да и работа навыков делала меня настоящим читером, среди остальных людей. Рывок вперёд и вот я взлетаю по лестнице в окно второго этажа, но в комнате никого нет, крик раздаётся из коридора, поэтому не останавливаясь несусь дальше в соседнюю комнату.

   Три мужика в лыжных масках, типа лыжных, закрывающих лицо и полная женщина, лежащая на полу, рядом с мужиком, которого, судя по всему, вырубили ударом по голове. Я бью в спину самого здорового молнией дважды, но они поражают не только его, но и двух других мужиков.

   Внимание, вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 единиц опыта.

   Внимание, вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 единиц опыта.

   Очки опыта ---/---, — рассчитываются.

   Хотя мой сдвоенный удар Молнии настиг всех троих грабителей, убило только двоих, третий проявил чудеса ловкости и отпрыгнув в сторону. Запустил в меня огненным шаром, сорвавшимся с его руки. К сожалению, маны у меня уже не хватало для полноценного удара, поэтому я просто запускаю в него топор, невероятным образом, оказавшимся у меня в руке, хотя, когда залезал в окно, он болтался у меня на поясе. Здесь ловкость меня подвела и топор пусть и попал в цель, вот только обухом, проломив грудную клетку третьего вора.

   Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 единиц опыта.

   Системное сообщение уведомило, что противник мёртв, но расслабляться пока рано.

   — Нападавших было трое? — спросил я.

   — Д…да, — с трудом ответила полная женщина, которую я теперь, смог разглядеть.

   Одетая в несуразный костюм, с потёкшей тушью из-под глаз и с растрёпанными волосами, производила не очень приятное впечатление.

   — Что они хотели? — спросил я, осматривая дорогую обстановку комнаты.

   — Скоты, я узнала одного, эта тварь работала у меня мойщиком, но я выгнала его за прогул, без зарплаты, вот он и пришёл отомстить, понаедут к нам нищеброды, а потом работать не хотят. Но правильно вы его, так и нужно скотине, жаль Лёшеньку, по голове его, вы же поможете мне? — вывалила на меня информацию хозяйка квартиры.

   Я подошёл к лежащему мужчине и потрогал пульс на шее, судя по всему, лёгкая травма головы. Оглянувшись, увидел бутылку с водой и открыв её, плеснул на лицо.

   — А, что? — произнёс пришедший в себя мужчина. Судя по всему, травма не серьёзная, поэтому можно тут не задерживаться, особенно после монолога женщины, что-то в нём мне не понравилось.

   — Вроде живой, раз всё обошлось, я пошёл, окно только заколотите чем-нибудь и лестницу уберите, — произнёс я, подходя к лежащему вору с топором в груди. Рывком выдернул его, с противным, чавкающим звуком, после чего вытер о его одежду и направился к выходу из комнаты.

   — Эй, ты куда? А удрать за собой? — раздался голос женщины с недовольными нотками в голосе.

   — Это, вы уже сами.

   — Да ты охренел? Сейчас милицию, вызову, — мерзко прокричала женщина.

   — Не милицию, а полицию и да, можете вызывать, только мобильник рабочий найдите и вызывайте, — ответил я, скрывшись в коридоре, и очень быстро покинул квартиру, выбравшись из окна по лестнице.

   — Убили! Держите убийцу! — раздался крик за моей спиной, а мне захотелось вернуться и хорошенько приложить орущую бабу топором по голове.

   Спокойно убрал лестницу, чтобы эта дура не ломанулась за мной, я перелез через ограду и отправился дальше по улице, стараясь покинуть место встречи с «чокнутой» бабой. Вот так сделай людям доброе дело, ещё и обвинят потом во всех тяжких.

   Пройдя до конца улицы, упёрся в детский дом, явно пустующий, что не могло не радовать, осмотревшись, решил свернуть направо. Напротив заброшенной стройки, увидел очередь, что сначала меня удивило, а подойдя ближе, почувствовал изумительный запах каши с мясом. Подойдя к концу очереди, спросил,

   — Доброго утра. Что дают?

   — Утро, добрым не бывает, — проворчал старик, стоявший последним и, осмотрев меня, добавил, — Вояки кашу раздают, даром, то бишь, бесплатно. Обещали ещё вчера кормить, но приехали только с утра, ещё говорят, будут кормить один раз в день, еды мало, на всех не хватит, а ведь губер обещал, всем бесплатную еду в течение месяца, пока не наладють снабжение. Только вот говорят, сбежал он в престольную, а за ним и все его замы с семьями. Боюсь, что бросили нас, стариков, помирать, как есть бросили. А ещё ночью грабить начали, вон Лидку из соседнего подъезда, что магазин держала, убили, а квартиру разграбили. Кричала о помощи, когда пытали её, да никто не рискнул сунуться, там банда целая, дюжина мужиков с арматурами. Эх, что же творится на белом свете, Сталина на них нет, тот бы порядок быстро навёл, такую страну просрали.

   Слушать старика было неприятно, но и информацией он делился важной. Значит, был план кормить людей, но кто-то уже понял, что можно не соблюдать договорённости и зажать часть продуктов. В принципе, ожидаемо, думаю, эти могут и завтра не приехать, да ещё и не известно, доедут ли с кашей.

   — Если уже грабят, то думаю эти завтра уже не доедут. Вон, у них две лошади к полевой кухне, а солдатиков всего пятеро, как только местные бандиты прознают про еду, отожмут вместе с кухней, даже к бабке не ходи, — ответил я.

   — А ты бы взял да помог бы им. Что, спрячешься, как бандиты придут? — спросил старик, пристально посмотрев на меня.

   Ответить я не успел, так как впереди очереди раздалась ругань и крики. Полтора десятка молодых мужиков окружили кухню с солдатиками и что-то рьяно доказывали им.

   — Походу, сегодня уже еды не будут, это ночные бандюки, я с балкона видел, как вон тот здоровый ими руководил. Всё, приехали, подохнем с голодухи тепереча, — воскликнул старик.

   Я же стоял и размышлял, что делать, мана практически на нуле, да и против полтора десятка мужиков, вооружённых арматурой, я точно не вытяну. Пока размышлял, пятерых солдатиков, под руководством молодого лейтенанта, быстро разоружили, а самого лейтенанта, похоже, пырнули ножом. До них было метров сто, но никто из очереди даже не рискнул вступиться, молча наблюдая за произволом. Здесь их главный, залез на бак полевой кухни и крикнул громко,

   — Так, слушайте все сюда, еду меняем на золото и антиквариат и ли кто к нам присоединится из молодых и сильных. Мы теперь новая власть на районе, нахлебники нам не нужны. Кто не меняет еду, разойтись, а то мы и помочь можем самым строптивым.

   Что самое мерзкое из очереди к ним вышли трое мужиков, явно стремясь прильнуть к новой власти и что мне с этим сейчас делать. Можно попробовать активировать способность Вампиризм, но вдруг задену простых людей, да и кто даст мне времени простоять десять минут рядом, тем более, когда начнут умирать слабые бандиты. Нет, здесь нужно придумать что-то другое и самое простое, это втереться к ним в доверие.

   Выйдя из очереди, которая к этому времени уже начала расходиться, я подошёл к мужику, который выступал за главаря банды, во всяком случае мне так казалось.

   — Здорова, говорите людей нанимаете, питанием обеспечиваете? — спросил я.

   — Есть такое, а ты, что решил к нам наняться? — интересом спросил бандит.

   — Жрать-то что-то надо, только я это, на мокруху не пойду, так, чем помочь не вопрос, — ответил я.

   — А чё, топор в крови, скажи, случайно вышло? — заржав, спросил он.

   — Так вышло, они сами ко мне полезли, и я случайно их того, — потупив взор, ответил я.

   Вокруг заржали бандиты, а отсмеявшись, главный сказал,

   — Да нам отморозки тоже не нужны, ну, ты я вижу мужик не простой, давай с нами, вечером глава глянет на тебя, может и возьмём, а нет, так трутнем пойдёшь. Умеешь чего дельного?

   — Чего же не уметь, руки откуда надо растут, могу и ковать, по молодости занимался, но горн нужен, думаю, сейчас это актуально будет.

   — О-о, кузнец! Знамо дело, нужен, тогда давай с нами, работой обеспечим, в еде нуждаться не будешь. Сам семейный? — спросил главный, посмотрев на кольцо.

   — Да, сбежала от меня, не захотела в городе оставаться к родичам в Москву смылась, — не поднимая глаз, ответил я.

   — Не переживай, найдём тебе тёлку, покладистую, лучше прежней будет. Сейчас такие дела начинаются, закачаешься, кто был никем, тот может стать всем, кем пожелает. Хочешь кузнецом, а хочешь и людьми подневольными управлять будешь. Наш босс говорит, что пришло время возрождать феодальное право. Кто сильный, тот и прав, да, собственно, оно так и выходит.

   — Хорошо, тогда я с вами, а там определюсь, что предложить можете, — ответил я.

   Дальше меня направили с тремя другими добровольцами, дальше по улице и свернув несколько раз, привели к двухэтажному, отдельно стоящему зданию.

   — Бывший детский сад, сейчас наша база, вечером соберутся все отряды, будет Князь говорит, так главу нашего кличут, а с утра посвящение, тут уж без кровных уз никак, кто не согласится, пойдёт на жертву, кто не побоится руки замарать, станет одним из нас, — произнёс один из провожавших нас бандитов.

   Оказывается, этот отряд не один, их много и хорошо, что я не встрял прямо сейчас, могло всё очень плохо закончится. Против полусотни здоровых мужиков я точно сейчас не потяну, а вот ночью, можно попробовать свои способности на местных. Да, мои навыки не для активного боя, во всяком случае пока не активируется инвентарь, и я не получу доступ к купленным в игровом мире, артефактам.

   Нас проводили в одну из комнат на втором этаже и просто заперли, сказав, что в обед выпустят поесть и сходить по нужде. Комната представляла собой обычную казарму с двухъярусными кроватями, ставшими довольно плотно, на них лежали свёрнутые рулонами матрасы с постельным бельём. Я сразу занял койку. Поближе к окну и раскатав матрас, завалился на него, закрыв глаза и закинув руки за голову. Понятно, что спать я не собирался, а вот послушать, что скажут окружающие, стоило. В целом мужик и два парня, пришедшие со мной, были несемейными и судя по разговору, нормально подготовиться к грядущим событиям не успели. Ещё двое говорили о листовках с призывами вступать в местную дружину самообороны, чтобы качать свои способности и развиваться, как сильные бойцы. Собственно, двое и пришли на кормёжку, так как в листовках говорилось о месте встречи, где будут кормить. Ещё через час, к нам завели группу из восьми человек и сразу стало шумно, а ещё через час, перед самым обедом, привели человек пятнадцать, в итоге нас собралось около трёх десятков человек. Воздух в «казарме» стал невыносимым, и стали открывать окна, а потом нас повели обедать.

   Обед был из тех самых походных кухонь, которых стояло во дворе несколько штук, но никто особо не жаловался. Я всё время ходил с топором на поясе и мешком за спиной, решив не составлять их бес присмотра. После обеда, несколько раз в казарме возникали конфликты, закончившиеся двумя драками и сломанными носами, но никто из охранявших нас не вмешивался, и мне это тоже не понравилось. Ко мне никто не цеплялся, возможно, из-за окровавленного топора, с которым я не расставался, а, возможно, из-за угрюмого вида, которым я окидывал окружающих. Чем больше я слушал людей, собравшихся в комнате, тем больше убеждался, что мне с ними точно не по пути.

   Вечером, сразу после ужина, нас всех собрали на улице, перед небольшой сценой. Помимо нашего отряда, рядом я насчитал ещё десять таких же, собранных по окрестным домам. Основных бандитов было около восьмидесяти человек, и нас, новичков, около трёх сотен новобранцев. По местным меркам сила не такая и большая, но это до того момента, как они не прокачаются выше третьего уровня. Вот тогда любой из новобранцев, спокойно сможет расправиться стремя простыми людьми.

   — Братья, вас собрали здесь, дав шанс на великое будущее. Каждый из вас сможет поднять свои способности до невероятных высот и получить в управление собственную деревню, за хорошую службу. Наше правительство бросило всех нас на произвол судьбы и ждёт, когда мы все умрём от голода, но уверяю вас, что те, кто пойдут за мной, выживут и достигнут многого. Мир скатился в бездну, и это нужно принять как данность, сейчас на улицах города, разные отморозки убивают горожан, качая свои характеристики и становясь сильнее. И правильно делают, так как только сильные смогут выжить в этом, новом мире. Чем больше вы убьёте других игроков, тем сильнее вы станете, а значит, у вас будет больше возможности выжить. Я объявляю о создании своего княжества и аристократии, тех, кто достигнут максимальных рейтингов, будем поощрять. За две недели разберёмся с местными и выйдем на окраины, где начнём брать под свою руку соседние деревни, садоводства, коттеджные посёлки и другие населённые пункты. У вас, у всех появится возможность получить статус аристократа и подневольных работяг. Которые будут вас обеспечивать всем необходимым. Понятно. Что вам придётся служить мне и платить определённую дань, но и того, что будет оставаться, вам хватит с запасом. Кто не захочет присоединиться к нам и выполнять мои приказы, окажутся завтра на месте жертв, которыми вы все будете повязаны. Да, каждому из вас придётся убить одного из игроков, чтобы связать кровью свою судьбу с новым княжеством. У вас есть время подумать до утра, утром будет посвящение и принесение в жертву игроков, а также отказавшихся от такого щедрого предложения. Чтобы вы поняли, в новом мире, человеческая жизнь ничего не стоит, наоборот, чем больше вы убьёте других игроков, тем сильнее станете и тем больше у вас будет шансов выжить. Те, кто станет магами, получат приоритетное право выбрать себе оружие и женщин, поэтому старайтесь, чтобы Система наградила вас этим. И учтите, после клятвы, закреплённой системой, назад пути у вас не будет. Всё, всем до завтра, встретимся на посвящение, — проговорил главарь и покинул трибуну.

   Собственно, всё, что я хотел, уже узнал, осталось дождаться ночи, когда врастут все Характеристики и навыки. Оставлять в живых кого-либо из присутствующих, я не собирался, так как сомнений на лицах собравшихся, не видел. Как я понял, большинство уже успели сделать свой выбор, когда, прочитав листовки с призывами, отправились на точки встречи, откуда их и доставили сюда.

   На ночь нас заперли в комнатах, напоминавших сейчас обычную казарму, и я сразу постарался заснуть, настроившись, проснуться через три часа, когда перевалит за полночь. Мне никто не мешал, и я вполне выспался, но проснувшись в час ночи, с недовольством отметил, что навыки и характеристики не выросли. Мне ничего не оставалось, как прикинуться спящим и ждать.

   В два часа ночи, проверяя систему, я возликовал, заглянув в интерфейс.

   Имя героя — Дмитрий Волк

   Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла.

   Уровень героя 2.

   Очки опыта 0/40

   Очки навыка 0 — уточняется

   Свободные очки 0 — уточняется

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 6

   Ловкость 6

   Выносливость 6

   Интеллект 6

   Мудрость 6

   Харизма 6

   Удача 6

   Сила воли 2

   Здоровье 160

   Мана 48

   Физическая атака 2

   Броня 2

   Защита 2

   Магическая атака 1

   Магическая защита 2

   Меткость 2

   Защита от магии общая 2 уровня.

   Защита от физических атак 2 уровня.

   Навык владения холодным оружием 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Навык владения рукопашным боем 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Магический щит 2-й уровень, затраты 6 мана в 1 сек.

   Магическая атака — ледяная стрела 3-й уровень. Урон +20. Затраты маны на 1 атаку 20 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Вампиризм, пассивный навык, 3 уровень. Урон 4 единицы в минуту. Радиус действия 14 метров. Восстанавливает здоровье 4 единицы в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Укус вампира, 2 раза в сутки вы можете подчинить человека на 1 час.

   Молния 3-го уровня, урон 20 единиц здоровья. Требуется 3 единиц маны. Радиус действия 10 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны, урон 3 единиц.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 14 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.

   Регенерация 2-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 4 раза быстрее), расходует ману, вариативно.

   Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Магическое зрение.

   Восстановление маны 8 единицы в час.

   Восстановление здоровья 3 единицы в час.

   Общий рейтинг: уточняется.

   Характеристики выросли до 6 единиц, навыки прокачались на 1, что позволит мне использовать Вампиризм. Теперь за 5 минут, я смогу убить игрока, с 3 единицами силы или 20 единицами здоровья, называть собравшихся людьми, у меня не поворачивался язык, да и зная, что их нужно всех убить, так мне было проще. Судя по всему, это будет несложно, тем более что опыта борьбы с такими читерами, как я, здесь ещё не придумали.

  
  
   

    Глава 16 

   

   Глава 16.

   черновик

   Дмитрий Волков.

   Когда выбирал койку, выбрал в середине комнаты у окна, что позволило навыком перекрыть её всю, точнее, накрыть все койки, на которых спали набранные бандитами новобранцы.

   Внимание, вы убили игрока 1-го уровня, получено 10 единиц опыта…

   Сообщения лавиной обрушились на меня через пять минут

   Внимание, вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 единиц опыта…

   Ещё через пять минут, пришла вторая волна сообщений, после чего встаю, спокойно одеваюсь и, подхватив свой рюкзак, иду к выходу из комнаты. Дверь закрыта на ключ, но сама дверь деревянная, да и замок, чисто символический, однако снаружи стоит охранник или дежурный, уже прошедший посвящение. Мне достаточно было тихо постучать в дверь и отойти в сторону, чтобы через минуту, внутрь вошёл охранник.

   — Паралич, — тихо произнёс я, активируя способность.

   Охранник замер на входе, и мне пришлось оттащить его подальше от входа, после чего, аккуратно свернул ему шею.

   Внимание, вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 единиц опыта.

   Охранников отличало наличие лёгких, самодельных доспехов, касок и небольших мечей на поясе. Поэтому мне пришлось быстро разоружить его и переодеться, всё время ожидая возможных гостей, но я зря беспокоился, выглянув в коридор, увидел ещё двух охранников, тихо спящих на поролоновом коврике. Мне повезло, что рядом с нашей казармой, охранник не спал. Похоже, они договорились дежурить по очереди, что в принципе логично. Комнаты заперты, само здание под охраной и на втором этаже точно безопасно, но я испортил им все планы. Тихо подойдя к спящим, я быстро нанёс каждому удары мечом в горло, хотя тихо сделать это не получилось, так как умерли охранники небыстро. Опыта устранения холодным оружием у меня небольшой и явно нужно потренироваться и проконсультироваться со знающими людьми, а то в будущем это может стать проблемой. Выждав две минуты, пока не пришли два сообщения, отправился к ближайшей комнате.

   Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 единиц опыта
.

   На то, чтобы обойти весь второй этаж, активировав Вампиризм, мне потребовалось, полтора часа, ещё десять минут потратил на то, чтобы открыть двери и проверить, что выживших нет. Вот на первом этаже, быстро не получилось. Как оказалось, на лестнице дежурило два охранника, которые не спали, и хуже всего, они были разного уровня, что я понял не сразу.

   Внимание, вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 единиц опыта.

   — Эй, Серёга, что с тобой, — услышал я голос охранника, когда мне пришло уведомление, а затем шум падающего тела, которое придержали.

   Пришлось нестись по лестнице вниз, тихо проговорив,

   — Паралич.

   Второй охранник замер, склонившись над мёртвым напарником, а я, не останавливаясь, рубанул мечом по открытой шее, склонившего голову охранника. С мерзким звуком меч застрял в шее, а тело рухнуло поверх первого. Вытаскивать его не стал, достав из ножен меч убитого, проверив, что уведомление за второго пришло, я, выглянув коридор, и застал здесь такую же картину, как и наверху. Охранники спали прямо в коридоре, подстелив себе матрасы, и было их здесь трое.

   Тихо подойдя, активировал Вампиризм, присев рядом с ними. Дальше ходил по коридору, останавливаясь перед дверями, и ждал по двадцать минут, делая это не просто так. Здесь оказались игроки 3 и 4 уровня, что довольно сильно, для второго дня прихода Системы, а я ходил от одной двери к другой до самого утра. Вот только ровно в семь часов, из одного кабинета, показался глава бандитов, которого я видел вчера издалека.

   — Паралич. Стрела. Молния, — прошептал я, активируя навыки, а ведь у того кабинета я точно прождал тридцать минут, значит, глава более высокого уровня и это опять-таки странно. Похоже, я встретил ещё одного игрока, как и я недавно вернувшегося из игрового мира. Вот только умирать он не собирался, но паралич работал, пока не кончилась мана, однако я уже был на пути к сопернику.

   Сильный удар мечом по руке, тянувшей из ножен меч, отрубает её напрочь, хотя сам меч, дрожит в моей руке. Как от встречи с куском металла. Похоже, его тело уже начала трансформацию, как и моё. Только вот отрубленная рука не решила исход сражения, так как он вытягивает левую руку и что-то шепчет. Успеваю отскочить к стене, а затем, оттолкнувшись от неё, прыгнуть в коридор. Три ледяные стрелы пролетают довольно близко ко мне, однако последняя, раза в два меньше предыдущих, а значит, маны у него не больше, чем у меня и она закончилась.

   Вскочить и ударить мечом по ноге, в районе колена, не составило труда, так как соперник немного озадачен, посмотрев на руку и попробовав ещё раз, активировать свой магический навык. В результате удара. Тот падает на пол, а я бью плашмя по его голове, в последний момент, решив не убивать сразу.

   К счастью, на шум никто не выходит, и я затаскиваю бесчувственное тело в комнату, откуда он вышел, быстро закрыв её изнутри на массивный засов. По сути, это большой кабинет дорого, но явно в спешке обставленный. Мне приходится оказать первую медицинскую помощь, чтобы он не истёк кровью, после чего, когда он начал приходить в себя, укусил его за целую руку. Дальше я провёл подробный допрос, ответы на который, который смогли меня удивить.

   Как оказалось, не только генерал ФСБ планировал взять власть в городе в свои руки, но нашёлся один из местных олигархов, решивших, что может создать своё мини-государство, а так как многие олигархи получили свои доходы в лихие девяностые, то определённые связи у них остались, вот он и решил использовать методы, сработавшие в девяностых. Князь, так звали игрока, выдернутого из игрового мира перед самым апокалипсисом, согласился возглавить его небольшую армию и взять под контроль, как минимум центральную часть города. Князя прокачивали с первого дня, сразу дав возможность убить несколько игроков, но главное не это, он сам из Калининграда, припылил сюда на скоростной яхте, которая сейчас стоит на причале Крестовского острова. Он уже там активировал свои способности и приплыв сюда, получил высокие характеристики, позволяющие ему подавить любые попытки бунта, возникни такие в его формируемой армии. Однако, как бы он ни хотел, Система не дала раскрыть ему все Характеристики раньше времени, и я смог с ним справится, а так он игрок 10-го уровня, и в текущем состоянии, не будь у него ограничений, как у меня, точно победил бы в нашей схватке.

   Выпытав все необходимые мне сведения и записав часть из информации, я убил его не сожалея. То, как его прокачивали в Калининграде, даже описывать не хочется, всё было похоже на настоящую бойню. Ему просто приводили людей, а он убивал их без зазрения совести, поднимая свои характеристики и навыки.

   Внимание, вы убили игрока 5-го уровня, получено 160 единиц опыта.

   Общее количество опыта ---/---, рассчитывается.

   Полученная от Князя информация оказалась очень важной, поэт ому нужно время, осмыслить её и принять правильное решение. Вариант, с прокачкой игроков и переброской сюда, я даже не рассматривал, а нашлись люди, кто смог просчитать такую возможность. Самое плохое, что по его словам. С ним на яхте было ещё десяток человек, которых прокачивали в том же городе, но уже простых игроков. Судя по форе, который они получили, они сейчас не меньше 5-го уровня, как и я, а значит, представляют серьёзную опасность. Ещё меня заинтересовала сама яхта, которая могла развивать скорость до 40 километров в час, но шли они не больше30, да и ветер был всё время попутный. Общее расстояние вышло около 1 тыс. километров, а добрались они до Питера, за двое суток, что очень неплохо, правда, им с ветром сильно повезло.

   Отдельно стоит обдумать информацию, полученную по поводу военных, которых вывели в Москву, оставив на военных базах около десяти процентов личного состава. Это говорит об очень многом, ведь даже моряков, перебросили на Тихий океан и это, либо предательство, либо кто-то решил прикрыть свою задницу, окружив себя войсками. Только вот зачем оголять Санкт-Петербург, я не понимал. Однако к концу допроса уже хорошо рассвело и задерживаться здесь не стоило, жаль, инвентарь до сих пор не открылся, там было много нужных мне вещей, но и так было чем поживиться.

   Осталось решить, что делать дальше, по идее пора формировать свою команду, да и игроков с игрового мира, нужно освобождать, ведь все они дали мне Системную клятву. Хотя в игровом мире всё ощущалось совершенно по-другому, чем здесь, отказываться от плана, разработанного там, не стоит. Набрав тушёнки и воды, я задушил свою жабу, забрать всё, решил оставить послание для остальных, решивших встать на путь бандитизма.

   «Здесь был настоящий Князь! Всяк, вставший на путь произвола, найдёт свой карающий меч.»

   Возможно, надпись и выглядела глупо, но на тот момент, мне показалась вполне нормальной, да и идея создания княжества, не выглядела чем-то неправильным. Раз предыдущая власть устранилась от участия в решении проблем, придётся всё брать в свои руки, а система государственного устройства по принципу Древней Руси, сейчас вполне актуальна. Тем более, раз идеологическая обработка уже была проведена, можно подхватить упавшее знамя и продолжить реализацию задумки, только уже по своим правилам.

   От базы бандитов до моста, через который я прошёл с Крестовского острова, примерно километр и добрался я до него за двадцать минут, идя неторопливо и думая, как на него пробраться. Напрямую или в обход заслона. Решил рискнуть, тем более что мои навыки восстановились, а значит, всегда смогу вернуться обратно, активировав Паралич или Ужас.

   Людей на самом мосту прибавилось, как и выросла баррикада на ней.

   — Кто такой? Куда идёшь? — раздался крик, когда я подошёл к небольшому проходу, прикрытому деревянной дверью.

   — Меня зовут Князь, иду по делам, — ответил я, спокойно остановившись в десяти метрах.

   Дверь открылась и навстречу мне вышел тот же мужик, что раньше был за старшего на этом посту.

   — Какой же ты князь? Князя я лично знаю, да и ты тот чудик, что проходил здесь вчера, — произнёс он, подходя ко мне на расстояние трёх метров, а за ним вышло ещё четверо в одинаковой охранной форме.

   — Знал, — поправил я его.

   — Что?

   — Я говорю, что ты знал, а не знаешь, некого князя, нет его больше и всей его банды нет. Я теперь за настоящего Князя, и я теперь здесь настоящая власть, — спокойно ответил я, глядя ему в глаза.

   — Да? И что же стало с «князем» и его людьми? — нагло улыбаясь спросил он, глядя мне в глаза.

   — Умерли, вот прямо сегодня ночью и померли все, а теперь дай мне пройти.

   — Мне приказали задерживать всех, кто пытается пройти, так что извини, парень, мне придётся тебя задержать.

   — Ужас, тихо, едва слышно проговорил я и глядя, как на моих глазах мужик обделался, не в силах сойти с места, обошёл его, наблюдая, как вышедшие люди сигают с моста в воду. Пять секунд, ровно столько я продержал навык, давая всем, кто попал в радиус его действия, сбежать. Полностью тратить манну мне не хотелось, оставил немного на случай различных осложнений.

   На мосту не осталось никого, даже те, кто не попал в радиус действия, предпочли сбежать, повинуясь общему чувству опасности, поэтому я спокойно прошёл вперёд, а потом спокойно перелез через забор с правой стороны, огораживающий стройку и скрылся из виду возможных наблюдателей. Путь до выхода из подземного хода, нашёл быстро, к счастью, никто после моего ухода там не появлялся, следы на пыльном полу, были только мои, и это радовало. Был шанс, что генерал не выжил и никто не знает, в точности, что там произошло. Закрыв за собой дверь, достал сухой спирт и зажёг его, после чего отправился по нему, спасать своих друзей.

    

   Санкт-Петербург. Особняк Труворова. Крестовский остров.

   — Господин, к вам начальник вашей личной охраны, — произнёс пожилой мужчина, войдя в большой кабинет и низко поклонившись.

   — Трофим. Сколько раз говорить, не охраны, а моей личной гвардии и не господин, а Ваша светлость. Забудь про прежний миропорядок, теперь всё будет по-другому.

   — Как скажете, Ваша светлость, — произнёс слуга.

   — Пригласи, — ответил немолодой мужчина, в строгом, очень дорогом костюме, сшитым на заказ в Англии у портного, обслуживающего одного из старейших лордов верхней палаты.

   — Господин, у нас ЧП, — произнёс вошедший в военную форму, поверх которых были надеты лёгкие доспехи, здоровый мужик.

   — Вот, ведь! Григорий, сколько раз повторять, не господин, а Ваша светлость. Если уж вы не научитесь обращаться ко мне как положено, то и другие не будут. Ладно. Что там случилось?

   — ЧП у нас. Ещё вчера, мужик незнакомый, точно не из местных, прошёл через охрану на мосту в сторону города. Так как приказа тогда никого не выпускать ещё не было, то он довольно нагло прошёл через пост на Большом Крестовском мосту. Так вот, сегодня днём, он опять появился на мосту, но ребята уже были все предупреждены и наши, и новенькие. К нему вышли четверо, сказали, что прохода нет, а за вчерашнее его задерживают, до выяснения, так сказать. Он что-то сделал, и все в страхе разбежались. Походу навык свой применил, после чего прошёл и скрылся на соседней стройке. Но это не всё. Он говорил со старшим, моим свояком, раньше в ментовке работал, так вот перед тем, как все разбежались, он сказал, что теперь он Князь, а предыдущий типа помер, как и все его люди. Ему, конечно, никто не поверил, но после того, как он применил свой навык, и мне передали об этом, я послал людей к Князю, благо от нас, это не далеко с километр будет. Так вот, там всем мертвы, и сам князь, и его люди, и три сотни новобранцев, которых набрали вчера. При этом почти все умерли во сне, только несколько убиты мечом или со сломанными шеями. Сам князь с отрубленными руками и головой, но и это ещё не всё, на входе в здание в холе, на стене надпись, сделанная краской: «Здесь был настоящий Князь! Всяк, вставший на путь произвола, найдёт свой карающий меч», — рассказал вошедший глава охраны.

   — Это, что получается, вся проделанная работа коту под хвост? Ты понимаешь, о чём сейчас рассказал? — повысив голос, произнёс олигарх.

   — Найти, немедленно и доставить сюда эту с*ку.

   — Боюсь, это будет непросто сделать, да и опасно это, сразу к вам, вдруг он применит навык, и вы умрёте, как князь и его люди. Да, и честно сказать боюсь, мы можем не справиться с ним. Здесь нужно хитрее действовать исподтишка. В прямом противостоянии можем и не справится, магия это или что-то другое, рисковать всеми людьми не стоит.

   — Думай и делай что хочешь, но проблему с этим выскочкой, нужно срочно решать. Ты не знаешь, но таких, как наш князь, по городу и в окрестностях Питера будет немало. Не я один получил предложение присоединиться к правящей верхушке. Только если раньше я мог управлять только деньгами и давить финансово, то сейчас есть возможность получить реальную власть. Сам же говорил, что не откажешься от земли и нескольких деревушек под твоей рукой. Что ты там будешь делать, никого волновать не будет, а это тоже власть, пусть и не такая большая, как у меня, но верные люди мне нужны. Если мы не наберём новое пушечное мясо, нас опередят и весь наш участок отдадут соседям. Так что думай, как, но вопрос нужно решить, что с этим выскочкой, что с набором новых людей, да и нового начальника на место предыдущего князя, придётся поискать.

   — Всё сделаю, босс. То есть Господин. Тьфу ты, Ваша светлость, — исправился начальник охраны и быстро вышел из кабинета.

   — Да, не на того я поставил, такое простое дело загубили на корню. Придётся к генералу местному идти, просить людей у него, а это чревато. Тот хоть и не одобрил общий план, но обещал не мешать, за что ему придётся платить. Одно хорошо, что всё ещё может измениться, и генерал может отправиться кормить рыб, если всё сложится удачно, но думать об этом рано, нужно вначале навести порядок у себя, а это будет непросто, — тихо проговорил олигарх и направился к бару, решив выпить и обдумать проблему с другого ракурса. Как ни странно, выпивка на него действовала стимулирующее, как будто открывая глаза, на то, что в обычном состоянии он не замечал.

  
  
   

    Глава 17 

   

   Глава 17.

   черновик

   Дмитрий Волков. Санкт-Петербург.

   Идя по туннелю, всё время ожидал ловушки или засады, всё-таки было неосмотрительно с моей стороны, не убедиться в смерти генерала, на будущее нужно учитывать этот момент. К счастью, никаких ловушек, как и следов пребывания других людей, обнаружить не удалось, и я спокойно добрался до помещения морга, где, осторожно отодвинув сейф, выбрался во внутреннее помещение здания, расположенное в подвале.

   Очень осторожно активировал Вампиризм, настроив его на уничтожение незнакомых мне людей. Неожиданно для меня, когда закрыл глаза, смог почувствовать людей, попавших в радиус действия навыка. Почти все они отображались красным, кроме небольшого числа надомной, которые подсвечивались зелёным. Судя по всему, я теперь смогу понимать, где находятся мои враги, а где друзья, что добавляло плюсов к самому навыку. Однако открыв настройки, нашёл причину произошедших изменений.

   Магическое зрение, вы можете управлять функцией маркировки других игроков, для активации активных навыков. Способность пассивная, не потребляет ману. Не действует на тех, кто имеет способность маскировки или носит артефакт скрыта.

   Изменение меня приятно удивили и теперь мне не потребуется ждать лишнего времени, дожидаясь, придут новые уведомления или нет. Но ждать здесь не стал, в радиус действия попало слишком мало людей, и мне нужно найти дислокацию, где навык охватит большее пространство. Однако отключать его не стал, а просто двинулся к лестнице, намереваясь подняться на второй этаж, чтобы охватить как можно больше помещений.

   Отчего изменился навык магическое зрение. Я не знаю, но произошло это очень вовремя, тем более я теперь примерно вижу уровень игрока, что позволит мне правильнее планировать мои атаки и диверсии.

   Внимание, вы убили игрока 1-го уровня, получено 10 единиц опыта.

   Внимание, вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 единиц опыта…

   Уведомления Системы сыпались одно за другим, а я медленно перемещался из кабинета в кабинет, выжидая моменты, когда охрана меня не видит. Конечно, долго скрываться мне не удалось. Умирающие сотрудники секретного центра, были обнаружены достаточно быстро, вот только ничего сделать они не могли. Так как, входя в кабинет, я прятался в шкаф или под стол, так, чтобы меня сразу не нашли.

   Надо сказать, что шум поднялся знатный, в здание вызвали достаточно много охраны, которая стала бегать по всем кабинетам, проверяя их и ища того, кто мог стать причиной смерти сотрудников. До своих людей, лежащих в палатах, смог добраться через два часа, когда почти все коридоры были завалены трупами охранников и врачей. Так как место я выбрал у лестницы, то трупы валялись и на ней, вызывая панику, среди местных. В итоге кто-то решил объявить эвакуацию всего персонала, и мне пришлось выбираться, чтобы внести корректировки.

   — Внимание всем, персоналу срочно начать эвакуацию пациентов, охране продолжить поиск нарушителя, — раздался уверенный голос.

   Найти главного крикуна, труда не составило, труднее было выбрать момент, когда он находился практически один. Выскочив в коридор, ударил двумя молниями, добивая охрану, у которой показатели здоровья и так были на минимуме, после чего ударом вырубил полковника, затащив в соседний кабинет. Дальше всё было просто укус, короткий допрос и инструкции к выполнению, после чего отправил его выполнять мои указания.

   — Внимание всем, пациентов не трогать, персоналу и охране, провести срочную эвакуацию. Всем отойти от здания на сто метров и не приближаться, — раздавал приказания полковник, временно взятый мною под контроль.

   Довольно быстро, здание опустело, оставив внутри только спящих под действием лекарственных препаратов моих людей. Три десятка человек и ещё десять незнакомых мне игроков, все они лежали в отдельных палатах на трёх этажах, подключённые к капельницам.

   Быстро пробежавшись по палатам, нашёл Ирину, обладающую лекарским навыком, и принялся приводить её в сознание. Первым делом, отключил капельницу, нашёл нашатырь. Но он не сработал, тогда взвалив девушку, одетую в одну пижаму на плечо, потащил в душ. Поздно понял, что воды нет и не предвидится в ближайшие годы, вернулся в коридор, нашёл кулер с водой и сняв бутылку, вернувшись, вылил на девушку. К сожалению, сразу в себя она не пришла, но через пятнадцать минут, стала проявлять признаки пробуждения, и я опять воспользовался нашатырным спиртом, пытаясь привести её в сознание.

   — А, что? — с трудом разлепив глаза, произнесла девушка, лёжа на полу в мокрой пижаме.

   — Ирина, активируй Лекарский навык на себе, — тихо, чтобы не напугать девушку, произнёс я и по её телу пробежалась зелёная волна, потом ещё раз и ещё.

   — Что происходит, опять допрос?

   — Нас всех поместили в медицинский центр и хотят заставить работать на группу чиновников. Сейчас здание все покинули, но это ненадолго, нужно постараться привести в чувство как можно больше наших, чтобы отбить возможное нападение.

   — Хорошо, что делать? — вставая, спросила девушка, пристально посмотрев на меня, а потом спросив, — А как тебя звали там?

   — Дмитрий Волк.

   — О-о, босс, я вас не таким представляла, но так тоже ничего, — улыбнувшись и сразу изменив отношение ко мне, произнесла девушка.

   — Не отвлекайся, скоро они пойдут на приступ, надо провести в себя как можно больше наших. Капельницы я у всех отключил, но лекарство в организме у них много.

   — Да, они решили перестраховаться и ввели мне лошадиную дозу. Не будь у меня прокаченная регенерация, долго бы в себя приходила. Меня, как допросили и потребовали принести Системную клятву, на которую получили отказ, сразу в палату вернули и к капельнице подключили, а до этого ввели что-то, ослабляющее тело, — рассказала Ирина, зайдя в соседнюю палату и положив руку на грудь молодого парня.

   — Ну, наконец-то, хоть кто-то смог вырваться из цепких лап Эфэсбэшников, — произнёс парень, садясь на койке и внимательно посмотрев на меня, спросил, — Босс?

   — Да, Дмитрий Волк.

   — Жека, Архитектор. Что делать? — сразу спросил он.

   — Помоги Ирине привести других в сознание и начинайте готовиться к отражению возможного штурма. Одежду и оружие соберёте с трупов в коридорах, — ответил я.

   Пока остальные приходили в себя, я пробежался по первому этажу, проверяя наличие решёток на окнах и закрытые двери. Время неумолимо уходило, скоро полковник нападёт на своих, и обстановка резко поменяется. К счастью, решётки были коваными и надёжно закреплены, хотя чего ещё ожидать от подобного учреждения. Двери были второго класса защиты, противопульные, и взломостойкие, такие быстро не взломаешь, осталось только закрыть их изнутри на засов.

   К моменту, когда на улице раздались крики, в себя пришли только десять игроков, к сожалению мана у Ирины закончилась и потребуется время, чтобы поднять остальных. Была надежда, что они и сами скоро придут в себя, но пока нам придётся отбивать нападения самостоятельно. Мы все переоделись в одинаковую одежду и доспехи с убитых мной охранников, на лица натянули балаклавы, чтобы было не видно лиц, а на руки повязали красные повязки из разорванной шторы.

   Пришлось разделиться, выслав по два человека на сторону, и двоих, оставить в резерве. Жаль, что маны у всех мало, но в любом случае показатели у всех находятся выше, чем у местных игроков, как и навыки прокачены у каждого, а это даёт возможность отбить практически любые нападения. Единственное, что меня смущает, — это возможность натравить на нас несколько сотен солдат. Тогда справиться с ними будет сложно. Однако время сейчас работает на нас, и чем больше они будут думать, что делать, тем лучше для нас.

   — Идут, с южной стороны главный вход, десять солдат, в доспехах, — крикнул мне один из игроков.

   Я направился к входу, прихватив с собой двоих игроков, навык у которых был, как и у меня — Молния.

   — Бьём по команде я по центру, вы по краям, как за мной будете стоять, — произнёс я, когда мы подошли к окну, над главным входом.

   Группа военных, подойдя, попыталась открыть дверь, но у них ничего не получилось, тогда, посовещавшись, они решили попытать счастья, войдя через козырёк, между первым и вторым этажом.

   — Вам вход запрещён, — произнёс я, когда открыл окно и мы втроём, появились в проёме.

   — Кто вы такие? — произнёс один из солдат.

   — Это неважно, данное здание сейчас принадлежит нам и посторонним вход сюда категорически запрещён. Все попытки будут сразу пресекаться.

   — Слушай. Мужик, немного на себя берёшь? Это здание принадлежит Федеральной Службе Безопасности Российской Федерации. В случае отказа подчиниться законной власти, мы применим против вас силу и в плен никого брать не будем.

   — Теперь здесь новая власть, считайте, что вас расформировали, а сейчас попрошу покинуть прилегающую территорию, — как можно громче произнёс я.

   — Третий, сними его, — услышал я тихий приказ, одного из солдат, стоявших позади.

   Одновременно с этим, один из солдат вскинул руку и в меня полетела ледяная сосулька, небольшая, но опасная для обычного человека. От сосульки просто отмахнулся рукой, напитав её немного маной, что стало неожиданно даже для меня. Магический снаряд просто отрикошетил от моей руки и улетел в сторону, разбившись об отмостку здания.

   — Бей, — произнёс я, запуская молнию в стоявших под окнами солдат, целясь в того шептуна, отдавшего приказ атаковать.

   Внимание, вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 единиц опыта.

   Внимание, вы убили игрока 2-го уровня, получено 20 единиц опыта.

   Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 единиц опыта.

   Три мощные молнии сорвались с наших рук и устремились к солдатам, попав в цель, молнии перекинулись на соседней, а с них ещё на других. В итоге, в живых остался только один солдат, стоявший дальше всех, он ошарашенно смотрел то на нас, то на трупы своих товарищей, не зная, что и делать.

   — Беги к своим и скажи, чтобы нас не трогали, а то все пожалеют очень, — произнёс я и закрыл окно.

   — У меня интерфейс в урезанной версии и опыт добавили. Но не начислили, общее число непонятно, — произнёс Виталий, стоявший справа от меня.

   — Это у всех так, пока не дорастём до нормальных уровней, которые были в игровом мире, будет добавляться по 1 единицы каждой характеристики, один раз в сутки. Думаю, на время они успокоились, нужно укрепить окна на первом и втором этажах, — ответил я.

   Примерно час, ничего не происходило, но один из наших нашёл бинокль и, выйдя на крышу, смотрел за окрестностями, пока остальные занимались закрытием большинства окон шкафами и различными предметами, которые затруднят проникновение в здание, заметил подготовку к штурму. Я спустился в подвал, заблокировал сейф, чтобы его не открыли с обратной стороны, и проверил наличие других выходов, но ничего не нашёл. Со слов генерала, о потайном ходе знал только он, остальные давно были переведены на службу в другой регион, а информацией в их ведомстве, делиться не принято.

   За время, пока противник готовился, очнулось ещё шесть игроков и сейчас нас стало семнадцать человек. К сожалению, остальные не торопились приходить в себя, да и Ирина, имела небольшие запасы маны. Нам бы сутки, мы бы точно смогли привести всех в чувства, но нам их не дали, так как начался штурм. Атаковали здание сразу с четырёх сторон, поэтому я оставил с собой Ирину, а остальных разбил на три группы по 5 человек, выделив каждому одну сторону обороны здания. Я сам остался со стороны главного вход, надеясь, что моих сил хватит справиться с нападавшими.

   Против моей стороны здания выставляли три десятка человек, которые разбились на три отряда и очень быстро бросились к нему, каждая из групп, несла одну длинную, алюминиевую лестницу, уже разложенную. Нападавшие были одеты в форму. Поверх которой были доспехи или бронежилеты с накладками на коленках. В общем, нападавшие выглядели внушительно и заставляли воспринимать их очень серьёзно. Я встал в центре фасада, напротив одного из отрядов, который атаковал в том же месте, где мы дали отпор. К сожалению, навык Вампиризм, действовал слабо, и чтобы перебить всех, нужно очень много времени, которого у нас нет. Дождавшись, когда лестница легла на подоконник моего окна, и первые солдаты начали взбираться по ней, прикрываясь небольшими самодельными щитами, сделанными из фанеры, я ударил молнией дважды. Три солдата упали замертво, что подтвердилось пришедшими сообщениями, а я, схватившись, со всех сил дёрнул лестницу на себя. Невероятно, но мне удалось затащить её, оставив нападавших ни с чем.

   Сразу бросаюсь к другому окну справа, а Ирину отправляю к левому крылу, хотя и очень не хочу рисковать единственным лекарем. Добежал вовремя, пятеро солдат, уже выломали стеклопакет и собирались пролезть внутрь, мне оставалось только пустить молнию в лестницу, причём сделать это дважды, так как с первого раза умерли только двое, а остальные просто попадали вниз. Здесь лестницу тоже удалось затянуть, после чего бросаюсь на помощь лекарю.

   Ворвавшись в кабинет, где раздавался шум, застал неприятную картину: Ирина лежала на полу с окровавленной рукой, а над ней склонилось двое нападавших. Не раздумывая, прыгаю вперёд, но оба противника проворно отскакивают в сторону, и, хотя двигаются они медленнее, меня, по скорости реакции, явно превосходят. Понимая, что выбора нет, разряжаю молнию в них, на остатках маны. При этом Вампиризм работает на полную, но сейчас счёт идёт на секунды. Два противника падают на пол, но ещё живы, их хорошо тряхануло разрядом, но они быстро пришли в себя. Да и в окне появился ещё один, а за ним вижу ещё солдат. Меч в моей руке мелькает дважды и оба противника падают, так и не успев подняться. Зато то, кто спешит им на помощь, увидев это, попытался разрядить в меня самодельный арбалет, от которого я вовремя уклонился присев. Не раздумывая. Метаю меч в арбалетчика и попадаю обухом, прямо в лицо, до кровавых брызг. Тот с воплем отшатывается назад и падает на поднимающегося за ним, скатываясь вниз. Я подскакиваю к лестнице и пытаюсь затащить наверх, но внизу её крепко держат, а увидев ещё один нацеленный на меня арбалет, вовремя отшатываюсь, пропуская стрелу над собой.

   Однако в это время раздаётся пронзительный свист, и нападавшие обращаются в бегство, прихватив с собой раненых и убитых. На этаже раздаются радостные крики, что говорит о том, что отошли все нападавшие и штурм провалился. Ирина оказалась ранена стрелой из арбалета, которую не заметила, а потом ещё и получила по голове рукояткой меча. Повезло, что убивать её не стали, да и выглядела она довольно симпатично, даже в доспехах, а балаклаву не стала одевать, что вероятно и спасло ей жизнь.

   Перевязав рану, отправился выяснить, как прошло отражение штурма и понял, что ещё один, можем и не отбить. По итогу почти все потратили свою ману, хотя и нанесли серьёзный урон ещё во время попытки забраться в окна второго этажа. Нападающие потеряли примерно треть от нападавших, которые так и остались лежать под стенами здания. Противник взял паузу, чтобы решить, как поступить дальше, а мы продолжили укреплять окна не только второго, но и первого и третьего этажа.

   — Босс, там в подвале генератор стоял бензиновый, может наделать коктейлей Молотова? — спросил меня один из игроков, когда я присел отдохнуть.

   — Так бензин вроде уже не горит? — удивился я.

   Горит, только хуже, чем раньше и октановое число прыгает, но как горючая жидкость, вполне подойдёт. Ещё там, под окнами нашли четыре арбалета, а стрелы на трупах, можно разделить на четыре стороны?

   — Не, уже вечереет, толку от них будет мало, нужно поставить арбалетчиков на лестницах, между этажами, если ночью прорвутся, то будем использовать их как резерв. А с зажигательными смесями ты хорошо придумал, нужно на ночь заготовить факелы, которые будут освещать подходы к зданию, уверен, если сейчас не нападут, попробуют прорваться ночью и сделайте баррикады на лестницах, чтобы задержать нападавших, если прорвутся внутрь, — приказал я.

  
  
   

    Глава 18 

   

   Глава 18.

   черновик

   Дмитрий Волков.

   До самого вечера нас никто не трогал, и наши ряды пополнились ещё пятью игроками, а вот когда начало темнеть, к нам направился парламентёр с белым флагом. Он остановился в десяти метрах от главного входа и громко произнёс,

   — Здесь есть человек, называющий себя Князем?

   Чего-то подобного я ожидал, трудно не сложить моё появление на мосту и захват здания, принадлежащего ФСБ.

   — Допустим, — ответил я, подойдя к окну, которое не было заложено, на такой вот случай.

   — С вами хочет поговорить посланник от Великого Князя, вы готовы гарантировать его безопасность и выслушать? — спросил парламентёр.

   — Я гарантирую его безопасность, если он не предпримет враждебных действий и не будет пытаться пробраться в здание.

   — Ждите, через десять минут он подойдёт, — произнёс парламентёр и отправился обратно.

   Раз есть Князья, то почему бы не быть и Великим Князьям, понятно, что это кто-то из вышестоящей иерархии, впрочем, это укладывалось в картину государственного переворота и захвата власти в этом регионе. Пока ждали посланника, заметил, что вокруг здания, начали создавать кучи из палок и досок, явно для костров, которые планируют зажечь, когда стемнеет. Хотя летом в Питере достаточно светло, кто-то решил перестраховаться.

   Посланник выглядел красиво, настоящие рыцарские доспехи, отделанные красивой вязью и имитацией золотых вставок. Это не чета тем самопальным доспехам, что были на нас и провело впечатление на моих соратников.

   — Я посланник Великого Князя Вячеслава Всеволодовича Трубецкого, которому с недавних времён принадлежат все земли, на которых расположен Санкт-Петербург и окрестности на удалении пятидесяти километров от границ города. Как я понимаю, вы все игроки, и из мира Аурус, достигшие высоких характеристик и обладающие достаточной силой и навыками. Великий Князь благосклонно предлагает вам службу у него, в замен вы будете награждены землями, деревнями и не будете испытывать ни в чём нужду. Вам даётся время на раздумья до утра, после чего, в случае вашего отказа, здание будет взято штурмом. Когда вы примете положительное решение, пошлите парламентёра с белым флагом, его никто не тронет, — произнёс рыцарь в латных доспехах и развернувшись, отправился обратно.

   — Что будем делать, босс, — спросил Максим, которого я назначил своим заместителем и который присутствовал при разговоре.

   — Для нас в принципе ничего не изменилось, как и предполагали, к власти полезет разная шушера и бывшие олигархи, которые, имея финансы, не имели политической власти, что они сейчас, и постараются компенсировать. Ночью около двух часов, Система поднимет всем характеристик и мана у всех увеличится в 2 раза, а это значит, что мы станем в 2 раза сильнее. Как стемнеет, я уйду на разведку, заодно загляну на стройку, наберу там арматуры, из которой вы сделаете арбалеты. Надеюсь, никто не забыл, как мы их строгали под руководством одного из игроков. Да, неказистые, но на десяток выстрелов должно хватить, а с учётом того, что нас будет 40 человек, это очень много. Единственное, придётся взять помощников, много одному не унести, да и нарезать придётся промо там.

   — Босс, а вас, что, теперь Князем звать?

   — Наверное, эти вон придумали, что Князья править будут, вот я одного такого отморозка убил, с его небольшой армией и оставил им послание, подписавшись князем. Вот меня теперь и называют — Князь.

   — Понятно, а что с игроками не из наших делать, которые, как и мы, здесь содержались? — спросил Максим.

   — Здесь должны быть их личные дела, поищите, а как найдёте, позовите меня, там и решим, что с ними делать, — ответил я, направившись в одну из комнат, где можно вздремнуть пару часиков, до начала ночной операции.

   Поспал всего два часа, но этого хватило, чтобы чувствовать себя нормально, да и тело уже адаптировалось, только есть приходилось в несколько раз больше, чем раньше. Дела десяти неизвестных игроков нашли, и я даже бегло ознакомился с ними, сразу отложив одно дело, которое явно выделялось от остальных. Девять человек, уже давно пришли в себя и их содержали отдельно, попросив дождаться, пока я не смогу с ними поговорить, поэтому, умывшись и перекусив тушёнкой с макаронами, которые приготовил кто-то из наших, отправился на беседу.

   — Добрый вечер или, правильнее сказать, доброй ночи, меня зовут… — я задумался, как представиться, а потом произнёс, — Князь и представляю здесь людей, раньше попавших в игровой мир, как и вы. Нас здесь собрали не по собственной воле, а ради того, чтобы создать из нас армию наёмных убийц, которые должны были решать проблемы бывших чиновников и олигархов, решивших захватить власть. Но, мы об этом узнали ещё в игровом мире, столкнувшись с засланными агентами, которые уже там начали вербовать игроков, для будущей элиты. Мы с этим оказались не согласны, поэтому, как представилась возможность, самоорганизовались. Меня выбрали старшим не только потому, что я игрок высокого уровня, но и потому, что у меня есть игровой опыт руководства и захвата поселений. В целях контроля над нами, все наши семьи, были арестованы и переправлены в тайное место. Вначале нам заявляли, что это Москва, но после длительной и вдумчивой беседы с одним из участников правительственного мятежа, он раскрыл многие аспекты проводимой операции. Скажу сразу, наши семьи сейчас находятся в Калининграде, который готовится отражать вторжение польской армии. Шансов отбить нападение многотысячной армии, после того как оттуда были выведены основные воинские части и перевезена большая часть трудоспособного населения — минимальна. Сделано это было в последний момент, по приказу руководства из Москвы, поэтому местные ничего не смогли с этим сделать. Скажу сразу, нами, как опытными игроками заинтересовались все государственные структуры и не только. За возможность нанять нас на службу, они пойдут на многое, но и вы должны понимать, что цели у всех, сугубо личные, ни о каком народе и поддержания прежнего порядка речи не идёт. Местные мятежники вообще вздумал создать средневековое государство, с князьями, боярами и прочей дворянской составляющей. Народ будет лишён всех прав и загнан в деревни и городки, для обслуживания элиты. Я и мои соратники решили выступить против олигархов и предателей, создав свою организацию, которая возьмёт власть в регион в свои руки. Мы должны будем навести порядок на подконтрольных нам территориях, обеспечить людей едой и работой. Но, помимо этого, одной из первых задач, будет возврат наших семей, для чего часть из нас отправится в Калининград, освобождать их. Я предлагаю вам присоединиться к нам в качестве равноправных членов организации, собственно, для этого я и собрал вас, — произнёс я.

   — А если мы захотим уйти? — спросила девушка, пристально посмотревшая на меня.

   — Да, не вопрос, но перед этим, те, кто захочет уйти, даст системную клятву, что не выступит против меня и моей организации. Да и здесь такой момент, сейчас мы окружены, точнее говоря, само здание находится в осаде и снаружи солдаты тех, кто пытаются захватить власть. Просто так уйти, у вас, скорее всего, не удастся, так как характеристики ещё не восстановились и находятся в урезанном состоянии. Местные тоже не сидели без дела и прокачивались, убивая простое население и несогласных с тем, что они захватили власть, поэтому вы встретите почти равных соперников, не сильно уступающих вам. Проще говоря, маны у вас не хватит, прорваться через пару сотен обученных спецназовцев, как бы вы не хотели, — ответил я.

   — Что мы будем делать, если согласимся присоединиться и где гарантия, что вы займётесь освобождение наших семей? — спросил мужик, лет тридцати, самый старший из присутствующих.

   — Вам придётся дать Системную клятву, как все игроки, присоединившиеся к нам, а затем будем наводить порядок в городе и его окрестностях. Чтобы вы не сомневались, что ваши семьи освободят, один из присутствующих здесь, отправится со мной в Калининград.

   — Хорошо, я согласен, — произнёс самый старший из присутствующих, а за ним это повторили и остальные.

   На то, чтобы принять Системную клятву и распределить по отрядам, ушло полчаса, после чего я отправился на ночную вылазку, проверив перед этим свои показатели, вызвав интерфейс:

   Имя героя — Дмитрий Волк

   Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла.

   Уровень героя 7.

   Очки опыта 0/40

   Очки навыка 0 — уточняется

   Свободные очки 0 — уточняется

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 7

   Ловкость 7

   Выносливость 7

   Интеллект 6

   Мудрость 7

   Харизма 7

   Удача 7

   Сила воли 3

   Здоровье 200

   Мана 96

   Физическая атака 3

   Броня 3

   Защита 3

   Магическая атака 3

   Магическая защита 3

   Меткость 3

   Защита от магии общая 3 уровня.

   Защита от физических атак 3 уровня.

   Навык владения холодным оружием 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Навык владения рукопашным боем 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Магический щит 3-й уровень, затраты 12 мана в 1 сек.

   Магическая атака — ледяная стрела 4-й уровень. Урон +40. Затраты маны на 1 атаку 40 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Вампиризм, пассивный навык, 4 уровень. Урон 8 единицы в минуту. Радиус действия 16 метров. Восстанавливает здоровье 4 единицы в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Укус вампира, 2 раза в сутки вы можете подчинить человека на 1 час.

   Молния 3-го уровня, урон 20 единиц здоровья. Требуется 3 единиц маны. Радиус действия 10 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны, урон 3 единиц.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 10 единиц в секунду. Радиус 16 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.

   Регенерация 3-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 6 раза быстрее), расходует ману, вариативно.

   Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Магическое зрение.

   Восстановление маны 16 единицы в час.

   Восстановление здоровья 5 единицы в час.

   Общий рейтинг: уточняется.

   Рост почти всех характеристик меня порадовал, а ещё базовые показатели, защиты и брони, что говорило о трансформации тела, вот почему постоянно приходилось есть, как за троих, делая перерывы между приёмами пищи в два часа. Собственно все соратники, ели так часто, восстанавливая мышечную массу и перестраивая организм.

   С собой я взял двоих, оставив Макса за старшего, мы пробрались по подземному ходу и вышли в ночной город, после чего дошли до стройки, где занялись поиском необходимой арматуры. К сожалению, металлическая не подходила и нужна была стеклопластиковая, а такую на серьёзной стройке недолюбливают. Хотя она и превосходит обычную по некоторым характеристикам, но не работает на срез и излом, поэтому применяется ограниченно, хотя знаю, что даже мосты из неё строят. Уже отчаявшись, наткнулся на бытовку сторожа, где кто-то спал. Не придумав ничего лучше, спокойно вошёл внутрь, выдернув рукой замок, и разбудил сторожа, которого. Как оказалось, просто забыли на стройке, да и был это молдаванин, приезжий, поэтому идти ему было некуда и он, по сути, здесь жил. И когда я поделился с ним парой банок тушёнки, с удовольствием стал общаться, хотя и делали мы это в темноте.

   — Слушай, дед, такое дело, нам нужна арматура, но не простая, а стеклопластиковая, — сказал я, когда тот перестал нас бояться.

   — Этого добра вы здесь не найдёте, только металлическая, владелец стройки серьёзный человек и такую туфту в бетон укладывать не будет.

   — А может строительный, какой рядом есть, где арматуру взять? — спросил я.

   — На Крестовском строительных вообще нет, а даже те, что рядом, там такого говна не бывает, на другом специализируются, но если очень надо, то посмотрите у академии волейбола. Это рядом, на углу Вяземской и Спортивной, там вроде плитку с бордюрами меняли и видел у них такую штуку, в рулоны ещё смотана, если не спёрли, то там у них вагончик стоит, в нём и найдёте. Только если что, я вам ничего не говорил, — прошептал дед очень тихо.

   — Спасибо, если найдём там, загляну потом, вознаградим, ну и ты нас тоже не видел, если что, а тушёнку давно в запасе держал, как н. з., ответил я и мы отправились искать в ночи нужный перекрёсток.

   Хоть и ночью, но нашли быстро и, если не считать нескольких патрулей, которые встретились нам, всё было вполне тихо. Вагончик нашли быстро, вот только дверь была усиленной, а шуметь не хотелось. Хорошо, что я взял ножовочные полотна, поэтому пришлось потратить полчаса на то, чтобы срезать закладные на оконной решётке и пробраться внутрь. К нашей радости, арматура действительно нашлась и достаточно много, была она в кольцах, диаметром полтора метра, поэтому нагрузил я спутников, а сам решил вернуться на стройку к деду и набрать металлической арматуры для арбалетных болтов. Нарезать арматуру по три метра, труда не составило. Ведь достаточно было сделать глубокие надрезы, а потом активно согнуть несколько раз.

   Вернулся я уже под утро, но застал кипучую деятельность своих соратников. Все были заняты изготовлением арбалетов, разбив весь процесс на несколько операций, которые выполняли одни и те же люди. Повышенная сила, ловкость и Выносливость, позволили ускорить процесс изготовления в несколько раз. Меня тоже припахали, откручивать колёсики от медицинских кроватей и переделывать их в ролики, для усиления рычага, что позволит сделать арбалеты в несколько раз мощнее, чем мы планировали изначально. Я этот момент упустил, но Максим больше увлекался обучению изготовления арбалетов у нашего соратника и изучил такую конструкцию. После превращения колёсиков в ролики занял изготовлением арбалетных стрел или, правильнее сказать, арбалетных болтов. Здесь пришлось попотеть, нарезая арматуру под углом, так как способа заточить их не было, но и так должно неплохо сработать. Уже утром, со стороны главного входа, раздался свист, а затем к нам вышел парламентёр, которого просто послали подальше, ну а через полчаса, начался штурм.

   Вот только я недооценил противника и, увидев выстроившихся бойцов ОМОНа, в полном защитном обмундировании, вооружённых большими, прозрачными, пластиковыми щитами. Они выстроились в ряд, прикрывшись ими, и было их две сотни, а за ними стояло примерно столько же вооружённых мечами и деревянными щитами бойцов.

   Нас сорок человек, а против нас выставили четыре сотни и, судя по всему, это не предел, есть ещё и резервы, а, возможно, атаку начнут и с других сторон, поэтому я быстро раздал указания, пересмотрев стратегию, взяв на себя основное направление главного удара.

   ОМОНовцы шли без лестниц, но в задних рядах я увидел столбы, кувалды и цепные лебёдки. Похоже, они решили вырвать решётку на первом этаже, а потом ворваться внутрь, но здесь их точно будет ждать сюрприз в виде меня. Роли давно были распределены, поэтому, когда первый ряд добежал мелким шагом до дистанции в тридцать метров, мы все дружно выстрелили из арбалетов. К сожалению, щиты неплохо сдержали арбалетные болты, хотя те их и пробили, но большая часть застряла или потеряла скорость. Однако дальше уже включились маги и дали залп молниями, которые сразу убили по три противника, что сразу вывело из себя нападавших и они со всех ног, бросились в нашу сторону, как и две сотни боевиков, стоявших за ними на удалении.

   — Босс, там со всех сторон по две сотни нападающих. Все в доспехах с луками, арбалетами, щитами и лестницами, — сообщил новость прибежавший Максим и я пожалел, что ночью не наведался в лагерь противника, боясь быть пойманным, да и хотел оставить этот козырь при себе.

  
  
   

    Глава 19 

   

   Глава 19.

   черновик

   Зимний дворец Эрмитажа.

   — Ваша светлость, к вам на приём Малышев, говорит очень срочно.

   — Впусти его и прикажи накрыть стол, почаёвничаем, — произнёс высокий пожилой мужчина, одетый в старомодный костюм, 19 века.

   — Ваше… это… — замялся вошедший. Забыв, как нужно обращаться по-новому к своему начальнику.

   — Ваша светлость, именно так нужно обращаться к потомку Великого князя, что там у тебя, рассказывай.

   — Там ЧП у нас, у князя, как его, а Туворова…

   — Труворова, тупица, не запомнишь, прикажу высечь, на первый раз, так что там у него.

   — Так вот, я и говорю. ЧП у князя, и, похоже, это связано с гибелью того генерала, который к вам приходил. У них там вроде сбежал кто-то, перебив несколько человек, а сам генерал покончил жизнь самоубийством. Так вот, там пациенты из игроков, подняли бунт и перебили почти всю охрану. Князь просит помощи, его протеже, тоже не справился и его вместе с охраной и новобранцами, поубивали ночью, узнали мы только сейчас, он пытался скрыть это, но у меня везде люди, жаль, средств связи нет, поэтому информация дошла с задержкой, — проговорил Малышев, тихо осматривая обстановку в зале, где принимали его доклад. Сам он в Эрмитаже никогда не был, поэтому обилие позолоты привело его в лёгкое замешательство.

   — Отправь к нему наш резерв из ОМОНа и новобранцев, которых наняли вчера, собери с соседних районов от других князей, нужно подавить восстание в зародыше. Если это действительно игроки взбунтовались, то просто справиться с ними не получится и приготовь лучше наши резервы, перекрыть мосты через Неву на нашу сторону. Не хочу, чтобы эти варвары разграбили такую красоту, они ещё не понимают, с кем связались. И пригласи ко мне Тимофея Игоревича, обсужу с ним ускорение набора новобранцев, нужно перестраховаться, пока инициативу у нас не перехватили. И вот ещё что, князь Трувовров не справился с простым заданием, а значит, должен исчезнуть. Навсегда, на его место хватает претендентов и уверен, они обрадуются возможности показать себя, но не раньше, чем решите вопрос с возникшей проблемой, — проговорил тот, кто называл себя Великим князем, и кто сейчас занимает Зимний дворец.

    

   Дмитрий Волков.

   Уйти из здания мы могли давно, ещё ночью, но цель стояла сейчас совершенно другая, нужно начинать брать город под свой контроль. Понятно, что нам будут вставлять палки в колёса, особенно первое время, но сейчас есть уникальная возможность лишить противника их основных сил, просто перебив их здесь. Однако я не рассчитывал, что у нападавших окажется столько боевых единиц под рукой, да ещё этот спецназ в виде ОМОНа и других подразделений, собранных под стенами этого здания. Игроки от второго до четвёртого уровня, в таком количестве представляли собой существенную угрозу, поэтому план обороны пришлось пересмотреть, но это не отменяло того, что нападавшие, должны до последнего быть уверены, что у них всё под контролем.

   Разница между четвёртым и седьмым уровнем в характеристиках не так сильна, как между девятым и десятым, и чем выше уровень игрока, тем сильнее разница в силе. Дождавшись, когда штурмующие добегут до здания и начнут выламывать окна на первом этаже, мы повторно атаковали их сверху, успев перезарядить арбалеты. Если с дистанции в тридцать метров, нанести серьёзных ран не удалось, то стрельба практически в упор, оказалась более результативной. Да и доспехи не выдержали выстрелов сверху, ещё мы добавили молниями, и вот уже три десятка человек валяется под окнами здания. Но потери не остановили штурмующих. А наоборот, придали им скорости в попытке добраться до нас. Я уже давно активировал навык Вампиризма, но охватывал он не так много, как мне хотелось.

   Внимание, вы убили игрока 4-го уровня, получено 80 единиц опыта.

   Внимание, вы убили игрока 3-го уровня, получено 40 единиц опыта.

   Внимание, вы совместно с другим игроком, убили игрока 3-го уровня, получено 11 единиц опыта…

   Объявления начали сыпаться одно за другим, но нападавших это не останавливало и через несколько минут, они прорвались на первый этаж, о чём сообщил крик одного из игроков.

   — Внимание! Прорыв на первом этаже, всем перейти на второй этаж!

   Собственно этот крик казался только двоих магов льда, которые были на первом этаже, замораживая решётки, которые старались вырвать домкратами, глыбами льда. Но я не отвлекался, а схватив бетонный кусок тротуарной плитки, с силой кинул вниз, угодив точно в плечо, одного из нападавших. Хруста я не услышал, да этого и не требовалось, моя цель просто рухнула на землю, как неживая. А уведомление сообщило, что игрок убит, правда, всего второго уровня и явно с севшими характеристиками здоровья от навыка Вампиризм, но тем приятнее было осознавать, что не зря мы вчера разбирали отмостку здания.

   Однако у первой волны нападавших с нашей стороны, добавилась ещё сотня одетых во что попало мужиков, бросившихся к нам уже с лестницами в руках.

   — Не удержим, — раздался крик Максима, — Нужно отступать!

   — Все на третий этаж, — приказал я и сам, запустив плиткой в новую цель, рванул из кабинета.

   Третий этаж и был нашей целью, сюда вело только две лестницы, основная и узкая, пожарная, поэтому оборонять их будет довольно просто, тем более пожарную лестницу, заранее завалили шкафами, кроватями и различной мебелью, что не даст быстро разобрать, а нам это и нужно. Все разбились на новые группы, у окон осталось по шесть человек на сторону, пятеро у пожарной лестницы, а десять человек у основной, которая тоже была перекрыта небольшой баррикадой.

   Нападавшие довольно быстро проникли внутрь здания, сосредоточившись на основной лестнице, встав очень плотно, набившись в неё, как сельдь в банке. Это и сыграло с ними злую шутку, когда через несколько минут, начали умирать те, кто столпился на ней. Снизу напирали одни, а на самой лестнице, стояли мертвецы, неспособные даже, упасть вниз.

   Система завалила меня сообщениями о смертях от навыка Вампиризм, а нападавшие ещё не поняли, что для них всё оборачивается очень плохо. Мне пришлось сместиться ко второй лестнице, и шум там, тоже затих, после чего прошёлся по этажу, отслеживая скопления противников, когда закрывал глаза. Через десять минут, как нападавшие ворвались внутрь, как минимум четыре сотни уже было мертвы, а остальные оказались заперты на втором этаже, не зная, что делать и не понимая, откуда приходит смерть. Паника и крики ужаса, только добавили неразберихи. Кто-то попытался выбраться, выпрыгнув из окон второго этажа, но это не сильно им помогло, так как мои люди неспали и уничтожали таких выстрелами в спину, благо мы успевали перезаряжать арбалеты.

   На то, чтобы умер игрок 4-го уровня, имеющий 40 единиц Здоровья, мне требовалось ровно 5 минут, а на игрока 3-го уровня, меньше трёх минут. Радиуса действия в 16 метров, хватало достать до самого подвала пусть и в самой дальней точке радиуса, но я не сидел на месте и перемещался по третьему этажу, убивая всех ворвавшихся внутрь. Судя по предварительным подсчётам, внутрь здания ворвалось около тысячи солдат и наёмников, которые очень быстро были уничтожены нами, но, конечно, основную роль здесь сыграл я. Хотя полученные очки были для меня такой мелочью, что не сильно и порадовали, да и быть виновником тысячи смертей, не добавляет хорошего настроения. Мне до следующего уровня нужно было набрать больше полумиллиона очков, а тут дали не больше тридцати тысяч, да и мои соратники, маловероятно, что взяли ещё один уровень, ведь все были 8-го и выше, а это означает, что низкоуровневые игроки им практически не дают набрать необходимого опыта.

   Однако победа однозначно осталась за нами и нужно приступать ко второй части операции, взять под контроль этот остров, а чуть позже все остальные в центре города. После того как все противники закончились, наступила оглушающая тишина и только небольшой шум раздавался с северной стороны. По идее, нам нужно сейчас выйти и добить остатки армии, противостоящей нам, по-другому назвать атаковавших не получалось, но я не спешил отдавать приказ, решив восстановить ману, которая точно понадобится нам. Прошёл час и к нам вышел новый парламентёр с белым флагом.

   — Что вы хотите, Князь? — спросил подошедший молодой мужик в доспехах, поверх дорогого костюма.

   — Проходи, пообщаемся, гарантирую, что сразу не убьём, да и выйдешь ты от нас живым, если не наделаешь глупостей, — ответил я, стоя в окне второго этажа.

   Проход мои люди уже разгребли, но всё равно, пробираться посланнику придётся прямо по свежим трупам нападавших. Парламентёр с трудом пробрался на второй этаж, где его встретил я, и повёл в отдельный кабинет, где собирался поговорить наедине. Окружающим не нужно знать мои способности, поэтому беседу проведу один.

   Собственно, как только мы остались одни, я схватил парламентёра за руку и укусил ладонь, активировав магию.

   — Рассказывай, кто ты, что здесь делаешь, кто тебя послал, подробно, — приказал я.

   — Малышев, кличка «Малыш», занимался наймом наёмников и поставкой боевиков. Полгода назад, меня завербовал прямой потомок Романовых по линии внучки Николая первого, скрывавших своё происхождение. Год назад он приехал в Россию, с целью начать политическую борьбу за возвращения семьи Романовых к власти. Тут подвернулся апокалипсис, и он решил реализовать свои претензии на власть. Провёл много работы, среди местных олигархов и чиновников. Среди которых оказалось много желающих получить реальную, безграничную власть пусть и не на больших территориях, но вполне реальную. Так родился проект по захвату власти в Санкт-Петербурге и его окрестностях. Он и послал меня сюда, чтобы решить проблему с разбуженными игроками, заодно разобраться местным князем, который провалил его задание, устранив князя Труворова, — рассказал посланник.

   Честно говоря, не ожидал, что мне попадётся такая важная птица, которая рискнёт пойти на переговоры лично. Поэтому достал тетрадку, где писал заметки генерал и приказал подробно расписать всё, что он знает, касательно государственного переворота и этого наследника Романовых, приказав уложиться в полчаса, так как у меня были ещё планы на его счёт.

   Пока парламентёр писал сочинение, как захватить власть в городе, я медленно офигевал от картины, открывшейся мне. Это не просто местный заговор, а полноценный государственный переворот, с чёткими целями, сотнями участников на руководящих должностях и хорошо продуманным планом. И это посланник знал только часть плана, которую доверили ему, весь план знал только прямой потомок Романовых, хотя, если честно, то по мне, так это обычный самозванец или мошенник, а никакой не потомок императорской семьи.

   Как бы ни хотелось выведать побольше, но нужно ещё было выполнить мою задумку, а именно отправить его к местному князю, чтобы внести разлад в ряды противника. Мы выждали ещё четыре часа, до того момента, как у нас всех, восстановилась мана, после чего вышли на улицу. За это время мы переоделись в нормальное снаряжение, выбрав лучшие доспехи, взяли щиты, неплохо защищающие от метательного оружия и стрел, после чего направились туда, где должны были собраться остатки собранной против нас армии.

   Битвы, как таковой не получилось, после смерти основной части бойцов, против нас было две сотни человек, а после того как мы дали залп из арбалетов, они все быстро разбежались кто куда. Как только все разбежались, мы всей толпой в сорок человек, направились к дому местного князя, располагавшегося в доме Труворова, фамилию которого он и взял себе в качестве княжеской. Хотя, насколько я помнил, владел особняком вообще, не дворянин, а какой-то директор какого-то института, но местному олигарху понравилось звучная фамилия, которую он и взял, за несколько дней до апокалипсиса.

   Сам особняк оказался покинутым, буквально перед самым нашим приходом, но войдя внутрь, я застал труп нашего посланника с окровавленным ножом в руке и множественными ранами на теле. Выжил ли местный князёк. Было непонятно, но главное, что мой подконтрольный был убит не мной, и ещё не сможет рассказать о моём допросе уже никому. Конечно, сорок человек не смогут взять под контроль даже небольшой по меркам города, Крестовский остров, а вот шесть мостов и два моста западного скоростного диаметра, вполне смогут. По два высокоранговых игрока на один мост, это всего шестнадцать человек, будут дежурить посменно, а остальные займутся набором добровольцев в местную дружину. Тем более что я теперь знал, где располагаются основные склады с продовольствием и обмундированием, заготовленные генералом и Великим князем. Единственное, что нам нужно, это дождаться утра, поэтому было решено занять особняк Труворова, а утром заняться агитацией и взятием острова под контроль. Ещё я отправил двух человек за молдаванином, решив, что сторож нам точно не помешает, если он ещё жив, что не факт в нынешних реалиях.

   На удивление, ночь прошла спокойно, а в пять утра мы уже разделились и отправились по своим маршрутам, агитировать горожан, вступить в княжескую дружину. Выросли и характеристики, но уже не у всех, кто-то остался с седьмым уровнем, а кто-то дорос до девятого. Мои характеристики тоже выросли до 8 единиц, Здоровье стало 320, Мана выросла до 192 единиц. Соответственно, выросли и навыки:

   Вампиризм, пассивный навык, 5 уровень. Урон 16 единицы в минуту. Радиус действия 18 метров. Восстанавливает здоровье 4 единицы в минуту.

   Магическая атака — Ледяная стрела 4-й уровень. Урон — 40. Затраты маны на 1 атаку 40 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем, они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 18 метров.

   Теперь две с половиной минуты и игрок 4-го уровня будет убит. Понятно, что это ещё не так много, но если брать второй уровень со здоровьем в 10 единиц, то такой умрёт за 40 секунд, успев только дойти до меня. Я отправился по адресам, где уже был в сопровождении Ирины, в надежде, что девушка поможет привлечь новых членов нашей организации. С названием которой так и не определился. Максим остался руководить обороной острова и на случай возможного нападения, в чём я сомневался, ведь судя по рассказу парламентёра. От нас точно не ожидали активного ответа, да и все силы, включая резервы, уже были отправлены к нам, а на подготовку новых, нужно несколько дней, только вот и мы не будем сидеть без дела.

   Честно сказать, идея ходить по улицам и орать лозунги, мне не нравилась, но других путей, привлечь внимание я не знал. Была идея начать раздавать продукты, но это начнём делать только на подконтрольных нам территориях. Однако я зря расстраивался, желающих оказалось немало, тем более что банды отморозков уже начали наводить свои порядки в соседних кварталах. Мы договорились, что семьи дружинников, будут переселены на защищённую территорию и снабжены всем необходимым по минимуму, пока ситуация не стабилизируется. Только за первый час, обойдя несколько дворов, мы собрали колонну из полусотни человек, правда будущих дружинников среди них будет только двенадцать человек, остальные это семьи добровольцев, но им тоже найдём работу, по мере их сил.

   Нам с Ириной удалось сделать за день четыре рейса, собрав в общей сложности полсотни добровольцев, и около двух сотен сопровождающих. Максим очень помог, успев всех разместить и поставив одного из наших, обучать азам строя добровольцев. Помимо меня, рейды делали ещё три тройки и у них успех был примерно такой же, поэтому к вечеру на нашу шею село в общей сложности под тысячу человек, которых нужно было разместить, накормить и устроить на ночь, хотя бы временно. Зато это позволило усилить ночные посты на мостах, доведя их до десяти человек, а рядом разместив группы реагирования, которые подоспеют на случай возможной атаки. Единственное, что меня напрягло, это наличие наблюдателей в последнем рейде по соседним домам, кто-то явно целенаправленно следил за нами и завтра могут возникнуть провокации и нападения на наши отряды, поэтому их придётся сократить и увеличить. С такими мыслями я и заснул, наевшись макарон по-флотски. Чему пока был рад, но понимал, что на одних консервах, долго не протянуть.

  
  
   

    Глава 20 

   

   Глава 20.

   черновик

   Дмитрий Волков.

   Рано утром провели совет, собрав всех игроков из мира Аурус, где обсудили планы на ближайшие дни, планы развития в перспективе месяц и экспедицию в Калининград. Я сам настаивал на принятии общего решения по всем вопросам, так как хотел, чтобы на начальном этапе мы все вместе определили нашу стратегию развития. Я озвучил планы по захвату центральной части города, которую можно отгородить от остальной части города, путём перекрытия мостов. Этот план одобрили все, с небольшими правками, по технической части исполнения. Общей целью развития, должен стать контроль над Санкт-Петербургом и Ленинградской областью. С этим согласились все, так как уже вчера наслушались, что рассказывают пришедшие к нам люди о беззаконии, насилии и откровенных зверствах местных бандитов. Как я знал, в первое время, Князья, между которыми поделён город и окрестности, будут поощрять беззаконие и бандитов, чтобы потом было легче взять под контроль людей, на подконтрольных им территориях. По поводу экспедиции в Калининград большинством голосов, отложили её на несколько дней, пока не наведём порядок в городе и не убедимся, что у местных бандитов нет сил, с которыми мы не можем справиться.

   После этого обсудили бытовые проблемы, размещение новобранцев и их семей, а также проблемы с питанием. Нам удалось найти две походные кухни, рассчитанные на 130 человек, даже работая в два захода, они способны обеспечить едой только половину наших людей. Конечно, часть можно накормить сухпайками, но каждый день так не покормишь, людям нужна нормальная еда. Также стал вопрос с продуктами, но я сразу направил троих человек взять под контроль склад Эфэсбэшников, расположенный в подвале соседнего дома. Были ещё секретные склады, но до них время дойдёт позже, когда вернёмся из Калининграда.

   С сегодняшнего дня решили раздавать еду, но не за просто так, а за отработанные на благо нашей организации, часы. Минимальную норму пайка взяли в 300 грамм риса и одну банку консервов, в зависимости от работы, норма выдачи могла вырасти до 500 грамм и вместо рыбных консервов, выдавали тушёнку. Минимальная норма шла и на иждивенцев, родственников дружинника, был ещё вопрос с пенсионерами, детьми и многодетными, их решили брать на учёт и кормить, но проживать они тогда, должны у нас. С жильём то же всё было не просто так, нам нужно размещать людей компактно, чтобы было проще их защищать, поэтому на первое время решили использовать здания спортивных школ, расположенных на нашем острове.

   К счастью, с водой пока, проблем не было, местный олигарх озаботился этим вопросом заранее и пробурил несколько артезианских скважин на сто тридцать метров, и вода из них идёт сама, небольшим напором, правда немного жестковата, но выбирать не приходилось.

   Некоторые вопросы, я сразу отдал на откуп максиму, в частности, разработать своз законов, понятных для всех, на основе закона Ярослава Мудрого, называемая Русская правда. Сейчас время трудное и придётся наказывать очень строго, вплоть до смертной казни, но и беспредела чинить нельзя.

   Вопросов было много, но часть решили отложить на вечер, так как даже с уже решёнными, нужно успеть справиться.

   Закончив совещание, отправились есть в столовую, пока сделанную под открытым небом, но в планах установить военные палатки, где можно будет спрятаться от дождя. Пока была возможность, глянул на свои характеристики:

   Имя героя — Дмитрий Волк

   Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла.

   Уровень героя 8.

   Очки опыта 0/ 750560

   Очки навыка 0 — уточняется

   Свободные очки 0 — уточняется

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 8

   Ловкость 8

   Выносливость 8

   Интеллект 8

   Мудрость 8

   Харизма 8

   Удача 8

   Сила воли 4

   Здоровье 640

   Мана 192

   Физическая атака 4

   Броня 4

   Защита 4

   Магическая атака 4

   Магическая защита 4

   Меткость 3

   Защита от магии общая 4 уровня.

   Защита от физических атак 4 уровня.

   Навык владения холодным оружием 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Навык владения рукопашным боем 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Магический щит 3-й уровень, затраты 12 мана в 1 сек.

   Магическая атака — ледяная стрела 5-й уровень. Урон +80. Затраты маны на 1 атаку 80 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Вампиризм, пассивный навык,
5 уровень. Урон 16 единицы в минуту. Радиус действия 18 метров. Восстанавливает здоровье 16 единицы в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Укус вампира, 2 раза в сутки вы можете подчинить человека на 1 час.

   Молния 4-го уровня, урон 40 единиц здоровья. Требуется 13 единиц маны. Радиус действия 18 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны, урон 3 единиц.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 20 единиц в секунду. Радиус 18 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.

   Регенерация 3-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 6 раза быстрее), расходует ману, вариативно.

   Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Огненный шар (фаербол) — 2 уровень, 10 единиц урона, затраты 10 маны.

   Отвод глаз — 2 уровень, позволяет оставаться незамеченным 2 секунды, расходует 20 единиц маны.

   Каменная кожа — 2 уровень, превращает вашу кожу в камень, затраты 20 единиц маны.

   Трансформация — 2 уровень. Позволяет менять своё тело, изменяя размеры, делая кости гибкими. Длительность 2 секунды, расходует 20 единиц маны.

   Воздушный серп — 2 уровень, 10 единиц урона, потребляет 10 единиц маны.

   Навык торговли, 2 уровня.

   Магическое зрение.

   Восстановление маны 32 единицы в час.

   Восстановление здоровья 15 единицы в час.

   Общий рейтинг: уточняется.

   Инвентарь 9 ячеек, вместимостью по 25 кг каждая (заполнен).

   Появление инвентаря, меня сильно порадовало, и я тут же заглянул в него, достав зелья восстановления маны и здоровья. Ещё облачился в доспехи, специально подогнанные под меня в игровом мире и почти и идеально подошедшие мне здесь. Помимо доспехов, снарядился нормальным мечом, метательными ножами и топориком на поясе, который, при желании можно метать, ну и, конечно, щит, в форме капли. Теперь я выглядел как средневековый воин, и ничто не выбивалось из моего образа.

   Ещё достал десять луков со стрелами, сразу передав их Максиму, чтобы он раздал тем, кто умеет ими пользоваться. Но не все вещи, которые я приобрёл в игровом мире и положил в инвентарь, появлялись, да и сам инвентарь был меньше, чем у меня, и это зависит от Мудрости, которая не вернулась к моим базовым значениям. Надеюсь, когда предыдущие размеры инвентаря восстановятся, я получу к ним доступ.

   Помимо этого, появились навыки, которые я приобрёл в последние дни, находясь в игровом мире, часть из которых купил, а часть поглотил с помощью камней силы. Теперь я могу запустить фаербол, изменить тело и сделать кожу прочной как камень, ну и, конечно, отвод глаз, который действует всего 2 секунды, но даже так, это уже можно использовать.

   В столовой на улице поели горячей каши с тушёнкой и разбившись на 2 отряда, отправились в город агитировать новых дружинников. В этот раз нас было пятеро, а второй отряд состоял из семи человек и пяти новичков.

   Как я и ожидал, нам уже подготовили встречу, и мы даже не успели далеко отойти, как нам наперерез вышло четыре десятка человек, одетых в самодельные доспехи и среди них был здоровый мужик с огромной кувалдой в руке. Я даже не сразу поверил, что это человек, настолько он выглядел больше остальных. Чувство опасности сразу завыло, указывая, что этот воин, далеко не прост. У меня сейчас в среднем 8–9 уровень и появиться здесь высокоуровневый игрок мог только из другой страны, ранее попавшей под аномалию или из того же Калининграда. Судя по внешнему виду, он очень много характеристик вкладывал в силу и попадать под удар его огромного молота, мне точно нельзя. Если он мог прокачаться в игровом мире и очнуться на границе, то сейчас он может достигать десятого уровня, а Сила может быть даже 12 или 13, а это значит, что Здоровье у него не менее 10 000 единиц. С моими способностями я буду его год бить, пока смогу завалить и похоже на это и был расчёт, вот только сдаваться я не собираюсь и у меня есть зелья, восстановления, которые можно попробовать использовать.

   — Кто из вас называет себя Князем? — спросил глухим голосом гигант, вышедший вперёд.

   — А кто спрашивает? — спросил я, выходя вперёд и разминая шею, понимая, что от схватки не отвертеться, заодно активировал Вампиризм, пусть и немного, но здоровье собьёт, а мне, возможно, потребуются все мои способности.

   — Тебе привет передавал Великий князь, сказал, что ты был неправ, напав на его людей, и придётся за это заплатить, — произнёс верзила, перекинув кувалду, как пушинку из одной руки в другую, меня хват, прямо как Тор из фантастического фильма.

   — Ты не переживай, я сам ему передам ответ, ты лучше скажи, что тебе в Калининграде не сиделось? Или здесь больше платят?

   — А ты откуда знаешь, что я из Калининграда? — удивлённо просил громила, сбившись с шага и остановившись в десяти метрах от меня.

   — Так, вашего брата сюда как на убой шлют, партиями одного за другим.

   — Ну, всё, ты труп и о пощаде можешь не просить, — произнёс соперник, бросаясь вперёд.

   — Молния, Паралич, — мгновенно, едва шевеля губами, произношу я, направив меч в сторону соперника.

   Он спотыкается на секунду, а в его грудь прилетает молния, правда, не нанеся особого вреда, хотя заметил, что здоровье у него просело, для чего пришлось прикрыть на мгновение глаза. Да, опасно, но нужно понимать, наносят мои заклинания ему вред или нет, ведь с ростом уровней, растёт и сопротивляемость физическому и магическому урону. Ещё 4 Молнии и 2 фаербола, попадают точно в лицо, вызывают крики и ярость в сопернике, в то время как я обегаю его по кругу, продолжая воздействовать пассивным навыком Вампиризм не только на него, но и на группу сопровождения гиганта.

   Однако он меня удивляет, неожиданно бросив молотом в мою сторону, отчего я с трудом успеваю увернуться, но молот всё равно задевает край щита, просто взрывая его осколками дерева. Сам молот пролетел ещё несколько метров и зависнув в воздухе неожиданно полетел обратно, а я заметил небольшой трос, за который его дёрнул противник.

   Отбрасываю ненужный теперь щит, который только сдерживает меня, заодно метаю один из метательных ножей, зафиксированный на моём поясе. Метил я в не защищённые доспехами места, а именно подмышку соперника. При этом, проделал всё слитно, как одним движением, которое не вызвало беспокойство у верзилы.

   — А-а, — раздался сокрушительный вопль, от удачного попадания, и я сразу добавляю молнией, так сказать, для закрепления эффекта, а сам прикидываю в голове, сколько я снял у него здоровья и сколько мне ещё скакать вокруг него. По подсчёту выходило, что снял я не больше полутысячи, то есть 5% от его показателей здоровья, ну, может, чуть больше, однако это очень мало, а темп боя очень быстрый.

   Теперь приходилось скакать как кузнечик по двору, уворачиваясь от его бросков молотом, и надо сказать, что делать это приходилось всё тяжелее, да и противник стал приспосабливаться к моим скачкам, начиная предугадывать, куда я отпрыгну. Кровь от раны в подмышке, перестала течь очень быстро, что говорило о высокой регенерации противника. Хуже всего, что приблизиться к нему мне не удавалось, хотя и ловкостью меня он не превосходил, однако всегда держал на дистанции, за счёт большего роста и длинных рук, ну и, конечно, благодаря молоту, который мелькал вокруг него, как лопасти вентилятора.

   Однако бегал, уклоняясь и наскакивая на соперника я не просто так, а подгадывал момент, чтобы использовать свои козыри.

   — Паралич, Ускорение, Взрывная сила, заклинания вылетели из уст сплошной тарабарщиной, но тело уже ускорилась, мышцы налились силой, а ловкость возросла, замедлив в сознании окружающий мир.

   В момент, когда он метнул в меня свой молот, я ускорился и подскочив, опустил свой меч на его кисть, удерживающую кувалду и трос. Руку осушило ударом, и я отскочил, наблюдая замершего верзилу, разглядывающего отрубленную кисть, а затем проследил взглядом направление, куда улетела его кувалда, скрывшись в соседнее здание, пробив оную. Судя по виду, рана не так серьёзна, как может показаться, ведь у него есть вторая рука, а регенерация быстро остановила кровь. Я, не останавливаясь, метаю ещё два ножа, целясь в шею, и оба раза попадаю, но раны не глубокие, уж очень толстая шея у моего соперника, затем запускаю три фаербола и несколько молний. Сразу выхватив зелье восстановления маны и выпивая его.

   — Р-а-а-а, — раздаётся рёв разгневанного громилы, который расставив руки в стороны, бросается на меня.

   Мне ничего не остаётся, как броситься навстречу, а потом резко упасть на землю, проскользив между его ног и ударив мечом в пах. Звон и ушибленная рука, сообщают, что свои бубенцы он прикрыл защитой, но и я не сплоховал, успев рубануть наотмашь по его левой коленке, перерезая сухожилия.

   Соперник пытается обернуться и падает на левое колено, продолжая реветь как зверь. Вскакиваю и метаю нож в шею, немного сзади, как раз оказавшейся на моём уровне. Обегаю, оказываясь за спиной и подскочив к сопернику, рублю мечом во вторую подмышку, в момент, когда он задрал руку, пытаясь вытащить нож из шеи.

   — А-а-а, — опять орёт соперник, а я, отскакивая в сторону, опять быстро обегаю его, после чего наношу колющий удар опять в шею, только уже мечом, а ещё выпускаю молнию в сам меч, прожаривая всё рядом с раной, отчего тот бьётся в судорогах. Дальше не прекращая обегать его по кругу, пока он пытается встать и одновременно нащупать несуществующей кистью меч на поясе, бью огненным фаерболом прямо в лицо, оплавляя его.

   Следующим ударом снизу вверх, срываю шлем с головы и постав тонкий стилет, который хранил за сапогом, вонзаю его в ухо, ничего не видящего соперника.

   — Внимание, вы убили игрока 10-го уровня, вами получено 2560 очков опыта. Внимание, вы убили игрока превосходящего вас по уровню, и вам начислено 3 очка навыка, но использовать вы их сможете только после восстановления всех ваших характеристик.

   Бонусы хоть и начислили, но воспользоваться ими не получится, хотя и на том спасибо, да и главное было не в этом, я смог завалить этого здоровяка, хотя шансы у нас были почти равные, однако в итоге повезло мне. Прокачай он свои способности более равномерно и не вложи почти вес очки в Силу, шансов у меня было бы меньше. Да, такой сильный воин, против сотни игроков пятого уровня, разметал бы их как кегли в боулинге, но система, да и сама природа, любит баланс, который лучше не нарушать. Оглянувшись, увидел, что все пришлые воины лежат мёртвыми, попав под воздействие моего навыка Вампиризм.

   — Ты, конечно, дал Бо… Князь, — поправилась Ирина, явно впечатлённая нашей битвой, а потом добавила, — И какого уровня он был?

   — Десятого, но Сила у него прокачена не меньше 12 единиц, а может и больше. Не повреди я мозг, нанеся критически удар, мог бы колупать его много часов, сбивая очки здоровья. Одно плохо, не взяли языка, теперь непонятно, что нам ожидать от противника, да и хотелось бы узнать подробностей.

   — Не переживайте, Б… Князь, там на крыше был наблюдатель, мы догоним его и доставим, от нас он точно не уйдёт. А ваша способность внушает страх. Стояли себе спокойно, а потом падать начали один за другим, и те даже не сразу поняли, что-то мёртвые уже падают, пытались их в чувства привести, пока сами не сдохли. Ладно, я тогда троих наших возьму и смотаюсь, за наблюдателем, — сказала Ирина и, дождавшись моего кивка, быстро убежала дальше по улице.

   Ну а мы занялись сбором трофеев, надо уже озаботиться тележками и тачками, чтобы не таскать всё вручную, да и людей сейчас хватает, нужно позвать с острова, пусть пришлют помощь, доспехи нам нужны, будет во что облачить нашу дружину. Отдав распоряжения, уселся рядом с трупом поверженного соперника и прикрыл глаза от усталости, что ни говори, а выложиться мне пришлось на все двести процентов.

  
  
   

    Глава 21 

   

   Глава 21.

   черновик

   Зимний дворец.

   — Господа, я рад, что вы согласились все приехать сюда, чтобы обсудить одну, очень важную проблему. Как вы уже все знаете, у нас появился самозванец, который занял место князя Труворова. Мы вначале не восприняли его серьёзно и думали справиться своими силами, однако даже приглашённый из Калининграда наёмник, которого звали Анубис, не смог с ним справиться. Хотя буквально перед этим, смог расправиться с целой военной частью, которая отказалась от сотрудничества с нами. Он буквально втоптал их всех в землю, после чего остальные военные, пошли на сотрудничество и достаточно успешно. Однако отправленный решить возникшую на Крестовском острове проблему, был убит, вместе с сопровождающими и, судя по показаниям свидетелей, сделал это один человек, тот, кто назвал себя Князем, не имея на это никаких оснований и полномочий. Но это не всё, его люди начали проводить активную агитацию среди горожан и что хуже всего, бесплатно раздают еду и проводят вербовку в свою «дружину», как они назвали своих боевиков. Мы надеялись, что сможем решить проблему, и объявили сбор с каждого князя по сотне человек, но вчера вечером пришла информация, что они подмяли под себя весь центр, Васильевский остров, Петроградский район, Крестовский остров, одним словом, все острова, что огибает Нева. Перекрыли все мосты и ввели на этой территории свои законы.

   Хуже всего, они собираются захватить земли вплоть до Обводного канала, а значит, и Эрмитаж, чего позволить им категорически нельзя. Нам нужно собрать все силы и остановить агрессора, пусть и в границах рек Большая Нева и Большая Невка. Поэтому от вас требуется ускорить мобилизацию, жду от вас предложений, как это сделать, — произнёс мужчина, назвавший себя Великим князем.

   — Есть один метод, нужно объявить войну между районами, заранее обозначать, к то куда нападёт, отвести свои войска, а соседи зайдут и повеселятся там. После этого количество добровольцев резко возрастёт, да и горожане, начнут относиться к нам более серьёзно, сами ища у нас защиту. Ну и, конечно, придётся провернуть несколько трюков с раздачей еды, только большая часть, её должны получать наши люди. Тогда создастся видимость, что мы помогаем жителям, а то, что помощь не доходит всем, так это и понятно, пусть идут к нам в услужение, — предложил один из молодых Князей, раньше работавший менеджером в газпроме, но почему-то решивший остаться в городе, а не переезжать в столицу, при эвакуации.

   — Хороший план, так и поступим, время у нас ещё есть, Москва нескоро обратить внимание на нас, ей сейчас нужно будет решить свои проблемы, ну а мы за это время должны, придерживаясь плана, взять под контроль не только город, но и всю область. Поэтому главное — остановить расширение земель подконтрольных самозванцу, и сосредоточиться на подчинение ленинградской области. По идее, там, должно быть, всё проще, свои дома никто бросать не захочет, тем более у многих сделаны внушительные запасы продуктов, да и куда им деваться. Ещё вопросы будут? — спросил Романов.

   — Есть предложение замириться с самозванцем, усыпить его бдительность и когда настанет удобный момент ударить, а пока копить силы, — предложил пожилой олигарх, не участвующий до этого в обсуждении.

   — Ну, худой мир лучше успешной войны, нам сейчас действительно важнее заняться взятием под контроль соседних земель, чем заниматься противостоянием. он ведь он заперт в центре города и не имеет доступа к землям в области. Даже в перспективе, его позиция проигрышная, а за продукты в будущем мы сможем спокойно перекупить его дружину, да и людей у нас будет больше. Тем более, через пару недель, мы вырастим своих игроков такого же уровня, административный ресурс у нас лучше, да и подконтрольных территорий, поэтому я соглашусь с вами. Подготовьте план договора о дружбе и сотрудничеству, а я его подпишу, после чего направим к нему посольство с дарами, от которых он не сможет отказаться, — произнёс романов и встал, показывая, что совещание закончилось.

    

   Дмитрий Волков.

   Следующие три дня, после победы над гигантом, прошли в страшной суете. Мне, да и моим людям пришлось стоптать ноги, носясь из одной стороны города в другую, решая множество возникающих вопросов. После того как я убил наёмника, бандиты в соседних районах резко закончились, решив не попадаться нам, ну, а мы воспользовались этим и стали брать под контроль всё больше примыкающих районов. С трудом, но удалось захватить Петроградский район, отделённый от города Невой, хотя и пришлось серьёзно повоевать, разбив несколько банд и обнулив двоих Князей или проще говоря главарей банд. На третий день, после совещания, было решено временно прекратить экспансию, так как справиться с захваченными территориями, было непросто.

   Вскрылось множество проблем как бытового, так и административного характера, а ещё остро встал вопрос с питанием, снаряжением дружины и оружием. Банально не хватало мечей и щитов, и если последние есть из чего делать, то для ковки мечей, нужен горн и уголь. Несколько кузниц нашлись, а вот с углём возникли проблемы. Пришлось долго искать, так как обычный уголь не пойдёт, нет, можно, конечно, мучиться и с ним, но изделия будут выходить, что называется «полусырыми». Поэт ому мне пришлось отправиться в угольную гавань, что находиться в Морском порту Петербурга, не так и далеко от нас. Заодно нужно было обкатать пару яхт, на которых собирались добраться до Калининграда.

   У нас заработала «Биржа труда», поэтому найти нужных специалистов не составило труда и вот, рано утром, на двух красивых яхтах, мы отчалили от причала на севере Крестовского острова. Помимо того, что нам требовался уголь, нужно было обкатать яхты и понять, насколько комфортно будет на них плыть в Калининград. Честно сказать, условия оказались достаточно стеснённые, хотя загрузить их пришлось по полной. В итоге, чтобы поймать ветер и выйти на фарватер, сделать крюк и попасть на второй фарватер, ведущий в Угольную гавань, потребовалось полчаса. Сам порт впечатлял своими размерами и количеством причаливших кораблей. Как оказалось, весь флот всех Балтийских государств, оказался запертым и не мог уйти, так как единственный пролив, через который можно было выбраться, быстро попал в аномалию, а когда все спохватились, было уже поздно. Поэтому большая часть флота, до последнего искало место стоянки и в итоге оказалось в местном порту Санкт-Петербурга. Корабли стояли в два-три ряда, причалив один к другому, а на многих ещё остались команды, которые были не рады нас видеть. Судя по всему, они здесь захватили склады и контейнеры, никого, не пуская к себе на территорию и когда в нас прилетел небольшой огненный шар, который пришлось отражать мне воздушным серпом, откинувшим угрозу от нашего кораблика, я решил показать, кто здесь главный. За три дня мои характеристики сильно выросли, достигнув высоких по местным меркам показателей.

   Сила 11

   Ловкость 11

   Выносливость 11

   Интеллект 11

   Мудрость 11

   Харизма 11

   Удача 11

   Сила воли 5

   Здоровье 5120

   Мана 1568

   Физическая атака 5

   Броня 5

   Защита 5

   Магическая атака 5

   Магическая защита 5

   Меткость 3

   Защита от магии общая 5 уровня.

   Защита от физических атак 5 уровня.

   Поэтому имея достаточно маны, я сразу выдал в сторону нападавших десяток фаерболов и ледяных стрел, выпущенных одно за другим. Три человека так и остались лежать на небольшом участке пирса, куда мы и причалили, а я получил уведомление об убийстве игроков 3-го уровня, что по нынешним меркам не так и круто. Остальные два десятка человек быстро разбежались, попрятавшись между контейнерами.

   — Князь, посмотри там на сухогрузе, — указал мне на большой корабль, стоявший на якорях. Судя по всему, там активно что-то выгружали и что-то сыпучее.

   — Глянь в бинокль, что там они перегружают, да ещё столько народу, — попросил я, отслеживая обстановку на берегу.

   — Зерно, как есть зерно и, судя по всему, только недавно начали выгружать. Там его очень много, я точно знаю, работал на таких, только вот вам бы огнём не пулять, а то взорвётся всё или загорится, потом не потушить будет, техника ведь не работает, так и весь сухогруз сгорит.

   — И много там, может, быть зерна? — спросил я.

   — До 25 тысяч тонн, а если перемолоть, то 10 тысяч тонн муки, это, конечно, не рис, гречка или перловка, но для еды в голодный год вполне сойдёт.

   — Это, если по 300 грамм на человека в сутки распределить, то получится на год нужно около 100 килограмм, то можно обеспечить больше ста тысяч человек. Понятно, что как дополнение к другой пище, но очень важное дополнение. Нам нужно этот сухогруз перетащить к нам, на Крестовский остров. С учётом, что у нас население около семидесяти тысяч, то на год этого зерна вполне хватит, — произнёс я.

   — Никак не выйдет, единственный способ, это разгрузить и по земле, но мне кажутся, что местные нам не дадут этого сделать, — ответил Нил, так звали капитана нашей яхты, нанятого по объявлению, но с рекомендациями от местных.

   — Это мы год таскать будем, надо придумать, как перетащить сухогруз по воде, лодками там, катамаранами или придумать механический привод. Неважно как, но нам нужно это зерно, — категорично заявил я.

   — Ну, если пофантазировать, то 100 гребцов, выдаст примерно 50 лошадиных сил, этим даже не сдвинешь судно, во всяком случае, течение снесёт его и ничего не получится.

   — Хорошо, рядом с нами гребная спортивная школа, там как раз найдём лодки на 100 гребцов, ещё пара десятков обычных лодок по два гребца, да и там были ещё катамараны пара десятков, если их все собрать и, не выходя на большую воду, здесь по каналу дотащить, а там уже до Васильевского острова, через малую Большую Неву и сразу в порт, да и там тросами можно подстраховать, чтобы не снесло в залив.

   — Ну, тут по каналу, по тихой воде, допустим протащим, а где столько канатов возьмём?

   — Так вон, краны стоят, там не одна сотня метров канатов, натянем, заякорим на стороне Васьки, и течение само прибьёт к тому берегу, а там уже потихоньку подтащим. Главное, что отсюда уберём и у нашего причала стоять будет. Хлеб нам точно понадобится, запасы продуктов есть, но их нужно растянуть минимум на два года, пока своё хозяйство не наладим или торговлю с областью. Там уж как пойдёт, — рассуждал я вслух.

   — Бред, конечно, но если так подумать, то по каналу действительно должны протащить, да и людей можно пустить по одной стороне, с тысячу, тогда точно сдёрнем с места. Да и расстояние здесь не такое и большое, до Васильевского острова точно сил хватит. А там, ежели тросами, то вроде должно получиться, хотя на грани всё будет и заморочиться придётся.

   — Мы и три тысячи мужиков на берег пригнать сможем, чтобы сухогруз утащить, а если повезёт, то и ещё чего утащим, здесь явно с продуктами проблем нет, а нам людей кормить нужно, — ответил я.

   — Ох и напрячься придётся, да и думаю, местные не дадут просто так забрать такое сокровище, придётся устраивать полноценную военную операцию, и сделать это нужно срочно, давай разворачиваться и в обратную дорогу, и так внимания много привлекли, — приказал я.

   Вечером того же дня, я собрал своих тридцать человек, на совет и коротко обрисовал, что мы нашли в порту, идею, как переправить сухогруз к нам на Васильевский остров.

   — Готов выслушать ваши предложения по этому поводу, — произнёс я, заканчивая рассказ.

   — Продукты нам точно нужны, не нужно забывать, что выхода к окраинам города у нас нет и что-то подсказывает, что так просто его получить не получится. Уже сейчас на всех мостах построены не просто баррикады, а в несколько рядов, да и соседние улицы перекрыты, что говорит о серьёзных намерениях остальных князей. Да и мы ещё не все территории взяли под контроль, и не все банды переловили, но процесс идёт, заодно прокачиваем наших игроков. Одним словом, это зерно, станет очень ценным активом, способным дать нам не только возможность печь свой хлеб, но и гарантию продуктовой безопасности, на целый год.

   — А может, нам вообще, порт под своё крыло взять, захватить его не так сложно, там вроде каналы есть, отгородимся и как здесь, сделаем своей территорией, — предложила Ирина.

   — Зимой нам его не удержать, мостов нет, по молодому льду не перейдёшь, этим обязательно воспользуются, только людей потеряем, по Западному скоростному людей быстро не пригонишь, особенно зимой. А вот взять на время, пока не вывезем самое ценное, это можно. Я смотрел карту, там можно по речке Екатерингофка, ну а часть по Красненькой речке, да и южная часть не так важна, проверим контейнеры и отойдём в основной порт, где держать оборону будет проще, — предложил я.

   — Мне нравится идея, а то ни угля на зиму нет, ни продуктов питания в должной мере. У нас сейчас заявок на работу более десяти тысяч разнорабочими, правда, половина женщины и пенсионеры, но на какую-то сортировку и разгрузочно-погрузочные работы мы сможем их привлечь, — ответил Максим.

   — А, что скажет Юрий, глава нашей разведки? — спросил я.

   — Да, какая там разведка, в основном слухи и данные от наблюдателей с биноклями на крышах домов. В целом, нас боятся очень сильно, поэтому все силы брошены на возведение баррикад, причём таких, что быстро не разберёшь с колючей проволокой и щитами от стрел. Что касается Морского порта, то там не всё так однозначно, люди, которые жили рядом, поговаривают, что он под управлением частников, не имеющих никакого отношения к Князьям, да и там у них не всё так просто, много иностранных кораблей, поэтому там настоящая солянка, но при попытке одного из Князей прибрать порт к рукам, все объединились и дали отпор. Сейчас их не трогают, только изолировали, оставив на время и, вероятно, это связано с нами, так бы уже давно разобрались с ними, но в целом там ресурсов много, даже малую часть не потратят, поэтому никто из князей и не переживает, что груз куда-то денется, ведь уплыть они не могут, — доложил Юра.

   — Тогда тем более, нужно браться за это дело сейчас, пока можно отделаться малой кровью, правда опять придётся отложить экспедицию в Калининград на несколько дней, — сказал я, посмотрев на присутствующих соратников, но никто в открытую не высказал недовольство.

   — Можно рацпредложение внести? — подал голос один из молодых парней.

   — Да, конечно, говори, — ответил я.

   — А, что если наладить паромное сообщение от Васьки до причала на Севере портовой зоны, там не больше 400 метров будет. Всё равно троса натягивать, так, может, сразу и паромное сообщение наладим, будем перевалкой грузов заниматься, пока нас оттуда не вытеснят.

   — Дельное предложение, барж пустых я видел много, можно даже не одну переправу наладить, пару грузовых и одну лёгкую, для людей, тогда будет проще наладить работу, по вывозке грузов. Единственный момент, людей придётся разместить на Ваське, чтобы не пострадали, а дружина будет охранять основные точки, важные для нас. Правда придётся всё сделать быстро, чтобы Князья не успели воспользоваться нашим отсутствием и нужно подумать о мобильных отрядах. Предлагаю использовать опыт азиатов и сделать трёхколёсные велосипеды с грузовым или пассажирским отделом. Тогда мы сможем мобильно перебрасывать отряды маглов на опасный участок. В таком случае скорость передислокации возрастёт с 5 до 15 километров в час. Нужно обойти все дома и забрать велосипеды. Объявляю их стратегическим ресурсом, подлежащему немедленной передачи на баланс дружины, в обмен выдавать десять суточных норм продуктов, уверен, многие добровольно понесут свои велосипеды нам. Что касается операции в порту, держать в секрете до последнего, и мобилизовать для этого все силы. Для всех говорите, что собираемся в Кронштадт, чтобы взять его под контроль, надеюсь, это отвлечёт наших соседней от истинной цели операции. Ну а в Калининград отправимся после завершения операции по изъятию ценных грузов из Морского порта, да и про Кронштадт не стоит забывать, возможно, придётся навестить его, перед отправкой в дальнюю дорогу. Если замечаний нет, то давайте расходиться, с утра планёрка, прошу всех прийти уже с конструктивными идеями, как можно быстрее реализовать нашу задумку, — сказал я, вставая и показывая, что совещание закончилось.

  
  
   

    Глава 22 

   

   Глава 22.

   черновик

   Зимний дворец. Совещание князей.

   — И как это понимать? — воскликнул Романов, вскочив из-за стола, а некоторые из собравшихся Князей, опустили взгляд, чувству я вину.

   — Ваша светлость, мы не рассчитывали, что порт попадёт в сферу интересов самозванца, да и до сегодняшнего дня, сил справиться с местными, у нас не было, — ответил Князь, на территории которого располагался сам порт.

   — Так почему вы об этом не сказали нам? Боялись, что за помощь потребуем с вас часть товаров, ну так сейчас они вообще все перейдут самозванцу. Что предлагаете, сколько вам нужно людей? — спросил Великий Князь.

   Минимум пять тысяч бойцов не ниже третьего уровня, да и то, боюсь, что может не хватить и это про захват порта, а если местные встрянут, то и десяти тысяч не хватит. Это притом, что придётся атаковать все мосты, чтобы они растянули свои силы, — ответил Князь, ответственный за Юго-Запад города.

   — Нет, это полноценная война, они могут нанести ответные удары там, где мы их не ждём, однако спускать подобное не стоит, нужно натравить на него военных, попробуйте спровоцировать под видом его людей нападения на военные склады и подберите людей, которых не жалко или лучше завербуйте от лица самозванца. А раз он занялся плаванием, то скоро обратит свой взор на Кронштадт, нужно там серьёзно пошуметь, от его лица, чтобы там его ждал «тёплый» приём. Что у нас, у самих по продуктам и самому необходимому? — спросил Великий Князь.

   — С учётом того, что население города ещё больше сократилось, примерно до миллиона человек, а может, уже и меньше, то запасов продуктов на складах хватит на два года. Это если разумно тратить и экономить, и без учёта того, что есть на частных и военных складах.

   — Отлично, тогда направьте парламентёров к самозванцу, потяните время, выдвиньте претензии, создайте там какой-нибудь комитет голодающих. В общем, найдите активистов, пусть требуют поделиться зерном, и чего ещё они там украли из морского порта. Одновременно с этим начните провокации, нужно создать всем образ бандита и беспредельщика. Ну и, конечно, начинайте искать склады, которые можно подмять под себя, и не забывайте про долю в двадцать процентов, которая пойдёт на формирование специального легиона, который в будущем должен будет устранить эту занозу, мешающую нашим планам, — произнёс Романов и встав, вышел из кабинета, оставил остальных Князей, согласовывать сотрудничество по некоторым озвученным вопросам.

    

   Дмитрий Волков.

   Сухогруз стремительно смещался по Неве, удерживаемый длинным тросом, закреплённым на набережной. Не только я напряжённо смотрел за этим действием, но и ещё около десяти тысяч человек. Резкие щелчки от натягивания троса, вызывали страх внутри, но трос держал. Точнее, пучок тросов, соединённых вместе, каждый из которых выдерживает нагрузку в 50 тонн, правда, и вес одного такого троса большой. Но похоже, нам удалось всё правильно рассчитать и даже с запасом, так как, пройдя основное течение, сухогруз стал медленно приближаться к Морскому вокзалу, расположенному на Васильевском острове.

   Кто-то неожиданно крикнул,

   — Ура-а.

   И радостный крик тут же поддержали все высыпавшие на набережную. Конечно, основная работа ещё впереди и время уже клонилось к вечеру, но мы проделали огромную работу за сегодня. Пока я со своей дружиной, отбивали Вольный и Канонерские острова, остальные занимались подготовкой к перетаскиванию сухогруза. Была опасность, что он застрянет на мели, но нам помог ветер и небольшое наводнение, который он вызвал. Да и то, мне показалось, что тот зацепил днищем за дно, но течение и инерция позволило проскочить опасный участок.

   Когда крики смолкли, сотники, как назвали начальников рабочих сотен, погнали людей на работу. До темноты ещё было время и нужно ещё многое сделать, как, собственно, и нам. Ночью будем посменно охранять занятые острова и часть порта, которая находится на суше. Благо, что ограждение морского порта солидное, всё-таки таможенная зона есть, поэтому нам остаётся только поддерживать костры, но и с этим нет проблем. Рядом находится нефтяной терминал и нефти вполне хватает, правда, с ней нужно быть осторожнее, горение неравномерное, а то затухает, то наоборот становиться очень сильным. Именно поэтому не получится использовать нефть и уголь, даже в простых двигателях.

   На самом деле, сам захват островов прошёл довольно быстро и местные не сумели вовремя среагировать. Занятые разграблением контейнеров, а когда они собрали три сотни человек, наша тысяча дружины, разбила их с первого натиска. Даже просто умение держать строй и делать выпад мечом, позволили быстро вытеснить местных с нужной нам территории и те разбежались, потеряв самых упорных.

   Как выяснилось, ценного в контейнерах было очень много начиная от консервов и заканчивая различным инвентарём, строительными материалами, одеждой и заканчивая такими необходимыми вещами, как туалетная бумага. Даже страшно представить, что будет, когда она закончится. Возможно, придётся делать как в Древнем Риме, но зимой, это точно будут не с самые приятные ощущения.

   В первый день, понятно, много чего забрать не удалось, но зато стало понятно, что мы правильно сделали, когда решили захватить морской порт. Мы нашли несколько контейнеров, забитых велосипедами и запчастями к ним, и находился он на корабле, который не смог выбраться из балтийского моря вовремя. Понятно, что предназначался он не для России, уж очень много в нём было этих велосипедов, но теперь вопрос с мобильностью дружины, был решён, осталось только доработать их, сделав трёхколёсными, для того чтобы могли нести на себе нагрузку облачённого в доспехи воина.

   Ночь прошла непросто, вначале местные с оставшейся территории порта, дважды пытались взять штурмом мосты через Екатерингофку, а потом были попытки атак наших блокпостов, в других районах города, но уже от Князей. Благо о подобном мы думали и разместили дружинников близко к возможным местам нападения, поэтому все нападавшие были убиты, тем более арбалеты мы уже производили профессионально, на высоком уровне. А дружинник с арбалетом, пусть и первого уровня, вполне может убить игрока третьего и даже четвёртого уровня.

   Вот мне поспать не удалось совсем, я остался в Порту, на Южной его точке, рядом с нефтяным терминалом, где, по словам допрошенного пленника, заканчивалась территория порта и начиналась граница владений одного из Князей. Надо сказать, что с этим Князем у местных кровная вражда, те напали на них и захватили в плен много женщин, а после отказа отдать порт, показательно их убили, поэтому по поводу того, что портовые объединят усилия с одним из Князей, я не переживал.

   Ночью отряд в три сотни человек подобрался к границе территории и затаился, намереваясь атаковать. Используя отвод глаз, смог подобраться к ним вплотную и в полной темноте, активировал свой навык Вампиризма. Как итог, весь отряд умер, даже не успев поднять панику, практически в полной тишине, а взятый в плен наблюдатель, которого я вовремя заметил в стороне, рассказал о планах Князей, раздёргать мою дружину по разным блокпостам, а потом ударить по порту, только вот они не учли, что я появлюсь так рано и смогу тихо нейтрализовать один из отрядов.

   Выяснив, где находится второй отряд, такой же численностью, я тихо, прямо по небольшой речке, разделяющей территорию порта, подобрался к нему и также тихо, умертвил всех. К сожалению, высокоуровневых игроков там не было, и я заработал всего около пятидесяти тысяч очков опыта, что при моих показателях слишком мало.

   Уже ночью, пришло системное уведомление, которое я прочитал только проснувшись:

   — Внимание, синхронизация игроков завершена, ваша местность адаптирована к общемировой Игре! Готовьтесь, скоро вам предстоит пережить первый этап сопряжения миров и выдержать вторжение инопланетных тварей, за их убийство будут начисляться бонусы. Так как в рейтинге вы заняли 1-е место в регионе, ваши параметры повышены и сбалансированы. До сопряжения миров осталось 128 часов.

   В итоге на следующее утро, мои показатели полностью восстановились, как и у всех моих соратников по игровому миру и выглядели они так:

   Имя героя — Дмитрий Волков.

   Специализация героя — выживание, скрытый маг. Гроза римлян. Феникс — Восставший из пепла.

   Уровень героя 17.

   Очки опыта 314520/750560

   Очки навыка 1

   Свободные очки характеристики 3

   Сила 15

   Ловкость 11

   Выносливость 11

   Интеллект 12

   Мудрость 12

   Харизма 11

   Удача 11

   Здоровье 81821

   Мана 3136

   Физическая атака 10

   Броня 5 (ваша кожа прочная, и обычным ножом её не пробить)

   Защита 5 (низкоуровневые игроки без оружия не нанесут вам урон)

   Магическая атака 8

   Магическая защита 8

   Вампиризм 10

   Меткость 3

   Инвентарь 14 ячейки

   Навык:

   Магический щит 3 уровень, затраты 30 мана в 1 сек.

   Магическая атака — Ледяная стрела 5-й уровень. Урон −80. Затраты маны на 1 атаку 80 единиц в данный момент. С повышением маны можно изменить мощность атаки.

   Вампиризм, пассивный навык, 10 уровень. Урон 512 единицы в минуту. Радиус действия 30 метров. Восстанавливает здоровье 512 единицы в минуту. Вы можете выбирать, на кого будет направленно воздействие навыка. Вам доступно гипнотическое воздействие взглядом на игроков ниже вас уровнем в два раза.

   Молния 4-го уровня, урон 40 единиц здоровья. Требуется 13 единиц маны. Радиус действия 18 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 1 маны, урон 3 единиц.

   Способность Паралич и Ужас, сильных противников, выше вас уровнем, они парализуют, а слабых обращают в бегство. Способность потребляет ману 5 единиц в секунду. Радиус 30 метров. Не распространяется на членов клана и ваших союзников.

   Регенерация 4-й уровень, мгновенное заживление мелких ран, останавливает кровотечение, ускоренная регенерация крупных ран (в 10 раза быстрее), расходует ману, вариативно.

   Взрывная сила — показатели Силы увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Ускорение — показатели Ловкости увеличиваются в 2 раза на 1 минуту. Использовать 1 раз в час.

   Магическое зрение.

   Навык владения холодным оружием 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Навык владения рукопашным боем 2 уровня. Физический урон от 10 до 20 единиц.

   Магический щит 3-й уровень, затраты 12 мана в 1 сек.

   Навык приручителя. Вы сможете приручить не только одомашненное животное, как собака, лошадь, корова, но и любого зверя, насекомое и иной полуразумный вид, чья воля окажется достаточно низкой и сможет поддаться вашему влиянию.

   Огненный шар (фаербол) — 2 уровень, 10 единиц урона, затраты 10 маны.

   Отвод глаз — 2 уровень, позволяет оставаться незамеченным 2 секунды, расходует 20 единиц маны.

   Каменная кожа — 2 уровень, превращает вашу кожу в камень, затраты 20 единиц маны.

   Трансформация — 2 уровень. Позволяет менять своё тело, изменяя размеры, делая кости гибкими. Длительность 2 секунды, расходует 20 единиц маны.

   Воздушный серп — 2 уровень, 10 единиц урона, потребляет 10 единиц маны.

   Навык торговли, 2 уровня.

   Восстановление маны 320 единицы в час.

   Восстановление здоровья 810 единицы в час.

   Общий рейтинг: 1 место в радиусе 1000 км.

   Последняя надпись сообщала, что в округе нет никого, сильнее меня и это радовало, да и некоторые показатели выросли немного больше, чем в игровом мире и было непонятно, за счёт чего, возможно, за первый рейтинг, но я был, конечно, рад, теперь характеристик ниже 11 единиц у меня не было. Вот только количество очков, необходимых для перехода на следующий уровень, откровенно удручало. После такого количества сражений я так и не смог перейти на следующий уровень, а значит, меня скоро нагонят, чего не хотелось. Ведь мой основной навык имеет пассивную способность, и в борьбе с игроком такого же уровня, шансов уцелеть у меня не будет. Поэтому качать дальше Вампиризм, не имеет большого смысла и нужно пересмотреть стратегию на этот случай. Ещё меня порадовал появившийся чат клана, и я теперь могу писать сообщения всем своим соратникам и принимать в клан новых людей. Вот только сообщение о сопряжении миров, наводило на тяжёлые мысли, и в голове вырисовывались безрадостные картины вторжения инопланетных тварей. Это всё заставляет ускорить процесс разграбления Порта и формирования дружины. Одно хорошо, в ближайшие дни я могу диктовать свои условия любым Князьям, и они мне ничего не смогут противопоставить.

   Пока лежал и разглядывал обновлённый интерфейс, понял, что могу выяснить, как дела идут в Калининграде, ведь там есть наш игрок, Елизавета из моего клана и ей можно написать сообщение, что я тут же сделал.

    

   Калининград. Елена.

   Три дня проведённых в подвале, стали тяжёлым испытанием, так как спать, зная, что рядом лежат два трупа, то ещё удовольствие, однако еда была и выбираться наружу я не торопилась, и вот сегодня днём, когда уже думала, что нужно что-то делать и как-то добраться до Елизаветы, в город вошли военные. Я даже сначала не поверила в своё счастье, но выглянув из подвала, увидела действительно солдат, одетых в самодельную броню и патрулирующую улицы. Что удивительно, они постоянно кричали, что отныне вводится комендантский час и появляться на улице в вечернее и ночное время, строго запрещено. Все бандформирования будут уничтожены, беспредел на улицах прекращён, а для особо нуждающихся будут выдавать еду, раз в сутки, в разных частях города. В итоге, не выдержав, решила выбраться и осмотреться, правда, яркий солнечный свет, больно ударил по глазам и пришлось прождать полчаса, прежде чем глаза привыкли к нему.

   Первым делом направилась к дому, где могла находиться Елизавета и не заметила рядом никого, поэтому осторожно подошла и негромко крикнула в разбитое и заколоченное изнутри окно,

   — Елизавета, это я, Елена. Ты там?

   Ждать пришлось не долго, буквально через минуту, надо мной раздался удивлённый возглас,

   — Ленка, ты?

   — Жива! А я уж думала они добрались до вас, — уже тише проговорила я.

   — Куда им, с их уровнями, я, вообще-то, девятка, но ещё не все характеристики открылись. Это в первые дни было трудно, а сейчас здесь нет никого сильнее меня, ты давай к нам, я тебе сейчас верёвку скину, — произнесла подруга и действительно скинула верёвку с узлами, чтобы легче было подниматься.

   Упрашивать меня не нужно было, поэтому я мигом забралась наверх и оказалась в объятиях Елизаветы. Обе сразу разрыдались, а потом стали наперебой рассказывать, как выживали всё это время и если мой рассказ был очень коротким, то вот Елизавета рассказывала долго. Вначале, как выживала здесь, а потом про игровой мир Аурус.

   По её рассказу выходило, что ей очень повезло встретить соплеменников, которые помогли ей прокачать уровни в мире Системы, а больше всех помог глава их клана. Он лично помогал прокачиваться игрокам и защищал в случае большой угрозы.

   — Ты бы его видела, красавчик, правда, это в игровом мире, а так он может выглядеть как угодно, однако всегда бросался в самую гущу, я даже не знаю, какой у него уровень, но не меньше десятого, а ещё у него много полезных навыков, он в одиночку захватил лагерь спартанцев, перебив несколько сотен высокоуровневых игроков. Создал клан, куда набрал всех, кто живёт в России с целью наведения порядка, когда мы окажемся в реальном мире. Я теперь член клана, вот только чат пока не работает, а так бы могла попросить помощи, да и здесь в Калининграде, кроме неё никого нет. Всё бы хорошо, только с едой у нас проблемы, эти козлы умудрились спалить наш склад с едой, не смогли нас достать, так таким способом решили отомстить.

   Теперь не знаю, что и делать, вначале думала со своими быть, но они-то же не подарок, мало чем от обычных бандитов отличаются и как дальше повернёт, непонятно. Вот думала к военным присоединиться, я всё-таки маг и дистанционные атаки у меня есть, буду во втором ряду держаться, на рожон не лезть, может и выживу. Ты же слышала, что Поляки войной идут, уже все приграничные пропускные пункты захватили, военные набор ополченцев ведут, говорят, скоро придётся город защищать, да и порядок навести собираются, вот патрули и организовали. Только по мне, кто вкусил крови и начал уровни качать убийством других людей, с этой дорожки уже не свернёт, может, вообще, нужно с города линять куда подальше. По нормальному в Питер надо, но там немного лучше, чем здесь, — высказалась Елизавета.

   — Я даже не знаю, ходить по струнке, вставать и ложиться спать по команде, это точно не для меня, да и командовать будет какой-нибудь мужлан. Не, так-то я против мужиков ничего не имею, но одно дело общаться, а другое дело в армии. Лучше уж самим, что поискать или действительно в Питер податься, говоришь у тебя там босс красавчик, — с намёком произнесла я.

   — Даже не знаю, надо вначале с моим бывшим начальством решить, оно ушло узнать про еду, а потом и решим, — предложила Елизавета.

   — Хорошо, давай подождём, — ответила я, и подруга проводила меня к ёмкости, где была вода, чтобы я могла привести себя в порядок.

   — Начальник Елизаветы пришёл хмурым и явно не в настроении, но она сразу направилась к нему.

   — Захар, нам нужно серьёзно поговорить.

   — Слушаю тебя Лиза, что-то случилось, и кто это с тобой? — спросил высокий, бородатый мужчина, кавказской внешности.

   — Это, моя подруга, я тебе говорила о ней, и я ухожу! — глядя в глаза, произнесла подруга.

   — Э-э, как уходишь, я не могу тебя отпустить. У нас ведь договор с тобой подписан, никак нельзя сейчас уходить. Подожди полгодика, всё наладим, всё у тебя будет, ты же знаешь, я своё слово держу, — тут же возразил Захар.

   Оглянись Захар, миру пришёл конец, какие договора, да и что там указано, что я должна играть в игру, так всё, нет её, ни компьютеров, ни самой игры, есть только дерьмовая аномалия, которая забрала у нас все блага цивилизации и превратила обычных людей в конченых отморозков, готовых убивать за уровни и повышение характеристик. Так что нет, Захар, я ухожу, и это не обсуждается, — возразила подруга.

   — Лиза, мы ведь тебя не бросили в трудную минуту, заботились о твоём теле, пока ты там зависла в игре, а ты сейчас хочешь кинуть нас, мы ведь на тебя рассчитывали!

   — Вы по договору должны были обо мне заботиться, и денег я вам заработала достаточно, не нахлебницей была. И то, что вы до сих пор все живы, это моя заслуга, а то вас бы раскатали ваши конкуренты, поэтому я с лихвой отработала вашу заботу, а сейчас я ухожу. Прощай, Захар и не вздумай меня задерживать, сам знаешь, что я могу, а сдерживаться я не буду, — зло произнесла Елизавета, а вокруг её кистей закружились воздушные вихри.

   — Так, дела не делаются, ты же понимаешь, что я это так не оставлю, — зло произнёс Захар.

   — Тем хуже будет для тебя, узнаю, что ты что-то затеял против меня или моей подруге, из-под земли достану и четвертую, — также зло проговорила Лиза и кивнула мне на верёвку, добавив, — Вылезай первая, я за тобой.

   Когда мы удалились от места работы подруги, она облегчённо выдохнула,

   — Уф, всё-таки обошлось, мог и попробовать напасть, но думаю, правильно оценил свои шансы, я ведь с утра ещё на уровень выросла, он 4-го, а я уже 8-го, так что шансов у них почти не было, если только исподтишка ударить или ещё какую гадость сделать. Куда пойдём, подруга?

   — Не знаю, дома у нас выломанная дверь, труп и хрен знает чего, я уже несколько дней там не была, думаю, всё соседи растащили. Может, сходим пожрём на халяву, вдруг там, что дельное дают или горячее, что-то, я давно такого не ела. Одни консервы, да и то, уже поперёк горла стоят, — предложила я.

   — Хорошо, за спрос денег не берут. — ответила Лиза и мы вместе направились к одному из озвученных патрулём пунктов кормления, открытых в городе.

   К сожалению, сама кухня уже уехала, но на её месте оказался информационный стенд, на котором было написано, что кормить бесплатно будут только пожилых, детей и беременных женщин, остальные должны устроиться на работу в пунктах, расположенных в администрации районов. Вакансии будут для всех, от патрульных и солдат до уборщиков улиц и рабочих.

   — Ну, и что ты на это думаешь? — спросила я Елизавету.

   — А, знаешь, они правильно поступают, начнёшь бесплатно кормить, потом это посчитают обязанностью, а так пусть работа будет не так нужна, но за труд, а не на дармовщинку, но нам это пока не подходит, пока работать я не собираюсь, а еду где-нибудь достанем, — ответила подруга.

   — У меня здесь схрон есть, там на несколько дней хватит, правда, консервы, но крупа есть, можно попробовать что-то сварить, главное — найти, где и на чём.

   — Тогда решено, сегодня переночуем у нас на хате, а утром решим, что нам делать дальше, — ответила Елизавета.

   Но утром, нас ждал сюрприз, у Елизаветы восстановились все характеристики, а также заработал клановый чат и её написал её босс, по игровому миру.

  
  
   

    Глава 23 

   

   Глава 23.

   черновик

   Дмитрий Волков.

   — Привет, ты как там, жива? — написал я в чат Елизавете.

   — Ох, как рада вас слышать Босс, точнее, читать ваше сообщение, значит, вы живы! Как там наши, у вас всё получилось? — ответила мне девушка.

   — Почти так, как задумывали, реальность, конечно, оказалась сложнее, чем я думал, но справляемся, заняли центр Санкт-Петербурга, отбиваемся от разных банд, а у тебя как дела?

   — Жесть здесь творится, власть в городе только сейчас в руки взяли военные и то, потому что их оттеснили с границы, поляки совсем обнаглели, решили вернуть, якобы свои земли, а так тут полный беспредел. Да, у меня вернулись все игровые характеристики, меня теперь не каждый обидит и даже уровень взяла, наубивала гадов разных, так что я теперь 9-го уровня, - написала Елизавета.

   — А про сопряжение миров тебе разве не написала система? — задал вопрос.

   — Нет, какое ещё сопряжение, ты о чём вообще?

   — Ожидается нашествие инопланетных тварей, как это будет выглядеть, я не знаю, но у меня стоит срок 128 часов, уже, правда, меньше, но за это время найдите хорошее место, где можно переждать первую волну. И да, у меня будет к тебе просьба, наших родственников арестовали и по последним данным, отправили в Калининград. Светлогорск, какой-то пансионат, охранять их должны из ФСО, что за подразделение, непонятно, их выдернули из Подмосковья в последний момент и хотят использовать, для подчинения нас. Тебе нужно найти их и постараться освободить, но я честно скажу, даже не представляю, как ты это сделаешь. Сами мы не знаем, когда сможем выбраться к вам, поэтому сейчас вся надежда на тебя, — написал я, и девушка тут же ответила.

   — Сделаю всё, что возможно, но тут со мной подруга, можно, я её к нам в клан возьму, она боевая, сама выживала здесь несколько дней сражаясь за свою жизнь, как могла, я за неё ручаюсь. Она маг, 5-го уровня, уже инвентарь открыла.

   — Хорошо, скинь её запрос, я подтвержу, и, если понадобиться, набирай ещё, только смотри, сама за них отвечать будешь. А сейчас прости, меня здесь вызывают, спишемся позже, — написал я в ответ.

   — Босс, тут парламентёр от Великого Князя, хотят мирный договор обсудить, — прибежал ко мне посыльный, и я сразу встал, прогоняя сонливость.

   Чтобы добраться до места встречи, пришлось вначале перебраться через один из рукавов Невы на Васильевский остров, а затем воспользоваться услугами мобильного трицикла на основе велосипеда, ибо пренебрегать мерами безопасности было нельзя. Хотя Система и уведомила, что я сейчас самый сильный игрок, но кто знает, может у них есть пара игроков на один уровень ниже моего, и тогда они вполне могут справиться со мной.

   Встреча происходила посередине Дворцового моста, между двумя баррикадами, возведёнными нами и противной стороной. Протокол встречи они предложили форматом 5 на 5 человек, и я согласился, но подтянул резервы с Морского порта и приказал, в случае нападения, не защищать добро, а отступить. Проще потом ещё раз отбить порт, чем потерять людей сейчас, потому что есть шанс, что это спланированная акция и нас специально хотят отвлечь.

   Надо сказать, что противная сторона вырядилась в старинные наряды, чем меня сильно удивили. Я и мои сопровождающие, были одеты в армейскую горку, а поверх качественные доспехи из мира Системы. Сами несли щиты, взятые у римлян со знаком V на них, что выглядело достаточно красиво. Да, собственно, и стратегия прямых противостояний, была взята у римлян.

   Мы встали в пяти метрах посередине моста, разглядывая друг друга, потом со стороны другой делегации принесли стол и стулья, на которых мы расселись. Я сел напротив лидера пришедшей стороны, а мои сопровождающие расселись с двух сторон от меня.

   — Господин Князь, как к вам обращаться, — спросил высокий мужчина, имевший тонкие черты лица и говоривший с акцентом.

   — Можно просто Князь Дмитрий.

   — Хорошо, ко мне можно обращаться, Великий Князь Романов, — улыбнувшись, ответил собеседник, глядя на меня с превосходством.

   — Чё позвал? — решил немного сыграть в простачка, спросил я.

   — Фу, как некультурно, с вами говорит сам Великий князь, оказав вам великую милость и удостоив вас личной встречей, — произнёс один из сопровождающих, выйдя немного вперёд.

   — Слышь, ты Князёк, мне до вас дело особо не было, но, если хочешь, через два часа я буду сидеть в Эрмитаже, а твои слуги прислуживать мне и восхвалять меня, как умеют, соревнуясь в красноречии, чтобы им не отрубили голову, — зло произнёс я, явно сбивая с настроя явившуюся делегацию.

   — Князь Дмитрий, давайте не будем заниматься угрозами, а попытаемся решить все проблемы мирным путём. Мы же сами пришли договариваться и не под действием угроз с вашей стороны, а потому что всем руководителям пришло уведомление о сопряжении миров. Как я понимаю, нам стоит ждать инопланетного вторжения и это должно стать поводом объединить наши силы под одним руководством, чтобы быстро и правильно реагировать на возникающие угрозы, — произнёс романов.

   — Я не против, если вы захотите присоединиться к моему княжеству, под моим руководством, остальное даже можно не обсуждать вообще, — произнёс, улыбнувшись и смотря, как вытягиваются физиономии пришедших на переговоры. Они что, серьёзно думали. Что могут вот так просто подмять меня под себя.

   — Дмитрий…

   — Князь Дмитрий, — прервал я Романова.

   — Князь Дмитрий, вы же понимаете, что нас намного больше, мы уже создали систему управления, восстановили административный аппарат…

   — Да мне насрать, что вы там восстановили, давайте ближе к делу, объединение на ваших условиях не будет, это даже не обсуждается. Хотите присоединиться ко мне, не вопрос, снимаете людей с баррикады, мы заходим на вашу территорию, и я расставляю людей на руководящие должности, часть административных функций, мы оставим вам, но вы будете строго подчиняться законам моего княжества, вплоть до смертной казни, за предательство и воровство в особо крупных размерах. Если вас это не интересует, то тогда говорить не о чем и пора заканчивать этот балаган, у меня хватает, своих срочны дел. Мне ещё Морской порт от трупов очищать, а то повадились шастать по ночам по моим территориям, поспать спокойно не дают.

   — Да. По поводу вашего самовольного захвата порта, мы тоже хотели поговорить. Вам необходимо вернуть все товары, взятые в нём, так как это достояние всего города, а не только ваше. Жители уже начинают голодать и им нужны продукты питания, которые вы присвоили единолично, — возразил мне Великий князь.

   — Я был в своём праве, Морской порт захватили иностранцы и не собирались делиться продуктами и товарами с другими горожанами. Поэтому вынужден был взять порт под свой контроль, потратив на это ресурсы и людей. При захвате пострадало много моих людей, аж восемь человек, а жизнь своих людей я ценю, поэтому порт останется под моим контролем, как минимум, до зимы, а там видно будет, — ответил я.

   — Вот что вы за человек, мы здесь пытаемся решить всё миром, а вы только обостряете ситуацию. Хорошо, давайте попробуем обсудить условия мирного договора в существующих границах, вынеся за скобки Морской порт, — предложил Романов.

   — Хорошо, ваши люди и так называемые Князья, нанесли достаточно большой ущерб мне и моим подданным. Поэтому в качестве компенсации, вы освободите территории от Невы до Обводного канал, которые займут мои люди. После этого мы можем рассмотреть рамочный проект договора и обсудить детали мирного урегулирования возникшего конфликта, — произнёс я, видя, как наливается красным, лицо моего оппонента.

   — Это невозможно, даже обсуждать это не буду, — вскочив, произнёс Романов.

   В ответ я встал и развернувшись, направился в сторону нашей баррикады.

   — Стойте, нам есть что вам предложить, — воскликнул Великий князь.

   Я задумался, остановившись на несколько секунд, после чего развернулся и направился обратно, усевшись на своё место, молча смотря на собеседника и сделал самое недовольное лицо.

   — Мы готовы отдать вам Кронштадт.

   — Так, он вам не принадлежит, и вы его не контролируете, — бросил я, прощупывая, свою версию.

   — Мы в ближайшее время собирались подчинить его себе, а здесь уступим, ради будущих добрососедских отношений, — заявил Романов, а после добавил, — Но так и быть, готовы к ним присоединить Сестрорецк и Лисий нос, они стоят в стороне от наших планов, как вам такое предложение.

   — Там земли далеко не лучшие, в основном болота, да и свалка рядом, для сельского хозяйства они не под… — неожиданно меня прервало Системное уведомление:

   — Внимание, являясь первым в рейтинге, вам предоставляется возможность участвовать в жеребьёвке. Важный момент, выбора противника при сопряжении миров, от вас будет зависеть, кого вы выберете и с каким стартовым бонусом окажетесь. Жеребьёвка проходит в формате выполнения миссии, игрок, больше всего набравший очков, будет выбирать мир, с которым произойдёт сопряжение. Игроки, представляющие свои миры и не набравшие базовый показатель, будут учувствовать в случайном распределении и без стартовых бонусов, что негативно отразиться на результате сопряжения.

   Вы согласны? — Да/Нет.

   Время вокруг как бы замедлилось, а я не знал, что делать, что за жеребьёвка, и почему именно сейчас, да ещё без пояснений. Конечно, мне хотелось бы отказаться, но кого тогда Система выберет в качестве кандидата и как справится другой игрок. С огромным сомнением нажимаю на «Да».

   Мир вокруг мигнул, и я оказался в своих доспехах, на большом поле, среди других игроков и далеко не все из них были людьми. Нас окружало небольшое поле и протянув руку, понял, что упёрся в невидимую преграду.

   Внимание, все вы собраны для рейтингового боя, ваша задача, захватить цитадель в долине перед вами. Срок 5 дней, если вас убьют, то и в своём мире вы умрёте. Все ваши показатели обнулены, вы обладаете исходными Характеристиками и одним случайным навыком. За убийство соплеменников вас ждёт дебафф в виде обнуления Характеристик, а другие игроки получат бонус за вашу смерть. До начала великой битвы осталось 5 секунд, 4, 3, 2, 1.

   Невидимая преграда спала, и я оказался в окружении людей и непонятных существ.

   — Эй, ты с углом на щите, давай ко мне в группу? — раздался голос справа и я посмотрел на огромного кузнечика с меня ростом, зеленоватого, одетого в броневые накладки, смотревшего на меня фасетчатыми глазами и, кажись, секунду назад его не было.

   — Что, простите? — произнёс я, но своего голоса и языка, на котором произнёс слова, не узнал.

   — Первый раз, что ли, на розыгрыше? Плохо, такие обычно не выживают, но смотри времени мало, обрисую коротко, в группе или отряде проще, очки распределяются равномерно, даже если ты не успел никого убить, что даёт тебе шансы прокачать способности и навыки на начальном этапе. Сейчас будет месиво и четверть сразу отсеется навсегда. Но возможность создать группу, действует в ближайшие полчаса. Кто не попал в отряд, пойдут под руку старожилов. Которые провели сотни таких боёв. Одним словом, выжить в команде проще, чем в одиночку или под управлением Коргов, так зовут ветеранов. Решай, мне нужно всего девять игроков, больше пока набрать не могу, гарантирую, что больше 15 % с общих очков не возьму, — произнёс кузнечик, только голос раздался в моей голове.

   — 5% и не больше, я себе цену знаю, или так, или иди ищи других игроков, — ответил я, осматриваясь, и заметил, что многие собираются в группы, что говорило о норме такого поведения. Было немало игроков как я, выглядящих новичками и не знавшими, что делать.

   — Вот, до чего вы раса, не могущая без торгов, но я это предвидел, хорошо, 10 и то только потому, что у тебя нормальные доспехи, шансы выжить у тебя есть. Да и не выглядишь ты простачком.

   — Вам предположено вступить в группу О-Хра. Соглашаясь, вы разрешаете зачислять 10 % от ваших побед на счёт главы группы. Рейтинг отряда +2, всего боёв проведено 10. Также вам доступен бафф от группы в виде 5% защиты и 5% атаки. Остальной опыт группы равномерно распределяется между всеми игроками. Принять/Отклонить.

   Очень не люблю, когда меня вот так напрягают, а соваться неизвестно куда, да ещё и делиться прибылью, но и плюсы в этом определённо есть. Но за десять проведённых боёв, получен рейтинг +2, что, мне кажется, маловато, а значит, не всё так просто с этим отрядом, да и само предложение меня насторожило. Однако я решаю пойти другим путём, вызывав интерфейс, проговорил тихо,

   — Создать свой отряд.

   — Внимание, новички могут создать свой отряд составом не более двух игроков, любой расы.

   Желаете создать свой отряд: Да/Нет.

   Здесь я опять замер в нерешительности, а потом нажал: Да.

   — Придумайте название отряду.

   — Волки.

   — Какой процент отчисления за полученные характеристики?

   — 10%, - выбрал я.

   — Ну вот, я так и знал, слишком ты умный, но молодец, может, наладим сотрудничество? — предложил мне О-Хра.

   — Можно, вдруг будет чем помочь друг другу.

   — Вы принимаете предложение Группы О-Хра на союз? Да/Нет.

   Выбираю — Да и говорю новому союзнику,

   — Пойду искать новобранца, как я понял, им может стать любой.

   — Да, только смотри, если член группы умрёт, не дожив до конца задания, ты получишь минус, за каждого игрока, а если выживет, то получишь плюс.

   — Так у тебя рейтинг всего +2, это сколько же доходило до финиша в конце каждого задания? — удивился я.

   — Почти половина, каждый раз, так что шансы выжить в моей группе у тебя были, ладно, бывай, мне тоже нужно ещё набрать группу, правда, пару человек со мной из прошлых турниров связались, так что мне ещё шесть человек набрать, — сказал гигантский кузнечик и резко прыгнув, исчез из вида, а я осмотрелся.

   Игроки стояли плотно, на расстоянии трёх метров и не все знали, что им делать, поэтому я внимательнее осмотрел соседей, а потом отмёл их кандидатуры, раз уж О-Хра не стал их приглашать, значит, и мне не стоит пытаться, поэтому я направился в другую сторону, от того места, куда он прыгнул. Время до начала отборочного турнира ещё было, счётчик показывал два часа, значит, сильно торопиться не стоит, но и затягивать тоже.

   Бродил я спокойно, стараясь иди туда, где больше людей, с другими расами связываться не хотелось, хотя были варианты, которые мне бы подошли, уж явно сильные воины, но как себя с ними вести, я не знал. Здесь нужно знать традиции мира, откуда появился инопланетянин иначе можно попасть на неприятности. Пока бродил, заглянул в интерфейс и остановился, как вкопанный, система не соврала, урезав все показатели.

   Специализация героя — выживание.

   Уровень героя 1.

   Очки опыта 0/10

   Очки навыка 0

   Свободные очки 0

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 2

   Ловкость 5

   Выносливость 3

   Интеллект 5

   Мудрость 2

   Харизма 2

   Удача 6

   Здоровье 10

   Мана 3

   Физическая атака 1

   Броня 3

   Магическая атака 0

   Магическая защита 0

   Магическое зрение радиус действия 5 метров.

   Меткость 1

   Навык: Молния 1-го уровня, урон 5 единиц здоровья. Требуется 3 единиц маны. Радиус дополнительного поражения 10 метров с уроном 2 единицы здоровья.

   Инвентарь 1 ячейка (25 кг) базовый набор выживальщика.

   Да, показатели практически на нуле, но и у других, они должны быть похожими, значит, шансы выжить есть, да и молния на начальном этапе, довольно неплохой вариант. Осталось найти туповатого игрока с высокими характеристиками силы, который выступит в качестве «танка», вот только вокруг было больше инопланетян даже близко не соотносимых с человеческой расой. Однако ещё через десять минут, я увидел здорового человекоподобного громилу, на голову превосходящего меня, которого окучивала змея с ногами и руками, может даже больше три тон, чем змея, хотя язык и голова, больше похожи на змею.

   — Эй, этот парень со мной, — сказал я, подходя и подложив ему руку на плечо, для чего пришлось вытянуться.

   — Ш-ш-ё-ё-л-бы ты человек, не по тебе ноша, он мой, — прошипел змеечеловек.

   — Ты не понял, мой друг уже согласился присоединиться к моему отряду, я обещал ему защиту и не оставлю его одного, об этом просил лично вождь, — проговорил я импровизируя.

   — Ты знаешь вождя? — удивился здоровяк с зеленоватым оттенком кожи, посмотрев на меня.

   — Конечно. Кто не знает вождя, так что давай, вступай в отряд, на стандартных условиях, пока тебя как пушечное мясо не использовали, — произнёс я, скидывая приглашение через интерфейс.

   — Внимание, вы приняли игрока Грох, в отряд. Теперь ваш отряд получает право доступа к индивидуальным заданиям за награду! — пришло уведомление от Системы.

  
  
   

    Глава 24 

   

   Глава 24.

   черновик

   Калининград Елена.

   Переночевали в нашей квартире, которая на удивление, не была разграблена, вероятно, всему виной два трупа лежащих на входе и вонь, но, когда мы закрыли дверь и перебрались в дальнюю комнату, запаха не почувствовали и решили переночевать там. Я достала бутылку сухого вина из запасов, и мы неплохо посидели, расслабившись, рассказывая, как каждый из нас пережил пришествие апокалипсиса, а Елизавета ещё и про свою жизнь в игровом мире.

   Рано утром, собрав вещи и убрав часть в инвентарь, отправились на север города, откуда рассчитывали добраться до Светлогорска. Идти было далеко, более сорока километров, но Лиза была настроена решительно и сказала. Что мы обязательно сегодня дойдём до конечного пункта, а базу отдыха искать будем уже завтра. Труднее всего оказалось найти карту, но в одном из разграбленных киосков с сувенирами, нашли небольшую карту с памятными местами калининградской области, по ней и двинулись.

   На выходе из города, у Северного участка объездной дороги, путь нам преградил пост военных, которые после нескольких минут расспросов пропустили нас, хотя, как по мне, их можно было просто обойти и здесь они больше для успокоения совести начальства. Чем для реальной обороны города, да и нападения с севера никто не ждёт.

   Честно сказать, идти было легко и поднятые Характеристики, давали о себе знать, единственное, что угнетало, — окружающая обстановка, мусор на дорогах, который никто не убирал и напряжённые лица встречаемых людей, на которых читалась тревога.

   Пройдя около тридцати километров, судя по расчётам подруги, мы угодили в ловушку.

   — Оп-па, какие цыпы к нам пожаловали, — произнёс парень, выходя из кустов, когда мы поднимались в горку.

   Следом за ним вышло ещё два десятка мужчин, с явно недобрыми намерениями, а сзади вышло ещё десяток. Судя по оружию, которое они держали в руках, они уже успели поднять уровни, убивая прохожих.

   — Держись за мной и не подставься под удар. Я сама, с ними справлюсь, — тихо произнесла Лиза, не спеша доставать свой меч из инвентаря, как я поняла, боясь спугнуть нападавших.

   — Парни, а у нас сегодня праздник, только с утра трёх баб поймали, так ещё две цыпы забрели, так что теперь точняк на всех хватит, — раздался противный голос за спиной, как оказалось, принадлежащий молодому парню с татуировками на руках.

   Я не уже приготовилась и готова была в любой момент вытащить свой топор, которым отбивалась от бандитов, но Елизавета меня опередила. Молча, не произнеся ни слова, она резко шагнула вперёд и со всего маха пробила стоявшему ближе всех мужику, ногой между ног. Её армейский ботинок, с силой попал точно в цель, отчего, в начале мужика подбросило, а потом он сложился от боли и, возможно, даже умер, так как сила удара была просто невероятной.

   Но за это я её не осуждаю, с насильниками, такой мразью, по-другому поступать не стоит. Выхватив топор, направилась к зашедшим со спины насильникам. А по-другому их назвать было нельзя и пока они недоумённо смотрели на меня, нисколько не опасаясь, ударила топором снизу в пах худого парня, с битой в руках.

   — Внимание. Вы убили игрока 4-го уровня, получено 40 очков опыта.

   Текущие очки опыта 205\320.

   — Мочи их, эти с*ки прокаченные, — заорал один из мужиков, а я отскочила назад, успев выдернуть топор и встала в стойку, спиной к подруге, готовясь выпустить молнию, когда нападающие подойдут ближе.

   — Молния, — кричу я, запуская с левой руки в подбегающего бандита мощную молнию, прокачанную до 4-го уровня.

   — Внимание. Вы убили игрока 4-го уровня, получено 40 очков опыта… — посыпались сообщения о смерти пяти игроков и все 4-го уровня.

   — Внимание, вы получили 6-й уровень. Доступно 1 очко навыка и 3 очка характеристик. Текущее количество очков опыта 85/ 640.

   Сразу вкладываю в Силу, Мудрость и Выносливость, а позади меня раздался свист и крики боли, похоже, Елизавета вступила в бой, но у неё и соперников больше, в два раза, правда, из десяти бандитов, отрезавших нам дорогу, осталось только четверо, которые уже не выглядели так уверенно. Во мне проснулся азарт, и чувство гнева за то, что напугали меня, а ведь я уже почувствовала, что стала сильнее и это чувство независимости, погнало меня вперёд на замерших противников. Первый удар в голову ближайшему сопернику, второму удар ногой в пах, пусть и не как у Лизы, но точно, сразу не очнётся, третий замахнулся куском трубы, но я спокойно присела, пропуская удар над головой, и ударила топором в живот, заставив мужика в кожанке захрипеть и сложиться. Пока выдёргивала топор, четвёртый бросился бежать и я не задумываясь. Метнула топор в его спину со всей силы, попала не остриём, а обухом, но этого хватило, чтобы пробить её в районе позвоночника и застрять в теле. Видя, что он уже не жилец, развернулась к раненым бандитам, доставая из инвентаря небольшой топорик, и направилась к ним, с намерением добить. Два удара по шейным позвонкам, оборвало их мучения, а от Системы пришли уведомления, последнее из которых гласило:

   Текущее количество очков опыта 245/ 640.

   Как оказалось, все игроки были четвёртого уровня, что довольно необычно. Оглянувшись, увидела, что подруга уже расправлялась с последними отморозками, поэтому крикнула ей,

   — Оставь пару человек для допроса, надо узнать, откуда они такие все выскочили, у меня все десять были 4-го уровня, не находишь это странным?

   — У меня тоже все 4-го, здесь явно что-то не так, хорошо, двоих добивать не буду, но не уверена, что они долго протянут, — произнесла Елизавета, а я обратила внимание, что большая часть напавших, была порезана на части, кто-то лишился ног, кто-то головы, а кого-то просто располовинило.

   Её воздушные серпы оказались очень мощными, и самодельные доспехи не защищали от магии подобной силы.

   — А-а, как больно, — заорал низкорослый мужичок, которого Лиза не добила, когда она перетягивал ему левую культю ноги, ремнём.

   — Где у вас база, сколько ещё человек и каких уровней бандиты? — спросила подруга и бандита.

   — Всё расскажу, только не убивай меня, я жить хочу, — плача и стоная от боли, пролепетал раненый.

   — Обещаю, я тебя не убью и даже пальцем не трону, — ответил Елизавета, пристально смотря на мужика.

   — Здесь, сто метров от дороги, фермер жил, вот мы его хозяйство и забрали, рядом как раз новую гостиницу построил, для отдыха на природе. Главный у нас Боров, кличка такая, здоровый мужик из байкеров, восьмого уровня, а остальные, почти все до четвёртого подняли. Там ещё два десятка человек, но они после ночной спят. Я всё честно сказал, отпустите меня.

   — Лена, сделай доброе дело, прикончи его. Такая мразь, не должна жить, — произнесла Лиза отворачиваясь.

   — Но вы же обещали, что не убьёте меня, — закричал мужик.

   — Я обещала, что именно я тебя не убью, так я тебя и пальцем не трону, а вот моя подруга, такого обещания не давала. Или ты думал. Что можно насиловать, убивать и за это не придётся держать ответ? Та значит ты глубоко заблуждался, Лен, давай быстрее, а то я не выдержу, и сама его прикончу.

   Застрявший топор я уже давно вытащила из спины бандита, поэтому зажмурившись, ударила по голове лежащего бандита, но тот дёрнулся в последний момент, не пробив голову, но вырубив его, поэтому пришлось ещё раз ударить, превозмогая отвращение. Хоть он и достоин смерти, но я, вероятно, к такому никогда не привыкну.

   — Что будем делать? — спросила я подругу.

   — Такую мразоту нельзя оставлять в покое, иначе такие банды разрастутся до нескольких сотен человек и потом справиться с ними будет труднее. Нужно навестить их и очистить окрестности от этой мерзости, — зло прошипела Елизавета.

   Я её прекрасно понимала, у неё школьная подруга покончила с собой после того, как её вечером изнасиловали в парке. И она ненавидела насильников как никто другой.

   — А справимся? — спросила я, там бандит 8-го уровня, — спросила я с опаской.

   — Я 9-й уровень, ты 6-й, справимся, а если нет, то отступим, позовём помощь и вернёмся, закончить начатое, — твёрдо произнесла подруга.

   — Хорошо, как скажешь, сразу к ним пойдём? — спросила я.

   — Нет, приведём себя в порядок, прикинемся беженками, нам нужно умыться, а то у тебя видны следы крови, неаккуратная ты, да и на мне есть. У этих должна где-то быть вода здесь, не будут же они бегать каждый раз на базу, — произнесла Елизавета и направилась в кусты, откуда выскочили бандиты.

   Нам потребовалось двадцать минут, чтобы привести себя в порядок и продумать легенду, а ещё три, восстановить ману на прежний уровень, поэтому вернувшись назад по дороге, свернули в поля и оттуда, уже за лесополосой, увидели большое фермерское хозяйство, к которому и направились, спрятав оружие в инвентарь.

   На входе дежурило двое и нас заметили сразу, так как не успели мы дойти по тропинке к воротам, как на воротах показалось четверо мужчин и одна женщина, которая явно не выглядела испуганной. Я даже вначале подумала, что бандит нам соврал, но, когда подошли ближе, увидела, как она прятала под курткой, кусок арматуры.

   — Добрый вечер, вы к кому? — спросил пожилой мужчина с наколками на руках, я, но непростых, а с зоны.

   — Нам сказали, что раньше здесь можно было молоко и сыр купить, вот и пришли, а то еда закончилась, вы же нам продадите? — улыбаясь, спросила Елизавета.

   — Так за что вы хотите еду купить? — спросил пожилой мужчина.

   — Как за что? За деньги, конечно? — сделав ещё более удивлённое лицо, спросила подруга и посмотрела на меня.

   Стоявшие напротив, заржали в голос, а когда бывший зэк посмеялся, то сказал.

   — Деньги нынче не в ходу, власть того, сбежала, поэтому если хотите есть, то рассчитаться сможете своими телами, но я думаю вам это привычно не целки ведь уже.

   — Лена. Пойдём отсюда, здесь какие-то извращенцы живут, — произнесла Елизавета и, взяв меня под руку, направилась обратно по тропе к дороге, откуда мы пришли.

   — А ну, стоять, шалавы, — рявкнул один из мужиков и запустил над нами небольшой фаербол, а бывший зек, начал формировать в руках два водяных шара.

   Елизавета, развернувшись, запустила мощный воздушный серп, вот только он отбил его своей магией воды.

   — Маг воды на мне, ты займись остальными, — крикнула подруга и запустила ещё одно воздушное заклинание, только я не поняла какое.

   В это время женщина выхватила арматуру и бросилась на меня. Топор привычно оказался в руке, материализовавшись из инвентаря, как раз чтобы подставить его под удар женщины. Судя по силе удара, я сильнее её раза в два, всё-таки 6-й уровень, а не 4-й, да и в ловкости уступала ещё сильнее. Поэтому, отбив удар, нанесла свой, обухом топора по плечу женщины, отчего та вскрикнула и упала, корчась, на землю.

   Трое оставшихся мужиков быстро переглянулись и разделились, двое бросились на меня, а один попытался напасть на Елизавету со спины. Моя подруга не сплоховала и успела, махнув рукой, отправить небольшое заклинание в нового противника, не отвлекаясь от основной цели, с которой перебрасывались заклинаниями. Я успела заметить, как его нога отделилась выше колена и тот стал падать на землю, но я уже встречала двоих бросившихся мужиков, в руках у которых были куски труб. Магию берегла. Помня о том, что на территории фермы должны быть ещё бандиты и Лиза просила приберечь её на потом, если не нападут сразу все толпой. Ловко подныриваю под удар трубы правого противника и бью по ноге левого, благо у основного топора длинная ручка. Удар выходит отменный и попадает прямо в колено, заставив его заорать от боли, а потом сразу затихнуть, но я не отвлекаюсь и захожу за спину первого мужика и, хотя тот пытается развернуться, бью его по спине. Топор с противным звуком разрубает куртку и ломает позвоночник, выводя противника из строя.

   — Внимание. Вы убили игрока 4-го уровня, получено 40 очков опыта.

   Быстро оглядываюсь и вижу, что со своими противниками я управилась, а вот подруга, почему-то затягивает и как будто играется, нанося слабые удары, наносящие несильные раны. В этот момент из соседнего дома вываливается толпа мужиков с оружием в виде труб, вил и топоров.

   — Теперь бей молнией, — крикнула Елизавета и с одного удара лишила соперника обеих ног, а затем и кистей рук.

   — Молния, — шепчу себе под нос и запускаю в подбегавших бандитов, направив на них левую руку.

   — Внимание. Вы убили игрока 4-го уровня, получено 40 очков опыта.

   — Внимание… — посыпались объявления системы, а я уже встречала одного из мужиков ударом топора, выбившим трубу из его рук и пробившего лоб.

   — Сколько тебе до уровня? — спросила Лиза, подрубая ноги сразу троим бандитам, приблизившимся к ней.

   Я быстро глянула в интерфейс:

   Текущее количество очков опыта 485/ 640.

   — Около двух сотен очков ещё надо, — крикнула в ответ.

   — Значит, пятеро твоих, не упусти, остальных я беру на себя, — крикнула в ответ подруга, сразу запуская три воздушных серпа, устремившихся в гущу нападавших.

   Легко сказать, я уж запыхалась, но силы ещё были, да и желание поднять уровень, было очень сильным, поэтому я отбежала в сторону. Обегая оставшихся бандитов и выбрав крайнего, атаковала его. Убить пятерых, было не так сложно, как казалось изначально. Они были намного медленнее меня, оружие в руках держали неумело, да и были под впечатлением от нашего напора. Елизавета подстраховывала меня, дважды атаковав с дистанции подобравшихся ко мне сбоку мужиков.

   — Внимание, вы получили 7-й уровень. Доступно 1 очко навыка и 3 очка характеристик. Текущее количество очков опыта 45/ 1280.

   Навык вкладываю в молнию, а очки характеристик в Силу, Ловкость и Мудрость

   Два очка до этого вложила в Мудрость и Удачу ещё раньше, до встречи с Елизаветой, чтобы не оставлять неиспользованных очков.

   Сейчас мои параметры выглядят следующим образом:

   Специализация героя — выживание. Гроза бандитов!

   Уровень героя 7.

   Очки опыта 145/1280

   Очки навыка 0

   Свободные очки характеристики 0

   Характеристики (атрибуты):

   Сила 4 (5 через 20 часов)

   Ловкость 5

   Выносливость 4

   Интеллект 5

   Мудрость 4 (5 через 20 часов)

   Харизма 5

   Удача 4

   Здоровье 40 (через 20 часов 80 единиц)

   Мана 12 единиц, восстановление 3 очко в час. (Через 20 часов мана 24. Восстановление 6 очка в час.)

   Защита от магии общая 2 уровня.

   Защита от физических атак 2 уровня.

   Навык владения оружием 3 уровня. Физический урон от 20 до 40 единиц.

   Навык владения рукопашным боем 0 уровня.

   Физический урон 5 единиц.

   Молния 4-го уровня, урон 40 единиц здоровья. Требуется 12 единиц маны. Радиус действия 6 метров. Навык управляемый. Молния может поражать выборочно несколько противников. Урон масштабируется. Мощность заклинания масштабируется, при затрате 3 маны, урон 10 единиц. (Через 20 часов, навык — Молния, прокачается до 5-го уровня).

   Сила воли — 3 единицы.

   Регенерация 2 уровня, ваши раны будут заживать в 2 раза быстрее.

   Лечение 0 уровня.

   Восстановление здоровья 3 единицы за 10 часов.

   Броня 0.

   Общий рейтинг: 6450 место в рейтинге в радиусе 1 тыс. километров.

   Остальные параметры формируется под вашу расу, очередное обновление интерфейса через 12 суток.

   Инвентарь! Вам доступна новая функция — пространственный карман, привязаны к вам, куда вы можете убирать неживые предметы. До полной настройки интерфейса, вам доступно ограниченное число ячеек. В данный момент вам доступна 2-е ячейки, вы сможете поместить туда предметы массой до 50 килограмм.

   Надо отдать должное, что многие параметры выросли и теперь я стала значительно сильнее как в защите, так и в нападении, да ещё повысилась регенерация, что позволит заживать ранам в 2 раза быстрее.

   — Ну, как, взяла уровень? — спросила Елена улыбаясь.

   — Да, я теперь 7-го уровня, правда, все характеристики будут максимальные через 20 часов, то есть завтра, — ответила я.

   — Отлично, я тоже взяла уровень, теперь я 10-го, дальше, как говорил босс, будет сложнее качаться.

   — А он красивый? Этот твой босс? — неожиданно для себя, спросила я.

   — Эй, он, вообще-то, женат, да и вообще, я на него первая, глаз положила. А так даже не знаю, что сказать. С виду ничего необычного, обычный мужик, под сорок лет, может, помоложе, одиночка, но правильный, с понятиями. Да и вообще. О чём это мы, здесь могут быть ещё бандиты, пойдём на разведку. Жаль маны мало, но думаю основных, мы перебили. Дальше будет проще, — ответила Елизавета и, перехватив меч, двинулась в сторону ближайшей постройки.

  
  
   

    Глава 25 

   

   Глава 25.

   черновик

   Санкт-Петербург. Дворцовый мост. Великий князь.

   Переговоры с самого начала пошли не по плану, если я рассчитывал, что смогу легко убедить этого самозванца принять наши условия, то мне пришлось понять, что простых переговоров не будет. Их князь сразу принял жёсткую позицию в отношении нас, и что сказать, он имел на это полное право. Ночная атака на порт провалилась, даже не начавшись, а ведь мы собрали хорошо подготовленный отряд. Конечно, был расчёт, что уведомление от Системы, что нас скоро ждёт Сопряжение миров, событие, которое несёт непосредственную угрозу всему человечеству, принудит самозванца заключить мирный договор. Но я глубоко ошибался, тому было наплевать на это, как будто он давно готовился к такому событию, хотя кто знает этих игроков, ведь он из тех, кто завис в игровом мире Аурус. Что там пришлось пережить, какого опыта набраться и какую информацию раздобыть, я не знаю, но сам факт такого быстрого взлёта, высоких базовых характеристик и непонятного навыка, невидимо убивающего на расстоянии, заставляли считаться с ним.

   И вот когда были озвучены все доводы, самозванец неожиданно исчез, прямо во время диалога и его сопровождающие, включая охрану, моментально окружили нас, быстро нейтрализовав охрану на мосту. А нацеленные прямо в грудь заряженные арбалеты, понуждали не делать резких движений.

   — Внимание, на Рейтинговый турнир был выбран лучший игрок в этой местности, по его результатам будет выбран мир, с которым произойдёт сопряжение. Если игрок погибнет, то сопряжение произойдёт случайным образом, из самых сильных миров, - выскочило сообщение Системы и судя по тому, как дёрнулись арбалеты, нацеленные на нас, уведомление пришло всем.

   — Надеюсь, вы понимаете, что мы связаны с исчезновением вашего князя? — спросил я, радостный, что ситуация немного разъяснилась.

   Остался только вопрос, насколько он сильный, раз он занимает первое место в нашей местности. И что делать. Если он выиграет бой, его авторитет резко взлетит, нужно обязательно повернуть эту ситуацию в нашу пользу, иначе в городе начнутся ненужные разговоры. Хотя они и так уже идут, кто-то ведёт пропаганду в отношении самозванца. Хуже всего то, что новое уведомление получили все и скоро паника распространится по всему городу, а это сейчас недопустимо. Слишком много людей мы потеряли в противостоянии с этим самозванцем. Если бы не он, давно и порт взяли и прилегающими к городу землями занялись бы. А сейчас остаётся сидеть и ждать, чем закончится этот турнир, вот бы убили самозванца на нём, тогда и центр города захватить можно будет, пусть и не сразу.

    

   Калининградская область. Елена.

   Ночевали мы на ферме, хотя, когда увидели, что там творилось, нам захотелось сбежать оттуда. Десятки мёртвых тел, сваленные в кучу, рядом с такими же кучами навоза, заставили меня продлеваться. Мужчины, женщины и даже дети, эти скоты не пожалели никого. Я сильно жалела, что они умерли так просто, не мучаясь, так как на телах женщин, да и мужчин, были видны следы пыток.

   Но сразу мы не ушли, решив обследовать всю ферму и правильно сделали, в бетонном подвале оказались пленные. Которых использовали в качестве рабочей силы и которых практически не кормили. Ферма работала, поэтому бандиты и сохранили жизнь некоторым, кто согласился работать на них.

   Когда мы выпустили два десятка человек, со следами побоев на теле, то они, узнав, что их освобождают, набросились на одного мужика, выглядевших почище и без следов подбоев. Как оказалось, этот пресмыкался перед бандитами и за обещание освободить его, строго смотрел за поведением пленников. Защищать мерзавца мы не стали, ведь мы даже не представляем, через что им пришлось пройти. Пятеро отправились к куче тел, искать погибших родственников, а мы решили остаться на ночь. Обеспечив людям, хотя бы временную защиту.

   Встав рано утром и плотно перекусив, а ещё набрав с собой достаточно много еды, мы двинулись в сторону Светлогорска. Добрались до него достаточно быстро, за два часа и больше нас никто не пытался остановить, вот только городок оказался достаточно большим и пришлось обратиться к местным, чтобы узнать все санатории и пансионаты, расположенные рядом.

   Одна из самых крупных, оказалась база отдыха Янтарный берег, с которой мы и решили начать свои поиски, потратив ещё полчаса, чтобы добраться до неё. Вот только попасть на территорию, мы не смогли, нас остановил охранник, рядом с которым стоял ещё один, только вот одет он был в странную экипировку каких-то спецслужб, в шлеме, бронежилете, налокотниками и наколенниками. А ещё с настоящим мечом на поясе и арбалетом в руках. Только не самодельным, а промышленного изготовления, имевшим даже небольшой прицел.

   — Куда идёте? — спросил охранник.

   — У нас родственники здесь, вот ищем, — ответила Елизавета.

   — Не может у вас здесь быть родственников, проваливайте отсюда.

   — Нам точно сказали, что их перевезли сюда, дайте хотя бы узнать, что с ними всё в порядке, — возразила Елизавета, не собираясь уступать.

   Охранник посмотрел на стоявшего позади него сотрудника спецслужб и ответил,

   — Пансионат закрыт на спецобслуживание, ваших родственников здесь точно нет и быть не может.

   — Вы их похитили и держите взаперти? — неожиданно для себя выкрикнула я, а охранник отвёл глаза.

   — Так, вы задержаны до выяснения личности, — неожиданно подал голос стоявший в стороне спецназовец, выйдя к нам и схватив меня за руку.

   — Да ты знаешь, что я с тобой сделаю? — воскликнула я, но меня прервала подруга.

   — Мы не будем сопротивляться, ведь верно, Елена? — спросила она, подмигнув, и тут, я поняла замысел Елизаветы. Нас ведь сейчас проведут внутрь, и мы сможем оглядеться, понять, что здесь происходит, а уж выбраться отсюда с нашими навыками, труда не составит. Да. Спецназовец выглядит грозно, но я уж точно смогу с ним справится, сомневаюсь, что он успел прокачаться до моего уровня, а удар молнии, сразу убьёт его, да и тех, кто рядом.

   — Дяденька. А может, вы нас отпустите, мы сами найдём проход к корпусам и посмотрим одним глазком, вам ничего за это не будет.

   — Петров, вяжи вторую, а я этой займусь, произнёс спецназовец, начав выкручивать мне руку. Я даже посопротивлялась для виду, но понимала, что сильнее его в несколько раз и с лёгкостью с ним справлюсь. В то время как он пыхтел, стараясь заломать меня, но в итоге я сдалась и даже вскрикнула для достоверности. На нас надели наручники и повели через проходную, вглубь территории к корпусам.

    

   Дмитрий Волков.

   Когда змеечеловек отошёл от нас, Грох, сразу преобразился, став более высоким.

   — Ну вот, всё испортил, а ведь я так натурально играл, опять эти змеелюди набирают человекоподобных явно в качестве гастрономического десерта. А ты не дал выяснить все условия. Но в целом спасибо, здесь редко кто готов вписаться соплеменнику, а ты рискнул. Похоже, новичок? — произнёс он.

   — Так заметно? А как они могут набирать людей для еды, если убивать соклановцев нельзя? — спросил я.

   — Так, они и не будут убивать, поставят в первых рядах, а когда помрёшь, зажарят на костре, а то и сырым съедят, здесь нарушений не будет, а такие, как мы для них деликатес.

   — Ты я смотрю не первый раз на рейтинговых боях? — спросил я.

   — Да, наш мир уже в шестой раз на сопряжение, и каждый раз всё труднее выживать, хотя и получаем доступ к осколкам, ну, это то, что остаётся от проигравшего мира, но там редко что удаётся стоящего найти. Тебе должны были дать доступ к отдельным миссиям, посмотри, что-нибудь из разряда вспомогательных, подальше от основного места штурма. Судя по следам на земле, этот замок переживает не первый штурм, а проплешины на земле, от действия площадной магии. Там или маг сильный или артефакт, который используют защитники. Они ударят, как только мы пойдём на штурм и нам лучше быть в стороне, шансов выжить больше.

   Я сразу стал копаться в настройках и меня многое заинтересовало. К примеру, первой команде, взявшей стену штурмом и удержавшей её, дают по одному уровню, со всеми вытекающими отсюда последствиями в виде бонусов, очков навыка и очков характеристик.

   — Есть задание найти скрытый вход, за него дают сразу два уровня каждому игроку в реальном мире, — произнёс я, копаясь в настройках интерфейса, который сильно изменился.

   — Два уровня — это хорошо, но, во-первых, найти с нашими показателями практически невозможно, так как такие места прикрыты магическими щитами или проще говоря сокрыты от взора, а во-вторых, тайный проход может располагаться где угодно, даже в паре километров от стены. И ещё ты сейчас не в виртуальном мире, а во вполне реальном, в том месте, где ты был на своей планете, тебя уже нет, для остальных ты просто исчез, — пояснил мой новый напарник.

   — Ой-ё, что там сейчас начнётся, — воскликнул я, представив, что могут сделать мои охранники, если посчитают, что в моём исчезновении виноваты другие князья.

   — Не переживай, здесь время течёт быстрее, не знаю как, но это факт, а ещё, когда выбирается участник, идёт рассылка сообщения об этом. Думаю, у тебя там быстро разберутся, что и как, -успокоил меня Грох.

   — По поводу подземного хода у меня есть магическое зрение, если там действительно стоят печати, то я могу обнаружить их. Как ты смотришь, если начнём с этого задания. Тем более, как я погляжу, за него никто не взялся. Если не получится, выберем другое. Как тебе такой вариант. Больше два ранга дают только за взятие стены, а выжить нам в таком случае будет очень трудно.

   — Ладно, давай пробовать, у меня удача прокачена и если ты сам подошёл, то можно попробовать, правда, здесь как повезёт, бывает и обратки прилетает, за большую удачу, поэтому трудно сказать, как оно будет, но в любом случае регистрируй, чтобы нас за дезертиров не приняли и пойдём куда-нибудь в сторону от основной массы людей.

   Быстро подтвердив заявку, решил расспросить напарника, раз он давно учавствует в сопряжении миров.

   — Не расскажешь, как происходит Сопряжение и чем это может грозить моей расе.

   — Здесь по-разному у всех, но вначале начнут открываться порталы, чтобы простые люди начали поднимать уровни или умерли, Система нахлебников не любит. Если тебе повезёт выжить, и наша сторона выиграет, то сможешь выбрать из нескольких миров, с каким провести сопряжение. Только тут всё не так просто. Если выберешь слишком мелкий мир или с малоразвитыми разумными, не сможешь прокачать своих игроков, то есть жителей. Да, первое время, сопряжение будет разным, если ваш мир ещё не был полностью поглощён системой, раз это первое сопряжение и первый турнир, — произнёс напарник, вопросительно посмотрев на меня и я кивнул ему в ответ, после чего он продолжил делиться со мной информацией.

   — В каждой местности определяется игрок с высшим рейтингом, после чего перемещается в такой мир на Рейтинговый бой. Да, среди находящихся здесь, может быть, несколько твоих соплеменников, только найти их среди десятка тысяч игроков, будет сложно, да и будут они из местности, далеко расположенной от того, где забрали тебя. Так вот, по результатам боя, вашей области назначат мир или ты сам сможешь его выбрать, если выживешь в этом состязании. После этого, в назначенное Системой время, на подконтрольной тебе площади, откроются тысячи порталов и начнётся первая часть Сопряжения, тогда из другого мира, в ваш начнут проникать как разумные, так и неразумные существа, с целью поживиться вами. Но в явной угрозе есть и плюсы, вы сможете прокачаться за счёт внешней угрозы, а не убивая себе подобных. В этом большой плюс, который нужно использовать, поэтому, если, точнее, когда будешь выбирать, выбирай с умом. Здесь я тебе советовать не могу, ведь всё зависит от мира, в котором ты живёшь. Сколько у вас славных воинов или, наоборот, разнеженная высокой цивилизацией раса. Но, судя по тебе и твоим доспехам. Вы славная раса воинов-воителей, которая разбавит калейдоскоп миров достойными победами, — рассказал Грох.

   Разубеждать в этом заблуждении я его не стал. А глянув на место, куда мы пришли на краю поля, где собрались игроки. Глянул на таймер и решил выведать ещё информации, у словоохотливого инопланетянина.

   — А что мой мир ждёт дальше, после первого сопряжения?

   — Здесь точно даже я не скажу, всё зависит от многих факторов, и не все из них известны мне. В большинстве случаев происходит открытие тысячи огромных порталов, по всему миру, у крупных поселений и городов. И кто выживет, захватив другой мир или вынудив принять капитуляцию, получит его в своё пользование. У вас будет не так много времени, чтобы воспользоваться благами другого мира, прежде чем он начнёт разрушаться. Потом на время все порталы закроются, а со временем откроется около сотни небольших, они будут вести на так называемые Осколки, остатки от существовавшего мира. Это сделано в качестве бонуса победившей стороне.

   Но на этом ничего не заканчивается, как только мир победил, в любой момент может начаться повторное сопряжение. Это может произойти через день, а может, и через десять лет, но обычно в районе года, но готовьтесь к любым неожиданностям. Ещё могут вмешаться так называемые арбитры, когда какой-то из старых миров, захочет захватить ваш, тогда сопряжение произойдёт по ускоренной системе и выбора по факту у вас не будет. Обычно их привлекают высокотехнологичные миры, но таких немного, так как долго они не живут, варварские миры быстрее адаптируются к происходящим изменениям, по сравнению с теми, кто полагается только на технологии. Да, во всех мирах, вступивших в большую игру, сами технологии не работают и уже никогда не заработают, это нужно учитывать, поэтому тащить их к себе не стоит, а вот металлы и сплавы, пользуются спросом на мировой бирже, поэтому такие миры и привлекают Арбитров.

   — А кто это такие? — спросил я, понимая, что мы в большой заднице, уж различных металлов в виде готовых слитков я насмотрелся, а порту своего мира, совсем недавно и ещё думал, что этот мусор теперь никому не нужен, а он оказывается самым важным компонентом.

   — Одни из первых миров, вошедших в сопряжение или миры, выбившиеся в лидеры рейтинга. Они могут устраивать принудительные сопряжения, по своему желанию и почти всегда это заканчивается смертью выбранного мира. Таким образом, они пополняют стратегические запасы металлов и избегают общей игры, на общих условиях. У них есть артефакты, способные наблюдать за новыми мирами, попадающими в общую систему игры, поэтому у них есть все шансы, избежать ошибок. Обычно они вот на таких отборочных турнирах выбирают себе жертву, но первое сопряжение, в любом случае, выбираете вы сами, а там уже, как повезёт, — пояснил мой напарник.

   Вот что-то во мне сразу напряглось, ведь если посмотреть на наш мир глазами этих Арбитров, то это идеальная кормушка для них. Не знаю, как они отнесутся к атомной энергетике, но уверен, и здесь они смогут найти ей применение, осталось понять, как нам этого избежать или что сделать, чтобы подготовиться к встрече с этими Арбитрами.

   — Ладно, хватит о системе говорить, давай обсудим, что будем делать и как реагировать на возможные угрозы. У тебя какой навык? — спросил Грох.

   — Молния 1-го уровня, урон 5 единиц здоровья. Требуется 3 единиц маны. Радиус дополнительного поражения 10 метров с уроном 2 единицы здоровья, — ответил, зачитав с интерфейса.

   — Плохо, значит, магией ты ещё не овладел в полной мере.

   — Почему ты так решил? — удивился я, посмотрев на спутника.

   — Эх, новички. Молния не может быть только такая, как ты описал. Молния — это магия и как ты её сформируешь в своей голове, так она и будет действовать. Ты можешь за один удар поразить десяток противников, нанеся урон в 1 единицу, а можешь пропустить основной удар через первого, а заземлить на последнем и если они находятся в радиусе действия навыка, вырубить их всех, нанеся максимальный урон. Не 1 противнику, а сразу нескольким. Как только у тебя получиться, навык сам изменится, а ещё можно закольцевать на одном, нанеся двойной урон, но направив вначале в небо, а потом заземлив. Получится как двойной урон, при этом маны уйдёт как на один, это азы магии, разве вам простых механизмов взаимодействия стихий не обучают?

   — Нет, у нас больше математика и литература физика в общих чертах, но в твоих словах есть смысл. А если ледяная стрела, то, как её можно изменить? — спросил я.

   — Да, элементарно, это же не просто лёд, а вода и холод. Значит, ты можешь не только придать нужную форму, но и, допустим, облить противника водой, а потом заморозить. Или сделать оковы, возвести стену, сделать ледяной любую поверхность, можно даже просто снизить температуру любого предмета, в том числе и противника. Только с магами сложнее, они могут сопротивляться воздействию маны, а ещё…

   — Внимание, до начала сражения осталось 5 секунд, 4, 3, 2, 1, — выскочило системное уведомление и мир вокруг мигнул.
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